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s Matematica == un lenguaie que posse un idioma universal,
en todas partss, €@ cual aparece de la necesidad de resolve

problemas propiocs de los grupos sociales.

ias matemdticas son consideradas comp algo difFicil W
aburrido, con poop significado.  Muchos  educancas MUESTran
aversidn hacia ssta dres de conocimisnto, por fanitoc son eleavados
ios  indices de reprobacidn en Matemdticas v estoc a raiz ds  1a
ssparacidn entrz el contenido matemdtico v los problsmas gue

Fi docente &l abordar algunos contenidos smatesmdbicos ss
sntrent con dificultades metodoldgicas sobre l1a  forma =

abordarios v gus repercuten posteriormentse en la sducacidn  del
nifo, principalmente 2n  la resplucidn de problemas matemdticos

dantro v fusra del contexto escolar.

En iz elaboracidn de la presents Fropuesta Fedagdgica se
trata de recopilar los slementos fedricos necesarios  gue

sustentan.varios autores, para aplicarlos sn la resclucidn de un

problema determinado, donde se justifica de la mansra mas amplia

posible 21 por gué se decide abordar la situacidn problema Gt iCS.
£1 contemplar 1 problema desde una perspectiva fedrica
determinada permite al docente analizar la practica otidiana

para luego modificarla. La presente Fropuesta se  fundamenta  en

i

by

poria Psicogenética sustentada por Jean Flaget donde 1 nifio

-

-



ss =1 principal protagonistas; esto significa gue las actividades

[0

giran en torno al interes de ios alumnos.

Es importante sefalar gue las actividades sugeridas, seran
aplicadas en un tiempo, esSpacio vy contexto determinado. BEn 5i
ats repressntan una  solucidn magica para lagrar resolver

en alumnos de segundo grado, pero  pusden

i

problemas matematico

ser adaptados a otros grupos y contextos.
La Propuesta Pedagégica la conforman varios capitulos.

En =1 primero s= aborda la problematics detectada dentro de
un  contexto sscolar, asi come la justificacidn del por gus se

21igidé para supsrarla, asi mismo, s dan a conocer logs obistivos

gque se pretenden alcanzar en esta Fropuesta Fedagdgica.

El segundo capitulo estd integrado por tres estructuras: la
canceptual, aborda los conceptos que explican =1 objeto de
ranocimiento como: la Matemdtica, la historia de la Matematica,

v los problemas aditivos, tema de la Propussta Fedagdgica.

7

En l1a Estructura Cognitiva s2 mencionan  1os aspectos
importantes que intervienen en el proceso snsefanza—aprendizalis,
donde se consideran las etapas de desarvollo del nifio de acuerdo

a2 la clasificacidén gue hace Piaget.

A

La Fetructura Metodoldégica comprende los suistos que
intervisnen en la actividad docente v los medios utilizados para
realizarla de la mejor Forma, también se menciona gquée  es

svaluacidn.
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El siguiente capitulo ritulado Marco Contextual se rvetiere

al aspectoc normativo de 1a sducacidn
edurativa vy de acuerdo & 1os planes
*ambien se describe el contexito donde se

problematica.

£n =21 cuarto capitulc se encusnt

mediante 1a politica

v programas  actuales;

localiza 1a situacidn

i

brats
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artividades gue S proponsn pars farilitar la resglucidn de

problemas matematicos aditivos en alumnos de ssgundo grado., para

gus con actividades de acuerdo & SuU

conocimiento significativo.

Cn las conclusicones se mencionan 1os

=31 masstro Duscs  coms finalidad des

ze sncusntra Como ;rincipai la de resolver problemas

vy Finalmente la hibliografia de los

intersgs construyan  un

rasgos importantes gue

las actividades donds

textos consultados gue

conforman 21 marco tedrico para apoyar ssie propassito.

matematicos
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EL. PROBLEMA

Em &1 presente apartado se especifica  la problematica
detectada en un grupo de segundo grado Cuyo propésito  primordial
e implementar g=trategias didacticas que Favoraesoan iz
resalu:ién de problamas matematicos: asi misma sSe  incluye la
justificacién, donde se @mENCioOnan ios motivos por 1os  gus  se
eligid la problematica antes citada v fFinalmente los objetivos

gue se pretsnden lograr en el presente trabajo.

6. Planteamiento del problema vy Jjustificacién

Tn  la escusla al sducandc se le guia para gue construya Su
conocimisnto v adguisra hdbitos v actitudes gue le permitan =1
desarrollc integral de sy personalidad. E1 responsable directo de
esta tarea tan importante ss =21 docente, gquien influye de @mansra
deciziva en la formacidn del sducando. Tambien es &l guien Con sS4
capacidad, experiencia vy preparacidn s involucra & conocar &1
contexto social vy familiar de sus  alumnos  para realizar vy
perfeccionar su  labor docente para ©on ello propiciar que el
gscolar construy su  conocimisnto  de manera 'més facil ¥
comprensible, al valerse de diferentes recursos gue respaldan su
labor cotidiana.

£1 masstro continuamente enfrenta graves situaciones
problematicas en su practica. Una de s=llas es en relacidn con la
snssfanza—aprendizais de las Matemdticas, ya gue B0 ocasiones =1
do-ente no  adapta los contenidos matematicos de mangra gque 212

idad.

pusat

fils enrusntre la relacidén de éstps con la reas



e arusrdo a la experiencia docenits se hs observado gue  1la
Matematics, &5 una ds l1as materias en gue la raprobacidn 85 mayor

anaturas. Fusde decirse gus es  una  de las
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incipales causas del fracaso escolar o de desercidn de  10sS
alumnos, guisznss derrotados  pr sfisren abandonar sus estudios,
pues sienten y piensan gue no puaden con esta materis ftan dificil
¥ g es  agui donde =1 masstro debs intervenir a través dsE  su

practica para contrarrestar dicho problema.

as sscuslas

st
i

ting de  los  amuchos problemas detectados 2n
primarias se encuentra en ias Matematicas, pricritariamente en la
resniucidn  de problemas matemadlticos. Fracuenteasnte se observa
gus =21 alumno de ssgundo grado de la escusla primaria "Miguesl

Hidalgo turno matubino de el Moling, Rosales, Chih., cuando se le

‘““"K
foot

3

iantea un problema, su primer intento por resolverio es unir las

rantidades gque S8 mMEnCiONan, mediante las opgraciones de suma ¥
resta para darle solucidn sin utilizar la ldgica matemdtica. Tal

parscs gue guisieran demostrar mas rapidez gue veracidad. Tambisn

=n ocasiones hacen la interrogante JABué se hace suma O resta’t,

LES g gitar o de ponarT. ASi RisSM0, manifiestan tensr

prefersncia por resclver sumas y restas en forma aislada.
Fosiblemente el origen de esta problematica se doeba a gue

muchos docentes se concretan a la ensefanza de ias opsracicones

hasi

%

as primero, para que después =1 nifioc resuslva problemas, gue

gensralments le son aj8nos a su realidad.

£n el contexto escolar los problemas se han utilizado para
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agus los alumnos agliguen  los ronocimisntos gue  s8  les  han
ensefado previamente como 25 la sumad Yy la resta. 5in embargo la
sxperiencia ha mostrado gque a pesar de que se dedican muchas
noras  de trabaio en la realizacidn de estas ODEraciones, la
mayoria de los alumnos presentan serias dificulitades para aplicar

dichos conocimientos en la resclucién de problemas.

Hdemds, con frecuesncia la forma de nplantear los problemas

por  parte  del maestro no peErmite que los alumnos S8 entrenten

Emr 1o tamto 21 masstro al abordar los problemas no debe
centrar su atencidén en =21 logro de una respussta  acertada a
partir de la eleccidn de ia operacidén correcta, sino en lograr 1a

comprensidn misma del problema matematico.

Fz importantes gue las situacionss problematicas +Favorezcan
12 rconstruccisn de conocimientos vy centren el interés de  los
alumnos en la bisgueda de su solucidn. Deben presentar  un reta

nara =u  resoclucidn vy permitirvies manipular objislios COnCreEtos,

su  pensamiento 8 imaginacidn nNo vVague 21 intentar resolver ia

situacidn problematica.

Sar 1o —acerior se deduce gue  los  problemas  matematicos

4

sirven para gue 108 slumnos ConsLruyan su concoimiento mediante

-
0
i
R

trategias convencicnalses ¥ no convencionales para resglver

gus le servirdn para afrontar los problemas cotidianos durante su



vida romo sstudiante ¥ CORO adulto integrante de uns snciedad.

Ern consecusncia la resclucidn de problemas matematicos s un
medio valioso para introducic & los niSos en la comprensisn e

las opgracliones aritmeticas bdsicas.

[Hl]

iz acuer do -0 esto se  considera MEeCeSario BUuSCat

alternativas de solucidn para gus ips alumnos de segundo  grado

resuslvan problemas matematicos, gue ie Serviran en 10s  grados
posteriores, para resolver CUuestlones o8 sS4 cobtidiansidad.

Sluales setrategias didacticas favorecen 21 resglver
problamas matemitiros aditivos en alumnos de segundo  gradeo de

8={ mismo se considera oportuno presentar los obistivos gque

z=on =1 propdsito del trabalio.

Fara lograr gus 21 alusnc de segundo grado resuslva

problemas matematicos aditives al términc del presents trabajo se

- rFavorscer 1a agilidad mental en 1o0S nifos para resclver
problemas matemailicos aditivos.
- Que el alumno de segundo grado de educacién primaria resuslva

problemas matematicos aditivos y sSu representacidn.

— Utrilizar las matemdticas ocomdG un instrumento para ressiver



CAPITULD I1

MaRCO TEDRICO CONCEFTUAL

£n este aparitado ss muestran ios diversos concepios gue dan
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la propuesta, es decir la teoria gue da

soporte al trabaio hasado en distintas definicioneEs acarca de la

Maotemitica v desds diferesntes punctos ds vista. Ademas cdmo s ha

-

desarrollago histdricaments ests cisncia. También se incluve 1o
que es Aritmé&tica y Finalmente lo referente a problemas
matematicos, asi como diversos érrﬂrgs en gue se  incurre por
parte del masstro en 21 planteamiento, ademas de distintos Lipos

de problemas.

Fara su meior entendimiento este capitulo se divide en tres

estructuras gue Yicents Remedi llama Conceptual, Cognitiva ¥

f. Fetructura Conceptual

Tota sstructura sborda los referentes gue sxplican al ocbieto

de conocimiento y para ello se menciona  la Matemdtica, su

historia v los problemas.

1. La Matematica
Se define a la Matematica como una “"cisncia gue mediants =1
matodn deductivo, estudia entes abstractos, tales como NUMErosS,

1

figuras geometricas, 2id., ¥ L& relacionss gue se establecen

{13 REMEDI, Vicente E."Construccisén de ia sstructura
Metodoldgica®™ UFN  Ant. Flanificacion de las actividades
docentes. p. =48.

{23 Diccicnario Santillana Editoria la Frensa p. 437
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Es importante mencionar & ia Matemadtica como una ciencia
que manseisz nomeros y cant idades en sus operaciones ¥y gue utiliza
=1 rarcnamisnto ldgico, donde =1 educando logra deducir el
conooimiento porgue con =2lla sSe pusde razonar, abstraer ¥

iz ronsidera una ciencia srxacta.

i
i

comprobar, hecho por 21 Cual

colar (3! "la Matematica s un producto

]

Segun =1 programa 2
del gushacer humano ¥ SuU proceso de ronstrucion esta  sustentado
en abstracciones sucesivas. Farte de la necesidad de resolver

problemas concretos gropios de los grupos sociales”

For obra parte Kuntzmann define 1la HMatematica por su

contenida v por su método vy dice que:

C1 contenido varia segin los diversos individuocs
v ha ido cambiando a lo largo del tiempoi por  SU
contenido la matemdtica estudia las relacionss entrs
iz noameros (o entre entes que 58 pusden reducir &
AOMErssS! «

Por su método la matemdtica desarrolila a parti
da nociones fundamentales, tegrias gue S8 valen
anicaments del razonamiento ldgico. {43

Ne acusrdo a lo anterior, =n 1la Matematica =c nECesario  gque

=1 escolar utilice el razonamiento légico para  lisgar 2 1a

shotraccisn conforme & Su Ccapacidad; porgue se pueds afirmar gue

b

togda persona ha sstado en coptacto con la Matemstica y no =58

pusde prescindir de elia, y ests presente en cualquisr actividad
gue realice 21 ser humano, guien sismpre ha tenido necesidad de

irzar ecsta ciencia para resolver problemas matematicos que S8

et

uti

{353 FUNTZHMANK “Jué es la matematica®. ant. La matemdtica en ia
escusla 1. UPN p. 85
{4y Flan v Programas de Estudio 1993, p. 351




1é&
le presentan, aon ruando no  se utilicen los procedimientos
adecuados para darle solucidn. f=i mismo, se deducs gue no 5@

pueds  hacer trampas con 1z Matemdtica, misma gus  BS utilizada

A%

s

como apoyo por obras clenc
Se concluve gus la matemdtica se construye gradualmentes en el

transcurso de la evolucisn mental del nifo v depsnds también del

841 respecto. S8 meEnCiona a continuacidén la svolucidn gus han

zufrido las matemdticas, =s decir la historia de dicha ciencia.

z Matemdticsa

pradd

2. Historiz de

Histdricamentie 1as Matematicas s2 han construlido como

respuesta a preguntas, gue han sido traducidas =n otros  tantos
oroblemas. Estas oreguntas  tuvisron sd origen n diversos
contextos como: problemas de  orden domastico (division e
timrras. calculo de créditosy, también problemas planteados £n
ectrecha vinculacién con oiras ciencias {astronomia, izical.

£1 grigen de 1las matemsticas ez anterior a los  grisgos. Es

=abicdo con anterioridad gue la matematica surge povr 1z necesidad
numana oe explicar la realidad y parsa =1le la razan busca 10S

imstrumentos & Sy alcance. Simultdneamente oon 13 matematicsa

1
-
e

surge el lenguaise matematico 2l cual "conzsistivria en CODDTSE

hacer uso de las codificacicones orales y escritas gue para la

matematica se han establecido” (5}

(5y  NEMIROUSEY, Miriam "La matemdtica, jes un  lenguais”?T  UFN
Ant. La matemstica en la escusla 1. p. &46
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Para gqus =1 nifo interprete los Signocs matemi&ticos 5
neceEsario que Conozca  las convencionalidades utilizadas Y

comnprenda su relacisn con los concepitos a que se refisgren.

For su parts Montserrat Moreno (&) considera a la Matematica

como ciencia gue ha sufrido una intenss evolucidén & lo largo  de

Fero 2 diferencia de= las cienciss sxperimentales, SUS
adguisiciones no S& apoyan &0 ohsevrvables, sino 2n demaostrables a

imisntos matematicos.

o]
h
Jok
[u i
i
o
]
i
M
L
=t
=

Sz considera a 2 la matematicae como un instrumenio para

i
o
i
%]
i
ut
1]
h—-: t
]

reconocer, piantear ¥ resglver problemas. B que povr

4

medi mientos matematicos abrevig 8! procesc para

faste

de los proced

N

i

eqnatica

e

1

va gue Siempre SE Va & znfrentar

fot

a prob

et
P
]
bl
2
|
b1
faved

R

R — -
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o

con problemas matematicos, ruando finalice su etapa de estudiante

sErd NersSario Solucionar situariognses en su vids cotidiasna.

A={ mismo la matematica debs ser. para ins  alumnos, una

herramienta gus S8 COrea y svoluciona frente a la necesidad de

resclver problemas. Fara aprender, 1os &lumnos deben hacer

1

U

matematicas, =5 decir, deben anfrentar numerosas situacions: que

les presenten un problema, un reto para su solucidn.

3

La matemitica ha sido utilizada desde ios pF1mEros
pobladores gue tuvieron iz necesidad de registrar acontecimientos

-—omo  la edad de una psrsona gus 1a indicaban por medic de  nudos

(&3 MOREND, Fo

2l “El pensamiento matematico” UPN ant. L
matenstics &

i
escusla I. p. 6B
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=n  una cusrda, iz rcantidad de cabezas de ganado Ous estan
presente en 1a memoria del pastor de acuerdo 2 una caracteristica
ds  cada animal. Tambien representaban =1 namero de slemsntos  de
un conjunto por medio de 1ineas O MArcas Que despugs dejarocn a un
lado para lliegar a las convencionalidades sociales gue tambiéen
surgieron de poder Entendé'ag v saber gue utilizaban gl mismo
lengualie. La matemdtica se constituye en  un lenguaie con
raracteristicas propias, peavo tambieén en un  instrumento  gue

permite al individuo zalver situaciones 2n su cotidianeidad.

parte de la
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Aparentements 1a iptroduccidén de los simbolos num@ricos  se

ansl =13

2

1]

i

oroduioc  al mismo tiempo gue iz sscritura. Jugsd un gr

Tl

21 desarrollo de la aritmética, gque eS vig ciencia de las
relaciones cuantitativas reales consideradaes abstractamente. S0

g5, simplements como relaciaones™ (73

Se ronsiders ous 21 cohieto de la sritmética es gl sistema de

nfineros  con sus  relacicones y reglas, donde las opSraciones Con

durants geEnReracionses S8 repitidé la wmisma operacion aGltiples
{71 &.D. Aleksandrov A.N. Folmogorov "Visidn gensral de la
matemistics® UFPN Ant. La matsmatica en lia S5CUBis L. P 14%
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Fe a través de la historia comb aparscs
ia aritmetica en forma lenta v gradual. Refleian lia gxperiencla
de incontables generaciones y de scta forma se Fiian sn la mente
del hombre. Nickas conclusiones tambilén se han Filiado =0 €1

isnguaie: =n  nombres de ilos moameros, en osus  simbolos:  2n iz

consfante repeticidn de las operaciones con 103 nameros Yy SW
aplicaciean & la vida diaria. asi pues, &1 desarrolls ds 1
aritmetica se da por 1as necesidades de la vida sooial.

fsi  mISmO, s poguehos  SE snfrentan a ressclafion de

mas donde no se trata de aprendar matematicas pars despues

i
i
i1
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5

= 2 la s=oclucidn de problemas, sing OB apirendar

Jend
u

=

o
™
Yot
ot
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matematicas al resolver problemas.
En consecuencia los conocimientos matematicos ¥y 1os problemas

o pusden seBpararse .

Enseguida se da la definicidn de problemas matemdaticos VY

algunas formas de plantearlos.

4, Froblsmas matematicos aditivos

La problematica tratada en gl presente trabaljo se refisrs &



iz dificultad gue presentan 1os sdurandos de segundo grado para
resolver problamas matematicos aditivos.

= sscritos gus mediante

3

Log problemas son gensralmente text

dessa averiguar con

il

combinacioness d8 una o mas cantidades =

datos o cantidades necesarias para aobtensr la solucidn.

urian de problemas 25 4n

i
ot

et

la reso

t

Segin Ermel  de Irem =
grave obstaculo ¥y no s suficiente gus =1 alumno  seps sfectuar
wna divisidn aungue esia sea una herramienta eficaz para  lograr
la =solucidgn v tampooo 295 suficiente proponsr RUMENOS0S sismplos

1

para acrecentar su capacidad de resolver problamas.

Es indispensable que los alumnos se interssen y encusntran

gsignificado v funcicrnalidad en el conocimisnto matematico, gue 1o

m

valoren vy hagan de &1 un instrumento gue lss ayuds a  FeECONDCEr,
plantear vy resoclver problemas presentados en diversos Contexios

de su interes.

Tradicionalmente se= ha considerado indispensable gque 21 nifko
dehe conocer =1 algoritmo o zxlgoritmos de las opEracliones 4Que

sctan  involucradas en su solucidng gque se urtilizan =n  forma
aizlada vy resuslvan mecanicaments y gue no lo  pusden aplicar
para dar solucidn al problema.

£1 programa de actualizacidon del masstro (7} musstra algunos

srrores gue tradicionalmente se presentan en =1 planteamiento de

= IREM, Ermel de "los problemas en la escuela primaria” Ant.
La matematica en la escuels II. p. Z2I0-211
{F3} Matematicas. Primaria. Cuaderno para el maestro p. 45




nroblemas matematicos.

ot
1L

o

a3 Se subravan las palabras claves para que los alumnos
piensen 2n ia opEracien.

a ) Fesolverles oprimero un problema modelo, para cue
resuslvan los demds de la misma mansra.

Sinn embargo. ¥ Comd una nerspectiva mas constructiva hay
algo muy imporiante y que no S8 debs descuidar para gue €1 alumno

omprender 1os

It

recuslva correctamente los problemas, 8% gue debe

v fener OSs805 O resplverios, ss decir, si no hay comprensisn o

et
-

r parte de no, guizd se deba a gue no =8 planted

[
|
(u{«
o
i
u
T
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=1 problema adecusdamante

ante todo se debes wbilizar uns enunciacisn verbal accesible
al alumnd.

Otro aspecto importante a considerar segan la propuesia para

aprendizaje de la matematica es gQue por 1o GEREra ioc

i

i
ot

as que s plant=an a 1os nifcs tiensn las siguientes

o
{4
r
i
Y
2

raractesristicas:
Nescriben una situacidn gue incluve sxrlusivameEnisa
oz datos numSricos gue son necesarions y suficientes
nara la solucidn.

Fnrmulan preguntas  cerradas, corresgondisnds Cada
regunta, =n principioc a un sdlo cilculo

:esewtan Lina sarie ordanada de preguntas,
induriéndose en este arden el procedimiento  gue

r %,

conducre a la solucidn. (30D

“‘IJ'U

For  tanto, Se considers gue £Sa no 2S5 la forma apropiada

para abordar  los oroblemas: sino gue 58 debs conflictuar al

-
e

{103 Fropuesta para el aprendizaljie de la matematica. imer

—

grado. BEF. p. 42 .1sZ



silumno &l pressntar la problematica gue hay que splucicnar para

que deduzca  la Farma de darle solucidén de acuerdo & S

oensamiento ldgico—matemdtico adguirido hasta el momento.

ina clasificacisn de los problemas so00 faciles o dificiles,
segin 21 caiculos rslacional. Seran facilss  segan donde SsB
encusntra  la incdgnita parsa resclverios; se debe  establecer 1a
relaridn entre los datos del problema y s8] cdalculo relacional =1
gque determina la éi%icﬁltad del problema mias gue la opEracion o

pperaciones gue lo resuslven.

iempre gque dos problemas lleven un @isSmo
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a5 diversas formas de plantear un mismo problema muestra

=

que s puede dejar atras la Forma tradicional de redactar
problemas matematicos donde generalmente los alumnos deducen la

operacidn gue debe sfectuarse para su solucidn o al escucharlo

.

atean las interrogantes igué se hace suma o resta’

hw|
u

Enseguida se propongn diversos tipos de problemas Que

muestra la guia para £l maestro Zo. grado ¥y gus son:

Crohblemas aditivos simples, son problemas Que  se
plantean a traves de enunciados verbales {
formulados por medio de palabras y se resue
una =ola operacidn.

De cambin o0 igualacidn, para resolverlos  ha

hacer transformacicones de incremento O decremsnto 2n
los conijuntos.

De comparacién vy combinacidn, plantean una situacidn
estatica entre sus entidades. (113



El lograr resolver un problema no reguisre poder aplicar la

operacifn aritmaética adecuada, sino entender el roblema.

Otro Factor gue dificulta la resolucifdn de problemas es el

-ango numérico. Ez mas facil resclver problemas con nmeros de und

eoge

ig digito que con Capbidades mayoras.

oy

=
=

La enssfanza de ‘Ias matematicas tendrd un rendimiento
satisfactorio v aportard verdaderamente una cultura enviguecedora
w utilizable a los alumnos, ruando esté cimentada en un esplritu
investigador, en el gus los pegqueRos constuyan  su conocimiento
manipulando chistos a Fin de llegar a la formacitn  de
abstracciones v no sélo a la memorizacidn, sin comprensidn de las
informaciones proporcionadas por el docente; para gue 21 alumno
iogre enbtsnder 1los conpcimisntos gue se pretende asimile, debs

haber construido su propio concepio.

s necesaric gue los nifos resuslvan problemas de acuerdo &
sy conocimiento mediante diversas formas y ptilizando Mmarcas,
dibuios, ins dedos o nomsros segln lo considereni a medida gue
var haciendo abstracciones,, pusden prescindir de los obietos

Fleicos.

Como se pusde observar despuss de 1o mencionada, no resulita
facil trahaizsr los problemas. Fara lograrlo es NECeSaric
representar mentalmente las acciones vy relaciones involucradas  an

{117 Guila para =1 maestro Zo. grado p. 2931




Es por =so 2 gue al docente le corraspondse  hacsr  gue ios
alumnos =] interasen =1y ia resnlucidn de problemas,

familiarizandolos con ellos desde el primer grado.

Far 1o tanto, e necesario gue 8] siumno resusliva problemas

con frecuencia para favorscer vy abreviar nrocedimientos.

E. Egstructura Cognitiva

[im]

En ] presents apartado se abordaran los conceptos  gue
ayuden a sxplicar cimo aprande v adguiere 1os conocimientos el

alumno, s decir Coms S apropia del saber.

il

For 1o tanto, se considsra importants meEnc ionar guéa es
ronocimisnto, aprendizais y las etapas de desarrollc por las  gue
pasa £1 nifo parse lograr asimilar los diversos concepios gue 5
nretends  oconsiruva. & continuacian 58 mEncions 1o gusE  es
conocimiento.

1. Conoocimienio
E= importante gus &1 nifko construya sS4 conocimiento

matematico, a partir de lo concretn a 1o abstracioc, para gue
tenga la capacidad de utilizar los conceptos adouiridos y gracuar
szu dificultad, porguse todo conocimients estd relacionado con  las
arcicnes del suijeto sobre los objetos. El alumng ssta en cantacto

ZOn a

ep

-ios tipos de conocimientos que lo ilevaran a ampliar Su

aprendizais, va gue estos se complementan entre si.

Se le considera al conocimiento como un UproceEso gque impilica



et
hill

i

conooimisnta 8n

Iy

= interaccidn entre el nino v =1 ohieto d

prest

cual se ponen =n juego 1os mecanismos de asimilacidén®™. (132

Ewiszsten tres tipos de conocimiento segon Flaget (153
£1 conocimisnta Fisioo 8s un conorimiento smpirico gue tiens

=i fusnts en los ochietos, sSsEgan sus caracteristicas, como &1

For obtra parte 1 sujisto obtisns 21 conpoimiento social RO

medios externos, & través de  la transmisidn sorials &1
relacrionarss  Ccon las demds  DErSonas. Fate conocimiento S

socicdad donds sa desenvuelve, vy complamenta su conooimiento.

For Gltimo =1 conocimisnto lggico—matemdtico se ilggra Cuando
=8 nifdo crea mentalments las relaciones entre los aoblistos v 1as

2O LONES.

For  tanto, corresponde  al docente

g
lograr gue se apropie des conocimiento,. ¥y buscar las sstrategias

adecuadas al grupo vy & las dificultades gue prasentan.
Fropicialr =1 interss madiante diversos procedimientos v
recursns  gidacticos.

£= por medioc de la resolucidn de problemas  Comno S8

| ovgd s 1R}

{17y S.E.F. libro, para el maestro ler. grado “Los obigtivos de
la educacidn basica®™ UFN. Ant. Desarrollo del nido ¥
sprendizaie sscolar. p. 344

(173 OWENSON C.bLeland. "Una teoria maduracional congnitiva’
fnt. UPN Teorias del aprendizaje p.21&




constituye la fusnis grincipal de cono

partir da& Sus conorimientos anteriores.

sg intergse

Z41lo cuandos =21 grofesor
gus 21 esoolar adquiere el conocimiento

=1 anrendizaie de guisn se hablarsd sn 21

puzs cada corrisnte tadric

A=finicifin. Fara los conductistas 85 un
misntras uiit=] los pensadores cognitivis
aprendizalis es el resultado de nusstro inten

ot

Pl

forma en

preet
£l

e
d

..«?
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fad s

ha fFormulasdo

Joesd

conducta,

i

21 murdo® (i4:. El aprendizaje se considera svolutivio,

W

ste proceso  los sujistios aprenden act

.

gxperisncias gue los llevan al aprendizaje

oara @1 logro de un nuevo conocimiento.

= informacidn: la disposicion vy reorganizaci

43y E. WOOLFOLE, Anita y Nicolich "Concspcicones

aprendizajs” UPN &nt. Teorias del aprendizais.



&1 respecto, Fiagst explica 21 aprendizalie CoOmBo Yun proceso
de asimilacidn ques reguisrs de 13 acomodacidn vy sobre todo de ia

equilibracidn, gue permita  la existencia de una coherencia

EFl aprendizais 85 provocado por =ituaciones, donde s supone
=1 s=mplec de sstructuras intelaectuales en la adguisicion de una

1 suleto hace suyo una gran cantidad de contenidos, al

dependsr de Sus sstructuras cognoscitivas. 51 sUS estructuras son

et

Franstforma ¥

H

1]

1n contenidos simples y 105

It
i
Tk

simpies hard sSuyos

hCA

tyrats  de comprender mas ¥ parsa lograr meinres raronamientos.,

amplia &8Si 0 BUS sstructuras vy s apropia de mam aspesctos de  1a
realidad.
Zi el nifno logra 2] aprendizaie por snsayo ¥y 8rror, busca

ura solucidn a una dificultad campleia, donde es necesario buscar

slemEntas, relacionarlios, comparar 1os, organizarlos, 2% decir

M

fizira v mentalmente. 51 mediante =1 snsavo Drganizas

[TJ
9
M
-
o
[
a
rt
i

sslecciona ¥y compara respuestas masta spoontrar 13 gue responde a

=u rnecesidad de conveniencia & la situacidn planteada, asi  podra
lograr aprendsr & Supsrar  erroras.

581 considerar al individuo comb un S8 80 continuo procesc’

o) - - - 5 - o~ Py P e Y e = Pt ] - T v
de aprendizsie,. hay gug TEngEr en cuenta gue 235 la escuels la  gue
pErsigus 21 aprengdizajs intenciconal a2l +tratsr CDe ConsBgULr

T T s < : - . .o N _ B
{15 FUIIZ, Larraguivel Estela taflpxcionses 8n torng a las [eorias
. N e sermni At - . e g
del aprendizaje” UFN Ant. eorias del aprendizais. p. 253
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oocidos v 2 aceptados por el educando provocan  un continuo

cambic de comportamiento.

T necesario destacar gue el sducando sismpre acitda. Lo gus

ocurre ess gus 21 adulito dessa gue ioc hagea de la forma gqua =31

8}
ot
[mi
0
-
i
pl}
foad

gquisrse v S& pilensa que =1 infante debe adaptarse
adults  le interesa. Es importante peraitirvie gus manifieste su4
interés y curiosidad. Unicamsnte cuando 21 docsnte este

consriente de ous el sujeio aprende de acusrdo al interés oropilo

zu  edad, ss godra lograr gue 21 sscolar  adguisra =3
aprendlizalis.
Un grave srror gues s5e comete con frecusncia por  parte del

dorente = =1 de considerar gues todos aprenden igual sin tomar 0

+a  las diferencias individuales vy 1as dificuliades gus

i
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N
T
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i

cesulta importante conocer la manera comd 2l sui
nara asi proponer diversas situaciones de aprery

rmoulten mas interesantes y fTaciles de asimilar ¥ CompreEnder.

©: =g rconsidera y rvespeta s} grado g2 dificulitad gus

aresentan  los ailumnos de segundo grado para resolver problemas
t

il

. sus sstructuras v

iyl
i

= toma 8N CUEn

=N
}
jii]

matemadticos aditivos s

H

ot
il

nroponen  variadas actividades, se Favorscerd gque logren

compransisn y resolucidn de las situacions
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Como ya S8 menciond. =1 aprendizais 0o S logra =n la misma
forma por todos los nifios de un grupo escolar. A continuacidn se

anctar las stapas vy factores gus intervienen en el desarrello

o ia

i}
]

Ts necssarico conoosr 1o procasos mentales, propio

inteligencia infantil ¥y su forma de comprendsy la rsalidad para

= considera al desarrcllo como "un  proceso  continuo &
rraves del cual 2l nifio construye ipntamente su  pensamisento ¥

estructura progresivamants =1 conocimiento de sy realidad  en

©1 desarrocllo es por lo tanto., en cierto modo 4na progresiva
zguilibracidn, 85 decir pasar de un estado de menor equilibric &

ia= stapas de desarrollo gus s& mencionan corrssponden a la
Teoria Psicogenéiica como un apoyo tedrico gue meior explican =21

£

dezarrollio cognitivo.

De  acusrdo a los estudios realizados por Fiaget (173 con

respecto al desarrollo se menciona gue el individuo adquisre 1

{14 S.E.F. Frograma de educacidn nresscolar  CFundamentacion
smicoldgica™  UPK Ant. Desarrollo del aprendizsje sscolar.
. o490

{17y LARRAGUIVEL, Estsla “"Reflexiones en torno a 2 las  teorias®

UeN Ant. Teorias del aprendizaje. p- 239



3G

conocimiento a lo largo del desarrollo se propicia €omo estadios

inferiores gue en funcidén de 1a experiencia dan paso a4 Unos
SUDSr10res.

£1 peguefo adguiere =1 conocimiento de acuerdo a lo que vya
CONoCe.

H -5

|z Teorie FPsicogengtica ubica al individuo en etapas O

g ¢

sstadios aproximados, de arusrdo al nivel evolutivo v posturas
gus elabora  segdn las interaccicnes con £l @medio v SUS

posibilidades gue construye al partir de sus arciones mentales.

i tiliza =1 término “periodo para

Cabs sSefhalar gue S8 0 uul

ot

des=cribir un lapso de tiempo de cierta extensidén dentro del

1 termino “estadic” para lapsos menoras dentro de

i
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£1 cambic de una stapa a otra na S8 da s&ic por la =dad del
sujetn, sSina por sS4 decsarrollo Ccomo un  proceso integral. EI
orden  de estadios se considera fijo, pero no  todos ios
individuos a1l llegar a determinada edad cronoldgica  pasan

uicnte estadico. Esto s2 oda conforms 21

i3

=51

m
[}
et
]

utomaticamsent

il

wulatinamente para lograr sl ascenso al estadio

- A ,
I md SWVANZ

n
T
il

superior. Aungues los suietos tengan la misma edad no possen =H

mizmo grado de desarrollo; ni sus sstructuras ©ognifivas  sSon

iguales, todos pasan  por 1as  mlsmas fases, al=lgte con
caracteristicas muy particulares y las conductas gue presentan

F.G.%Algunos concepios tedricos fFundamentales de
la Fsicologia de J. Piaget."Ant. Te

UFH p. 21%.




syuperior o
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F=E
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Cada estadio sirve de bhass al posterior gu

mas complBico. Ei avance de una etapa a oira pusde variar en cada

fand

D= considera 21 desarrollo evolufivo Ccomo 21 principa

T
il
ju

& H - Y 3 ;= R e T T T 1 D 5
factor gue determing QuUE =1 sujeto consiruys Su CORODIMIEN

St
1.
Iy

forma gradual. FPiaget {15 ruatro etapas o estadios del
desarvallo en 1 individuo mismas @ gue caracteriza de 1la

siguienie manarai

(=)

M

1 primer periocdo 25 8

1lamado sensoriomobor ¥ abarca

1

desde =1 nacimisnta hasta los dos afos aproximadamsnts

Se caracteriza porgus Yen esta etapa el iactante tals]
represents todavia pensamientos ni afectividad, pero peEse a8 BSas

lagunas, 1 desarrollo mental durante los primerocs disz ¥ oo
meses de la existencia es particularmente rapido. Su  Goico

instrumento son 1as percepcionses ¥ ios movimientos" {20}

£1 peguefoc en esta stapa s limita & resolver problemas de

m

accién, como lo as 21 hecho de alcanzar obistos alejados o .
cscondidos gue reflejan el desarrollo de la inteligencia.

Misma gues es definida Como 15z intsligencia &5 asimilacidén en la
medida en gue 1Lncarpora todos los datos de la experiencia dentro

s marcoa” (213

19y aJURIAGUERRA, J. "Estadios del desarvollo ssgan Jd. Fiagst.
fnt. UPH Desarrclilo del nifo v aprendizaie escolar. g. 104
(20y PHILLIFS Jr, John L. PLos arigenss del intelecto segan
Fiaget®. Ant. La matematica en ia escuela I. UPN p. 225
{713 RICHMOND. P.G. “Algunos concepios tearicos Fundamentales de
ia psicologia de J. Fiaget. ant. Ieorias del aprendizajie.
UFN p. 217
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Fara que sxista la asimilacion es necesario gue =1 suieto
COSEA un conacimisnto para lograr uno nuevos 25 decir considerar

=1 pasado gue tiene para llegar a la acomodacidn.

|

£3 neripdo preoperatorio scta comprendido de los 2 & ios 7
afns, =n 21 gue S manifiesta la presencia del ienguaie. E1 nifo
ofertna el Jjuego simbdlico vy 1a imitacidan {imaginacidny gue

mismo tismpo gue =1 lenguais Y desempefa  un  papel

¥

fooat

aparec

it

i

imporiante en el pensamiento de 1os pequefios. Empleza &
presentar habilidades de clasificacidn. el pensamiento es

egocentrico & irreversible.

£1 tercer paeriodo  abarca de ios 7 & los ii aRos
aproximadaments ¥y S8 e denomina periodo de  1as opEraciones
contretas. F= muy importante conocer jas caracriteristicas gue
nresenta  este periado, ya gque 28 ia edad en gue €l nifo
permanecs  regularmente en la escuesla primaria y donde avanza

notablemsnte =n su desarvollo mental.

£l pensaasnientc del nimo se vuslve reversible. En este
peEriodo el pequsfo necesita ejecutar 1a operacidn para
savertiria mentalmente. Se2 desarrolla ia nocidn de conservacidn,
ousde reunir los obietos aen conjuntos, en Cclasses; logra
enumerar y manipula oblistos. ia clasificacidn y la seriacidn se
7

adouieren alrededor de los u 8 afos. Este periodo se

caracteriza oor la presencia de operaciones aditivas.
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e

mayoria de los nifos de segundo grado, 0 21 gue s ubica ia

3

edad Fluctia esntra ios

jul

on niaos Cuy

mn

situacion problematica.

7 v los P anos, asi gus las caracteristicas gue prassntan son
zimilares a las descritas en este pericdo  de desarrclla,
depsngen &n gran parte de  la realidad para Cconstrulr =N
~anocimisnto,  Son capaces o Formar conjuntos y  difer noiarlos
= unidades vy decenas 2CEmas. logran realizar 1as oopEraciones

Al continuar oon los  pBriodos  gue propone Fiaget =2

presenta =21 Gltimo d= =llos gue s =1 de las Operaciones

e dan los

i

Ce uhica entre los 11 a 15 afos. En ssta =tapa
procesos  cognitivos de maners mas desarrollada.  Se construven
relariones sociales mismos gus 138 NUBVAs pstructuras mentales

Se habla de pensamiento Formal en =1 gus el

e
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in
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suisto sSe hacs capaz de razonar vy deducir correctamente  sobra

proposiciones en las  gue cree O & cres alilt, los  sujestos
Fformulan hipdtesis en torno de problemas.
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Después de conooer 1os ssta

pasa =1 infants, corresponde al docents tomay en CUENLS =
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ognitivo de sus &1lumnos para haecer gQuE 0SS  peguehos
construvan 24 conocimiento de acuerds a sus  EshrucCiuras, =Sy
ronsiderar  al grupo de escolares Como una tabla rasa, gusE  Dpar
star =n sggundo grado de eduracidn primaris deban asimilar

todns  los conceptos en forma general. E: aprendizajs sera



zatisfactorio cuando el sducador considere las etapas en gus 21
sducando se encuentra para no forzarlos vy pretender que

desarrollen mas de su capacidad.

Como  va =se menciond, 81 resente  trabajo se refiere a2

i

alumnos gus oresentan AdAificultad para rvesolvar problemas
matremdticos. Al respecto S MERCIONan algunas ronsideraciones
srmeca  del  nifio de segunde grado {(2¥). Lomisnia & malir del

saocentrismo afectivo, B8 capaz de entender los sentimientos de

para trabaliar en eguips. A1 mifo le intsresa ser agradable a ios
demas. Du 1agica s2 relacions Con E0E38 concretas, alun g s

la

4]

Otra caracteristica importants s gqua e d

reversibil idad del pensamiento, de ahi gue el nifo pueda invertir
un procesoc vy volver al punto de partida.

Realiza con mayor eficiencia opsracionss matematicass toma

come punto de partida a los obhistos.

p
)
s
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b«-d

3

equefo pata lograr  gue
compreanda los probismas matemdticos vy s adecusn a su realidad

sstadis donde se encusntra, se podrad iograr gus resuelvan

Sara  concluir  la esfera cognitiva  se meEpncicna gua:  es

importante gue &1 pequefo adguisra sl conocimiento  Segun su

{2727 Libro para =1 maestra. Segundo grado. 5.E.F. 176% p. 50



capacidad sin interesar sd edad, sing sS4 desarrollo cognitivo.

£1 préximo apartado hace referencia a los  sujetos gque se
involucran 551 21 pyroceso snsefansa—aprendizale. Ex io

concerniente a ia estructura metodoldiglca.
o, Fstructura Metodoldgica

i

Ern este espaclio S coman 280 cuenta los sujetos gue esta

o

£

immersos B0 Sl proceso ensehanza aprendizais ¥y 108 medios
utilizados Dara favorecer gue los educandos iogren el
conocimientn, vy como en toda sctividad se wvalora el trabalio

eqé & 1o plansado; s decir si

P

realizado para determinar =i se 1

ins obistivos propusstos se consSiguisron o Ovar dénde sstuvo el

ohstaculo gus no permitid avanzary también sSs meEnciona gues  es

Nos individuos gue van a la par dentro del contexto escolar

-

1. El maestro v 21 alumno

Tradicionalments el papel del maestro ha =ido el de informar

e impartir la class como algo terminal, donde &1 es guien sabe vy
1os &lumnos guisnes no Saben, donde =1 docente espera gQue
resuslvan los cuesticnamientos gue nace de la forma en gue &1
JESea. Estos cuestionamientos generalments  se Dasan =1a

respusstas cerrvadas  sin darle al escolar la oportunidad de

acceder al conocimiento v busca otras alternativas de solucidan
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de acuerdo a sus posibilidades.

iz ensefanza  todavia 85, 80 linsas

geEnsrales, cansiderada Ccomo  uUna russtidn de presentar el

mentado por las respusstas

m

rontenido gue se ha de aprander compl

sdurandn devueslve al educadne® (23]
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1 masstro es una paris del proceso sducativo vy debe
interesar al alumno en la actividad docente, permitirle gue
suprese libremente. respetandole su personalidad y acepiar  Sus

srrores  oDmO  NECESarios para aprender a Convivir Con &1 asi

cemn considerar su desarvollo cognitivo v el entorno afective ¥
zorial en gus ss desenvuelve.
Fara resolver problemas matematicos s muestran una serie de

datos gue debe cubrir, una especie de receta gue el alumnd
necesita aplicar para darle splucidn, sSin fFavorecear gque
desarrolle su pensamisnto ldgico—matemdtico ya gque, 21l docente

decsa ver por 8scrito 1a operacidn gue 1l peguefo realizd  para

ot

legar a la respussta del problema matemdtico sin considerar i

proceso que 21 pegueno ziguid.

Cereralmente al alumno se le ensefa primero =1 algopritmo de

las operaciones gque utiliza en Forma mecanica y al presentarlie un

(23 KAMII, Constancoe. "Frincipics pedagigicos derivados de 1a
teoria de Fiaget: su trascendencia  en ia sractica
sdurativa™ UPN ant. Teorias del aprenidizajie. p- RISt
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sz dara =1 aprendizajie.

F1 maestro que comprenda lo anterior sabra decidir cémo

propiciar el aprendizaie y por queé asi y qué no abordan vy

que. En el papsl del maestro en una sscusla piagetana’™

funcisn == la de avudar al peagueno A construir sSu  propioc

ronnrimiento gulindolo 2n sSUS experiencias® (237

oo

j=1 0

de razonamiento del nifo, sin ismponar ni avudar a la respussia

[

corracta,

i

zu= normas de conocimiento msdiante sU oropio razonamienta.
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Fn ronclusidan s 21 mas

o oal contrario Como asi iniciarioc =n las tarsas

1
(!
oot
T
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=t
maners mas amena v accesible. 51 utiliza un lengua is adecuado

comprensible por  1os alumnos logrard 21 interes mediante

accifn, donde la aplicacidn de problemas matematicos les SEv 3

ino proporciconarle oportunidades para gue construya

!

para deducir las operaciones basicas utilizadas en 1 ssgundo

grado de educacidn orimaria y gues pusda aplicarlos a lo largo de

=y vida aun cuando va no sea un estudianie.

Como alternativa a2 la enssfanza tadicional ha surgido

ila

Fadagogia UOpsratoria misma que s menciona en =1 siguisnte

. Fedagogia Operatoria

cas gue aporia

fobs

Sustenta sus postulados en las bases tedr

iz

Fsicologia Genstice de Fiaget en cuanto a la forma como =1 nifoc

{25 Loc. Cit p. 360
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construve Sl ronocimiento, “la enssnanza d=hbe ectar
estrechaments ligada & la realidad inmediata del nifo partiendo

de sus propios intereses® (26}

o

& +traves e la Fedayogia Operatoria se demuestra gque 1a

adouisicidn  de un concepto se iogra en base & un proceso

evolutivo. Mediants esta carriente pedagt6gicas S8 pretende
meiorar la calidad de la ensefanza, permitivis al alumno gue

construva, experimente e invente, todo sllo balo 1a guia del
orofesor aquisn propiciara  gue =21 alumno B2 acerqgus &l
conocimiento v para valovar Bl procesoc de adouisicidn por  parte

a evaluacisn, gue sS& hace referencia a

ik}
e

421  alumnno ss piressnt

cont INUaCiSn.

. Evaluacidn =n 21 proceEso ensefanza—aprendizajs

ta evaluacidén es un procesa inherente al aprendizalis
imprescindible para datsrminar los avances y retrocesos gque  en

&1 se presentan. Es por 2llo que hay gue contemplarla como parte

integral del proceEso sducativi.

Lamentablements atn en la actualidsd, ia svaluacidn
educativa ha sido mal entendida. Se ronsidera a esta como el
resultado que &rrolie un eXamen ¥y a ig ralificacidn gue a &ste s=
i asigne. Es Tun grave error que la sducacidn tradicional ha
venidn arvastrando como pesado lastre gus ha sntorpecido v aln

anulado muchos ssfusrzos de retorma, 85 =1 haber desvirtuado {y

{Z&7 Ibidem p. 3B4
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practicamente pulifticado

en

ia evaluacidn, al separarla del

i

or Oresn enseﬁanza~aprendiz&je e identificaria con calificaciones

v examenss’ (273

racticar de esta forma 1la evaiuaridén ia convierte sn una

frl
ot
T3

meta v adgulisrs  un significado deformado. Los Sxamenss S8
convisrten ne en un  instrumento de svaluacign, =sino =38
shstaculos gque hay dgue vencer para lograr  1a calificacion

aprobatoria y la promocicn.

Fz asi como 1a evaluacidn se convierte 2sn 21 instrumenta gqus

celscoions a 105 meiorss individuns.

Esta situacidn provoca una absurda oposicidn entre el

masstro  y 821 alumno, pues el primerao tiene ia facultad de

reprchar al segundd.

Es necesarioc considerar  las siguientes etapas en ia
svaluacisn educativa.
FPrimera, se sugiere rvealizar la evaluacién inicial O

diagngstica para determinar 1 grado de aprovechamiento © las
dificultades que presenta un grupoc & un alumno en particular.
Tambieén la evaluacidén continua gue Se€ da & 1o largo del cicio
pscolar, donds puede apreciarse el avance o retroceso de  1os
aslumnos. Y por Gltmo 1a evaluacidan final gus le sirve al docente
para Conocer si ose iogrd o no el aprendizaje. Se debe considerar

=1 proceso gque Sigue =1 alumno al realizar el trabalio .15l

»

7y OLMEDD, Javier “La avaluacidén sducativa®™ UPN ant.Evaluacidn
=
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escolar diariamente y no tomar Grnicaments el valor numérico de
un wamen. Por ftanto todo 1o gue interviene een £1 2 procaso
educativo es evaluable

For lo anterior "ila evaluacidn no pusds circunscribirse a la

constatacisén de los conocimientos gues poses 81 alumnc, zino gue

debs abarcar todo sl fentmend edurativa, desde 1 mas sinple

v paulating de
habitos intelectuales, valorales v corporales. " (287

oi la evaluacifn se resaliza de arusrdo al ideal de  alumng
gua tiens 21 Ma&EsStro. ¥ segin 21 criterio v 1o gue se considera

gue el educando aprendid, al momento de evaluar el educador

emite un juicio de valor o una calificacidén al confrantarlo Ccon

-

=1 modelo ideal.
Tradicionalmente se ha concebido vy practicado s  evaluacior

sscolar como  una  actividad tmrminal del proceEso  ensenanIas

aprendizaje; por lo tamto se sefala la necesidad de sustituir 21
actual concepto e ralificacion, gue s asigna cast

swclusivamente por los exdamenss,; por una verdadera evaluacion

nedagégica.

£1 docents ha de evaluar sl proceso Que 2l nifig sSiga para
lograr resclver p}%blemas matematicos v no  la pperacidn  que
realice para llegar  al resultado, dado gus el alumnd puade
lograr 1a resplucién de la situacion problematica mediante

Fformas no convencionales, por medio de dibuics o por 821 canteo

con ins dedos v no llegar a la representacidn simbdlica.

(78 loc. it p. 178
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" MARCO CONTEXTUAL

Dentro de este apartado se abhorda lo referente al contexto

institucional vy contexto social.

Es importants conocsr los principios o leyes gque rigen & la
sducacidn vy 2 Sn CconsSecusncia ios planes y programas en  Que S8
basa &l proceso ensehanza- aprendizaje, S necesario conocer 10
institucional, asi mismo, 1 contexto social donde se realiza la
labor docente, para determinar el por gué de las conductas

presentadas en a1 atla.
A continuacidn se menciona el Contexto Institucional.
4. Contextn Institucional

En =1 préximo apartado se aborda lo referente al contexto
institucional en 2l gue s& desarrolla el proceso ensefanzas
aprendizaje. El hecho aducativo se ubica dentro del m@marco
institucional, esto &5 80 aguellos principios gue rigen a la

sduracisn bisica en el pais.

£z importante puntualizar gue el pais atraviesa por ia e&ra
de 1la modernizacién en todos los aspectios. incluso =0 la
sducacidn: 1o que ha significado un avance &0 =1 ambito
educativo, por lo gue s& snuncia de»manera general cdmo ha

svolucrionado la educacidn en FiE&xico.



i. BEducacidn

£1 nifc es un  inidivao, que desde =1 momento de  sU
nacimiento viwve 20 sstrecha relacidan con Su madre o con la

persona  que 1o atiende. & medida gue crece S8 relaciona con

disti

ntos individuos. Buf:ﬂu_ sza relacisn conocce el mundo  que

(=8

15 rodea al tratar de asumiy responsabilidades, ¥ distrular sus

derechos, entre £llos 1a sducacién.

infiuido por 2ilos.

A ella 12 corresponde  proporcionas individuos, valores,

conocimientos, conciencia ¥ rapacidad de autodeterminacidn.

Asi mismos

Con la sducacidn primaria se busca, ia Formacidn
integral del individuo, 1s cual le permitivra tensr
conciencia social v oque &1 misao 38 convierta en
is

agente de sSsu propio desenvolvimiento v 1 d=
sociedad a la gue pariensce. De  ahi 21 caracter
formativa mas gue informativo gue posee ja educacitn
orimaria vy la necessidad de qus 21 nific aprenda =&
aprendesr  de mdo que durante toda su vida, =2nn la
ssrusla v fusera de =2lla, busgue ¥ utilice por 3i
mismo el conocimiento, ”“gaﬂzcﬁ sus observaclionss &
ig ¥

rraves oe 1a reflexidén y  participe rasponsab
ifie nte en 1a vida del pais. (2%

l’"(
!Iu
{ Tl

{(ZF7}

S E.F. Libro d21 maestro. Primer grado. UFN Ant. Fedagogia
is practica docents. p. 108
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eduracidn puesda llegsr & todos los indivi
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implantaron escuslas en todo =1 pais; gue s2 ha desarroll

aruerdon a las necesidades gueE surgen 'y segin =1 momento p

gus vive gl pais.
O consSSCuSncia B8 NSCeEsario meEntionay s =s F
Tonrativa & cual se aboria a cont imiac i &,
ER— - 0 A 2 s e — - S o : z o
La aduc arisn n MEwiod: M8 STy ido diversas mod dificac:
fraves del tismmpo, de acuerdo 3 la Situacidn SoCio-2COnRdm
- T g ST, F—— U S 3 o I S - - — T2 ey o - P s owrm
DE1s. Fara meijorar 1a calidad de vida en  vorma 3 s ivi

colectiva surgen @miltiples ideas  para orientar al

sducativo, en 2llas s& snouentras
{x politica educativa gue 8% 21 conjunto  de
disposiciones gubarnamentales gue Con hase i 1a
legislacidn en vigor Forman ana doc trlna :Dh@"éﬂt

materia de educacidén. (307

Cada gobierno, cada pais practica una politica sdu

szpecial con objetivos propios ¥ madalidadess caracisri:

T=tn es basarse en las necesidades ¥ limitacionss gus Ll

(T BALLO. Martiner VYictor. "Definicidtn vy antescedentes
politica educativa en Meuwico®. Arnt. FPolitica E£d
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pais.

Las medidas gubernamentaleas da caracter educativo

3

sustituye: =5 decir 1as de on creadas 8 un
O i o T e e g oo ERTE TIES TR S = E R T g
ey ioan QEReraimeEn Carsiely o= w3 1ios & 81 S1guUlEntE.
— ; ; o . _ e e L
= necssario gue exista continuidad para lisvar & cabo las
C R T T . - PR . S P e
AdispOsiTionEs gaadruamEﬂtalez GLsE 20 MaTsEr ig o Se
- T e gt [ Sy - - P e R R L = 5
en el pericoso ANLED IR0, oDara gqig hayas SeCusEinlila, ¥ &5
noder lograr 1os oropdsitos Comd rambién conseguir los obistivos
planteados v &1 conseruesncia coanoccer 1os resulitados.
Fara sSaber la ssCusncia ssquida en materia educativa S8
[ B e - oy o oy T T % e g g g o, - — X [ R
sresenta Una resenha Ditdrica en lineas posteriores.
e b A i e T i e s
T, FResefa histdrica @ la educaciion
[ L O o 13 h~r= - A Im T4 — D E e Tl 4o
Fo importants COonboet a historia de la Educacidn ribiics &0

ips aspEctos para reflexionar sobrs el futuro madiato O

immediato de la sducacidn, asi comb igs principales problemas

it

s 1os gus atraviesa.

l

ambisn e adecuado conocer 1as etapas por las gues ha pasado

sistema educativo de acusrdo & la historia naciona

!TJ
Pt



e conveniente mencionar algunas raracteristicas gue €n

materia sducativa se dic en los sexenios presidenciales a partir

del gobierno de Diaz Ordar (1964-1570:. figustin Yanez Secretario
d= Educacién FPablica, precisté ia meforma Educativa en 10S
siguientes puntos: la orientacisén vocacional, 1= utilizacidn de
1a telsvisisn =n  la ensefanza v la admpoidn de  los  adtodos

In 1a administracicon de Luis Echeverria Alvarez (17019752
Fue Serretarico de Educacidsn Yictor DBravo Ghuias. Se da otra
waErsidn a 1a reforma esducativas S Fundamenta =111 dos

ordenamientos Jjuridicos: la Ley Federal de Educacidn v la Ley

Nacignal de Educacidn para Adultos. Sus priacipios =tntat
Formsoldan de una conciencia coritica, popularizacidn gel
conncimiento e igualdad de  oportunidades, Flexibilizacid ¥

artualizacidn permanentes del sistema sducativo.

Durante este pericdo gubernamental las areas de Fformacidn

ol

=nn ciete: Espafiel, Matermdticas, L. NMaturales, ©C. Sociales,

Eduracidn Fisica, Educacidn Artistica v Cduracisn Tecnoldgica
23
Actualments =n sagundo  grado S imparten Fzparol,

(Ziy DBARCIA, HMedrano Renward, "Eronomia MNaci
3

nai. Ensavos. La
Cducarisdn en México. Ant. Folitic £

—

iva. UPN p. 23

(323 Z.E.F. Historia de la Educacidn Fablica =n Mawico. p. $17.
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Matematicas, ronocimiento del wmedio ¥y o 1as actividades de

Educaciégn Fisica, Artistica ¥y Tecnoldgica.

£ el gobisrno del Lic. José Lépez Fortillo (1976-1582 e:i

Socretario  de Caucacian en S3g SEHENIO fus  Fernando Solans,
Guien elabora un plan educativo ¥ tomaba COMmo oUntos

orincipales, ia eduracién basica a todos los nifos v idvenss. Se

intenta dar la obligatoriedad a 1a sducacisan secundaria. En ests

£n 1987 con el Lic. Miguel de la Madrid fue Becretaric de

Cducaridén Fiablica Jests Reyes Herdles, gulen pusso an marcha otra

refhorma 2 0 1a  gus llamaron Revolucisn Educativas Trataba de
meiorar la calildad sducativa, descentralizaria, mejorar ia

farpacion de docentes, para contar Con @wy buenos nassiros.

Ze mstablecid =@ bachillerato como regul isito de  ingress &
e lirencistura de cualtro anos en las escuslas normales.

Nurante el sexenio del Fresidente Carlos Salinas de Goritari
(19EE-1994F el Becretario de Educacisn Ernssto Todillo Fonce de

Ledn anuncid una nueva retforma hajo la denominacidn de Frograma

de Modernizacidgn Educativa, ©on =1 gqus se abrs una NUSEVa Spooa
2n la politica de sducacidn. Se inicia lo gue artualmente =sta
sigente: es decir, se da rontinuidad a lo gus s2 inigice 2n =1

(237 Ibidem p. 420

b



Serenio anterior.

Después de analizar ia historia =0 materia educativa vy

conforme & 2 1a era de la modsrnizacidn gue s 2 vive  2n toons

i

ios ambitos. es imporiantes sefalar gue sn 21 Campo educativo W
es la excepcidn. En consecusncia se menciona lo referente a la
modernizacion sducativa.

4. Programa de Modernizacidn Educativa

s
-
<

a necesidad de  desarroll

pud

Fn ests programa se destaca

ica. be acusrdo as

m

reformar la educacidn ba

La politica para la modernizacidn ss establ COomo
propdsito  primordial, revisar Lanie idos, enovar
metodos, articular niveles vy vincular pr OUesos
pedagdgicos con 105 avances de la ciencia vy 1a
tecnologia, para lograr una educacidn de calidad (347

e ronsecusncia para llegar a modificar =1 programa  vigsnte
de  educacicn primaria, se requirid de una stapa de evaluacion,

donde se consideraron las opiniones de los ma=stros de todo el

paRis
La faze de anilisis permitid detecta 1os VaCios ¥
ruantificar la carga curricular, liminar v vaordenar  las

seruencias temdticas a lo gue se le denominé ajuste del prograna

ern vigeor en sl gus sustituyd la redaccidn  de  obistivos para
srunciar conisnidos.

=

{343 S.E.F. fjuste al programa vigeante p. 5



Conforme & las peticiopnes de 1= docentes gl prograsna S8
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tambisén algunas Sugersencias metodoldégicas

adapta a 1as caracteristicas y necesidades de

gensral lo gus ha de abarcarssa sn cada grado.
1 profesor utilizd los @ismos libros 4=

ajustes realizados al programia, al inicioc de

Modernizacidn Educativa no se imprimierocn nue

1 grupo ¥ en Torma

texto, conforme 108
este orograma of

vios 11ibros.

Sara llevar a efecto la obrsa edurastiva se necesita la
e = 3§ gj“‘ e R oy il Sl R T amimess s Cmmi 1 Y ioes
A r T IT LR ACION = IR 0 g |- S LtiminGoe O TGMLI Lids 10
directores v ias  autoridades de las distintas esferas de
gobisrno. Ademas  d&  una estrecha relacidn entre el cistema

Los  programas o aplicacian inmadiata

programas emergentes que fueron disenados

ot
a,

Spcoretaria de Educacidn Fablica para ser

1

mbiernos estatal

1t

Sa

W7

Fn lineas posteriores S8 Menciond ia

programas educativos.

de los programas en la modernlza
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Frograma  Eme rasnte da Reformulacidn ds Ccantenidos ¥y Hateriales

Cducativos. Estes programa recogs ias necesidades de la zociedad,
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Euins gus la educacion 20 general ¥y en sspecial &
1a educacidn primaria  se sfane en ofrecsr a los
alumnos una formacidén de calidad, =n cuantc & los
as=pectos nazicos gue apovan el desarrollo del
individuo v su  incorporacidn activa al Mmoo
oroductivo en la combiante dindmica social. {3537

o
(=9
n!

o

o programa sugiere & 1os  educadorss  concentrar SuUs

sefusrzos en Cinco puntos criticos gus SGn

[y O % k- g oy 3 e e b g 1 G e oy o . L. h J— - 3 - [ N
Fartalecer el aprendizase o 1la lectura, 1a ssoritura y ia
T e —_— g — - ~ - 3 - L T - r. P e g
. Desarrollar la capacidad de plantasy ¥ rEsolver
frr I smae s P T T o e s T s = R P fs
g O ismas Y O OD IO AT A~ Comaprens ian ¥ 1 ginTiULE [R1=g1

e ke e o ; . i o et b
For otra parte propons el sstudio sistemdtico de la historia
de  México v recuperar la =nosfanza de  ia geogratia. para
fortalecer =1 patrimonioc material y cultural de2 la nacion ¥

asi mismo, promover 1a identidad nacional. Que la sducacidn

- x

frante a la vida escolar, Familiar v comunitaria s2an mas

S £.7. Contenidos Rasicos del Frograma Emergent de
reformulacian de Contenidos v Materieles Educstivos. p. 36
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corritura, Bxpresian oral. bBasgueca ¥ spleccitn  de informacidi,
aplicacidén < 1as matematicas sn 1a realidady gus  18s permiian
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con eficacia e iniciativa en izs russtiones practicas GE la vida

iridn de conooimisntos mediante  1a
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reflexidn vy el sisrcicio de hablldadss intelectuales se oretends

superar la antigus snsefanza infaraativas

educaciin rradicional, =Y la gus 21 alumno nada mas  Sra un
rareptor de informacidn vy &1 masstro  guien 1= daba los

@ implantar una coucasid
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21 propio aidmnd guien construya 21 conociments con la guis deil
massiyrs.
T g R S, U - ~ R L G—— P - O J, 5 o e -
o olra paris S8 pratende gue 1oS SIUMADGUS adouisran  1o0s

conocimientos Fundamentale para comprender ios Fandmenos

turales, = formen ebicamente mediante =1 ronooimisnto de sus

i

i1

derechos v deberes y la pr raACtica de valores en sS4 vida personal.

sn  sus relaciones con las demias v CoBo integrantes dg 1

[N S 1 : ™ f qsg= T L g e, = PUSRU: T g e T
COomEnIoad E onal. D8 1gual TOFEs g Dpf sienas gue gesaririsrien
sotitudes progicias para 2l apracls ¥ disfrute de las artes ¥

a1 considerar  gue el interes para 1 desarrnllo de  esta

ropuesta sOn las Matemilticas, se menciona Gue gedicara  una




cuarta parte del tiempo del trabajo sscolar a lo largo de  1os
ssis grados. Fara aeguﬁﬂa grado se establecen & horas omanaia

nara esta asignaltura, donde =Se pone 81 mayor Eénfasis 4de 2
formacisan de habilidades para 1a resolucidn de problemas ¥ el
dzozrrollo  del razonamiento matematico & partiv s zituacionas
practicas.

S  propons 21 desarrollo de la capacidad de wbilizar 1las
matemiticas como  un instrumsnto parsa reconocer, pilantear, ¥
resnlver problemas.

En el nuevo plan v programa de ssturdio se pretends gue en la

r=ma bhase vy gus =l nifoc construya o= =signifi

-

coeraciones con la practica.

tas operaciones se conciben comd instrumentos

nifgos, 25 precisg Qus rosusivan situacionss Con =1
!;1

sede decirse gue B2S realmente poco =1 av
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gue zlsvar la calidad de la sducacii

sn cuanito &

ques  todo cambio implica accedsr a lo noveooso ¥ dejar atris
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jidad de la educacisn.

Fara continuar con la modernizacién de 1a aducacian y slevar

de meiorar la ca
1a calidad de ia

misma, se pretende seguir con el Frograma de

Desarrollo EBducativo gus s=td vigente de acusrdo al actual

gobisrno. ES precisc mencionarlio senseguida.

&. FPrograma dE

Fste programa pretends dar continuidad & las innovacionss

gue e=stan an

marcha a partir del acusrdo dNacional para ia

Modernizacidn de la Fducacidn Hasica ¥ considera a la educacidn

camn Ffactor sstratégico de desarrnilo para sl pais al propiciar
=1 biesnsstar social.

ronsidera  en todos los ambitos =1 artes de sducar Como una

pretensidén de 1la rransformacisn del ser humano ronforme & Jdna

concepcidén del futura.

En relacidn

esencial =i 1a

al masstro, 21 programs 1o we como un  agente

basgueda de la calidad, por lo gus ctorga

sspecial atencidn a su condicién social, cultural v material.

Frocura u4na Fgrmaciéﬁ,)actuaiizacién Yy rovaloracidn social del

magisterio en =1 sector educativo.

la calidad v ia

os  propdsit

o fundamentales del programa So0s 1a eguidad.

srtinencia.




]
G

Modiante la prescupacidén  de sxtender la educacidén basica &
un mayor namerc de mexicanos se logra la robertura suficiente ¥

unz educacisn de calidad gue responda a 1as necesidades  basicas

pEguenns BN =dad sscolar puedan recibir educacian para 1ogy

Otro de los propésitos 85 la pertinencia spCial gue S8 Logra
conforme a 1o0s recultados  del  quenacer académico con 1as

i

necepsidades v o Expectivas gde la socisdad vy o e acusrdo & 1&

evaiuacidén =1 aprovechamiento escolar, Datra detectar
insuficiencias del trabajo =0 el aula an cusstiognses DASICas QuE
afectan a 105 &1lumnos, do mangra gus  pusdan  S8r atendidas
oportunamante.

Fara evaluar a ios sducandos s encuentra vigente el Acuerdo

200, mismo gue aborda ensesguida.

7. Acuesrdo Z00 de Fvaluacldn

ta evaluacidn del agrendizaje comprende 1a medicidn an 1o
individual v =1 logro de los propgsitos ectablecidos =n los
pnlanes Yy programas de estudio, para lograr este fin se establece
&1 Arcusrdo 200 gus determina los linsamientos gue norman la
evaluacian de la sducacidn. Establece gue &5 phligacidn de todas

laz instituciones gue imparten educacidn primaria, secundaria v




normal, evaluar el aprendizaj= al aprendsr la Aaogul icidn de

L

foonsd
bY]

coanccimisntos vy =1 desarvollo de habilidades, asi CoOmo

farmacisn de aptitudes, habitos v valores cefalados =i 10S

1

nrogramas vigentes.

la evaluacion se realizard a lo large del proceso educativo

Las evaluaciones se realizan en cinco momentos, al Final de
1os meses de octubre, diciembrs, febrero, abril ¥y en la dltima

guincena del afo escoiar.

| & escala oficial de calificaciones Sea pumérica y Se asigne

en digitos enteros del 5 ai 10, el educando aprobard  una

asignatura cuando tenga el promedioc minimo de Ha

Se sliminan los decimalss en las ralificacicnes parciales ¥y

ia calificacien Final sea el promedio de  1as calificaciones

B

| as actividades de Educacidn Fisica, Artistica ¥ Tecnpidgica
ze calificaran numéricamente al considerar la asistEncid,

interés v disposicidn para =1 trabajioc.

Zi se realiza la evaluacion permanente de aprendizais =€
podran tomar decisiones pedagdgicas oporiunas para asegurar ia

sficigncia de la enseEfanza vy del aprendizaje.

Despugés del procaso seguido para llegar & la modernizacdn

cducativa donde el proptsito fundamental =s slevar la calidad de



ia sducacidn, B2S conveniente realizar  un anadlisis de  los

programnas educativos, mismo gua S8 snuncia a continuaclidn.

o, Andlisis de los programas

Conforme a Lo expussto en linsas antericres, S8 concluye que

1

ins programas antes menc ionados fusron favorables en su momento.

v han brindado apoyo al mag:

== la artitud asumida por =1 masstro al  llsvar a cabo 1a
nracticsa dorentes donde se ftoma al alumng COmO un recentor. L

anicamente recibs lo gue ha de aprender 8n fTorma mecanica  sin

llegar a comprender el por gu® de las COE3S.

{ o= contenidos los presenta el profteEsor Y generalmente el
el

método gue utiliza es el de memorizacién. En  CconsecusEncia

lumno aprends para salir del paso, para tratar de resglver  un

4

5

siercicio o un examen ¥y no pusng aplicarlo a otras situacliones.

{

F= imporiante raconbcer que los programas son 1os rulpables,

urge la capacitacidn del magisterioc Que despierts la pasividad
gue sz rafleia sn la practics docente, para gus £l massirg pusda

comprendsr  Ccémb 25 GQUE =21 alumno hace suyo =1 obijeto de

conocimniento.
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: el maestro no esta ronsciente  de gue =2 suieto debs

£}
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foad

artuar sohre los objisios para conooerlos Yy no Lenda disposicidn
Dara revolucionar la practica docente, esta seguirsd tan

rradicional como slempra.

-

£z satisfaciorio ver como o suigto activo Jue organiza ¥
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rEOrganiza Sus actitudes segan 1as capacidades intelectuales;

e

copvierte en 1 =32 del proceso srsefanza-aprendizaie. gonde &3
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De acusrds a3 18 precoupacion del ejscutivo federal por
roslizar modificaciones & jos programas para gue gxizta mayor
eguidad ¥ combatir el rezago eacm%afg rabs sefalar gue el
proceso es largo donds se pide supzvrar 1as actuales de
sdurativas tal como se menciona en el programa  de desarrollo

sdurativo gue =1 masstro es

11

1 agents sssncial 2n ia pfisguesda ds

it

1a calidad. Fe necesario 1a actualizacisn de 10S docentes VY

; de resolver

o]

mlvidarse de tengr un grupo callado. guisio, cansad

tantes eiericios ¥ ordenadamente sus bancas, sin peErmitir

i

o

W

Ul

interactuar O 85US COoOmMpansros.

oi el docents realiza la practica docents apoyado 2n la
croatividad v da libertad a los adurandos los orienta hacia =1
redescubrimiento, gue el conocimiento sea producto di ia

imteraccign  constante  entre =1 sujsto v =1 obisto, gpodra el

alumno construir =1 conooimiento.



Fara gques el Programa de Desarvcllo realmente funcione s
necesario gue las evaluacionas & ins grupos escolares contingen
con resultados veridicos y que 1as sutoridades sducativas  sigan

interesadas para lograr elevar iz calidad de la educacidn en

1]

3 T

La sducacidn ze reglamenta en Bl Articulo i

i
I

rogra

——.

Constitucional a guien s menciona snseguida -

F. articulo Tercero Constituciconal

{2 educacisn formal se da 20 una institucidn ¥y por =illo se

rpman en cusnta ias leyes gus deben aormaria para  lograr B4

salidez. La esducacisn mexiCana S 0asa en ia Ley Gensral de
Fducacian v 1 Articulo Tercero Constitucional gue van a 1a par.

K

se comnplementan porgue contienen la normatividad de is

m

=L

N
i

zducacisn impariida por instituciones pablicas vy privadas.

Conforme 21 Articulo Tercero Constitucional "todo individuo,

|

tiens derecho a reciblr seducacidn. £1 Estado. Federacidn ¥
Municipios impartird sducacion presscolar, orimaria v

secundaria™ (3&3

cn  vista de la urgente demanda sducativa Ffus necesaric
reformar en parte el Articulo Tercero Constiturional donde se da

{ZTHY BL.ELF.  Griculo Tercero Copstitucional vy Ley General de
Educacidn. p.27



el cardcter ohbligatorioc al nivel secundario. Se pretends gue la

aducacisén ayudse a mejorar la vida o=l hombre v lg lisve a una

mzior convivencia huamana ¥ social.

ia libertad de creesncias;

dirha educscisn sera laiga se hacoara =n  los  resultados del

nrogreso cientifico, fucharéd contra ia ignorancia. 1a
servidumbre, los fanatismos y 10S preijuicios®. {3737

Asi mismo se menciona gqus toda la sducacidn gue =1 Estado
imparta serda gratuita. Tamhbieén dentro de las reformas gug 58
micieron al Articulo Tercero s nrecisa 1a pbligacién gue tiene
=1 Estadno de impartir educacidn, rimaria vy secundiaras ia

ohiigacidén de los padres de hacer gue sus hiio

in

sctudisn, sSglo
=2 aplica 2 la primaria y secundaria, la sducacidn preescolar no

Fide
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cn  im  concerniente a gratuitidad, ia escusla tisne SUs

gastos y hay gue pagar la permanencia n s2lla por medio de una

cupta de inscripocién, asi como los materiales escolares gueg
utilizan los alumnos, gue en ocasiones no +ienen ia posibilidad

ercontémica para adoulirirlos.

o1 Articulc Tercsro se sxpresa en el reglamento oficial v da

It

ustento Filossfico a la bLey General de Educacidn misma gus =8

ahorda a continuacidn.




fousd

Nentrs de ssta ley se sncusniran ias shlgaciones y derechos
gus respecto 2 sducacisn tienen los mexicancs. La educaciin

rraves del tismpo Fue regulada por ia Ley Federal de Educacian.

hl

En  la actualidad se modificd para ser 1a Ley General de
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Eduracidn, porgue  8ra necesario rae a la levy

anteriocr.

as reform

ek

En

iE]
[
it}
]
l;...d
[
d
i
[l
i
Bl
Hi
i
L
m
I}
a4
u
il
i

promover una mayor

participacion =ncial en la sducacidn, inpvalucrandoss & 1a

vt

ssrusla, & 1as autoridades municipales, estatales ¥ nacionalss
rada wuna con funcignes gspecifcas. Tambien se definisrocn las

Fvicio

it

i

normas gue deben  ssguilr ios particulares en ios =

sdurativaos, al reconccer 1oz estudios gue &stos ofrecen.

De acuerdo al Articulo Segunda, “todo individuo tiene
derecho a racibir educacion, ¥ o pOF 1o tanto, todos laos

nabitantes del pais tiensn las mismas oportunidades de aCCes0 al

Corresponds a 1os padres o tutores Hacsr cumplicr =1 articulsc
arnterior para lograr gue +ndos 1os habitantes del pais asistan a

Fecibir educacién vy con ello meiorar la calidad de wida del

(38 Ibdem p. 49
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opupeblo mexicans.

Otras disposigcionss gue sa sstablecen en la Ley Beneral de
Educacisn =% promoves el idioma espafol v proteger las lenguas

ndigena

(=R
i

0

Par otra parte también le sensla gue s= debs "favorescer 21
desarrollo de las facultades para adguirir congoimisntos, &8s
CoHRD la capacidad de ocbservacidn, andlisis W raftlexidn
criticos.® (3%}

= agui donde la actuscidn del masstro de grupo desesmpeha un
oapsl importante para favoreoer gue ims nifios construyan el

ronocimisnto, mediante la  observacidn vy 1a Feflexisn Darsa

determinar 1 por gqus de 1as CO0Sas, sin propiciarles 1os
conceptos. 5i al peguado se le permite Crear, DusCar W
squivocarse, Si1 2 EBHPrasa sSus ideas & inguistudss, si se  le
interroga vy confliciGa para gue propongs procedimisntos, aun

cuando no lisgus a la ~onvencionaldad, sdlo en sesa medlida =21

sducando se acerca & la adguisicisn de conocimientos.

£l Sistema Educatvo Nacional esta constituido por todos  los
zlementos gue intervienen en =1 desarroclioc de la educacion:

alumnos, docentes, autoridades, plan y programas de astudio,
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metodos, materiales, didacticos, insti
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ibidem p. 51
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Ectado v de los organismos descentralizados, las instituciones

£ =

particulares ©on O sin aurorizacisn oficial y las instituciones

de educacién superior a las gue la ley otorga autonomis. (&0}

-

En consecusncia. =21 docente se sncuentra dentro  del @marco

PR 3

legal del sistema sducativo nacional, porgus  los planes ¥

+
fort e

4

tE

i
L

programas oon gus trabaja son 1os mi s para toda la Hepablica

Mexicanas con la variacidn de ios contenidos regionales conforme

U]

ia situacidn geografica de cada Estado v donde s=2 iocalice la

E= destacada la influsncia del medio en =21 gue =g
dossnvuelve 21 sducando. El proceso sducativo abarca tanto la

educacidn formal como la informal, por io tanto la sscusla no 8s

"

ia tnica instancia social en la gue S8 dessnvuelve

1

v educas  al

nifdc, cuestidn que siempre ha de estar presente en el docents.

De ahi la importancia de abordar al sujsto Ccomo SE
cotidianc v considerar  al contexto social =i sl gue es5td

For 1o anterior s considera convenisnte realizar una ressfha

encusntra inmersa la Sscusla
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No == posible comprander 8l proteso ohurativo sin llevar A&
cabo =1 analisis en 21 rual ssts proceso =8 desarroila, el
Cantexto gue conprends2 21 grupoc sscolar ¥ io= suistos  GQuUE
interactian &n &1, asi Como la ssruela W comunidad.

Se considera % la comunidad como Tgrupa zorial o

agrupaciones d2 pErsohas con intereses comunes” {417

Con  base sn esis concepto se doscribe vy sxplica como @3 iz
~omunidagd donds  S€ detacta 1a @preblemdtica tema de sgsta

=1

foret

£1 FHplino 2% Una poblauidn rural gue dsbs 54 nombre &

cictencia de un molino de trigo gus sE encargaba de la molienda

ge la cosscha de gran parte de la regian (81 moiing ya Do
sristed.
Gran namero ds Ffamilias cusntan con parcela =iidal desde 1a

reparticidn agraria de la hacienda gus se realiza alredsdar o8

L

4
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21 pais. Por obra parte 88 necesario buscar la forma de ¥

mas holgadamente vy s angui dondes ia aportacidn scondémica de

et
e
hn
-
bl
1]
W
et
i
[y
fut
e
n}
i
]
U
]
r«r
(]
Ui

hace presente para ay
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muisres S
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& gensran =n la familia. Existen mujisress gque ifrabpajan
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iladoras, aseo de casas hablitacion 2n & L. OF Delicias

5

o

ag

o e T s o i - £ 1 - - - P W o 1 - Io— 1
g loraliza a & Em. de distancisa aproximadamsnts del M

]

gstar pendisntes del proceso enssfansa—aprendizaje.

Existen muy pocos profesionistas. ta mavoria de

ctividades comsrciales s realizan en Delicias.

1]

ey la comunidad hay unos cuantos sestablecimis

IvWiyr

ias

que

e

las
ntos

comerciales pequefos que ofrecen 1os productos & alto COSTO,

realmente e85 poco el consumo gue realizan ios habitantes

0S COMErcios.

s
Pt
]
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Hay una peguens, incustria de ftortillas de maiz  gue
abasts &l consumo de las poblaciones de Fi HMolino. Tam

1]

siste un video donde se puesden rentar diversas peliculas,

1 gnico medio de diversidn.
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r  cuanta a servicios pdblicos cusnta <on agu

drenaje, snergia eléctrica y una caseta telefdnica.

i referentes a la comunicacidn, 85 una comunidad

m
1

r

ien

i

arcesp  de carretera a la Cd. de Delicias vy Rosales,



A

cabscsra municipal. Se transporian en camidén urbano gue llega

cada hora, tambén hay personas qua cuentan con avtomdvil no

necesitan sujstarse a2l horario del autobts.

L a comunidad cuenta tan s61lo con un pargus de beishol como

a1

rentro recreativo, QuUe 58 uriliza onicaments sn la temporadca de

neisbol. Hay una sala de cultura donds  imparten CUursos de

Hy]

helleza, decoracidn de nasteles, corie v confeccian entre otros.
Hovy sxiste un lpcal para 21 centro de saiud gue se ubtiliza s&la
=n  las campafas de vacunacidn Oue organiza =1 I.i1.8.85. de
Fozmales. Fusde decirse gque no rusnta Ccon Servicios asistenciales
por 1o gue acuden & recibir atencién médica a 1a Cd. Delicias O
= la cabecera municipal.

o obtra parte, ia mayoria de 1ia gente es catdliica y asiste
a2 cultos a una pegueha iglesia catdlica.

Las casas Se sncusntran separadas unas de otras, oada une

cen enormes corrales, donde generalmente los utiliz

o]
4
i
&f
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o

jenen =1 trazo de calles. ta comunidad esta Separata

-4

aninaies.

por un  canal de drenaje, la parte alta donde <& localiza la

1M
o)

=cusla v ia mayoria de 1a poblacidn v la parte baia, ©con pogas

7

M

353

Ll

Hobitaridn. El terreno 85 MUy duro, por o gue hay poca

vagetacidn.

tn 1o gus s refiere A& instituciones educativas; ia

comunidad cuenta sdlo Ccon oun Jardin de ninos ¥y o ia pecusla



primaria. LOS jdvenes gue egresan de la primaria acuden & 1a
escuela secundaria 435 ubicada en Rosales o a 1la serundaria

racnica 3 del municipio de Delicias.

L& escuelas es ung de 1os sspacios fundamesntales donde 21

by

nino aprende pauta ds comporitamiento gus le permitiran

il

dessnvolverse sn 1a socisdad en gue pstd INmEerss.

61 igual gus muchas sscuelas, la sscusla *Migusi Hicdalgo

del Molino, Mpio. de Rosales. Chh. ., tuvo sSu origen por necesidad

1]
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]
]
o
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o

manifiesta de los padres de famili oon una

fant
fot

institucidén e=ducativa gue 1los avudara & salir un poco de 1a

ignorancia.

Gotualmente la sscusla es de grganizacidn complsta, ©on dos
LUy NOS, en =1 matutino dondes se localiza la situacison

problemdtica  laboran masstros frente a grupo. 1 dirsctor

técnico v I trabajador manuals cuenta con 7 grupeos  distribuidos
de la siguiente manera: dos primeros, un segundo, un Leroerc, un

cuarto. un guinto v oun sexto, el alumnado tota

T el turno matutino se ubilizan 7 salones vy una dirscclon,
aci coms los sanitarios para ninos Y nisas. tTambién cusnta  <on

dos drsas deportivas {canchas? encementadas =n donds s practica




21 baloncesto ¥ volibol, ss uiiliza en ins acios

culturales la cancha Que tiens gradas de comento, pue
gus  1OS sspsCTanhres contemplen camodamants los
actos.

o= s lONeEs = ganeral s sncusniran 280N
condicones, no S8 comparten Con =21 turno vesperiing,

i
fnd
£t

o

ios sanitarios y las canchas. hDentro de la 8sfuy

4]

el grupo escolar, mismo gQUE S deccribe a continuacid

Z. Grupo sscolayr
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sscolar 85 una forma =ocial forzada, pu

smspacic  COon 1ipesamientos especificos gue tanto @32
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slumnos se ven obligados a aceptar vy donde ambos s
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ia class escolayr s un sntorno Fislico sstabis

afrece un contexto sncial bastante constante.

Lo

[H]

nifos son los gus forman S8 grupo. &S =1 mas

ic atisnde. E1L mohiliario ¥ SuU ubicacién generalmente €

s lg asigna un lugar determinado
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un color claro, no fisns luz slactrica.

Cabe agrsgar gUe 85 un grupo formado por 25 alumnos, ib
mujsres vy 12  hombres, muy neterogénsc en 1 sentideo de gue

algunos pressntan dificultades para adguiris los conocimientos,

ooy 1o ftante existe 1a necesidad de brindarles atencidn
individualizada para logray gque accedan al conocimiento mediante

ia manipulacisn de obistos concretos. 8si mismo hay guisnss por

si solos logran =1 aprendizaje. Cabe mencionar gue son pooos 10S

padres de familia que estan al pendiente del proceso educativo
de sus hijos, descargan la mayoria de la responsabilidad en 1
MABSTra.

asi == concluye el apartado ous sirvid para conooer  1as
ieves gue rigen a la edurarian en HMéxico vy sabesr cémD €5 1a

frowrd
=
fd
311

comunidad, sscusla y 21 grupo de segundo gradeo donde 58 ioca

ia problematica.



CARPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

£n este cspltulo se mencionan las estrategias, las cuales
zon  actividades gue 8 realizan para lograr un proposito, ¥ 80
oot caso S ConsideEran paras sd slabpracidn 1os intereses de los

nigos v uno de ellos es a2l jusgo gus se aprovecha par sar algo

ik

que ios mobtiva @ interesa al interactusar Con SUsS Compangeros.

=

&. Introduccidn

La idea basica del Juego €5 JQue ies atras y gue lo hacen
con interés vy asl se proapicia gue 584 el alumno guien construya
=1 conocimiento mediante diversos ohictos v con 1la participacidn

de los companeros.

i ae artividades propussias se organiZan en situaciones de
aprendizale cuya estructuracion pretende ir de 1o concreto a lo
abstracto.

Cabse menciconar gue 1as sestrategias didacticas gua se
presentan  en aste trabajo son con la finalidad de resolver una
nroblemdtica iocalizada &n un grupo o8 segundo  grado, =in
embargo pusden aplicarse en cualgquier grado, ya =83 CORO agul se
plantean o con algunas innovaciones o modificacionss de acusyda

s las rcaracteristicas y necesidades de cada grupo.

i

E1 masstro colaborard para gqus =stas estrategias  ayuden

e

o= =alumnos mediante =1 jusgo & ronstruir los conocimientos

-

conceEptos gues S8 pretende construyan.

~

Es indispensable manifestar i=a importancia de permitirle  al



niZ%n  la organizacibn de ins equipos ¥ deducir las reglas que

deheran regir ciertas actividades.

£= conveniente respeiar 1a individualidad de cada nifo,  en
cuanto a la forma gque ziga para llegar al conocimiento,  Sin
/
e

importar 18 duracisn gue tenga dicho Procesh, i tomarlo Comd

i

detesrminante en el logro o ausencia de la comprensidn del teama
en estudio. For tanto, es nececario darle =21 tiempo gue 21
pequesc necesite para tratar de solucionar la problematica, assto

de acusrdo a sSUS raracteristicas muy parsonales.

£n 1o refersnte al papel del maestro es convenients tomar
en consideracian gug  1as sxplicaciones de &ste no =talyl
suficientes para modificar los sistemas de captacion del nino,
ya gue el alumno pusde asimilar =i forma poguivocada el
contenido. Es por ello. que =] docente debe ser un gula gue

sncauce las actividades que realizan los alumnos mediants 21

pet

interés v participacidn, para qu= de este modo ssan ellos mismos

guienes redescubran 21 conocimiento.

£s imporiante permitirle que propongsa 1oz procedimientos
enconLr odns  para  solucionar la problematica plantsada  por =

docente o por 1os compafheros A=l grupo.

E1 papel del docente en ia realizacidn gdg 1as actividadss
zsrd =1 de orientador, en cuanto a la Forea de reallizar =3
trabaic, =Se involuore 2n lns juegos y estimuie a ios  a2lumnos.

Facilitar la libertad de accién para que 1los nifos logren



trabaiar sin sentirss presionados v observen ins resultados de

ias actividades.

Sabido == ous =1 papel del alumno en 2l proceso ensefanza-

ignificative, wmediante las

-,
it
1o}

aprendizajs es =1 mas importante
estrategias sugeridas en Eéte capltulo podrd formular hipdtess v
comprobarlas, Sin interesar =1 error, ya gue son  intenios de
sxplicacidn gue le servirdn para llegar a la construccidn  del

conocimiento.

£1 alumno serd ouien tenga la mayor participacién mediante

+ la actividad mental necesaris para

)

el juegn, al realiz
construir, opinar aralmente vy por escriio, peEro saobre todo al

iograr confrontar todo es0 con SUsS COmpansras.

a2

sz evaluacidn deberd realizarse al v spetar sismpre €4
proceso de desarvollo cognitivo del nifo. Censralments serd  por
medic de la obhservacidn dirvecta, mediante la interaccidn con los
Ccompaneros, al exHpresar lns diversos procedimientos realizados
por e2llos mismos. Habhri pcasiones sn gue se 2valds el sscrito
aue realicen de acuerdo al nivel donde se encueniran, Sin
considerar si llegan & la representacion convencional. Es

recomendable gque frecuentemente se realicen comparaciones des 1os

ol

trabajos entre los alumnos, para gque 2llos mismos Ccovriian v

lacalicen 1osS errores O aciertos.



L. Estrategias Didacticas

— B

1. " Una historiets

E»
)

ver problemas matemiticos gue impliguen suma Y

[xad

Ohistivo: Reso
resta.
Material:z Cuaderno ¥y lapis

Decarrollo: E1 masstro cusstiona al grupo. Jies gustaria oivr un

4

cuento? El docente trata de interesarlos. Gensralmente es algo
gue & los ninos ies agrada, sscuchan el relatoc del profesor:
npamla  una Ver Wna nifa gqueE sus papas le regalaron una gatita,
para gus Se comiera a los ratones. Cuando va no hubo ratones, ia
mamd v la nina 18 daban de comer. Fasd el tismpo ¥ 21 animalito
crecid v oSe prehd, tuvo siste gatitos, vinieron dos primos de la

nifa v cada guien s llavd un gato®.

e les cuestiona: 4LEug cre=n que pashT sE gacuchan las

(il

respusstas  gue pudieran Ser: ia oata se gu=dd triste. Otros
pusden mencionar Que leg guedaron manos gatos porgus sSe hablan
llevado dos, ssto el dorente lo aprovecha vy cusstiona:

Cntonces ACuantos gatos le gusdaron a Caty? Esto con 1a

“t1

inalidad de conflictuarlos.

De nuevo =21 profesor pregunta:s iCame le podemos hacer para
zaber cuantos le guedaron? los invita a escribir la manera de
resolverlo. Se da la oportunidacd de gue cada nifsoc lo resuslva de

acusrdo a su nivel., gue puesden ser: Con dibuijos rayitas o alguna

manera de representarlo o la pperacidn convencional.

Enseguida les comentan & sus compaferos cbmo 1o resolvieron



v 1o explican frente al grupt-.
ki el

£1 docentse cuesstiona acerta de gue si 1a nifa vende 108
gatitos gque le guadan. 4A cAHmc los podrd vender?. Se escudhan

diferentes ideas, COmo =00z & T, 5y 7 pesds.

iCuanto dinsro le pagaran por todosT

A81 nada mas vende dos culanto le daranT

i ¥ si vende tres cuanto le pagaran?
Sz pscuchan los romentarios de los alumnos ¥y S8 propone gue
pasen voluntarios a rezglverlo al pizarrdn ¥ sxplicarle al

grupo como logran dar £4an 1a respussia.

Evaluacidin: La participacidn, 1ps comentarios hechos frents al

grupt, ¥ 18 representacion de acusrdo al nivel de cada alumno.

2, La empacadora

Objetivo: Realizar agrupamientos para favorecer =2n 21 alumno
resalver problemas de suma ¥ resta.

Material: Bolsas de hules frijolitos, papesl de colores.

Nesarrocllo: Se les pregunta =i saben iChmo se hacen 1os dulces? -

para jugar & la Fibrica de dulces.

ot

& cadas nifo ss e encargs previamente frijolitos gue serian
ins dulces, el docente lleva papelitos de varios colores para

iniciar =1 trabaio.

Un nifdc reparte papelitos a cada compafersc, sin importar la

-

cantidad, cads nino smpapsleri los dulces gus guleres, unos mas




obtros MmenosS.

Cuando  todos terminan, S8 ies cuestiona Aldmo  se puedan
empaguetar 20 bolsitas? LCuantos ponemas 20 cada bolsa?. EI1
docente propong  ponsr i 2n cads una, para acercarios a la

convencionalidad del sisteqa de numeracidn decimal.

tina nifa reparte las bolsas segiin 1o gue pida cada ninog, de

arusrdo a los dulces.

ar vy conforme  van terminando sEe 189S

i

Empiszan =2 smbol

cuestiona ACuintas boisas ¥y dulces sueslios tienen?

Entre 1om  cOompansros 58 cusst ionan: LCuantas bolsas
1tenaste? iCuantos dulces tisnen =n total?

Se  les pedird gue guien dosee mostrar sus pagustes ¥ decir

namero de dulces, lo hagan frents al grupo.

M
o

Se sugiere la comparacidn vy representacidn de ia cantidad

empacada, esto lo haran de acusrdo a su nivel; que podra ser  en

i
[y

forma rconvencional, dibujaran las bolsas y los dulces suelions,

Gibuios.

i

mediante rayitas y otro

5

Evaluacidn. fObservacion v registro  de niveles de 105

2lumnos. Madiante cuestionamientos: iCuantnsT iFor gua corees

SCéamo ie hiciste?.

E. "Juguemos Con piedritas”

fOhistivo: Realizar agropamientos gue le permitan &l aiumno

entender =1 sistema de numeracisn decimal.

&



Material: Fledritas, recortes de papel y tijeras.

Nesarrollo: E1 profesor les dice a los alumnos, JLBué les parecs
=i salimos a jugar a la cancha?. Se aprovecha el entusiasmo  gue
esto les provoca al salir, Se sspera gue sean ips nifios guisnes
preguntans

Ll

JCdmo  wvamos & jugar?. EL docents propone buscar pigdritas

e

ponerias en la cancha. Se aprovecha la idea de los ninmos Y S8
les dice: iCdémo podemos hacerle para juntar piedritas? Nos
juntamos de dos en dos y hacemos montoncitos habrd nifos  gua
prefisren hacerlo solos. Enseguida buscan con guisn formar
pareja y empiszan a2 juntar montonss. EL docente interviens para

armacitsn de montones en unidades, decenas ¥

g
3
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g
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centenas. Se obssrvan a las diferentes parejas ¥y a guien io

individualmentea.

1]
Y]
f
o
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upstonamiento como:

]

Se lesz hace 21
iOus Formaron agqui? {(se les zmfFala los distintos agrupamisntos
Unidades, fecenas vy centenas. 5@ escucha las respuestas de  1oS
alumnos v 52 cusstionang iOus necesitan para formar una decena
ifon cudntas decenas se Forma una centens
Jfuantas unidades =s necesitan para formar una centena
Con una decena qué podemos formar?

Nespuss de cuestiocnar a todas las parejas ¥y guisnes 1o

hacen individual. Recogen las piedritas y regresan al saldn.

El profesor los invita:
finora lo gue hicieron afuera lo pusden hacer con recortes de

revisias.



~
m

&8sl como Formaron unidades, decenas ¥ centenas 1o pusden

hacer pero Con recorites.

Sz les cusstionas AE=to gue Forma? al senalar la unidad.
ilon estos recories qus formaste? LBug se tes hace mas TfTacil

£formar?T  LLon rado ésto  gue hacen? a1 sSeralar la centena.

cvaluacifn. LCon 1os agrupamientos realizados =n 21 patio Yy

también con la representacion por medic de recortes.
4. “fAtinale al bote”

Obistivos Cavorecer la agilidad mental en el niao al resolver

restas ¥ SUumas.

"3
ol

iin  bote de boca ancha sin tapa, 10 Fichas.

)
ri
I
4
ot
i
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corcholatas gue G pusdan aventar al interior del bote.

Nesarrolo: LosS nifos proponan jugar con 1a fichas de colores, el

1

ssCuchnarsa

o
-
m
Ch
i
o

docente preguntas LCEmo  podemos jugar?

comentarios como: LasS podemos contar, aromodar por Colores.

Se trata de aprovechar la intencitn de los ninos de utilizar
1azs Fichas de colores, g1 docente propona:l iQué les parece si
jugamos con  las fighas y un bote para ver quign atina Mmas
Ceneralmente los ninos muestran entusiasmo por el jumgo, por S8

algo gue realizan en sSuUs ratos libras.
nuevamente =1 docente cuestiona:

JCémo S8 pusde jugar? y los nifos proponesn aventar firhas para

et

gue caigan al bote. LBuisn ha jugado? LCudleses sOn as reglas?




7

cademos  tomar disz Fichas vy contar las gue caigan adentro, ai

lanzarlas de una en una. LY las gue caligan afuera? Esas no S8

FPara hacer un registro de 1los puntos, sSe angta en el

:

pizarrdn el nombre de cada nifo, despuss de lanzar las fichas
rada una anotara en%remte' de su nombre los puntos ganados que
se acumulen &n cada Lurns.
Gana e1 nifc gue obtenga mas puntos. Se ies russtiona para
saher =n gué lugaress guedan sus Compansros.
iQuién obtuveo mas puntos?
AEuién tuvo menos puntos?
iCon cuantos puntos gand?

S les invita a escribir 1os lugares segan  1os puntos

obtenidos. Habrd guienes 1o eccriban de mayor a menor o de menor

evaluacién: La participacidn al realizrar el juegoy la facilidad

i

o dificultad al sumar los puntos acumeliados para abesr 21

i

ganador .
Fealizaran por socrito los  lugares =0 que guedan

SUE COMpARnsros.
5. *La juguestesria”

Objetive: Favorecer la agilidad mental en el nifo, para resolver

problemas de suma ¥y resta.

Material: Juguetes, billetes vy monedas del libro recortable de

matemiticas, bancas, papsl para anotar los precios y marcadores.



80

Desarrocllo: El docente cusstiona a los nifios iQuisan tiens tienda?
iSaben cOmo sSe trabaia en una de ellas? iBuieén ha estado en una’
iltes gustaria tener una. Se da tiempo que los nifos se SHprEesSens
luego les dice si al siguiente dia iles gustaria jugar & la
tiendita, en la gus haya que vender comprar’?

Cuando  1os  alumnos aﬁeptan la propasicidn les preguntas
iOué necesitan para la actividad?.

Musvaments sg permite gue =l1ilps mencionen los objstos  gque
triens wuna tiends vy gué podria llevar rada unc de los alumnos.

Se  despierta sl interés y S€ propicia gue lleguen can  un
obisto, =0 5U mayoria juguestias.

L)

Camo le podemos hacer para acomodar los juguetes? LYa podemnss

ks
Tt

empazar & vender? LOus mas falta®.

£1 dorents propong gue cada guien le pongsa g2l valor a su
juguete.

Por  turnos toman un marcador del escritorio v ie anctan el
precico al juguste y pasan & acomodarlo en las bancas de enfrente
{mostrador}.

£l profesor comanta: pero nNos hace falta dinéra para Comprar
v gus nos  den cambic. En el libro de recortar 2stadn unos
billetes v monedas, ZLoOs podemos recortar?

mecortan los billetes v monedas.

E1 docente les cuestiona LZComo podemos hacerls para tensr el

caiero?. Los nifios deciden quien sera.

Se inicia la compraventa nay juguetes que todos guisren



b

comprar. Se improvisan didlogos al momento de la compraventa
guiados por el maestro: ACuinto tienes que pagar? LCompletas con
ese billete? ATe gueda cambio o no? JCuldnto te +alta para

comorar =1 Juguete?

Despuds de gue todos realizan la compra se comentan las
dificultades qus se presenten segln 1 rol  gue asuman los
cajeros y tambén los compradoress, se hace la reflexidn por parte

del grupo para saber si estd bien 21 cambioc.

Evaluacidn: UOhservacidn del proceso seguido por 1os niaos  para

respolver la problematica v cusstionamientos.

&. "El adivinador®

Ohistivo: Due los alumnos desarrollen habilidades para obtensr
resultados aprovimados de problismas de suma v resta de
decenas.

Flaterial: Los dedos de las manos.

Desarronllo: Se cusstiona a los alumnos: AHan ido al circo?  AQudé

han wvisto?

Mencionan algunas Ccosas COMo pavasos, animales, bailarinas vy
magos, se pregunta, LOud hacen los magosT Ales gusta 1o gus

0 MRE

M
pmt

hacen? LEu® parte d

i

cusrpo ubtiliz:

w

realizan la magia™.

=
bl

Despuss de escuchar las respuestas de los alumnos 21 massiro
dice:; AQud les parece 51 Jjugamos al adivinador?. Cuando acspitern.

S les pide a los ninos formar equipos pory atinidad para



&

jugar. Se les explica gue se mencicnaran problemas, para  gue
cada eguipo conteste si saben las respusstas.

foul  s2 trata de hacer participar a todos los squipos. Se

irar cuaderno v 1apiz.
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aver tenia 350 estampas y hoy risne 30 ACuantas le faltan

iAdivina adivinador! &5i Jesds tenla 40 canicas ¥y gana 1%
LCuantas canicas duntd?  ATendrd midz O menos’? ifAdivina

adivinador! Si en una bolsa hay 10 lapices vy en otra &0 LCuantos

lapices son en total?

Conforme  mencionan 2] resultado, =1 maestro lo anota 2n el

0
b
iy

i

nizarrdn. Cada eguipoc platica cOmo lo rEsusive ¥y 10 sxplica.

Ganan los squipos gue den el resultado correcio.

Tvaluacidn: Se evalfia la participacidn de los integrantes de

7. "Que no guede nada”

Objetivo: Desagrupar centenas en decenas vy decsnas en unidades,
para propiciar, resolver problemas de suma y resta en forma

convencional.

Material: Corcholatas de colores. »
Desarrollo: Bl masstro gropong al grupo jugar ail Caierds
iRecuerdan camo Funciona el caijerc? ABué tiens gue hacer? Aluien

saba?

i

pEro ahora ganard el gues se guedse =inn nada de las

i

corchnlatas gus le ftogusen.



Forman egquipos por afinidad v escogen un cajero para cada
equino, toma un par de dados.

F1 docente menciona =1 namero de fichas para cada cajero 350
corcholatas azules v 40 rpias v & Ccada alumnd  una corcholata

amarilla, =2 ojas v 9 azules, por turnos pasan los cajeros &

-

bod

tomar las corcholatas.
Otro nific reparte las fichas a los slusnos.
o nifos tiran los dados por turnos., los puntos gue caigan

sohre 1 namero de corcholatas azules gus  deben  devolver  al

2]

ot

stan con corcholata

i

o

caisrs. D1on0 comp azules, se iniciardn los

cambhios de 1 rojs por 10 azules.

»

Habrd guienes realicen s cambio sin dificultad y guienes no

lo logren sd&los y necesiten la ayuda de sus compaferos. Ganara

£

el nino gue se gueds sin sus corcholatas.

81 iniciar otro juego se cambia de cajesro para gue  1odos

Evaluacidn: Si utilizan la lsy de cambilo, convencional o no.



CONELUSTIONEDS

tas estrategias didacticas planeadas en el cuarto capitulo
pretenden  ayudar al alumno a formarse una actitud critica vy
reflexiva, basada =n conocimientos anteriores y tienen como finm
ayudar a 1ps nifSos avanzar en su  procesc  de conocimisnto,
&stas se pusden adaptar s otros grupos, adaptandose  segdn las

caracteristicas de estos.

fsi mismo. pusden ser aodificadas, con mayor o mencr  grado
de dificultad, va gue sl propdsito fundamental, es dar a los
alumnos hases Firmes gue le sirvan en su vida diara, para gue no

ies resulte dificil resclver problemas matematicos.

lLas actividades sugeridas esstdn encaminadas & darle un  giro

a la eduracitn tradicional, adoptada por mucho tiemdo.

Este +trabaioc se ha slaborado conforme a las necesidades Y
caracteristicas de un grupo en particular. Dicho grupo

manifiesta necesidades especificas gue a traves de asta

Fropussta se tratan de subsanar.

For lo tanto las estrategias gque se sugisrven 2n 2] presente
trabajo, aungus se pueden aplicar en diferentes grupos, no
siempre arrojan los mismos resultados, &stos pueden variar de

acusrdo a las caracteristicas de los grupos.
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grado, gQue logran resolver problemas matemiticos de acusrdo  al
nivel de cada alumno, algunos llegan & ia representacidn
convencional v otros  los  resuelven Con dibujocs. linsas o

mediante el conteo con  los  dedos, también hay ninks gue

participan poco en Las actividades.

A& traves de la implementacidn de la Fropuesta Fedagdgica, 21
dorente adguisre una Conciencia mas clara de 1o gue su  labor

representa a la sociedad.

fot
L,
i
focdt
u

ncipa Fropussta Fedagdgica ©omo
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froad
i

aiternativa didactica, es fomentar en otros gdducadoras

i
]

inguietud por poner en practica Formas nuevas de acoidn 2

£n la aplicacidn de las estrategias  1a mayoria muestra
interés por participar en la realizracitn de las actividades,

-

porgue son cosas que les agrada hacer .
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