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INTRODUCCION

El lenguaje es utilizado en todas las actividades del ser humano.
Sirve para comunicar ideas, pensamientos, emociones,
conocimientos y experiencias. Es una herramienta, imprescindible
para los hombres; esta determinado por una serie de coddigos vy
normas que marcan la pauta de una eficiente comunicacién dentro

de un determinado grupo social.

El lenguaje condiciona la adquisicion y el dominio cabal de todos
los conocimientos y aprendizajes tanto escolares como

‘extraescolares.

El profesor tiene la responsabilidad de conducir el proceso
ensefianza aprendizaje, cuidando de organizar todos los elementos
del mismo, seleccionando juegos acordes con el propésito que
desea lograr y al material con que se cuenta, cuidando que éstos
permitan participar a todos, de modo tal que faciliten el aprendizaje
de cada uno de sus alumnos; sin descuidar la interaccién grupal,
probada ya como elemento propiciador del proceso. Debe disefar
una forma diferente de incitar el aprendizaje, de acuerdo con el
analisis de las diversas variables que determinan la situacion

particular de docencia que vive.

Estas variables estdn dadas por el contexto social donde se
genere el acto educativo, por las finalidades y caracteristicas de la



institucién en que trabaja el docente, por las caracteristicas de los
alumnos, en cuanto a edad, intereses Yy preparacion, por la

naturaleza de los aprendizajes que pretende lograr.

Es por ello que la escuela primaria y especificamente dentro del
srea de espafiol se busca que los alumnos desarrollen vy
enriquezcan sus posibilidades de comunicacién a través de la
lengua oral y la escrita; presentandoles situaciones comunicativas
por medio de juegos' que representen aspectos de la vida cotidiana
y propicien que los nifios aprendan a leer leyendo, a escribir
escribiendo y a habiar hablando, en actividades que representen un
verdadero interés para ellos, facilitando con ésto el proceso de
adquisicién de lecto-escritura.

Tomando en cuenta que la comunicacién no es solo una facuitad,
sino una auténtica necesidad de todo ser humano, es importante
que ésta se pueda dar en sus dos formas distintas: por medio de la
voz (lenguaije oral) y mediante signos graficos (lenguaje escrito).

La presente propuesta pedagogica esté' realizada con el
propésito de conocer como el nifio de primer grado de educacion
primaria, se va apropiando de la convencionalidad de la lengua
hablada y escrita en forma significativa gracias al juego que propicia
fa interaccién grupal y partiendo ante todo de los conocimientos y
habilidades que ya posee el educando, para que de manera natural
y espontanea entre en contacto con todo tipo de material escrito.



Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas las
personas, en todas las culturas. En el caso de los nifios, los juegos
son un componente fundamental de su vida real.

Para una mejor localizacion de la temética contenida en este
trabajo, se distribuyd en capitulos. Pero antes se explicara lo
concerniente al objeto de estudio donde se delimita y define lo que
comprende el problema, se identifica el contexto que forma parte de
la vida cotidiana de los educandos y se hace un analisis de algunos
factores que favorecen o entorpecen la labor educativa.

En la justificacion se argumenta la importancia de solucionar el
problema, se exponen experiencias y los objetivos que se
pretenden lograr.

En lo que se refiere al marco tebrico; en el primer /capitulo se
analiza la importancia de la teoria psicogenética de Jean Piaget,
que es el fundamento de este trabajo; sus principios basicos, asi
como las diferentes etapas de desarrolio por las que pasa el nifio.

En el segundo capitulo se abordan algunas consideraciones
sobre la lecto-escritura; como se desarrolla ésta en el nifio.

El tercer capitulo contiene un andlisis de los elementos que
intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje: como contribuyen
éstos en la formacion de habitos, habilidades, y en la adquisicion de
lecto-escritura en los infantes. |



El cuarto capitulo estd compuesto por los conceptos basicos
sobre el juego y la forma en que éste favorece la apropiacion de

conocimientos significativos.

En el quinto capitulo se exponen las estrategias metodolégicas
utilizadas a partir del juego e interaccién grupal, las cuales partieron
mas que nada de las experiencias de los pequefios, que fueron de
gran utilidad para la construccion de nuevos conocimientos.

Asi como también algunas conclusiones y/o sugerencias
sobre el trabajo desarrollado, que dan pauta a reconocer de
manera concreta los propositos logrados a través de la presente
propuesta.

Finalmente se encuentra la bibliografia la cual se tomé como
base para enriquecer este frabajo.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Desde hace mucho tiempo se sabe que el nifio aprende a través
de lo que siente, palpa y escucha, es decir, adquiere un
conocimiento con mayor eficacia cuando pone en juego todos sus
sentidos; ya que el aprendizaje humano es de condicion
fundamentalmente perceptiva, y por ello cuantas mas sensaciones
reciba el sujeto, mas ricas y exactas seran sus percepciones.

Mientras que la palabra del maestro solo proporciona
sensaciones auditivas, las situaciones comunicativas por medio del

juego y la interaccion grupal, ofrece al alumno un verdadero cimulo

de sensaciones visuales, auditivas y tactiles, que facilitan el

aprendizaje.

El maestro debe estar consciente de que la educaciéon que se
imparte a cada alumno favorece su desarrolio fisico, intelectual y
moral y le permite adquirir conocimientos, actitudes, habitos,
habilidades, e iniciativa suficiente para que se realice como hombre
y ciudadano dentro de los limites de su capacidad natural. Para
alcanzar este objetivo hay que afrontar multiples problemas y buscar
siempre nuevos caminos tendientes a mejorar la ensefianza vy lograr

niveles educativos mas altos.

Hoy reconocemos que cuando los nifios ingresan a la escuela
primaria llevan nociones de la lengua oral y del sistema de escritura,
pero este cuimulo de conocimientos esta condicionado por los



estimulos ofrecidos en el medio familiar y por la experiencia de la

enseflanza preescolar.

Todas estas situaciones sociales que al educando le toca vivir
de acuerdo al medio donde se desarrolla, influye en los diferentes
tiempos y ritmos para la adquisicién de lecto-escritura.

En la escuela primaria, los maestros debemos propiciar que el
nific hable, participe en didlogos y discusiones, opine y se exprese
en forma clara, coherente y completa, primero en forma oral y luego
por escrito, ya que se pretende lograr el desarrolio de una eficacia

comunicativa.

Acorde a lo antes mencionado, el objeto de estudio de la
presente propuesta pedagodgica estd enfocado a la lecto-escritura,

enunciado de la siguiente manera:

" El juego v la interaccion grupal como recursos activadores que
favorecen el desarrollo de lecto-escritura en primer grado ”

En el primer afio de educacién primaria, se continua lo iniciado
durante el periodo preescolar, en donde el desarrollo del lenguaje
oral y escrito tienen lugar a partir de experiencias y situaciones en
las que el nifio tiene una participacion directa y significativa,
acercandolo de este modo-a la lecto-escritura.



JUSTIFICACION

Considero que en la actualidad todavia se siguen utilizando
practicas tradicionalistas que propician en el alumno la
mecanizacion de la lecto-escritura a base de ejercicios repetitivos
que representan un obstacuio para la reflexion. Sin considerar que
la lengua es completa si se desarrollan las cuatro habilidades
basicas que son: hablar, comprender, escribir y leer.

Todos los maestros sabemos que es dificil ensefiar a leery a
escribir a los nifios de comunidad rural. Gran parte de esa dificultad
tiene que ver con las condiciones de vida de los nifios; en las casas
hay poco o nada que leer. En muchos casos los padres de los

alumnos son anaifabetos.

Es importante estudiar esta problematica ya que el proposito
central de los programas de espafiol en la educacién primaria es
propiciar el desarrolio de las capacidades. de comunicacion de los
nifios en los distintos usos de la lengua hablada y escrita, para que

se exprese con claridad, coherencia y sencillez.

En la practica docente, es de gran Lititidad saber de que manera
se le dard mayor oportunidad al alumno para que se exprese e
intercambie sus ideas y opiniones, interactiie y negocie significados
para que se convierta en un agente constructivo de su propio
conocimiento, pero que sobre todo adquiera una seguridad en su



expresion oral y escrita, donde lo que lea y escriba tenga

significado para él.

Para el nifio el descubrimiento del sistema de la lecto-escritura
constituye un largo proceso cognitivo, a traves del cual se apropia
de este objeto de conocimiento al formular hipotesis, ensayarias,
probarias, rechazarlas y cometer "errores”.

Sabemos que en la sociedad actual los textos aparecen en
forma permanente: propaganda en la calle y en la television,
periédicos, revistas, libros, envases de alimentos, de productos de
limpieza, etc. El nifio que siempre investiga el mundo que lo rodea,
no puede pasar indiferente ante esos textos que aparecen por
todas partes. Los ve, pregunta sobre ellos, observa como los
adultos o los hermanos mayores leen o escriben, reflexionan sobre
ese material y construye hipétesis en torno a él.

Haciendo un analisis del medio social en que los nifios se
encuentran inmerSos, unos de manera permanente y otros quiza
menos, se tratard de estudiar la influencia que éste tiene en la
apropiacién de la lecto-escritura, ya que los nifios cuando ingresan
a la escuela primaria ya han iniciado el trabajo de reflexion sobre la
lengua oral y escrita; como el medio del cual es diverso, algunos
han podido avanzar mas que otros en este proceso. Asi, aquellos
nifios cuyas familias usah en forma habitual la lecto-escritura y
tienen un mayor contacto con ellas, sus oportunidadés de
reflexionar y preguntar sobre ese objeto de conocimiento son



mayores que las de otros provenientes de hogares analfabetos o
en los que la lengua escrita no es usada frecuentemente.

Sin embargo, y a pesar de las diferencias entre unos ninos y
otros, las etapas de conceptualizacién por las que atraviesan son
similares; por lo que para poder llevar a cabo nuestra labor
educativa méas favorablemente, es necesario que respetemos sus
niveles para poderios conducir con mayor acierto a la comprension
de la lecto-escritura, reduciendo el esfuerzo y mejorando la
actividad en la clase, contribuyendo al desarrollo integral del

educando.

Tomando en cuenta lo antes mencionado y la importancia que le
concede Piaget al juego, gracias al cual " el nifio desarrolla sus
percepciones, su inteligencia, sus tendencias a la experimentacion,

sus instintos sociales ".1

Por lo anterior, considero importante utilizar el juego como
estrategia , por ser un elemento activador del aprendizaje en los
nifios, unido a la interaccién grupal para lograr la convencionalidad
de la !ecto-eScritura, que en si misma constituye para el nifio un
objeto mas de conocimiento, 'po’rqt.'se forma parte de la realidad que
él tiene que reconstruir.

Desde iuego, los maestros no debemos reducir la ensefianza de
la lecto-escritura al establecimiento de relaciones entre signos y
sonidos, ya que como afirma E. Ferreiro:  "Leer no es descifrar,
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escribir no es copiar' 2. Sino insistir desde el principio en la
comprension del significado de los textos, para que asi el nifio
adquiera la capacidad real para leer y escribir.

A continuacién se presentan los objetivos que se pretenden

alcanzar:

- Rescatar la importancia de la teoria psicogenética de Jean
Piaget y la forma en que ésta postula un aprendizaje constructivista.

- Desarrollar actividades acordes al nivel de conceptualizacion de
los alumnos para facilitar en ellos la apropiacion de la lecto-escritura.

- Considerar la interaccion grupal que se produce por medio del
juego, como un factor que favorece el aprendizaje de la lecto-
escritura.

- Ayudar a los nifios a superar las diferencias que el medio les ha
proporcionado, dandoles un apoyo adecuado.



MARCO CONTEXTUAL

El presente trabajo de propuesta pedagégica se aplicé en el
primer grado Unico de la escuela primaria “Emiliano Zapata"
ubicada en la comunidad de Lomas de Monterrey perteneciente a la
zona escolar 025 en Mazatlan, Sinaloa.

La escuela "Emiliano Zapata” en la actualidad cuenta con cuatro
aulas, servicios sanitarios para nifios y maestros. El espacio para
actividades civicas es muy reducido; carece de canchas deportivas.

Su poblacién escolar total es de aproximadamente 100 nifios.

El personal docente estd conformado por cuatro profesores,
siendo uno de ellos encargado de la direccion con grupo a su

cargo.

En el aspecto social, entre el personal docente existen buenas
relaciones humanas y de trabajo. La mayoria de los padres de
familia participan en todas las actividades que se programan para
mejoras en el edificio, mobiliario que se requiere, eventos

~ especiales, efc.

Los alumnos que asisten a esta institucion, en su mayoria
provienen de familias de escasos recursos econémicos.
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La investigacion en forma concreta se realizé en el primer grado
Ginico que se conforma por 20 alumnos. De los cuales 12 son de

sexo femenino y 8 del sexo masculino.

Entre las caracteristicas de! grupo se puede mencionar que: la
mayoria realizaron su educacién preescolar, algunos son
repetidores; son muy humildes, lo cual se refleja en su vestuario, el
constante descuido en su alimentacion, etc. Ademas faltan
continuamente a clases principalmente por motivos familiares o de

salud.

En muchos de los casos, la madre trabaja para el sostenimiento
familiar y dejan a sus hijos al cuidado de otras personas, por lo que
estos nifios no conviven ni con el padre ni con la madre, y como
consecuencia no reciben ni la atencién, cuidados y afecto que

merecen.

En lo referente al desarrollo cognitivo los nifios tienen diferentes
caracte,risticas, por eso es importante conocer en que nivel de
desarrolio se encuentran, para organizar el trabajo, proporcionaries
los elementos necesarios para motivarlos, interesarios a través de
pregUntas, para que investiguen, observen y hagan conclusiones, y
gracias a la interaccién maestro-alumno y alumno-aiumno, lograr un
verdadero aprendizaje. |



l.- DESARROLLO DEL NINO SEGUN PIAGET.

A).- Conceptos basicos.
Piaget considera al nific como una persona diferente al aduito con
una gran cantidad de ideas sobre su mundo. Pone de relieve el

aspecto estructural del pensamiento lgico.

"Cree que la capacidad de pensar légicamente es
determinada  genéticamente, y que &l
pensamiento l6gico es el rasgo que ayuda a
diferenciar al hombre con respecto a los animales
inferiores. Para Piaget, la inteligencia, se define
como la habilidad o capacidad de un individuo

para adaptarse, y luchar exitosamente en

cualquier medio ambiente en que viva". 3

El nifio en todo el proceso que pasa para conocer y comprender
va elaborando sus propias concepciones de todo lo que le rodea,
asimila progresivamente informacion mas compleja y busca nuevos
procedimientos cuando con los que cuenta ya no le son necesarios,
y es asi como va estructurando intemamente su -campo

cognoscitivo.

Piaget identifica tres procesos O funciones decisivos en la

adquisicién de conocimientos:

" 2 asimilacién consiste en el proceso normal por
el cual un individuo integra datos nuevos al aprendizaje
anterior. La acomodacion es el proceso de aiterar las
categorfas basicas del pensamiento O de modificar
alguna actividad debido a ias demandas ambientales,
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y el resultado final de esa alteracion es la equilibracién,
que por lo general conduce a una mejor adaptacién al

medio." 4

La asimilacién es el proceso por medio del cual los elementos
del ambiente son incorporados a la estructura cognitiva del nifio.

La acomodacién, es la forma en que el individuo modifica el
concepto del mundo, al ir incorporando experiencias nuevas y
alternando respuestas a los objetos de conocimiento.

Cuando hay asimilacién y acomodacién a través de la experiencia
con los objetos de conocimiento surge un patrén organizado y se
desarrolia un esquema cognitivo (acciones aprendidas en

situaciones especificas).

En la interaccién con el objeto, el nifio organiza e integra
esquemas; asimilando y acomodando esquemas anteriores Y
comprendiendo cualidades de los objetos, es como desarrolia

conceptos cognitivos.

La equillibracion  actla como un proceso en constante
dinamismo, en la busqueda de la estructuracion del conocimiento

para construir nuevas formas de pensamiento.

Piaget establece fres tipos de conocimiento: el fisico, el social y

el i6gico matematico.
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El conocimiento fisico es el que los nifios van adquiriendo
mediante su actividad con los objetos, ya sea que vean ias
caracteristicas de éstos (color, textura, forma, efc.)

El conocimiento social se va adquiriendo por la informacién que
recibe del entorno que rodea al sujeto y por medio de éste se va
dando cuenta del nombre que tiene asignado los objetos fisicos, los
ndmeros y la forma de representarios gréaficamente, efc.

El conocimiento légico matematico no es dado unicamente por
los objetos con que interactlia, sino por la relacion mental que el
sujeto establece con éstos y las situaciones.

Es importante sefialar que estos tres tipos de conocimientos no
se dan en forma aislada ya que para que el nifio llegue a la
comprension tiene que convivir con diversos elementos.

El punto de vista constructivista, postula que:

"El conocimiento no es una simple copia de‘!a realidad
y que el sujeto que aprende tiene un papel muy activo
que jugar para hacer suyo los contenidos que la

realidad le propone." °
B).- Etapas del desarrolio intelectual del nifio.

Existen cuatro etapas principales de desarrollo intelectual segun
Jean Piaget: el periodo sensorial motor, el periodo preoperacional,
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la etapa de las operaciones concretas, y la etapa de las
operaciones formales. Cada uno de nosotros pasa de una etapa
ascendiendo, a la siguiente, en edades ligeramente diferentes, pero
el promedio, o sea la edad media en que se alcanza determinado
nivel maduracional, puede esperarse que sea a grandes rasgos

similar de una cultura a otra.

El nuevo conocimiento solo se puede adquirir mediante la
capacidad del razonamiento légico y del pensamiento abstracto.

Periodo sensoriomotor ( 0-2 afios). El nifio desde que nace se
encuentra en un periodo de marcado egocentrismo.

"El nifio aprende a controlar sus propias respuestas
musculares y a realizar predicciones simples y no
verbales sobre el movimiento de los objetos en su
~espacio vital. Comienza también a aprender como
retrasar la satisfaccién de sus propias necesidades
menores e inmediatas, con el fin de obtener

recompensas mas importantes en el futuro.” 6

Sus conocimientos parten de los modelos innatos de conductas,
como la succién y su tosca actividad corporal . (Combina refiejos
primitivos dentro de patrones repetitivos de accion).

No tiene sentido de permanencia; es decir, mientras tenga a la

vista un objeto, existe, pero si no lo ve, ya no lo recuerda. Su‘_

pensamiento sdlo se basa en sus experiencias senso motrices y no
puede comprender las experiencias de otros.
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"Los nifios imitan temprano en la vida. Una de las primeras

imitaciones es la sonrisa social"’

Cuando empieza a adquirir el lenguaje y el dominio de la
caminata, ve el mundo de otra manera, asi, a los dos afios, ya ubica
un objeto separado de su persona y lo recuerda en ausencia.

El juego revela repeticion de actividades y la adquisicion de

nuevas habilidades.

Es una funcién expresiva del nifio en desarrollo y lo realiza sin
pretender ningln concepto especial, el nifio juega a acostarse, a
dormir y no por el concepto de horario de ir a la cama.

En esta etapa los infantes empiezan a organizar y controlar sus

ambientes.

Periodo preoperacional (2-7 afios). El nifio obtiene un mayor
control sobre sus respuestas musculares y descubre como dar
explicaciones verbales simples de estimulo y respuesta para la
conducta de los objetos y de oftras personas. Es decir aprende a
hablar y a tratar a su mundo en términos simbdlicos, al habiaf sobre
los objetos mas que al tener qgue manipularios directamente.

Las representaciones intemas proporcionan el crecimiento de su
inteligencia. Estas formas de representacion que sUrgen al mismo
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tiempo son: la imitacion, el juego simbdlico, la imagen mental y un
rapido desarrollo del lenguaje hablado.

" a funcién simbélica tiene un gran desarrolio entre ios
tres y los siete afios. Por una parte, se realiza en
forma de actividades ludicas (juegos simbolicos) en
las que el nifio toma conciencia del mundo, aunque
deformada. Reproduce en el juego situaciones que le
han impresionado (interesantes, incomprendidas
precisamente por su caracter complejo), ya que no
pueden pensar en ella, porque es incapaz de separar

accién propia y pensamiento." 8

El juego es ahora mas social, pero todavia no domina el
egocentrismo, por lo que el juego simbélico representa roles o
papeles que satisfacen las necesidades afectivas e intelectuales de

s“ Wyol@ .

Sin embargo, ya se integra a juegos grupaies o juegos
tradicionales, por ejempio: el escondite, y algunos juegos de reglas,
las que en algunos casos cambia o no las acepta.

Esto lo podemos observar en los nifios que no aceptan perder un |

juego, y si los dejan ganar lioran o se enojan con los demas.

Periodos de operaciones concretas (7-11 anos).

"E} nifio aprende mediante ia utilizacion del lenguaje a
predecir algunas de las reacciones complejas de
otros individuos, tratando de pensary sentir como
ellos. A medida que sus predicciones se van
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haciendo mejores, el nifio obtiene capacidad para

influir en las respuestas de ofros y por lo tanto para
controlar mejor los diversos tipos de insumos sociales

que recibe." ?

Aprende a visualizar toda una serie de operaciones en su mente
y a establecer diferencia entre si mismo y el mundo exterior.

En esta etapa se hace mas capaz de mostrar el pensamiento
l6gico ante los objetos fisicos. Una facultad recién adquirida de
reversibilidad (posibilidad constante de retomar al punto inicial de la
accién efectuada internamente, y viceversa), le permite invertir
mentalmente una accién que antes solo habia llevado a cabo

fisicamente.

El nifio pasa de un modo de pensamiento inductivo a ofro
deductivo.

El desarrolio de las capacidades mentales para formar las
operaciones concretas (ordenar y relacionar la experiencia obtenida
como un todo organizado), se dan en el nifio secuencialmente de la
experiencia mas sencilla a la mas compleja, de la mas préxima a la

mas remota.

Explica en forma mas clara sus pensamientos, sus experiencias

ya no son el centro de la vida, sino que forman parte de eila, ahora
trata de entender la conducta de la sociedad. |

e O o A e
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El juego y la conversacién dejan de ser primordiaimente de
autoexpresion, y ahora le sirven para comprender el mundo fisico y

social.

Periodo de operaciones formales (11-15 afios). Es la Uitima
fase del desarrollo intelectual, la nifiez termina, nace la adolescencia

y la juventud se inicia.

Este periodo se caracteriza por la habilidad para pensar mas alla
de la realidad concreta. La realidad es ahora un subconjunto de las
posibilidades para pensar. En la etapa anterior el nifio desarrollé un
nimero de relaciones en la interaccién de materiales concretos;
ahora puede pensar acerca de la relacion de relaciones vy otras
ideas abstractas; por ejemplo: proposiciones y conceptos. El nifio
~ de pensamiento formal tiene la capacidad de manejar a nivel l6gico,
enunciados verbales y proposiciones en vez de objetos concretos
Unicamente.

Es capaz ahora, de entender plenamente y apreciar las
abstracciones simbolicas del algebra y la critica literaria, asi como
el uso de metaforas en la literatura. A menudo se ve involucrado en
discusiones espontaneas sobre filosofia, religion y moral en las
que son abordados conceptos abstractos; tales como justicia y
libertad. Reflexiona acerca de lo que es y lo que deberia de ser de
acuerdo a sus ideales.
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En esta etapa, los procesos de asimilacion y acomodacion
encuentran un equilibrio integrandose como  procesos que

funcionan sistematicamente.

El joven tiende a pensar y a razonar con proposiciones mas que
con simbolos, ya que la deduccion légica es un nuevo instrumento.

C).- Caracteristicas del nifio de primer afio.

El nifio de primer afio se encuentra todavia en el periodo
preoperatorio. En esta etapa va construyendo las estructuras que
daran sustento a las operaciones concretas del pensamiento, a
partir de las acciones.

En esta edad el nifo es todavia muy egocéntrico. Le gusta
satisfacerse asi mismo transformando lo real en funcién de los

deseos.

El caracter de sus juegos es simbolico o juego de imaginacién.
Lo que podemos observar cuando juega a la comidita, la casita, los
carritos.

Su curiosidad por conocer los ¢ por qué?, nos muestra el deseo
de descubrir la causa y la finalidad de las cosas de io que e
interesa en ese momento. | | |
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El pensamiento del nifio puede reconocerse en caracteristicas
como: el animismo, el artificialismo y el realismo.

El animismo: para el nifio todas las cosas y los objetos tienen

vida.

El artificialismo: o creencia de que todas las cosas han sido
hechas por un ser divino o por el hombre.

El realismo: es cuando el nifio supone que es real lo que pasa
en cuentos, caricaturas, efc. Estas manifestaciones del

pensamiento demuestran una asimilacién deformada de la realidad.

Los aspectos que caracterizan esta etapa del desarrolio son: la

funcion simbdlica, las preoperaciones légico-matematicas y las

operaciones infralégicas.

‘La funcion simbodlica aparece aproximadamente desde los dos
afios. Consiste en la posibilidad de representar objetos,

acontecimientos, personas etc. en ausencia de ellos. Esto es
determinante para la evolucion del pensamiento. Se manifiesta en

la imitacién en ausencia de un modelo, en el juego simbdélico o
juego de ficcién, en la expresién gréfica, en la imagen mental y én
. un rapido desarrollo del lenguaje hablado que le permite
comunicarse e interactuar con los demas, asi como ia posibilidad
de reconstruir sus acciones pasadas y anticipar sué acciones
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futuras. Permitiendo un proceso gradual en la socializacién de las
acciones que realiza.

La funcién simbdlica se desarrolla desde el nivel del simboio
hasta el nivel del signo. Los simbolos son los recuerdos y
experiencias intimas personales, los representa por medio del
dibujo, imitando la realidad. Los signos son establecidos por la
sociedad y la cultura.

Las preoperaciones l6gico-matematicas: son las acciones que el
nifo realiza con los objetos y le permite prepararse para
las operaciones concretas del pensamiento.

Las operaciones mas importantes son: la clasificacion, Ia
seriacién y la nocién de conservacion de nimero.

La clasificacién: consiste en reunir objetos por su semejanza o
separarios por sus diferencias. Es capaz de formar varios
conjuntos separados, tratando de que los elementos de cada
conjunto tengan el maximo de parecido. Por ejempto‘si se le dan
revueltas rosas y claveles, él logra separarios. Esta forma de actuar
indica que ha logrado la nocién de pertenencia de clase.

La seriacién: es ordenar los objetos segin diferencias de
algunas de sus caracteristicas. Por ejemplo: del tamafio grosor,
color, temperatura, etc.

146631
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El nifio de 5 a 7 afios logra construir series de 10 elementos por
ensayo y error. De 6 o 7 aflos aproximadamente puede anticipar
los pasos que tiene que dar para construir la serie. Y lo hace de
una manera sistematica, eligiendo por ejemplo lo mas grande para
comenzar, o lo mas grueso o lo mas obscuro etc. o a la inversa.

Esto supone que el nifio ha construido las dos propiedades
fundamentales de estas relaciones, que son la transitividad y la
reversibilidad.

La transitividad: consiste en poder establecer, por deduccion, la
relacién que hay entre dos elementos que no han sido comparados
previamente, a partir de las relaciones que se establecieron entre
otros dos elementos. Por ejempio (si el primero es mas helado que
el segundo y el segundo es mas helado que el tercero, entonces, el
primero sera mas helado que el tercero).

La reversibilidad: significa que toda operacion comporta una
operacion inversa; esto es si se establecen relaciones de mayor a
menor se pueden esiablecer relaciones de menor a mayor; a una
suma corresponde una operacion inversa que es la resta, etc..

La nocién de conservacién de nimero: el nifio de 5 a 6 afios, ya
hace juicios sobre ocho elementos o més, sin fundamentarios en la
percepcion. La serie indefinida de | nﬂrheros. y las cuatro
operaciones fundamentales comienzan a ser accesibles al nifio



después de los 7 afios. La nocién de nimero es una sintesis de
las operaciones de clasificacion (inclusién de clases) y seriacion.

A partir de los 6 afios el nifio puede formar conjuntos

equivalentes.

Las operaciones infralégicas o estructuracion del tiempo o del
espacio.

La estructuracion del espacio: desde un punto de vista
psicogenético, el nifio construye primero la nocion de lo préximo,
separado, abierto, cerrado, dentro, fuera, ordenamiento en el
espacio en forma lineal, bidimensional, tridimensional, efc.

La estructuraciéon del tiempo: la estructuracion del tiempo es
progresiva. El nifio mezcla el pasado y el futuro. (ejemplo mafiana
fui al cine). Después irda haciendo distinciones entre el pasado
inmediato y el mas lejano, al igual que el futuro.

Este enfoque considera que tanto la inteligencia como la
afectividad y el conocimiento se construyen gradualmente a partir de
las acciones que el nifio desarrolla sobre los objetos de su entomo

social.



il.- LA LECTO-ESCRITURA EN PRIMER GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA

1.- Escritura.

La escritura tiene una funcién social de comunicacién, y los
docentes en la escuela primaria deben de guiar a los alumnos para
formar en ellos la habilidad necesaria para que puedan exteriorizar
commectamente sobre el papel sus ideas, pensamientos Yy
sentimientos.

La escritura en si misma forma parte de la realidad que el nifio
tiene que construir, es un producto cultural elaborado por la

sociedad.

En la medida en que el nifio tenga més o menos relacién con la
lengua escrita, asi como con personas que puedan informarle sobre
éstas, se le facilitara este largo y complejo proceso determinado en |
gran parte por el entomo social.

Los estudios de Emilia Ferreiro proveen evidencia de que el nifio
pasa por un largo camino antes de llegar a concebir la escritura
alfabéticamente. No se puede acceder de golpe al nivel alfabético
de comprensién. Aunque en la institucion educativa, se empefie en
queret° lo contrario. Las etapas de conceptualizacién por las que
atraviesa el nifo para apropiarse de la lecto-escritura son las
siguientes: |
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Nivel presilabico: en esta primera etapa el nifio no advierte

ninguna correspondencia entre la representacion grafica y los

sonidos del habla.

Para el nifio los textos no tienen significado. Todavia no es
capaz de diferenciar entre imagen y texto, ni entre dibujo y escritura.

Interpreta los escritos como si fueran dibujos, bolitas, paiitos,
letras y nimeros. Si se le pide que escriba aigo, solo dibuja los

objetos.

En un segundo momento, muestra un avance al descubrir la
diferencia entre dibujo y escritura," imagen y texto; ya que al hacer un
dibujo, anota las grafias de presilabico dentro o fuera del dibujo. Y
es partir de ese momento que el nifio comienza a separarse del
trazo-dibujo, adquiriendo maduracién gradual hacia el trazo-escritura,
tratando de dar las primeras manifestaciones mediante una relacion
entre el dibujo y una escritura que represente ese dibujo.

Esta accion, donde el nifio establece una relacion entre el dibujo
y una escritura que lo represente, algunos psicélogos y pedagogos
la denominan represént_aciones graficas primitivas.

Por ultimo el nifio llega al momento en que comprende que la
escritura no neceéariamente debe de ir acompafada de un dibujo
para que represente un significado. Llega a un nivel de
correspondencia global sin analisis entre el lenguaje y escritura.
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Nivel silabico: en este tipo de representacion, el nifio muestra un
avance en su maduracion, la principal caracteristica es que empieza
a descubrir una relacién entre la escritura y los aspectos sonoros
del habla, estableciendo primero una correspondencia, entre grafia

y silaba.

Es en esta etapa en que el nifio, mediante reflexiones logra
establecer que entre el sistema del habla y el sistema de escritura
existe una relacién de igualdad. Aclarando que hay casos en que
las relaciones de representacion oral y escrita no tienen una igual
correspondencia.

En el proceso evolutivo continuo, la principal caracteristica que
refleja el nifio, es que ejecuta una relacién de grafia-silaba, lo que
significa que a cada sonido le comresponde una letra. Intenta
interpretar textos pero no logra comprendertos en su totalidad.
Cuando lee palabras le sobran letras.

Otra situacibn que puede presentarse, es que algunos nifios -

lleguen a la escuela con algunas palabras que ya puedan escribir
como mam4, papa, su nombre, etc. que aunque puedan escribirias
de manera correcta, no éigniﬁca que el nifio haya abandonado la
relacion grafia-silaba, lo que se puede comprobar al hacerle que
lea las palabras escritas.

Nivel silabico alfabético: es una etapa de transicion en que el

pequefio revuelve consonantes y vocales, pero sin lograr consolidar
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convencionalmente la escritura. Trabaja simultaneamente con el
sistema sildbico y alfabético. Poco a poco va recabando
informacion acerca del valor sonoro estable de las palabras.

Cuando lee y escribe la mayoria de las veces empieza
silabicamente y termina alfabéticamente.

Nivel alfabético: la caracteristica principal de este nivel es que
el nifio llega a comprender las bases del sistema alfabético de
escritura. Ya es mas objetiva la actitud del nifio respecto a poder
sefialar con mas precision la relacion fono-grafia, lo que le permite
poder recabar informacion mas real de los sonidos y su relacion

con las letras.

El largo camino que el nifio debe recorrer todavia, lo llevara al
conocimiento de ofras caracteristicas de nuestro sistema de
escritura: la ortografia, los signos de puntuacién, la separacion
entre las palabras, el uso de las letras mayuscuias, etc.

El desarrollo psicogenético de la escritura tiene un origen
extraescolar. El tiempo y el ritmo para que un nifio logre apropiarse
del sistema alfabético de escritura es variable; depende de las
posibilidades que cada uno de ellos manifiesta a partir de: lo que el
medio social y cultural le proporcione y el ambiente educativo en el
que se desenvuelve favorezca la interaccién con este objeto de

conocimiento.
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Conociendo el proceso de aprendizaje que sigue el nifio para
lograr comunicarse a través de un texto comprensible podremos

guiaric adecuadamente al dominio de la lengua escrita.

Representaciones de tipo presilabico: cuando al nifo se le pide
que escriba y dibuje lo que quiera solo hace dibujos, porque para él,
escribir es dibujar. Ejempilos:

(nifio) (casa)

(carro)

(gato)
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En estos casos los nifios hacen dibujos y escriben dentro de éi
las grafias en relacién al objeto dibujado. Ejempios:

casa

SO
e

escritura de muieca escritura de casa

sol

escrifura de muieca : escritura de sol
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En estos ejemplos el nific ya no escribe dentro del dibujo sino
fuera de él. Las grafias se ordenan siguiendo el contorno del dibujo.

=

escritura de pelota escritura de mesa

/S“”L/\J?

Las grafias que contornean el gorro dice payaso
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En los siguientes ejemplos la escritura del nifio poco a poco
comienza a separarse del dibujo; aunque se mantiene cerca, no se

incluye dentro de él.

El nifio trata de darle interpretacién al dibujo mediante la escritura
de una letra de tipo convencional que se encuentra en nuestro

sistema de escritura.
arbol pino
S ]
]
aqui dice arbol aqui dice pino
flor juna

aqui dice flor

!

aqui dice luna
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Ejemplos graficos en relacion a las representaciones de tipo
silabico: al comienzo esta correspondencia no es estricta porque
puede escribir una palabra de seis grafias con cuatro.

En otros casos el nifio hace una correspondencia grafia silaba,
es decir, a cada silaba de la emision oral le hace corresponder una

grafia.
Para cabalio:

JE|
escribe: A [ /
lee: | caba llo
Ejempio:
escribe: { m O
lee: ca ni ca (canica)
Ejempio:

escribe: » Q \

lee: pa to (pato)
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Al ingresar los nifios a la escuela primaria, algunos saben escribir
su nombre y otras palabras, aprendidas en su casa. Pero estas
escrituras comectas no indican que haya abandonado el nivel
silabico; porque cuando leen las palabras le sobran lefras:

Ejemplo de palabras que aprendi6 en el hogar.

m a m a
lee: ma ma  (sobran)

J A V I E R
lee: Ja vier (sobran)
Representacién del nivel sildbico-alfabeético.

El nifio trabaja simultaneamente, mezclando la hipbtesis silabica
con la alfabética, puede utilizar o no letras convencionales.

Ejemplos: PA M
pa to
K Sd
ca sa
c Ta O

ca  be llo
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P+ s\d

Pa tri cia
D Jo TA
pe o ta
< O
co ne jo

Ejemplos de representaciones alfabéticas:

1 .- Sin valor convencional sonoro.

C_bb /b A pT/\/ calabaza
N U e | pifia
ue M N @, | cebolla

o~ W M

. pan
e v b UL T o m M
El g a t o c 0 m e  pan

- 2.- Con valor sonoro convencional.
1- C A / / e
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- PA PAYQ

3- tamarindo

. 5dl

5. La MQE’SJFVCJ Compro papd yds

2.- Lectura.
Se entiende por lectura la interpretacion del sentido de un texto.

La ensefianza tradicional que se ha venido dando a través de los
tiempos ha llevado a los nifios a ver la lectura como una
reproduccién de sonidos del habla, pidiendo que estos repitan en
voz alta sin equivocarse letra por letra descifrando el contenido sin
lograr rescatar el significado. |

Esta concepcion de lectura deja de un lado el proposito
fundamental que es la reconstruccién del significado; volviéndose
puramente mecanico y carente de sentido para ios alumnos.

Cuando un nifio inicia su primer grado a la edad de seis afios

- aproximadamente, ya es poseedor del lenguaje, por lo que el
maestro debe de tomar en cuenta el amplio conccimiento con que
el nifio cuenta pues ha tenido que producir su lenguaje para poder
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comunicar sus pensamientos, emociones y necesidades. Tomando
en cuenta el conocimiento que se explicara mas amplia y
certeramente el proceso que sigue todo individuo para apropiarse
de la lectura, y a su vez se entenderan los desaciertos que puedan
tener al ir construyendo su conocimiento.

Existen una serie de habilidades o estrategias para que el lector
pueda tener mas comprension del texto, las cuales son:

Muestreo: seleccionar del total del texto las formas graficas que
constituyen indices dtiles y productivos, dejando de lado lo
redundante.

Prediccion: esta permite al lector predecir el final de un libro.

Anticipacién: mientras se lee se van haciendo anticipaciones

sobre las palabras siguientes.

Inferencia: se refiere a la posibilidad de inferir o deducir
informacién no expilicitada en el texto.

Confirmacién: es la habilidad del lector para probar sus
elecciones tentativas, para confirmnar o rechazar predicciones,
anticipaciones o inferencias sin fundamento.

Autocorreccién:  esta permite localizar el punto del eror vy
reconsiderar o buscar mas informacion para efectuar la correccion.
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Es indispensable tomar en cuenta todas estas estrategias,
especialmente cuando se trate de evaluar la competencia en la
lectura; ya que una informacién previa respecto al tema a tratar,
vocabulario y contexto adecuado, haré la lectura mas facil y fluida.

A).- La prehistoria del lenguaje escrito

El juego es una representacién en un estadio temprano, y es una
forma que nos conduce al lenguaje escrito. La representacion
simbélica primaria esta adscrita al lenguaje.

Para aprender el lenguaje escrito el nifto ha 'pasado por una serie
de momentos de simbolizacién, desde una manera simple como los
gestos, hasta una forma més elaborada de simbolizar como cuando
juegan. Cuando el nifio empieza a trazar lineas y garabatos y a
designar que significa cada marca, aparece una actividad motora de
autorrefuerzo: por primera vez los trazos se convierten en simboios
mnemotécnicos. Este estadio es el primer precursor de la escritura.
Los signos indicativos, marcas simbdlicas y garabatos van siendo
- sustituidos por pequefas imégenes' y dibujos, que a su vez, dan
paso a los signos, asi es como se desarrolla el lenguaje escrito en
los nifios pasando de los dibujos de las cosas a los dibujos de las

palabras.

"El gesto es el primer signo visual que contiene en si la futura

escritura del nifio. Los gestos son escritura en el aire y los signos

escritos suelen ser gestos que se han quedado fijlados." 10
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Los trazos con el lapiz no son mas que suplementos de esta
representacién gesticular. Al dibujar objetos complicados, los nifios
no ejecutan sus partes, sino mas bien sus cualidades generales,
como por ejemplo la sensacioén de redondez, etc. Hay dos campos
en que los gestos estan bien vinculados al origen de los signos
escritos. El primero es el de los garabatos de los nifios, el segundo
campo es el de los juegos infantiles. Para los nifios algunos objetos
pueden designar otros, sustituyéndolos y convirtiéndose en signos de
los mismos; el grado de similitud entre un juguete y el objeto que
designa carece de importancia. Lo importante de eésto es la
utilizacién del juguete y la posibilidad de ejecutar con el un gesto
representativo. Esta es la clave de toda la funcion simbdlica del
juego de los nifios.

La actividad lidica entre los tres y los seis afios no reside en la
percepcion de los simbolos, sino en el modo en que se utitizan las
distintas formas de representacion, indica que la representacion
simbélica en el juego, es esencialmente, una determinada forma del
lenguaje en estadio temprano, una forma que nos conduce
diariamente al lenguaje escrito.

B).- La enseiianza de la lengua oral y escrita.

Histéricamente la institucién educativa ha establecido una
distincion entre aprender a leer y leer para aprender. Estas dos
categorias definen una forma de ver el proceso de apropiacion vy
uso de la lectura y la escritura, en el que predomina la copia para
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ensefiar a escribir y el descifrado, es decir, la lectura oral para
enseflar a leer. actuando bajo el supuesto de que se aprende de lo

facil a lo dificil.

Actualmente se sabe que todo lo mecanizado de la ensefianza
ha quedado atras y que hoy en la escuela primaria los alumnos son
seres activos que preguntan, que opinan, que discuten, efc. y que
van construyendo su propio conocimiento.

Tomando en cuenta que dentro del aula de clases suceden una
multiplicidad de actividades, que implican ia lectura y la escritura,
que se encuentran fuera de los momentos formaimente definidos
como actividades de ensefianza. Los alumnos leen y escriben
extraoficialmente; es decir sin que se los indique el maestro, y
también interactian ampliamente entre ellos a través de o en tomo
a la lengua escrita. En el contexto compuesto por todos estos
niveles de actividad y contenido los alumnos emprenden el trabajo

propio de apropiacién de conocimiento.



lil.- ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

En el lenguaje, como en todas las areas, es el nifo quien

construye su propio conocimiento.

Tradicionalmente, cuando se habla de aprendizaje escolar,
rapidamente pensamos en una persona que transmite
conocimientos y en otra que los recibe, considerando casi siempre
al alumno totalmente pasivo y dependiente del profesor.

Hoy se sabe que el nifio desde pequefio posee una Idgica
particular y que su avance en el desarrollo cognitivo es posibie no
s6lo por su maduracién neurolégica, sino también por la accién que
va ejerciendo sobre los objetos y las respuestas que recibe. Esto
hace que surja en él la reflexion de todo lo que observa, y realiza
con todo esto una confrontacién con sus propias ideas y la de sus
semejantes. Es asi pues como se va formando esa ldgica infantil
en ellos hasta ser capaces de analizar las situaciones que se le

presenten.

- "El aprendizaje escolar jamas parte de cero. Todo el
aprendizaje del nifo en la escuela tiene una
prehistoria. Por ejemplo el nifioc empieza a estudiar
aritmética pero ya mucho antes de ir a la escuela
ha adquirido cierta experiencia referente a la
cantidad, ha encontrado ya varias operaciones de
division y adicién complejas y sencillas; por lo tanto el
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nifio ha tenido ya una pre-escuela de aritmética, y el
psicélogo que lo ignorace estaria ciego.” !

A).- Constructivismo.

Actualmente, la ensefianza del lenguaje requiere de un manejo
funcional para eliminar la pasividad del alumno, y lograr activar el
proceso  ensefianza-aprendizaje;  eligiendo estrategias que
representen situaciones relacionadas con los intereses del nifio.

Diversos estudios hechos sobre la manera en que el educando
se apropia de los conocimientos ponen de manifiesto la idea de la
necesidad de que el alumno construya su propio conocimiento,
siendo ésta la forma mas adecuada para la ensefianza; ya que la
nocién que el pequefio adquiere no puede ser transmitida como si
fueran recetas, tienen que pasar por un complejo proceso de

~ construccion.

Lograr que el nifio participe en la construccion de su
conocimiento, implica en el maestro una transformacién total de su
método de trabajo tradicional, puesto que se trata de no
ptoporcionar el aprendizaje, sino de producir ias condiciones, para
que el alumno lo construya, en otras palabras es crear situaciones
que lleven a una génesis escolar de conocimiento. N

"Disefar situaciones de construccién del conocimiento
no es tarea facil, y menos lo es llevaria a cabo.  Una
construccién implica un sujeto activo en su relacion



con el objeto de conocimiento, y esto no se logra
como la mayoria de los libros de texto nos los hacen
creer, al llevar al nifio de la mano por una secuencia
de etapas (de lo concreto a lo abstracto), por muy

bien disefiada que éste parezca."!?

La concepcion constructivista sefiala la importancia que tienen los
conocimientos intermedios o provisionales que se construyen en
clases; ya que es de suponerse que no siempre Ios nifos en un
primer momento generaran el instrumento de manera perfecta,
algunos seran muy precarios, alejados de los convencionales, pero
es necesario que se valoren éstas producciones intermedias,
inclusive concebir los errores como uno de los motores didacticos
mas eficaces para generar la evolucion de sus concepciones.

El conocimiento de esta didactica, permite al maestro que lo
desee, transformar toda su practica cotidiana, probando situaciones
donde sus alumnos sean los constructores de su propio

conocimiento.

"Donde los contenidos escolares no  sirvan
Unicamente para pasar de curso, sino que sean
instrumentos que ayuden al nific a desarrollar su
capacidad creadora, que le inciten a razonar, a
investigar y a poder ir solucionando de esta forma las
cuestiones que diariamente le plantea la vida,
fomentando al propio tiempo las relaciones afectivas,

sociales y el espiritu de cooperacion.” 13
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B).- Papel del docente.

El papel del docente, es el de guia, conductor y mediador de las
actividades escolares. Debe inducir a sus alumnos hacia el
descubrimiento y utilizacién de los conocimientos que el medio le
proporcione, permitiéndole realizar un proceso de aprendizaje
particular a cada uno de ellos; ya que cada nifio es diferente de ios

demas.

Todo lo anterior supone un cambio de actitud del docente con
respecto a lo que se venia dando en la ensefianza tradicional;
puesto que aqui el maestro como propiciador del aprendizaje ya no
sera el adulto que sabe y ensefla desde el frente del aula, ni aquel
al que los educandos ven como un jefe autoritario, al cual no se
atreven ni siquiera a preguntarie cuando tienen dudas, por miedo a

sSu reaccion.

Los nifios ya no son vistos como un grupo de individuos, que
tienen como funcion escuchar, repetir y copiar aquello que se les
dice y escribe. Nifios y maestros son seres activos, que comparten
su problemas, buscan sus soluciones, con entusiasmo, que
discuten, intercambian opiniones, que se ven mutuamente todos
como compaiferos v amigos; en donde la escuela sea un lugar
donde se sientan contentos, teniendo confianza y seguridad de

todo lo que realizan.
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Lo importante es guiar al nifio a reflexionar para tratar de resolver
la situacién que se le presenta, y cuya solucion le proporcione a
satisfaccién de haberlo logrado.

" a accion del docente, encaminado a la produccion
de aprendizajes socialmente significativo de los
alumnos, genera también en él, ya que le posibilita
aprender de la experiencia de ensefar, por Ila

confrontacién de su teoria con la practica.” 14

La tarea del maestro como propiciador del aprendizaje no es
facil; porque es mucho mas dificil ser maestro de un grupo activo
que de un grupo pasivo, ya que cuando las actividades propuestas
son interesahtes, los nifios trabajan con entusiasmo y alegria. Se
produce un poco de ruido y movimiento, debido al intercambio de
opiniones e informacioén, pero se logra fortalecer y aprender nuevos

conocimientos.

Todo profesor debé ser un observador constante de sus
alumnos. Esto le proporciona referencias sobre las habilidades,
destrezas, actitudes y conocimientos que el nifio ha adquirido.

Por la obseniacién constante nos damos cuenta de los
razonamientos que los nifios utilizan y los mecanismos que ponen
en juego; ademas de los errores que cometen y lo mas interesante
el saber porque los comete para partir de ahi y anticipar actividades
adecuadas que favorezcan el avance en el proceso del aprendizaje

de los nifios.
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C).- Papel del alumno.

El alumno es un sujeto activo, que constantemente se pregunta,
explora, ensaya, manipula objetos y de esta forma construye su
propio conocimiento.

"Para que pueda desarrollarse la autonomia dei nifio,
tanto en el plano intelectual como emocional, es
imprescindible que se desenvuelva en un contexto de
relaciones humanas favorables, de tal manera que
pueda desarrollar un sentimiento de confianza en los
demdas que de seguridad a sus acciones y a las

relaciones con sus iguales y con los adultos.” 15

- El educando requiere de esa interaccion de que tanto se habla y
que muchas veces es reprimida por el maéstro, que pretende tener
un grupo ordenado y en silencio, para ello necesita de
comunicacion como todo sujeto cognoscente que intercambia con
sus compafieros sus dudas y opiniones. El pequefio debe hablar,
comentar, mostrar el propio trabajo, ver el de los demas, efc.; ya
que todo esto tiene un gran valor en el proceso del aprendizaje.

D).- La influencia familiar.

Durante sus primeros afios de vida el nifio pasa la mayor parte
del tiempo en casa. Es ahi donde empieza a adquirir habitos,
costumbres y a aprender de otras personas. Por ésto se dice
comunmente que la formacién del hombre se inicia en el hogar.
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"La actividad auténoma del nifio (si este no imita al
adulto) ser4 una suma de movimientos impotentes y
desordenados hasta que el adulto lo oriente a la
asimilacién de conocimientos dtiles, a la elaboracion

de habitos necesarios y asequibles al nifio."16

Tomando en cuenta que la familia es la base fundamental de la
formacion de los pequefios, y si éstos viven en un ambiente
negativo, esta influencia actuara como un freno que entorpecera la
vida escolar del educando, teniendo como consecuencia un lento o

nulo aprendizaje.

La influencia familiar se manifiesta siempre de muchas maneras
en las actitudes positivas o negativas que presentan los nifios
dentro del aula de clases; ya que si un alumno se siente rechazado
por sus padres, tiene frustraciones creadas por el ambiente en que

vive, sin apoyo y carifio sintiendo que a nadie le interesa lo que le

pase o haga, llegara a la escuela sin ganas de estudiar, sin animo
para comunicarse positivamente con sus maestros y compafieros;
distraido, inseguro, agresivo, etc.; puede presentar un sin fin de
conductas que tendra seguramente su origen en su convivencia
familiar y que por consiguiente retrasardn su aprovechamiento

escolar. .

Sin lugar a duda la educacién de los infantes depende en gran
medida de padres y maestros. Pero no basta que la familia y la
escuela cada uno por separado, se esfuerce por ayudar al nifio. Es
necesario que los esfuerzos se unifiquen, que los padres y
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maestros se conozcan para que colaboren estrechamente en la
informacién del educando.

E).- El plantel educativo.

La institucion escolar juega un papel fundamental en el desarrollo
de las capacidades de los nifios. Ya que es ahi donde la educacion
informal que ya poseen los nifios se formalizan por medio de la
intervencién del plantel educativo.

Cuando los pequefios llegan por primera vez a la escuela, ya
poseen un cumulo de conocimientos adquiridos en su medio social
y familiar en que se desenvuelve los cuales ampliaran y construiran
mas solidamente con su asistencia oportuna a la escuela primaria.

"E| ambiente escolar tiene que facilitar la participacion
del nifio en actividades colectivas; asi se enriquecera
la experiencia de todos, educandos y educadores. En
otras palabras, la escuela debe evitar el mondlogo
que supone la pura transmision del conocimiento, y
propiciaré el dialogo entre los alumnos y entre éstos y
el maestro. De este modo se lograra que todos

aprendan de todos."!”

Las caracteristicas que posee la institucion educativa  serd
determinante en el proceso de aprendizaje que se logre; ya que
éstas varian desde su construccién, sus metodos de ensefianza,
actitudes de los maestros, ubicacion etc.



50

Para que exista una nueva marcha en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, el plantel educativo le debe proporcionar al nifio la

seguridad y el plécer por asistir a clases.

F).- El entorno social y su influencia en el proceso enseflanza

aprendizaje.

Cada nifio es una combinacién especial de rasgos heredados y
la influencia de su ambiente. Las cualidades que recibe de sus
padres y los sucesos que ocurren en torno suyo influyen en el
desarrollo de su lenguaje.

El medio social donde éste se desenvuelve contribuye en gran
medida a su formacibn y adquisicion de sus primeros

conocimientos acerca del mundo.

"Las reacciones con que el organismo responde a
los estimulos del mundo externo son la adaptacion o
el equilibio del organismo en el medio. Este
equilibrio se expresa en el individuo a través de la
costumbre en que se le ha educado, en las
tradiciones asimiladas, en las normas de
comportamiento y  por  aquellas  actitudes
determinadas que exige el medio social en que vive y

a las que esta obligado a responder." 18

Dicho aprendizaje de los nifios en su entorno social tiene una
influencia definitiva para la educacién formal que éste recibira
posteriormente; ya que si el medio ha actuado favorablemente, con
buenos ejemplos para su desarollo tendra entonces mas
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oportunidades de ampliar los conocimientos que posee, y que le
serviran de bases para la construccién de nuevos conceptos.

De lo anterior se deduce que mientas mas experiencias tenga el
educando, més facilidad y capacidad de reflexion tendra para todas
las acciones que realice. Es indispensable para todo maestro
considerar y tener presente el entorno social del cual provienen los
alumnos ya que ésto le servird para conocer y comprender ias
diferencias que se reflejaran en el aula de manera muy particular en
cada uno de ellos en la apropiacién de sus conocimientos.



V.- EL JUEGO

A).- Conceptos basicos sobre el juego

En nuestra sociedad se considera el juego como una actividad
espontanea en la etapa infantil, cuya finalidad es hacer mas
placentera y agradable la nifiez. Sin embargo para aigunos
cientificos, el juego tiene una importancia mas profunda.

Diferentes filésofos y pensadores sugirieron que se les dieran a
los nifios herramientas de juguetes para entretenerios y conformar
sus mentes para las futuras actividades que desempefiarian siendo

adultos.

Posteriores filosofos tendieron a ver en el juego el
"desenvolvimiento” de talentos y deseos innatos, e indicaron que se
deberia dejar solos a los nifios para que 'euos, determinaran
libremente lo que desearan hacer, o aquello en que quisieran

convertirse.

Los filosofos alemanes del siglo XIX creyeron que el }uego
restauraba en cierta forma las potencias o facuitades fisicas y
mentales del nifio y lo recomendaron como forma de recreacién o

relajamiento para los nifios agotados.



En la actualidad el juego se concibe como actividad natural,
espontanea y esencial en el ser humano. Se apoya en el
movimiento: satisface intereses vy produce cambios piacenteros en
los estados animicos. Su valor se ha reconocido a traves del
tiempo por el efecto formativo que produce al ejercitarse, desde el
momento en que se nace y en el curso de toda la vida, ademas por
ser factor apreciable para el mejor desarrollo de las facultades

fisicas y psiquicas.

Un buen juego permite qUe se pueda jugar con poCos
conocimientos pero, para empezar a ganar de manera sistematica,
exige que se construyan estrategias que implican mayores

conocimientos.

Al jugar, quien participa en el juego sabe si gané o perdié, no
necesita que otra persona se lo diga.

Mas aln en muchos juegos el jugador puede saber al terminar de
jugar, porqué perdié o porqué gand, que jugadas fueron malas o
fueron buenas; ésto le permite al jugador jugar cada vez mejor.

"Pedagbgicamente es de gran valor, sobre todo en
los primeros afios de la vida, pues se les ensefia a los
nifios habitos y formas de conductas, jugando. El
juego colectivo favorece los habitos de socialidad,
comparierismo, disciplina, dominio de si, modestia en
los triunfos, magnanimidad en las derrotas. Es una

actividad espontanea.” 1°
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B).- El juego como recurso didactico.

El juego y el aprendizaje en el nifo son procesos que sé pueden
integrar, el aprende a través del juego, y puede jugar mejor cuando
domina los elementos motrices del mismo. Cuando se realiza en
grupo, el juego brinda mayores satisfacciones reciprocas.

En el nifio, la importancia del juego radica en el hecho de que a
través de él reproduce las acciones que vive diariamente, lo cual
constituye una de sus actividades primordiales. Ocupar largos
periodos en el juego permite al nifio elaborar intermamente las
emociones Yy experiencias que despierta su interaccién con el
medio exterior.

Cuando se habla del movimiento como medio educativo, como
recurso didactico al alcance de todo docente, se habla de un
elemento de suma importancia para propiciar aprendizajes de
indole variada no solo de los movimientos en si; ademas de lograr
cada vez mayor coordinacion eficiente Y ‘perfeocionada‘ que
invariablemente redunda en mayores éxitos y motivaciones para

nuevos aprendizajes en el nifio.

"Mientras que un nifio juega, Sus acciones son
acompaiiadas algunas veces por un comentario
continuo de lo que esta haciendo o0 lo que esta
sucediendo. El hablar asi mismo y hablar a  ofro
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puede ocurrir de manera altemada contribuyendo al
desarrolio de su lenguaje." 20

En el transcurso de los juegos, el papel del maestro se reduce
practicamente a explicar las reglas. Sin embargo, mientras los
nifios juegan, su participacién es importante para sefalar si alguna
regla no fue interpretada correctamente, para plantear nuevos
obstaculos a los nifios que terminan rapido, o para confrontar los

hallazgos de los nifios, efc.

Siempre que pensamos en nifios, inmediatamente los
asociamos a diversos juegos, que van cambiando desde la primera
infancia, hasta el final de la nifiez. Algunos juegos son mera
imitacion de lo que hacen los adultos, como por ejemplo: jugar a ser
el papa o la mama y se visten con los zapatos o ropa de los padres,
haciendo ademanes y cambiando la voz como ellos; juegan a ser
maestros, o representan el oficio de sus padres.

Otros juegos nacen de la fantasia y gustos del mismo nifio. Hay
juegds tradicionales que se realizan de manera semejante por
muchos nifios a traves de generaciones. Algunos juegos nacen de
la creatividad dei nifio.

Es importante que se adapten -algunos juegos tradicionales a los

contenidos de aprendizaje, a fin de permitir que los alumnos a
través de la interaccion grupal construyan nuevos conocimientos.

146631



56

El juego puede realizarse individualmente o en grupo. Favorece
el desarollo de las capacidades intelectuales, sociales ©

emocionales.

D).- El juego, segtin Piaget.

"Piaget (1951) afirma que el juego es sobre todo una
forma de asimilacién. Empezando desde la infancia y
continuando a través de la etapa del pensamiento
operacional concreto, el nifo usa el juego para
adaptar los hechos a la realidad, a esquemas queé ya
tiene. Cuando los nifios experimentan cosas nuevas,
juegan con ellas para encontrar los distintos caminos
como el objeto o la situacién nuevos, se asemejan a
conceptos ya conocidos. Piaget considera el juego
como un fenémeno que decrece en importancia en la
medida en que el nifio adquiere las capacidades
intelectuales que le permita entender la realidad de
manera mas exacta, (es una reestructuracion

cognoscitiva).” 21

Hay tres tipos de juegos: el juego sensoriomotriz, el juego
simbdlico y los juegos con reglas.

Juego sensoriomotriz: desde que el nifio puede controlar las
actividades de movimiento empieza la manipulacién sensoriomotriz.

En los primeros meses de vida, el juego puede manifestarse
cuando el nifio trata de tocar los juguetes moviles que tiene cerca,
se chupa el dedo, explora los dedos de sus manos y pies. El tocar,
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frotar, abrazar, permite a los bebés estar mas cerca de su

ambiente social y fisico.

El juego sensoriomotriz aparece como un modo de manipulacion

y exploracién en la infancia.

La actividad sensoriomotriz sigue siendo juego durante toda la
nifiez y a través de toda la vida.

Se goza de la actividad fisica y del deporte. Nadar, correr, saltar,
andar en bicicleta, patinar, jugar al subibaja, al tobogan son
experiencias de juegos sensoriomotrices, que dan como resultado
una retroalimentacién sensorial unica.

El juego simbdlico: Este tipo de juego ayuda al nifio en su
capacidad de atencion, en su adaptacion social con los ofros nifios
y en el control de las fantasias agresivas. Es un fenémeno que se
puede apreciar a través de generaciones.

Hay una notable constancia en la preferencia de juegos. Los
nifios se interesan mas por jugar con carritos, a los vaqueros y a los
indios, a los policias y ladrones. En las nifias jugar con mufiecas a

la casita, 0 a la escuelita.

El juego simbdlico ayuda a un mejor funcionamiento social v
cognoscitivo. -La fantasia permite al nifio crear su propia version de

la realidad.
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La experiencia grupal del juego simbélico, permite que los nifios
se comprendan mejor, consideren las posturas de cada quien y
trabajen juntos en alguna tarea coman.

El juego reglado: los juegos con reglas, son la oportunidad de
experimentar los papeles reciprocos de las relaciones humanas.
En los juegos con reglas, la competencia entre los participantes, el
objetivo de ganar y las reglas mismas, exigen posibilidades
cognoscitivas y sociales.

Piaget dice que de los tres tipos de juego posibles, los juegos
de reglas son los Gnicos que se prolongan hasta la edad adulta.
Las mismas reglas, dan a los juegos una dimensién social.
Proporcionan limites convencionales, consecuencias y premios
para la accién. Las reglas dan la estructura al juego y aumentan el
reto. Se puede decir que las reglas del juego son las coacciones
de la realidad que el jugador acepta tener.

El juego formal se puede identificar porque surge
voluntariamente, permitiendo una confrontacion de fuerzas, ya que
todos los jugadores tienen ciertas posibilidades y el resuftado es-
impredecible. Es determinado por reglas.

La competencia y las reglas crean una situacion en la que un

jugador o un grupo de jugadores tienen la experiencia de derrotar a
los otros. Hay ganadores y perdedores.



El juego en la escuela es una alternativa para socializar al nifio e
involucrarlo en el objeto de conocimiento.

Los juegos de reglas ofrecen la oportunidad de competir y dan
contextos bien determinados de interacciones sociales.

El interés por el juego formal se manifiesta entre los seis y diez
afios, y persiste hasta la adultez. Es un modo de expresion, que
sirve para miitiples funciones y va tomando distintas formas a

través de la vida.
C).- La interaccién grupal y el juego

En la actualidad la mayoria de los alumnos inician la educacion
primaria alrededor de los seis afios de edad. En esa etapa el
docente se propone dos tareas basicas: el célcuio elemental y la
lecto-escritura, tales conocimientos los construird el nifio partiendo
de lo que el ya sabe; porque todos los infantes al ingresar por
primera vez a una institucién educativa ya poseen conocimientos

previos.

Sabemos que los alumnos antes de leer y escribir en el sentido
convencional del término, pueden compartir y confrontar con otros
pequefios sus concepciones acerca del sistema, a través de la
interaccion con los objetos y entre los sujetos.
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Tradicionalmente la escuela a considerado a la escritura como
una actividad individual, olvidando que ha sido el resultado de un
esfuerzo colectivo de la humanidad cuya funcion es social.

"El grupo escolar es una de las pocas oportunidades
(si no la Unica) de convivencia de nifios de la misma
edad. Esto significa que ya no solo pueden
establecer intercambios con adultos o con nifios
mayores 0 menores tal como lo permite el ambito
familiar, sino fundamentalmente con otros pares que
se encuentran en su misma situacion; que poseen
intereses, conocimientos y necesidades que pueden
ser compartidos. Es decir, se trata de un buen lugar
para practicar la socializacién en un sentido mas
ampilio. Esta situacion privilegiada puede
aprovecharse para que los nifios compartan entre si el
proceso de comprension de la escritura, a través de

sus intercambios." 22

Toda esta situacion de intercambio que se da espontaneamente
entre los alumnos, es muchas veces reprimida por los maestros
pensando que toda esta comunicacion provoca solo indisciplina y
entorpece la labor educativa, siendo todo lo contrario ya que las
diversas opiniones entre ellos facilitara la construccion de sus
conocimientos, y éstos seran mas significativos.

Se ha demostrado que los conocimientos infantiles se deben a
un doble origen, determinado por las posibilidades de asimilacion
de cada individuo y por las experiencias o informaciones que ha
recibido del medio del cual proviene, de tal manera que cuando se
da la interaccién grupal por medio del juego, ésta constituye una
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fuente inagotable de aprendizajes, que le dara la posibilidad de
confrontar con los otros, las propias conceptualizaciones, Y
ayudarse mutuamente para lograr una construccion conjunta.

"Por eso el juego es una palanca del aprendizaje tan
potente en los nifios, hasta el punto de que siempre
gue se ha conseguido transformar en juego la
iniciacion a la lectura, el calculo o la ortografia, se ha
visto a los nifios apasionarse por estas ocupaciones
que ordinariamente se presentan como

desagradables." 23

El juego en grupo beneficia al nifio, ya que tiene la oportunidad
de aprender de otros, de explorar y de formar vinculos profundos
de afecto. Solos o acompafiados, los nifios al jugar ejercen un
cierto control sobre los aspectos complejos y los retos que implica

el desarrollo.

El juego es una especie de escuela de relaciones sociaies, ya
que disciplina a aquellos que la comparten, los hace fomar
acuerdos, a interrelacionarse, a integrarse al grupo, a
compartir sentimientos e ideas.



V.- ESTRATEGIA DIDACTICA

El propésito fundamental del area de espafiol en la educacién
primaria, es propiciar en los educandos el desarroiio de sus
capacidades de comunicacién de manera oral y escrita.

La lengua hablada constituye el instrumento comunicativo por
excelencia; la lengua escrita, es el vehiculo mas apto para la
conservacién del pensamiento y la transmisién del conocimiento.

Siendo el lenguaje un instrumento que condiciona la adquisicion y
el dominio cabal de todos los conocimientos y aprendizajes tanto
escolares como extraescolares, se considera de suma importancia
que desde el primer grado de primaria se busque desarrollar Y
enriquecer en los nifios las posibilidades de comunicacion a través

de la lengua oral y escrita.

La metodologia para la ensefianza de la lecto-escritura desde los
primeros grados, debe partir siempre de la realidad que viven los
alumnos, de sus intereses, para que los hechos estudiados tengan
signiﬁcado y sean interesantes, con el fin de que el propio nifo sea
capaz de abstraerlos y expresarios, es decir, participe
creativamente én la elaboracion del conocimiento.

Es necesario formar en el nifio una actitud critica que lo lleve a
buscar explicaciones del mundo que le rodea, por medio de
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estrategias didéacticas, que tomen como punto de partida el iuego,
pues por medio de él se ensefian habitos, formas de conducta, se
favorece la sociaiizacién' del nifio, el compafierismo, discipling,
dominio de si, ya que éste es una actitud espontanea del nifo.

"Diversas actividades de tipo ludico deben estar
presentes a lo largo de toda la primaria,
particularmente son atractivas las adivinanzas Y los
juegos con palabras, los crucigramas, los juegos que

implican el uso del diccionario etc." 24

Es irremplazable también la interaccién entre ios alumnos para la
confrontacién de conocimientos al manipuiar, observar, comprobar
experimentaimente con objetos concretos; actividades que deberan
realizarse en equipos de trabajo, ya que organizados de esta
manera los alumnos desarrollaran procesos de colaboracion,
aprenderan a coordinar esfuerzos y a ayudarse a ser responsables

ante el grupo.

En la medida que todo docente vea la realidad y reflexione sobre
ella, se dara cuenta de la gran necesidad de formar individuos
creativos y constructores, dejando atrds toda educacion
tradicionalista y fomentando en ellos habitos de lectura y escritura

significativa.

"El nifio debe ser considerado como nifio no solo
como futuro adulto. Puesto que la actividad Iudica es
caracteristica de la infancia, el juego debe
aprovecharse en su caracter de hecho natural para
encauzarlo hacia la comunicacién y la socializacion,
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hacia el aprendizaje de la ciencia, la tecnologia y el
arte. El juego y el trabajo escolar debe

complementarse uno al ofro incluso fundirse en una
sola actividad.” 2°

El maestro, como guia del proceso ensefanza-aprendizaje debe
observar el vocabulario de sus alumnos para fijar y fortalecer ics
vocablos que ya conocen y para corregir los que usan en forma
inadecuada a través de situaciones de juego y la conversacion libre.

Estas situaciones de juego pueden ser: trabalenguas, rimas,
canciones, narracién o lectura de cuentos, dramatizaciones,
rompecabezas, juegos de adivinanzas etc. cuidando de que éstos
sean adecuados al grado de madurez de los alumnos.

El juego es el medio privilegiado a través del cual el nifio
interactiia sobre el mundo que le rodea, descarga su energia,
expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria vy
espontaneamente, le resulta placentero y al mismo tiempo en el
juego crea y recrea las situaciones que ha vivido.

Por tal motivo, la estrategia planteada en la presente propuesta
pedagogica, es para favorecer en los alumnos de primer grado la
apropiacion de la lecto-escritura a través del juego. Considerando
que toda esta interaccién grupal es una situacion privilegiada que
permite la convivencia de los alumnos, y debe canalizarse para
socializar al nifio e intercambien conocimientos. Esto constituye un
buen contexto para la apropiacién de ia lecto-escritura.



Ademéas siendo el juego una actividad natural, espontanea vy
esencial en la vida de todo nifio, que ofrece un campo ﬁqu:’simo
que el maestro debe aprovechar en la construccion de
conocimientos mas significativos, se sugiere a continuacion algunas
actividades encaminadas por medio del juego.

Ejemplo de actividad aplicada a un grupo de primer grado.
Adivina, adivinador.

El maestro promueve entre los nifios inventar adivinanzas
sencillas motivandolos con algunos ejemplos con el fin de que

elaboren por si mismos varias.

Se reparten hojan blancas partidas en cuatro partes para
distribuirias entre los alumnos, v en ellas escriban las adivinanzas.

Se acomodan las sillas en circulo. Para que el nifio que lea la
adivinanza, lo pueda hacer sentado, parado o en medio de sus

compaferos.

Después se da el campo semantico elegido para inventar las
adivinanzas, pueden ser de animales, frutas, medios de transporte,
oficios etc. En la parte de arriba se escribe el autor de la adivinanza.

Una vez que han terminado, las adivinanzas se introducen en
una caja colocada en el centro de una mesa y por turno, son leidas
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en voz alta por los nifios; cuando la comprension se dificulte o la
definicién del objeto remite a varias cosas se pide al autor que

clarifique su escrito.

Si el nifio en turno de leer la adivinanza no sabe la respuesta, se
pide la ayuda de los demas comparieros de grupo.

Se les indica a los nifios, que al momento de tomar el papel con la
adivinanza, todos deberan decir a coro: adivina, adivinador.

Esta actividad la realicé durante el transcurso del ciclo escolar con
resultados muy favorables, que permiten al alumno jugar y aprender

al mismo tiempo.

Por medio de la observacion constante del desempefio de ios
alumnos, se puede afirmar que el nifio supera sus dificultades de
andlisis grafofonético de forma gradual, formuiando sus propias
hipbtesis y aprovechando en ocasiones las de ofros nifios.

A continuacién se dan unos ejemplos de textos originales escritos

por los alumnos. (adivinanzas)

Depisse

ase Miqu y come
" RaTones gue <s
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Sopa de letras.

La actividad se inicia en el aula de clases, con una pregunta
generadora para introducir a los nifios al tema.

El material que se necesita para esta actividad es el siguiente:
papel, lapiz, letras moéviles, fichas de colores para formar Ios
equipos, sopa de pasta de harina con figura de letras.

La maestra pregunta oralmente los siguiente:

| ¢ Quién de ustedes conoce la sopa de letras?
La mayoria contesta afirmativamente.

Se muestra una bolsa con la sopa de letras y se pregunta:‘ ¢Qué
hay dentro de esta bolsa?

Todos contestan a coro: "sopa de letras”.

La maestra ensefia las letras moviles, preguntando al mismo

tiempo: ;Y dentro de esta bolsa?
Se escucha la voz de todos: “letras”.

‘Después se pregunta si les gustaria jugar a formar palabras con
las letras moéviles y por ultimo con las letras de pasta de harina.
Todos contentan entusiasmados que si.
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El maestro guarda en una caja las fichas de colores y le pide a
cada uno de los alumnos que introduzcan la mano sin ver que ficha

van a tomar.

Posteriormente se organiza al grupo en equipos de trabajo,
segun el color de la ficha que les toco.

A cada equipo se le otorgan dos veces las letras que conforman
el alfabeto, y una letra mas de cada una de las vocales para que
tengan opcién de formar mas palabras.

Se les da tiempo para que formen todas las palabras que puedan.
No se tomaran en cuenta aquellas a las que falten o sobren letras, 0
tengan letras en posicion incorrecta.

Se tienen que construir las palabras solo con las letras asignadas;
ya que no es valido solicitarle a ofro equipo alguna ietra. No deben

repetir palabras.

Uno de los jugadores se encargara de ir anotando las palabras .

construidas.

Cuando cada equipo ha armado sus palabras, éstas son
cuidadosamente revisadas por los demas jugadores y dependiendo
del numero de silabas que contengan las palabras formadas sera el

equipo que gane.
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Después de la revision y correccion de desaciertos, un
integrante de cada equipo anota las palabras en el pizarrdn para que
todos los nifios las escriban en su cuaderno v las dividan en silabas.

El equipo con mayor nimero de silabas fue el equipo numero

tres, por lo que resulté ganador.

Se considera esta estrategia de gran utilidad, ya que permiti6
interesar a los nifios y aprendieron jugando e interactuando con sus

compaieros.

El material utilizado (letras méviles) son de facil adquisicion en
cualquier importadora de esta ciudad. Estas letras son grandes vy
de colores muy llamativos, motivando al alumno a la manipulacién

de las mismas.

Como actividad reéﬁrmativa, se le entrega al nifio un pufiado de
sopa de letras chicas para que las lleven de tarea, y peguen en una
hoja de su cuademo las palabras correspondientes a algin campo -
semantico o las que puedan formar.

Estas letras moviles se pueden utilizar en muchas oftras
actividades, ejemplo: clasificarias por colores, completar
crucigramas en los que aparezcan pintados la primera y ultima letra
etc. Se pueden organizar equipos y distribuirles 10 o 20 letras al
azar atendiendo las necesidades de los nifios ya sean ortograficas,
palabras trabadas, nombres propios, etc. ‘



A continuacién se presentan algunos ejemplos de textos de

nifios de primer afno:

Equipo No. 1

PAN
MARI
LuzZ
BOTE
GATO

Total de silabas= 8

Equipo No. 3

-LUPITA
JORGE
MESA
FRIO

Total de silabas= 9

Equipo No. 2

FEO
CASA
MESA
TRIO

Total de silabas= 8

Equipo No. 4

LAPIZ

VASO
ROSA
PILON

Total de silabas=8
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El recado libre

Se entiende por recado el mensaje o respuesta que de palabra se
envia o se da a ofro.

Todo recado debe nacer. Es una respuesta que se da impuisada

por un motivo real.

Considero muy importante conversar con os alumnos, ganarse
su confianza y su carifio, ya que el nifio de primer afio es muy
expresivo y le gusta demostrario de diferentes maneras, entre ellas
estan: dar una paleta, un dulce, chicle, etc. o redactar un recado
manifestando su amistad al maestro.

“Los nifios deben disponer de tiempo y sentirse
motivados para producir libremente textos sobre
temas diversos, en los cuales puedan inciuir sus
~ experiencias, expectativas e inquietudes. EIl objetivo
central de esta tarea debe ser que los nifios puedan

practicar la expresién personal.” 26

Es indispensable estimular a los nifios a inventar, describir cosas,
animales, personas, escribir recados a sus amigos, padres efc.,
para que se exprese libremente con espontaneidad.

" El nifio se entusiasma mucho con los juegos. Por lo que
debemos aprovechar las diversas situaciones que se presentan en
el ambiente educativo talesbomo: dar un recado, conversar, discutir,
~ debatir, contar algo (un cuento, una anécdota, un incidente, etc.;)
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para ofrecer a los nifios un clima favorable, sincero y alegre que
ayude escencialmente al desarrollo de las capacidades
intelectuales, sociales y emocionales.

A continuacion se presentan algunos textos de los nifios. Estos
surgieron a partir del juego y la interaccién grupal: "el recado libre".

Todo empezé cuando dos nifias me escribieron un recado y les
agradeci este gesto. Lo cual fue visto por los demas compaferos
que las secundaron y me estuvieron mandando recados durante el

ciclo escolar para que los guarde de recuerdo.

Ejemplos de recado libre:
Ivy— ¥ m
I~ A S/~ vTNn-

N
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CONCLUSIONES

Retomando lo visto en los fundamentos tedricos de esta
propuesta basada en la teoria psicogenética de Jean Piaget, se
reconoce lo fundamental que es tener conocimiento de las etapas
de desarrollo por las que atraviesa todo infante para la buena
marcha del proceso ensefianza-aprendizaje.

Actualmente se sabe que los elementos que intervienen para
lograr el aprendizaje son muchos y entre ellos podemos mencionar
la familia, el medio, la institucién educativa, el docente, el alumno,

efc.

Haciendo un analisis general y retomando la importancia que
tiene el contructivismo para la formacién de conocimientos mas
firmes en los educandos, es conveniente insistir en que el uso de
una didactica basada en esto puede contribuir de una manera muy
significativa en el mejoramiento de la ensefianza del area de
espafiol ya que el alumno al pasar por experiencias de
reconstruccion de aprendizajes como los ‘descritos en las
estrategias planteadas se logra una ensefianza cualitativamente
diferente: los conceptos reaimente se aprendén no se memorizan,
y ésto permite funcionalizarlos, es decir, utilizarios en la vida

cotidiana.
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Como maestros sabemos que los alumnos comprenden mejor y
logran conocimientos mas significativos cuando no solamente
utilizan la vista y el oido, sino que emplean también sus otros
sentidos, por ello es muy recomendable que el nifio interactle y

manipule los objetos concretos.

Los resultados que se obtienen son muy favorables; puesto que
los alumnos tienen la oportunidad de participar libremente en el
desarrollo del juego buscando soluciones a las situaciones

problematicas que se les presentan.

Cuando las actividades sugeridas a los educandos estan
encaminadas por medio del juego, el nifio tiende a ser mas
auténomo y sus aprendizajes se convierten en experiencias

gozosas.

Las clases donde se trabajé con el juego de sopa de letras y de
adivina adivinador, fueron de total emocion y alegria para todos ios
participantes, y sin darse cuenta "aprendian jugando”.

Se dio toda una red de interaccién entre los alumnos; se
consultaban, comparaban las palabras construidas y se hacian

correcciones espontaneas unos a otros.

Aclarando que no en todos iosi pequefios se lograron ios
objetivos, ya que cada uno de ellos tiene saberes previos y participa
como un sujeto particular y unico.  Pero el hecho de que como
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maestro podamos estar conscientes de todas las particuiaridades de
cada infante y del contexto en que se encuentran, nos permite
insertarnos en la realidad de los alumnos, compartir significados,
crear un ambiente de mutua confianza y comparierismo, etc. y al
mismo tiempo guiarios hacia la reflexion y comprension de los
conocimientos sin forzarlos porque entendemos que cada uno de
ellos tienen diferentes niveles de conceptualizacion.

Tal vez no siempre logremos crear las condiciones necesarias
para que los nifios realicen una absoluta reconstruccién de un
aprendizaje. Muchas veces conseguiremos solamente, que se
aproximen a él o que se enfrenten a los problemas, que busquen
soluciones, que justifiquen su existencia y que le encuentren
sentido; y eso debemos considerario ya, como un. paso muy

importante.
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