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INTRODUCCION

La profesién docente exige, a quien por verdadera vocacion escoge
su ejercicio, una constante y permanente postura de adecuacion y
actudlizacién. Esta postura, ese afén consciente y producto de una
reflexién cofidiana que el profesor hace sobre su desempeno personal
y profesional, lo motiva a ingresar a la Universidad Pedagdgica

Nacional.

Durante su permanencia en ella, el maestro adquiere un acervo de
experiencias, vivencias, fundamentos fedricos, que le van a resultar
invaluables para optimizar su frabajo en el aula, su desenvolvimiento en la
institucién donde labora y, en general, a mejorar las relaciones e

interacciones dentro del contexto social.

Producto de esa permanencia y de esas adquisiciones es la elabora-
cién de una propuesta pedagdgica, en la cual el maestro en servicio ya
sea de preescolar o primaria, que aspira al grado de licenciatura, expresa
su deseo de coadyuvar, quizd en forma modesta, al mejoramiento
cudlitativo de un determinado aspecto, que a su juicio representa una

situacién problemdatica.
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accién docenfe y estd esquematizado en q:u o} capn‘ulos El pnmero de

ellos se inicia con el planteamiento del problema, en este caso, con
referencia a la adicién y sustraccién a nivel preescolar, la justificacion del
mismo y los objetivos que se persiguen alcanzar en la busqueda de su

solucién.

En seguida, en el Marco Tedrico se hace un andlisis de los postulados
tedrico pedagégicos relativos al problema conteniendo una relacion con
las teorias que sustentan y dan base a la propuesta. El fercer apartado es
el Marco Contextual necesario para determinar los contextos en el aula,
instituciones y juridicos, dentro de los cuales se lleva a cabo la practica

docente.

Luego se establece la parte medular en la solucién de la problemati-
cq; las Estrategias Didacticas (situaciones de aprendizaje) que vienen a
constituir la propuesta. En la estructuracién, disefio y seleccidén de estas
estrategias, se tomd en cuenta los recursos materiales que el enforno
escolar pone al alcance de los nifios y la creatividad de nifios y
educadora.  Asimismo, se asienta en esta propuesta el desarrollo, los

resulfados y la evaluaciéon de los mismos. Se agregan las conclusiones en



los cuales se trata de abarcar la manera como fué concebida la
propuesta, asi como la Bibliografia de los autores consulfados como
refuerzo tedrico, ademds de un apéndice con anexos que complementan,

de manera grafica, las estrategias didacticas.



I EL PROBLEMA

A. Planteamiento

En la actualidad se pretende gue el nifio sea el protagonista de su
propio conocimiento, quedando atrds la forma y métodos que se llevaban
a cabo anteriormente en la ensefanza de las matemdticas, cuando se
daban los conocimientos hechos, sin dar la oportunidad de que el nifio

reflexionara, expresara y manifestara sus experiencias y conocimientos.

Siendo el Jardin de Nifos la institucién educativa donde se favorecen
primeras nociones bdsicas normativas para la construccidon de conceptos
matemdticos, como parte de un proceso inacabable que debe de
conformarse poco a poco y que requiere en el nivel preescolar de la
construccién de estructuras internas y del manejo de nociones como

producto de la accién que ejerce el nino sobre los objetos.

Al maestro corresponde propiciar y favorecer en el nifio experiencias
enriquecedoras y no pretender depositar en él, actividades memoristicas y
mecanizadas, siendo el niio el principal actor de su propio conocimiento, y
al cual se le debe brindar la oportunidad de participar, reflexionar, meditar,

razonar, para lograr favorecer todo aprendizaje y que exista una
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retroalimentacién.

Se decidid elaborar una propuesta pedagdgica que permita
favorecer la adicién y sustraccidn en preescolar, ya que el nifo en este
nivel atraviesa por un proceso complejo, antes de llegar a adquirir la
comprensidn de la cuantificacién, viéndose en ocasiones que sabe recitar
los nimeros progresivamente, mas muestra confusion al cuantificar

elementos ya que deja de contar algunos y cuenta mds de uno a la vez.

Se ha considerado necesario implementar una serie de estrategias en
las que el nifto logre darle solucion a través de la reflexion y el andlisis por
medio de actividades adecuadas y vivenciales en donde pueda partir de
sus experiencias y enriquecer cualquier aprendizaje, considerando
importante que el docente conozca las nociones y estructuras basicas que

se requieren, anteriores a la adicién y sustraccién.

Cabe mencionar que el nifio de preescolar muestra un interés
insistente por aprender a contar, y manifiesta el gusto por estar
cuantificando infinidad de objetos, es aqui donde la educadora puede
aprovechar todas las oportunidades que se le presenten para llegar a

favorecer estas nociones, sobre todo si se llevan a cabo de manera natural
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y espontdaneaq.

Es conveniente que las matematicas desde sus inicios que es en
preescolar de manera nomativa, se adquieran de la manera mdas
agradable posible, para no ver en los grados posteriores ese rechazo que
algunos alumnos muestran por la materia, ya que también se ha
observado, que si la materia es del agrado del maestro, éste siempre se
esmera para gue adquieran los alumnos los conocimientos con entusiasmo
y dinamismo, y por el contrario si el maestro muestra ese rechazo por lievar
los conocimientos a la practica, tal vez no favorezca en sus alumnos ningln
aprendizaje, de modo que la preparaciéon con que cuente la educadora y

la forma de llevar a cabo esos aprendizajes son determinantes.

Considerando todo lo expuesto, se llega a formular el siguiente

problema:
{Qué estrategias diddcticas se pueden implementar para favorecer la
construccion de Las nociones de adicién y sustraccion en el nifio de tercer

grado de preescolar?

B. Justificacion

En el Jardin de Nifios se pretende favorecer las bases que se requieren
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para que se desarrollen las nociones y conceptos numéricos, los cuales serd
importante que se obtengan sobre bases sdlidas y firmes, para facilitar la
apropiacién de conceptos légico-matemdticos posteriores, ya que es
primordial que el nifio llegue a estas nociones por &l mismo, participando

de sus experiencias.

En el nivel preescolar la adicién y susiraccion se incorpord al bloque
de matematicas a partir de 1992, al igual que se increments la medicién y
la geometria, por esta razén es imporfante que la educadora esté
actualizada para favorecer cualquier aprendizaje en el nifo. Para llevar a
la practica en el grupo cualquier actividad de adicion y sustracciéon es
necesario que la educadora esté capacitada, ya que de ello dependerd
en gran medida los resultados y avances que se obtengan, y por lo tanto
en la mayoria de las veces, cuando la educadora no cuenfa con la
preparacién suficiente y las metodologias mdés adecuadas, viene por
consiguiente que el alumno se sienta fracasado y que no sea de su total

agrado trabajar en dichas actividades.

Para adaquirir el concepto de adicién y sustraccidn, es necesario haber
conceptualizado otras operaciones mentales como son la seriacion,

clasificacién, inclusion jerdrquica y ordenaciéon numérica, ya que es
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necesario seguir un lineamiento que lleve al nifo a comprender desde lo
mas facil a lo més abstracto, es claro que esto se logrard hasta el nivel de

educacion primaria.

Para la educadora es importante detectar la necesidad e interés que
musstre el nifo por lo contable, ya que se observa que se estd propiciando
el interés y la oportunidad de pensar, razonar, reflexionar en un ambiente
de cooperacién y participacién, aprovechando todas las experiencias que
se presenten para llevar al nifo a un conocimiento mdas real y un mejor

enftendimiento.

Viendo la utilidad que presentan los problemas aditivos, dentro y fuera
del Jardin de NiRos, es imporfante que desde preescolar se sienta
familiarizado con estas operaciones matemdticas.  Es importante que el
nifo logre aplicar los conceptos matemdaticos de adicién y sustraccidon en

cualquier situacién problematica que se le presente en su vida.

C. Objetivos
Que el nino:
- Intente resolver problemas aditivos con material de apoyo para

conceptualizar la estructura de la adicién y sustraccion.



14

- Logre integrar procesos inherentes a la suma y resta por medio de
diversos materiales.

- Descubra situaciones de su vida cotidiana para redlizar el conteo de
objetos.

- Logre sentise familiarizado con las operaciones de adicidn y
sustraccidn en los grados siguientes.

- Utilice los primeros nimeros (1- 9) en la comparacion de colecciones.

- Reflexione en relacidén a la cuantificacion de menos de diez

elementos.



II MARCO TEORICO

A. Objeto de estudio
1. Concepfo de Matemdticas

Es una ciencia que a partir de las experiencias que el sujeto tiene, se
crea en el pensamiento ampliando o modificando los conocimientos, ya
que es por medio de los materiales concretos que el nific va descubriendo

que existen diferentes formas, tamaros, colores, etc.

Por otro lado, la matemdtica se desarrolla a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen dnicamente del razonamiento 16gico,
estudia la relacién entre los nimeros y trata de la cantidad, su campo esta
constituido por un conjunto de ciencias que estudian las relaciones precisas

que existen entre las cantidades.

La mayoria de las personas han estado en contacto con la
mateméatica, ya que no se puede prescindir de ésta, el niflo comienza a
relacionarse con ella desde antes de asistir a la escuela, a fravés de
experiencias en su medio familiar, esto lo hace imitando a sus hermanos, o
mediante actos repetitivos que le enseia su familia.  La matemdtica es

*...una ciencia precisa de la creacidén humana y se caracteriza por fener su
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propio lengugdje, ya que nace de la hecesidad de comunicarse, y gracias a
ella se facilita mdas rapido la resolucidn de problemas mdas grandes vy

complicados, ahorran tiempo, trabajo, etc.” L

La matemdtica es fundamental, se halla en constante evoluciéon y se
considera muy importante, ya que en nuestro dias sigue desarmolldndose y
perfecciondndose cada vez mds cumpliendo con la funcién de ahormrar
tiempo en procedimientos que se pueden lograr con una simple férmula,
integrando  la matemdtica dentro de 1la vida del nifo vy

complementdndolas con experiencias reales de su vida diaria.

Desde las épocas mas antiguas el hombre vid la necesidad de crear el
nimero y mds adelante desarrolld el arte de contar, junto a la idea de
numero utilizé en su vida diaria la idea de forma, en la construccion de sus
casas y dldeas, ya que se vdalié de alguna figura geométrica més simple,
de ahi que la ciencia de la matemdatica se considera como el estudio del

ndmero, cantidad y forma.

Dicha ciencia posee dos aspectos: estudia la relacién entre objetos y

fendmenos reales y sefia el proceso de conclusiones I6gicas. El nifio debe

! NAVARRETE, M. Rosenbaum. M. y Ryan. “Matematicas v realidad” Antologia UPN La Matemaéticaen la
Escuelal. p. 121
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de reinventar la aritmética, ya que puede utilizar su manera de pensary su
razonamiento de manera espontdnea, natural, sintiéndose seguro de si

mismo, sin memorizar reglas que carecen de sentido alguno.

Se dice que "...el lengudje estd construido con anterioridad al nifo,
pero también lo estd el pensamiento matemdtico y cienfifico.” 2 H nifio
cuando ingresa a la escuela comienza a aprender un lengugje
matemdtico de manera formal. Dicho lenguaje ya es familiar en el nifio y
es en la escuela donde aprendiéndolo de acuerdo a sus necesidades e

intereses, formalizindolo en su pensamiento.

Los rasgos caracteristicos fundamentales de la matematica son: “Las
abstracciones, precisién, rigor 1égico y el cardcter irrefutable de sus
resultados y su amplisimo campo de aplicacién.” 3 Siendo la matematica
una ciencia tan exacta pero abstracta, el nifo de preescolar siente el
deseo de aprender a contar, todos los objetos que estan a su alcance, ya
que muestra gran interés por relacionarse con los ndmeros, y el conteo lo

lleva a cabo con los dedos o con materiales concretos.

El nifo realiza sus juegos por medio de las acciones que practica con

2 MORENO, Monserrat. “Lenguaje y pensamiento” Antologia UPN La Matematica en la Escuela I, p. 33
3 ALEKSANDROV, A.D. Folmogorov. "Vision General de la Matemdfica™ Antologia UPN La Matematica en
la Escuela I.
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los objetos, por lo cual su apropiacién de la matemdtica, es mediante
experiencias fisicas a través de la manipulacién de los objetos como el nifio

va logrando la transformacién de sus estructuras mentales.

A través de la 1égica que el nifo utiliza, es como va apropidindose de
los conceptos mateméticos por medio del razonamiento, las relaciones
lbgicas facilitan el acceso a representaciones objetivas, ordenadas con la
realidad del nifo, lo que permite la construccidn progresiva de estructuras

matemdaticas.

Por mucho tiempo se pensd que el verdadero objetivo de la
enseianza de la matemdtica era proporcionar al alumno conocimientos
que le fueran (tiles para desenvolverse en la vida, a diferencia de lo que
hoy se tiene dentro de la matemdatica modema como principal objetivo
que es el ensefar matemética para que el nifio aprenda a razonar y fenga

la oportunidad de reflexionar.

la verdadera diferencia de la matemdtica tradicional y la
matemdtica modemna radica en el hecho de la actitud del docente frente
a grupo, de darle al alumno la oportunidad de pensary dar respuestas por

él mismo, en lugar de transmitir conocimientos, no en cambiar contenidos,
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el verdadero cambio se da cuando se utilza la ensefanza para hacer
pensar al alumno, siendo més importante cdmo se ensefna, gque lo que se

enhsena.

Por muchos afios se creyd importante y vdlido el ensefiar matemdaticas
de manera mecdanica, y hoy en dia se ha visto y analizado la verdadera
razén por la que se ha propues’ré un cambio en la ensefnanza de la
matemdtica. Siendo sumamente dificil pero no imposible, cambiar Ia
didéctica de la ensefanza de la matemdtica, ya que los docentes se
encuentran con hdbitos tan arraigados que no es facil el cambio, mds la
importancia esté en iniciarse en el cambio y poco a poco ir modificando

las conductas frente a los alumnos.

2. La matemética en preescoiar

Es en el Jardin de Nifos donde el nifio va adquiriendo nociones
bdsicas y conceptos matemdticos, concediéndole especial importancia a
las primeras estructuras del nifo, que lo encaminardn a la construccion de

estructuras operacionales mds complejas.

El fin que persigue el Jardin de Nifos es que el nifio logre desarrollar

estas nociones y conceptos vincul@dndolos con la redlidad, con
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experiencias de su vida diaria y por medio de la manipulacién de objetos

concretos en cualquier actividad.

Hoy en dia se pretende terminar con métodos tradicionales
memoristicos, ya que se busca hacer mds enriquecedor este aprendizaje
partiendo de las experiencias con que el nifio cuenta, es decir, que sea el
nifo quien vaya logrando por si mismo su propio conocimiento, a fravés de

un proceso paulatino.

Segin Piaget, existen fres tipos de conocimiento: fisico, Idgico-
matemdtico y social. El conocimiento fisico es el que el nifio conoce a
través de las propiedades de los objetos, de manera empirica mediante la
observacién, el conocimiento légico-matemdtico lo crea el niho
mentalments, al igual que el nimero, ya que es una relacién creada por el
individuo, y el conocimiento social estd infegrado por las convenciones
establecidas por las personas, como que una silla se llame Tsilla®, teniendo
una caracteristica este conocimiento que es por naturaleza arbitrario, y el
nifo se va apropiando de él por medio de la interaccidn con las personas

con quien vive.

El nino desde muy pequeno entra en contacto con ias matemdticas,
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al observar que los objetos tienen diferentes formas, tamanos, colores,
utiliza sus dedos para decir cudntos anos tiene, cuéntas fichas le quedan,
efc., todas estas situaciones aunque no escolarizadas favorecen la

construccién de conceptos matematicos.

En ocasiones los docentes dejan a un lado las experiencias o
situaciones con que el nifo cuenta, siendo ellas de gran importancia,
porque deben de vincular la matemdética con la vida cotidiana y tratar de
evitar ejercicios matematicos que por estar descontextualizados de la

realidad del nifo resultan poco significativos.

..... es en 1981 cuando se pone un especial interés en la
ensefianza de las matemdticas en preescolar, la cual se incorpora en
el programa para lograr favorecer el desarrollo del pensamiento
Ibgico matemdtico del nifio, por medio de actividades relacionadas
con la clasificacion, seriacion y conservacion de cantidad. 4

En 1992 en el Acuerdo Nacional para la Modernizacidon Educativa,
con respecto al drea de matematicas, se incluyen los temas contenidos en
el programa anterior y se anexan los contenidos relacionados con Ia

adicion y sustraccidn, la medicién y las figuras geométricas.

En preescolar no se abordan las matemdticas de una manera formal,

“ CAZARES, Solérzano J. Antonio. “La ensefianzay ¢l aprendizaje de la Aritmética en tercer grado de prees-
colar. Reportes de Investigacion Educativa. s/e 1993, _
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porque el nifo no es capaz de comprenderla, lo que se pretende es que el
nino desarrolle nociones légico-matemdaticas a través de juegos Yy
actividades en las que pueda demostrar sus capacidades y habilidades y
la educadora se percate de alguna dificuttad y visualizar el error, ya que los

errores son vistos como necesarios para cualquier aprendizaje.

Es importante que el nifio sienta la necesidad de relacionarse con las
mateméticas y sobre todo que logre aplicaras en situaciones que se le
presenten, que tenga la oportunidad de participar en actividades

novedosas y estimulantes que la educadora crea convenientes.

3. Adiclén y sustraccién en preescolar

Se puede definir a la adicién como la accién de anadir o agregar, ya
que es la accidn que el nifo realiza al unir o cambiar objetos, cuando llega
a descubrir que los nimeros pueden emplearse para resolver problemas

aritméticos sencillos.

En preescolar el nifo es capaz de redlizar operaciones sencillas de
adicién y sustraccidn, ya que lo hace por medio de materiales concretos,
siendo estos de gran auxilio, ya que facilitan al nifo la comprensidn de

cualquier aprendizaje, y en nivel preescolar son los materiales concretos el
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apoyo fundamental del cual se vale el nino para llegar a conceptualizor

todo fipo de nociones I6gico-matematicaos.

En preescolar se favorecen nociones de adicion y sustraccidn, de
manera informal, ya que el nifo se encuentra atravesando un proceso
para llegar a manejar los nimeros y los algoritmos posteriormente, se
manejan los sighos de mds y de menos, pero no de manera convencional,

sino relacionando el mds con ganar y el menos con perder.

Se puede definir a la sustraccién en el momento de quitar elementos, y
es enfonces cuando el niflo descubre, que a un conjunto de elementos se
le puede quitar o poner objetos ya sea para efectuar la adicién y

sustraccion.

Antes de que el nifio asista a la escuela, cuenta ya con una gran
cantidad de conocimientos que ha aprendido fuera de ella, como es en la
casa, con los vecinos, ya que el aprendizaje nunca parte de cero, y en el
momento que se le va a enseiar algo, recuire a su memoria a partir de lo

que sabe.

El nifo en el nivel de preescolar, llega por medio de actividades

146961
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ladicas a familiarizarse con la adicién y sustraccién, y es a través de la
inferaccién con sus companeros, educadora, familia, que logra desarroliar
sus estructuras mentales y modificarlas. Conforme va desarrolldndose el
nifio incluye mas operaciones aritméticas en situaciones de su vida
cotidiana, por lo que llega a relacionarse con los problemas aditivos

simples.

Es importante que el nifo reflexione y llegue a comprender cualquier
problema aditivo que se le plantee y dé respuestas a su parecer
aceptables, aunque no sean del todo correctas, lo que se pretende es que
él solo haga sus cuestionamientos, y dé sus propias respuestas, ya que se
considera que para adaquirir cualquier conocimiento, se requiere de un
proceso de construccién intelectual, y es aqui donde es importante la
participacidn espontdnea del niflo, aunque su respuesta no sea del todo

correcta.

“Las acciones que sirven de fundamento para la suma o resta, se
inicia por una unién y combinacion de las colecciones en el caso de la
suma y la separacidén de algunos objetos de un conjunto en el caso de la

resta.” ° Seria necesario fomar en cuenta la diversidad de caracteristicas

5 S.E.P. Bloque de Juegos y Actividades del Jardin de Nifios. p.9
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individuales que posee cada alumno, sobre todo en el grado de dificultad

al plantear cualquier problema, ya sea de adicién o sustraccién.

*Durante la historia de la numeracién, la base diez, fué la tendencia
del hombre a utilizar sus manos.” ¢ De igual forma para utilizar el conteo,
los niflos de edad preescolar recurren a sus dedos que son el elemento mds
préctico para efectuar cualquier tipo de operacion aritmética sencilla, en
el momento en que se le cuestiona, el nifo espontdneamente se vale de

sus dedos para auxiliarse.

El nifo desde muy pequerio, siente el deseo Yy entusiasmo para
aprender a contar e inclusive aprende a recitar los nimeros, mds cuando
se ve apoyado ese inferés por su familia o las personas que le rodean
colaboran en favorecer ese proceso de construccion intelectual como es el
conteo. Contfar es un conocimiento meramente social, més que j6gico-
matemdtico, ya que un nifio puede conocer todos los nombres de los

nUmeros, pero no relacionarlos mentalmente.

Suele cometerse un error muy comin en preescolar, cuando el nifo

estd aprendiendo a contar, en la mayoria de los casos, la educadora

 SELLARES, Rosay BASSEDAS, Merce. “La construccion de sistemas de numeracion cn la historia y en los
pifios.” Antologia UPN La Matematica en la Escuelal. p.51
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piensa que el niflo ya sabe contar, porque recita los nimeros muy bien, mds
sin embargo no relaciona los objetos con el nimero correcto.  El nifo poco
a poco va descubriendo que los nimeros se encuentran en todo nuestro
contexto, y se va relacionando con ellos, observa que en la casa existe un
nimero, que en el pastel hay un nimero, es entonces cuando descubre

que los nimeros sirven para contar y las letras sirven para leer.

Para favorecer la construccién de conceptos matemdticos es
necesario brindar al alumno confianza dentro de su participacion,
motivario con un gesto de apoyo, para que sienta que lo que hace merece
respefo ain cuando no redlice las cosas del todo correctas, que los
alumnos se den cuenta gue todos son iguales ante los ojos del maestro, en

el sentido de que son fodos los alumnos.

En toda prdctica escolar, es comin ver alumnos mds sobresalientes
que otros, mds sin embargo hay que tener presente que se le debe auxiliar,
guiar, apoyar, insistir al nifo menos sobresaliente, al que batalla més para
comprender las cosas, al mds distraido, que dentro de la responsabilidad
del maestro estd el auxiliar a aquel que mds lo necesita, ya que no todos
poseen el mismo grado de comprensién ni las mismas habilidades, mds sin

embargo todos tienen cuadlidades distintas.
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B. Aspecto psicolégico
1. Desarrollo cognitivo

Considerando Ia construccidon del conocimiento como un proceso
que atraviesa el nifio por etapas, y en el cual se van modificando
estructuras y esquemas, es primordial que el docente conozca suficiente
sobre la Teoria Psicogenética en la cual se apoya esta propuesta, para
conocer e identificar los cambios que presentan los alumnos a través de su

desarrollo intelectual.

El desarrollo intelectual de cada nifo se ve reflejado de acuerdo a su
edad y capacidad, ya que cada uno interpreta de manera diferente su
redlidad. Segun Piaget considera *... gque un nifo activo, es un nifo que
est& aprendiendo...” ’, y es aqui donde relaciona Piaget tres formas de esa
actividad que el nifio asume; ejercicio como un aprendizaje que surge del
interés del nifio por realizar algdn movimiento, y que responde a estimulos o
reflejos, como: patear, volver la cabeza, gatear, etc.; la experiencia fisica,
es cuando el nifo frata de conocer las propiedades de los objetos a través
de la manipulacién, y logra diferenciar pesos, texturas, al sentir el objeto
manipulado, como: aspero, rasposo, liviano, suave, etc.; y por Gitimo la

experiencia légica-matemdticas, este aprendizaje es superior a los

7 LELAND, C. Swenson. “Una Teoria Maduracjonal - Cognitiva.” Antologia UPN Teorias de Aprendizaje.
p. 205 _



28

anteriores, ya que depende mds de la interaccién sujeto-objeto, que de las
propiedades fisicas de los objetos, ya que el nifio es capaz de elaborar
reglas logicas abstractas acerca de las propiedades de los objetos.
Ademds de aprender por sus experiencias fisicas con el ambiente, el nifio
aprende por las interacciones sociales mediante el lengugje. Piaget
entiende que las operaciones ldgico-matemdaticas son mds profundas que

el lenguaije, y aparecen antes que éste.

El desarrolio intelectual .no se transmite, se logra sélo a través de la
propia experiencia del nifo, con la actividad fisica y social que tenga con
los objetos. El conocimiento que el nifo adquiere parte siempre de
aprendizajes anteriores, de las experiencias previas que ha tenido y de su

competencia conceptual para asimilar nuevas informaciones.

Para la construccidn de su conocimiento interactian factores diversos
permitiendo cambios, Piaget toma como referencia las siguientes:
madurez, aprendizaje fisico y légico-matemdtico, aprendizaje social y

proceso de equilibracion.

2. Cémo se construye el conocimlento Ibgico-matemdtico

El conocimiento lbgico-matemdatico se construye mediante un proceso
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de abstraccién, Piaget hace una distincién entre dos tipos de abstraccién
como son la empirica y la reflexiva.  La abstraccién empirica consiste en
*...la abstraccién a partir de los objetos que son observables en la realidad,
y la abstraccién reflexiva, no se abstrae a partir del objeto sino de la accidn

mental del sujeto sobre los objetos.” =

No hay nada arbitrario en el
conocimiento ldgico-matemético, ya que si no hubiera propiedades fisicas
reconocidas, el nifo podria establecer conexiones de diferencia y similitud,

por tanto no habria operaciones Iégico-matemdaticas.

Las nociones 1bgico-matematico requieren de un proceso largo y
complejo, y antes de ser actividades intelectuales requieren en el
preescolar de estructuras internas y manejo de nociones, siendo el
producto de acciones con los objetos, partiendo de la reflexidn, para

después llegar al concepto de nimero.

Los conceptos numéricos pertenecen al conocimiento l&gico-
matemdtico, este conocimiento lo construye el mismo nifo, la teoria de
Piaget permite comprender que en la aritmética, la Gnica parfe que puede
ser ensenada, es la parte mds superficial, el conocimiento [&gico-

matemdtico es algo més profundo que se conceptudliza a partir de las

8 KAMII, Constance. “L3 H : 2
Subsecretaria de Educamon Basnca Direccion Gencral de Educacnon Prccscolar Antologla dc Apoyo ala
Practica Docente del Nivel Preescolar, p. 101




30

estructuras que el nifo tiene y que modifica al cambiarlas para lograr

asimilar un conocimiento nuevo.

Piaget ha hecho una distincidn entre la representacion y la
abstraccién, en la representacidon el nifo puede ulilizar signos
convencionales para representar su conocimiento Idgico-matemdtico, en

la abstraccién es cuando el nifo utiliza la accidén mental sobre los objetos.

La aritmética no tiene que ser transmitida Gnicamente como
conocimiento social, ya que el conocimiento Idgico-matemdtico lo
construye el nifo por él mismo, mediante las coordinaciones de relaciones.
Si el niRo razona lo suficiente, encontrard mas tarde o mas temprano la

verdad sin ninguna ensefianza o correccién por parte del maestro.

3. Teorla Psicogenética

Dicha teoria estudia y describe los estudios que se suceden en Ia
formacién de la inteligencia del nifio, se debe al psicdlogo suizo Jean
Pioget. La epistemologia genética es el estudio de la produccidn de los
conocimientos, es decir, de su génesis, estudia el mecanismo del
incremento de los conocimientos a través del método psicogenético. Este

método consiste en ir refrasando la génesis de los conocimientos en el
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individuo, buscar sus raices desde su nacimiento siguiendo su constitucion

hasta llegar al término en el individuo adulto.

Esta teoria se enfoca principalmente a la naturaleza del proceso de
aprendizaje y en ella incorpora aspectos infernos y externos del sujeto, asi
como la manera en que se va construyendo el conocimiento y la
inteligencia en la interaccién del nifio con su realidad, sinfetzada en la
concepcién piagetana de que ... la infeligencia es el resuitado de und

interacciéon del individuo con el medio.” ?

El plantfeamiento de Piaget asienta que para interpretar su realidad,
no todos los nifos ufilizan las mismas formas, ni medios iguadles; las
diferencias est@n determinadas sobre todo, por la edad. Un nifo de
tres afos, uno de diez, o un adulto, presentan cada uno caracteristicas
propias de interpretacidén denominadas por Piaget  -estructuras del

pensamiento-.

Piaget sefiala cuatro periodos de desarrolo en la evolucion del
pensamiento, cada uno de los cuales sirve de base para el siguiente y s

basa en el anterior.

® MORENO, Monserrat “La Pedagogia Qperatoria y la Teoria de Piaget.” Cuadernos de Pedagogia. Editorial
LAIA. Barcelona. p. 31
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4. Etapas del desarrolio de la Inteligencia segin Jean Plaget

- Pefriodo sensorlomotrlz (0 a 2 anos). El nifo atraviesa una etapa de
reflejos y logra conocer su medio ambiente a través de la vista, el oido, el
tacto, el movimiento y la accién, presenta conductas de succion,
deglucién y presidn, de ahi surgen conductas inteligentes, como aferrar la
sdbana, la tiene un momento, la suetta y reinicia el ciclo, a los ocho meses
pone en juego habitos motores para llamar la atencién por medio de la
repeticién, agitando, golpeando, frotando, arrojando objetos, sondja, etc..
Al afo logra encontrar objetos o personas escondidas; empieza A
comprender la causalidad entre fines y medios. Realiza acciones
inteligentes con el propésito de lograr un fin determinado. Entfre los' 12 & 18
meses aparece la imitacién como aprendizaje para la acomodacion. A
los dos afios el nifo comienza a experimentar e inventa solucidn a
diferentes situaciones, ya es capaz de entender algunas acciones que se le
ordenan, llevar al cesto la ropa suciaq, tirar su pafial a la basura, entre otras

acciones.

- Periodo preoperaclonal (2 a 7 anos). Es donde se ubica el presente
proyecto, ya que abarca la edad en que se encuentra el nifio de
preescolar, y se caracteriza porque el nifo adquiere poco a poco las

representaciones mentales (funcion simbdlica) el lenguadje desempena un
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papel muy importante. En el pensamiento preoperatorio el nifo es
demasiado egocéntrico, en relacidn con las representaciones mentales,
por ejemplo, al gustare un objeto a su alcance, él toma sin importar de

quién seq, también sélo su punto de vista es importante.

El egocentrismo empieza a retirarse cuando inicia el Jardin de Nifos, al
relacionarse con otros compareros e iniciando su proceso de socializacion.
En el pensamiento preoperatorio cuando el nifo se enfrenta a varios
aspectos, se centra sdlo en uno e ignora los demds, poco a poco se dard
la descentracion, ya que el nifio sdlo logra ver el estado final de algin
proceso y no su transformacion, el ejemplo de los vasos de agua, en el cual
se le pide dl nifio que diga cudl de los dos vasos tiene mds agua, un vaso
es mds alto pero mdas delgado y el ofro mas ancho pero mdas pequerio, el

nifio dird que el mas alto.

Otra caracteristica muy importante en este petriodo es la
ireversibilidad del pensamiento, el nifilo no es capaz de dar reversa a las
acciones, para volver al punto de partida, esto lo podemos observar en el
juego, cuando salen de pleito y se les pregunta que sucediod, al nifo se le
dificulta explicar los acontecimientos, ya que le es dificil volver a

reorganizar las acciones.
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Las caracteristicas mencionadas pasan por periodos de iniciacion,
consolidacién y de transicién al siguiente periodo, el de las operaciones
concretas u operatorio, el cual es menos egocéntrico y esto le permite al
niio tomar en cuenta puntos de vista diferentes, su pensamiento es
descentrado, es reversible, y le da oportunidad de realizar razonamientos
I6gico-matemdtticos, abriéndose las posibilidades para entender, el sistema

de escritura, los procesos matemdticos, etc.

- Periodo de las operaciones concretas (7 a 11 anos). En este periodo
se observa un gran avance en cuanto a socializacién y objetivaciéon del
pensamiento, ya que existe una evolucién de la conducta en el sentido de
la cooperacién.  El nifo es capaz de fomar en cuenta diversos puntos de
vista y sacar sus conclusiones, ya que anteriormente sdlo consideraba su
propio punto de vista. Los nifios dan muestra de una colaboracién en
grupo, pasando de la actividad individual adislada a una abierta
cooperacion para con los demds. Su lengugje es mas amplio, ya que

sostiene un didlogo mds extenso.

- Periodo de las operaclones formales (11 a 15 anos). El nifo es capaz
de realizar juicios formales, ya que formula y verifica hipdtesis, tiene fambién

la capacidad de deducir e inducir, formula juicios morales, etc., pero no 4
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nivel concreto como en la etapa anterior sino ya a un nivel abstracto.

Para Piaget la edad cronoldgica es slo un punto de referencia, y las
etapas pueden diferir en su aparicién entre un nifio y otro, pero esto no
influye en la secuencia de aparicién. Segun Piaget *...toda persona desde

' En este

su nacimiento busca maneras de adaptase cada vez mds.”
proceso de adaptacion se presentan dos procesos bdsicos, llamados por

Piaget invariantes funcionales: la asimilacién y la acomodacion.

La asimllaclén consiste en encajar datos nuevos a esquemas Viejos, es
poner en préctica lo que ya se sabe o se puede hacer cuando el individuo
se encuentra ante una situacidn nueva, y la acomodaclén es la
modificacién de los esquemas de manera que formen esquemas nuevos,
ésta se da cuando el individuo descubre el resultado de actuar sobre un
objeto, para Piaget estos dos procesos bdsicos, producen cambios en |a

estructura cognitiva del sujeto, cambios de organizacién.

Los esquemas son cimientos del pensamiento, a medida que la
conducta se organiza, volviéndose mds compleja, mds adecuada dl

entorno, los procesos mentales de una persona se vuelven cada vez mas

1 WOOLFOLK, E. Anita. y LORRAINE, Mc Cune Nicolich. “Una teoria global sobre ¢l pensamiento. La obra
de Piaget.” Antologia UPN Teorias del Aprendizaje. p. 202
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organizados, desarrolidndose cada vez nuevos esquemas. Segln Piaget
"... existen cuatro factores que influyen en el desarrollo del individuo, como
son: la maduracidén, la actividad, la transmision social 'y el

equilibramiento. !

La maduracién se define como un factor que proporciona la base
biolégica para que se produzcan los demds factores, incluye los cambios
bioldgicos que se hallan genéticamente programados en cada ser
humano. La experlencla o actividad como es llamada por algunos,
incluye las acciones que el sujeto realiza sobre los objetos de conocimiento
a través de observaciones, ensayos, exploraciones o simplemente
pensando de manera activa sobre un problema, y el equlllbramlento, es
aqui donde se manifiestan los verdaderos cambios, este factor es esencial
en el proceso de adaptacion, ya que es el acto de buscar equilibrio.  Se
puede decir que la equilibracién es el proceso responsable del desarrolio
intelectual en todas las etapas de maduracidn, ya gue es el mecanismo

por el cual el nifo pasa de una etapa a la siguiente.

5. Noclones para ka adqulsictén del concepto de nimero

Es la operacionadlizacién ldgica en el desarrollo del pensamiento

1 Ibidem. p. 203
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intelectual, los procedimientos que sigue el nifio para llegar a las estructuras
de clasificacién constituye una parte fundamental del desarrollo
intelectual, ya que permite operar de manera cada vez mds compleja, y

descubirir datos huevos al establecer relaciones entre ellos.

Clasificar es ... la habiidad de agrupar objetos que tengan una
caracteristica en comdn, ya sea color, forma o tamario, o sea reunir por
semejanzas y separar por diferencias.” ? Para clasificar se foma en cuenta
lo que es comin y lo que no les de un mismo conjunto, ddndose dos fipos
de relacién: la pertenencia v la inclusidn. La pertenencia son Ias relaciones
que se establecen entre el elemento y la clase, y la Inclusléon se establece

entre la clase y la subclase.

Cuando se piensa en nimero, los nifos hacen corresponder los
elementos por medio de la cuantificacion con los que consideran que
valen lo mismo, m&s o menos e igual, es aqui donde utiliza la reflexién para

separar o juntar los elementos que tienen las mismas propiedades.

Otra de las nociones es la seriacidn que es uno de los aspectos

fundamentales del desarrollo del pensamiento ldgico y seriar es ™... ordenar

12 S.E.P. “Sugerencias para ¢l aprendizaje de Matematicas y Espafiol.” Pasaje de Jardin de Nifios a Primaria,
Delegacidn General Coahuila., p. 8
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objetos de acuerdo con ciertas cualidades, en forma creciente o

13 La

decreciente, o sea, establecer un orden entre los elementos.”
seriacién atraviesa por varios estadios como es el -fracaso de la seriacion-
ya que no establece diferencias en el tamarfo, coloca un objeto grande y
uno pequefio, no distingue que es mds grande o mds pequeio; otro
estadio es la seriacién por ensayo y error, se hacen comparaciones con los
demds objetos y va haciendo al mismo tfiempo modificaciones al
manipularios; y la seriacién operatoria, aqui el nifio es capaz de elegir un
elemento, como el més grande, o el mds pequerio de todos los elementos.

Es aqui donde va mostrando cambios porque ha logrado la transitividad,

asi como la reversibilidad.

La conservacién de cantidad es "...la capacidad de comprender que
la cantidad se mantiene a pesar de las fransformaciones espaciales... = '
atravesando por varios estadios, como son: la no conservacion, no logra
coordinar la correspondencia del niimero de elementos, sino que coloca
un nimero arbitrario de elementos, de tal modo que su fila inicie y termine
en el mismo punto de la fila modelo, esta etapa se caracteriza por la

imposibilidad de coordinar longitud y densidad, ya que el nifio sdlo toma

en cuenta una de las dos variables; otro de los estadios es término a

2 Ibidem. p. 14
“ Tbidem. p. 19
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término, ya que si le ponen al nino dos filas del mismo tamanio, el nifo
asegura que hay el mismo nimerc de elementos, mds si esos mismos
elementos se acomodan en una fila larga y otra méas corta, el nifio dice
que hay mds donde estd mds larga. El ditimo estadio de la conservaciédn
es el operatorio, donde no se requiere la correspondencia visual de los
elementos, ya que ninguna transformacién espacial altera ya el nimero de

los elementos.

Llegar a la correspondencia y a la nocidn de conservacidn de
cantidad es necesario para determinar que un conjunto pertenece a una
clase, ya que ello significa haber accedido al concepto de nimero. Al
construir el nifo el nimero siente la necesidad I6gica de colocar los objetos
en un orden, para asegurarse de que no falla uno por contar, o contar
alguno mdas de una vez, siendo importante el orden mentdal, los nifios de
cuatro anos por lo regular, no creen necesario la manera de poner los
objetos en un orden para contarlos, es por esa razdn que con frecuencia

cuentan de mdas o de menos.

6. El Jardin de Nifios
La formacién personal y social del nifo de preescolar, se da en esta

Importante etapa de desarrollo del nifo cuando deja el circulo tan



estrecho del contexto familiar, para acudir al Jardin de Nifios dlrededor de
los fres aios de edad, donde ird descubriendo su individualidad y relacion
con otros miembros de su misma edad. Se muestra atraido por afecto e
interés de otros nifos, con los cuales ha establecido relaciones mds
estrechas y en donde se siente satisfecho por actividades que redliza de

acuerdo a sus propias necesidades e intereses.

Por lo anterior se debe tener en cuenta, que el nifo es un ser Unico,
diferentfe y que vive en otro universo diferente al de los adulfos, se
encuentra lleno de ilusiones y fantasias, se le debe de brindar un ambiente
célido, donde pueda desarroliar su infancia, sintiéndose en un plano de

convivencia sano y agradable.

Se considera necesaria la presencia de la educadora como suplente
a la madre, ya que el nifio necesita de su amor, comprension y cuidados, y
que la actitud que muestre la educadora, deba ser paciente, tener
disponibilidad y sobre todo amabilidad para crear un ambiente de cdlidez
y sobre todo que tenga verdadera vocacion para llevar a cabo su labor

con profesionalismo.

El Jardin de Nifos ofrece al nifo las condiciones necesarias para que
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realice fodas las actividades que favorezcan su desarrollo, ya sea afectivo,
fisico, social e intelectual. El comportamiento del nifio se transforma aqui,
ya que éste se siente libre entre iguales, aqui no existen sentimientos de
inferioridad, ni por la edad, ya que el nifio se muestra fuerte y capaz para
hacer cuanto se le pida. La educadora pone todo su empenio para que el
nifo adquiera hdbitos y disciplinas, ya que existe un orden dentro del
grupo, al elegir materiales, colocarlos en su lugar, consefvarse limpios,

guardar su sillita, etc.

El Jardin de Nifos precisa de la cooperacion y apoyo de los padres de
familia, ya que la accién educativa no puede sustituir a los padres, aunque
la completa en la medida en que se va involucrando su medio ambiente y

el familiar en que se desarrolle el niho.

7. EljJuego, principal actividad del nifio preescolar

Se puede definir el juego como el conjunto de actividades en las que
el organismo toma parte sin otra razén que el placer de la actividad en si.
El juego es indispensable, ya que por medio de él, el nifo establece
relaciones entre objetos y situaciones, cumple una funcién biolégica en el
sentido de que todos los drganos y capacidades son puestos en practica.

El juego en el Jardin de Nifos tiene el propdsito de favorecer el desarrollo
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de habilidades y destrezas, a partir de las posibilidades del niflo, ya que es
el medio de aprendizaje en la primer infancia y sobre fodo, que todo lo que

redliza es en forma de juego, ya que aprende jugando.

En el nifio de preescolar se van desarrollando gradualmente
conceptos de relaciones causdles, discriminando, estabelciendo juicios,
analizando, e imaginando, es a través del juego que busca la resolucidon de
problemas de su mente inquisitiva, ya que su curiosidad es natural.  La
actividad ludica ocupa una gran parte de la vida infantil, ya que el nino
todo lo hace a través del juego, la educadora debe aprovechar todo

momento para favorecer y enriquecer cualquier aprendizdje.

A través del juego "... el nifo interactia sobre el mundo que le rodeaq,
ya que le resulta placentero, interesante, en él participa voluntaria y
espont@neamente, expresa sus deseos, conflictos y en ellos descarga su
energia, crea y recrea situaciones que vive diariamente.” '° Mediante el
juego, el nifo es capaz de crear y recrear situaciones de su vida cotidiana,
ya que en ellos expresa todas las acciones que le agradan y desagradan y
lo hace espontdneamente en forma de dramatizaciéon que es cuando es

capaz de exponer sus emociones y experiencias en forma natural.

5 S.E.P. Bloque de Juegos y Actividades en el Desarrollo de los Proyectos de Preescolar. p. 22
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El nifo al jugar aprende a respetar y compartir reglas dentro del mismo
juego, es capaz de establecer normas, acuerdos y decisiones y sobre todo
hacer que se cumplan. La educadora es la indicada para producir en el
nifo lazos de armonia, amistad y sobre todo una sensacién de bienestar,
ya que se pretende que por medio de esto el nifio desarrolle de una
manera integral lo afectivo social, intelectual y fisico. En el desarrollo del
nifo el juego desemperia un papel central, ya que es un medio insustituible
para lograr desarrollar las capacidades humanas, antes de que el niRo
asista al Jardin, el nifo desde sus primeros meses siente el gusto y placer por

jugar.

Se debe dar a conocer a los padres de familia, el verdadero sentido
que desempefa el juego en preescolar, para que no exista una mala
interpretacién, ya que algunas personas desconocen el papel fundamental
que éste representa en el Jardin de Nifos. “Gracias al juego y a la
imaginacion la naturaleza adquiere de pronto vida propia.” afirma Octavio

Paz.

8. Problemas adifivos en preescolar

La resolucién de problemas aritméticos, es un tema gue se considera

un medio valioso para infroducir a los nifios en la comprensién de las



operaciones aritméticas bésicas. Los problemas verbales aditivos simples,
son problemas que se plantean mediante enunciados verbales formulados
por medio de palabras, y cuya resolucidn requiere del empleo de una de
las operaciones, ya sea de adicidn o sustraccién, por ejemplo: Lucia tiene

tres chocolates, se comid dos, ¢.cudntos le quedan?.

Este fipo de problemas aditivos se pueden elaborar de ocue-r-do al
grado de dificultad que se requiera, ya que necesitan fener un grado de
complejidad de acuerdo al nivel en que se estd frabajando. En preescolar
se llevan a cabo demasiado sencillos, ya que el niflo comienza apenas A
estructurar su pensamiento légico-matemdtico, y se pretende que
incorpore todas las experiencias de su vida diaria para la resolucién de
estos problemas, partiendo de situaciones redles, y es aqui donde logra
desarrollar este conocimiento por tener la mayor oportunidad de manipular
objetos concretos.

Puede el niflo de preescolar darle solucién a este tipo de problemas,
aln cuando sean del fodo verbales, pero es importante saber que se
obtendrdn mayores resultados y aprendizajes si se llevan a cabo con
materiales concretos como es el material pldstico como: cuentas, cubos,

fichas, etc.
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Los nifos de preescolar van identificando palabras claves para dar
respuesta a estos problemas, como son: “mas”, “total”, “se perdieron”,
“quedan”, “quita“, “pon”, lo cual hasta cierfo punto es conveniente
cuando es producto de una mera mecanizacion. Es importante que el niflo
al resolver un problema aditivo, llegue a comprender lo que estd haciendo,
aln cuando no de una respuesta acertada, es ideal que logre reflexionar y
buscar en dénde estuvo la falla. “Un problema aditivo verbal es una
historia breve, que se le narra al nifie a partir de una accién y en la que el

nifo debe asignar los datos adecuados a partir de lo que se le senale.” 16

En el Jardin de Niflos no se maneja en si el concepto de suma y resta
con sus algoritmos, ya que se llega a trabgijar la adicién y sustraccién con
materiales concretos en actividades adecuadas al nivel de los nifios, y en
donde elios logran formar sus estructuras mentales por medio de acciones
para mds tarde ponerlas en prdctica en los grados posteriores, donde yd se
manejan operaciones aritméticas mds formales, ya que en este nivel se
utilizan los términos “quitar”, “poner”, y es asi como se van adquiriendo la

comprensidn de la suma y la resta.

Es recomendable que sean aprovechadas todas las situaciones gue al

16 S.E.P. Guia para ¢l Maestro. Antologia Basica Construccion de} conocimiento matematico en la escucla
Plan 94. p. 26



nifo se le presentan en su vida diaria, para darles solucién a este tipo de
problemas aditivos, ya que el nifo va familiarizdndose con ellos, para que
mdas tarde en la primaria no los desconozca, y se sienta del todo
relacionado con los mismos.  Para lograr resultados mas favorables, es
importante que al nifo se le planteen situaciones vivenciales concretas y
que éstas logren desarroliar dentro de su contexto la comprensidn de Ia

adicién y sustraccion.

Al estar trabajando con los ninos con materiales concretos, se logran
captar y constatar una gran variedad de resoluciones a dichos problemas,
y algo de mucho valor, es que el docente pueda jugar a plantear infinidad
de sitfuaciones en muy poco tiempo y obteniendo resultados al instante por
medio de actividades dindmicas y Ufiles en las que el docente trata de
hacerlos reflexionar. Para favorecer la adicién y sustraccidn en preescolar,
no es necesario que se ulilicen materiales de altos costos, es importante

“que la educadora manifieste su ingenio en los materiales que elabora,

adecuados al nivel de comprensién del nifo y al grado de complejidad.

Los materiales en desuso son ideales para practicar la adicién y sus-
fraccién como son: palos, tapas, cajas, corcholatas, tubos, etc., estos ma-

teriales son de gran provecho, ya gue en preescolar soélo se manejan mate-
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riales concretos, por no utilizarse las representaciones mentales, dichos
materiales le sirven al nifo para conceptualizar la estructura de la sumay la

resta.

Existen varios fipos de problemas aditivos, dependiendo de la
operacién que se requeria para resolverlos, ya que esfos problemas se
diferencian en la forma de plantearse, como son: cambio, combinacion,
comparacién e igualacién, son los cuatro tipos de problemas verbales
aditivos simples, que se pueden ufilizar tanto en la adicidn como en la

sustraccion.

Son varios los factores que condicionan la complejidad para la
resolucién de dichos problemas como es el contexto en donde se lieven a
cabo, ya que a los nifos les es mds fécil darles solucion cuando se narran
con elementos cotidianos y concretos, como, nifios que juegan, sefioras
que compran, goles que se anotan, efc. Otro factor es el famano de los
nGmeros que se emplean, en preescolar se manejan sdlo del uno al nueve,
de un sdlo digito y el nific se auxilia de sus dedos para contar, COMO un
gran apoyo. La forma de plantearse debe ser lo mds sencilla posible, para
que el nifo lo comprenda, ya que antes de acceder al aprendizaje formal

en la escuela, los nifos se valen de recursos espontdneos para resolver los



problemas aditivos, ya que los primeros procedimientos espontaneos se

basan en el conteo de objetos fisicos o con los dedos.

C. Aspecto pedagébgico
1. Pedagogia Operatoria

Frente a los sistemas de ensefanza fradicionales surge como
alternativa la Pedagogia Operatoria, que recoge el contenido cientifico de
la Teoria Psicogenética, pretendiendo extender a la practica pedagdgica
en los aspectos tanto intelectuales como sociales, considerando que el
nino organiza la comprensidén del mundo, gracias a la posibilidad de

efectuar operaciones mentales cada vez mas complejas.

"La Pedagogia Operatoria ayuda al nifio para que éste construya sus
propios sistemas del pensamiento, en donde los errores que el nino comete,
no son vistos como fallas, sino como pasos necesarios para su Proceso

constructivo.”

En la estructura de esta teoria se pretende eliminar el
autoritarismo del maestro, pero sin caer en la indisciplina, sino propiciar que

sean los mismos alumnos quienes creen un ambiente organizado y activo.

La Pedagogia Operatoria es una opcién pedagdgica que pretende

7 MORENO, Monserrat. “La teoria de Piaget v la enscfianza.” Cuadernos de Pedagogia Num. 27 de Marzo de
1977, p. 6
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enfocar el aprendizaje hacia su naturaleza misma, ya que no consiste en
retener los conocimientos sino en producirlos, que sea el nifo el que
construya sus conocimientos partiendo de experiencias y redlidades a

través de la practica.

Se ha visto como la ciencia ha evolucionado en los Gltimos afos, mds
sin embargo, en donde no se ha logrado ver grandes modificaciones es en
la forma de ensefnar, ya que la pedagogia es una disciplina que no ha
progresado como se desearia, aln cuando se han observado grandes
avances en cuestion educativa, ya que se sigue dando la mayor
importancia a los contenidos, que a la forma de ensefiarios, y al que menos

se le ha tomado en cuenta es al que recibe la ensefanza, el alumno.

Se habla mucho acerca del alumno como sujeto central del proceso
ensefanza - aprendizaje, mds no es la redlidad, ya que existen infinidad de
maestros que siguen aplicando técnicas pedagdgicas tradicionales, con
las cuales han estado trabajando desde sus inicios, viéndose hdbitos muy
arraigados dificiles de erradicar, he aqui la desarticulacién de lo que se
ensefia y lo que los nifos aprenden, ya que se ha observado que a fravés
de los nifios escolares, los nifos no logran recordar lo que aprendieron

anteriormente, y esto se debe a gue sdlo mecanizaron en el momento. Es
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importante y primordial que el maestro introduzca en la enseianza, una
gran variedad de métodos actuales de acuerdo a las necesidades que

exige nuestra época.

2. Papel del maestro

El maestro es responsable de la accidn educativa, observando,
guiando, orientando, promoviendo y coordinando el proceso educativo.
La educadora debe promover la participacion activa dentro del grupo,
respetando las opiniones, puntos de vista y la individudlidad de cada uno
para que existan lazos de armonia y un ambiente agradable, ya que es

necesario que el nino asista con gusto diariamente.

Tomar en cuenta el nivel de conocimiento de sus alumnos, de sus
procesos de desarrollo para detectar y favorecer el intercambio y
confrontacion de sus ideas, reafiimando y ampliando sus conocimientos
mediante la interaccion de los demds comparieros, ya que esto logra

enriquecer sus capacidades.

Es importante que el maestro demuestre su afecto, y valore el esfuerzo
realizodo de sus alumnos en cada una de las actividades que realiza,

motivéndolos para un mejor aprovechamiento con palabras de aliento y
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simpatia.

Para que el nifo logre captar y comprender los planteamientos de
adicién y sustraccion y favorecer este aprendizdje, la educadora debe
aumentar por medio de actividades creativas la movilidad del
pensamiento en todas y cada una de las situaciones que se le presentan
en la vida cotidiana, clasificando, seriando y haciendo correspondencias

con los objetos con los que se relaciona diariamente.

Cualguier mejora en la ensehanza requiere de la formaciéon 'y
actualizacién del maestro, ya que existe la necesidad de que
constantemente enriquezca sus conocimienfos, por medio de seminarios,
cursos, para ponerlos en practica frente al grupo. La educadora Tien;e que
tener muy en claro que, el aspecto central del aprendizaje escolar “es el

nifo” y todo debe girar en torno a sus necesidades y logros.

Por mdés reformas educativas, 0 nuevos programas y proyectos de
renovacion, no serdn suficientes ni eficaces los cambios, si el maestro no
estd consciente de que debe confribuir a mejorar la calidad de la
ensefianza de que tanto se habla, para lograr esto se requiere sobre tfodo

de “un gran esfuerzo”.



52

3. Papel del alumno

El papel del alumno de preescolar es parficipar en la blsqueda,
eleccidn y redlizacién de los proyectos experimentando con materiales y
dando sus puntos de vista sobre las actividades. Expresa, creay desarrolla
el pensamiento simbdlico, representando la situacion cotidiana y el entorno
social. Su imaginacién es amplia y permite crear un mundo de fantasias,

cargadas de realidad que permite conocer y asimilar.

El nifo es activo, pregunta, explora, ensaya para comprender todo lo
que le rodea, y sobre todo se caracteriza por tener la ingenuidad,
espontaneidad y la sencillez para expresar todo lo que hace, ve y sienfe,

ya que en el momento que algo le disgusta lo expresa inmediatamente.

El desarrollo de las actividades en preescolar es muy dindmico, ya que
cada actividad dura muy poco tiempo, al nifio en esta edad no se le
puede tfener demasiado tiempo en lo mismo, ya que caeria en el
aburrimiento y en preescolar se pretende que el nifo satisfaga todos sus
intereses por medio de la interaccién con sus companeros y educadora en

completa armonia.

Es importante que el nifo conozca el entorno en que vive y los recursos
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naturales que el medio ofrece, para poder enriquecer sus conocimientos y
rescate todas las posibilidades con que la comunidad cuenta, arfesanos,

agricultores, etc.

4. Medios para ka ensefianza

Se le llama medios de ensefanza aprendizaje al conjunto de
herramientas o recursos materiales, de fos cuales se vale el maestro para
activar el proceso educativo. Existen gran variedad de métodos dentro del
proceso ensenanza aprendizaje, es el maestro quien debe de utilizar el que
crea mdas adecuado de acuerdo al objetivo que fenga en mente, ya que
la riqueza del medio en si, radica en la seleccidn, en el uso que se le de y en
la presentacion del mismo, ya que se pretende despertar en el alumno la

motivacion, el interés y sobre todo el aprendizaje que logre obtener.

Para desarrollar cualquier actividad con los alumnos, es necesario
antes haber planeado y elaborado el material didactico necesario con su
debido tiempo, ya que se sabe de antemano, que las cosas improvisadas
no dan fos mismos resuttados. En el Jardin de Nifos se llevan a cabo, una
serie de procedimientos como son el cuestionamiento, Ia mesa redonda, la
investigacion, etc., con el fin de hacer mdas dindmica cualguier actividad y

sobre todo favorecer todo tipo de aprendizgje.
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De mucho enriquecimiento es la interaccion de manera grupal, ya que
los nifos exponen sus dudas, sugerencias y puntos de vista, y es aqui donde
por medio del intercambio de ideas de unos y otros, expresan sus
experiencias y favorecen sus conocimientos, "...la vida de grupo es en si

misma educativa.” '

Existen gran variedad de recursos diddcticos que se pueden utilizar,
con el fin de facilitar la comprensidn del nifo en cualquier actividad que se
lleve a cabo, y sobre todo darle movilidad al espacio, en el cual se lleva a
cabo el proceso ensefianza aprendizaje, como es el saldn de clase, el cual
debe ser frecuentemente cambiante, tanto las areas como los materiales
para no caer en la monotonia y hacer més agradable el trabagjo. El
docente debe de aprovechar todas las situaciones y materiales que estén
a su alcance como piedras, palos, fichas, cuentas, para favorecer
cualquier aprendizaje, ya que la importancia en la ufilizacién de los
materiales no reside en el objeto en si, sino en las relaciones mentales que el

nifo establece al manipularlos.

5. Evaluacion

El sistema educativo ha tenido cambios relevantes en cuanto @

' ARREDONDO, Galvan Martin. “Procedimientos para propiciar ¢l aprendizaje de las Ciencias Histérico-
Sociales." Antologia UPN Medios para la ensefianza. p. 70
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evaluacién se refiere, la orientacién que se le da de medicidn se estd trans-
formando a hechos més significativos en cuanto a los elementos y procesos
que infervienen en el hecho educativo. Existe la necesidad de rescatar la
importancia de la evaluacién orientada hacia la calidad, donde haya
como meta prioritaria el compromiso de considerar el concepto de la

misma, asi como sus implicaciones en la practica educativa.

La evaluacion es un elemento central en el proceso educativo que
permite constatar de manera confiable los avances, logros o dificuttades a
que se enfrenta el alumno, de igual manera la evaluacién juega un papel
importante para dar a conocer los procesos seguidos por el nifio y en el

cual el maestro se basa para continuar con el desarrollo del aprendizgje.

La evaluacién ampliada es la mas aceptable para desarrollar el
aprendizaje del nifio en un medio de construccion favorable, ya que se
maneja dentro del proceso de aprendizaje del nifo, haciéndolo de

manera infegral, basada en la comprensién real y social del individuo.

La evaluacion ampliada es una manera de evaluar, ya que da una
visién mds extensa para conocer el aprendizaje abordado por el alumno;

como la participacién  activa, tomando en  cuenta los objetivos

146961



planteados, no sélo los resulfados para llegar a la meta, sino la forma en la
que se realizd, entendiendo los medios que se utilizaron para llegar a un

conocimiento.

La evaluacidn ampliada es considerada como la més afin para
llevarla a cabo en preescolar, ya que considera cada caso Unico, y los
resultados a los que se llegue deben ser prudentes como su interpretacion.

En la evaluacidén ampliada, “..se buscan las relaciones entre la
totalidad de los elementos que intervienen en una sifuacién, es decir, no le
intferesa exclusivamente el resultado, sino también la situaciéon integra y
particular de que se trate.” ' Ademds considera los fres momentos para
levarse a cabo la evaluacién: diagndstica, que se redliza dl inicio del afio
escolar; la permanente, para seguir los procesos; Y la final, para conocer los

logros alcanzados.

¥ HEREDIA, A. Bertha. “La evaluacién ampliada.” Antologia UPN Evaluacion en la Practica Docente. p. 135



oI MARCO CONTEXTUAL

La delimitacion del marco contextual tiene como funcidn ubicar a la
escuela como institucién, a las actividades que en ella se realizan, y a los
sujetos que en la misma intervienen, dentro de un contexto normativo,
juridico y aquel resultante de las condiciones socioecondmicas de la

comunidad en el que se refleja la politica educativa vigente.

A. Aspectos generales de la slituacién econdmica, poltica, sockal y
educativa en México

A continuacién se muestra una pequena resena de la importancia
que fiene la educacién en la vida politica, juridica y social de una
sociedad. La educaciéon es el pilar para que todo pueblo crezca y se
desarrolle, ya que un pueblo con educacién, no sdlo lograria un

crecimiento en el aspecto econdmico sino también en el social y el cuttural.

Desde hace muchos afios se ha visto la preocupacién por brindar el
conocimiento, a tfravés de las diversas etapas por las que ha pasado el
sistema educativo, hasta llegar a conformarse el actual, en el que
influyeron diversos factores de manera determinante como: el clero, las

clases privilegiadas, y la vida politica y social en la historia de el pdis.



58

La escuela como insfitucién, reviste gran importancia como agente
socidlizador, ya que su misidn y objetivo es la formacién y preparacion
infegral de los futuros ciudadanos del pdis, para lograr esto se requiere de
un gran esfuerzo por parte del maestro, ya que es él a quien corresponde
guiar y conducir el desarrollo de las. capacidades de cada uno de los

individuos a su cargo, dentro del centro de trabagjo.

Para el desarrollo de la personalidad del individuo, la escuela es fun-
damental, ya que es la base de la organizacién y superacion de ia socie-
dad. Un pdis con educacion se enfrenta a mayores oporfunidades para

una mejor convivencia social, politica, cultural y sobre todo econdmica.

El pais se enfrenta a graves problemas educativos como son: la
desercidn, el analfabetismo, y el fracaso escolar, y para combatiros se han
hecho grandes esfuerzos, tanto oficiales como privados, ain cuando se ha
erradicado esta problemdatica por completo, ya que influyen diversos
factores, aln cuando se han puesto en marcha varios proyectos para
tratar de que la educacidn llegue a los lugares mds aparfados en zonas

rurales y marginadas.

El sistema educativo constantemente se estd modificando, y se ha
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visto que en cada sexenio no existe continuidad tanto en proyectos,
materiales diddcticos, planes y programas por lo que se observa la
inexistencia de un pardmetro a seguir en donde lo que se empiezda no se
termina, debido a cambios de criterios en la politica educativa o bien a

término del sexenio sin que se concluya el programa.

También cabe mencionar gue algunos planes y programas que se
estructuran para lievarlos a la préctica en México, se elaboran con base en
otros que han dado magnifico resultado en ofros paises, pero no se han
adecuado a las caracteristicas sociales, culturales, politicas y sobre todo
econdmicas del pais, dando como resultado el fracaso de esos programas
inadecuados a nuestro régimen educativo. Es importante la preocupacion
que existe, en cuanto a querer mejorar las condiciones educativas aqui en
el pais, y querer aplicar modelos innovadores para mejorar la calidad
educativa, mds sin embargo, se considera de mayor priofidad, que el
docente revalore su identidad ante la sociedad y tome su papel con

verdadera vocacion y profesionalismo.

México actualmente requiere de una educacion cudlitativa, en
donde el personal docente cuenfe con una preparacion adecuada y

profesional de acuerdo a las necesidades, asi como planes y programas
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uniformes y flexibles al tipo de escuela en los que se impartan ya sea

particular u oficial.

Es prioritaria la necesidad de incorporar a la totalidad de los nifos en
edad adecuada a cursar la educacién bdsica, como es preescolar,
primaria y secundaria, como requisito para elevar el desarrollo educativo

que México requiere.

La educacién viene a ser una opcién de superacion social, ya que de
ela dependerd la jerarquia a que cada individuo aspire dentro de la
sociedad, siendo también la familia un nicleo de organizacién social tan
importante, ya que en ella se forman actitudes, valores, hdabitos, etc., que
se manifestardn en la escuela a través de la convivencia en grupo, y en

donde cada quien muestra su identidad como ser humano.

B. Marco legal
1. Ardiculo 3o. Constifucional

Toda actividad o accién social trascendente, de acuerdo a su
naturaleza, debe regirse por una determinada normatividad juridica. Asila
educacién en México se fundamenta en el Articulo 3o. Constitucional que

viene a dar base y sustento a los derechos educativos de los ciudadanos.
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Con los principios establecidos en el Articulo 3o. Constitu-cional se pretende
erradicar el analfabetismo, y elevar la calidad de la educacion, ya gue el

pdiis viene arrastrando esta problemdtica de afos atrds.

Actuadimente la mayoria de los mexicanos tienen oportunidad y
acceso al proceso educativo, ya que se ha logrado que la escuela llegue
a los lugares mds apartados del pais. Para erradicar el analfabetismo se
han llevado a cabo diversos proyectos como alternativas de atencién en

la educacion preescolar, dirigido a zonas rurales y marginadas.

Al respecto se ha logrado un gran avance, mdas sin embargo no se ha
logrado la cobertura necesaria, ya que se enfrentan algunas series de
trabas como por ejemplo, que existe apatia por parfe de los padres de
familia en cuanto a querer mandar a sus hijos a la escuela, ya que esto
equivale a tener menos mano de obra por parte de sus hijos, mismos que

ayudan al sustento de la casa.

Se ha hecho v se sigue haciendo un gran esfuerzo entre la sociedad y
el gobiemo para tratar de avanzar y combatir el rezago educativo, mas
esto no es tarea facil, ya que no existen los recursos suficientes, ademds que

el presupuesto asignado a este rengldn es insuficiente para poderle dar la
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atencién adecuada.

Es importante fomentar en los individuos desde su mds temprana
edad, el deseo de superacidn personal para un futuro mejor, y sobre todo,
poder aspirar a mejorar su nivel de vida, también motivar a los padres de
familia para que hagan asistir a sus hijos al Jardin de Nifos, ya que en éste

se pretende desarrollar sus capacidades y potenciales intelectuales para

un mejor desarrollo educativo posterior como es la educacién primaria.

Se prefende que la educacion y su proceso retomen los principios
socidles del Arficulo 3o. Constitucional donde asienta que "... la educacién
debe ser laica, gratuita y obligatoria.” % Todo individuo tiene derecho a
recibir educacién, ya que el Estado, Municipios, Federacién tienen el
compromiso de impartir la educaciéon bésica, haciendo obligatoria sélo la

primaria y secundaria.

Existe la controversia entre lo establecido en el Ardiculo 3o.
Constitucional y lo que realmente se viven en la realidad, que la educacién
no es meramente gratuita, ya que el asistir a una escuela equivale a gastos

diversos como: cuotas de inscripcidn, materiales, alimentacion, vestido,

2 g EP. Ariculo 30. Constitucional y Ley General de Educacion. Agosto, 1993. p. 28
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gastos exiras, visitas, camidn, efc., mismos que los padres en ocasiones les

es dificil costear.

“Se requiere que la educacidn que se imparta, favorezca dl
ciudadano de manera integral, para que fomente el amor a la patria, la
solidaridad entre los individuos para una mejor convivencia dentro de una

sociedad.” B

Es necesario que el ciudadano manifieste una actitud
hacia el progreso y la superacién, para poder lograr elevar su nivel de

vida.

La exigencia de una cobertura suficiente y de calidad acorde a
nuestra época, es decisiva ya que asi lo requiere nuestro pais. México ha
logrado grandes avances a través de los afos, se han formulado nuevas
estrategias, se han hecho grandes cambios Y modificaciones, pretendien-
do elevar el nivel educativo de cada uno de los ciudadanos, méas es
indispensable mencionar que pard lograr lo que se pretende, es
primordial antes que todo, asumir la responsabilidad ante los alumnos,
padres y comunidad en generdl, ya que cualquier técnica o método es
bueno, cuando se lleva a cabo con verdadera vocacion y profesiona-

lismo.

2 Idem.
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2. Ley General de Educacién

Es la Ley que reglamenta al Arficulo 3o. Constitucional, protegiendo los
principios, mandatios y disposiciones establecidas. El problema aqui
planteado se ubica dentro de los concépfos de la Ley General de
Educacién, que sustentan que debe concederse mayor prioridad a dos
aspectos que la misma Ley considera fundamentales y bdsicos para el
proceso educativo: la matemética y el esparol. Esta prioridad se refieja en
el aumento de tiempo dedicado a las actividades para desarrollar los

conceptos y conocimientos de dichas asignaturas.

Al presentarse la iniciativa para la nueva Ley General de Educacion en
la exposicidén de motivos, se hace hincapié en la necesidad de resaliar esas
diferencias en la aplicaciéon de los programas, pard lograr una real
infegracién de los diferentes sujetos a quienes el proceso educativo va
dirigido y de todos aquellos que de una u otra manera estdn involucrados
en el mismo, con la finalidad de lograr una redl identidad e integridad

nacional,

La Ley General de Educacion es un documento que contiene los
principios y deseos educativos que los mexicanos se han forjado en el curso

de la historia, ya que por medio de ella es controlado y regulado el Sistema
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Educativo Naciondl, el cuadl est& encargado de determinar planes y

programas de la educacién bésica.

Dicha Ley le da facultad a las autoridades educdativas para que
elaboren y distribuyan los planes y programas de educacién bdsica, asi
como también estd autorizada para mejorarlos de acuerdo a las
necesidades del pais. Sin embargo, fodavia existen algunos problemas de
tipo operativo como la distribucién de libros en ocasiones fuera de tiempo,
no existe en los planes unificacién de criterios por parte de los encargados
de revisarlos, falfa organizacién en los cursos que se imparten, ya que sélo
quieren lienar el requisito, el programa en lo referente a los proyectos esta
lejos de satisfacer las necesidades de los nifos, sobre todo en medios
socioecondmico bajos, donde se cuenta con los matericles mas

necesarios.

La citada ley también autoriza el reconocimiento con validez oficial
de estudios redlizados tanto en escuelas oficiales como privados, ante la
Secretaria de Educacién Plblica, a la vez que confirma los postulados y
principios bdsicos del Articulo 3o. Constitucional en cuanto a la
obligatoriedad, laicidad y gratuidad de la educacién, ya gue contempla

la educacion preescolar como el primer nivel de estudios formativo para el
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futuro del nifo.

3. Acuerdo Naclonal para la Modernizacién de la Educacién Basica

Dicho acuerdo surge de la necesidad de reconsiderar los contenidos
tanto tedricos como précticos que se ofrecen en el sistema educativo, a la
vez invierte radicalmente el orden de prioridad que tradicionalmente se
habia dado a los aprendizajes como contenidos, habilidades, actitudes,

por un huevo orden, en donde la prioridod se da a las actitudes.

En si como su nombre lo indica. modernizacién educativa, este
modelo propone no sdlo la modificacién de contenidos, sino métodos de
ensefianza aprendizaje, formacion y actudlizacién de los maestros,
organizacién escolar, evaluaciéon educativa y libros de texto. Se ha visto
que en lo relacionado a educacion se han obtenido grandes avances, en
lo que a ello se refiere, pero aln existe rezagos pendientes, ya gque son

muchas las necesidades y poco el presupuesto autorizado para este fin.

Dicho Acuerdo se propone: la reorganizacién del sistema educativo,
la reformulacién de los contenidos Y materiales educativos y la
revalorizacién de la funcidén magisterial, quedando plasmado por su

trascendencia histérica en nuestro pais el 18 de mayo de 1992 en el cual
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gobierno federal, gobiemos estatales 'y el Sindicato Nacional de
Trabajadores de la Educacion firmaron el Acuerdo Nacional para la

Modernizacién de la Educacién Basica.

El Acuerdo para la Modemizaciéon Educativa es una alternativa de
renovacién a las estructuras ya establecidas, ya que pretende construir a
fravés de la educacion una estabilidad social apoyada en la democracia,

libertad y justicia, para poder llegar a lograr una educacién de calidad.

En este Acuerdo se establece una nueva relacién entre el Estado y la
sociedad, trabajando conjuntamente de manera activa, con el fin de
ofrecer una educaciéon de calidad a fodo el que la demande, rescatar en
el individuo su identidad nacional, asi como sus valores culturales desde su

mds temprana edad.

Algunos de los objetivos que plantea dicho Acuerdo, es:

..... implementar nuevos modelos educativos tanto para la
poblacién urbana, rural e indigena, conjuntamente con la
participacién de la comunidad con el fin de extender y mejorar el
servicio laboral, ademds que exista una relacién armdnica entre
maestro, padre y alumno, también que se asigne un presupuesto
acorde a las necesidades para lograr asi una mejor educacién fanto
del Ejecutivo Federal como del Estado. 22

2 Tbidem. p.49
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Una de las metas que se plantea este Acuerdo es lograr articular el
nivel preescolar con la primaria, para asi poderle dar un seguimiento d los
aprendizajes y conocimienfos adquiridos, ya que existe una ruptura en un

nivel y otro, sobre fodo en la relacién de los docentes hacia los nifos.

Dos preocupaciones que destacan en este Acuerdo son principalmen-
te; la cobertura del sistema educativo, y la manera de elevar la calidad de
la educacion, se han hecho cambios legales, estructurales y pedagdgicos,
con el propdsito de mejorar la prestacién de los servicios de educacion en

México.

C. Aspecto curricular

El Programa de Educacion Preescolar surge a partir de las
fransformaciones econdmicas, politicas y sociales que ha vivido el pdis, en
el cual se ha considerado necesario, que en la educacion exista un

cambio trascendental tratando de elevar la calidad educativa.

Se ha visto la necesidad de reformular los contenidos y materiales
educativos, a la vez que se pretende apoyar de manerd dindmica la
practica docente. A partir de estos propdsitos surge el Programa de

Preescolar como documento normativo para  orientar la préctica
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educativa en este nivel.

1. Planes y Programas de Estudlio de Educaclén Preescolar

En el Programa de Preescolar, el nifo es el centro del proceso
educativo, viéndose el desarrollo infantii como un proceso complejo, ya
que el nifio en ocasiones presenta significativos avances en este nivel. El
nifo se deja influenciar faciimente por el medio socioecondmico en que se
desenvuelve, por lo tanfo, es importante que exista la presencia de
modelos ejemplares para un mejor desenvolvimiento dentro de su vida

diaria, ya que son determinantes en su personalidad.

Este Programa se fundamenta en la Teoria Psicogenética, tomando en
cuenta el desarrollo del nifio y sus dimensiones fisica, social, afectiva e
intelectual, ya que se pretende que el nifio desarrolle todas las
capacidades de manera integral, existiendo la relacién de unas con otras.
En cualquier actividad que se lleve a cabo, se favorecen varias esferas a la
vez, y esto nos lleva a desarroliar y enriquecer de manera conjunta todas

las potencialidades del nifio.

El Programa es flexible, se acomoda al medio y @ las necesidades de

cada quien, puede adaptase y ser organizado de diferentes formas,
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conociendo cada una de las caracteristicas y particularidades de su grupo
y comunidad, ya que cada alumno interpreta su realidad de manera
distinta, se frata de respetar sus experiencias, situaciones, y rescatar todos
los recursos, medios, valores y expectativas que nos brinda la comunidad.
Debe de existir una actitud positiva y entusiasta que logre aprovechar
todos los beneficios con que cuenta la comunidad y ponerios en marcha,

ya que nada servird lamentar todas las carencias con gque contamos.

2. Objetivos de educacién preescolar

El Programa de Preescolar ha sido formulado con el fin de que
responda a las necesidades de cada uno de los individuos, los objetivos
que se persiguen en preescolar es que el nifio logre desarroliar todas sus
capacidades de manera infegral, favoreciendo cada una de las esferas

como son la fisica, social e intelectual.

Se pretende que a través de la interaccién diaria con sus compafieros
y educadora logre relacionarse e identificarse como persona que posee
caracteristicas propias, a la vez que desarrolia su lenguaje tanto oral como
escrito de manera natural, esponténea, ya que el juego es el principal
medio para safisfacer todos los aprendizajes y en donde el nino logra

socializarse, a la vez que adguiere conocimientos nuevos.
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El deseo de participar en clases especiales como son Educacién Fisica
y Musica, satisfacen el gusto por expresarse a tfravés de movimientos

corporales de manera activa.

3. Estructura del Programa

En el Jardin de Nifios se lleva a cabo el Programa de Proyectos de
frabajo, que son temas o cuestionamientos que el mismo nino elige de
manera grupal, ya que parte de su interés por ampliar o investigar algo que
desconoce o que le gustaria descubrir. En el inicio de cada Proyecto se
elabora un friso, ya que conocen la secuencia de las actividades que van
llevando, sin olvidar quién lo plasmé, éste se puede hacer en cartulina con

marcadores, en una maaueta con masa o plastiiina, etc., de varias formas.

Los Proyectos son flexibles, ya que la educadora los puede adaptar al
presupuesto, y a los materiales de que disponga en la institucién. Los
Proyectos tienen varios pasos a seguir como son: el surgimiento (cuando se
elige el Proyecto), el desarrollo (todas las actividades que se llevardn a
cabo en dicho Proyecto), la evaluacion (los resuttados obtenidos en dicho
Proyecto). El Proyecto dura el fiempo que los ninos mantengan el interés,
en el momento que ya no se muestren interesados, se da por concluido

después de haberse evaluado.
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Es importante cambiar con frecuencia los materiales y mobiliario
dentro del aula, para hacer mas dindmico el trabagjo y no caer en la
monotonia o aburimiento. También es de suma importancia que dentro
de la planeacidn diaria, exista un equilibrio en cuanto a que las actividades
estén balanceadas, ya que diariamente se intfegran a los bloques de
juegos y actividades como son: sensibilidad y expresidn artistica, psicomo-

tricidad, matemdaticas, lenguaje y naturaleza.

Los blogues de juegos y actividades cumplen la funcidén de hacer
dindmico vy variado el frabagjo diario, propiciando que el nifo exprese su
creatividad por medio de diferentes materiales y en los que a través de la
observacién los nifos puedan enriquecerse unos a otros. Existen infinidad
de actividades donde el nifo tiene la oportunidad de manifestar sus ideas
y pensamientos como puede ser un cuento, dramatizacién, dibujos, danza,

etc.

Se pretende que dentro de los bloques de juegos y actividades, exista
un criterio globalizador, ya que es importante fener en cuenta que se
deben favorecer todas las esferas de manera integral.  En cualquier
actividad se pueden favorecer y enriquecer varios aprendizajes a la vez, no

sélo uno, ya que al redlizar cualquier actividad en ella estdn implicitos
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varios aprendizajes.

La psicomotricidad juega un papel pirmordial en preescolar, ya que el
nifio en esta edad suele poseer una energia corporal, y esta tiene que ser
encauzada por medio de un desgaste positivo, por medio de actividades
adecuadas, para lograr desarrollar sus habilidades motoras, a fravés de la
coordinacion de su esquema corporal, ya gque es necesario que el nifo se

ubique en el tiempo y espacio.

Es importante que desde este nivel como es preescolar, fomentar en el
hifio el amor por la naturaleza, para que sea capaz de cuidar su entorno
natural como son plantas y animales, que manifieste hdbitos de higiene y

autocuidado en su persona, relacionéndolos con una buena salud.

En el bloque de matemdticas se requiere crear situaciones agradables
a través de estrategias, en donde exprese sus capacidades intelectuales,
dando respuestas que lo hayan hecho reflexionary razonar en el momento.
Las actividades que se trabajan en el bloque de matemdaticas, enriquecen
una gran variedad de habilidades intelectuales, mofrices, sociales, ya que
el nino al estar participando rescata elementos y acciones de sus

companeros, por lo tanto, se vuelven las actividades de un gran provecho.
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En el bloque de lenguadje se busca que el nifio conozca la utilidad de
la lectura y la escritura .y logre desarrollar este proceso A fravés de
actividades de su total agrado, que se sienta con la confianza suficiente
para expresar sus ideds a la vez que amplia y corrige su vocabulario, para
una mejor expresion, utilizando grafias para representar situaciones de la
vida cofidiana, por medio de garabatos o grafias convencionales como

letras y nimeros.

En el presente ciclo escolar se distribuyd un libro “Material para
actividades y juegos educativos”, elaborado por la Secretaria de
Educaciéon Plblica, para los alumnos de tercer grado de preescolar (5
afos) con el fin de estimular el desarrollo intelectual de los nifos y apoyar el
frabdjo que se realiza en el Jardin. El libro fiene gran colorido y su
contenido es muy dindmico e innovador, ya que contiene actividades

variadas y estimulantes como su presentacién es de gran calidad.

Anteriormente se trabajé con “Mi cuaderno de trabajo”, por mas de
diez afos y este nuevo libro vino a sustituirlo, tomando en cuenta las
necesidades del nifio y actualizando de manera creatfiva cada una de las
actividades que se llevan a cabo hoy en dia. Ofro de los propositos de

este nuevo libro es que exista una relacidn mds estrecha entre el ambiente
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familiar y escuela, y sobre fodo que los padres de familia participen en las
actividades que redlizan sus hijos. El libro contiene actividades libres vy
dirigidas, las primeras para dar oportunidad de que el nifo exponga sus
puntos de vista, haga observaciones, y las ofras para que conozcan y
respetan las reglas establecidas por los participantes y que exista la

competencia dando lugar a ganadores y perdedores.

D. Contexto escolary social
1. Caracterizacién de la comunidad

En la siguiente propuesta se da a conocer el contexto en el cual se
desarrolla el nifio, ya que es importante ubicar la problemdatica, para
conocer cudles son las posibilidades con que cuenta el alumno, como
también las dificultades a que se enfrenta, para buscar darles solucion y

mayor prioridad por medio del apoyo que se considere necesario.

La ciudad de Aldama se encuentra ubicada en el Municipio de
Aldama, Chihuahua, colindando con los Municipios de Vidlla Ahumada,
Coyame, Aquiles Serddn, Julimes, Ojinaga y Chihuahua, contando con una
carretera nueva via corta en perfectas condiciones y facilitando el
transporte con salidas de camiones cada 30 minutos, a la ciudad de

Chihuahua.
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La ciudad es muy pequefia, cuenta con 32, 500 habitantes y la
mayoria se dedica a frabgjar en el campo como jornaleros o son
comerciantes. Destaca en este poblado la produccién agricola, ya que
cuenta con grandes extensiones de memdbrillo, maiz, avenaq, trigo, chile y

tomate, entre otros.

El Jardin de Nifios se encuentra ubicado en la calle Rodolfo Fierro s/n
de la Colonia Francisco Villa, siendo una colonia grande y cuenta con
todos los servicios plblicos como aguaq, luz, drengje, alumbrado publico,
servicio de limpia, teléfono, algunas tiendas comerciales y de auto-servicio.
Por estar rodeado de grandes extensiones verdes, existen a sus alrededores
gran variedad de centros recreativos parficulares, en los que la mayoria de
los habitanfes visitan los dias de descanso, teniendo como uno de los

paseos principales el bosque de Aldama.

La mayoria de los padres de familia se dedican al campo como
jornaleros y las madres al hogar dedicandose a la familia, existen muchas
carencias en este medio socioecondmico, ya que ningln padre de familia
es profesionista. En la colonia existe gran poblacién de nifios para cursar e
nivel preescolar, mds sin embargo, en algunas ocasiones no los mandan ai

Jardin de Nifos por falta de recursos, ya que el asistir a cualguier centro
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educativo implica gastos como: cuotas de inscripcién, de Utiles escolares,

uniformes o ropa adecuada, cooperaciones diversas, etc.

2. La escuela

El Jardin de Nifos “Tierra y Libertad” No. 1102, perteneciente al sistema
estatal, fue fundado hace 18 afos en 1979 por la Profra. Gloria Esther Zubia,
siendo entonces Gobermnador del Estado, Manuel Bernardo Aguirre, se
encuentra ubicado en la Calle Rodolfo Fierro s/n en la Colonia Francisco
Villa en Ciudad Aldama, Chih., estando a cargo hoy por la Profra. Graciela
Cruz Acosta como directora de la institucién y pertenece a la Zona 74 a

cargo de la Profra. Monira Torres Azar.

El Jardin de Nifios cuenta con una poblacién aproximada de 165
alumnos, de los cuales 115 son de 3o. y 50 son de 20. grado, funcionando
en el turno matutino con un horario de 8:30 a 1:30 para los docentes y de
9:00 a 12:00 para los nifos. El Jardin de Nifios *Tierra y Libertad” se
encuentra ubicado en un terreno con un drea de 60 metros de frente por
60 metros de fondo, contando con dos patios, uno grande y uno mas
pequeio, sanitarios, bebederos, jardines, 6 aulas amplios, una direccién, un
salén de usos miltiples. El personal docente estd integrado por 6

educadoras, una directora, un trabgjador manual, y un maestro de
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Educacién Fisica. En el Jardin de Nifos se trabaja con el Méfodo de
Proyectos, tratando de desarrollar al mdximo todas las esferas como son el

desarrollo afectivo, infelectual, fisico y social de los niftos.

Se ha tratado de trabgjar de una manera arménica todas las
maestras, compartiendo experiencias, habilidades, actitudes, para mejorar
la calidad de trabajo con los niflos y que las relaciones afectivas se
manifiesten en el trabgjo de los nifios. Se pretende lograr aprovechar todos
los recursos naturales y medios con que cuentan los alrededores del Jardin,
para que las experiencias de los nifos sean mds ricas, ya gue la ciudad de
Aldama cuenta con infinidad de recursos naturales que en cualquier
momento estdn en contacto con la naturaleza del nifio. De hecho se
pretende que el nifio aproveche todos los recursos con los que el contexio

cuenta, para favorecer cualquier oportunidad de su propia redlidad.

De primordial importancia son las relaciones persondles de directivo y
maestras, ya que se han visto quebrantadas infinidad de actividades por la
talta de cordialidad entre ambas y esto es un obstdculo para la misma
superacion del centro de frabgjo. En algunas ocasiones la directora no ha
permitido la visita a lugares cercanos donde el nifo aprovecharia més al

estar en contacto directo con su realidad, y no sélo mostrarle una [Gmina o
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carfulina, que de hecho nunca se va poder comparar la motivacion e

interés que despierta unay ofra, por muy presentable que ésta sea.

Referente a las visitas, se ha visto la problemdatica de no poder
enriquecer del fodo el interés que el nino ha mostrado por algunos
proyectos, ya que el camién implica un costo muy elevado para este
medio y los nifos no cuentan con dinero suficiente para logrario, por este
motivo casi no se llevan a cabo las visitas que son tan comunes y de tanto

provecho para los ninos.

Los padres de familia tratan de esforzarse cada vez mds por cumplir
con todas las necesidades que requieren fanto sus hijos como el mismo
Jardin, son muy cooperadores, serviciales y siempre muestran un
compromiso de participar en fodas y cada una de las actividades

escolares y extraescolares.

Se ha visto poco afectada la aceptacién de trabajar con el Método
de Proyectos, ya que los padres de familia estan acostumbrados a ver que
sus hijos llevan diariamente un frabajo individual “la hojita” que al no
llevaria piensan que sus hijos no frabgjaron, no quieren romper con ese

esquema y esto hace en ocasiones que no se aprovechen bien todas las
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oportunidades reales que se prefenden y que impide llevar la hoja, es
necesario que los padres conozcan el frabajo que se redliza'y los cambios

que han surgido para un mejor aprovechamiento en el salon.

Las mismas maestras estan tan acostumbradas a la hojita, y més adn
por la presién de los padres de familia, que no quieren romper con habitos
tan tradicionales y tan arraigados como es éste. No hay que comparar el
interés que puede despertar pintar un fomate en una hoja, que ver coémo
siembran y nacen los tomates, se sabe que los nifios viendo la realidad es
donde logran experimentar sus hipdtesis y verificarlas por ellos mismos, para

llegar a un conocimiento nuevo.

3. El grupo escolar

El aula de este grupo de tercero se encuentra construida midiendo
630 x 6.30 mts., con materiales de concreto, es amplia y pueden
acomodarse perfectamente todas las dreas que se requieren para un
desarrollo integral del nifo. En el salén se pueden observar el drea de
dramatizacién en la entrada, algunas mesas para que acomoden sus
loncheras, en el otfro lado se encuentra el drea de biblioteca que cuenta
con loterias, memoramas, rompecabezas, revistas, libros de pintar, efc. al

fondo a la derecha se encuentra el drea de construccion donde se
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observan, materiales diversos, fichas, cuentas, aros, cubos, figuras de
pléstico para ensamblar, coser, etc., y enfrente el drea de gréfico-plastico
donde tiene una gran variedad de matericles para trabajar como:
acuarelas, crayolas, l&pices, papeles diversos, popotes, hojas, pinturas,

gises de colores, estambres, aserrin, etc..

El grupo de fercero cuenta con 26 alumnos de los cuales 15 son
mujeres y 11 hombres. Las relaciones que vive el grupo son positivas, ya
que se respira lozos de amistad, comparnerismo Y amistad, comparten sus
juegos y experiencias, y les agrada senfirse importantes a cada uno de
diferente manera, ya que tienen en particular caracteristicas diferentes,
unos muy despiertos, ofros menos participativos, fimidos, inquietos, efc.. Los
nifos manifiestan sus intereses activamente, y uno de los grandes intereses
es precisamente el de relacionarse con los ndmeros, contar, conocerlos,
escribirlos, etc.. Cabe mencionar que un factor esencial, para que el grupo
marche sobre ruedas es la relacién afectiva de maestra-alumnos, y que
siempre se tenga presente que el respeto entre ambos es algo necesario
para que esto se pueda dar, ya que tanto maestro como alumno son
elementos activos, el maestro tratard de poner:rodo su empeno por superar

cada uno de los problemas que se presenten, y a los que se enfrenta

diariamente, ya que su labor es guiar, conducir y orientar a los alumnos.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentacién

Las estrategios didécticas son los procedimientos que posibilitan la
solucién de la problemdética que se plantea en esta propuesta, ya que
fueron disefradas para orientar y favorecer la apropiacién  del
conocimiento en el nifio, a la vez que apoyar y ampliar el trabagjo coftidiano

en el aula.

Hoy en dia se requiere que la creatividad de la educadora se
manifieste en cada una de las actividades que realice con sus alumnos, yd
que es necesario que el nifo se muestre interesado y motivado con

estrategias que sean de su total agrado.

Es importante que el niffo sienfa satisfacciéon y el deseo de adaquirir
conocimientos a través de estrategias innovadoras, para poder lograr

avances significativos y mantener su enfusiasmo permanente.

En las estrategias, el juego es la parte medular y efectiva ya que en el
nivel de preescolar el nifio inferacta con el medio que le rodeq, y es en él

donde logra expresar toda su espontaneidad de manera natural.
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Puede ser de gran utilidad el uso que se le dé a los materiales, ya que
se debe aprovechar al méximo cualquier material que esté al alcance,
tanto del nifio como del maestro, no es necesario que se empleen
materiales de costos muy elevados, sino tratar de utilizarlos y sacarles

provecho de una manera adecuada.

Es primordial la participacidon de la educadora para que el nifio
adquiera y favorezca las nociones l6dgico-matemdticas, tomando en
cuenta que la educadora debe de aplicar las estrategias que ella
considere necesarias para sus alumnos, sin olvidar que debe iniciar de lo
més sencillo a lo mds complejo, llevando un registro constantemente en el

que reporte avances o refrocesos de sus alumnos.

Hay que tener presente que al nifo no se le debe limitar el aprendizgje,
por adelantarse a pensar que no lo lograr& satisfactoriaments, sino por
medio de la participacidn grupal tratar de motivarlo para favorecer y
encauzar cualquier conocimiento ya que los errores son parte del proceso

del desarrollo del nifo.

Es muy importante que el nifo se sienta en un ambiente escolar en

donde pueda tener varias oportunidades de enfrentarse con situaciones
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que lo hagan pensar, experimentar, cometer errores, llegar darse cuenta

de ellos, y a partir de esto modificar y enriquecer sus idecs.

Para llevar a cabo las estrategias o cualquier actividad dentro del
grupo, es necesario que exista interaccién entre la educadora y sus
alumnos, ya que ésta debe asumir un papel guia, auxiliar y brindar a sus

alumnos una actitud de cooperaciéon y ayuda en todo momento.

Con respecto a la evaluacion, la educadora se encargard de estar
registrando resultados de los nifios para poder visualizar alcances, logros y
dificultades, radicando la riqueza de la evaluacién en la dindmica de la

participacion grupal.

Se evaluard la actitud individual del nifio en cada estrategia por
medio de la observacion, ya que ésta es una de las principales técnicas
para evaluar cualquier actividad. Es importante que el nifo externe sus
inquietudes o deseos acerca de cada estrategia, fomar en cuenta su
punto de vista y sobre todo que el nifio muestre una participacion activa en

la reqlizacidon de cada una de ellas.

A continuacién se presentan algunas estrategias para favorecer la
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nocién de adicién y sustraccidn en preescolar, como posibilidades para
lograr enriquecer estas nociones lbgico-matemdticas, vinculdndolas con su
vida diaria, en el juego, y sobre todo cue el nifo esté familiarizado con este

tipo de actividades.

B. Estrategias didacticas

Estrategia No. 1: “Tira el dado”

Objetivo: Que el nifio cuantifique elementos a través del juego.

Ublcaclén: Bloque de matemdticas, adicidony sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duracién: 10 a 15 minutos.

Mdterlales: 72 fichas de pléstico de diferentes colores, 6 tablas
cuadriculadas con doce espacios y un dado grande.

Desarrolio:

- Se reparte el grupo en equipos de diferentes colores, a cada equipo
se le enfrega una tabla cuadriculada con 12 espacios y 12 fichas de
pléstico de acuerdo al color del equipo.

- Se les explicard en qué consiste el juego, cada equipo ird tirando un
dado grande, y el equipo colocard en la tabla el nimero de fichas
relacionéndolo con el nlimero que le tocd en el dado.

- El equipo ganador ser& quien logre llenar primeramente la tabla con
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las fichas.

- Los cuestionamientos que se les harén a los nifios serdn los siguientes:

LCudntas son?. ¢Cudntas te tocaron?. (Cudntas colocards en la
tabla?. ¢De qué color?. (Lo hizo bien?. LCudntas le faltan para llenar la
tabla?. ¢Quién va ganando?. ¢Quién va perdiendo?. ¢, Qué color sigue?.
LQué color es?

Evaluaclon:

Se evaluard esta estrategia a fravés de la observacion grupal, ya que
se podrédn dar cuenta, quién sabe contar utilizando las fichas, como
también damos cuenta quién identifica colores, quién establece
comparaciones con otros conjuntos, por medio del c_uesﬁonomien’ro, Y
quién presenta dificultades para darle mayor prioridad. Esfos rasgos se

registrardn en un cuadro. (Ver Apéndice 1)

Estrategia No. 2: “Gana y plerde”

Objetlvo: Utilice los primeros nimeros (1-9) en la comparacién de
colecciones.

Ubleactén: Blogue de Matemdticas Adicidny Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duraclén: 15 a 20 minutos.

Materiales: 300 corcholatas y 20 tarjetas (con signo y ndmero).
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Desarrollo:

- Se juntan mesas y los niflos se acomodan sentados en su silla
alrededor de las mesas, se les reparte a cada uno diez corcholatas y 80
corcholatas se ponen en el centro, al igual con 20 tarjetas con sigho y
ndmero.

- Antes de comenzar el juego se les explica a los nifios que si la tarjeta
trae una cruz es “ganar”, y si trae una rayita es “perder”.

- Se explican las reglas del juego, como respetar el tuno del
participante, auxiliario en caso de que no pueda leer su tarjeta, efc.

- El ganador serd quien tenga mds fichas ql final del juego, se dar& una
ronda.

- Se les cuestionard a los nifos de esta manera:

LQuUé dice la tarjeta?. ¢(Qué nimero es?. ¢Cudntas fichas ganas o
pierdes?. ¢Cudntas fe quedan?. (Quién va ganando?. (Quién sigue?.
Evaluacion:

A través de la observacion de manera grupal, nos podremos percatar
si el niflo pudo leer la tarjeta, como también satber si identificd el nimero, si
comprendid el signo (+) como ganar y (-) como perder, quién obtuvo mas
" fichas al final, quién menos, quién igual, si se logra respetar el furno de cada
participante, como fambién ver quién tuvo la participacién activa y de

manera rapida, y si se logrd el interés que se requeria por parte de los
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ninos. (Ver Apéndice No. 2)

Estrategia No. 3: “Salten animalejos”

Objetivo: Que el alumno sea capaz de establecer comparaciones de
cantidad entre varios conjuntos, a través del conteo.

Ublcacién: Bloque de Matemdaticas Adicién y Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duracién: 10 a 15 minutos.

Materiales: 5 animalejos (propaganda de Marinela), nimeros de plastico y
tiras de papel crepé (para marcar los carriles).

Desarrollo:

- Se marcan en el piso cinco carriles correspondientes a cada nifio, y
se traza el lugar de salida y la meta, cada nific acomoda su animalejo en
la raya listo para salir, cada jugador tiene oportunidad de dar tres firos,
viendo el tercer firo como el lugar al que llegd finalmente.

- Cuando logran dar los ires tiros, se puede ver quién fué el ganador,
ya que el ganador es quién llega mas lejos, se cuentan los puntos, ya que
en el piso estén marcados correspondientes a cada Mosaico del 1 al9.

- Los cuestionamientos que se hardn a los nifos serdn los siguientes:

JQuién saltd mé&s?. (Quién menos?. (Quién igual?. LQuién gand?.

LQué color es?. (En qué nimero te quedaste?. (Qué nimero es Mmas
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grande, el ocho o el tres?.
Evaluaclion:
Se observard el desarrollo de los nifios en la actividad registrando los

rasgos que permitan precisar el nivel de cada alumno. (Ver Apéndice

No.3)

Estrategia No. 4: “El boliche”
Objetlvo: Que el nifo utilice los primeros nimeros, reflexione acerca de la
cuantificacién de elementos haciendo uso de sus dedos, e relacione con
sus companeros y establezca comparaciones de cantidad a través del
conteo.
Ublcacldn: Blogque de Matemdticas Adicion y Sustraccion.
Grado: Tercer grado de preescolar.
Duraclén: 15 a 20 minutos.
Materlales: 300 fichas plésticas, 12 bolos (con un nimero abgjo) y una
pelota.
Desarrolio:

- Se acomoda todo el grupo en dos partes en hileras, sentados en sus
sillas unos de un lado y otros del otro, para dejar espacio en el centro del
salén.

- Se acomodan los doce bolos, conteniendo cada uno en la parte
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inferior un nimero convencional de uno, dos o fres, irGn tirando nifio por
nifo con la pelota respetando su turno uno de un lado y otro del otro.

- El nifo diird el nimero que tiene el bolo que tird abajo, o si logrd tirar
varios los contard& por medio de fichas, ya que si tira un bolo de fres se le
reparten tres fichaos.

- Cada uno al final del tiro va contando frente a los demds las fichas,
para en caso de no poder se le puede auxiliar entre los companeros y la
maestra.

- El ganador serd quien logre obtener mayor nimero de fichas al final.

- Se cuestionard al nifo con las siguientes preguntas:

LQué nimero es?. (Cudntos son por todos?. ¢Cudntas bolas 1ird?.
.Cudntas fichas tienes?. ¢(Quién tiene nueve fichas, ocho, siete?. ¢(Quién

gand mds fichas?. ¢Quién menos?. (Quiénigual?. (Ver Apéndice No.3)

Evaluacién:

Se tratard de que el nifio identifique los ndmeros, uno, dos, tres, a la vez
que cuantifica a través del conteo con sus dedos o0 con elementos del total
de los bolos que logre tirar, como también pruebe su punteria al lanzar la
pelota y haga comparaciones al final del juego, contfestando

favorablemente las pregunias anteriores.
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Estrategia No. 5. “Llegé la primavera”

Objetivo: Que el alumno utiice los primeros nimeros y establezca
comparaciones de cantidad @ la vez que expresa sus ideas describiendo
imé&genes y escenas del cuento.

Ublcacién: Blogque de Matemdticas Adicion y Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duraclén: 20 a 25 minutos.

Materlales:  Pizardn, materiales de papel (flores, mariposas, etc.) y
narracion de un cuento.

Desarrollo:

- Esta estrategia se trabajard en todo el pizardn, por medio de la
narracién de un cuento primaveral, ya estar& cubierto el pizarrdn con
papel y una tira de zacate.

- Se les repartird a cada nifio, mariposas, flores, arboles, casa, sol,
nubes, etc., conforme se vaya narrando el cuento, los nifios irdn pegando
el material que se les repartid, en el momento que escuchen mencionario,
previamente se les habrd explicado estar listos con su material para
colocarlo en el lugar que lo crean conveniente.

- Al terminar el cuento por medio de la observacion, la maestra los
cuestionaré con preguntas como: ¢ Qué hay mds, flores o arboles?, Jnubes

o soles?, Labejas © mariposas?. (Qué hay menos?. ¢, Qué hay igual?.



92

- Terminaremos la estrategia realizando un juego de primavera.

- El cuestionamiento que se hard serd el siguiente:

(LCuéntas mariposas son?. (Qué hay mas, grillos o flores?. ¢Todos los
arboles son del mismo tamano?. ¢De qué tamario es?. (Cudl es el mas
pequeno?. ¢les gustd el cuento?. LQué fué lo que mds les gustd?. LQué
hay igual?.

Evaluacion:

Se tratard de ver quién es capoz de mantener la atencién por medio
de la narracion a través de un cuento, ya que en el momento oportuno
cada nifo pegard las caracteristicas de la primavera que se le habran
entregado previamente recortadas, la maestra utilizaré el cuestionamientfo

de preguntas anteriores. (Ver Apéndice No. 4)

Estrategia No. 6: “Afinale al ndmero”

Objetivo: Que el alumno por medio de objetos, haga corresponder el
numeral con el nimero de elementos, en nimeros menores de diez.
Ublcaclén: Bloque de Mateméticas Adicién y Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duracién: 20 a 25 minutos.

Materlales: Tarjetas con dibujo (cuatro aviones), papel sanitario y agua,

nameros en cartulina y pizarrdn o cémoda (espacio amplio).
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Desarrollo:

- Se acomodardn las sillas a los lados del pizarrdn, en el cual estardn
colocados los nimeros del uno al nueve en cartulina y de tamano grande,
en el piso habrdn tarjetas volteadas con elementos del uno al nueve, como
cuatro aviones.

- Cada nifo fomard una tarjeta del piso y contaré el nimero de
elementos que fenga y lo haré corresponder con el numeral del pizarrdn, si
logré identificario, mojaré un pedazo de paopel sanitario y probard su
punteria, aventando el papel al nimero correspondiente.

- Se hard el siguienfe cuestionamiento a los niRos:

JCudntos son?. ¢Cudl es el niUmero?. (Qué es mayor, el ocho o el
cinco?. ¢Cudl es el nimero més pequefio?. ¢Cudl es el fres, dos, nueve,

etc.?.

Evaluacion:

Por medio de la observacion se podrd dar cuenta, qué nino sabe
contar elementos, como también quién presenta dificultades al hacerlo.
quién conoce e identifica los nimeros convencionales y lo hace
corresponder con el nimero de elementos, quién conoce el nombre del
nimero y el numeral, quiénes auxilian a los companeros que presentan

dificultad. (Ver Apéndice No. 1).
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Estrategia No. 7: “Tlende y destiende la ropa”

Objetivo: Que el nifio a través del conteo establezca comparaciones de
cantfidad, a la vez que identifica el signo (+) para agregar, y el signo (-)
para guitar.

Ubleaclén: Bloque de Mateméticas Adiicidn y Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duracldén: 15 a 20 minutos.

Materlales: 4 ganchos de ropa de colores azul, verde, rojo y amairillo,
broches de ropa suficientes, prendas de vestir de papel y vestidor o
tendedero.

Desarrolio:. -

- Se hace un circulo con fodo el grupo, sentados en su silla, enmedio
se pone un bastidor con cuatro ganchos de colores, czul, verde, amairillo y
rojo, conteniendo prendas de vestir de papel.

- Cada nifo ird sacando una tareta de manera individual, la tarjeta
contfiene un color, un signo (+) 6 (), y un namero, el nifio la leerd y dird
mostrandola qué le tocd, se para de su lugar y hace el cometido en el
gancho correspondiente.

Por ejemplo, si le focd una tarjeta roja con el signo (+) y el nimero
cuatro, el nifo colgard en el gancho rojo cuatro prendas de vestir, que

estardn en el piso y utilizard broches de ropa.
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Evaluaclon:

Para ver quién es capaz de realizar esta estrategia se ha planteado
que la maestra utilizard los siguientes cuestionamientos: ¢(Qué color es?.
LQué hards enseguida?. (Qué nimero te tocd?. LQué nimero es?. ¢Vas
a poner o quitar?. ¢Estd bien lo que hizo?. (En qué gancho hay mas?. (En
qué gancho hay menos, o igual?. (En cudl no hay nada?., efc.. (Ver

Apéndice No. 2)

Estrategia No. 8: “Carrera de coches”
Objetlvo: Que el alumno cuantifique elementos en nimeros menores de
diez a la vez que establece comparaciones.
Ublcacién: Bloque de Matemdticas Adicion y Sustraccion.
Grado: Tercer grado de preescolar.
Duraclén: 15 a 20 minutos.
Mdterlales: Tablero de cuadros (carrera), 5 carritos pequerios y tarjetas con
ndmero y sigho.
Desarrollo:

- Se repartird el grupo en cinco equipos de cinco nifos cada uno,
cada equipo escogerd el color de su cartito, a la vez que ir&n participando
todos los nifios de cada equipo.

- Se acomodardn en la marca de la salida cada uno, y cada uno ira
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sacando una tarjeta que contendrd un nimero y un signo, el signo (+) ser&
avanzar, el signo (-) retroceder.

- El ganador serd quien logre liegar primero d la meta.

Evaluacion:

Por medio de esta estrategia podremos ver, quién sabe confar
nameros, quién identifica el signo (+) como avanzar y el () como
refroceder, como también quién respeta el turno del jugador. (Ver
Apéndice 3)

Por medio de este cuestionamiento podremos obtener resultados
positivos: ¢Quién va ganando, o perdiendo?. ¢Cudntas casillas le fattan
para ganar?. (Qué color sigue?. ,Qué carro va ganando?. LQuién va

adelante?. ¢(Quién atrds?. ¢Quién después de .....?7

Estrategia No. 9: “Cuenta chicles”

Objetivo: Que el alumno establezca comparaciones y correspondencia en
las colecciones.

Ublcaclén: Bloque de Matemdticas Adicion y Sustraccidén.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duraclén: 10 a 15 minutfos.

Materiales: Vasos transparentes de pléstico, dos plafos extendidos y chicles

(bolas de colores).
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Desarrollo:

_ Los nifios se acomodardn en el piso formando un circulo. La maestra
dirigiré la estrategia de manera individual, ya que se le cuestionard a cada
NIRo, UNO POr UNO.

- La maestra fendrd en la mesa nueve vasos transparentes,
conteniendo chicles (bolas) de colores.

- Se le dard a escoger a cada nifo dos vasos diferentes, y la maestra
le dird: ¢dénde hay mas?, para comprobar si el nifio sabe cuantificar y
distingue el concepto mds y menos.

Evaluacion:

Se evaluard a través del cuestionamiento de la masestra, frente a
fodos los comparieros, ya que ellos verificaran si es correcto o no, para
auxiliarlos, se podrdl ver quién sabe contar, quién presentd dificultad para
retomarlo las veces que sea necesario, como también ver por qué se
confundié o equivocd. (Ver Apéndice No. 5)

A través de este cuestionamiento se podré evaluar al nifio:

.Dénde hay mds?. ¢Ddédnde hay menos?. LCudntos son?. (Ddnde

hay mds, donde hay cinco o siete?. ¢Cudntos hay mds aqui que aca?

Estrategia No. 10: “Problemas adltivos simples”

ObJetivo: Que el nifio reflexione y establezca juicios al dar respuestas.
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Ublcaclén: Bloque de Mateméticas Adicién y Sustraccion.

Grado: Tercer grado de preescolar.

Duracién: 15 a 20 minutos.

Materlales: Se puede utilizar cualquier clase de material, ya sean fichas,
dulces, chicles o cuentas.

Desarrollo:

- Se sentardn en su silla formando un circulo, la maestra dirigird la
estrategia por medio de cuestionamientos sencillos de manera individual,
ellos se auxiliardn con sus dedos o cualguier material que deseen, fichas,
cuentas, se les diré que en caso de gue no responda al nifio que se le
pregunte, se le puede auxiliar.

- El cuestionamiento que se les hard serd el siguiente, y se podran
observar resuttados en el momento en que den la respuesta, a través de la
observacion y la accién que realice con el material.

Paty tiene cinco paletas, se comid dos. ¢Cudntas le quedaron?.

Si Luis tiene 8 fichas y le regala 3 a Ricardo. ¢Cudntas le quedaron?.

Luisa tiene 4 paletas, y quiere que Ana tenga la misma cantidad que
ella. ¢Cuéntas le tendré que dar a Ana?.

Héctor tiene 6 dulces y Antonio 4. ¢Cudntas le faltan a Antonio para
tener los mismos que Héctor?.

Alicia tenia 7 caramelos, se le perdieron 3. ¢Cudntos le quedaron?,
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efc. (Ver Apéndice No. 6)

C. Resulfados de la aplicacién de las estrateglas didéacticas

Los resultados que se obtuvieron de las estrategias planteadas en esta
propuesta fueron satisfactorios, ya que se lograron favorecer los objetivos
que se consideraron necesarios para subsanar las nociones de adicién y

sustraccién en preescolar. \

En todas las estrategias se pudo observar la participacién activa por
parte, tanto de la educadora como de los nifos, quienes se vieron interesa-
dos al poner en practica todas sus habilidades tanto intelectuales, fisicas
como sociales, partiendo de las experiencias y conocimientos que ya
poseen, para mediante la interaccion grupal intercambiar o modificar

acciones.

Se visudlizaron en dos estrategias algunas dificultades, en una de ellas
que se puede llevar a cabo en equipos para no tomar tanto tiempo con la
misma estrategia, ya que se puede perder la atencion del grupo, y la otra
dificuttad que se observé fué el acomodo de las mesas por estar incomodo
para el nifo al tomar la tarjeta. En fodas las estrategias se pudo

aprovechar todo tipo de matericles, ya fuera de propaganda, que se
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tienen en el hogar y sobre todo que estén al alcance de los nifios.

Se puede decir que las estrategias fueron enriquecedoras, tanto en los
materiales sencillos, la manera dindmica de trabajar en ellas, favoreciendo
la interaccién con los compaieros y educadora, ala vez que demostraron
sus capacidades intelectuales y se dié una interaccidn al compartir
opiniones y experiencias, a la vez que el auxiliar a los companeros que

mostraban confusién.

Los nifos lograron acceder a la nocién de adicién y sustraccion al
manipular gran variedad de materiales concretos y redlizar acciones de
acuerdo a sus capacidades intelectuales, teniendo la oportunidad de que

exista una movilidad en sus conocimientos y en sus aprendizajes.



CONCLUSIONES

Al elaborar la siguiente propuesta se tuvo la oportunidad de conocer
mds profundamente todos los aspectos relacionados con la problemdética
que se plantea, a la vez que disehar una serie de estrategios didacticas
para favorecer en el nifo aprendizajes relacionados con las experiencias
l6gicaos. para llegar a aplicar la utilizacién de la matemdtica en todas sus

acciones.

Para concluir, se puede decir que la escuela juega un papel
importante en la socializacién de los nifios, después de la familia, a fravés
de la interaccién entre los companeros. Dentro del proceso de las
actividades se ve la trascendencia del juego, para estimular el desarrollo
del aprendizaje. Todas las actividades que redliza el nifo estan encauza-
das a satisfacer y favorecer sus necesidades e intereses, ya que el nifo es el

centro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Las estrategios aqui planteadas estén elaboradas de manera sencilla,
pero con un gran contenido, para lograr desarrollar tanto su potencial
infelectual como sus destrezas y habilidades. La labor docente es la

oporfunidad diaria ante los alumnos, para aplicar y desarrollar en el nifio
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todas sus capacidades intelectuales, afectivas y motrices, entre otras
cosas, utiizando la reflexién a través del cuestionamiento en cualquier
actividad. Asimismo se requiere desempeniar la labor docente con
profesionalismo e interés por parte del maestro, ya que sin ello la préctica

docente se ve quebrantada.

En el caso del nivel preescolar se pretende que el nifo favorezca las
nociones necesarias para llegar a la conceptualizaciéon de la adicidn y
sustracciéon tomando en cuenta el contexto en el que vive y las situaciones

que se le presenten en su vida diaria.

En esta prouesta se tuvo la oportunidad de poner en practica todas
las estrategias aqui planteadas, las cuales se consideran propias y
adecuadas para el grado y nivel para el que fueron diesfeadas,
encontréndose sujetas a cambios o modificaciones para un mejor
enriquecimiento. Estas modificaciones pueden darse con base en las
limitaciones de orden contextual y pedagdgico, sin embargo se espera que

superen las expectativas que se tiene respecto a ellas.
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ANEXOS



APENDICE No. 1

IDENTIFICA | CUANTIFICA | SE APOYA AUXILIA IDENTIFICA | ESTABLECE
NOMBRES NUMEROS | ELEMENTOS EN SUS A SUS COLORES | COMPARA-
CONVEN- DEDOS AL | COMPANE- CIONES
CIONALES CONTAR ROS
si  NO sl NO | s NO | s NO | s NO | S NO




APENDICE No. 2

IDENTIFICA CONOCE RELACIONA | REFLEXIONA AL TOMA

NOMBRES COLORES NUMEROS (+) GANAR | CUANTIFICAR | DECISIONES
CONVENCIO- | (-)PERDER ELEMENTOS POR EL
NALES MISMO
-9
sf NO | s NO | si NO | s NO | S NO




APENDICE No. 3

IDENTIFICA CUANTIFICA RELACIONA | TIENE NOCION |  ESTABLECE
(+) GANAR | DE ADELANTE- | COMPARA-

NUMEROS ELEMENTOS
NOMBRES CONVENCIO- (-)PERDER | ATRASY DE CIONES
NALES LEJOS-CERCA

sl NO | sl NO | si NO | sf NO | s NO




APENDICE No. 4

LLEGO A TIENE CUANTIFICA ESTABLECE ESCUCHA
NOMBRES CONOCER | NOCIONES DE | ELEMENTOS COMPARA- | NARRACION
CARACTERIS- | TAMARNOS CIONES DEL CUENTO
TICASDEPRI- | (GRANDE,
MAVERA MEDIANO Y
PEQUENO)
sl NO | si NO | S NO | si NnO | s NO




APENDICE No.5

CUANTIFICA [}I\FERENCIA ESTABLECE AUXILIA
ELEMENTOS MASY MENOS | CORRESPONDEN- A LOS
NOMBRES ClA COMPAREROS
sl NO | of NO | sl NO | §l NO




CUENTO

Habia una vez en el campo en el que se respiraba aire puro y fresco
una casa muy linda de color rosa, y la familia que vivia ahi estaba deseosa
de que llegara la primavera, de pronto los arbolitos comenzaron a ponerse
verdes y a vestirse con sus hermosas hojas, las flores empezaron a dar color
y a perfumar el aire con su aroma, después todo se fue pintando de
colores, las mariposas revoloteaban entre las flores y jugaban con su vuelo,
el sol brilaba tanto que pareciera de oro, y el calor que nos regalaba era
cdlido y todos estaban contentos de poder jugar bajo sus rayos, unas
traviesas nubecitas jugaban en el cielo como si fueran bolas de algodén,
de pronto fueron saliendo todos los animalitos felices de darle la
bienvenida a la primavera:; los grillos saltaban mds felices que nunca. Y
colorin, colorado este cuento se ha acabado, y el que se quede sentado

se queda pagado.



APENDICE No. 6

NOMBRES

REFLEXIONA
AL
CUANTIFICAR

si NO

si

RAZONA
POR EL
MISMO

NO

SE
AUXILIA
DE LOS
DEMAS

sl NO

UTILIZA LA
OPERACION
CORRECTA

sf NO

INSISTE
AL DAR
RESPUESTAS

sf NO




