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INTRODUCCION

Desde el origen de las primeras civilizaciones, las matematicas aparecen
ligadas a problemas practicos de contabilidad. Con el paso del tiempo, se
perfeccionanlas soluciones dadas a los problemas, y se plantean cuestiones cada
vez mas complejos y de caracter mas tedrico. Desde esta perspectiva, las
matematicas deben ser para los alumnos una herramienta que ellos recreen y que

evolucionan frente a las necesidades de resolver problemas.

Esta concepcion  didactica implica recuperar los significados de los
conocimientos, contextualizarlos nuevamente, es decir, ponerlos en situaciones en
los que estos cobren sentido para el alumno, al permitirle resolver los problemas que

se le plantean.

Para el desarrollo de la propuesta el trabajo se ha organizado en cuatro

capitulos.

En el primer capitulo se plantea el problema que es de suma importancia para
los nifios de tercer grado, ya que es el sustento para sus conocimiento en los afnos
posteriores. Asi mismo se incluyen los objetivos que permiten precisar los alcances
de la propuesta pedagdgica, en cuanto al trabajo del maestro en la ensefanza-

aprendizaje del conocimiento escolar.



El capitulo Il contiene los fundamentos teéricos de los problemas que surgen
dentro del saldn y su influencia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, asi

como la explicacién del desarrollo del nifio y su vinculacién en el aprendizaje.

En el tercer capitulo se presenta el problema del cual se hace referencia y
esto implica tomar en cuenta el contexto social e institucional que influye en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En el cuarto capitulo se presentan algunas sugerencias didacticas, éste
capitulo presenta recursos y esquemas para el trabajo contenido dentro del aula en
la ensefianza-aprendizaje, asi mismo se incluyen las conclusiones y la bibliografia

en la cual se sustenta esta propuesta.

La finalidad de esta propuesta es elevar el conocimiento matematico. No se
trata de “aprender’” matematicas para después “aplicarlas’ a la resolucion de
problemas, sino de aprender mateméticas al resolver problemas que den sentido y

muestren la utilidad de los conocimientos matematicos. .



I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Descripcién del problema

Dada la importancia de ir formando y desarrollando en el alumno esquemas
mentales que le permitan desarrollar conocimientos matematicos, resulta interesante
reflexionar porqué el alumno pierde el interés de las matematicas. Una de las
finalidades de! docente es, que los alumnos de tercer grado de la Escuela Primaria
Guadalupe Ahumada No. 2499 aprendan los nUmeros para que puedan realizar
conteos, agrupamientos y desagrupamientos, que puedan leer los numeros de tres y
cuatro cifras con facilidad, que conozcan el orden de la serie numérica, asi como el
antecesor y sucesor de cada nimero, para poder alcanzar el conocimiento del valor

posicional.

Es aqui donde a los alumnos se les dificulta leer un nimero de cuatro cifras,
porque no hacen la separacion adecuada del orden numérico. Cuando se les pone
ejercicios de sumd en forma horizontal, para que ellos la desarrollen en forma

vertical con unidades, decenas, centenas y unidades de millar; no colocan los



numeros respecto a su valor que les corresponde, cambiando el resultado de dichas
operaciones. Pues los alumnos empiezan a confundirse ya que no alcanzan a
comprender el valor absoluto y el valor relativo de un ndimero, se tiene algunos
problemas, ya que ellos sélo identifican en un ndmero el mayor y el menor, no
comprenden que el nimero 1326, por ejemplo: el uno vale mas que el seis, para

ellos el seis vale mas que el uno, sin importarles el lugar que ocupa.

Este problema al no ser dominado por los nifios de tercer grado, lo
transferiran a los siguientes grados de su educacion primaria, obstaculizando el
proceso del conocimiento para abordar otros contenidos fundamentales de la
ensefanza-aprendizaje de las matematicas, trayendo una reprobacion o desercion y

un caos en su desarrolio cognitivo.

B. Enunciacién del planteamiento

Por lo expuesto anteriormente se hace el siguiente planteamiento ¢ Qué
estrategias didacticas ayudan a desarrollar la habilidad y comprension del valor
posicional de los nimeros de cuatro cifras en los alumnos de tercer grado de la

Escuela Primaria Guadalupe Ahumada No. 2499 de Cd. Madera, Chih.?

C. Justificacion



El nifio de educacion primaria frecuentemente carece de interés por las
matematicas. Esto es preocupante para todos los maestros. Con esta propuesta se
pretende conocer la forma mas eficaz de favorecer al nifio de tercer grado de

educacion primaria, y crearle el interés por el valor posicional.

Para inculcar el interés de las matematicas al alumno, es necesario llevarlo a
la concientizacién de la importancia y aplicacién de los nameros en su vida
cotidiana. El conocimiento de los nimeros de cuatro cifras en los alumnos de tercer

grado, es importante para que construya y desarrolle los conocimientos matematicos

y pueda ayudar a sus comparieros en situaciones de aprendizaje menos avanzados.

Es necesario buscar altemnativas que mejoren la capacidad de analisis del
alumno, pasando de la mecanizacion a la construccion, con el fin de llevar a cabo

una formacion de generaciones activas y creativas.

En el momento en que los alumnos comprendan el valor posicional se habra
logrado un gran avance, porque de esta manera les sera facil comprender las
operaciones fundamentales, lo cual son la base para que en los grados posteriores
tengan la habilidad de escribir nimeros en notacién desarrollada, resolver toda

clase de operaciones como son sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.



Si no se resolviera este problema traeria como consecuencia la reprobacion
en los nifios de tercer grado, llevandolos a tener una apatia por las matematicas,
mostrando a lo largo de su educacion primaria en los grados posteriores una

deficiencia de conocimiento en el nimero y sus operaciones.

El conocimiento de las matematicas llevara al nifio a ponerlo en practica en
sus quehaceres cotidianos, ayudandolo a resolver mas eficientemente sus
problemas. El alumno siempre estd en constante relacion conm situaciones
matematicas, de una manera inconsciente aplica operaciones de conteo,
agrupamiento y desagrupamiento, todos estos procedimientos lo llevan a resolver
sus problemas cotidianos. Si el nifio logra asimilar estos conocimientos representara
menos dificultades en el desempefio del maestro, contribuyendo al logro de los
objetivos marcados y por lo tanto sera un individuo que comprenda y conviva en su
medio ambiente. El alumno encontrara en las matematicas una arma fundamental
para aplicarla en mychos aspectos de la vida, porque las matematicas son una

ciencia por si mismas.

D. Objetivos

e Inducir al nifio en la comprension del proceso de base y posicién en el sistema

de numeracién decimal.
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Lograr la reflexién de agrupamiento y desagrupamiento en unidades de millar,
centenas, decenas y unidades.

Desarrollar la escritura de numerés hasta unidades de millar.

Utilizar adecuadamente el valor posicional en el razonamiento de las
operaciones basicas.

Poner en practica el orden de la serie numérica de unidades de millar, centenas,
decenas y unidades.

Que establezca relaciones en las operaciones mayor que, menor que, en los
numeros de cuatro cifras.

Que asimile el numero sucesor y antecesor para obtener un concepto mas
definido del numero.

Desarrollar la habilidad de representar nimeros de cuatro cifras y que pueda
disfrutar de su lectura y escritura.

Llegar a la practica y reflexion de problemas de la vida cotidiana.



Il. MARCO TEORICO

A. Objeto de estudio

1. Las matematicas como ciencia

Las matematicas son tan antiguas como el hombre, surgié como respuesta a
la necesidad humano de resolver problemas mas complicados dia a dia, manejar
cada vez mayor informacién y lograr un control mas eficaz sobre nuestro medio
social y natural. El hombre cuando se dedicd al pastoreo y se encontré en la
necesidad de tener que contar las cabezas de ganado, entonces de una manera
primitiva empez6 a dar una correspondencia en cuanto a la semejanza de un
c;onjunto a otro, aunque no habia inventado el nimero, pero habia inventado un
ingenioso sistema para establecer, si dos conjuntos tenian el mismo ndmero de

elementos.

“Por los instrumentos o por las formas de pensamiento cuya organizacion

aseguran, las matematicas adquieren una importancia, cada vez mayor en las
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disciplinas que tradicionalmente ya recurrian a ellas, como la fisica, la quimica, la

biologia y tantas otras como la medicina, la historia, etc”’

Cuando el hombre sinti6 la necesidad de un calendario que le indicara el
periodo més propicio para la siembra y la recoleccion, o sea, necesitaba medir el
tiempo. Entonces alzé los ojos al cielo y observé los movimientos de la luna con sus
fases periodicas, empezd a construir un calendario. Las matematicas como ciencia,
aunque fuera de un modo primitivo habian iniciado su curso. Las matematicas son
una ciencia precisa de creaciéon humana, la primera etapa (o periodo) es la de la
aparicion de la matemética como ciencia tedrica (pura) independientemente,
comienza en los tiempos mas remotos y se extiende hasta el siglo V antes de Cristo
0 quiza antes. Naturalmente no es posible trazar fronteras exactas entre esta etapa,
cuando los griegos crearon la base de las matematicas “puras” con su conexion

|6gica entre teoremas y demostraciones.

En este tiempo las matematicas consistian en una coleccién de reglas
aisladas, deducidas de la experiencia y directamente conectada con la vida diaria,
estas reglas no formaban todavia un sistema logicamente unificado, pues ese
caracter tedrico que tienen hoy las matematicas gracias a las demostraciones
l6gicas de sus teoremas, se formé muy lentamente a medida que se fue acumulando

material para ello.

'NOT Louis. “El conocimiento matematico, en: Las pedagogfas del conocimiento” Matematicas en la escuela ll Ant. U.P.N. p. 19
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“La matematica “pura” es sélo una ciencia de creacién de conceptos que no
admite expresion en sus relaciones, lo cual en un momento determinado son utiles
para explicar el comportamiento de un fenémeno desconocido o inexplicado hasta

entonces.”

2. Las matematicas como lenguaje

Las matematicas son un lenguaje de las ciencias, Galileo Galilei (1564-1642)
uno de los mas grandes sabios de las ciencias contemporaneas; “Afirmo que el
lenguaje con que la naturaleza habla a los humanos esta firmada con figuras
geométricas y numeros” ® Por medio del cualquier idioma se puede proporcionar y
recibir una gran cantidad de informacion que es necesaria para que los seres
humanos sobrevivan. Con los simbolos mateméticos también se puede intercambiar

informacion de manera eficaz y ésta informacién es muy importante.

“El hombre debe aplicar un lenguaje tanto oral como escrito para comunicarse, el
establecimiento de sistema de almacenaje y contaje de lo almacenado, de sistema
de intercambio comercial, con otros pueblos que traen consigo la necesidad de

representar graficamente cantidades y operaciones, etc.” :

Esta afirmacion resulta ser cada vez mas acertada. La fisica y la quimica
expresan, por medio de las formulas y gréficas, las leyes de la naturaleza que
estudian y en las demas ciencias naturales y sociales, se utilizan las matematicas

cada vez con mayor frecuencia para explicar sus ideas y conceptos.

2NAVARRETE. M. “Matemdticas y la realidad” Matemdticas en la escuela | Ant. U.P.N. p. 118

3INGLES Marta. “Matematicas vision histérica” Consuttor  Consuttor estudiantil Grijalb Crijalba. p. 94

“GOMEZ Carmen “Inventar, descubrir.,; Es posible en matemdticas? En: La Pedagogia Operatoria” Mateméticas en la Escuela ll.
Ant. U.P.N.p. 192
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Aprender matematicas consistira en conocer y hacer usos de las codificaciones orales y
escritas, que para las matematicas se han establecido socialmente. Es necesario que el
sujeto se apropie del lenguaje matemético, ello cobra sentido solo y en la medida que
cada uno de los signos, orales y escritos de los cuales hace uso las matematicas, estan
cargados de significado para el sujeto que las emplea. 3
Por lo antes mencionado se puede concluir que las matematicas son un
lenguaje, oral y escrito que permite al alumno apropiarse de los signos para tener un
conocimiento mé&s amplio del valor posicional y aplicar su lenguaje en su vida
cotidiana. Para poder entender las matematicas es necesario reconocer que su
abstraccion, sus conceptos y resultados tienen su origen en el mundo real. La

matematica se fundamenta en la rama de aritmética para explicar la abstraccion de

numero, a la cual dirigimos nuestra atencion.

3. La aritmética y su relaciéon con el numero

El hombre primitivo probablemente usaba los dedos de sus manos tal como
en la realidad todavia hoy lo hacemos cuando contamos con los dedos, no se
conoce con seguridad como fueron los primeros simbolos de los numeros. “No es de
extrafiar que el nifio recurra espontaneamente al patroén de los dedos de sus manos,
que en la historia de los codigos de numeracién han dado lugar a los sistemas de

base decimal”.®

SNEMIROVSKY Myriam. “La matematica ¢ Es un lenguaje?” La matemdtica en la escuela |. Ant. U.P.N. p. 66
8MORENO Monserrat. “El pensamiento matematico” La matemética en la escuela |. Ant. U.P.N. p. 143
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La aritmética que es la parte mas abstracta de las matematicas es la ciencia
que estudia las propiedades de todos los nameros, es decir las propiedades de

todos los conjuntos cardinales.

“Asi podemos decir que la aritmética es la ciencia de las relaciones
cuantitativas reales consideradas abstractamente, eso es, simplemente como
relacién, el objeto de la aritmética es exactamente este, el sistema de numeros con

su relacion mutua y sus reglas.” f

La aritmética se desarrolla completamente y con todo rigor sobre el concepto
del “numero natural” sin necesidad de observacion empirica, aparte de lo cual
inspira su definicién en el mundo real: Asi sus operaciones seran la expresion
abstracta de las operaciones de la naturaleza y de todas las interpretaciones

concretas, se deriva su aplicacion de la vida practica.

La aritmética es sin duda la mas antigua de las ciencias, nuestros
antepasados debieron reconocer su imperiosa necesidad desde el momento en que

empezaron a realizar intercambios.
4. Nameros naturales

Como una abstraccion posterior en el largo y penoso proceso evolutivo

de la construccion de la aritmética, se llegd a otra abstraccion en que, las piedras,

"A.D. Aleksandrow. “La matemética: su contenido, métodos y significado” La matematica en la escuela 1. Ant.
U.P.N.p. 143
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las muescas y las marcas se sustituyeron por lo simbolos gréficos que crean en la
memoria una forma superior y abstracta de correspondencia lo que desea contar y la

existencia numérica. Asi nacen los nimeros naturales.

La necesidad de los nimeros naturales nacié probablemente del deseo de
contar o de llevar cuenta de las cosas poseidas, tales como objetos, armas y
herramientas. Entre los salvajes cuyas propiedades son muy reducidas, también es
limitado el uso que se hace de los nimeros, habia tribus salvajes que no poseian
palabras especificas para indicar nimeros mayores de dos; pueden contar 1, 2, pero
las cantidades mayores las indican con una palabra que significa simplemente

“mucho” suelen recurrir al sistema de rayas.

“En algunas tribus salvajes los nimeros mayores que dos o tres no tenian ya
nombre, en otras llegaban algo mas lejos pero terminaban al cabo de pocos

nimeros, para los restantes decian “muchos” incontables.” 8

El numero natural es el conjunto de nimeros que nos sirven para contar las
cantidades de elementos de un conjunto finito; el conjunto de los numeros naturales
se simboliza con la letra N. En la actualidad contamos con un conjunto de simbolos

que nos permite establecer esa correspondencia hacia el hombre primitivo.

5. Sistema decimal de numeracion

®Ibidem. P. 140
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En los nimeros naturales cualquier nimero se escribe mediante nueve
digitos: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, al que se afiade el cero, se trata de un sistema natural en
que cada cifra tiene un valor que depende del lugar que ocupa. El sistema de
numeracién natural se utiliza casi en todo el mundo, del cual lleva el nombre decimal
porque su base es el numero 10, es decir, usa grupos de diez para representar los

numeros.

Con diez unidades forma una decena, con diez decenas forma una centena,
con diez centenas una unidad de millar, etc. Asi el ndmero diez puede ser
considerado como una decena o como diez unidades, el uno se encuentra en el
lugar de las decenas, esto es, inmediatamente a la izquierda del que corresponde a
las unidades simples. Cada guarismo indica el numero de unidades, que

corresponden al sitio que ocupa: unidades, decenas, centenas, etc.

Como queda dicho, cada lugar de un determinado orden representa un valor
de diez mayor que cada unidad del orden inmediato a la derecha. Para leer y escribir

los niimeros debemos conocer los ordenes, clases y los periodos:

. Orden: es el lugar que ocupan las cifras de nimero de izquierda a derecha.
o Clase: con cada tres ordenes de unidades se forma una clase.
o Periodo: las dos primeras clases forman un periodo, la tercera y la cuarta,

forman el segundo periodo y asi sucesivamente.
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Cuando el nifio comprenda que cada cifra representa un agrupamiento
distinto segun la posicién que ocupa y analice que cada cifra tiene un valor relativo
entonces comprendera el valor posicional de los nimeros y es posible que resuelva

problemas cada vez mas abstractos 0 complejos.

Para llegar a resolver las operaciones fundamentales, el nifio debe haber
comprendido las propiedades del sistema de numeracion decimal, tales como la ley
de agrupamiento y desagrupamiento y el valor posicional de las cifras, ya que la
particularidad més importantes de nuestro sistema de designar nimeros es que es
“posicional” esto es, un mismo digito tiene distintos significados segun su posicion,
por ejemplo: en 276 el nimero 2 nota el numero de centenas. Este método de
escritura no sdlo es conciso y sencillo, sino que facilita gradualmente el calculo.
También es importante el conocimiento de la escritura posicional, porque se requiere
que de un modo u otro se especifique que una cierta categoria a sido omitida,
puesto que de no hacerlo asi codificariamos, por ejemplo: veintiuno con doscientos
uno que en lugar de la categoria omitida debemos colocar un cero y de ese modo

distinguiremos el 21 del 201.

De esta manera, el cero llegd también a considerarse como un numero
entero, sin duda el cero ha constituido la etapa decisiva y de una evolucion sin la
que no se podria imaginar el progreso de las matematicas y facilitar la

representacion del valor posicional.
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B. Aspecto psicolégico
1. Proceso de desarrollo del nifio

Jean Piaget estudia fundamentalmente las operaciones intelectuales como se
presenta al observador a lo largo de las diversas asimilaciones del nifio; para ello
precisa definir un estadio: °
¢ Requiere que el orden de sucesion de las adquisiciones sean constantes, no se
trata de un orden cronolégico sino de orden sucesorio.

e Todo estadio a de ser integrador; que las estructuras elaboradas en una edad
determina se convierte en un integrante de los afios siguientes.

e Un estadio corresponde a una estructura de conjunto y comprende al mismo

tiempo un nivel de preparacion y un nivel de preparacién, (equilibrio).

Jean Piaget presenta el desarrollo psiquico como una construccion
progresiva, que se produce por la interaccion entre el individuo y su medio ambiente.
I5iaget ha profundizado fundamentalmente en los procesos propios de desarrollo
cognitivo, da gran importancia a la adaptacion, siendo caracteristica de todo ser vivo
que aprende por transmisioén familiar, escolar o educativb en general; y el aspecto
psicolégico, el desarrollo de la inteligencia propiamente dicho, lo que el descubre

por si mismo.

°p.G. Richmond. "Algunos conceptos tedricos fundamentales de la psicologfa de J. Piaget.” Teorias del aprendizaje. Ant. U.P.N.
p.218
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Con base en la teoria psicogenética, Piaget, plantea el desarrollo del nifio en

cuatro estadios o periodos relacionados con el aprendizaje.

a) Periodo sensoriomotor (0-2 aflos aproximadamente)

Se ubica en la inteligencia sensoriomotriz, anterior a la lengua y al
pensamiento, aparecen habitos elementales (reflejos),esquemas de accion, que son

las sensaciones, percepciones y movimientos propios del nifio.

“Estadio prelinguistico que no incluye la internalizacién de la accion en el
pensamiento; desarrollo de los esquemas sensoriomotores; ausencia operacional
de simbolos; finaliza con el descubrimiento y las combinaciones internas de

esquemas.” *°

El nifio incorpora nuevos objetos percibidos en esquemas de accion ya
formados (acomodacion) en funcion de la asimilacion, mediante este proceso el nifo
se adapta a su medio. Se da un egocentrismo integral del nifio. En este periodo
sensoriomotor no existen operaciones propiamente dichas, ni légicas, pero las
acciones son organizadas estructuralmente y preparan la reversibilidad y la

formacion de invariantes.

Aparece por fin un comienzo de reversibilidad fuente de futuras “operaciones”
del pensamiento, pero ya actuando a nivel sensoriomotor desde la constitucién del

grupo practico de los desplazamientos. El producto méas inmediato de las estructuras

19ARAUJO, Joao B. “La teoria de Piaget” El nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. Ant. U.P.N. p. 107
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reversibles en la constitucion de nociones de “conservacion o de invariantes de

grupos”.

Al nivel sensomotor, la organizacion reversible de los desplazamientos
entrafia la elaboracién de tal invariante, bajo el espacio de un esquema del objeto
permanente. Pero es obvio que a ese nivel, ni esa reversibilidad en accion ni esa

conservacion son completas por falta de representacion.

b) Periodo preoperatorio (2-7 afios aproximadamente)

Gracias al lenguaje se logra un gran desarrollo en el nifio y mediante los
juegos toma conocimiento del mundo que lo rodea, reproduce en el lenguaje
situaciones que lo han impresionado. Para el nifio el juego simbdlico es un medio de
adaptacion tanto intelectual como afectivo. Se habla de un egocentrismo intelectual
durante el periodo preoperatorio, el nifio todavia es incapaz de prescindir de su

propio punto de vista.

“Inicio de las funciones simbélicas; representacion significativa (lenguaje,
imagenes mentales, gestos simbdlicos, invenciones imaginativas). Lenguaje y
pensamiento egocéntrico; incapacidad de resolver problemas de conservacion;

internalizacion de las acciones en pensamientos; ausencia de operaciones.” "

idem
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El nifio de este nivel no logra comprender la conservacion de los
conjuntos(cantidades discontinuas), ni de las cantidades continuas en caso de
modificacién de las configuraciones espaciales. El pensamiento es egocéntrico,

irreversible y carece del concepto de conservacion.

c) Periodo de las operaciones concretas (7-11 afios aproximadamente)

Sefiala un gran avance en cuanto ala socializacion y objetivacion del
pensamiento. El nifio ya sabe separar lo que tiene, sus efectos tanto en el plano
cognitivo como en el afectivo o moral. Las operaciones del pensamiento son
concretas en el sentido de que sélo alcanza a la realidad susceptible de ser
manipulada. El pensamiento del nifio es objetivo en gran parte gracias al interés

social.

El nifio emplea la estructura de agrupamiento (operaciones) en problemas de
seriacion y clasificacién. Puede establecer equivalencias numéricas

independientemente de la disposicién espacial de los elementos.

Adquisicion de reversibilidad por inversion y revelaciones reciprocas; inclusion
iégica; inicio de seriacién; inicio de agrupamiento de estructuras cognitivas;
comparacién de la nocién de conservacion de sustancia; peso, volumen, distancia,
etc. Inicio de conexiones de las operaciones concretas con objetos pero no con

hipétesis verbales. *2

d) Periodo de las operaciones formales (11-15 afios aproximadamente)

2idem
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Se le atribuye importancia al desarrollo de los procesos cognitivos y
relaciones sociales. Los programas de logica en los adolescentes van
conjuntamente con los cambios de pensamiento y de su personalidad, consecuencia

de su relacion con la sociedad.

Se debe tener en cuenta dos factores: los cambios de pensamiento y la
insercién a la sociedad adulta, ademas se resuelven problemas proposicionales o
hipotéticos, también se resuelven con formas simbélicas los problemas matematicos

y cientificos.

2. Caracteristicas del nifio de tercer grado

El nifio de tercer grado se encuentra en el periodo de las operaciones
concretas, los aspectos cognitivos, socioafectivos y psicomotor, estan intimamente
relacionados, de ahi que el desarrollo o estancamiento de alguno de ellos repercuta
en los demas, positiva 0 negativamente, y por consiguiente en el desarrollo integral

del educando.
Desarrollo cognitivo; en este aspecto se incluye lo relacionado con la

evaluacion del razonamiento y del lenguaje, en general todos los procesos

intelectuales. Agrupar objetos basandose en sus propiedades comunes y las ordena

146898
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creciente y decreciente. En todas las operaciones de clasificacion procede de
manera que su pensamiento va siendo mas logico, aunque todavia muy ligado a la
experiencia concreta; debe partir de la manipulacion de objetos para deducir sus

conclusiones.

Desarrollo psicomotor; los avances en el desarrollo psicomotor del nifio se
reflejan en una mayor organizacién de sus relaciones espacio-temporales. El
dominio de los movimientos basicos, su control postural, su marcado progreso en
actividades que implican mayor equilibrio y condicién visomotora se refleja en la
realizacion de actividades compuestas, la facilidad con que controla la direccion,
velocidad y distancia y el control de la presion que imprime en los movimientos

requeridos en la motricidad fina.

Desarrollo socioafectivo; el nifio de tercer grado comienza a sentir menos
atraccion por las actividades y juegos individuales, interezandose en buscar a los

demas atin cuando su grupo de amigos no adquiera solidez ni consistencia.

Manteniendo amistades poco homogéneas, tanto en edad como en sexo; se
da cuenta que en cierta situacién tiene que pedir ayuda de otros y a su vez ser

capaz de ayudarles a lograr objetivos.
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Empieza a desarrollar un sentido elemental del deber y la justicia,
imponiéndose a si mismo cierto grado de disciplina, aceptando las normas de grupo
y exigiendo que sean respetadas, le gusta participar en la organizacioén de juegos y

trabajos, proponiendo sus propias reglas.
3. Construccion del conocimiento

“En el campo de las matemédticas, es el nifio quien construye su propio
conocimiento. En la teoria de la construccion del conocimiento, intervienen cuatro

factores y funcionan en constante interaccion.” ™

e Maduracion

Para poder asimilar y estructurar la informacién que presenta el medio
ambiente necesita de condiciones fisiologicas -factores de maduracién- siendo el
mecanismo del cual el nifio pasa de una etapa de desarrollo a la siguiente. A medida
‘que crece y madura, el nifio en la interaccion constante con el ambiente adquiere
cada vez mayor capacidad para asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo

cognitivo.

¢ La experiencia

3p|AGET, Jean. “El tiempo y el desarrollo intelectual del nifio”. El nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. Ant.
Complementaria. U.P.N. p. S8
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Son todas las experiencias vividas en el transcurso de la vida del nino con su
medio. Donde explora y manipula objetos aplicandoles diferentes acciones, que son

adquiridas por dos tipos de conocimiento: fisico y légico-matematico.

“Conocimiento fisico” ; es el proceso por el cual se aprenden las propiedades
de los objetos, por lo general por su manipulacion. Es la accion por la cual el nifio
aprende que los metales son en general mas pesados que la madera o los plasticos,
gracias a este proceso el nifio obtiene la informacion que necesita para resolver
problemas mas abstractos, aprendiendo por medio de la experiencia fisica y no

estructurada.

“Conocimiento légico-matematico” ; es un aprendizaje superior que depende
mas de las propiedades especiales de la interaccion sujeto-objeto que de las
propiedades fisicas de los objetos, como de la experiencia fisica, se trata del
proceso por el cual el nifio elabora reglas logicas abstractas acerca de las
propiedades del objeto. Piaget denomina “estructuras cognitivas” estas reglas
consisten en estrategias en el conocimiento de los efectos de orden, las reglas de

clasificacion y la constancia del objeto.

Piaget sefiala que una pedagogia matematica no puede limitarse al lenguaje y olvidarse
de las acciones; insiste en la necesidad de considerar la importancia de las experiencias
l6gico-matematicas al igual que la experiencia fisica. Considera Piaget que hacer a un
lado estos aspectos, provoca una serie de problemas que él detecta en la ensefanza de
las matematicas. **

“PIAGET, Jean. “La ensefianza de las matematicas modernas”. La matemética en la escuela l. Ant. U.P.N. p. 302
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e Transmision social

El nifio recibe informacién durante su vida cotidiana, esta informacién ha sido
transmitida previamente por los padres y de otros nifios, de sus maestros y todos los

medios de comunicacién que rodean su medio.

e Proceso de equilibracion

Es el que continuamente coordina los otros factores que intervienen en el

aprendizaje mencionados anteriormente.

Es por eso que la nocién del equilibrio presenta un sentido mucho mas
preciso en la psicologia de las operaciones légico-matematicas que en los demas

campos.

Se dice que un sistema esta en equilibrio cuando los factores se compensan,
es decir, que a cada transformacion posible corresponde a otra, orientada en el

sentido inverso a la primera y de valor idéntico.

“Esto es que en el acto de conocimiento, el sujeto es activo y

consecuentemente cuando se enfrenta con una molestia externa reacciona con

objeto de compensar y consecuentemente tendra el equilibrio.” ™

PIAGET, Jean. * Desarrollo y aprendizaje” EJ nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. Ant. U.P.N. p. 37
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Por eso todo proceso de construccion de conocimiento tendra un proceso de
autorregulacion, se llama equilibracion y que parece el factor fundamental en la

adquisicion del conocimiento l16gico-matematico.

Por otra parte, sabemos que todos los organismos nacen con una tendencia a
adaptarse al medio ambiente, este se da en funcion de estos dos procesos

complementarios: la asimilacién y la acomodacion.

La adaptacion es un equilibrio que se desarrolla a través de la asimilacién de
elementos del ambiente y de acomodacion de los esquemas y estructuras mentales

existentes, como resultado de nuevas experiencias. B

Piaget piensa que una persona empieza a buscar medios para adaptarse a lo
extrafio. En la adaptacion se hayan dos procesos basicos: asimilacion, al utilizar lo
que ya se sabe entre una situacion nueva, y acomodacion, cuando la persona
descubre que el resultado de actuar sobre un objeto no le es satisfactorio por lo
tanto desarrolla un nuevo comportamiento; asimilacion y acomodacion producen

cambios en las estructuras cognitivas del individuo.

La asimilacion tiene lugar cuando una persona hace uso de ciertas conductas
que, o bien son naturales, o ya han sido aprendidas. La asimilacion es la aplicacion

de lo ya aprendido en una situacion.

*®|bidem. P. 105
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4. Proceso de enseiianza-aprendizaje

a) El aprendizaje

Al igual que el conocimiento, en el nifio desde su nacimiento se va dando el
aprendizaje lentamente de las normas que rige la familia, siendo ésta la primera
institucion social con la que el nifio establece un vinculo afectivo-cognitivo intimo.
Asi aprende a explorar el mundo que lo rodea, aprende a hablar, a caminar, a

saludar. Aprende ademas una infinidad de conductas por simple repeticion.

“La teoria de Piaget sobre los nimeros contrasta también con el habitual
supuesto acerca de que los conceptos numéricos pueden ensefarse por transmision
social como el conocimiento social, sobre todo ensefiando a los nifios a contar” 7 E|
nifio ademas de adquirir un conocimiento social, necesita un marco l6gico-
matematico para su asimilacién y organizacion, por lo tanto el conocimiento légico-
matemético es el conocimiento propio del nifio, al igual que las palabras; uno, dos,
‘tres, cuatro, es un conocimiento social, porque cada lenguaje tiene un conjunto
diferente de palabras para contar, pero la idea del numero pertenece al
conocimiento 16gico-matematico que es universal.”El nifio utiliza el mismo marco
l6gico-matematico para construir tanto el conocimiento fisico como el conocimiento

social” *®

::C. Kamii. “El nimero en la educacion preescolar”. La matematica en la escuela |. Ant. U.P.N. p. 318
Idem
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El conocimiento no es una copia de la realidad, conocer un objeto, conocer un
evento no es simplemente verlo o imitarlo. Conocer un objeto es actuar sobre él,
conocer es modificar, transformar el objeto y entender el modo como el objeto esta

construido.

Asi una operacién es la realidad del conocimiento, es una accion interiorizada
que modifica el objeto del mismo. ‘La légica-matematica se trata de una
coordinacion total de las acciones del sujeto y no de una experiencia de los objetos

mismos”. *°

Pero no hay que olvidar que sélo con las acciones ejercidas sobre los objetos
se construyen las estructuras légicas, lo cual no se puede naturalmente producir si
no es aplicada a los objetos, como también esta claro que hay que reservar un lugar
al factor social en la construccion del aprendizaje social en la construccion de estas
estructuras, ya que el individuo no actiia nunca solo, sino que esté socializado en

diversos grados.

El sujeto inteligente asimila una gran cantidad de contenidos en forma de
objetos, de operaciones o relaciones. El nivel de asimilacion, es decir, si sus
estructuras cognitivas no son muy amplias, no podré asimilar mas que contenidos

simples. Pero si el sujeto actlia sobre esos contenidos y los transforma, si logra

9p)AGET, Jean. “Desarrollo y aprendizaje”. El nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. Ant. U.P.N. p 36
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formar sus estructuras tratando de comprender mas y logrando un mejor
razonamiento, entonces amplia sus estructuras y asimila mas aspectos de la
realidad. A esa ampliacion de las estructuras le llamamos acomodacion. Asi pues, al
igual que el desarrollo, el aprendizaje se logra a través del doble sistema de
asimilacién y acomodacion. De acuerdo con lo que hemos hablado, el verdadero
aprendizaje supone una comparacién (cada vez mas amplia) de los objetos que
asimilan, de su significado, de sus relaciones, de su aplicacién, de su utilizacién.
Quiere decir que tanto las nociones como las operaciones forman parte de la

totalidad significativas que se adquieren a través de procesos evolutivos.

En cada etapa de desarrollo, el nifio se enfrenta a nuevos esquemas que lo
conducen a nuevos aprendizajes, por medio de la asimilacién, acomodacion,
adaptacion y finalmente la equilibracién, o en un momento dado puede manifestarse
como la adaptacién. Para que los nifios adquieran el aprendizaje del valor
posicional, es necesario que el alumno actde sobre la experiencia i6gica-matematica
de los siguientes contenidos: a) conteos; b) agrupamientos y desagrupamientos en
-unidades de millar, centenas, decenas y unidades; c) lectura y escritura de los
nimeros de cuatro cifras; d) orden de la serie numérica; e) antecesor y sucesor.
“Esta experiencia l6gica-matematica es concebida como una accion del
conocimiento de ese objeto. Este proceso constructivo se presenta a lo largo del

desarrollo del nifio”.

2RUIZ L. Estela. “Proceso evolutivo del conocimiento individual”. Teorias del aprendizaje. Ant. U.P.N. p. 241
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C. Aspecto pedagégico

1. Pedagogia en que se sustenta la propuesta

Se basa esencialmente en el desarrollo de la capacidad operatoria del
individuo que lo conduce a descubrir el conocimiento como una necesidad de dar
respuesta a los problemas que plantea la realidad y que provoca la escuela, para

satisfacer las necesidades reales, sociales e intelectuales de los alumnos.

“Operar; de aqui su nombre significa establecer relaciones entre datos y
acontecimientos que suceden a nuestro alrededor, para obtener una coherencia que
se extiende no sblo al campo de lo que llamamos intelectual, sino también a lo

afectivo y social” . *'

El proceso de la capacidad cognitiva abre en el individuo posibilidades de
razonamiento. Todo aprendizaje operatorio supone una construccion que se realiza,
a través de un proceso mental que finaliza con la adquisiciéon de un conocimiento
nuevo. En este proceso, el pensamiento a abierto nuevos caminos intransitados, que

a partir de este momento pueden ser de nuevo recorridos.

“Puede crear, en matematicas sus propias formas de operar, partiendo de
reunir y separar, de poner en correspondencia y de partir, después de hacerlo con
objetos, puede inventar formas de representarlo gréficamente y puede llegar a

descubrir sistemas de calculo.” %

ZMORENO. M. “Qué es la pedagogfa operatoria” El nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. Ant. U.P.N.p. 117
Idem
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El nifio de tercer grado se encuentra en esta etapa de su vida en que esta en
proceso de integrarse al mundo social, advierte la transformacion de que esta siendo
objeto, va teniendo consciencia de si mismo como persona, ya que es capaz de

conversar con los adultos.

“El profesor debe evitar que sus alumnos creen dependencias intelectuales.
Debe hacer que comprendan que no sélo pueden llegar a conocer a través de otros
(maestros, libros, etc.) sino también por si mismo, observando, experimentando,

interrogando a la realidad y combinando los razonamientos” . =

b) Objetivos de la pedagogia operatoria

e Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesidades y en los intereses

del nifio.

o Tomar en consideracion para cualquier operacion la génesis en la adquisicion de

conocimientos.
¢ El nifio elabora su proceso de aprendizaje que incluye aciertos y errores.
o Evitar la separacion entre el mundo escolar y extraescolar.

e Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema basico de aprendizaje.

Es necesario mencionar que la pedagogia operatoria ademas de ser los

recursos que se utilizan para favorecer el aprendizaje en los educandos, solo se

ldem
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lleva a la practica cuando el sujeto actta sobre el objeto de estudio, y esto logra asi

un conocimiento.

2. Roles de los sujetos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

a) Papel del maestro en el aprendizaje

Al estudiar la teoria del aprendizaje, resalta una nueva posicion del maestro
como el conocedor, el diagnosticador y el mediador del aprendizaje. EI maestro
propicia el conocimiento del aprendizaje significativo, como una forma esencial de la

concepcion constructivista del aprendizaje.

El maestro, conociendo en que nivel de desarrollo se encuentra el nifo,
sabiendo como evolucionan los procesos particulares de cada uno de los
conocimientos, le organizard un programa de aprendizaje, les propiciaré los
élementos necesarios, los motivara, los interesard, los ensefiara a investigar, a
observar, a sacar conclusiones significativas y sélo asi, en esa doble interaccion
maestro-alumno, se lograra un verdadero aprendizaje, es decir, un enriquecimiento
del intelecto y de la personalidad total del individuo, o sea el sujeto que aprende. En
este proceso de la ensefianza, la intervencion del maestro constituye una ayuda, en

tanto que es el alumno quien procede a la construccion en el ultimo término.
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Como es natural, esto no quiere decir que el maestro ya no sea necesario; su papel no
debe consistir en dar lecciones, sino en organizar situaciones que inciten a investigar,
utilizando los dispositivos necesarios; si el alumnos no se equivoca en sus tanteos, los
métodos activos recomendaran no corregirles directamenteé sino méas bien mostrandole
contra ejemplos que lleven a corregir él mismo sus errores.

b) Papel del alumno

Es quien va a construir el conocimiento en base a sus experiencias y
participacion dentro del aula y fuera de ella. Es quien marca la pauta a sequir en
cuanto a sus intereses por conocer y aprender nuevas cosas. Es el ser activo dentro
del aula y quien en cualquier etapa de trabajo a realizar se responsabiliza por hacer

cumplir con su rol de estudio.

La labor educativa debe integrar todas las actividades del nifio, logrando un
nifio activo, social, intelectual; permitiendo actuar libremente para que sea capaz de
descubrir los conocimientos. Tiene derecho a equivocarse porque los errores son
necesarios en la construccion intelectual, son intentos de explicacién, sin ellos no

se sabe lo que no hay que hacer.

3. Evaluacion en la enseifianza-aprendizaje

Todo proceso educativo requiere de una evaluacion permanente, dicha

evaluacion es una actividad cualitativa y cuantitativa en la que se encuentra inmerso

2p|AGET, Jean. “La ensefanza de las matematicas modernas”. La matemdtica en la escuela |. Ant. U.P.N.p. 325
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grupo y maestro, donde realiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, este permite

al maestro y alumno darse cuenta del logro de los objetivos propuestos.

La evaluacion se lleva a cabo con la finalidad de fomentar un proceso de
autoevaluacion, observar de manera sistemética los avances y dificultades de los
alumnos en el logro de su aprendizaje y poder tomar o emprender acciones

pertinentes.

Dentro de las diferentes concepciones que de evaluacion dan varios autores,
destaca la evaluacién ampliada ya que ésta toma en cuenta todos los aspectos y no

evalla en forma aislada, procura evaluar mas el proceso que el producto.

La evaluacion ampliada considera la condicién ambiental, familiar, social y
econdmica, tratando que el alumno logre una autoevaluacion con base a sus

experiencias adquiridas en las actividades realizadas.

“En la evaluacién ampliada, la causalidad es mas comprensiva, busca las
relaciones entre la totalidad de los elementos que intervienen en una situacion. Es
decir, no le interesa exclusivamente un resultado, sino la situacion integrada y

particular de que se trata.” *®

Considerando que la evaluacion ampliada se interesa mas por el
procedimiento que el resultado, se puede concluir que es este tipo de evaluacion

mas propicia para evaluar las matematicas, ya que analiza los procedimientos que

5HEREDIA A. Bertha. “La evaluacién ampliada” Evaluacién en la préactica docente. Ant. U.P.N. p. 135
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los alumnos siguen en determinada situacion de aprendizaje, asi el maestro podra

conocer el grado de razonamiento de cada uno de ellos.

De esta manera se evallia en su totalidad. Se da el problema, se recaban
datos y de dan soluciones al problema, ayudando al alumno a ser consciente de su

aprendizaje y le ayuda en su vida cotidiana.

El papel del alumno es sumamente importante porque debe ser participativo,

ya que en esta evaluacion se autoevalla tanto el alumno como el maestro

El papel del maestro ejercita y trata de que el alumno sea critico y analitico.
“Si la evaluacion a de cumplir diferentes funciones, es lbgico de hablar de tres

evaluaciones: diagnostica, formativa y sumativa”. *®

La evaluacion diagndstica; es la que se realiza antes de iniciar una etapa de

aprendizaje, permite saber los conocimientos que posee el nifio y de ahi partir.

La evaluacion formativa; se realiza durante el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje para localizar las deficiencias y conocer avances y si es
necesario retomar contenidos. No pretende calificar al alumno, ni centra su atencion

en los resultados, sino mas bien se enfoca a los procesos y trata de poner de

BIdem
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manifiesto los errores, de una manera que el alumno pueda aclarar y resolver los

problemas que dificulten su avance.

Evaluacion sumativa o final; es la que se realiza al término de una etapa de

aprendizaje para verificar los resultados alcanzados.



lll. MARCO CONTEXTUAL

A. Aspecto Institucional

1. La educacion en México

Para analizar lo que ha sido y es la educacion de México, viéndolo como un

problema social ya que la accion educativa se refleja en cada momento.

En las correlaciones de las fuerzas sociales es donde esta la explicacion de
‘Ios cambios. Los esfuerzos realizados por los diferentes gobiernos en materia
politica de nuestro pais, no parece formar un proyecto Unico de educacién nacional
a largo plazo, ni estar seguros de incluir una estrategia educativa que vaya de
acuerdo con nuestras necesidades, econdémicas y politicas, se presentan mas bien
como intentos de corto plazo. Este problema se reafirma con la abundancia de

planes y programas y reformas hasta la actualidad.
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México de su capacidad para mejorar por si misma la calidad educativa,
porque los mexicanos necesitan de la educacion y cuitura para participar
activamente en la vida democrética, somos todavia una nacién dividida entre la
miseria y la opulencia y se manifiestan de forma abrumadora, estas distancias

sociales.

El sistema educativo se ha venido mejorando a pasos lentos, los gobiemos
necesitan invertir mas recursos econémicos para elevar la calidad educativa, para
que todos sean capaces de producir lo que necesitan y de participar en el marco de
una economia, que crezca de manera sostenida satisfaciendo razonablemente a
todos, se necesita una educacién equitativa, democratica para todos. Una sociedad

que se sienta integrada.

2. Articulo 3° Constitucional

“E| Articulo Tercero Constitucional establece que la educacion que imparte el

Estado debe ser laica, gratuita y obligatoria y que todo individuo tiene derecho a

recibir educacion” %’

73 E.P. Articulo 3° Constitucional y Ley General de Educacién. P. 27




41

Los tres principios rectores de la educacién publica: laica, gratuita y
obligatoria, estan alcanzando en los hechos y en las leyes nuevas exigencias por

un lado y nuevas formas de implementacion por el otro.

El sentido de educacién pulblica debe incorporar ahora las nuevas
responsabilidades de los gobiemnos federales, estatales y municipales, y nuevas

formas de participacién social.

El sentido de la educacion laica reafirma la importancia de carécter cientifico

de la educacion y la lucha contra los prejuicios y los fanatismos.

Determina que los ciclos de primaria y secundaria tienen un caracter
obligatorio para todos los mexicanos; también establece el principio de equidad en el
acceso y la permanencia de los educandos dentro del sistema y se pronuncia por la

calidad de todo el proceso educativo.

Los aspectos de gratuidad y obligatoriedad que complementan el Articulo 3°
Constitucional no se cumplen en la actualidad realmente, ya que el mantenimiento
de las instalaciones educativas, asi como los articulos escolares que se requieren,
los aportan los padres de familia, lo cual genera gastos para ellos que muchas veces
son dificiles de solventar, tampoco es obligatorio porque no se sanciona a los

padres si sus hijos no acuden a la escuela ya sea primaria o secundaria.
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Sin embargo, en los hechos no se ha cumplido la aspiracion de que cada
mexicano alcance seis afios de primaria, ni se ha resuelto el problema de
analfabetismo. Cumplir con esa responsabilidad implica reconocer que los recursos

hasta ahora asignados a la educacion han sido insuficientes.

La gratuidad integral de la educacion publica comprende una serie de
renglones y rubros, pero se ha demostrado que los grupos socioeconomicos de
menores ingresos han tenido que aportar proporcionalmente una mayor parte de sus

ingresos para asegurar la educacién de sus hijos.

3. La Ley General de Educacidn

La Ley General de Educacién es un documento juridico de compromisos y
anhelos educativos que han surgido durante un periodo de lucha y que hoy en dia lo

ven realizado los mexicanos.

En esta ley se encuentran los lineamientos que rigen al actual Sistema
Educativo Nacional, pero siendo accesible en la legislaturas de los Estados para
que expidan sus propias leyes, siempre y cuando estén dentro del lineamiento del

Articulo Tercero Constitucional.
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El concepto de justicia social, que forma parte de nuestra herencia
revolucionaria se ha intentado expresar en la Ley General de Educacion al legislar

acerca de la equidad.

Los cambios legales y reales derivados del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién y los cambios del Articulo Tercero Constitucional son muchos, dan

una nueva apertura a la educacion que los mexicanos anhelan.

4. Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educaciéon Basica

México ha puesto en marcha la modernizacion para dar cabal cumplimiento al
Articulo 3°, para mantener el caracter nacional de la educacion, fortalecer la
educacion publica, elevar la calidad y extender su cobertura, para darle una

respuesta al llamado social a una mejor educacion.

La educacion es un medio fundamental para transformar la sociedad y

alcanzar un nivel de calidad.

La competencia econémica, la exigencia de mayor productividad, de mano de
obra calificada y la necesidad de una cruzada contra la desigualdad, generador de

equidad e integracidon de nuestras sociedades.
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El plan propone buscar argumentos para asegurar a toda la poblacién que la

educacién es la Gnica capaz de otorgar garantias de justicia, equidad y calidad.

Corresponde al reclamo permanente de la sociedad, apegado al fundamento
del articulo tercero constitucional para tener una educacién publica, laica,

obligatoria, gratuita, democratica y nacional.

La educacién basica debera reflejarse en la calidad de vida personal y
comunitaria, para un desarrollo prospero y eficiente en las actividades productivas y

un aprovechamiento de la educacion de los niveles medio y superior.

El fundamento de la educacion basica esta constituido por la lectura; escritura
y las matematicas siendo los soportes que permiten seguir aprendiendo durante toda

la vida.

Bajo la direccion de la Secretaria de Educacién Publica y el Gobierno del
Estado seguiran recibiendo recursos del Gobierno Federal para sostener y seguir

mejorando el sistema de educacion basica.

El maestro es el protagonista de la modernizacién educativa, sin su

participacién cualquier intento de reforma se ver4 frustrado.
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Una de las estrategias centrales es la de la revalorizacion de la funcién del
maestro, donde se proponen cinco renglones primordiales: formacion, actualizacion,
salario profesional, carrera magisterial y mayor aprecio social por su trabajo. Para

garantizar la calidad profesional de su trabajo.

Para que se cumplan estas estrategias de modernizacion educativa, es
necesario asignar los recursos de financiamiento que requieren la aplicacion integral
de las medidas propuestas para asegurar una educacion de calidad, aunadas a las
que se manejan con regularidad, se deben asignar con caracter permanente y
creciente, recursos destinados a salarios, promocion, carrera magisterial,
actualizacion, superaciéon y capacitacion profesional de los maestros y el
mejoramiento de la misma, es el elemento esencial para lograr elevar la calidad de

la educacion.

Se debe pugnar porque el Estado en sus diferentes niveles de gobierno,
asuma cabalmente la responsabilidad de financiar los servicios educativos que le
corresponden, se debe cumplir cabalmente con la funcion compensatoria a fin de
resolver prioritariamente los rezagos que acusan tanto algunos estados como
regiones, grupos étnicos y sectores de escasos recursos, para que la distribucién se

realice con equidad y justicia.
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La nacion ha realizado ya el proceso de la modernizacion y es al sector
.educativo al que compete hacer efectivo este proyecto, para elevar la calidad de la
educacion y garantizar una nueva unidad nacional sobre la base del reconocimiento

y el respeto a la diversidad cultural del pais.

La educacion es el medio socialmente mas justo, mas amplio, mas poderoso y
mas eficaz para combatir la ignorancia y la pobreza, lo cual los mexicanos tendran
una mayor oportunidad en la participacion de hombres y mujeres para generar

calidad en todas sus actividades.

Para lograr una nueva educacion de calidad es necesario construir nuevos
tipos de oportunidades educativas que aseguren los caminos para el desarrollo de
todos los individuos, todo esto implica no solamente la transformacion de los
contenidos educativos sino también la modificacion de técnicas y métodos para

ensefiar y aprender.

La modernizacion tiene el propésito de alcanzar una educacién basica en el
nivel primaria y secundaria, articulando los diversos niveles educativos-para formar
alumnos criticos, analiticos y reflexivos haciéndolos responsables ¢g §us propios

actos.
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Es importante destacar el proceso de modernizacion en la ayuda valiosa de
la participacion individual y colectiva de los padres de familia y de la sociedad en

conjunto, asi se podran lograr mejores resultados educativos.

5. Politica educativa

El Poder Ejecutivo Federal elabord y presentd el Plan Nacional del Desarrollo
1995-2000 con la consulta de toda la nacion, recogiendo todas las protecciones
propuestas de los trabajadores del campo y la ciudad, de los jovenes y mujeres de
las comunidades indigenas y los grupos populares, de los cientificos intelectuales,

de los maestros y de la poblacién en general.

Este proceso ha sido un anhelo de las aspiraciones del articulo tercero
constitucional, de acuerdo con el plan la politica social debera enfocarse
prioritariamente a la erradicacion de la pobreza, privilegiando la atencioén a grupos,
comunidades y zonas geograficas que padecen las mas graves desventajas
econdémicas y sociales, lo cual pretende conformar una politica social, integral y

eficazmente en los grupos y las regiones con menos oportunidades.

Los principios de calidad, equidad y pertinencia definidos en el Programa de
Desarrollo Educativo 1995-2000 incorporan la Red Edusat de Televisa Educativa,

para apoyar la labor de los maestros para elevar la calidad de la ensenanza, que
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ayudard al sistema nacional de formacién, actualizacién, capacitacion y superacion

profesional del magisterio.

El Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000 sefiala que las autoridades
educativas tomaran medidas tendientes a establecer condiciones que permitan el
ejercicio pleno del derecho a la educacién de cada individuo, una mayor equidad
educativa, asi como el logro de la efectiva igualdad en oportunidades de acceso y

permanencia en los servicios educativos.

Estas medidas estan dirigidas de manera prioritaria a los grupos y regiones
con mayor rezago educativo o que enfrentan condiciones econdémicas y sociales de
desventaja. El desarrollo nacional exige que toda la poblacion comparta una
formacién escolar de calidad. El logro de la equidad depende de la calidad con que
se de el servicio y la forma como se distribuya, evitando la existencia de escuelas de

primera o de segunda.

Se deberia reconocer entonces, que no se puede enfrentar el problema de la
desigualdad con un poco mas de lo mismo sino que resulta fundamental revertir las
propiedades en la asignacién de recursos, con miras a lograr la mejor atencion a los

grupos que mas lo requieren.
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El trabajo es necesario en cada centro escolar para lograr una educacién de
calidad, la cual requiere ser complementada con una red eficiente de estructuras
intermedias de apoyo institucional: de supervisién, asesorias, experimentacion e
innovacion, de intercambio de experiencias y con las medidas necesarias para
impulsar la actualizacién, la capacitacion y la superacién profesional de cada

maestro.

La calidad de la educacion publica estd indudablemente ligada a la calidad
del trabajo de los maestros, por lo que una de las medidas fundamentales debera
orientarse a asegurar la posibilidad de que cada maestro desemperie su trabajo con

[}

la calidad profesional que requiere la educacion nacional.

El Sistema Educativo Nacional orienta hacia un modelo muy distante del que
actualmente tenemos, sin embargo, no es viable, se podra apreciar mediante el
diagnéstico las carencias de nuestro sistema actual y el anélisis de cada propuesta

que es el sistema necesario.

Sabemos que lograrlo no es sélo cuestién de decreto o de leyes; nos llevara a
todos varios afios construirlo, de ahi que resulte necesario transformar la politica
educativa de gobierno -sujetos a periodos administrativos fijos- en politica de

Estado, que aseguren la continuidad en las medidas necesarias de cambio
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incorporando el seguimiento y valoracién de las mismas y el compromiso de todos

los sectores de la sociedad.

6. Analisis del Plan y Programas de Estudio

El plan y los programas de estudio-son un medio para mejorar la calidad de la
educacién, atendiendo a las necesidades basicas de aprendizaje de los ninos

mexicanos.

Los planes y programas de estudio cumplen una funcion insustituible como
medio para organizar la ensefianza y para establecer un namero comun del trabajo

en las escuelas de todo el pais.

El plan y programas de estudio aborda las asignaturas y contenidos
correspondientes a los seis grados de educacion primaria, se indica por apartado
cada asignatura y los contenidos correspondientes que se deben abordar en cada

grado.

El plan y programas de estudio presenta una estructura de manejo sencillo y

comprensible, para familiarizarse de acuerdo al medio social.
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7. Programa de Matematicas

A la ensefianza de las mateméticas dentro de la ley reglamentaria se le
conoce un tiempo de una cuarta parte del trabajo escolar a lo largo de los seis

grados de educacién primaria.

Los programas de matematicas se proponen:

e La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para reconocer,

plantear, y resolver problemas
e La capacidad de anticipar y verificar resultados
e La capacidad de comunicar e interpretar informacién matematica.
e Laimaginacion espacial.
o La habilidad para estimar resultados de céculculos y mediciones.

e La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién, dibujo y calculo.

El pensamiento abstracto através de distintas formas de razonamiento, entre

otras, la sistematizacion y generalizacion de procedimientos y estrategias.

Para elevar la calidad de aprendizaje es indispensable que los alumnos se
interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento matematico,
que valoren y hagan de él un instrumento que les ayude a reconocer, plantear y

resolver problemas prersentados en diversos contextos de su interés.
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Los contenidos incorporados al curriculum se han articuladocon base en seis ejes, a

saber @

e Los numeros, sus relaciones y sus operaciones
¢ Medicidn

e Geometria

e Proceso de cambio

e Tratamiento de la informacion

e Prediccidén y azar

La organizacién por eje permite que la ensefianza incorpore de manera
estructurada, no sélo contenidos matematicos, sino el desarrollo de ciertas
habilidades y destrezas, fundamentales para una buena formacion basica en

matematicas.

El problema que radica en esta propuesta pedagégica es el valor posicional
que se ubica en: conteos, agrupamientos y desagrupamientos, lectura y escritura de
unidades de millar, centenas, decenas y unidades, el orden de la serie numéricg,

sucesor y antecesor de un nimero.

@ S E. P. Plan y Programa de Estudio 1993 P. 52.



El grado de dificultad que se plantea va aumentando, no en el uso de
numeros de mayor valor, sino también en la relacion de nimeros que se presenten

en cada una de las operaciones y las relaciones que se establecen entre ambas.

Los contenidos se presentan adecuadamente para el aprendizaje de los
alumnos, son recursos para lograr el objetivo, ya que en todo momento se sugiere
con el manejo de material concreto y significativo, para intentar un mayor

aprendizaje en el valor posicional.

B. Contexto social, escolar y grupal

1. La comunidad

La comunidad donde se encuentra ubicada la escuela donde se presento
dicho problema es Cd. Madera, Chih. Se localiza en la parte Noroeste del estado.
Esta a 2100 metros sobre el nivel del mar, sus limites son: al Norte con el Municipio
de Casas Grandes; al Sur con Temésachi; al Este con Ignacio Zaragoza, Gémez

Farias; al Este con el Estado de Sonora.

La ciudad es la cabecera del Municipio de Madera, cuenta con los servicios
de agua, luz, drenaje, teléfono, escuelas, centros médicos; también existe un buen

movimiento comercial con establecimientos de abarrotes, telas, ropa, calzado,
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servicios de reparacién de vehiculos y mantenimiento, negocios de alimentos y

bebidas, hospedaje, bancos, clinicas y farmacias.

La poblacion de la ciudad es de 13774 habitantes de acuerdo al ultimo censo

levantado por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia. .

La gente de la comunidad en su mayoria se dedica principalmente a la
actividad econdmica de la explotacion forestal, en su totalidad, pino, es desde luego,
lo que mas prolifera en su serrania, planta conifera que dio lugar a la fundacién de
Madera, del cual se utiliza el tronco para producir durmientes, tablas y tablones, asi
como celulosa, materia prima para la elaboracion de innumerables productos. La
agricultura y la ganaderia se explotan en menor escala debido a la calidad del suelo

y clima.

2. La escuela

La escuela donde se presenta dicha problematica es la Escuela Primaria
Estatal Guadalupe Ahumada No. 2499 perteneciente a la zona escolar numero

XXIV, ubicada en el Barrio Americano.
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El centro escolar cuenta con diez aulas de las cuales prestd cuatro que no se
ocupaban, para el Centro de Maestros, las seis que ocupa la escuela cuentan con:

pizarrones, mesabancos, estantes, escritorios.

La escuela cuenta con dos canchas de basquet bol y una de fut bol y un

amplio patio.

El personal docente con que cuenta la escuela son: seis docentes, un
director, un maestro de educacion fisica y un trabajador manual, los cuales
participan en todos los eventos tanto civicos, deportivos, culturales. Hay un respeto
mutuo y solidario en todo el personal, se realizan reuniones para intercambiar ideas

y experiencias con el fin de mejorar la practica docente.

Se labora con un horario de 9:00 a 14:00 p.m. con un recreo de 20 minutos.

3. Grupo

El grupo de alumnos con el cual se trabaja, presenta dos estratos visibles,
tomando en cuenta la situacion socio-econémica. El conjunto mas numeroso es de
bajos recursos, cuenta con viviendas regulares y los servicios elementales. De
manera indirecta esto influye en la educacion de los nifios la cual se ve afectada en

cuanto a su rendimiento escolar. Esto se debe a que los padres no cuentan con los

146898
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suficientes recursos econdmicos y no pueden satisfacer las necesidades basicas
que requieren para su educacion.

La escolaridad de sus padres en su mayoria es de nivel primaria y ocasionalmente
de secundaria, estos se encuentran interesados por el avance de sus hijos en la

escuela y contribuyen a la formacion educativa.

Las caracteristicas psicobiologicas del grupo son homogéneas, presentan
maduracion de acuerdo a su edad. Existe una relacion de comunicacién y
convivencia entre el grupo, los intereses se presentan en su mayoria en forma

similar facilitando el trabajo.

El maestro participa como coordinador de las necesidades e intereses
grupales, propiciando la comunicacion dentro y fuera del aula, tratando que
desaparezcan las clases sociales, procurando crear intereses comunes, impulsando
la participacion de todos los nifios en la toma de decisiones y en la selecéién de

actividades grupales.

El maestro que desea contribuir al desarrolio del éxito de sus alumnos debe
estar consciente que el nifio es sujeto activo que constantemente pregunta, explora,
construye hipotesis, tanto en los trabajos grupales, por equipo e individuales, se les
debera proporcionar el tiempo necesario para realizar sus actividades y encontrar

Sus respuestas correctas.



IV. ESTRATEGIAS

A. Consideraciones

Las estrategias son actividades del quehacer docente siempre cambiantes a
un contexto dado. La tarea del maestro es elaborar estrategias que le permitan
seleccionar y adaptar el contenido del programa de acuerdo a los intereses y

capacidades de construccion del conocimiento de los nifios del grupo.

Aprender matematicas consiste en enfrentar situaciones que representen un
reto en crear nuevas herramientas a partir de los que se sabe para superarlo, estas
‘actividades pueden ser tan gratas y apasionantes como jugar. Por ello una buena

estrategia puede ser un modelo ideal de situacion didactica.

En las estrategias para que el nifio adquiera el conocimiento del sistema de
numeracion decimal, es necesario que ellos comprendan los principios de base y

posicién, que subyacen en nuestro sistema de numeracién. Este conocimiento les
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permitira mejorar poco a poco sus procedimientos para resolver las operaciones

aritméticas.

En la realizacion de cada una de las estrategias es importante hacer una

evaluacion para observar el avance de cada uno de los alumnos en el proceso de su

aprendizaje.

B. Situaciones de aprendizaje

ESTRATEGIA # 1

Nombre: Cuentas y cambios

Objetivo: Que los alumnos reflexionen sobre el algoritmo de la suma con

transformacion utilizando material concreto.

Material: 10 billetes de N$ 1000; 15 de a 100; 20 de a 10 y 20 monedas de 1

peso, para cada pareja de nifos.

Desarrollo: Se anotara en el pizarrén la suma de 328 + 415, para que los
nifios la representen con billetes y monedas. En el pizarrén se dibujara un cuadro

donde se representen los billetes de diferente valor y las monedas, para que los
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nifios representen las operaciones que realicen con los billetes y monedas. El
maestro enfatizara que, como no se puede tener méas de 10 billetes o monedas de
un mismo valor, hay que estar pendientes de hacer los cambios. Luego se asociaran
las acciones realizadas con los billetes y las monedas con el algoritmo de la suma.
Los nifios resolveran primero con los billetes y las monedas y después con el
algoritmo correspondiente, 324+237. Una vez que los alumnos realicen varias veces
las actividades anteriores, resolveran operaciones en que los cambios se realicen en

la columna de las decenas o las centenas.

Evaluacién: Para concluir la actividad los nifios inventaran un problema de la
suma que resuelvan y lo intercambiarédn con el companero, para verificar los

resultados. (ver anexo 1)

Validacién: Al realizar sus operaciones los alumnos manifestaron una
motivacion reciproca, ayudaban a explicar a sus compafieros las dudas que
surgieron en el grupo, algunos nifios se sorprendieron al realizar sus operaciones de
proceso de cambio al hacer el cambio de 10 por 1, con material concreto; se dieron
cuenta porque en las operaciones de suma se pasé un numero a la siguiente hilera
de nUmeros, pero se necesitd afianzar con mas actividades para que lograran con

éxito este aprendizaje y pudieran hacer cambio sin material concreto.

ESTRATEGIA # 2
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Nombre: El Banco

Objetivo: Que el alumno reafirme el conocimiento de agrupamiento y

desagrupamiento.

Material: Para cada equipo 100 fichas azules, 80 verdes, 30 amarillas y 15

rojas y 2 dados con las caras del color que se mencionan en las fichas.

Desarrollo: El maestro formara los equipos de(5 alumnos cada uno) y
comentara al grupo: el juego que hoy vamos a realizar se llama “el Banco” . Antes de
iniciar propiamente el juego el maestro planteara a los alumnos preguntas tales
como: ;Qué es lo que se hace en el Banco? ;Que personas trabajan en el Banco?
Etc. De la informacién que de lo anterior resulte, se habra de centrar la atencidn en
el cajero y en la actividad que él realiza, particularmente en la recepcidn, entrega y
cambio de dinero, a continuacién el maestro explicara: “por turnos” cada uno de los
integrantes del equipo que va a lanzar los dados lo hara una sola vez, aquel que
obtenga con la suma de los dados el nimero mas alto sera el cajero. Si hay un
empate todos vuelven a tirar por turno hasta que haya un ganador. Nombrando ya el
cajero, el maestro entregara a éste el material restante y explicara a todo el grupo
“ya tenemos a los cajeros, los demas van a ser los clientes”; por turno, cada cliente
lanzara los dados, por cada punto que marquen los dados, el cajero entregara por el
color de la cara del dado, un peso por el color azul, diez pesos por la cara del color

verde, cien pesos por la cara amarilla y mil pesos por la cara roja. El cajero tiene la
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libertad de pagar como él quiera, si alguno de los clientes quiere cambiar sus
monedas de pesos por billetes de diez o por billetes de cien pesos y los cien por mil,
puede hacerlo. El ganador seré aquel que después de diez jugadas tenga el mayor
ndmero de monedas de mil pesos “rojas”. Para garantizar que los alumnos lleguen a
comprender la consigna, el maestro planteara algunos ejemplos como: fulanito lanza
los dados; en uno obtiene cuatro puntos de color azul y en otra dos amarillas, ¢;Qué
es lo que el cajero tiene que hacer? ¢ Cuéntas monedas le tiene que dar el cajero a
fulanito y de que color? ¢Por qué?, otro nifio lanza los dados: en uno obtiene seis
puntos amarillos y en el otro seis puntos también amarillos, ¢ Qué es lo que el cajero
tiene que hacer? ;Cuénto dinero tendra que darle el cajero a Sutanito y de que
color? ¢ Por qué?. En este Ultimo caso, si la Unica respuesta dada por los alumnos a
la segunda pregunta fueron doce monedas amarillas “doce monedas de cien pesos’
el maestro podra preguntar: ¢ Se acuerdan ustedes que estamos en el pais de diex?
. Cuantos pesos vale la ficha roja entonces? Estas doce monedas las podran
cambiar por rojas ¢ Por cuantas? ¢Les sobraran monedas amarillas?. Quiza en este
momento los alumnos no comprendan que necesitan cambiar sus monedas de a
peso por de diez y las de diez por cien y las de cien por mil, si esto resultara asi, el
maestro no insistira mas: sin embargo, durante el transcurso del juego como al final
del mismo, el maestro conducira a los alumnos a la realizacién de dicho cambio,
“fijate” ya tienes veintiuna amarillas: ¢Puedes cambiarlas por rojas? ¢Por cuantas?

¢ Cuéntas amarillas necesitas para que el cajero te de una roja? Etc.
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Evaluacién: Al finalizar el nimero de jugadas convenidas los alumnos
comprenderéan la cantidad de monedas obtenidas y determinaran quien es el
ganador. El maestro podra cuestionar ;Quién es el ganador en este equipo?
¢, Cuanto dinero gand? ¢ Tiene monedas de cien pesos que pueda cambiar por de mil

pesos? Etc. (Ver anexo 2)

Validacién: Los alumnos al realizar los procesos de cambio, lo hicieron poco
inseguros, pero se fueron adaptando poco a poco hasta lograr con mayor rapidez los
cambios, la mayoria logré leer los puntos de los dados con el nombre de las
monedas que representaban, despertando un gran interés por aprender los

agrupamientos de diez en diez, ya que todos querian ser cajeros.

ESTRATEGIA # 3

Nombre: Los camiones de refresco

Objetivo: Reafirmacién de la nocion de agrupamiento y desagrupamiento de

millares, centenas, decenas y unidades.

Material: Para cada equipo 310 fichas, 20 tiras de cartén o cartulina (con la

longitud de 10 fichas juntas), 3 cajas de carton (cajas de zapatos) y 5 o 6 tarjetas
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que contengan escritos cada una de ellas, en una forma aditiva, (cada equipo tendra

una cantidad de fichas diferente de las demas).

Desarrollo: El maestro formaré los equipos (5 o 6 alumnos cada uno)
proporcionara el material, excepto las tarjetas, y comentara al grupo: hoy vamos a
jugar al camion de los refrescos, para proporcionar el interés de los alumnos en el
juego, asi como su iniciacion en la comprensién de la ley de cambio, el maestro
podra plantear al grupo preguntas como; cuando ustedes van a la tienda a comprar
diez refrescos, ¢como se los venden? O “cuando una tienda compra mil refrescos’
,.como se los venden? ¢En qué les dan los mil refrescos?. Una vez que del grupo
haya surgido que los refrescos se pueden agrupar en cajas, el maestro preguntars;
.y las cajas de refrescos en qué se transportan? ;En dénde meten las cajas de
refrescos para llevarselas a vender? Etc. Concluida esta parte el maestro indicara:
“cada equipo va a formar un camion de refrescos de la siguiente manera”: (muestra
el material) una caja se llena con diez sodas, 0000000000. Y un camién se forma
con diez cajas (muestra el material). A continuacion el maestro daré a cada nifio
una tarjeta con la forma aditiva y explicara al grupo “en la tarjeta esta anotada la
cantidad de refrescos”, que cada uno de ustedes debera tener, témelos. Tomados
los refrescos, el maestro retirara de las mesas las fichas sobrantes. El maestro
proseguira, “ahora cada quien va a formar sus cajas de refrescos” finalizando este
punto, el maestro propiciara el andlisis al interior de los equipos para que cada uno

de ellos determine cuantos nuevos agrupamientos se pueden formar con los
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refrescos sobrantes, por ejemplo: “fijense, si a fulanito le quedaron dos refrescos
sueltos y a zutanito ocho” ¢se puede formar una nueva caja? Etc. Si el equipo
fulano llené tres camiones y les sobraron tres cajas y el equipo zutanito llené dos

cajas y les sobraron nueve sodas, ¢ se podra llenar un camion?.

Evaluacion: Se planteara a los alumnos que escriban en su cuaderno, como
ellos quieran, pero procurando que todos entiendan la cantidad de refrescos
(refrescos unidades),(cajas decenas), (camiones centenas), (bodegas millares).

(Ver anexo 3)

Validacién: Los alumnos comprendieron que agrupando era méas facil de
contar los refrescos, también liegaron a la conclusion que una decena puede ser de
cualquier grupo de objetos sin importar sus caracteristicas.

ESTRATEGIA # 4

Nombre: El caracol numérico

Objetivo: Que los alumnos lean y escriban numeros de cuatro cifras y los

representen con material concreto.
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Material: Para cada equipo, billetes y monedas de cartoncillo con las
cantidades que indican y con las siguientes denominaciones: 20 monedas de peso,
20 billetes de diez pesos, 20 billetes de cien pesos y 20 billetes de mil; dos dados

para cada equipo y una pista donde indiquen la salida y la meta.

Desarrollo: En cada equipo cada nifio sera el cajero. Al iniciar el juego el
cajero repartira a cada jugador 2555 pesos, y él mismo haréa cambios de monedas
necesarios. Por turnos, los jugadores lanzaran los dados y avanzaran los numeros
de casillas que éstos indiquen, segin la casilla en que se cae, se pone o toma la
cantidad sefialada, por ejemplo: si con el primer lanzamiento llega a la casilla por
431, el jugador tiene que dar al cajero esa cantidad. En caso de no tener suficientes
monedas de a peso puede cambiar un billete de diez por diez monedas de peso; 0
bien, puede cambiar un billete de cien pesos por diez de a diez. Si el jugador llega a
la casilla que dice, toma, el cajero se encargara de darle la cantidad que esté
indicada. Cuando uno de los jugadores llega a la meta se termina el juego.

’ Evaluacién: Para saber quien gand se cuenta el dinero y se anota en su
cuademo para compararlas, si el jugador tiene mas de diez monedas o billetes en
una sola casilla, podra realizar el cambio de diez por uno. Posteriormente, se
pueden registrar las cantidades que tienen los nifios al finalizar el juego, mediante

descomposicién aditiva para leer dichos numeros. (Ver anexo 4)
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Validacién: Con base en las actividades previamente hechas los alumnos
comprendieron mas rapidamente el proceso del juego disfrutando los cambios de
monedas y billetes, la mayoria de los alumnos al hacer el proceso de cambio de los

puntos acumulados en ambas casillas, leian la cantidad que habian formado.
ESTRATEGIA#5

Nombre: Nombre de los numeros

Objetivo: Reafirmacion de la lectura y escritura.

Material: Semillas.

Desarrollo: El maestro les mencionard un numero de cuatro cifras, (como
1015) luego invita a un nifio a pasar al pizarron a escribir el nimero mencionado
anteriormente, si el alumno escribe mal el nimero, por ejemplo: “145” , entonces el
maestro cuestionara al alumno, que cuantas unidades de millar hay, cuantas
centenas, decenas y unidades, es posible que le falte un ndmero para completar
dicha cantidad. Entonces el maestro reparte el material de cada alumno, las diez
semillas de color rojo, para las unidades de millas, diez semillas amarillas para las
_centenas, diez verdes para las decenas y diez azules para las unidades. En seguida

pide a los alumnos que representen el niumero de cada posicion segun el color de
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las semillas; el maestro les preguntara como se lee el nimero que representan las
semillas de color rojo y las escribe en el cuaderno comenzando del lado izquierdo y
asi se sigue preguntando hasta llegar a las unidades, cuando tengan los ninos
escritos los nimeros en notacién desarrollada les preguntaréd como se llama ese
numero; sino es asi el maestro explicard que se llama mil quince, e insistira en su
composicion. Les recordara que el uno representa una unidad de millar y que son
mil unidades; en el cero no hay centenas y en el siguiente uno son decenas y el

cinco son unidades.

Evaluacién: El maestro continuard haciendo lo mismo con otros numeros
cuyo nombre se presente a un trabajo similar. Haciendo que previamente los ninos
formen con el material los conjuntos respectivos y asi los alumnos anticipen el

nombre de esos numeros y su forma de escribir. (Ver anexo 5)

Validacién: Con esta estrategia se logré que los alumnos comprendieran mas
claramente la lectura y escritura de los nimeros de cuatro cifras, ya que el material
‘concreto les facilité la comprension de ir haciendo la notacion desarrollada, asi les

fue mas facil de comprender la lectura y escritura.

ESTRATEGIA # 6

Nombre: Juguemos en el abaco.
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Obijetivo: Que el alumno reafirme el agrupamiento y el valor posicional.

Material: Para cada alumno un abaco.

Desarrollo: El maestro proporcionara el material y dara un tiempo
aproximadamente de cinco minutos para iniciar, permitiendo con ello que los
alumnos se familiaricen y manipulen el material. A continuacion el maestro explicara
al grupo que el abaco es un instrumento que se utiliza para representar cantidades
mediante bolitas, Ia primera linea de bolitas son de un color, y tienen (nueve bolitas)
que representan las unidades, en la segunda linea tiene otras nueve bolitas de otro
color y representan decenas y asi sucesivamente. ¢ Recuerdan ustedes de que lado

‘van las unidades? ¢Van a la derecha o a la izquierda?. En caso de que la respuesta
que den los alumnos lleguen a ser diferentes entre si, el maestro propiciara la
confrontacién de opiniones y de no llegar el grupo a un acuerdo el maestro
proporcionara la respuesta correcta. Bueno, ya que las unidades van siempre a la
derecha vamos a cuidar, cada vez que trabajemos con el abaco, que la letra U lugar
de las unidades quede a la derecha. “Representacion de unidades” ahora les voy a
dictar un numero ustedes van a representar el numero en su abaco, cinco por
ejemplo, una vez que los alumnos representen el nimero: ¢esta como lo hizo el
fulano? ;Puso cinco? ¢lLos puso en el lugar correcto?. “Representacion de
unidades, decenas, centenas y unidades de millar" ahora les voy a dictar un

namero... el nimero se los voy a dictar en partes; ustedes lo van a representar en su



69

abaco y al final me van a decir como se llama; tres unidades, cuatro decenas, cinco
centenas y una unidad de millar, por ejemplo. Una vez que los alumnos representen
el nimero esta bien como lo hizo un nifio? ¢Pues tres unidades, cuatro decenas,
cinco centeﬁas y una unidad de millar? ¢Las puso en el lugar correcto? ;Como se
llama este nimero (tres unidades, cuatro decenas, cinco centenas y una unidad de

millar)?.

Evaluacién: Los alumnos representaran en su cuaderno los dibujos de las
operaciones hechas en el dbaco, haciendo agrupamientos y desagrupamientos. (Ver

anexo 6).

Validacién: Los nifios resolvieron bien las operaciones ya que les ayudd
mucho el conocimiento adquirido durante las actividades realizadas anteriormente,
en la realizacion de agrupamiento y desagrupamiento, con esta actividad se
propicia el conocimiento y la reflexion del valor posicional, como también el interés

en la lectura de los nimeros de cuatro cifras.
ESTRATEGIA #7

Nombre: E| contador
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Objetivo: Que los alumnos utilicen el contador para representar distintas

cantidades y reflexionen sobre la serie numerica.

Material: Un contador, billetes y monedas de papel con diferentes

denominaciones.

Desarrollo: Los alumnos arman un contador con el material recortable que
tienen en su libro de mateméticas numero 6. Se dan algunos minutos para que los
alumnos manipulen libremente el contador. Luego se discute en-donde han visto
contadores parecidos a éste (por ejemplo, los que sirven para contar los kilometros
recorridos p'or un coche, el ndmero de litros que despachan en la gasolinera , etc)
Para continuar se les pide que representen un numero entero mil y dos mil en su
contador. En seguida, algunos nifios dicen algun numero para que todos sus
comparieros lo representen. Una vez que han representado un nimero se les indica
que muevan, por ejemplo uno, dos, o tres lugares la banda de las unidades hacia
adelante y algun nifio lee en voz alta los nimeros que se van formando. Después se
puede preguntar: si tenemos el 1501 en el contador y movemos seis lugares hacia
adelante la banda de las unidades, ¢qué nimero se formara? sy si luego movemos
cuatro numeros hacia adelante la banda de las decenas? Los nifios responden
primero calculando mentalmente y luego comprueban sus respuestas moviendo las
bandas del contador. La actividad puede repetirse para representar en el contador

distintas cantidades de billetes y monedas. Para que los reflexiones sobre el valor
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posicional, resultara interesante que representen en el contador nameros COomMo:
2360 y 6302, y luego lo representen con billetes. Pueden discutirse por qué en cada
caso, el numero de billetes de cada denominacién es diferente, aunque las cifras

que componen los nimeros son correspondientes.

Evaluacién: Se trabajara en parejas o0 en equipo; un nifo pone una cantidad
de billetes y monedas y los otros los representan en el contador; gana el que lo haga
bien y mas rapidamente. Luego agregan monedas de dos en dos, de tres en tres, de
cinco en cinco, y de diez en diez, y representen en el contador los nameros

correspondientes. (Ver anexo 7)

Validacion: Se logré el objetivo, aunque algunos nifios al ir aumentando
numeros hasta llegar al cero y al hacer el cambio de nimeros correspondientes se
les dificultd un poco, pero al darse cuenta que el cero representaba el cambio a la

siguiente casilla resolvieron los problemas con més facilidad y rapidez.

ESTRATEGIA # 8

Nombre: Cuadros numeéricos

Obijetivo: Que los alumnos adquieran la habilidad para construir en forma oral

y escrita series numéricas comprendidas entre mil y dos mil.
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Material: Cuadros dibujados en el pizarron y tarjetas.

Desarrollo: Se dibujara en el pizarrén un cuadro con cincuenta cuadritos en
el cual se escriba la seriacion de mil al mil cincuenta, dejando cuadritos vacios y se
pregunta a los nifios si saben que numeros faltan. Sefialando los cuadros
correspondientes puede preguntarse, por ejemplo: si aqui esta el mil y aqui el mil
uno, ¢qué numero va en el siguiente cuadro? Conforme respondan los alumnos se
anotaran en tarjetitas los nimeros que digan y se muestran al grupo para que los
lean y los coloquen donde deban ir. Siguiendo una secuencia similar se trabajan
otras series cortas, por ejemplo: del mil cincuenta al mil ciento noventa y nueve. Una
vez que se han construido varias series entre mil y dos mil se elaboran uno o mas
cuadros donde se incluyan todos los nimeros ya mencionados. Con una tira de
cartoncillo o una hoja se cubre una parte del cuadro y se hacen preguntas acerca de
los nimeros que estan ocultos: scudles son? (En que se parecen a los que Si
podemos ver? ;En que seran diferentes?, la tira de cartulina puede ser mas corta o

mas larga y colocar sobre algunos niimeros segun considere pertinente.

Evaluacién: Después de que se han construido varias series numéricas
cortas, estas pueden ordenarse entre si para formar una gran serie, pues otra tarea

serd, precisamente ordenar las series y llenar los huecos entre ellas. (Ver anexo 8)
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Validacién: Los alumnos participaron entusiastamente lo cual ayudo a que el
alumno comprendiera mas facilmente lo que se realizg, y reflexionaron en los

numeros al compararlos con los demas, colocando adecuadamente en los cuadros

vacios.

ESTRATEGIA # 9

Nombre: ;Hasta qué nimero te sabes?

Obijetivo: Que los alumnos expresen, representen, comparen y ordenen los

ntimeros que han aprendido dentro y fuera de la escuela.

Material: Para cada nifio una hoja de maquina.

Desarrollo: Se planteara al grupo la siguiente pregunta ¢hasta que ndmero
saben? Y se dejan que los nifios respondan libremente aunque digan numeros
fnayores que mil. Se anotaran los nimeros que mencionen en el pizarrén y luego en
su hoja y se formarén parejas de nimeros para que digan cual creen que es el mas
grande y cuél el mas chico. Se les pedira que expliquen como lo saben. También
puede pedirseles que indiquen en donde estéa el nimero que dijo cada uno. Luego el
maestro puede solicitar que digan un numero mas grande o mas chico que el que

dijeron al principio.
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Evaluacién: Se les pedira a los nifios que ordenen de mayor a menor los
nGmeros escritos en el pizarrén, y que comparen con sus comparieros la forma en
que ordenaron los numeros. Los ejercicios anteriores se repiten en distintas
sesiones procurando registrar nimeros diferentes. (Ver anexo 9)

Validacién: Los alumnos comenzaron a relacionar el valor posicional al
comparar los diferentes nimeros escritos por ellos mismos, descifraban cual era el
nGmero mayor o menor comparando las unidades, decenas, centenas y millares.

Ordenando de menor a mayor el total de los numeros.
ESTRATEGIA # 10
Nombre: Comparemos numeros.

Obijetivo: Que los alumnnos utilicen los signos (>) y (<) al ordenar nimeros

de cuatro cifras.

Material: Tres tarjetas con el signo (>) y tres con el signo (<) para cada nifio.
Aproximadamente 40 tarjetas con nimeros de cuatro cifras para cada equipo (los

nifios pueden elaborar el material como actividad previa).

Desarrollo: Los nifios se organizardan en equipos. Las tarjetas con los

nUmeros se pondran en el centro de la mesa y cada nifio conservara dos tarjetas con



el signo (>) y dos tarjetas con el signo (<). Un nifio repartira las tarjetas a cada
compafiero y diré: de menor a menor, indicando que en ese orden deben colocarse
los ndmeros. Los otros nifios del equipo acomodaran las tarjetas, intercalandolas
con las de los signos (<) para formar una serie como la siguiente: 3076 , 3800 y
3815. Entre todo el equipo verificara quién o quiénes formaron correctamente la
serie. Gana un punto el niflo que haga correctamente la seire y termine primero. La
actividad se repite varias veces con distintos nimeros y con dos variantes: algunas
veces la consigna sera, de mayor a menor, y otras se podra aumentar el numero de
tarjetas, (tres con signo y cinco con nimero) cada nifio tiene sus tarjetas con signos
sobre la mesa. Cada uno saca del montén de tarjetas con numeros, que estara al
centro de la mesa, una tarjeta y la coloca de la siguiente manera. 5708>>, en el
siguiente turno cada nifio sacara otra tarjeta y la colocara en su serie o en la de otro
compariero, segln convenga. Por ejemplo, si el nifio que tiene la serie de 5708 >>
saca la tarjeta 8104, no podréa colocarla en su serie, sino en la de algun compafnero
en la que la expresion resulte correcta, por ejemplo, 9100 > 8104. Si salen tarjetas
que no pueden colocarse en ninguna de las series de los companieros, se colocan

‘aparte.

Evaluacién: Cada vez que un nifio coloque correctamente una tarjeta, ganara
un punto: cada vez que se equivoque perdera un punto. Se sacan tarjetas hasta
completar la serie de todos los comparieros. La actividad se repite varias veces y

gana el nifio que al final haya acumulado mas puntos. (Ver anexo 10)
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Validacién: En esta actividad se afianzé mas el conocimiento de numero
mayor que y el menor que, y dando el inicio de numero sucesor y antecesor de

numeros de cuatro cifras.

ESTRATEGIA # 11

Nombre: Juego de dados

Objetivo: Que el alumno afirme el conocimiento de agrupamiento, valor

posicional y cambio.

Material: Para cada equipo; tres dados, uno amarillo para las centenas, uno

verde para las decenas y uno azul para las unidades. Para cada alumno un abaco.

Desarrollo: El maestro formara los equipos (de 5 alumnos) , repartira el
material y aplicara: por turnos, cada integrante del equipo va a lanzar los tres dados;
el namefo que indiquen los dados lo van a representar en un abaco utilizando las
bolitas. El dado amarillo nos va a indicar cuantas centenas hay que representar en

el abaco y el dado verde para las decenas y el azul para las unidades.
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Evaluacion: El ganador del juego serd aquel que, después de tres partidas
tenga el nimero mayor representado en el abaco y luego haga la adicién en su

cuaderno para confirmar el resultado. (Ver anexo 11)

validacién: En esta actividad se ha analizado el conocimiento adquirido, con
las actividades anteriores, en el buen desarrollo del agrupamiento, cambio y el valor

posicional, que han logrado realizar los alumnos con esta actividad.

ESTRATEGIA # 12

Nombre: Adivina que numero

Objetivo: Que el alumno reflexione en el conocimiento del ndmero sucesor y

antecesor.

Material: 10 cajas, con 10 tarjetas numeradas cada una.

Desarrollo: El maestro explicara que cada caja estd numerada de diez en
diez y adentro de cada caja hay diez tarjetitas numeradas segun el valor de cada
caja. El maestro colocaréa frente del grupo las cajas en forma ordenada, sacara una
tarjetita de cualquiera de ellas y se la dara a un nifio solicitandole “busque una

tarjetita que tenga dos nimeros més (o menos) que ésta” , asi mismo le pregunta:
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/qué numero tendras?. Contindan pasando otros alumnos para escoger la tarjeta
que el maestro o sus comparieros sefialen, ya que estas se podran determinar por
las caracteristicas de las tarjetas a elegir. Después se solicitaran algunas tarjetas
con las caracteristicas que se mencionen con las siguientes consignas, sacara la
tarjeta que esté entre la que tiene 305 y la que tiene 307, se podréa trabajar con

diferentes series de cien en cien.

Evaluacién: Se planteara a los alumnos escriban en su cuaderno la cantidad
sugerida para verificarla, (sumando o restando) para saber si la respuesta fue

correcta.

Validacién: Aqui se observé que lograron distinguir el ndmero sucesor y
antecesor ya que los agrupamientos les sirvieron de base para poder desarrollar

esta actividad.

ESTRATEGIA # 13

Nombre: Dados y cuentas

Objetivo: Que los alumnos resuelvan adiciones y sustracciones sencillas

mediante el calculo mental.
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Material: 2 dados y una tira de cartoncillo numerada.

Desarrollo: A lo largo del afio se plantearan situaciones como las siguientes:
imaginen que lanzamos los dados y en esta tirada los puntos que queden hacia
arriba sumen nueve. ;Cémo cayeron los dados? . Si ahora los dados suman diez
puntos, ¢qué caras quedaron hacia arriba?. Si tengo seis ;icuanto me falta para
tener doce? si tengo ocho puntos, ¢cuéntos me faltan para tener catorce?. Estoy en
la casilla quince y debo regresar seis casillas, ¢en qué numero quedaré?. Lucha,
Juan y sus comparieros juegan con dos tarjetas que tienen ndameros; gana el que
acumule mas puntos. Lucha dice que gané veinte puntos y una de sus tarjetas tiene
s0lo trece. ;Cudntos tiene la otra tarjeta? ¢Quién ganara si Juan tiene las tarjetas
con diez y cuatro puntos, y Luis las tarjetas con seis y nueve puntos?. En cada
ejercicio los nifios realizaran los célculos mentalmente, utilizando las estrategias que
ellos decidan. Algunos podran pasar al pizarrén a explicar como hicieron el calculo.
Luego se comentara que estrategia sea la mejor. Después del calculo mental, si los
nifios no utilizan la escritura para dar sus explicaciones, se puede sugerir que
verifiquen los calculos por escrito, aunque esto no es indispensable. Conviene que
los ejemplos que se trabajen en los primeros ejercicios sean de tipo 13+( ) = 20y
4+26 = ( ), es decir, en los que el resultado implique decenas completas. Después

podran emplearse calculos de tipo 13+ ( )=25y 7+ 16 =( ).
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Evaluacién: Se podra repetir en el transcurso del afo, ampliando el razgo de
los niimeros y utilizando tres dados o tarjetas a medida que avanza el conocimiento

de la suma y la resta.

Validacién: A los alumnos al principio se les hizo poco dificil, pero fueron
progresando a medida que participaron en los ejercicios, después fueron analizando
que era mas facil juntar decenas y después sumar las unidades para dar una

respuesta.

ESTRATEGIA # 14

Nombre: ; Qué operacion es?

Obijetivo: Que los alumnos elaboren expresiones de suma y resta e inventen

problemas que correspondan a una expresion dada.

Material: Tarjetas con los signos +, -, = y tarjetas con los nimeros del 1 al 20

para cada equipo.

Desarrollo: El grupo se organizara en equipos. Se reuniran las tarjetas con
numeros y junto a ellas se colocaran las tarjetas con signo. Por turnos, cada nifio

toma las tarjetas necesarias para formar una suma o una resta; por ejemplo: 19-14=.
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Los compafieros del equipo resolveran en su cuaderno las operaciones y luego cada
uno inventara y escribird un problemas que pueda resolverse con la misma
operacién, por ejemplo: Ana tiene 19 fichas pero se le perdieron 14, ;cuantas fichas
le quedaran?. Cada nifio leera el problema que inventé y se comentaré en el equipo
si todos los problemas corresponden a la operacion. Después de que se hayan
elaborado varios problemas de suma y resta, se intercambiaran con otros equipos
para que escriban las operaciones que les corresponden. Se pedira a los nifios que
saquen tres tarjetas con numeros y los acomoden de manera que los numeros
méyores se sumen y el menor “que pondran en tercer lugar’ se reste, por ejemplo:
4+5-2=. Después los nifios del equipo inventaran un problemas que pueda
resolverse con la operacién formada con las tres tarjetas; por ejemplo: “Lupe tenia
cuatro pesos y luego le dieron cinco pesos, si gasté dos pesos, ¢cuénto dinero le

quedo?”. Los problemas se intercambiaran entre los equipos.

Evaluacion: Por equipo inventarédn un problema y lo intercambiaran a los

demas equipos para que lo resuelvan. (Ver anexo 14)

Validacién: La mayoria de los alumnos contestaron mentalmente los
problemas, luego se les fue aumentando las cantidades a decenas y centenas para
que utilizaran la adicién y la sustraccion adecuadamente. Lo cual resolvieron
eficientemente las operaciones, haciendo los cambios de unidades, decenas y

centenas.
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ESTRATEGIA # 15

Nombre: La loteria.
Objetivo: Que los alumnos resuelvan problemas que impliquen la busqueda

de un faltante sin apoyo de dibujos ni material concreto.
Material: Cuaderno y lapiz.

Desarrollo: Se planteara el siguiente problema: “Luis esta jugando a la
loteria; a puesto cuatro fichas porque han salido cuatro de las figuras que tiene en
su tabla;  cuantas fichas faltan para llenaria?; recuerda que en cada tabla hay diez y
seis figuras. Para resolver el problema sélo hay una condicion: no deben hacer
dibujos”. Se da un tiempo para que los alumnos resuelvan el problema por parejas o
individualmente, luego discuten y comparan los resultados y procedimientos que
surgieron. Algunos procedimientos pueden ser los siguientes: calculo mental: “tengo
buatro, para diez y seis me faltan doce”. Calculo escrito: “ 4+12= 16, 0 164= 12"
Conteo a partir de cuatro hasta llegar a diez y seis: 5,6,7........... 16, faltan doce. Se
propondran otros problemas similares cambiando el contexto; por ejemplo: en un
saldn de clases hay cuarenta bancas y hoy sélo vinieron 26 nifios. ¢ Cuantas bancas
vacias hay?. En un estacionamiento caben 64 coches, hay 41 lugares vacios.

; Cuantos lugares estan ocupados?. Los nifios de tercer grado de la escuela libertad
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quieren reunir 75 pesos para ir de excursion y sélo tienen 32 pesos. ¢ Cuanto mas
deben juntar. Es importante que, poco a poco, los nifios utilicen la expresién del tipo:
32+ ( )=75y 75-32= ( ). Es importante también que se ayude a los nifos a
observar la relacion entre la suma con hueco y la resta. En este acercamiento a los
problemas de busqueda de faltantes se intenta que los nifios ya no utilicen
representaciones graficas para encontrar las respuestas. Si esto es posible puden
aumentar el tamafio de los numeros; si no, no se deben proponer otras situaciones

en que los nifios si puedan recurrir a ellas.

Evaluacién: Se plantearan problemas por los mismos alumnos para
resolverlos en parejas, sin material concreto y analizaran las relaciones entre las

sumas con hueco y la resta. (Ver anexo 15)

Validacion: Al realizar esta actividad los alumnos no comprendian el proceso
para realizar dichas operaciones, empezaban haciendo conteos para llegar a un
resultado, pero al ir analizando la relacién de suma y resta llegaron a la conclusion
que cuando a una suma le falta un nimero se resuelve haciendo una resta con los
numeros. Debe recordarse, que cuando se plantea un problema aditivo nuevo para
los nifios, es muy probable, que no lo resuelvan con la suma o la resta la primera
vez, aunque ya sepan realizar estas operaciones, necesitaran varias experiencias
con problemas similares para construir las relaciones que les permitan usar la suma

y la resta.



CONCLUSIONES

1. Resultados de las estrategias

La aplicacion de estas estrategias dieron resultado, ya que se logro que los
alumnos tuvieran mas interés en los numeros u obtuvieran un aprendizaje mas

amplio en el conocimiento del valor posicional.

Se logro comprender el agrupamiento y desagrupamiento de numeros,
entendiendo el “valor posicional’, facilitando las reglas de la lectura y escritura de
los nimeros, llegaron finalmente a las operaciones fundamentales y a la aplicacion

de las resoluciones de problemas cotidianos que se les presentaron.

La adquisicidn del conocimiento del “valor posicional’ es basico en el
aprendizaje del nifio, para comprender la lectura y escritura de los numeros. Los
conocimientos adquiridos hasta ahora son la base para seguir aprendiendo la
complejidad de los nimeros en su educacion primaria, y que estos conocimientos se

vienen dando con el desarrollo de sus etapas de aprendizaje.

Al principio de la aplicacion de las estrategias, los alumnos presentaban una
apatia por participar en las actividades, algunos nifios necesitaban tiempo, otros

sentian duda. Pero este problema se fue normalizando con la manipulacion de ios



materiales didacticos, el estimulo de sus trabajos y la comprension de sus errores
sin criticarlos, ya que hubo una gran comunicacion e intercambio de ideas con los
compafieros, encontrando varias formas de solucionar un determinado problema.

Los alumnos se familiarizaron con esta forma de trabajo.

Finalmente se logré que los nifios desarrollaran sus propias estrategias en la
solucién de problemas, expresando sus propias opiniones y sintiendo una seguridad

en si mismo.
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ESTRATEGIA 1

ANEXO 1

No.

NOMBRE

ENTENDIO LA
LEY DE CAMBIO

NO ENTENDIO
LA LEY DE CAMBIO

RESOLVIO LOS PROBLEMAS
SIN DIFICULTAD

-—

ALBERTO CASTANEDA

ABRAHAM DIAZ

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

ALAN PENA

SEOINIS NN S

EVER RODRIGUEZ

N

<

O |0 N | [0 [ W N

EDGAR TORRES

10

JESUS URQUIZA

11

ABRAHAM RAMIREZ

12

MIGUEL OLIVAS

13

KARINA GONZALEZ

14

KAREN GONZALEZ

15

SARA JURADO

16

SANDRA VARELA

17

MARISOL RIOS

18

ANGELICA RIOS

ANEE AN AN AN AN B AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN

ANEE AN B AN AN AN AN AN




ESTRATEGIA2Y 3

ANEXO2Y3

No.

NOMBRE

REALIZO LOS AGRUPAMIENTOS
Y DESAGRUPAMIENTOS

EXELENTE

BIEN

REGULAR

MAL

-

ALBERTO CASTANEDA

/

ABRAHAM DIAZ

v/

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

\

© |00 [N | | | [ N

EDGAR TORRES

ANEEANANIAN

-
o

JESUS URQUIZA

-—t
-t

ABRAHAM RAMIREZ

N
N

MIGUEL OLIVAS

PN
w

KARINA GONZALEZ

Y
N

KAREN GONZALEZ

—_
N

SARA JURADO

ANIEEANI ANIAN

-
(2

SANDRA VARELA

—t
~d

MARISOL RIOS

-
Q0

ANGELICA RIOS

AN




ESTRATEGIA4Y 5

ANEXO4Y5

No.

NOMBRE

ESCRIBEN Y LEEN LOS NUMEROS DE CUATRO
CIFRAS Y LO REPRESENTAN CON MATERIAL CONCRETO

ESCRITURA

LECTURA

REPRESENTACION

-

ALBERTO CASTANEDA

ABRAHAM DIAZ

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

© [0 [N | |0 | W N

EDGAR TORRES

-
o

JESUS URQUIZA

ANANANEE AN AN AN AN AN AN

-—
-t

ABRAHAM RAMIREZ

-
N

MIGUEL OLIVAS

-
w

KARINA GONZALEZ

—_
BN

KAREN GONZALEZ

-
n

SARA JURADO

—_
(2]

SANDRA VARELA

—
N

MARISOL RIOS

-
[02]

ANGELICA RIOS

NN AN AN AN AN AN AN ANAN AN AN AN AN AN ANAN

N NS AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN ANAN

NEANAAA




ESTRATEGIA 6 Y 11

ANEXO 6 Y 11

No.

NOMBRE

COMPRENDIO EL VALOR POSICIONAL ESCRIBIENDO
ADECUADAMENTE EL NUMERO QUE SE DICTE.

EXCELENTE

M. BIEN

BIEN

REGULAR

MAL

—

ALBERTO CASTANEDA

ol

ABRAHAM DIAZ

o

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

v
v/

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

O |0 |IN OO ;O |D W IN

EDGAR TORRES

AN AN

-
o

JESUS URQUIZA

N
-_—

ABRAHAM RAMIREZ

—_
N

MIGUEL OLIVAS

ANIAN

-
W

KARINA GONZALEZ

-
H

KAREN GONZALEZ

-
(¢,

SARA JURADO

SN N

-
<N

éAN DRA VARELA

N
N

MARISOL RIOS

-
0

ANGELICA RIOS

AN N




ESTRATEGIA7Y38

ANEXO 7Y 8

No.

NOMBRE

LOGRO EL OBJETIVO EN LA REFLEXION

DE LA SERIE NUMERICA

EFICIENTE

REGULAR

DEFICIENTE

ALBERTO CASTANEDA

ABRAHAM DIAZ

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

SININN

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

AN

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

EDGAR TORRES

JESUS URQUIZA

ANIANIAN

ABRAHAM RAMIREZ

MIGUEL OLIVAS

13

KARINA GONZALEZ

ANIANIAN

14

KAREN GONZALEZ

15

SARA JURADO

16

SANDRA VARELA

17

MARISOL RIOS

18

ANGELICA RIOS

SOV N




ESTRATEGIAS 9 -10 -12 ANEXOS 9 - 10 -12

SE LOGRO QUE EXPRESARAN, REPRESENTARAN,
COMPARARAN LOS NUMEROS QUE HAN APRENDIDO

0. NOMBRE 3 2 1

1|ALBERTO CASTANEDA

ABRAHAM DIAZ

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

CESAR PACHECO

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

2
3
4
5|AXEL OLIVAS
6
7
8
9

EDGAR TORRES

10|JESUS URQUIZA

11|ABRAHAM RAMIREZ

12|MIGUEL OLIVAS

13|KARINA GONZALEZ

14|KAREN GONZALEZ

15[SARA JURADO

NN AN AN AN AN AN AN AN AN AN B AN AN ANAN

16/|SANDRA VARELA

17|MARISOL RIOS v/

18|ANGELICA RIOS

3-BIEN
2-REGULAR
1-MAL




ESTRATEGIAS 13-14-15 ANEXOS 14 - 15

No.

NOMBRE

SE LOGRO LA ELABORACION DE LOS PROBLEMAS
Y LA RESOLUCION DE LOS MISMOS

SIN MATERIAL CONCRETO |CON MATERIAL CONCRETO

ALBERTO CASTANEDA

ABRAHAM DIAZ

EDGAR DOMINGUEZ

EDWIN DURAN

AXEL OLIVAS

CESAR PACHECO

ALAN PENA

EVER RODRIGUEZ

o |0 |~N [0 oo IDh [ N

EDGAR TORRES

10

JESUS URQUIZA

11

ABRAHAM RAMIREZ

12

MIGUEL OLIVAS

13

KARINA GONZALEZ

14

KAREN GONZALEZ

15

SARA JURADO

16

SANDRA VARELA

17

MARISOL RIOS

18

ANGELICA RIOS

NN AN AN AN Y AN AN AN AN ANAN AN AN ANAN




