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INTRODUCCION

Las primeras nociones de mateméticas, el hombre las
aprendid de la naturaleza y ha ido evolucionando ante 1la

necesidad humana de precisar, transmitir y transformar,.

Actualmente 1la matemdtica es una ciencia fundamental para
el hombre, que estimula su capacidad creadora y le sirve de

base para interpretar su mundo fisico,.

Las matemadticas forman parte de la cultura de la persona,
es una forma valiosa de educacidn intelectual y debe ser tratada
desde preescolar facilitando al nifio de manera progresiva el

paso a niveles superiores de formacidn,

La principal funcidén de las matemdticas es desarrollar
el pensamiento 16gico-matemdtico y que permite al nifdo ir
conociendo su realidad de manera mAs objetiva. Ya que el papel
del docente es de propocionar al nifio el material o el contexto
mids adecuado para que establezca esas relaciones; que genere
momentos oportunos para orientar sistemAticamente su pensamiento
légico y 1le ayude mediante cuestionamiento a construir sus
propias ideas, lo estara apoyando verdaderamente en la

contruccidn de los conceptos légico-matemiAticos.

En el nivel preescolar se concede especial importancia
a las primeras estructuras conceptuales que son la

clasificacidén y la seriacidén las que al sintetizar consolidan
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el concepto de nlmero.

El contenido general de esta propuesta comprende cinco
capitulos los cuales se describen a continuacién: En el primer
capitulo se trata de la especificacidén del problema sefalado,
en donde se mencionan las deficiencias del docente asi como

los fines que se propone alcanzar.

En el marco <contextual se manifiesta el origen y el
desarrollo de la .problemdtica dentro del marco social, econdmico,

politico y psicopedagdgico.

El marco tedrico, que sirvid de fundamento, estd& basado
en la teoria de Piaget, quien considera al nifio como arquitecto
de su propio desarrollo y el cual lleva a cabo basado en una

interaccidn continua con el mundo que lo rodea.

Se hace un andlisis donde se reconoce la importancia de
las matemdticas en la vida del ser humano y que a pesar de ser
atendida por muchos docentes en forma tradicional, existe la
necesidad de contar con mAs elementos tedricos metodoldgicos

para favorecer el pensamiento ldgico-matemético.

En la propuesta pedagdgica se proponen diferentes
actividades de clasificacidn y seriacidn, a partir de los
intereses del nifio y las necesidades de aprendizaje que é&ste

presente.



Finalmente en las conclusiones sobre la temitica planteada,
se hace énfasis que el propdésito fundamental del docente es

ayudar al preescolar a su desarrollo integral y mejorar la

calidad de la educacién,



1. FORMULACION DEL PROBLEMA



1.1, Presentacidén del Problema.

"Las matemdticas desarrolla, a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen f{inicamente de razonamiento
légico. El grado de lucidez de esta manera de obrar tal vez
haya variado en el transcurso del tiempo, o segfin los diversos
individuos, pero su naturaleza no se ha alterado. E1 objetivo
sobre el cual versa el razonamiento matemdtico es por si mismo

arbitrario.”" (1)

Las matemdticas es una ciencia que estimula la capacidad
creadora del hombre, es uno de los instrumentos mis poderosos
creado por el ser humano desde la é&poca primitiva, para
formalizar el pensamiento. Al formalizarlo tiende hacia funciones

de registro, comunicacién, explicacién y descubrimiento.

Al oir hablar de matemdticas pensamos que es algo muy
dificil, pero en realidad, constituye para los seres humanos
un factor importante en su vida cotidiana, tiene utilidad social

y préactica.

En la educacién preescolar encontramos problemas necesarios
de investigar, dentro de este &mbito se sitfia al niifo que es

el eje principal del proceso enseflanza-aprendizaje,

(1) U.P.N. La matemdtica en la Escuela 1. Editores Ferndndez S.A,.
de C.V, México, D.F., 1691, p. 86,
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Uno de 1los problemas que se enfrenta el educando al
ingresar al nivel preescolar es la ensefianza de las mateméaticas,
debido que es el proceso de accidn y manipulacidn, pero muchas
veces se ve truncado, porque se le da una ensefianza mecanizada,

donde el nifio no se encuentra en relacidn con su realidad.

La ensefianza de las matemdticas es un aspecto muy
importante en todos los niveles educativos, existe la necesidad
e interés de los educadores del nivel preescolar de contar con
elementos tedricos metodoldgicos que les ayuden en su quehacer
educativo y poder establecer una relacidén entre la teoria vy

la préactica.

También uno de los procesos fundamentales que se realiza
en elznivel preescolar y que permite al nifio ir conociendo su
realidad de manera mids objetiva, es la organizacidn y preparacidn
de las operaciones concretas del pensamiento l1ldgico-matemitico
como son la clasificacidn, seriacidén y nocidén de conservacidn

de nfimero.

En la vida cotidiana utilizamos con frecuencia los nfimeros.
Tomando en cuenta que el concepto de nfimero es el resultado,
de la sintesis de la operacidn de <clasificacidén y de 1la
seriacidén: un niimero es la clase formada por todos los conjuntos
que tienen la misma propiedad nfimerica y que ocupa un rango
en una serie, considerada también a partir de la propiedad

nimerica.

En nuestros dias todo hombre aunque sea inculto, ha estado
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en contacto con las matemdticas que utiliza poco o mucho en

su vida diaria, ya que ha tenido la necesidad de los nlimeros.,

El docente debe aprovechar los recursos del medio para
proporcionar a los nifios, elementos y materiales ricos en
diversas propiedades y encontrar los momentos oportunos para

promover la reflexifn sobre los aspectos l16gico-matemético.

Con base en todo lo antes expuesto y considerando que
el campo de discusién y andlisis de las matemiticas es muy amplio
como inacabado surge la necesidad de analizar ¢Cémo enseiiar
la clasificacién y seriacidn para darle al nifio buenas bases

en el conocimiento del nfimero?

1.2

T e g L At P T Y



1.2, Delimitacién del Problema.

La construccidén de conceptos matemdticos, es un proceso
complejo en el que el nifo juega un papel principal, no como
un simple depositario del saber, sino constructor de su propio
conocimiento., Es por ello que es badsico analizar 1la presente
propuesta que se da en el tercer grado grupo "A" del jardin
de nifios "Estefania Castaneda" clave 04DJNOO32V, Zona 19 de
preescolar, sector 02, El1 jardin estd ubicado en 1la calle
Guerrero con Héroes de Chapultepec s/n colonia Benito Judrez,

en la Villa de Sabancuy, Municipio del Carmen, Estado de

Campeche,

El grupo que serd motivo de estudio cuenta con 30 alumnos:
15 nifieos y 15 nifias. Es un grupo activo y las edades de 1los
preescolares se encuentran entre 5 afos y 5 afios € meses, La

dimensidn temporal de esta indagacién se ubica en el periodo

escolar 1995-199¢,

En cuanto a los padres de familia de 1los preescolares
de este grupo, su situacidn es 1la siguiente: bajos recursos

econdmicos, alimentacidn inadecuada, 1les falta preparacién a

los adultos,

El jardin de nifios vy principalmente el saldn de clase,
el lugar fisico donde el nifo interactia con la educadora,
compafieros y las demds personas que se encuentran en el jardin,

es donde dia a dia irs logrando su madurez necesaria por medio

13
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de destrezas, habilidades, aptitudes y un sinfin de actividades
para que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos

bésicos y asi logre su desarrollo integral,

Entre las estructuras conceptuales se distinguen como
ya se ha mencionado dos componentes que son imprescindibles

en la construccidén del nfimero: la clasificacién y la seriaci6n,

Basados en el "Programa de Educacidén Preescolar" y apoyados
con la experiencia que nos da el trabajo docente, enfocaremos
el anédlisis bisicamente en 1la clasificacidén, seriacién para
darle buenas bases en el conocimiento del nfimero. Este problema

se encuentra dentro del Area curricular de mateméticas.

14
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1.3. Fundamentacidén y Justificacidn.

El jardin de nifos, es el espacio fisico donde el niifo
realiza diferentes actividades, para favorecer 1la comprensidn
de nociones de matemiticas con 1la ayuda de la educadora como
son clasificar y seriar. La clasificacidén y la seriacidn son
condiciones necesarias para establecer relaciones de orden m&s

abstracto.

Nuestro trabajo como educadoras es de guiar y orientar
el proceso ensefianza-aprendizaje, por lo tanto el aprendizaje
€s un proceso continuo, donde el nifio adquiere conocimiento,

que le servirdn en su vida futura.

El motivo para estudiar y analizar esta problemitica que
én esta propuesta se menciona se debe; que se ha observado que
la educadora no favorece en forma adecuada las nociones
l6gico-matemdticas, ya que hay muchos términos que no se emplean
bien, ejemplo: es cuando al tratar de que el nifio maneje 1la

nocién de pequefio lo haga dando la nocidén de chico y asi como

este muchos errores.

El nifio tiene que manipular diferentes materiales para
que pueda comprender las estructuras conceptuales de
clasificacidén y seriacién y que algunas veces es imposible,
ya que en el saldén de clases la educadora no tiene en sus Areas
de trabajo el suficiente material para que el nifio, pueda crear

Sus propios criterios 7y esto ocasiona que el alumno no pueda

15
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clasificar y seriar, como a la vez no se les da el uso correcto

a las 4reas de trabajo.

Como se ha dicho, el concepto de niimero esta intimamente
relacionado con las operaciones de clasificacién, seriacidn
y correspondencia, que son simultdneos; é&sto significa que el
niio no las construye sucesivamente, sino al mismo tiempo vya
que atraviesa por etapas o estadios en el proceso de construccidn
de cada una de estas operaciones. Cuando el nifio se encuentra
en un determinado estadio o en una de las operaciones no
necesariamente estd en el mismo estadio respecto a las otras

operaciones, por ejemplo: estar en el estadio de la seriacidn.

Aunque se pueda relacionar los estadios con determinadas
edades <cronoldgicas, estas son aproximadas ya que varian de
una comunidad a otra, incluso de un nifio a otro dependiendo

las experiencias que cada uno tenga.

Basados en estos detalles, que para la educaciédn preescolar
significa mucho, se analizard para manejar la préActica docente
y lograr en el nifio su madurez necesaria y un verdadero
desarrollo, ya que cuando se le proporciona material didActico
adecuado y se le estimula a razonar es capaz de desarrollar
facilmente 1las estructuras lé6gico-matemdtica de clasificacidn

y seriacién,.

16



1.4. Objetivos.

Son los cambios o resultados que se esperan lograr en
el alumno, después del aprendizaje, ya que éste se manifiesta

en su manera de pensar, de expresarse, de sentir y de actuar.

En todas las actividades que emprendemos en nuestra vida
diaria es indispensable sefialar objetivos a seguir, los cuales
nos guian, orientan vy limitan, tomando en cuenta la experiencia
que la Educadora tiene en su prdctica docente y los problemas
presentes en el proceso enseflanza-~aprendizaje acerca de 1las
mateméticas preescolar, al finalizar el presente trabajo se

pretende los siguientes objetivos.

Y

i Realizar con los nifios diferentes actividades de

clasificacién y seriacidn.

* Organizar situaciones de aprendizaje que favorezcan

la construccién del nfimero en el nifio,

* Plantear experiencias interesantes y con sentido para
el nifio, que 1le permita el conocimiento de los objetos

de su entorno y la posibilidad de establecer relaciones

entre ellos.

Con el logro de los objetivos expuestos estaremos
favoreciendo: 1la construccidn de la estructura intelectual del

nifio y sus habilidades, destrezas y aptitudes,

17



MARCO CONTEXTUAL

2.



2,1, Antecedentes.

La historia de las matemdticas comienza en Oriente, donde,
hacia el afio 2000 a. de C., los babilonios poseian ya una gran
cantidad de material que podria ser clasificado hoy como
perteneciente al &dlgebra elemental. Pero como <ciencia, la

matemidtica aparece mAds tarde en Grecia entre los siglos V ¥y

IV a, de C.

Si rastremos el origen de los sistemas de numeracidn,
tendremos que remontarnos a la prehistoria; desde el momento
en que el hombre empezd a pensar, debidé ir da&ndose cuenta de
las relaciones cuantitativas que se daban entre los objetos
que lo rodeaban. La primera nocidn del nfimero que tuvo el hombre
debid parecerse a la que hoy encontramos en nifios muy pequefios
y en algunas tribus primitivas, consistentes en ciertas ideas
de "numerosidad" percibida de forma inmediata como una cualidad
mds de los grupos de objetos. Esta percepcidén directa de
pluralidad material indisociable superiores a tres o cuatro
elementos, mds alld de los cuales se extendia el inconmensurable

"muchos".

Se acostumbra decir que el mundo de las matemdticas es
un mundo aparte, que se basta a si mismo. Segfin algunos podria
ser independiente de los pueblos. Esto es muy discutible, pero
en todo caso lo que se puede afirmqr es que, con su origen,
las matemédticas han sido tributarias de las condiciones de vida

contemporédneas., La ensefianza de las matemdticas constituye uno
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de los puntos de especial interés en el diseflo curricular de

todos los niveles educativos.

Si bien esta educacidén es necesaria en general, en el

drea de mateméticas se hace imprescindible.

La introduccidn en 1los fltimos afios de la "matemitica
moderna" en la educacién general b&sica, especialmente en
preescolar y ciclo inicial, se justificaba por la necesidad
de una ensefianza de las matemAticas mas l16gica y razonable que

la impartida tradicionalmente, mids mecdnica y memoristica.

Por eso es necesario poner mayor énfasis en el cambio
de la metodologia y de la actitud del profesor ante el proceso

de aprendizaje de conceptos matemdticos.

E1l problema particular es desde el momento de crear 1las
dreas de trabajo, la educadora es la que las forma y las realiza,
privando a los nifios la oportunidad de que sean creativos e
inventivos ya que no les da el uso adecuado. También el docente
no emplea los términos matemidticos correctamente y por f{iltimo
el insuficiente material para las actividades de clasificacidn

y seriacidén en el que el nifio pueda razonar y desarrollar el

pensamiento ldgico-matemitico.

20
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2.2, Condiciones Situacionales.

Sabancuy, pertenece al municipio del Carmen, estado de
Campeche, su situacidén geogradfica es 1la siguiente: al norte
y al oeste la sonda de Campeche, al sur el municipio de Escércega
y al este el municipio de Champotdn. Se encuentra a 130 kmn,

de la ciudad de Campeche y a 80 km. de Ciudad del Carmen.

Su nombre original de Sabancuy fue el de Zaz-cancuy que

quiere decir serpiente mordiendo el tobillo.

En la actualidad, la Villa de Sabancuy cuenta con 8,000
habitantes aproximadamente, que se dedican la mayoria a la pesca,
la ganaderia, la agricultura, el comercio y 1la albafileria.
Cuenta con una superficie aproximada de 2,000 kildmetros
cuadrados de territorio en los cuales se encuentran distribuidos

en trece ejidos y una colonia.

El nivel cultural podemos decir que es medio bajo, pues
actualmente los nifios y jOvenes se estdn preparando para elevar
el nivel educativo, ya que los adultos tuvieron una preparacidn

a nivel primario completa e incompleta,

La alimentacidn que consumen estd compuesta de 1leche,
carne, huevo, pollo, pescado, verduras, frutas, tortillas, pan,
café, solamente las personas que habitan en las colonias de
escasos recursos son quienes su alimentacidén estd basada en

el pescado y café,
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Las viviendas estén construidas de diversos materiales;
piedra y tejas, blocks y la&minas de asbesto o zinc, madera y
ldmina de cartdén. La poblacidn en general, tiene diferentes

costumbres y creencias debido a la procedencia de sus habitantes.

En Sabancuy se cuenta con tres Jardines de Nifios, tres
Escuelas Primarias, wuna Secundaria Federal, una Preparatoria
y con educacién para adultos en 1los niveles de Primaria,
Secundaria y Preparatoria, podemos decir que Sabancuy cuenta
con las instituciones para obtener una educacién bAsica y media

superior,

En el Jardin de Nifios "Estefania Castafieda" del 3er. grado
grupo "A'" pertenecen estos nifios a un medio familiar de escasos
recursos econfmicos y generalmente es la madre la que se ocupa
e interesa por la educacidn de sus hijos. E1 nivel cultural
es bajo pues tanto los padres de familia como 1los habitantes
en general de este sector, no concluyeron sus estudios de

primaria y otros son analfabetos.

El grupo-clase estd integrado por 30 alumnos en edad
preescolar, 15 nifios y 15 nifias, en este grupo se da una
interaccidn nifio-nifio que es poco aprovechada para motivar la
enseflanza-aprendizaje del pequefio de manera que cree y recree

sus conocimientos.

El jardin de nifilos "Estefania Castafieda" cuenta con una

directora, 5 maestras encargadas de grupo, una orientadora de
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misica, una auxilar de intendencia, por 1lo que se caracteriza

como jardin de nifios de organizacidn completa.

Z1 medio en que se encuentra es de tipo urbano y el turno
es matutino, inicidndose las labores a 1las 9:00 a.nm. para
concluir a 1las 12:00 del dia. Actualmente el edificio cuenta
con 6 aulas, 2 bafos, plaza civica, una bodega donde se guardan
herramientas de aseo, una sala de wusos miiltiples para la
realizacién de cantos y juegos, el patio con Areas verdes vy
juegos 1infantiles para propiciar la estancia de los nifios en
este lugar para que sean placenteras, cuenta con servicio de

luz eléctrica y agua potable.

El jardin de nifios tiene 18 aiios fundado, sus salones
y mobiliarios estan un poco deteriorados, por lo cual es
necesario adaptarse a estos problemas y asi poder trabajar a

gusto.

Como ya se menciond anteriormente dicho edificio se
encuentra en una colonia habitada por personas de bajos recursos
econémicos, a lo que en muchas ocasiones le es imposible para
los padres de familia comprar el material diddctico de sus hijos

para su educacidn.

En realidad todo el personal docente se preocupa, tanto
por su grupo como por el prestigio del jardin de nifios,
cumpliendo con su labor docente, como son en las comisiones

de: guardia, carta mural, honores a 1la bandera y viernes social.

-
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n Tedrica General.
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En el nivel preescolar se trabaja con nifios de temprana
edad, para que la educadora logre encauzar un mejor aprendizaje
en ellos, debe tomar en cuenta algunos puntos a continuacidn

se expresan:

Enfoque Psicogenético.-

Es el que sustenta el trabajo de las docentes para que
éstas puedan proporcionarles a los nifios de cuatro a sels aifios
de edad, 1la atencidn necesaria que vaya de acuerdo con las

caracteriticas del nifio de esta edad.

Para saber cOmo es el nifio y qué caracteristica presenta
en ciertas etapas de su vida se cuenta con teorias psicoldgicas
como la de Piaget que demuestran como el nifio va ir formando

Sus conocimientos partiendo del medio ambiente que lo rodea.

Podemos decir que el trabajo de la maestra de jardin de
nifios, consiste en crear un ambiente favorable que permita que
el pequefio se desenvuelva y establezca lazos de amistad con
los otros nifios, al mismo tiempo que va desarrollando su

capacidad cognoscitiva asi como su integracidén a la comunidad.

Para ello es importante que el docente propicie actividades
organizadas que le hagan mas f&acil su integracidén a 1la vida

social.
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Dentro del enfoque psicogenético, el papel del docente
debe concebirse como orientador o guia para que el nifio
reflexione a partir de las consecuencias de sus acciones, vy

vaya enriqueciendo mids el conocimiento del mundo que lo rodea.

A tradves de 1las experiencias que va teniendo con los
objetos de 1la realidad del niifio construye progresivamente su
conocimiento el cual, dependiendo de las fuentes de donde
proviene, puede considerarse bajo las tres dimensiones: fisico,

légico-matemdtico y social,

1.- Conocimiento Fisico

Es la abstraccidén que el nifio hace de las caracteristicas
que estan y son observables en la realidad externa, por ejemplo:
el color, la forma, el tamafo, el peso, etc., la fuente de
conocimiento son los objetos, principalmente, y la fnica forma
que el nifio tiene de encontrar estas propiedades fisicas es
actuando sobre esos materiales y mentalmente descubrir como

los objetos reaccionan a sus acciones.

Esto es importante ya que el conocimiento fisico se

caracteriza por la regularidad de la accién de los objetos.

2.~ Conocimiento Légico-Matemético.

El conocimiento Légico-Matemdtico se desarrolla a través

de la abstraccidn reflexiva; 1lo que se abstrae no es observable.

P N ¥ ]



Son las acciones del nifio sobre los objetos donde se van
creando mentalmente diferencias y semejanzas seglin los atributos
de los objetos y se estructuran poco a poco las clases vy
sub-clases a 1las que pertenecen aparte de relacionarlas con
un ordenamiento 18gico. Este conocimiento se va construyendo
sobre las relaciones que el nifio ha estructurado previamente
y sin las cuales no puede darse la asimilacidn lo que hace que
se desarrolle siempre hacia una mayor coherencia Yy Que una vez
que el nifio lo adquiera lo pueda reconstruir en cualquier

momento,

Entre la dimensién fisica y la dimensidn Légico~-Matemitico
del conocimiento existe una interdependencia constante ya que

una no puede darse sin la concurrencia del otro.

Durante el perfiodo preescolar, el conocimiento fisico
y el Légico-Matematico se encuentran relativamente
indiferenciados, predominado sobre todo, en el pensamiento del

nino, los aspectos fisicos que percibe de los objetos.

Como parte del conocimiento Logico-Matemidtico, Piaget
incluye las funciones infraldgicas o marco de referencias

espacio-temporal,

Las operaciones referidas al espacio y al tiempo también
se construye lentamente. Esto implica considerar que los objetos
y los acontecimientos existen en espacio y tiempo y se requieren

de referentes especificos para su localizacién.,
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3.- Conocimiento Social

En lo que respecta a la construccidn que el nifio va
haciendo del conocimiento social, es necesario considerar que
€ste se caracteriza principalmente por ser arbitrario dado que

proviene del proceso socio-cultural establecido.

Este conocimiento conlleva una particular dificultad para
el nifio, ya que no se sustenta sobre ninguna 16gica invariable
0 sobre reacciones regulares de 1los objetos, sino que es un
conocimiento que tiene que aprenderse de la gente, del marco
social que rodea al nifo. El aprendizaje de las reglas y valores
sociales también deben considerarse como un proceso que el nifio

construye en sus relaciones con los adultos.

En este aspecto la calidad de las relaciones de los mayores
como portadores de reglas externas, es un factor determinante

en la forma como el nifio aprende.

Tomando en cuenta las caracteristicas de las actividades
del nifio, sobre todo en 1los primeros afios de su vida, es
importante sefilalar que una de las fuentes principales de donde
extrae experiencias para enriquecer sus conocimientos en las
tres dimensiones, se da a partir de la movilidad fisica que
despliega; los desplazamientos del propio cuerpo en el espacio,
sus acciones sobre objetos concretos, las interacciones con
otros nifios durante el juego espontdneo o dirigido, etc. y que

son de fundamental importancia para considerar paulatinamente
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su coordinacidn psicomotora tendiente a favorecer su desarrollo

fisico general y la construccidn de su pensamiento,
Por lo tanto toda accién tendiente a propiciar, respetar
y orientar la actividad fisica del nifio, debe considerarse como

imprescindibles para favorecer su desarrollo integral.

Ninguna de las acciones con el plano intelectual,

fisico-social pueden darse disociadas de la afectividad.
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3.2. Argumentacién Tedrica Especifica.

Piaget dividid su estudio del proceso de desarrollo en
diferentes etapas de acuerdo a las caracteristicas en ciertas

edades,

El periodo preoperacional representativo (2-7 afios) se
caracteriza por la descomposicidn del pensamiento en funcidn
de imigenes, simbolos y conceptos. El nifio ya no necesita actuar
en todas las situaciones de manera externa. Las acciones se
hacen internas a medida que puede representar cada vez mejor
un objeto o cuento por medio de su imagen mental y de wuna
palabra. Esta accién interna o pensamiento representacional
libera también al niifo presente, ya que la reconstruccidén del
pasado y 1la anticipacién del futuro se hacen cada vez méas

-~

posibles, El nifio puede ahora representar mentalmente
experiencias anteriores y hace un intento por representirselas

a los demas.,

En el periodo sensomotriz el nifio utiliza varias formas
simples de imitacién. Inicialmente hace una representacibén de
las acciones del modelo presente, después las acciones simples
las imitard en ausencia del modelo y seguidamente podrid imitar
un acto complicado aunque carezca de modelo. Esta imitacidn
diferida sugiere a Piaget que el nifio ha progresado de 1la
representacién en vivo a 1la representacidn en el pensamiento,
que marca la transicién del nifo al periodo preoperacional.

Piaget enfatiza que estas acciones deben ser llevadas a cabo
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fisicamente primero, antes de que puedan ser elaboradas en 1la

mente,

Surgiendo casi al mismo tiempo que la imitacidén diferida,
podemos encontrar también una forma de juego simbdlico., Al imitar
cualquier conducta el nifio utiliza algo para presentar algo
mds. Al imitar su propia conducta al dormir, puede utilizar
otro objeto para repfesentar su almohada. A medida que el nifio
imita la conducta de otros, debe acomodar o reorganizar sus

estructuras para las actividades fisicas.

En el juego simbdlico el nifio modifica 1la realidad en
funcién de su representacidén mental, ighorando todas 1las
semejanzas entre el objeto y lo que ha escogido que represente.
El juego simbdlico no tiene limitaciones. Una cosa puede pasar
por otra en la vida infantil., El juego, asi, se convierte en
una experiencia creativa: el nifio cambia la realidad segfin sus
deseos, agregando sus experiencias sociales, reviviendo sus
gozos, resolviendo sus conflictos. Asegura con ello la
supervivencia. La 1libertad de patrones sociales rigidos, como

el de la autoridad, proporciona una extensién del sf mismo.

En la {4ltima parte del perfodo preoveracional los nifios
participan cada vez mis en los juegos socializados como compafiia
real., Estos surgen de aquellos juegos paralelos en los que juegan
y reaccionan juntos ocasionalmente. Eventualmente escogen papeles
y los actflan con cierto reconocimiento de unos y otros. Este

tipo de juego proporcivna una forma de adaptarse a las reglas
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sociales corriendo riesgos minimos.

Después de 1los 4 aflos, el juego infantil con objetos
refleja més organizacidén y aproximacién a la realidad. Las casas,
castillos, cocheras, etc., que los nifios construyen, reflejan
mayor atencidn hacia 1los detalles. La idea implicita puede

permanecer simbdélica, pero los detalles son reales.

La principal funcién de las matemidticas es desarrollar
el pensamiento 1légico, interpretar la realidad y la comprensidn

de una forma de lenguaje.

El acceso a conceptos matemdticos requiere de un largo
proceso de abstraccidén, del cual en el jardin de nifios se da

inicio a la construccién de nociones basicas.

Es por eso que el nivel preescolar concede especial
importancia a las primeras estructuras conceptuales que son
la clasificacién y 1la seriaciédn, las que al sintetizarse

consolidan el concepto de nfiimero.

El cardcter intelectual del conocimiento de 1la matemédticas
ha pasado por diferentes formas de enseflanza, las cuales se
han centrado en la mecanizacién como medio ideal para acceder

a dicho conocimiento.

Actualmente se ha descubierto que la construccidén de

conceptos mateméticos es un proceso complejo en el que el nifio
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juega un papel principal no como simple depositario del saber,

sino como constructor de su propio conocimiento.

La teoria de Piaget es muy clara al indicar que el
desarrollo de las nociones l6gico-matemdtico: es un proceso
paulatino que construye el nifio a partir de 1las experiencias
que le brinda 1la interaccidén con los objetos de su entorno.
Esta interaccidén le permite crear mentalmente relaciones y
comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus
caracteristicas para poder clasificarlos, seriarlos y

compararlos, que posibilitan la estructuracidén del concepto

del nimero.

Sntre las primeras estructuras conceptuales, se distinguen
dos componentes que son imprecindibles en la construccidn del

niimero: la clasificacidén y la seriacién.

La clasificacidn:

Es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los objetos, se definen <colecciones y se
establecen relaciones de semejanzas y diferencias entre los

elementos de la misma, delimitando asi sus clases y subclases.

La clasificacién es una serie de operaciones que el nifio
realiza con wuna gran variedad de objetos, agrupdndolos segfin

su criterio, estas agrupaciones pueden ser por color, forma,

tamafio, grosor, etc, .



La construcciédn de la clasificacidn pasa por tres estadios:

Primer estadio,-

(Hasta los cinco afos y medio aproximadamente),

Los nifios realizan "colecciones figurales", es decir,
relinen los objetos formando una figura en el espacio y teniendo
en cuenta solamente las semejanzas de un elemento con otro en

funcidén de su proximidad espacial y estableciendo relaciones

de conveniencia.

Estas colecciones figurales pueden darse también alineando
los objetos en una sola direccibén, en dos o tres direcciones
(horizontal, diagonal, vertical) 0 formando figuras més

complejas, como cuadrados, circulos o representaciones de otros

objetos.

Segundo estadio.-

(De cinco y medio a siete afios).

"Colecciones no figurales." En el transcurso de este
periodo el nifio comienza a reunir objetos formando pequefios
conjuntos. El progreso se observa en que toma en cuenta las
diferencias entre los objetos y por eso forma varios conjuntos
separados, tratando de que los elementos de cada conjunto tenga
el midximo de parecido entre si. Por ejemplo, se le da cubiertos
y se le pide que ponga junto lo que va junto, &1 buscarid dos

cucharas idénticas, o -los tenedores idénticos, sin llegar a
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poner juntas todas las cucharas y todos los tenedores, por el

simple hecho de serlo.

Progresivamente y partiendo de pequefios conjuntos (o
colecciones) basado en un criterio Gnico, los refine para formar

colecciones més abarcativas, es decir, refine subclases para

formar clases.

Tercer estadio.-

La clasificacidén de este estadio es semejante a la que
manejan los adultos y generalmente no se alcanza en el perifodo

preescolar.

En este estadio se llegan a construir todas las relaciones

comprendidas en la operacidn clasificatoria, hasta la inclusidn

de clases.

Seriacidn,

Esta es una operacibén 18gica en funcidén de la cual se
establecen y ordenan las diferencias existentes relativas a
una determinada caracteristica de 1los objetos, es decir, se
efectia un ordenamiento segfin las diferencias crecientes o

decrecientes. (Por ejemplo, del tamaio, grosor, temperatura,

etc.).,

La seriacidn pasa,; a su vez, por los siguientes estadios:
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En este estadio de la seriacidn, el nifio puede anticipar
los pasos que tieng que dar para construir la serie y lo hace
de una manera sistemitica eligiendo por ejemplo lo mAs grande
para comenzar, o lo mds grueso, o lo miAs oscuro, etc. El método
que utiliza es el operatorio. Por medio de €l, el nifio establece

relaciones légicas.

Al igual que la <clasificacidn, la seriacidén es una
condicidén necesaria para establecer relaciones de orden mé&s

abstractos, es la conceptualizacién de la serie nfimerica.

Como productos de las estructuras b&sicas de clasificacidn
y seriacidn se elaboran dos conceptos que se sintetizan para
construir el —concepto de  nfimero, estas son: la inclusidn

jerdrquica y el orden,

La inclusidén de clase jerdrquica, consiste en relacionar
légicamente un conjunto con un subconjunto propio, por ejemplo:
se presenta al nifio un conjunto de bolas de madera, entre las
que hay muchas blancas y pocas rojas y se le pregunta: ¢(qué
hay méds, bolas rojas o bolas de madera?, los nifios en edad
preescolar responden generalmente que hay mds rojas que de
madera, la interpretaciédn que se le puede dar a esta respuesta
€s que se expresa la incapacidad 16gica del nifio de comparar

las partes del todo.

El concepto de orden es importante para la comprensién

del nfimero. .
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Concepto de nfimero.

- B3

s el resultado de 1la sintesis de 1la operacidn de
clasificacién y de 1a operacidén de la seriacidn: un nfimero es
la clase formada por todos los conjuntos que tiene la misma

propiedad nimerica vy que ocupa un rango en una serie, considerada

a partir también de la propiedad ntmerica.
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Como se ha mencionado con anterioridad en 1la presente
investigacidén que en el nivel preescolar la ensefianza de las
matemdticas es de suma importancia como son las primeras

estructuras conceptuales: la clasificacidn y la seriacidn.

©s 1importante mencionar el periodo preoperatorio en el
que se ubican los pequefios de edad preescolar, en este nivel
el nifio manipula objetos, ordena 1los juguetes por su tamaiio,
color y forma, desarrolla su capacidad de representar objetos,
acontecimientos y personas por medio de la imitacidén diferida

y el juego simbblico.

Es necesario prestarle atencién a la ensefianza de las
matemdticas y para ello el docente debe contar con elementos
tedricos y metodoldégico como los de Piaget que nos dice: "Que
en la construccién de la nocién del nfimero por parte del niifio
requiere de una comprensidén anterior como la: clasificacidn

y seriacién".

Se debe procurar vincular 1los conceptos matemdticos con
la vida cotidiana del preescolar, evitando actividades fuera
de 1la realidad, para que la ensefianza resulte significativa

para el nifo,.

Una dificultad importante es la carencia de material en
las 4reas de trabajo, donde si el nifioc tuviera gran variedad
de material, pudiera manipular, transformar y crear sus propias

ideas, clasificando y seriando diferentes objetos,
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Es de gran importancia que el docente esté preparado para
conocer su programa para favorecer el desarrollo integral del

nifio preescolar.

Actualmente se ha descubierto que 1la construccidn de
conceptos matemdticos es un proceso en el cual el nifio juega

un papel principal en la construccidn de su propio conocimiento.

Este redescubrimiento ha de lograrse mediante la accidn
sobre los objetos, la reflexidn sobre esa accidén y el didlogo
permanente con los otros niifilos para llegar, a partir de ellos

a la simbolizacidn de los conceptos,

Las ensefianzas de las matemdticas en preescolar ha sido
atendida por los docentes en forma tradicional, valiéndose de
los conocimientos adquiridos en su formacidn profesional y de
las ideas que han ido conformando a lo largo de su experiencia

cotidiana.

La teoria de Piaget es muy <clara al indicar, que el
desarrollo de 1las nociones légico-matemidtico: es un proceso
paulatino que construye el nifio a partir de las experiencias
que le brinda 1la interaccidn con los objetos de su entorno.
Esta interaccién. a su vez, le permite crear mentalmente
relaciones y comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias

de sus caracteristicas para poder clasificarlos y seriarlos.

El curriculo de matemdticas, ha de ayudar a que el alumno
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aprenda significativamente y fundamentalmente, también le dari

la capacidad de crear nuevos conocimientos matemiticos.

Por lo tanto, y basidndose en esta teoria, se hace necesario
brindar al nifio una preparacidn especifica que le facilite el

paso de su pensamiento preldgico al légico.

Una visi6én de 1la historia de las matem&ticas nos dice
que los conceptos se han elaborado a partir de 1la intuicidng
que la 16gica ha venido siempre después de la invencidén y ha
sido méds difficil de alcanzar; esto sugiere que el camino adecuado
en la ensefianza es llevar a los alumnos de lo intuitivo y

concreto a lo abstracto.
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5. PROPUESTA PEDAGOGICA



La clasificacién

Es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los objetos, se definen colecciones y se
establecen relaciones de semejanza y diferencia entre los

elementos de la misma, delimitando asi sus clases y subclases.

Caracteristicas de la clasificacidn

Clasificar no implica necesariamente reunir los objetos
fisicamente, sino establecer una relacién mental de semejanza
y diferencia que induce a hacer agrupaciones de determinados
elementos por sus caracteristicas comunes. Por ejemplo, no
podemos reunir fisicamente a todos los nifios del mundo menores
de cinco afios, morenos y cuyo peso oscila entre los 19 y los
25 kilogramos, pero si podemos definir mentalmente una clase

a la cual pertenezcan todos ellos.

Cuando deseamos clasificar un conjunto de objetos, nos
encontramos que lo podemos hacer de diferentes formas, debido
a que éstos generalmente tienen muchas propiedades en comfn.
Sin embargo, tomamos un criterio determinado de acuerdo a 1lo
que consideramos més {itil o préactico, o seglin convenga en un
momento especifico. Por ejemplo, las medicinas que se expenden
en una farmacia pueden ordenarse eligiendo diversos criterios
de organizacidén segfin convenga al encargado de la misma, vya
sea por orden alfabé&tico, de acuerdo con el laboratorio que

las produce, por el tipv de enfermedades para las cuales sirven,
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u otros medios préacticos.

La clasificacidn surge, entre otras cosas, de la necesidad
del ser humano de conocer mejor su mundo, de organizar sus
conocimientos y hacer mis eficiente el trabajo y el desarrollo

de sus actividades en general. Por ejemplo:

En el descubrimiento cientifico, le ayuda a conocer todo
lo que 1le rodea. Ninguna ciencia puede prescindir de 1la
clasificacién: se clasifican los animales, las plantas, las

conductas humanas, los hechos histdricos, las palabras, nuestras

formas de pensar y resolver problemas, y muchas cosas mé&s.

En relacidn al trabajo, la clasificacidn ayuda a hacerlo
mds eficiente: el cartero clasifica las cartas para organizar
su distribucidén; el boticario clasifica las medicinas para
localizarlas en el momento que se las piden; el tendero clasifica
los productos que vende para poder despacharlos con rapidez

a las personas que se los van a comprar.

En la vida cotidiana también es de utilidad: entre muchas
otras cosas, en el hogar se clasifican 1los utensilios de cocina
y la ropa para encontrar mas rdpido lo que se busca y aprovechar

mejor el espacio que se tiene.

En el aprendizaje de la matemitica la clasificacidén también
es muy importante para apoyar la construccidn del concepto de

nimero, ya que el niimero-en si es una clase,
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Como ya mencionamos, existen infinidad de criterios para
clasificar 1los elementos que bPertenecen a un conjunto. Pero
no sblo podemos clasificar objetos por sus propiedades
cualitativas, sino también podemos clasificar conjuntos por
la cantidad de elementos que contienen, es decir, por su

propiedad nfimerica,.

Como ya mencionamos, los elementos de un coénjunto los
podemos clasificar tomando en cuenta sus semejanzas cualitativas,
pero también los podemos hacer considerando su propiedad

niimerica.

Por ejemplo, cuando se hacen <colecciones considerando
como Gnica propiedad que tenga seis elementos, se est§ realizando
una clasificacidn. Como vemos, aqui no se toman en cuenta las
semejanzas cualitativas entre los objetos, sino 1la numerosidad
de 1los conjuntos, que se mide a través de la cantidad de sus
elementos. En este caso particular, la numerosidad es "seis",
es decir, el nfimero seis pertenece a la clase de conjuntos que

tienen seis elementos,
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A continuacidn se proponen actividaedes de clasificacidn

Y seriacidn para darle al nifio buenas bases, en el conocimiento

del nfimero.

ACTIVIDAD DE CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Realizar entrevistas,

OBJETIVO: Descubrir que existen; diversas formas de
i clasificar un mismo conjunto.

MATERIAL NECESARIO:

Hojas de papel

Lapices

Material del salédn
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PRIMERA PARTE:

Esta situacidn se puede desarrollar en cualquier é&poca,
pero quizd sea mis Gtil al comienzo del afio escolar, cuando
se planea la organizacidn de las Areas de trabajo. Este es un

1
momento oportuno para que los nifios se den cuenta de 1la

importancia de tener ordenado el material de trabajo para

localizarlo con facilidaﬁ.
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Se puede iniciar esta actividad preguntando a los nifios
qué hace el carpintero para encontrar los clavos, los tornillos
o las tachuelas; o el boticario para localizar con rapidez 1los
medicamentos y sustancias que emplea. Seguramente los nifios
no se han fijado en muchas cosas, invitelos a visitar lugares
para conocer cOmo organizan sus implementos de trabajo las

personas en sus diferentes actividades.

Organizar junto con los nifios, algunas visitas a estas
personas. Es importante que tome en cuenta la finalidad de 1la
visita y elabore con sus alumnos un pequeflo cuestionario que

sirva de base para realizar una entrevista.

Las preguntas pueden ser como las siguientes: ¢(C6mo esta
organizado su taller?, ¢(Por qué lo organizé asi?, (Qué ventajas
tiene que sus cosas no estén ordenadas de esa manera?, (Qué
sucede cuando las cosas no estdn en su lugar?. Los nifios pueden
representar grdficamente estas preguntas con sus propio simbolos
para acordarse de lo que van a preguntar., Al igual que los nifios,
la educadora llevard escritas las preguntas e iri anotando las

respuestas.,

Sugerir no concretarse a la realizacién de wuna sola
entrevista, sino hacer tres o cuatro diferentes. Se pueden
incluir comercios, talleres o0 casas que se encuentren cercanos

él plantel.



SEGUNDA PARTE:

Una vez reali;adas las entrevistas, refinase con los nifios
y pidales que recuerden lo que contestaron las personas en todas
las entrevistas, Enseguida invitelos a organizar sus materiales
de modo que ellos sepan dénde estdn y puedan utilizarlos cuando

los necesiten.

Antes de organizar 1los materiales, es conveniente que
los nifios observen y sefialen algunas de sus caracteristicas.
Pidales que mencionen diferentes formas de organizarlos. Si
no se les ocurre ninguna, animelos y sugiérales alguna. Analicen
cual de los diferentes <criterios mencionados brinda mayor
utilidad y finalmente, determinen el gque més les convenga.
Si posteriormente surgen problemas porque la clasificacidn no
fue muy funcional, discutan nuevamente sobre otras formas de
organizar el material para evitar los problemas que se han
presentado,

Seriacidn:

Es una operacidn l6gica que nos permite establecer
relaciones comparativas -respecto a un sistema de referencia-
entre los elementos de un conjunto y ordenarlos seglin sus

diferencias ya sea en forma creciente o decreciente.

Caracteristicas de la seriacidn:

La seriacifén se - distingue de 1la clasificacién, porque

49



cuando se clasifica, se forman grupos estableciendo relaciones
de semejanza en funcidén de las propiedades comunes. En cambio,
cuando seriamos, nos fijamos en 1las diferencias entre 1los

elementos de un mismo grupo y no en sus semejanzas.

En la seriacién, al igual que en la clasificacidén, es

necesario establecer una relacidén mental.
ACTIVIDAD SOBRE SERIACION

ACTIVIDAD: Preparar masillas para modelar.

OBJETIVOS: Descubrir las relaciones implicadas entre 1los
elementos de una serie al seguir, paso por
paso, una ordenacidn establecida.

MATERIAL NECESARIO:

Ingredientes para preparar las masillas (se especificarén

al principio de cada receta).
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PRIMERA PARTE:
La actividad que se propone enseguida, es muy sencilla.
Se puede iniciar en cualquier ocasién que sea necesario preparar

alguna masa para modelar,

Preguntar a los nifilos si 1les gustaria saber cdémo se
elaboran estas pastas o pinturas para poder prepararlas ellos
mismos. Animelos a que investiguen <con otras maestras quéd

ingredientes wutilizan .y cuidl es el proceso que siguen para



prepararlas., Dediquen un tiempo a esta tarea y una vez que hayan
investigado 1los datos necesarios, refinanse para comentarlos

y decidir cual de las recetas elaborarén.

Si los nifios ya no las recordaran, aproveche la oportunidad
para preguntarles: ¢(Qué podemos hacer para que no se nos olvide
como se hace 1la masilla?, ¢Cémo podremos acordarnos de todos
sus ingredientes?, ¢(Cémo hacen las mamds para recordar la receta
de algln platillo?, y 1llévelos a descubrir 1la necesidad de

registrar de alguna forma lo que no queremos que se nos olvide.

Sugerirles que ilustren una receta de las que investigaron
o alguna otra que usted les dé. Digales que de esa manera ellos
podrdn acordarse cdémo se elabora y mis tarde, la podrdn preparar

sblos.

De preferencia, divida a su grupo en equipos de modo que
cada uno elabore una receta diferente. Proporcidneles tarjetas
u hojas para que ilustre, en cada una, un paso de la receta.
Lo pueden hacer con siluetas, recortes de revistas o dibujos

que los mismos nifios diseifien.

Para conservar la secuencia de los pasos, pueden recortar
los nlimeros de algfin calendario viejo y pegarlos segfin el orden
que le <corresponda a cada tarjeta ilustrada. Por iltimo,
acomddelas en una caja o libreta de modo que queden listas bara

poderlas utilizar,
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SEGUNDA PARTE:
Al dia siguiente haga que los niifios elijan alguna receta
y valiéndose de &ella, preparen por siI mismo su masilla,

Finalmente, animelos a que modelen con la pasta que elaboraron,

A continuacidén se presentan las recetas de 1la masilla
que los nifios pueden preparar facilmente. Usted podria investigar
e inventar muchas mds y utilizar otros materiales como periddico,
papel higiénico, aserrin, detergente, arena, engrudo, etc.
Tomando siempre en cuenta las caracteristicas de la regidén vy

las posibilidades de su plantel:

Receta No. 1 Masa de harina

Ingredientes:
* 3 tazas de harina
* 1 taza de sal

* 1 taza de agua

Procedimiento:

Primer paso.- Ponga en un recipiente hondo tres tazas
de harina,

Segundo paso.- Vacie una taza de sal sobre la harina vy
y mezclela perfectamente.

Tercer paso.- Agregue poco a poco la taza de agua y amase
hasta que la pasta adquiera consistencia.

Cuarto paso.- Si no 1la utiliza inmediatamente, guirdela

en un recipiente bien tapado para que no se reseque.,
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OTRAS SUGERENCIAS:

Existen muchas actividades semejantes a &sta, en las cuales
es necesario identificar los momentos de un proceso determinado.
Por ejemplo, se pueden ilustrar los pasos para elaborar algunos
juguetes sencillos, para preparar una -receta de cocina o el
regalo del dis de las madres, o bien, se pueden disefiar, uno
a uno, los diferentes dobleces para hacer una figura de papel
Yy pegarlos en tarjetas ordendndolos desde el primero hasta el

Gltimo.
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CONCLUSIONES



Para que el nifio pueda construir su propio conocimiento
es necesario: que el educador 1le brinde wuna variedad de
posibilidades pedagdgicas que 1lleven a la comprensidén de las

matemiticas.

El papel del docente en este sentido, es definitivo, ya
que si sabe proprorcionar al nifio material o el contexto méas
adecuado para que establezca esas relaciones y genere momentos
oportunos para orientar sistematicamente su pensamiento 1légico
y le ayude mediante cuestionamientos a construir sus propias
ideas, de esta manera, 1le estard apoyando verdaderamente en

la construccidn de los conceptos légico-matemdticos.

Ademés de tener en cuenta que todos los aspectos
matemdticos son de mucha importancia en los distintos niveles
educativos, por lo que es indispensable vincular estos con 1la
vida cotidiana, para establecer una relacidén entre lo que es

significativo para el nifio y la matemdtica formal.

En el nivel preescolar debe concederse especial importancia
a las primeras estructuras conceptuales que son la clasificacidn
y la seriacidn que al sintetizarse consolidan el concepto de
nimero. Ademds tener en cuenta que la principal funcién de las
matemdticas es desarrollar el pensamiento 16gico, dinterpretar
la realidad y la comprensién de una forma de lenguaje, ya que

en este nivel se da inicio a la construccidn de nociones basicas.

Resumiendo, podemos asegurar que para Piaget, el concepto
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de nlmero no se basa en imdgenes o en la mera capacidad para
usar simbolos verbales, sino en la formacidn y sistematizacidn
en la mente infantil de dos operaciones: «clasificacidn y
seriacidén. Estas dos operaciones se combinan en la mente para
formar el concepto pudiendo considerar a ambas equivalentes

afin siendo distintas.

Las actividades de «clasificacién y seriacidn que se
proponen en este trabajo ser8n puestas en préactica dentro del
quehacer cotidiano del docente, para favorecer en los nifios

la construccidn de nociones basicas.

La clasificacidn es importante en la vida del hombre porque
le permite organizar conceptualmente todo lo que le rodea, pero
también, en forma particular, porque es un elemento esencial

en la construccidén de la nocidn de nfimero.

La seriacidn adquiere especial relevancia en la
construccidn del concepto de niimero, porque éste no puede existir
aislado, sino como parte de un sistema en el cual cada nfimero

ocupa un lugar preciso dentro de la serie.

Es necesario que el educador proporcione y ponga al alcance
de los educandos materiales que los estimulen activamente, para
que ellos puedan (manipular, transformar, combinar, comparar,
crear, etc,) ir desarrollando su pensamiento 10gico en el niifo

y creando sus propias ideas,.
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