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INTRODUCCION

El presente trabajo pretende dar a conocer una Propuesta
Pedagégica, en la que se intenta contribuir en el uso de la
suma para la resolucién de problemas matematicos en el grupo de
segundo grado de Educacién_Primaria.

El trabajo que se realizé se presenta desglosado en cuatro
capitulos. En el primero, se da a conocer el problema y su
importancia en el proceso ensenanza—aprendizaje.

En el segundo, se expone el sustento teérico, cuya funFién
es la de esclarecer los puntos circunstanciales a la
problemdtica. Este capitulo se denomina Marco Tedrico
conceptual y contiene las conceptualizaciones de los diferentes
elementos que intervienen en el problema, mismos que son
analizados desde diversas perspectivas.

El tercer capitulo contiene el Marco Contextual en el que
se establecen puntos de referencia entre 1la situacidén
problemdtica y el contexto institucional para poder determinar
con mayor certeza las posibles situaciones del problema dado.

Luego, se abre otro capitulo titulado Estrategias
Didactico-metodolégicas, en el que de manera muy personal se
presentan las estrategias que se proponen como alternativas de
solucién del problema con base en el estudio realizado.

Para su aplicacidn, se tomaron en cuenta los factores que
se consideraron importantes en el proceso ensenanza—-aprendizaje
entre los que se destacan el nivel evolutivo del proceso del

desarrollo e interés del alumno y la metodologia didactica.



En conclusién, la elaboracién de este trabajo pretende
favorecer el uso de la operacién de 1la suma en resolucién de
problemas matematicos en el grupo de segundo grado y se
presenta como una alternativa para el profesor encontrandose
éste en la mayor disposicién para modificaciones o seralamiento
de omisiones que se consideren necesarias para la aplicacién en

un grupo similar.



CAPITULO I

DEFINICION DEL PROBLEMA

A. Descripcién

Uno de los retos mas importantes al que se enfrenta el
maestro en el campo de las matematicas es el planteamiento de
problemas matemdticos, especialmente en los alumnos de segundo
grado.

Las fallas de este aprendizaje se pueden encontrar en los
métodos, ya que se ve claramente cuando se quiere que los
alumnos aprendan los signos convencionales y la forma en que se
deben de usar.

Al ensefar la serie numérica, se cree que el nino tiene ya
el concepto de numero y de esta manera se le puede empezar a
poner sumas Yy vrestas dando por hecho de que ya tiene el
antecedente bdsico que es el concepto de ndmero, inclusive se
le imanejan signos (+,—-) los cuales al nifo no le dicen nada, ni
sabe para qué le sirven.

En segundo grado se ha presentado la experiencia de que al
plantear a los alumnos situaciones problematicas en las que se
debe usar la operacién convencional de la suma, éstos usan
todas las estrategias que tienen a su alcance como son:
dibujos, palitos, piedras, contar con los dedos, etc. pero
algunos de ellos han utilizado la suma en su resclucién.

Los alumnos aun cuando saben utilizar el proceso que se

sigue en la suma, no la emplean en problemas que se le



presentan como las actividades escolares.

En muchas ocasiones las justificaciones de los alumnos al
no utilizar la operacién fundamental de la suma, se debe a que
logran llegar al resultado de un problema, siempre y cuando
éste le sea facil de resclver con manipulacién de objetos, y
que arroje un resultado no mayor de 20, ya que de lo contrario
sus representaciones graficas elaboradas en los cuadernos se
muestran con error.

Al comentar la situacidén problematica con los maestros que
laboran en el mismo plantel educativo, mostraron un interéF en
el cual reconocieron que el compromiso por parte del maestro es
importantisimo, ya que de &l depende que el alumno comprenda y
lleve a cabo todo un proceso de aprendizaje.

Aun asi, existen maestros que se interesan U4Unica vy
exclusivamente en que el sujeto maneje los numeros Yy ademds se
apropie de ellos, y que aprenda a sumar y a restar, sin tomar
en cuenta la gran utilidad de éstos; ademds el profesor no debe
olvidar que debe ser el propiciador de experiencias de
aprendizaje por excelencia en las actividades que se 1llevan a
cabo dentro del saldén de clase, sin preocuparse, que.el alumno
unicamente los acumula en su memoria y luego los repite sin
modificacién alguna al wutilizarlos en actividades y ademas
cuando se realizan las pruebas pedagégicas, la mayor parte de
los niRos sale mal, ‘pues la comprensién de problemas
matemdticos no se ha establecido en ellos (especialmente 1la
sumal), al tomar en cuenta gque son varios los temas que se

contemplan y las sesiones de clase son especificas, y se tiene
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que agilizar. Esto origina que los alumnos no alcancen un
verdadero conocimiento de la matematicas y 1lo que se hace es
memorizar temporalmente los conocimientos.

Generalmente para la ensedanza de las matematicas se ha
abordado por generaciones, en este caso el uso y aplicacién de
la suma cae en la memorizacién. El maestro llena el pizarrén de
sumas con signos convencionales y el alumno las resuelve al
preguntar al maestro si son de poner o de quitar, sin que para
&l signifiquen nada los signos (+,-), el alumno no las
realiza, pero cuando se plantean problemas mateméticos’ que
l1leven a esta opefacién, el nido, al no saber que hacer vy
cuando ve que estan mal resueltas, empieza a sentir rechazo por
la matematicas. Esto ha llevado a plantear la siguiente
interrogante:

cQué estrategias didacticas se pueden utilizar para
favorecer en los alumnos de segundo grado de educacién primaria
la resolucién de problemas matematicos que impliquen el uso de

la suma?

B. Justificacién

Es conveniente que los alumnos lleguen a reflexionar sobre
la importancia del uso de las operaciones fundamentales (suma,
resta, multiplicacién y divisién), sobre todo que las apliquen
en situaciones problematicas gque se presenten y que sepa para
qué le sirven. E1l niAo cuando logra utilizar la operacién de la
suma y la resta, le permiten ser la base para otros

aprendizajes matematicos que reguieren de mayor grado de
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dificultad.

Cuando se hace dificil el wuso y aplicacién de las
matematicas en la vida diaria, es porque el alumno les atribuye
una utilidad sélo en la escuela y para la escuela, fuera de
ella rigen otras leyes e intereses. Pues el nifo piensa que las
cosas que aprende en la institucién escolar sélo le sirven
dentro de ella.

Al propiciar la resolucién de problemas permite ademas que
el alumno elabore sus propios conceptos matemdticos mediante la
observacién, la manipulacién, el andlisis, la comparacién, la
actividad, la obtencién de conclusiones, etc., derivados de la
situacién problemdtica y una vez que elabore dichos conceptos,
los aplique en otras situaciones.

Por lo tanto, en el presente trabajo se proponen los

siguientes objetivos:

C. Objetivos
Presenta( estrategias diddcticas que propicien qgque el

alumno:

Utilice el algoritmo de la suma en los problemas matematicos.

- Emplee el valor posicional para que realice agrupamientos y
desagrupamientos.

— Comprenda correctamente el valor posicional.

- Transfiera las estrategias de los problemas matemdticos que

resuelve en la escuela para que los aplique en los problemas

que en la vida cotidiana se le presentan.

— Adqguieran la capacidad de anticipar y verificar resultados.
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Adquieran la habilidad para obtener resul tados.

Encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento de
las matematicas.

El uso de la suma en problemas matemdticos le sirva de base
en estudios superiores.

Construya situaciones problematicas que se le han presentado

donde utilice la suma.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

Para todo aprendizaje se necesita un camino a seguir, un
sendero que conduzca al objetivo a lograr. Es por ello que aqui
se presentan diferentes tipos de aprendizaje en los cuales el
ser humano estd 1inmerso, se mencionan las diferentes
apropiaciones del conocimiento y las etapas de desarrollo por
donde pasa cada individuo, es este caso el alumno en estudio es
el de segundo grade de educacién primaria. Esto sirve para
comprender la manera en que los sujetos construyen y se
apropian del conocimiento, ademds la manera en que este es
evaluado y si es verdaderamente un individuo capaz de
desenvolverse en su medio.

Esta constituido por el aspecto psicopedagdégico y una
fundamentacidn sélida.

i En esta época hay un gran desarrollo tecnolégico, cultural
y cientifico, este es un gran avance del que se tiene noticia
en la existencia del hombre. Este gran fortalecimiento
tecnoldégico ha sido consecuencia del alto nivel matemdtico que
se ha alcanzado, pues favorece el maximo aprovechamiento de los

recursos naturales para beneficio del hombre.

A. La Matematica
Cuando se habla de matemdticas se hace referencia a formas

y metodos de razonamiento gue son propios del génerc humano, va
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que su estudio favorece el desarrollo intelectual, mejorando la
habilidad para descubrir caracteristicas comunes de fenémenos o
sucesos que acontecen en la realidad, discriminar sus elementos
esenciales, establecer leyes, ordenar vy clasificar hechos o
entidades, crear sistemas teéricos; en sintesis: abstraer,
generalizar y sistematizar.

Por matematica se entiende "un objeto construido por la
sociedad y apropiado por un sujeto que presenta caracteristicas
especifiéas en cuanto a su desarrollo intelectual"?,
complementando lo anterior, se agrega que estudia , las
relaciones entre numeros y se constituye con base en nociones
fundamentales derivadas de un razonamiento.

El individuo en su constante convivencia se enfrenta
continuamente a necesidades y problemas concretos vy es alli
donde se originan las matematicas.

Esta ciencia, ademds de partir de situaciones concretas,
interactua con el pensamiento produciendo abstracciones que se
elaboran en forma ascendente, asi se avanza cada vez a niveles

mas comple jos.

La Matematica es una ciencia gue se relaciona directamente

con la realidad, pues segun Kuntzmann "es un conocimiento
cientifico que se constituye y desarrolla histéricamente en
relacién con el contexto social”.®® por todo esto, se dice que

cualquier definicién podria ser artificial y estaria expuesta a

» UY.P.N. Presentacién General, Antologia: La matemdtica en la

Escuela II. México 1993. p. VII
22 KUNTZMANN. ;Qué es la matemdatica?, Ant. La Matematica en la
Escuela I. U.P.N. México p.85
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caer en contradiccidén con la evolucién de la matematica. Todo
esto ha inducido a buscar otro cambio por lo que se define a la
matemdatica por su meétodo:

Una definicién de 1la matematica por su método es

mucho mds estable vy no ha cambiado desde 1la
antigledad griega hasta nuestros dias. La matematica
desarrolla, a partir de nociones fundamentales,

teorias que se valen u4nicamente del razonamiento
légico. E1 grado de lucidez de esta manera de obrar
tal vez haya variado en el transcurso del tiempo, o
segdn los diversos individuos, pero su naturaleza no
se ha alterado. El1 objeto sobre cual versa el
razonamiento matemdtico es por si mismo arbitrario.
Basta con que un determinado sujeto de estudio
permita el tratamiento matematico que le interesa a
un matemdtico, o a aquéllos en beneficio de Ilos
cuales trabaja, para gque nazca un nuevo capitulo de
la matematica."®™®

La matemdtica como ciencia, se caracteriza porgque se
centra en fendémenos y objetos que pueden ser tratados a' partir

de un metodo empleando el razonamiento. Esta ciencia constituye

un reto para quienes la practican. La ensefanza de las
matematicas persigue los siguientes fimes: proporcicna a los
alumnos conocimientos basicos o elementos para estudios

superiores, que sean de gran utilidad en problemas concretos de
la vida diaria. Al propiciar cambios en la personalidad se
manifiesta su cardcter formativo y esto se observa en el
pensar, en la expresidén y en el actuar.

Esta ciencia ofrece para la vida creadora del hombre una
alternativa para su desarrollo, ya que favorece la capacidad de
analisis y razonamiento conduciendo a la imaginacién. Por todo
esto se observa que los objetivos de las matematicas son mas

formativos que informativos, es por esto qQue el maestro debe de

3 Ibidem, p. 86
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emplear una metodologia adecuada al nivel de conceptualizacién
del niRo, ademds de tener presente la naturaleza del objeto de
estudio y a partir de una situacién concreta para su analisis.

Desde la antigiedad los hombres tuvieron la necesidad de
hacer cdlculos matematicos, para enumerar los conjuntos de
cosas y personas que facilitaran en intercambio comercial entre
ellos. E1 primer instrumento que utilizaron para el conteo,
fueron los dedos como en la actualidad lo son para los nifos.
En sus inicios aparecieron los nameros naturales cCoOmo
representaciones de objetos concretos. .

Como se sabe, el numero es de mucha utilidad en una amplia
variedad de situaciones reales, que se requieren del uso de
di ferentes clases de numeros, como lo son los naturales, que se
usan con mas frecuencia para contar en las actividades de la
vida diaria, ademas son los numeros mads antiguos que se
conocen.

Piaget senala que las matematicas constituyen una
prolongacién directa de la 1ldégica que preside de las
actividades de 1la inteligencia puestas en obra en la vida
ordinaria y que la plenitud para ella se confunde con la vida
misma.

"El objeto matematico participa de un universo de formas
relacionales, en donde se situa entre las formas Euras del
pensamiento que corresponden a los objetos légicos y a los

objetos concretos de la experiencia".‘®’

o NOT, Louis "El conocimiento matemdtico"”. Antologia: La

Matemdtica en la escuela II. U.P.N. México 1992. p.p. 20-
21
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Se atribuye el éxito en el aprendizaje de la matematica en
gran porcentaje, a la eficiencia de las situaciones de
aprendizaje que se apliquen con el propésito de promover la
construccién de conceptos, partiendo siempre de experiencias
concretas y de las interacciones con los demas.

"Contar con las habi}idades, conocimientos y formas de
expresién que la escuela proporciona, permite la comunicacién y
comprensién de la informacidén matematica presentada a traves de
medios de distinta indole .

La organizacién de 1los contenidos gque se advierte en el
programa oficial se encuentran articulados en base a seis ejes.
La suma se ubica en el eje de los numeros, sus relaciones y sus
operaciones, dentro del cual se tiene como objetivo que el
alumno, a partir de los conocimientos «con que ingresa a la
escuela, llegue a comprender el significado de los ndameros y
sus simbolos como herramientas para .solucionar problemas que
son el sustento de los nuevos programas.

Es necesario que el maestro conozca cémo el alumno
construye su conocimiento hasta lograr 1la conceptualizacion de
las operaciones matematicas, por lo que a continuacién se abre

un inciso en el cual se describen las mismas.

B. Operaciones Matematicas
Las operaciones como la suma y la multiplicacidén, tienen

la propiedad de ser asociativas porque emplean diversos

b S.E.P. Enfoque. Plan y Programa de Estudio de Educacién
Primaria. México 1993. p. S1
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procedimientos que conducen a un mismo resultado, tambieéen
forman grupos Yy sSistemas de conjuntos por composicién, la
dimensién cualitativa de los agrupamientos puede realizarse con

las operaciones de clasificacién y seriacién, los grupos Son

propios del pensamiento del hombre y su accidén. Con 1la
construccidn de éstos se da una diferenciacidén Yy
generalizaciones mas avanzadas que permiten al 1individuo

reconstruir la realidad y situar puntos de vista diferentes
para realizar nuevas elaboraciones.

La comprensién de las operaciones se pueden hacec en
centido directo o inverso; de las cuales la suma y la
multiplicacién son operaciones directas, y las inversas son la
resta y la divisién. La escuela ha reproducido tradicionalmente
las operaciones matematicas a la aplicacién de los algoritmos
como métodos de calculo que implica 1la mecanizacidén de pasos
que deben emplearse en la resolucién de operaciones. En el caso
de la suma, resta, multiplicacidén vy divisién se encuentran
estrechamente ligadas al sistema de numeracién decimal, éste,
"estd fundado en el principio de valor posicional donde la base
es 10, lo que determina el numero de digitos que deben
utilizarse para escribir cualquier numeral, en este sistema los
simbolos utilizados son: O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, B Yy q".®

En el momento en que el alumno al resolver operaciones
tieme 1la habilidad para aplicar el algoritmo respectivo,

implica que éste se ha apropiado del concepto, que por lo

& U.P.N. Valor posicional y adicién. Apéndice La Matematica en

la Escuela I. México 1988. p. 39
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general tiende a ser memorizado en forma sistematica eligiendo
el procedimiento a wuna situacion especifica. Al manejar el

algoritmo de las operaciones los nifhos emiten patrones de

respuesta correcta con un procedimiento no convencionalj;
omisidén de respuesta causada por falta de tiempo;
desconocimiento adecuado u olvido del mismo. Las causales, que

son el producto del descuido que se detectan al realizar varios
ejercicios del mismo tipo, en los que se obtienen algunos
resultados incorrectos, en algunos casos NO resuelven la
operacién pero el alumno anticipa la respuesta al tgmar
elementos de otros procedimientos, para asi formar el propio
gque es erréneo para esa operacidn.

Es fundamental que el niRo construya el concepto de suma
ya que parte del concepto de numero, el cual, "es el resultado
de la sintesis de 1la operacién de clasificacién y de la
operacién de seriacién”.”” Esta operacién redne ideas de orden
serial y la inclusién de clases. Los alumnos adgquieren una
habilidad que les permite que se presente la reversibilidad
donde tiene contacto con la sustraccidén como inversa a la
adicién y la divisidén como inversa de la multiplicacién. Esto
indica que toda operacién estd relacionada con un sistema de
operaciones y de ideas légicas. La suma se considera como una
operacién de elementos que representan cada una de las
cantidades por separado, ésta consiste en la reunidn de dos

conjuntos A y B, sin importar el orden, para construir un nuevo

7 U.P.N. (Qué es el numero? Contenidos de Aprendizaje. Meéxico
1983. p. 3
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conjunto C"®, su simbolo es +. Cada uno de los componentes que
participa en esta operacién se llama sumando y el resultado
suma.

Entre las propiedades de la suma se encuentran la
clausurativa, la asociativa y la conmutativa; la primera hace
referencia a que la suma de numeros naturales es siempre un
namero natural; la asociativa, es una propiedad que permite la
suma de tres o mas numeros cumpliendo con el resultado final de
la suma independientemente de la manera que se agrupan los

sumandos (4 + 6) + 7 = 10 + 7 = 17 pero, también, 4 + (6 + 7) =
!

4 + 13 = 17; propiedad conmutativa, el resultado final de la
suma no es alterado por el orden de los sumandos, 8 + 2 =2+ 8
El namero neutro es el cero, pues el sumarlo con cudlquier
numero éste permanece inalterado, 4 + 0 = 0 + 4 = 4.

C. Conocimiento y aprendizaje

La practica educativa persiste en sostener una concepcidn
de aprendizaje que se traduce en la mera seudoadquisicién de
conocimientos. Por 1lo tanto, los maestros basan su accién
educativa en la transmisién verbal a través de narraciones y
exposiciones.

Al realizar 1lo anterior, se incide en la formacién de
alumnos pasivos, irreflexivos, incapaces de cuestionar vy
analizar la realidad, esto origina que los niRos pierdan el
deseo de aprender los contenidos escolares, pues lo consideran

un proceso tedioso y aburrido.

# Op. Cit. p. 42
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Ante esta situacidén es indispensable buscar alternativas
que en lugar de entorpecer el proceso educativo, lo favorezcan.
Se requiere entonces, partir de otros conceptos de aprendizaje
y conocimiento, que contemplen la formacién de los pequeRos.

Existen diferentes formas de abordar la ensedanza, poOYr lo
cual se presentan los siguientes enfoques: el conductismo, el
cognoscitivismo y el constructivismo, con el propd¢ésito de
mostrar las diferencias existentes entre ellos. Determinando en
este caso que la teoria constructivista es la gque mejor SE€
adapta al proceso ensemranza—aprendizaje.

!

Enfoque conductista: Est4 condicionado por el organismo y

el medio ambiente. Se aprende cuando el primero opera, al
considerar que el refuerzo es de suma importancia para
fortalecer las respuestas. Para esta corriente psicoldgica el

aprendizaje se da unicamente cuando hay una respuesta ante un
estimulo, es mecanico.

En el enfoque cognitivo el aprendizaje es el resultado del
intento de dar un sentido literal al mundo. Con el objeto de
proporcionar un significado a los hechos gue se suceden en
torno a nosotros, al utilizar los instrumentos mentales que se
tienen a disposicidén.

Aqui se infiere, que lo que cada persona aprende, depende
de lo que ya conoce y de tal forma en gque es tratada la nueva
informacién, estableciendo que el aprendizaje es algo mas que
responder a los antecedentes y consecuencias de la conducta. Se
les considera a las personas como seres activos, iniciadores de

experiencias que conducen al aprendizaje.
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Otra corriente es la originada a partir de la teoria de
Jean Piaget que conforma el enfoque cognitivo-estructural.

Insiste fundamentalmente en la forma en que las personas
actuan sobre su entorno, hace notar ciertas etapas definidas
por las cuales pasan los nifos hasta desarrollar los procesos
mentales de un adulto.

Asi, las 1ideas de Piaget proporcionan al profesor
sugerencias muy utiles sobre la forma de concebir una
instruccién, hay que hacer algo mas que comprender unos planes
y actividades para cada leccién. Tiene que considerar ’las
caracteristicas del que aprende, o sea la disposicién de los
pequefos para aprender diferentes cosas.

Piaget en su teoria del constructivismo, interpreta los
hechos de aprendizaje desde la perspectiva de su concepcién
general del desarrollo de las etapas.

Para é¢l, el aprendizaje se caracteriza por la adquisicién
gue se efectlua mediante 1la experiencia anterior, pero sin
control sistemdtico y dirigido por parte del sujeto.

Dice que el aprendizaje puede extenderse, ya sea sobre las
acciones del sujeto, como es el caso de la adquisicién de

habitos; pues el fenémeno del aprendizaje se traduce en una

modificacidén de conducta. Pero ésta resulta de la
transformacidén de un esquema de accién, de naturaleza
sensoriomotriz, cuya tendencia inicial es, sin duda, la de

asimilar objetos, incorpordndolos a un plan de conducta. Este
esquema puede transformarse, bajo el efecto de una tendencia

compensatoria de acomodacién de los objetos, cuando se resisten
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a la asimilacién como consecuencia de la satisfaccién de una
necesidad antes de que existiera. La fase de la asimilacién de
este procesoc ya puede dar lugar al fendémeno de aprendizaje,
bajo la forma de transferencia de respuesta que presenta en el
caso del condicionamiento.

Sin embargo, la condicién para que se produzcé esta
respuesta se encuentra en la asimilacién del estimulo nuevo al
esquema’incondicionado preexistente.

La fase de acomodacién corresponde al proceso de
aprendizaje bajo su forma m&s general de modificacién Fel
esquema ya dicho. Esto realiza, mediante la experiencia que se
convertird en anterior con respecto a una situacién nueva de la
respuesta que llevd a la satisfaccién de la necesidad. '

Este factor de motivacién interviene, por otra parte en
los fenémenos de transferencia o de generalizacién de la fase
de asimilacién, puesto que sélo se asimilan a un esquema previo
los objetos capaces de satisfacer la necesidad implicada en ese
esquema.

En consecuencia, Ro s necesario recurrir a un factor
separado de motivacién, porque éste se incluye en los procesos
de asimilacién y acomodacidn.

Piaget dice "La necesidad no es otra cosa que el aspecto
conativo o afectivo de un esquema, en tanto gue precisa de los

objetos que puede asimilar".®’

L PIAGET, Jean. 1985 P. G. "Algunos Conceptos Tedricos
Fundamentados en la Teoria de Jean Piaget" Ant. Teorias
del Aprendizaje p. 217
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El punto esencial de la teoria Piagetana esta en el
equilibrio. Este se da entre la asimilacién, es decir, la
incorporacién mas o menos distorsionada de un objeto, para
someterlo al sistema inicial, y a la acomodacién, o sea, la
modificacién del esquema mismo, para aplicarlo al objeto. Este
equilibrio va en aumento; poco estable al comienzo, en los
aprendizajes de nivel inferior, pero alcanza cierta constancia
con la constitucién de las estructuras légico-matematicas.

En términos generales, ei mecanismo del equilibrio
consiste, en un cambio dindmico que el nidAo efect(xar en
respuesta a situaciones o estimulos que confirman los esquemas
internos existentes.

Para entender cémo se produce el equilibrio-desequilibrio,
es necesario, como ya se mencioné anteriormente, comprender dos
términos; asimilacién y acomodacién.

La asimilacién consiste en el proceso normal por el cual
el individuo integra datos nuevos al aprendizaje anterior.

Piaget considera gue las nuevas percepciones se presentan
dentro de un marco de una estructura valida preexistente, se
encajan datos nuevos en esquemas viejos.

La acomodacién es el proceso de alterar las categorias
basicas del pensamiento, o de modificar alguna actividad debido
a las demandas ambientales, y el resultado de esa alteracién es
la equilibracién, que por 1lo general conduce a una mejor
adaptacién al medio, es la reestructuracién de los esquemas de
manera que formen otros esencialmente nuevos.

Al respecto Piaget menciona,
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La inteligencia es asimilacién en la medida en que
incorpora todos los datos de la experiencia dentro de
su marco... No puede dudarse que la vida mental es
también una acomodacién al medio, la asimilacién
nunca puede ser pura, porque al incorporar nuevos
elementos a los esquemas anteriores, la inteligencia
modifica constantemente dichos esquemas para
ajustarlos a los nuevos elementos.®

En esta teoria el aprendizaje puede suponer la formacidén
de recuerdos por asociacién o por memorizacién o suponer el
aprendizaje con comprensién, éste implica una interaccidén entre
desarrollo y conocimiento por un lado, Yy aprendizaje por otro.

Piaget distingue entre conocimiento vy aprendizaje. Para
él, el conocimiento es espontaneo y se relaciona con el hecho

?
de gque el cerebro, en proceso de maduracién se vuelve capaz
de"conocer" algunos tipos de relaciones. El aprendizaje es
provocado por otros y tiene relacién especifica con el
particular material aprendido. Asi resulta el conocimiento como
comprensién generalizable o un cambio en la forma de pensar
acerca de algo.

Este autor hace una distincién entre el conocimiento
fisico y el conocimiento légico-matematico.

Dice que el origen del conocimiento fisico esta
parcialmente en los objetos, mientras que el légico—matematico,
estd en los sujetos. El nifo actua sobre los objetos, descubre
sus propiedades fisicas y la forma como relaciona a su accidén.

Asi obtiene informacién a través de sus sentidos pero

ademds, los «clasifica, ordena y organiza por medio de la

coordinacién de sus propias actividades mentales realizadas

o Ibid, p. 221
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sobre los objetos. Significa que para captar la realidad, es
necesario ponerla en relacién con los conceptos previos.

Porque el conocimiento estd bien jerarquizadoj donde cada
concepto tienme su antecesor y sucesor basado en otra estructura
similar.

Para que el sujeto se apropie del objeto, Piaget expone:

En cuanto concierne a la educacién el principal logro

de esta teoria del desarvrollo intelectual es un ruego

para que se permita a los nidos efectuar su propio

aprendizaje... No se puede desarrollar la comprensién
en un nNnifo simplemente hablando «con él. La buena

pedagogia debe abarcar situaciones que, presentadas
al niRo, le dan 1la oportunidad de que &l mismo
experimente, en el mas amplio sentido del término:
probando cosas para ver queé pasa, manipulando

simbolos, haciendo preguntas y buscando sus propias

respuestas, conciliando lo gque encuentre una vez, con

lo que descubre 1la siguiente, comparando sSus

descubrimientos con lo de otros nifos...9? '

También plantea que el niRo estructura su conocimiento a
través de la abstraccién simple y la abstraccién reflexiva.

La abstraccién simple, es cuando resultan las propiedades
observables de los objetos o de la realidad, en tanto que la
reflexiva es, lo no observable, lo que se comprende cuando el
sujeto establece relaciones con los sujetos, pero ambas van de
la mano, pues una depende de la otra.

Asi, el sujeto construye su conocimiento a traveés de la
actividad sobre el objeto, pero no sé6lc actividad fisica, sino

también mental 1lo que asimila en determinado momento se

conserva, mientras no surja una nueva experiencia, pero

' KAMII, Constance. "Principios Pedagégicos Derivados de la
Teoria de Piaget" Ant. Lo Social en los Planes de Estudio
de la Educacidén Preescolar v Primaria. U.P.N. p. 241
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conforme va adquiriendo nuevas, se va modificando, integrando
asi niveles de desarrollo superior.

Para ello se menciona el desarrollo que el niRo presenta,
el camino por el que atraviesa hasta apropiarse del objeto de

conocimiento.

D. Desarrollo Psiquico del Niro

Para Piaget "el desarrollo psiquico, gque se inicia al
nacer y concluye en la edad adulta, es comparable al
crecimiento orgdnico y éste ultimo consiste en una marcha bacia
el equilibrio".%? Asi como el cuerpo evoluciona hasta alcanzar
un nivel relativamente estable, caracterizado por el final del
crecimiento y madurez de los d¢rganos, asi también la vida
mental puede concebirse como la evolucién hacia una forma del
equilibrio final representada por el adulto.

El desarrollo es una progresiva equilibracidn, un
constante pasar de un estado de menor equilibrio a un estado de
equilibrio superior. Desde el punto de vista de la inteligencia
es facil oponer la estabilidad e incoherencia relativas de las
ideas infantiles a la sistematizacién de la razén adulta. En el
terreno de la vida afectiva se ha observado muchas veces cdmo
el equilibrio de los sentimientos aumenta con 1la edad. Las
relaciones sociales obedecen a esta misma ley de estabilizacidn

gradual.

22 WOOLFLOLK, Anita. "Una Teoria Global sobre el Pensamiento,

La Obra de Piaget"” Ant. Teorias del Aprendizaje. U.P.N. p.
199
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Piaget concibe el desarrollo infantil como un proceso
donde existen avances vy retrocesos. Establece cuatro estadios
en los cuales describe las caracteristicas que manifiesta el
ni”fro en tiempos aproximados.

Es importante que el maestro conozca y tome en cuenta las
etapas que atraviesa el niRo desde su nacimiento, para definir
en cual de ellas se encuentra en el momento actual,
desarrollandose aqui con mayor amplitud la que les corresponde
a los alumnos de segundo grado de educacidén primaria.

— Etapa Sensorio—-motriz, abarca de los cero a los 18 ¢ 24 meses
aproximadamente, es anterior al lenguaje y los nifos de esta
edad presentan reflejos instintivos, es de los ocho a los doce
meses cuando se da la nocién del objeto permanente, o capacidad
de encontrar un objeto que estd oculto detras de barreras.

-~ Etapa Preoperacional, en esta etapa que va de los dos a los
siete aRos aproximadamente, ya existe la presencia de un
lenguaje aunque de tipo egocéntrico. Se caracteriza por 1los
pensamientos y acciones internalizados reversibles. Esta etapa
se divide en egoceéntrica (de dos a cuatro anos) e intuitiva (de
cinco a siete anos aproximadamente). Es capaz de vrealizar
experimentos mentales * en los cuales recorre los simbolos de
hechos como si en verdad participara en ellos.

- Etapa de las Operaciones boncretas, comprende de los seis o
siete arnos hasta los 11 aproximadamente. El niRo de esta etapa
logra 1la reflexién en base a los objetos con los que
interactda, ya tiene la capacidad para adquirir la nocién de

cantidad, distancia, peso, volumen y longitud.



29

- Etapa de las Operaciones Formales o Légicas, abarca de los 11
o los 12 aRos en adelante. El nifRo ya no requiere de la
presencia de los objetos para que pueda pensar en ellos vy
operar en base a simbolos y signos. En esta etapa los nifnos son
capaces de formular hipétesis en relacién a problemas, para
evitar vacios en su entendimiento.

El nifo de segundo grado de educacidén primaria se ubica
en el periodo de las operaciones concretas, el cual comprende
de los 7 a los 12 aRos de edad. Aqui se manifiesta un avance en
la socializacién y objetivacién del pensamiento, coorgina
diferentes puntos de vista para obtener sus propias
conclusiones, establece equivalencias numéricas
independientemente de la posicién especial de los elementos,
soluciona problemas de seriacidén y clasificacién mediante el
agrupamiento. La légica del nifo es una légica de clase o bien
serd una légica de relaciones porque puede combinar los objetos
siguiendo sus diferentes relaciones; también serd una légica de
numeros porque permite enumerar materialmente al manipular los
objetos, pero no es una légica de proposiciones. EQ este
periodo el niRo pasa de 1la actividad individual a 1la de
cooperacidén en grupo.

El aprendizaje es un proceso continuo que se gesta en las
estructuras internas del individuo de acuerdo al momento
evolutivo, nivel de conceptualizacién que cada uno posee, mismo
que le permite asimilar Y estructurar la informacién
proporcionada por el ambiente. Por 1lo que es necesario que el

sujeto tenga ciertas condiciones filoséficas consideradas
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factibles de maduracién; posibilitando la intervencién de otros
factores que contribuyen al proceso de aprendizaje como la
experiencia, donde el nifo, al interactuar con el ambiente, al

explorar y manipular objetos asi como accionar sobre ellos,

construye el conocimiento fisico y légico-matematico. EIl niRo
se apropia de el cuando se le presentan situaciones
problemadticas porqgue se ponen a prueba sus hipdétesis,
reflexiona y formula otras que confronta con los demas

poniéndolos a prueba.

La formacién de la personalidad del nifo se inicia desde
el momento de su nacimiento y va a depender de las relaciones
sociales que establezca con las personas que lo rodean, es por
eso que en el ambito escolar el profesor desea contribuir al
desarrollo exitoso de sus alumnos en el proceso ensenanza-—
aprendizaje, debe crear en el aula un clima de vrelaciones
democraticas para el desenvolvimiento de los nifos en el que se
establezcan lazos de amistad mutuos. De esta manera el
sentimiento de agresividad se relega por el de pertenencia al
grupo, donde sea necesaria la cooperacién de todos los
integrantes.

Las relaciones que los alumnos establezcan con el profesor
deben estar basadas en la autonomia, tendiente a erradicar el
egocentrismo, propiciando 1la colaboracién entre si y aceptar
las reglas de la colectividad. Los vinculos deben estar basados
en la libertad, vresponsabilidad e iniciativa. En la relacién
entre el maestro y el alumno debe existir camaraderia y afecto,

prolongandose fuera del salén de clase.
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E. Relacién sujeto—objeto en el proceso ensefanza-aprendizaje

En el proceso ensefanza-aprendizaje el objetivo principal
es el de guiar a los alumnos en el estudio de situacionés
problematicas. E1 maestro no debe adoptar wuna actitud de
sabelotodo. Estd sujeto a las criticas de los alumnos,
permitiéndolas expresarlas sin temor a posibles represalias.

Ante cualquier problema la actitud solidaria de los niRos
debe ser tomada en cuenta. La cooperacién propicia en el nido
un entendimiento mas como grupo gque como seres aislados, qebe
tenerse muy en cuenta la combinacién de trabajo individual, en
equipo y grupal.

La disciplina interna sustenta como condicidén, la
formacién del propio individuo. Se dice que es interna porque
surge desde lo mas profundo del espiritu y es ahi apetecida
como necesidad para el individuo y para la comunidad de la que
forma parte. Esta disciplina se basa en la libertad y autonomia
de los adultos, rompiendo con todo lo tradicional como son el
silencio, la inmovilidad, tensién rigida, coaccidén, premios y
castigos, por lo que se pide respeto a la naturaleza del nino y
sus necesidades, dentro de un ambiente de trabajo que se ponga
en practica la libertad de expresién, de participacién, de
critica constructiva y de constante respeto.

Mediante las relaciones que establece con su medio y los
semejantes, el alumno emprende un proceso de blsqueda en él
mismo, reflexiona sobre los problemas concretos, analizando y

previendo criticamente las posibles soluciones a ellos mismos;



expresan libremente su punto de vista y logran resolver sSus
necesidades, practica constantemente la autoliberacién mediante
la expresién, toma conciencia hasta apropiarse del medio Yy
realiza transformaciones en él, es un ser activo dentro de su
realidad, desenvolviéndose e interactuando a traves de la
comunicacién, "él es un Ser de vrelaciones y no sé6lo de
contactos, ni sé6lo esta en el mundo sino con el mundo" ¥,
establece una relacion con los objetivos del medio para
transformarlos creando procedimientos que le permitan alcanzar
objetivos.

La relacidn su jeto-objeto es fundamental para la
construccién del conocimiento, por lo que se vinculan uno con
otro para }ograr un aprendizaje nuevo. Cada vez que interactdan
su jeto-objeto intervienen acciones mentales de asimilacién
(accién del sujeto sobre el objeto) y acomodacién (accién del
objeto sobre el sujeto) al vrealizarse ©O producirse un
equilibrio entre estos dos procesos se da la adaptacién.
Continuamente se realizan estas acciones debido a la
desequilibracién que sufre el sujeto hasta llegar nuevamente a
un estado de equilibrio, desarrollando con ellos la
inteligencia.

El proceso de adgquisicién del conocimiento tiene como
principal caracteristica la continuidad, lo cual considera que
el desarrollo intelectual es un proceso continuo de

organizacién y reorganizaciodn. Cada estructura va a formar

1 FREIRE, Paulo. La Educacién como Practica de la Libertad.

Ed. siglo XXI, México 1971 p. 28
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parte de la anterior, ademas este proceso presenta diferencias
cualitativas que varian en el transcurso del desarrollo del
nifo permitiendo se lleve a cabo wuna divisién conceptual. En
las etapas también se presentan diferentes comportamientos
caracteristicos existiendo una sucesién de etapas invariables y
constantes.

El profesor que desea cooperar verdaderamente con sus
alumnos, para que ellos sean quienes elaboren su conocimiento,
debera tener presente, que el nido es un ser activo que para la
construccién de su conocimiento debe manipular e ihteraftuar
con los objetos. Por 1lo que el niRo requiere de tiempo
suficiente para asimilar y acomodar las actividades que se le
presenten. Durante este proceso el nifno tiene ‘algunas
incertidumbres las cuales indican que el individuo esta en
conflicto cognitivo. Esto no debe preocupar al maestro, al
contrario debe de aprovechar todo este tipo de situaciones que
se presentan e investigar el por qué de los errores, a veces
son evidentes, pero la mayoria de los casos es necesario
cuestionar a los niRos para descubrirlo.

Se debe tomar en cuernta el proceso que el nifo sigue para
construir su conocimiento y para que éste no se estanque en él,
el profesor no les debe exigir mds de sus posibilidades, ni se
debe angustiar al nmno ver resultados. El docente debe tener
siempre presente que para el aprendizaje de sus alumnos no es
suficiente la informacidén que €l les pueda brindar, sino que es
importante que los nifos compartan y confronten sus opiniones

Con sus compafneros; ya que siempre tratan de dar a conocer sus
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trabajos y puntos de vista, los cuales serdn comparados con el
resto del grupo y lo defienden. Todo esto los ayuda a poner a
prueba sus hipétesis y cuando el nifRo se encuentra en conflicto
busca soluciones a una cituacién determinada y dara cuenta de
gue es posible que haya varias soluciones a un problema.

El1 contenido y el método debe ser fijado de acuerdo a las
finalidades a las que la educacién responde, es decir detras de
los contenidos estd la ideologia.

Es necesario que para que el alumno opere el conocimiento
se deben seleccionar las experiencias idéneas donde el profﬁsor
se convierta en promotor del aprendizaje.

La actividad que realiza el sujeto debe ser una accién
practica, acompaiada por una actividad mental, es 'decir,
teérico-practica que no puede darse en forma separada.

La practica requiere del analisis de la interpretacién de
la teoria para demostrar la validez del conocimiento, por lo
que debe existir una confrontacién entre teoria y practica,
entre reflexién y accidn.

Para ello el maestro tiene gue recurrir a procedimientos
que le permitan determinar el desarrollo que sigue cada
individuo para apropiarse del conocimiento y es mediante 1la
evaluacién como se puede logﬁar lo anterior.

En el siguiente apartado se describen de manera sencilla

algunos aspectos de la evaluacidén educativa.

F. Evaluacién

La evaluacién, proceso que se aplica en «casi la totalidad
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de las actividades del ser humano y en la labor educativa no es
la excepcién, con el propésito de observar los resultados que
de ella se obtienen, y en algunos casos verificar el
procedimiento que se da en tal situacién.

La evaluacién es una tarea practica y compleja. Constituye
un proceso didactico, se concibe como una actividad que permite
dar cuenta del proceso de aprendizaje y gque convenientemente
planeada y ejecutada puede ayudar a mejorar la calidad del
proceso educativo. Para que el profesor realice una verdadera
evaluacioén deberd&d sustentar una concepcidén de aprendiz?je
constructivista en la que el alumno sea el que construya su
conocimiento y deje de ser un simple receptor de informacién.

El maestro propone actividades tomando en cuenta los
intereses y necesidades del educando, asi como su nivel de
conceptualizacién, por lo que es conveniente al inicio del
ciclo escolar la aplicacién de una evaluacién diagndéstica con
el fin de constatar los antecedentes que poseen los ninos. La
informacién que de ésta se obtenga, servird para planear la
prdctica docente en funcidén del alumno y no dnicamente de los
contenidos programaticos. Conforme esto suceda y a medida que
el docente conoce a sus alumnos, es facil incorporar otros
elementos que ayuden a constatar el proceso que sigue el niRo
para detectar deficiencias.

No hay un sdélo momento destinado exclusivamente para la
evaluacidén, sino que al igual gue el aprendizaje es un proceso.
El momento de la evaluacién puede ser interrelacionarse los

miembros del grupo y el coordinador.
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La evaluacién debe de ser constante, debe ser cualitativa
y cuantitativa, el profesor debe realizarla en forma constante
tomando muy en cuenta la periodicidad vy la autoevaluacién en
donde los alumnos reflexionan sobre sus propias acciones en el
desarrollo del trabajo. Asi mismo vertirdn sus puntos de vista
sobre la participacién de sus compaferos y el desempefio del
coordinador, quien por Su parte expone Sus observaciones en
torno a la actuacién del grupo y su labor dentro del mismo.

Se debe tomar en cuenta como punto de partida los
objetivos, se analizaran aprendizajes logrados, cuélesr no
pudieron alcanzarse Yy aquéllos que permitieron o©O frustraron el
desarrollo de nuevos aprendizajes dentro del curso.

A continuacién se presentan algunos enfoques 'de la
evaluacién para su comparacién, hasta concluir con el gue rige
la presente propuesta.

Evaluacién idealista

En ésta se considera al maestro como un sujeto activo,
ademds como Gnico capaz para evaluar a los alumnos tomando como
base sus juicios en un ideal de hombre, gque se da dentro de la
csociedad a la que pertenece.

En este enfoque la evaluacién es el acto de emitir juicios
de valor por lo gque se convierte en una accién subjetiva, que
tiene como base comparar el grado de aproximacién que logra el
alumno en relacién con el modelo que el profesor maneja de un
alumno aplicado y distingue de los que saben sobre los que no
saben. "La virtud que tiene este tipo de evaluacién es que toma

en cuenta el contacto y la relacién personal que hay entre el
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alumno y su maestro; las platicas formales e informales, las
explicaciones personales, la revision de trabajos y tareas, las
observaciones que en general realiza con los alumnos". %

Otro enfoque lo proporciona la Evaluacién con referencia a
norma (ENR), ésta implica un concepto de educacidn que encierra
la necesidad de seleccionar a los mejores individuos de un
grupo especifico. Los supuestos bidsicos de este tipo de
evaluacién son los siguientes: a) Una situacién igual para
todos los evaluados para determinar el nivel de aprovechamiento
en forma precisa; b) en el momento de la evaluacién se ponen de
manifiesto las diferencias individuales con respecto a una
destreza o habilidad y; c¢) mediante la evaluacidén se ubican los
alumnos con mayores habilidades y destrezas.

En el tipo de Evaluacién con referencia a criterio (ERC)
se pretende que todos los alumnos 1lleguen a un mismo fin
preestablecido, tomando en cuenta las diferencias individuales
y wutilizando en cada caso diferente manera de guiar el
aprendizaje. Asi,

los estudiantes pueden necesitar tipos y calidades de

instruccidén muy diferentes para alcanzar una destreza

o dominio. Es decir, el mismo contemnido y los mismos

objetivos de instruccidén pueden ser aprendidos por

distintos estudiantes como resultado de diferentes
tipos de instruccién.u®?

Un nuevo enfoque de evaluacién lo proporciona la

Evaluacién ampliada, ya que tiene wun caracter practico que

197 ROSARIOD Munroz, Victor Manuel. Enfoque de evaluacién
idealista. Antologia: Evaluacidén en la practica docente.
S.E.P. U.P.N. México 1990. p. 118

19 | EON Reyes, Feélix Armando de. Evaluacidén con vreferencia a
norma (ERN) y evaluacidén con referencia a criterio (ERC).
Op. Cit. p. 120 ’




38

sigue la informacién significativa para quienes se desempenan
en el sistema educativo abordando en toda extensién cada
aspecto que concluye en una situacison especifica. Una
caracteristica relevante de este enfoque es su flexibilidad ¥y
apertura, toma en cuenta las partes de una situacién global,
pero no en forma aislada sino general y vista en toda su
magnitud y complejidad; es decir, analizan todos los elementos
que incurren en una innovacién pedagégica. Aan asi "La
causalidad es m&s comprensiva, busca las relaciones entre la
totalidad de los elementos que intervienen en una situacién; Es
decir, no le interesa exclusivamente un resultado, sino 1la
situaﬁién integra y particular de que se trate".u®

En la evaluacién ampliada el papel del maestro es muy
importante ya que consiste en propiciar el razonamiento de
todos los que participan en\ el proceso de aprendizaje, por lo
cual se expresa que los Pprocesos interesan mas que los
productos. Este proceso de evaluacién ampliada abarca varios
criterios de validez; transparencia, coherencia, aceptabilidad

y pertinencia.

Este nuevo enfoque posee técnicas e instrumentos de los

que el evaluador hace uso para efectuar la evaluacién:
cuestionarios, cédulas de observacién, pruebas de
aprovechamiento, escalas de actitudes, socliogramas,
entrevistas, estudios de campo, paneles, analisis de

contenidos, informes, observacién de acontecimientos y andlisis

15> HEREDIA Ancona, Bertha. La evaluacioén ampliada. Op. Cit. p.
135
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de documentos.

Para llevar al campo practico la evaluacién ampliada se
toman bases‘teéricas de diferentes ciencias las cuales aplican
instrumentos para evaluar a los sujetos de estudio:

a) La psicologia que utiliza los cuestionarios, cédulas,
pruebas y escalas de actividades, mismos que se aplican a los
alumnos, maestros y materiales educativos.

b) La sociologia que se vale de sociogramas, entrevistas vy
paneles para indagar en los alumnos, padres, maestros Yy
autoridades. ’

c) Antropologia, economia e historia de las cuales se toman sus
apartados teéricos y mediante estudios de campo, informes Yy
observaciones analiticas, se estudian las unidades sociales
(fémilia, escuela, etc.) y hechos histéricos.

En el proceso de evaluacién ampliada el rol que desempena
el alumno es pasivo, pero no por ello poco trascendente, ya que
es en &l donde se ven reflejadas las anormalidades e
ineficiencias del sisteﬁa educativo y del proceso enseiranza-
aprendizaje; de ahi lo importante de la amplitud de este
enfoque de evaluacién, ya que atribuye a cada elemento la
responsabilidad de enfrentar la necesidad de efectuar
modificaciones para un mejoramiento en el proceso educativo.

Los instrumentos de evaluacién que se apliquen al
finalizar el desarrollo de las estrategias se confronta para
dar cuenta del proceso que cada nifAo siguié para aproximarse al
objeto de conocimiento, tomando en cuenta ' las caracteristicas

particulares de cada sujeto. Por considerar que el proceso que
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sigue el alumno en la adquisicién del conocimiento, es de mayor
relevancia que el resultado en si, de 1lo cual se deriva el
papel del docente en la evaluacién que le confiere la
responsabilidad de detectar las posibles irregularidades y que
el proceso se de adecuadamente a la posicién del docente, la
evaluacién nunca debera ser con el propésito de reprobar o
aprobar, sino de deslindar.responsabilidades con el propésito
de mejorar y proponer alternativas para hacer del proceso
educativo un proceso eficaz.

Con respecto a la evaluacién que se realizard al culm%nar
la aplicacién de 1las estrategias que 'aqui se presentan, cabe
mencionar gue se elabora en primer término el proceso gque sigue
el nifRo para acceder y hacer propio el conocimiento, sin
embargo, se aplica una pequefa situacién valorativa para
verificar la posibilidad que tienen los nifos para wutilizar
habilmente el algoritmo de la suma.

Cada estrategia incluye 1los rasgos especificos qgue se
manifiestan en los objetivos de la misma, sobre los cuales ha
de f1ijarse la atencién durante el desarrollo de las
situaciones, de tal forma que resulte factible observar los
momentos por los que pasa cada nifo en el proceso para adquirir

el objetivo propuesto.



CAPITULD III
MARCO CONTEXTUAL

Se hace referencia a las condiciones del contexto social e
institucional en que se ‘desarrolla el proceso ensenanza-
aprendizaje, lo cual es necesario para estudiar el problema y
tomar decisiones de solucién. En el se incluyen las referencias
juridicas, normativas e institucionales y la ubicacién del area
en que se ha detectado el problema. Se analiza el Sis?ema
Educativo Nacional, la politica educativa, planes y programas
de estudio, el aspecto técnico y administrativoe de la escuela,
asi como las caracteristicas sociales, econdémicas, culturales y
geograficas del medio, y se establecen ademds las relaciones

entre estos aspectos.

A. Politica Educativa Actual

La educacién, como todas 1las actividades que 1los hombres
realizan en sociedad, ha estado y estd sujeta a normas
Juridicas. Los mexicanos siempre han depositado en la educacidén
sus mds elevados ideales. Asi se puede decir que la
preocupacién educativa figura ya desde tiempos inmemoriales.

De tal manera que con la pasada administracién se le da
otro cambio a los sistemas de ensefanza primaria y secundaria y
se vuelven a retomar las asignaturas, dandole importancia a la
ecologia, a este movimiento se le 1llama: Programa de

Modernizacién Educativa iniciado en el afRo de 1989 con una
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consulta del Consejo Nacional Técnico de la Educacién realizada
a las personas de todos los niveles, tipos Yy modalidades del
sistema educativo (maestros, padres de familia, investigadores,
asociaciones de profesionales de la educacidn, funcionarios,
etc.). El propésito fue elaborar propuestas para 1a innovacidn
de contenidos de la educacién, los métodos de enseranza, la
revisién del sistema educativo y 1la participacién social. ©Se
convocé en primer término a que SE reflexione sobre los valores
y los contenidos que debe transmitir la educacién.

El1 Programa para la Modernizacién Educativa senala que el
sistema educativo debe ser capaz de proporcionar al educando
los conocimientos ¥y habilidades para aprender de manera
auténoma, descubrir ¥y asumir valores, analizar Yy resolver
problemas, vivir en sociedad Yy aportar todo ello para mejorar
sus condiciones de vida Yy contribuir eficazmente al desarrollo
del pais".9”

Toda educacién corresponde al momento histérico que vive
la sociedad en la cual se da dicho proceso. El individuo que se
esta educando despliega todas sus capacidades innatas y las
evoluciona al convivir con las instituciones que conforma la
sociedad. En primer momento la familia ejerce una influencia
decisiva para la formacién de la personalidad. Esta educacion

precede a la formal gue se recibe dentro de las escuelas,

institucién social cuya normatividad se establece en el
articulo 3o0. Constitucional donde se manifiesta que: "La
17 g . E.P. Proceso participativo vy metodoldégico para la

formulacién de perfiles de desempefo. Hacia un nuevo
modelo educativo. México 1991. p. 137
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educacién que imparta el Estado - Federacién, Estados vy
Municipios —, tendera a desarrollar arménicamente todas las
facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor
a la patria y 1la conciencia de solidaridad internacional en la
independencia y en la justicia".9®

En la Ley General de Educacién se especifican las
finalidades de la educacién, tendientes a lograr el desarrollo

integral de 1la personalidad ejerciendo asi sus facultades

humanas, fortalecer su nacionalidad, la fraternidad
internacional, favorecer el conocimiento de 1la culEura
nacional, expandirla y participar en ella, contribuir al

aprovechamiento racional de los recursos naturales, materiales
y humanos, distribuyéndolos equitativamente dentro de un marco
de libertad; impartir el conocimiento lo mas veridico posible a
fin de lograr el desarrollo de la investigacién cientifica y
tecnolégica; difundir la democracia como forma de gobiernoj;
promover actividades solidarias, respetando los derechos
individuales y sociales. Para el logro de las finalidades de la
escuela, el alumno debe participar activamente dentro del
proceso educativo; al estimular su iniciativa; sentido de
responsabilidad social y espiritu creador por lo que el
educador ser& promotor, coordinador y agente directo del
proceso. Para realizar eficazmente su labor se le deben
proporcionar los medios adecuados.

En el articulo 47 de la Ley General de Educacién 'se

12 S _E.P. Articulo Tercero <Constitucional v La Ley General de
Educacién. México 1993. p.p. 27-30
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establecen las normas que rigen los planes y programas, en el
plan de estudio se esquematiza la planeacién general de la
educacién semalandose el conjunto de asignaturas’que logran los
objetivos correspondientes a un determinado nivel educativo".9?
Para ello se formé un nuevo Plan que ayuda al seguimiento en
pro de la educacién: el Programa de Desarrollo Educativo 1995-
2000. Se puede mencionar que éste es un complemento mas del
Acuerdo Nacional para. la Modernizacién de la Educacién Basica,
los propésitos fundamentales son la equidad, la calidad y la
pertinencia de la educacidn,

...apunta hacia 1a formacién integral del individuo,
conforme a una visién del desarrollo sostenible; se
dirige a alentar la responsabilidad de los
principales agentes que intervienen en los procesos
educativos y a formar seres humanos que participen
mas responsablemente en todos los ambitos de la vida
social.®®

A partir de esto, los beneficios del Programa de
Desarrollo Educativo son bastante importantes ya gque ha sido
posible 1la aplicacién de modalidades diversas, segun las
caracteristicas de cada estado o regién, sin afectar la unidad
esencial de la educacién nacional.

Ademds, dicho programa considera al maestro como agente
esencial en la busqueda de la calidad, no como un conductor de
la educacién, estableciendo la formacién y actualizacién social
del magisterio en todo el sistema educativo.

Este programa es tan importante vy efectivo, cuando el

docente se da cuenta que es flexible y ademas se presenta

19 Jdem. p. 34
200 5. E.P. Programa de Desarrollo Educative 1995-2000. Resumen.
México 1996.
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abierto al andlisis y la discusién a la vez que puede ser
enriquecido en el trayecto de su ejecucién, con la experiencia
surgida del contacto con la realidad.

Con todo lo anterior se observa que dicho programa tiene
un sustento en el Articulo 3° Constitucional al mencionar que
pretende una Educacién Pdablica laica, obligatoria y gratuitaj
la obligacién del Estado es proporcionar educacidén preescolar,
primaria y secundaria para asi poder lograr una mayov matricula

cada ano.

B. Plan y Programas de Estudio 1993
Este nuevo plan, expedido siendo Secretario de Educacién
el Dr. Ernesto Zedillo Ponce de Leén, parte de la premisa de

que "es el medio para mejorar la calidad de la educacién,
atendiendo a las necesidades bdsicas de aprendizaje de los
nif%os mexicanos que vivirdn en una sociedad mas compleja ¥y
demandante que la actual".?V .

La aplicacién de este plan se pretende realizar por
etapas. En la primera, que corresponde al ciclo escolar 1993-
1994 se aplicaron los nuevos planes y programas a los grados
lo., 30. y S50., por ser estos grandes fuentes ya que en ellos
se incluyen nuevos contenidos en temas fundamentales.

En el ciclo escolar 1994-1995 se realizé la segunda etapa

en la cual entraron en vigor los nuevos programas de los grados

20., 40. y 60., asi como los de ciencias naturales de 30. y So.

21> §_.E.P. Plan v Proagramas de Estudio de Educacién Primaria.
México 1993. p. 7
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grados.

Para el ciclo escolar 1994-1995 se concluye con la
totalidad de las actividades a realizar en la educacién
primaria y éstas estardn ajustadas a las disposiciones del
nuevo plan.

Dentro del plan se encuentra el programa escolar que viene
a ser una relacién por grados de los temas de las asignaturas
indic&ndose los objetivos de cada una y del grado escolar que
corresponde. El maestro tiene libertad para escoger el método o
metodologia con el que va a trabajar, se le dan los temas'y el
escoge sus actividades. Existe también una guia del maestro en
el cual se sugieren actividades para los niAos.

El plan de estudios de educacién primaria considera las
necesidades de desarrollo fisico, intelectual y de
socializacién de los educandos y los aspectos que deben
componer su formacién humana, cientifica y tecnica.

Para el desarrollo del niRo el plan de estudio esta
organizado en ocho grupos de actividades vitales denominadas
asignaturas de aprendizaje: espafol, matematicas, historia,
civismo, geografia, ciencias naturales (medio ambiente),
educacidn artistica y educacidén fisica.

La estructura de 1los programas en cada una de las
asignaturas comprende: ejes temadticos que son un recurso de
organizacién didactica y no una forma de separacidén de
contenidos que pueden ensenarse como temas aislados. Al iniciar
viene el enfoque de cada asignatura con sus propésitos muy

especificos en cada una. En el programa de matematicas de
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segundo grado los contenidos determinan el aprendizaje, la
madurez progresiva de los alumnos expresan los comportamientos
gue deben logar al concluir el desarvrollo. Las actividades que
planea el docente son apoyadas por el libro de texto a fin de
enriquecer el trabajo.

La organizacién de lon programas propician el aprendizaje
activo por lo que conduce al alumno & la creacién de un
pensamiento reflexivo, la creacién de conceptos, adquisicién de
habitos Yy habilidades, la aplicacién de los conocimientos en la
solucién de problemas.

La matematica proporciona al alumno instrumentos que
permiten mejorar su comprensidén e interpretacidén de los
fenémenos en forma cualitativa y relacional. En esta asignatura
se abordan temas sobre aritmética, geometria, medicién, sistema
de numeracién decimal, tratamiento de la informacién, procesos
de cambio.

En esta asignatura se pretende lograr:

la capacidad de utilizar las matematicas como un

instrumento para reconocEr, plantear y resolver
problemas, capacidad de anticipar Yy resolver
situaciones, capacidad de comunicar @& interpretar
informacién matematica, la imaginacidn especial, la

habilidad para estimar resultados de calculos Yy
mediciones, el pensamiento abstracto por medios de
distintas formas de razonamiento, asi mismo que
utilice la matematica como un lenguaje de situaciones
de su experiencia cotidiana.*‘®®

Aun asi los alumnos que se ubican en este grado no logran
utilizar 1los conocimientos gque adquieren en el plantel

educativo, no quitando el reconocimiento para aquellos que

22> Jdem. p. 18
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triunfan y logran ser capaces de desenvolverse y desarrollar
sus habilidades matematicas, dentro y fuera de la escuela.

Esto ayuda grandemente a desenvolverse en su medio ya que
el contexto donde &1 vive, lucha y Jjuega, al final de todo es
quien lo forma y lo califica para ver si esta preparado para

afrontar los problemas que le aquejan.

C. Contexto Social
E1 contexto de los sujetos que en esta propuesta se define

es el gque a continuacién se menciona. El grupo de segundo grado
!

"A" de la Escuela "Ignacio Zaragoza", pertenece a la comunidad
de Estacién Concho, Municipio de Saucillo, Chih., la cual esta
situada en el meridiano 105 latitud norte, con una altitud de

1180 metros sobre el nivel del mar. Las colindancias de este
lugar son: al norte, la parcela del sedor Rubén Lépez y el
terreno pastal del sefor Manuel Atocha Meléndez, al sur con la
parcela del sefor Roberto Flores y parcela del sedror Agapito
Cano, al este con el lote agricola de la Sra. Magali Gémez de
Baeza, al oeste con el lote temporal que pertenece al Sr. Fidel
Salas.

Los lugares m&s proéximos a Estacion Concho son los
siguientes: Saucillo al norte, al sur La Cruz, al oriente Ejido
Parritas y al poniente el Mineral de Naica. El suelo de esta
comunidad es de consistencia arcillosa, plano en su mayoria,
observandose algunas elevaciones de escasa dimensién. El clima
es extremoso. Debido a esto, existe una gran variedad de

vegetacién, tanto cultivable como silvestre; la primera por lo
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general se utiliza para ornato, asi se puede ver también entre
la silvestre: 4&lamos, fresnos, moreras, sicomoros, zacates,
pinabetes, entre otros. En cuanto a la fauna silvestre hay
animales como: liebres, conejos, coyotes, patos, viboras,
lagartos y ratones. Dentro de éstos se encuentran algunos que
son dafinos tanto para las plantas como para el hombre. Existe
también la fauna doméstica como son: el ganado vacuno, equino,
asnal, porcino, avicola, los cuales representan parte de la
economia de la poblacién, ademds de ser uatiles para la
realizacién de algunos trabajos. La abundante flora y f?una
existente se debe gracias al enorme abastecimiento de agua por
el canal de riego No. 5 que atraviesé la poblacidn.

Después de haber transcurrido mas de veinte anros de
sangrientas luchas, un pulfado de 46 personas procedentes de Cd.
Camargo, Chih., que contaban dnicamente con la fuerza de sus
brazos y su gran decisién, llegaron en el aRo de 1932 a
Estacién Concho encabezados por el Sr. Ramén Ortiz, guienes con
gran entusiasmo empezaron la formacién de la nueva colonia
"Plutarco Elias Calles", que con el transcurso de los aRos se
le cambiaria por el gue actualmente tiene: Estacién Concho. De
esta poblacién que principié por ser una pequeda colonia, el
dia de hoy no existen rastros de indigenas fundadores; ya que
con el paso del tiempo se fueron extinguiendo. Dicha poblacién
pertenece al municipio de Saucillo, distrito de Camargo vy
Estado de Chihuahua. Se encuentra ubicada al sureste de la
entidad. Dentro de los servicios con que cuenta la comunidad:

agua entubada, drenaje, que contribuyen a mejorar las
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condiciones higiénicas ¥ de salud, ya que disminuyen 1las
enfermedades gastrointestinales. Energia eléctrica que permite
el uso de algunos‘aparatos electrodomésticos como: lavadora,
licuadora, plancha, que facilitan las labores del hogar. Se
reciben seRrales de radio Yy televisioén asi como algunos
peridédicos de circulacién estatal que mantienen informada a la
comunidad de 1os sSucesos ocurridos en la regién, dentro del
estado y a nivel nacional. La comunidad cuenta con una caseta
de teléfono, servicio de correo que permite la comunicacién con
el estado, el interior del pais y hasta el extranjero. Por esta
poblacidén pasa la carretera panamericana No. 45 y las vias de
Ferrocarriles Nacionales de México, gue contribuyen al
desarrollo de 1la poblacidn permitiendo salida y llegada de
productos agricolas ¥y ganaderos que Se€ producen aqui, asi como
la importacién de articulos industrializados.

Cerca de la comunidad pasa el Rio Conchos, sus aguas son
aprovechadas para la irrigacién de los campos de cultivo por
medio del sistema de riego 00S. Por esto, la economia del lugar
cse basa en la agricultura y viene a determinarla como una
regidn eminentemente agricola, cultivandose principalmente:
maiz, trigo, algodén, cacahuate y alfalfa. En menor escala:
srboles frutales, melon, sandia, frijol y otras variedades.

Aun cuando la localidad no es propiamente ganadera, existe
una considerable cantidad de ganado vacuno. El desarrollo en el
comercio es unicamente en pequenro, sirviendo para cubrir las

necesidades de los habitantes por medio de tiendas de

abarrotes.
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La comunidad es pobre en un 75% debido al grave problema
de la mala distribucién de las tierras que permite el
enriquecimiento de unos cuantos y la miseria para la mayoria de
los habitantes que trabajan por el salario minimo. Esto trae
como consecuencia que la alimentacidén de la generalidad sea
escasa y raquitica consistente en: maiz, frijol, harina, papas
y sopa, por lo que hay algunos nifocs que se les ve desnutridos
a causa de la falta de alimentos nutritivos que lo ayuden a su
completo desarrollo y crecimiento.

Las relaciones sociales en el hogar no son muy buenas, ya
que el padre por traer el sustento, dura fuera de la casa el
dia entero y la madre atareada en sus quehaceres hace poco caso
de los problemas de sus hijos.

Asi pues, se puede decir que el niAo al abordar esta
problematica no le da acceso a que su familia 1le ayude o lo
dirijan en sus estudios, 1lo que les interesa a los padres es
que vaya a wuna instituci6n educativa donde aprenda, ¢Jque
aprende?, no les interesa qué es lo gue a su hijo le interesa,
si su gusto por la educacién es bueno o malo, simplemente se
basan en la calificacién que trae de la escuela; asi pues, al
presentar una . mala o baja calificacidn en matematicas
especificamente, mencionan: (Qué no sabes sumar o restar?, (por
qué estas mal?, sin saber qué es lo que pasa o preguntarle en
queé se le puede ayudar.

Las formas de vestir van de acuerdo a los factores

climatolégicos vy a las actividades que se realizan en la

comunidad.
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Las habitaciones estan construidas con adobe y techo de
viga por ser lo mas econémico, compuestas de dos o tres cuartos
muy reducidos donde por lo general se alberga una familia
numerosa. Este aspecto representa un grave problema por la gran
cantidad de familias gque no poseen casa propia y viven en casa
de renta. Las viviendas por lo regular son estilo tradicional
tipo cuadrangular, se observan también algunas que presentan
estilos arquitecténicos modernos. Estan agrupadas de tal forma
que constituyen cuadras y a su vez forman calles.

Por lo que respecta a la salud, la poblacién no cuenta'con
centros de este tipo, por lo cual sus habitantes optan por
recurrir.a las cabeceras mas Ccercanas, como son: Camargo,
Saucillo, Delicias.

Los habitantes de esta comunidad en su mayoria profesan la
religién catélica, contando con un centro en donde realizan sus
ceremonias religiosas. Sin embargo, se observan pequenos grupos
de personas las cuales pertenecen a otro tipo de religién.

Estacién Concho tiene acceso a la educacién, ya que cuenta
con dos jardines de niRos, dos escuelas primarias Yy una
secundaria técnica. Las personas Qque desean cursar estudios
superiores salen a realizarlos fuera de 1la comunidad.
Socioculturalmente se podria decir que a causa de la falta de
estudio por un lado, fuentes de trabajo por otro, se dan con
frecuencia casos de alcoholismo, grave problema social que
aqueja especialmente a los jévenes gque no concluyeron sus

estudios ni cuentan con un trabajo estable.
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Los padres varones, en su mayoria trabajan en las pizcas
de chile, algodén, nuez, C(aunque la situacién actual que se
presenta, parece que este tipo de actividades desaparecera, ya
que la poblacién depende un 100% de la agricultura y esta tiene
un panorama en el cual no se vera favorecida en este periodo).
Ya que algunos agricultores como peones carecen de fuentes de
trabajo econdémico. En ocasiones se va toda la familia y por
supuesto que esto causa una gran inasistencia y algunos casos
de desercién, porque el alumno o los padres decidievron que es
lo mejor. De la escolaridad de los padres se puede decir” que
casi todos saben leer y escribir, aunque se ve hoy, que la
asistencia a la secundaria es mds persistente.

En general las condiciones econdémicas son precarias y en
lo politico se da el bipartidismo, viéndose ‘favorecidos en las
elecciones primero el partido oficial ( PRI ) y luego EI
Partido de Accién Nacional.®®

La practica docente como ya se menciond anteriormente es
realizada en la Escuela Primaria "Ignacio Zaragoza" de este
lugar. Esta escuela es de borganizacién completa turno matutino.
En ella laboran 8 maestros incluyendo al director y al profesor
de educacién fisica. La escuela en buenas condiciones, cuenta
con algunas A4areas verdes. Los anexos de esta escuela son:
servicios sanitarios para niRos y maestros, ademds de una
direccidén, una conserjeria y una cooperativa. También una

cancha de basgquet-bol, careciendo de lugares de recreacidén para

¥ Archivo de la Escuela Primaria "Ignacio Zaragoza", Clave
08DPR0O941G, de Estn. Concho, Chih.
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los nifsos, pues la falta de terreno, en las horas de recreo los
alumnos las utilizan para jugar & las luchas, pedradas, creando
con esto varios accidentes.

La escuela mencionada, al igual que el resto de las
federalizadas, no es auténoma, pues depende de la Secretaria de
Educacién Publica y ésta a su 9&2 del Estado, quien decreta, el
tipo de educacidén que se impartirad y los programas que se deben
seguir, para continuar con el mismo sistema; cohartando asi, la
libertad de los maestros, proponiéndole modelos a seguir, que
la mayoria de las veces, no van de acuerdo a la realidad’que
viven los docentes y los alumnos, impidiéndole de esta manera
al maestro, realizar actividades reales que ayuden a los nifos,
para que salgan de la enajenacién en la cual viven y 'sepan
calir avantes en los problemas que sSe le presenten en su vida

diaria.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Introduccién a las estrategias

En el quehacer docente. el profesor se encuentra con
problemas de aprendizaje a los que se tiene que enfrentar vy
buscar la mejor manera de resolverlos. Para ello hace uso de
diferentes estrategias, las cuales deben estar muy bien
planteadas para solucionar la problematica. Es por esto que se
debe crear una necesidad en los alumnos con dichas actividades,
de tal manera que al nifo le parezcan juegos para que le sean
atractivos y logren motivar el deseo de participar, ademas
deben ser claras y sencillas, adaptadas a su nivel o grado
escolar en el que se encuentran.

Las estrategias didacticas son un recurso que el profesor
utiliza para lograr la concientizacién y motivacién, pues al
realizarlas los niRos, se puede lograr que adquieran buenos
habitos, sean buenos estudiantes y ademds tengan bases sélidas
desde su infancia para que aprendan a resolver problemas Yy se
involucren en acciones concretas, para en un futuro mejorar su
calidad de vida. Asi pues,

las estrategias didacticas son los procedimientos que

hacen posible la operacién de las conceptualizaciones

y principios pedagégicos contenidos en la propuesta,

por tanto, con su elaboracidén representa esquemas

orientadores de las acciones para el traba jo
cotidiano del aula en 1la ensefanza y aprendizaje de

4 A~

Py
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los conocimientos escolares.?¥

Para ello se necesitan que las estrategias, lleven un
seguimiento y se inicien desde el pleno conocimiento del
sujeto, la identificacion de la problematica de aprendizaje que
presenta, el analisis del mismo, el contexto que rodea al nino,
su etapa de desarrocllo de la inteligencia, como posibles causas
de solucién y el verificar los resultados de acuerdo con todas

1as actividades que s€ plantearon.

Las estrategias deben de contener un objetivo © propésito
muy bien definido de lo que se pretende con dicha actividad, ya
que esto debe tener una vinculacién muy estrecha. Tambien se
debe tener muy en cuenta la organizacién que se va a llevar en
el grupo al plantear determinada estrategia, de los recurso; de
lo que se va & valer el profesor para que al empezar a trabajar
con la actividad exista el material necesario, Yy ademds, cuando
sea requerido, que cada alumno lo tenga a la mano, ya que dadas
las caracteristicas que presenta el niko en esta edad de las
operaciones concretas, éste debe tener objetos que puedan sev
manipulados, pues de esta forma podra entender mejor y obtener
los resultados de lo gque se espera al finalizar las
actividades.

El1 desarrollo de la actividad debe ser claro y entendible
cobre todo lo que se quiere realizar, y el profesor tiene que
hacerlo muy claro, en el que incluyan todos los elementos
necesarios, como lo es en: el inicio de la actividad, ejemplos

cuando sea necesario hacerlos, las preguntas que s& puedan

plantear para propiciar en los alumnos una necesidad hacia la

2¢) TLASECA, M. y Ponce E. Una definicién de la propuesta
pedagégica del area terminal. México 1988. p. S
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buasqueda de solucién en alguna problemdtica que se le presente.

El tiempo que se requiere para una estrategia no puede ser
determinada por el docente, sino por la participacién, intereés,
entusiasmo de los nifRos. Se puede hacer una planeacién,
factible de ser modificada, en cuanto a tiempo destinado para
cual o tal estrategia.

Como en cualquier situacién existe una evaluacidén que es
lo que al final viene a dar a la pauta para saber cémo se da el
proceso del nido, "dar cuenta de éste, conocer los resul tados,
la pertinencia de los recursos y las mismas estrategias, 1? que
permitird orientar o reorientar las acciones",‘*® por lo que el
docente debe de tener un conocimiento muy profundo de la
participacién y el desempelo que presentan los niros.

Cuando los alumnos empiezan a resolver problemas
matemdticos que se presentan en la escuela, generalmente no se
les permite utilizar las estrategias que él mismo sugiere o se
les desconoce, por lo que en ocasiones no se sabe de quée manera
lo solucionan, y frecuentemente preguntan al profesor si es de
“quitar" o de "poner", para poder resolverlos con una operacién
cuando la trabajan o conocen su proceso. Por lo que es
necesario y Gtil que el niRo se enfrente a situaciones
problematicas en las que esté presente siempre el juego, pues
de esta manera y con los objetos podrd resolverlas o tratara de
hacerlo aunque no en forma convencional.

A través del trabajo se pretende que el niRo al emplear

23> LINDEMAN, Richard H. "Cémo elevar la calidad de instrumento
de medicién". Antologia: Evaluacién en 1la Practica
Docente. U.P.N. México 1988. p. 193.
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estrategias propuestas por el maestro, al final pueda resolver
los problemas utilizando operaciones convencionales (suma ©

resta) en segundo grado.

B. Estrategias Didacticas
1. Ni mas ni menos
Objetivo:

Propiciar en el alumno el uso del antecesor Yy el sucesor,
asi como las comparaciones de cantidades.
Organizacién grupal:

Participard todo el grupo.

Material:

Una baraja con numeros escritos por los nifos de todo el
grupo, del numero 1 al 99.

Desarrollo de la actividad:

Se entablara una conversacién con los alumnos sobre el
tema de los juegos. Cada nifo mencionard las actividades del
juego que mas le guste, caracterizando 1las de éste en
particular.

Un niRo, el que quiera, pasara y tomard una carta, los
otros trataran de adivinar el numero, los integrantes del grupo
pueden empezar a predecir numeros Yy el niRo que tiene la carta
s6lo puede contestar mayor que O menor que, hasta que se van
acabando las oportunidades, ya que cs6lo tienen derecho a hacer
diez preguntas, si el grupo no adivina cudl es la carta sera
colocada en un extremo del pizarrén, pero los nifos si veran el

namero escrito ya que se colocard con vista al frente. Si el
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grupo adivina el numero se cambiard al otro extremo del
pizarrén.

Al finalizar los nifos contardn cudntos numeros adivinaron
y cudntos no adivinaron. Se les cuestionara acerca de ¢cual es
el namero mayor?, ¢ccudl creen que le sigue?, ¢cudl va antes
de?, icémo deben de quedar ordenados los nameros que salieron,
empezando del menor al mayor?.
Evaluacién:

Se observardan las comparaciones gque hayan realizado los
nifkos, el uso del antecesor y sucesor, la formacién de la S?rie

numérica atn cuando falten algunos nameros.

2. Me las llevo
Objetivo:

Propiciar en los alumnos agrupamientos y el conteo de la
serie numérica, asi como comparaciones.
Organizacién grupal:

Se organiza al grupo en equipos de cuatro niRos cada uno.
Material:

Cartas del 1 al 10, repetidas cuatro veces (cuatro veces
el 1, cuatro veces el 2, etcy.

Desarrollo de la actividad:

Se invitard a los niRros a cantar "Yo tenia diez perritos"”,
para asi pasar a elaborar las cartas por los alumnos. Se
planteardan las instrucciones previas para esta actividad.

El maestro muestra al grupo el material de 1la situacién

didactica y las reglas con gque contardn en esta ocasidén.
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Se le entregan las 40 cartas a cada equipo, en cada equipo
se repetirdn en los integrantes lacs cartas de tal manera que
les toquen a cada uno partes iguales, la misma cantidad de
cartas.

Tirara el primer nifo y gritara el 1, el siguiente dira
dos, el otro tres, etc. Si algun jugador coincide con el numero
que le toque gritar, es el quien da lugar a que cualquiera del
equipo ponga su manita sobre el mazo y grita: ;me las llevo!,
gana las cartas el que coloca la mano y se las lleva. ©Se
empieza nuevamente el juego, con el que "se las lleva", sada
nifo junta las cartas que gand y dibuja en su cuaderno las

cartas que ganaron, sera graficamente.

3. Me las llevo 1II
Objetivo:

Propiciar que los nifros 1lleguen a representar las
cantidades en forma convencional en el 4&baco.
Organizacidén grupal:

Igual que en la parte I.
Material:

Cartas, abaco y fichas.
Desarrollo de la actividad:

Se hace el desarrollo de la misma forma que en la nuamero
1, sé6lo que en esta ocasidén se sumardn los puntos que se lleve
el nifo que gane y lo 1ird representando en el 4&baco, al
finalizar ganard el nifRo que tenga mds puntos. De igual manera

lo representara graficamente en su cuaderno (ya sea con dibujos
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o con numerales).
Evaluacién:
Los nisos la representaran y se tomaran en cuenta 1las

estrategias utilizadas para ello.

4. Acuérdate
Objetivo:

Propiciar en los nifos las comparaciones de los nameros Yy
agrupamientos.
Organizacién grupal:

Se dividira el grupo en equipos de cuatro nifRos cada uho.
Material:

Una baraja para cada equipo.

Desarrollo de la actividad:

A cada equipo se le entregara una baraja, la cual una vez
que ya esté toda revuelta, la colorardn boca abajo de tal
manera que no puedan ver la figura, ni el numevo. Cada nifo del
equipo sacard una carta y tratara de encontrar otra igual en
cuanto a la cantidad, se agrupan en parejas, si se adivina se
gueda con las cartas y puede escoger O tratar de encontrar otra
pareja, si no escoge una pareja regresa nuevamente las cartas a
su lugar.

Ganard el nifRo que, dentro del equipo, logre tener mas
pares. Posteriormente se harda la misma actividad, pero ahora se
sumardn los puntos acumulados y se representaran en el &abaco.

Ellos mismos se irdn sumando sus puntos y ganard el nifo que

logre tener mas puntos.
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Evaluacién:
Se observarda si  los nifos entendieron la consigna de la
actividad y cémo lograron hacer los agrupamientos, asi como Sus

resultados y comparaciones, al ver las cartas que les tocaron a

unos y a otros.

S. Los tazos
Objetivos:

Favorecer en los nifRos los agrupamientos de cantidades de
objetos.
Organizacién grupal:

Equipos de S nifos cada uno-.
Material:

Todos los tazos que tengan los nifos del grupo, (Circulos
que salen en los paquetes de sabritas) una baraja.

Desarrollo de la actividad:

Se iniciard con el tema de los seres vivos en donde
participardn todos los alumnos.

Se repartiran los tazos a todos los equipos en partes
iguales. Esto lo hara un alumno, de tal manera que a todos los
equipos les corresponda la misma cantidad.

Se decidird en cada equipo quién empezara ya que cada nino
sacard una carta de la baraja y el que tenga la carta mayor
empezara.

En la mesa se colocaradn los tazos en forma de pila y con
uno se golpeardn, se llevardn los tazos que se logren voltear
al otro lado y ganara el nifo que en el equipo logre voltear

mayor numero de tazos. Se irdn acumulando hasta gue no quede
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ninguno, al final, el niRo contard cudntos tiene el y cuantos
sus compafneros. Se realizaran preguntas para que entre ellos
mismos comparen quién tiene mas y guien menos.
Nota: Los nifAos del salén tienen muchos tazos.
Evaluacién:

Se observarad las estrategias que el niRo tenga para
repartir los tazos ya que esto lleva implicito otra operacidén.
También se vera, cémo resuelve esta situacidn, los

agrupamientos que hacen los niRos y el conteo que utilizan.

6. Las canicas
Objetivo:

Se propiciara en los nifos la realizacidén de

agrupamientos.
Organizacién grupal:

Equipos de S nifos cada uno.
Material:

3 canicas grandes para cada equipo de diferente color. Se
hard un hoyo por equipo en la tierra, se jugard en el patio de
la escuela, dos dados.

Desarrollo de la actividad:

Se especificaran las cuestiones o elementos indispensables
para cada juego como lo son: las reglas y el material.

Se hard por parte de los nifos un hoyo grande en la tierra
en el patio de la escuela, a cada canica se le dara un valor
(roja) 3 puntos, (azul) 2 puntos y (amarilla) 1 punto.

Para saber cudl equipo empezard primeroc pasara un nifo de
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cada equipo, tomara los dados y los tirara. Ganara el que tenga
mayor cantidad de puntos y seguirdn los demas por el orden que
se obtuvo en los puntos. Todos se colocaran a una distancia de
dos metros, se dibujard wuna raya en la tierra y se les
entregaran las tres canicas a los nifos (3 a cada equipo),
empezaran los S nifos y haran sus respectivas tiradas. Las
canicas que entren a los hoyos seran las que se€ cuentan. En la
primera ronda, ganard el equipo del nifo que tenga mayor nuamero
de puntos. Se les cuestionard en esta ronda preguntando cCual
equipo gané?, ¢Por qué? ¢Cudl equipo le sigue? etc.
Evaluacién:

Se observard las estrategias que utilizan los niRos en el

conteo de los puntos y las comparaciones que hacen.

7. Los aros
Objetivo:

Propiciar en el alumno agrupamientos Yy comparaciones de
las cantidades.
Organizacién grupal:

Se formardn equipos de 4 niRos cada uno.
Material:

Dos dominés, cuatro aros chicos de madera.
Desarrollo de la actividad:

Se entablard una conversacién con los alumnos sobre las
fiestas patronales de su comunidad. Se cuestionard cuales son
los juegos preferidos por ellos.

Se colocaran todas las piezas de dominé en el suelo boca
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arriba, separadas estratégicamente, de tal manera que un aro
quepa en una ficha, se ponen en el centro del aula.
Anteriormente cada representante de equipo sacd una ficha de
dominé para saber cudl equipo empezaria primero, el que sacé el
numero mayor es el équipo que empieza primero y después los
demdas, de acuerdo a cada subsiguiente puntuacidén mayor.

Empieza el primer equipo, el cual manda su representante y
hace su lanzamiento de aros (4); éste tirard a las fichas de
dominé. Si algin aro cubriera alguna ficha se les anotaran los
puntos al equipo al gque pertenece el niAo, continuara en’ su
lanzamiento el otro equipo. En 1la primera ronda se les
cuestionard: iCudl nifo de cada equipo logré mas puntos? ¢Cual
menos puntos?, ¢A cudles fichas deben de tirarles para que
tengan mayor puntuacién?. Gana el equipo que logre mayor
puntuacidn.

Evaluacién:

Se observaran las estrategias de los alumnos para contar

los puntos logrados, las comparaciones que hacen para saber que

equipo gana y cudl pierde, el agrupamiento.

8. E1 dominé
Objetivo:
Propiciar en el niRo el agrupamiento y comparaciones de
mayor a menor.
Organizacién grupal:

Se formardn equipos de S nifos cada uno.
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Material:

Un dominé para cada equipo, un 4dbaco por niRo y fichas.
Desarrollo de la actividad:

En los juegos actuales existen los de azar, los de
desarrollo de la memoria, etc., en esta ocasién se les
explicardn las reglas de ur. juego de mesa que es el domind.

A cada equipo formado por 35 niRos les correspondera un
4baco, se colocardn todas las fichas del dominé con los puntos
hacia abajo, un nifo del equipo sacard una ficha, se le sumaran
los puntos, ese mismo niAo representard en el abaco la cant}dad
sumada, asi lo haran todos los ninos, cada vez que un jugador
saque una ficha se quedard con ella.

Al finalizar el juego ganarad el alumno que haya obtenido
en su equipo la mayor cantidad de puntos.

Se confrontard con opiniones, realizando los siguientes
cuestionamientos: (Cudntos puntos obtuviste?, ¢cuantos acumuld
tu compafero?, cquién obtuvo mayor puntaje?, ¢quién tiene
menos?, (ccuantos puntos tienes mas o menos que el?

Evaluacién:
Se observard la representacién que hacen los nifos en el

abaco, la estrategia que utilizan para sumar los puntos.

9. E1 11
Objetivo:
Se propiciara en el nido el conteo, el agrupamiento de las

cantidades, asi como las comparaciones.
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Organizacién grupal:

Se formardan equipos de 5 nifos cada uno.
Material:

8 barajas del 1 al 10, dos comodines que pueden valer 10 6
1 segun lo decidan o les convenga a ellos, 10 fichas para cada
nino.

Desarrollo de la actividad:

E1 maestro inicia con una breve introduccién del juego y
las reglas gue deben seguirse en el desarrollo del mismo.

A cada equipo se le entregaran dos barajas y a cPda
integrante del equipo se le daran 10 fichas. Cada uno tomara
una carta de la baraja para que se decida por suerte quieén
empieza, y serd aguél que obtenga el mayor numero de puntos en
su carta.

El nifo que gané, entregard a cada nifo una carta boca
abajo y otra baca arriba, si alguno saca 11 puntos gana y, cada
nifo le entregard una ficha. Si en esa ronda ningan nNifo saca
11 puntos se acomodan las cartas en un mazo ya que nho SE
utilizard. Cuando se hayan terminado todas las cartas se
revolverdn y se vuelve a empezar. Gana el nifo que logra
acumular la mayor cantidad de fichas.

Evaluacién:
Se cuestionard a los nifos con preguntas como:
(Al iniciar el juego cudntas fichas tenias?
.Y ahora cudntas tienes?, ¢qué fue lo que sucedié?, ganaste o
perdiste?, ccudntas ganaste?, ¢cudntas perdiste?, cquiéen gana?,

cquién pierde, con cuantas gana?, etc.
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10. Los partidos
Objetivo:

Se propiciara en el niAo la suma y la comparacién de
cantidades con cuestionamientos y cifras mas grandes: hasta el
200.

Organizacién grupal:

Se dividira al grupo en dos partes.
Material:

200 fichas, y dos dados grandes con ndmeros en las caras.
Desarrollo de la actividad: r

Se narrard una peguena historia de un nifo que gueria ser
pirata y su gusto por los tesoros.

Cuando el grupo se haya dividido, se les dira que escojan
su nombre del equipo. Cuando se han puesto de acuerdo, se les
pedird que se ubiguen, un equipo de un lado del salén y la otra
mitad al otro lado. Pintando una raya en la mitad del salén, se
preocuparad que todos. puedan ver, no se deben de salir de la
mitad del salén que les corresponde. En cada equipo habra un
tesorero y dos ayudantes a los cuales se les entregaran 100
fichas que perteneceran a todo el equipo, pasara un nifRo de un
equipo y hara su tirada de dados. Segun los puntos que sagque en
la tirada, seran las fichas que el equipo contrario entregara
al otro. Posteriormente tirara otro nigo del otro eguipo y asi
sucesivamente.

Cuando hayan realizado varias tiradas se les cuestionara
Cudl equipo lleva mas fichas?, ¢Quién pierde?, cCuantas les

faltan para completar?, (Si tienes estas fichas y cuando
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empezaron tenian éstas qué fue lo que pasé?, (Cuantos nifos han

participado hasta ahora?

|

Ganard el equipo gue logre tener todas las fichas, O hasta
donde todos los nifos hayan participado.
Evaluacién:

En las preguntas que se les hicieron lleva implicita la
evaluacién ya que depende de las respuestas el acercamiento que

se tiene con el objeto de conocimiento.

11. Los globos
Objetivo:

Que el niRfo logre representar graficamente nameros Yy
cantidades al hacer los agrupamientos.
Organizacién Grupal:

El grupo se dividird en dos partes iguales.
Material:

Globos, cinta adhesiva, dos mascadas, abaco, fichas Yy
cuadros con numeros del 1 al 10., abaco.
Desarrollo de la actividad:

Se presentard a los nikos un cono grande de cartén para
gque se imagine que contiene. Este contendra globos, (se pueden
hacer preguntas).

Se pegaran todos los globos en el pizarrén y en cada lugar
gue estén adheridos, debajo estard escrito un numero, que sera
el valor que 1le corresponde a ese globo. Pasara un niro
representante de cada equipo, se le cubrira los ojos con una

mascada y pasara a escoger un globo. E1 nifAo al quitarle la
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mascada dird en voz alta el ndmero gue tenia ese globo, los
niRos que estan sentados representardn el numero en el A&baco.
Nuevamente pasara otro nifo a escoger otro globo, los niRos
agregaran ese numero al que tenian anteriormente,
representandolos en el &baco.

Al fimalizar la actividad y despues de que haya pasado
todos los ninos hardn la suma y S€ verificard si estd bien
representada en el abaco. Se cuestionard a los nifos ¢Cual
equipo obtuvo mayor puntuacién?, (Cual menos?, cPor queé?,  Esta
bien como la pusieron los niRos de este equipo en el ébago?,
cBueé numero representa?, ¢(Esta bien como lo hizo este otro
equipo?.

Evaluacién:

Se verd claramente cémo hacen la representacidn los nifos.

Cémo hacen sus agrupamientos en la actividad, observando sus

dificultades y aciertos.

12. La suerte

Objetivo:

Proponer que el niRo haga agrupamientos de cantidades vy
logre representarlas en el abaco.
Organizacién grupal:

Equipos de 5 nifRos cada uno.
Material:

Para todo el grupo una ruleta con los numeros ael 1 al 15
y el abaco con sus fichas para cada equipo.

Desarrollo de la actividad:

Se narrard una historia (de Robin Hood), en donde
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fijaremos la atencién en su maestria en el manejo del arco.

La ruleta se pegard a un lado del pizarrén en un clavo
grande de tal manera que pueda girar. En el pizarrén se
dibujara una flecha grande, pasard un nifo del primer equipo y
hard que gire la ruleta, donde se pare ésta sera representado
por los niRos de ege equipo en el abaco.

Pasard& otro nifo de otro equipo y se hard lo mismo. Cuando
hayan pasado cada representante de los equipos se les
cuestionarda: ¢Cudl niRo sacé el namero mayor?, ¢Cudl tiene
menos puntos?, (Cudntos le faltan a este equipo para alcanz?r a
este otro?, etc.

Pasard nuevamente el primer equipo con otro representante
y sumara la cantidad que tenian al otro namero y Aasi
sucesivamente.

Después de varias participaciones se concluird con el
juego y se verificara la altima representacién de cada equipo
preguntando ¢Quién gané?, (Por queé?, <Con cuanto gand?, JRuien
le sigue en puntuacién?, (Qué equipo logré menos puntos?. Con

@sto queda complementada la evaluacioén de esta actividad.

13. Bebeleche

Objetivo:

Se propiciard el agrupamiento y comparaciones, asi como el
sucesor y antecesor, el respeto por las reglas.
Organizacién grupal:

Se dividird el grupo en equipos de 4 nifos cada uno.
Material:

Una prenda por nifo, gis blanco y 40 fichas.



Desarrollo de la actividad:

Saldran al patio de la escuela y saltaran como ranitas y
sapos. El maestro preguntara, cquién salté mas?, <cquien saltd
menos?

Cada equipo dibujara su bebeleche en el piso con gis
blanco. Se iniciara la actividad explicando de qué trata el
juego. Se lanza la prenda empezando del 0O ya que ahi se
encuentran todas las prendas. Donde hay prendas no se tiene que
pisar, se lanza la prenda en 1la siguiente casilla, los ninos
tienen que brincar en un solo pie, no se debe de cambiaf de
pie, cuando son dos casillas se apoysan los dos pies y. se
contindta con el pie que se estaba jugando. Si se cambia de pie,
pisa en la raya, o la prenda cae en la raya o fuera, pierde y
le corresponde a otro nifo.

Anteriormente se les habian repartido 10 fichas a cada
uno, las cuales tendran que depositar en el fondo del equipo, Y
gue seran las gue paguen de acuerdo al 1lugar que hayan quedado
cuando pierden. Gana todo el depésito el niRo que llega de un
extremo a otro.

Evaluacién:

Se les cuestionard a los nifos: cCuantas veces ha
perdido?, (Cuantas fichas te quedan?, (Puedes seguir jugando?,
cPara cuantas jugadas mas te alcanza?, (Cuantas fichas hay en
el depésito?, etc..

Dependiendo de las contestaciones de los ninos, es como Se&
verificara cémo entendieron 1los niRos las consignas y el

desarrollo del trabajo.
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14. Las fichas
Objetivo:

Propiciar en el alumno el agrupamiento y la representacidén

de cantidades.
Organizacién grupal:

Participa todo el grupo de manera individual.
Material:

Cartas de 10 x 15 cm. dividida en tres partes, numeradas
del 0 al 9, 3 fichas a cada jugador, 2 dados.

Desarrollo de la actividad: r

Se mostrarda al grupo el material de la situacién didactica
y las reglas de este juego.

Un niRo vrepartird a cada jugador una carta (todas son
iguales), cada jugador tendrda 3 fichas que ird moviendo, se le
pide a un ni”Ao que pase Yy haga la tirada de 1los dados con
puntos los cuales el nifo sumard, los dird al grupo y los nifnos
lo representardn en su carta poniendo la ficha en el lugar
correspondiente de acuerdo con la suma.

Pasard otro nifo y hace otra tirada, se sumardn los puntos
incluyendo el resultado de la tirada anterior, el resultado se
vuelve a representar poniendo las fichas en el lugar al que
llegue la suma, cambiando las fichas. Se realizan wvarias
jugadas hasta que participan los nifos de todo el grupo.
Evaluacidn:

Se observard la representacién que los nifRos hacen en la
carta en la que se est& manejando ndmeros convencionales, si el

nido logra sumar una cantidad a otra y a su vez representarla
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convencionalmente.

15. ;Gané!
Objetivo:
Se propiciara en el nido los agrupamientos ¥y la

representacién de los mismos.
Organizacién grupal:

Equipos de cinco ninos cada uno.
Material:

Cartas de 10 x 15 cm. en ellas se anotaran los numer?s a
cada uno del 1 al 99, piedras o fichas.
Desarrollo de la actividad:

Se invitard a cada nido para gue pase a escoger su carta,
se le pedird a un nido que &1 dicte el numero de la baraja a
todo el grupo. Al niRo gue 1le salgan los numeros en forma
diagonal, horizontal o vertical, gritara: ;gane!. Las
cantidades con las que haya gquedado, se anotardn a su equipo,
pues entre todos los del equipo la sumaran representando el
total en un abaco. Se volverd a empezar nuevamente y se le
pedird a otro nifo que grite las cartas y asi sucesivamente.
Después de jugar algunas veces se les cuestionara ¢Cudl equipo
gané?, ¢Por qué?, (En algunas jugadas gand un niAo varias
veces?, cQuién fue?, ¢Cudl niRo le dio mas puntos a su equipo?,
JPor que?.
Evaluacién:

Se observard el desempedo de cada niRo en la forma de

agrupar y representar cantidades asi como de resultado.
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16. E1 contador
Objetivo:

Que el nifRo logre sumar y representar convencionalmente

las cantidades.
Organizacién grupal:

Equipos de S5 nifos cada uno.
Material:

Una baraja para todo el grupo, S sobres con tarjetas
dentro, las cuales tienen resul tados previos, escritos por los
niRos, numeros mayores que el 50 y hasta el 99.
Desarrollo de la actiVidad:

Se iniciard con una conversacién de los servicios publicos
que presta la comunidad (bancos).

Los niRos escogeran un sobre el cual eligiran al azar y un
nifo que serd el contador para todo el equipo. Cada equipo
tratard de llegar al resultado gue le haya tocado en el sobre,
ganard el equipo que llegue primero.

Un nifo del grupo sacard una carta de la baraja la cual
gritard para gque todos los equipos la representen en su
contador, pasard otro nifRo y sacard otra baraja, la cual sera
sumada a la anterior y cada equipo tendra que representarla,
ganara el equipo que ilegue primero al numero que le tocdé en su
sobre y gritardn: ;ganamos!.

Se les cuestionard el por gqueé ganaron ellos primero,
ciguién se acercé un poco mas al numero que le tocé?, ccuantos
puntos le faltaban a los equipos para llegar a su numero?, scon

cudntas veces llegaron los ganadores a su numero?.
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Nota: Pueden aproximarse dos numeros antes O dos numeros
después, no es necesario que llegue exactamente al numero Yy
esto se le explica a los nifos.
Evaluacién:

La representacién que hagan los niRos en el abaco y el
agrupamiento que realizan al representarlo. Los alumnos
dibujaran sus resul tados graficamente en su cuaderno Yy

compararan los resultados con los de sus companeros.

17. Los dulces
Objetivo:

Propiciar el uso de cantidades al comprar sus dulces en la
tiendita, se haran agrupamientos y comparaciones.
Organizacidén grupal:

La actividad se hara en forma grupal.
Material:

Dulces para los nifRos, 10 fichas para cada nifo del grupo
y 2 barajas para todo el grupo.

Desarrollo de la actividad:

Se comentard sobre las diversas actividades realizadas por
personas de la comunidad, resaltando el servicio que prestan
los comerciantes.

Se separard la baraja por los colores (negro y rojo)
guitando las cartas que tienen una figura, sélo se dejan del 1
al 10. .

Se eligird a un nifo del grupo, para que sea el gque haga

la entrega de los dulces, al cual se estard cambiando.
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Cuando la baraja ya estd separada se acomodardan de un lado
las que sean de color negro y del otro lado las de color rojo.
Se les cuestionard a los nifos sobre cudl baraja quieren ellos
que sea la que represente a los dulces y cuadl a las fichas, ya
que una serd la cantidad de dulces vy la otra lo que cuestan.
Por ejemplo, si deciden que las de rojo sean los dulces y las
negras el costo, pasa el primer niRo y escoge una carta del
maso rojo y otra del maso negro. Si saca S rojo y 3 negro
quiere decir que por S dulces tiene que pagar 3 fichas negras Yy
asi le entregard el nifo encargado, y el que "compra" entrega
las tar jetas al despachador.

A continuacién pasard otro nifo y hara lo mismo. Al
realizar la actividad se les cuestionarda a todo el grupo: A
quién le fue mejor?, ¢Por cueé?, (Por gue a "Juanito" no le fue’
bien? Se sigue con la actividad hasta que hayan participado
todos los ninos.

Esta actividad se hace nuevamente, sélo que se le
agregardn las otras cartas a las cuales se les dara el valor de
cero (las que tienen una figurad, y se haran los
cuestionamientos pertinentes.

Evaluacién:

Se realiza desde el momento en que se cuestiona al grupo,

y se toma muy en cuenta las participaciones de los niRos, en

las cuales se verifica si se entendidé lo que se pretende.

18. A las escondidas
Objetivo:

Se favorecerd 1los agrupamientos, las comparaciones y el
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intercambio de un objeto por otro valor.
Organizacién grupal:

Participard todo el grupo colectivamente.
Material:

Una caja grande, dos prendas que traerd cada niAo, una
baraja para el grupo del 1 al 10, 10 fichas para cada uno.
Desarrollo de la actividad:

Se inicia con una conversacién acerca de los juegos que
les gusta realizar por las tardes con sus amiguitos.

Se colocard la caja en un lugar visible, el cual decidﬁrén
los niRos, de tal manera que todos puedan verla, en cada objeto
pagardan su precio (nunca mayor a 4) con cinta adhesiva Yy
colocaran los objetos en la caja (dentro). Un niRso del grupo
serd el que al azar escoja una prenda y otro tendr& que pasar a
recogerla, pero antes, @l sera quien escoja una carta sin saber
qué objeto le iba a tocar, y en esa carta, seqgun la cantidad,
se le agrega al objeto..Esto sera lo que pague en fichas el
nifo, si no completa, le pueden prestar, ejemplo: si el objeto
cuesta 3 y la baraja sale con el namero S el nifo pagara 8
fichas. Se le cuestionard cada vez que compren una prenda
cCuantas te sobran?, (Crees que alcanzarias para comprar otra
prenda?, etc.

A continuacién pasard otro niAo y otros sucesivamente.
Cuando ya hayan pasado todos, se volverd a participar con los
nifnos que todavia tienen fichas, y puedan completar otra
prenda, se cuestionard ¢(a quién le fue mejor?, ¢quién obtuvo

mads prendas?, (/por que?.
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Evaluacién:

La participacién de los nifos serd la mejor pauta para

verificar cémo la entendieron y si pueden realizar las acciones

de cambio de objetos por cantidades.



CONCLUSIONES

Se espera que con las estrategias que se presentaron en la
presente propuesta se logren los objetivos que se planearon Yy
con ello llevar a los nifos hacia un aprendizaje mas concreto y
acorde a su realidad, que sea de mas comprensién para ellos.

Los niRos de segundo grado requieren tener bases muy
sé6lidas para que en un futuro logren salir adelante en lo que
se les presente.

En la actualidad las matematicas son para los alumno% un
grave problema, en ocasiones insalvable porgque no tienen los
elementos suficientes para enfrentarse a cuestiones en las que
se requieran hacer uso de las operaciones fundamentales, (suma,
resta, multiplicacién y divisién), puesto que no saben en que
momento o situacién hacer uso de ellas. Es necesario que la
escuela desde sus inicios tome muy en cuenta todo esto para que
siente las bases desde muy temprana edad, ya que no debe estar
desvinculada de una sociedad de 1la que tanto sujetos como
objetos de conocimiento forman parte y en la cual se debe
participar activamente. Pues de esta manera se logra un mayor
desarrollo en el pais.

El mundo actual requiere de hombres muy bien preparados
para enfrentarse a un panorama que se encuentra en constantes
cambios y en los que las matemdticas intervienen en forma
decidida, ya que para todo se requiere hacer uso de ellas.

Al aplicar 1las estrategias se comprobé que el nifo al

tener acceso a la participacién directa en las actividades,
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logra aceptar y comprobar cémo manejar las operaciones Yy ademas
su representacién grafica.

El manipular los objetos necesarios para el desarrollo de
las estrategias, permitidé al nif%o una mejor comprensién para

lograr los objetivos propuestos.
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