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INTRODUCCION

En el trabajo diario del maestro se utilizan. diferentes estrategias que le

perm;ten llevar a cabo su labor de una manera satisfactoria. El maestro se preocupa
porque sus alumnos “aprendan’, solo que en ocasiones no se mide al alcance de
estas palabras.

De acuerdo con la pedagogia operatoria el rol de jos elementos intervinientes
en el proceso ensefanza - aprendizaje toman un sentido nuevo, en el que ambos
juegan un papel activo que les permite reiacionarse diariamente.

Enla presente propuesia se hace un estudio detaliado del nific en el nivel que

Piaget ha llamado de las Operacaones concrezas ‘para ‘comprender la manera como

va evoiucsonande su pensamtento y va construyendo su conocimiento, ubicandose
de esta manera en el momento que el nific hecha a andar su razonamiento 16gico. ...
mismo que le permmra resolver situaciones problematicas.en este caso- referentes a. .

ia aritmética.

Asi mismo, se ha disefiado una estrategia con €l roi que juegan los elementos
intervinientes en el proceso ensefanza - aprendizaje, asi como ias actividades que
de acuerdo a los elementos tedricos investigados se pueden sugerir para ayudarles
a desarrollar su pensamiento I6gico - matematico

También se expresaron las conclusiones a las que arribé en la construccion
de esta propuesta pedagogica.

Finalmente se menciona la bibliografia con la que se fundamento la

propuesia.



i. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A - SELECCION DEL PROBLEMA

A través de mi practica docente he observado algunas dificuitades que ios
nifios tienen durante el proceso de adquisicioén del razonamiento [6gico - matematico
en la solucion de problemas aritméticos, lo cual me parece fundamental para
aprendizajes posteriores, tai problematica se manifiesta sobre todo en los nifios de
primer ciclo.

Pero la realidad educativa va més alla de lo mencionado anteriormente por lo
que es necesario ver mas alléd de un contenido curricular, es comprender como el
nifio asimila tal contenido, cémo lo acomoda en sus esquemas mentales y como lo

utiliza en su vida diaria para que tenga utilidad y razén de haberlo aprendido.

TN

Una de las areas que mas dificuitades causan al nifio como al profesor son

las matematicas; es decir; con frecuencia podemos cbservar que el alumno es

bueno para sumar, restar o muitiplicar, pero esto no quiere decir que es capaz de
enfrentarse a la situaciones problema que iran en tornc a su vida cotidiana, esto

podemos visualizarlo, cuando se le pide que resuelva un problema de su vida diaria

operacion en un momento determinado de su vida diaria.

Lo anterior tiene su raiz en el momento en que el alumno ingresa a una
institucion para formalizar su aprendizaje; es decir, el nifio antes de esto es capaz,
de acuerdo a su nivel, de resolver una situacién problematica con los instrumentos
gue dispone vy aln sin hacer una operacion formalizada, puede no hacer, tal
operacion en su mente, pero desde que ingresa al primer grado, el maestro intenta
hacer que aprenda ios nimeros sin tomar en cuenta sus aprendizajes anteriores
con los que esté tratando de adquirir. Desde este momento se puede observar que
el alumno comienza a sufrir una serie de desajustes de sus esquemas mentales que
io llevan a no comprender ic que el maestro trata de ensefiarie, pero como éste lo

obliga a que lo aprenda, simplemente o mecaniza, para darle gusto, perc sin que



entre en juego el pensamiento I6gico - matematico que a su edad debe tener ciertc
nivel de desarrolio. Asi pues, a medida que se le van enseflando nueves
contenidos, el nifio sin encontrarle un sentido sigue almacenandolos para solo
manejarlos en forma mecénica, 1o que conlieva a que después le es imposible que
opere en un momento determinado.

Generalmente el maestro no es capaz de percatarse de todos los desajustes
que ocurren en ia mente del nino y no profundiza en su ensefianza por io que pasa
por alto tal problematica asi el nifio pasa también con ciertas deficiencias en sus
aprendizajes al siguiente grado, en donde poco a poco se va enfrentando a otras
situaciones problematicas mas complejas de las que decide no tomar parte y sigue
mecanizando su aprendizaje tomando tal vez una postura un tanto comoda para el
maestro en donde el alumno no problemética su aprendizaje y un tanto mas confuso
para el alumno que no encuentra un significado mas profundo a sus aprendizajes y
por lo tanto no ve el sentido de aprender, con toda la problematica que esto implica.

El grupo que atiendo se formé con alumnos de diferentes planteles
educativos, debido a que esta escuela es de nueva creacion. Lo que me permitio
observar el problema que existe en mi grupo; a lo que el educando no pone a
trabajar su pensamiento puesto que al encontrarse con un problema aritmético
siempre pregunta es de “quitar o de poner’ maestra.

El alumno no es capaz de comprender que su pensamiento l6gico -
matematico esta preparado para la solucion de dichos problemas.

De acuerdo a lo anierior me parece muy importante ia relacién que se da
enire el aprendizaje y su pensamiento ya que depende de los instrumentos con [os
que el nifio cuenta para lograr la solucién de los problemas aritméticos que se le

presenten.
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B - CARACTERIZACION DEL PROBLEMA

La escuela primaria “Juan Rulfo’, donde se pretende llevar a cabo la
propuesta se encuentra ubicada en el fraccionamiento Ojocaliente ili, pertenece al
medio urbano de la zona escolar numero 22.

La relacion que se da entre los alumnos de la escuela es buena hasta cierio
grado, ya que la poblacion es de un nivel socioecondémico bajo por lo que los
alumnos descienden de familias sin ninguna preparacion profesional por lo que, ios
nifios no tienen la educacion debida, esto hace gue los alumnos se esfuercen por
mantener una buena disciplina dentro de Ia institucion, pero cuando no estan en elia
se agreden hasta los golpes, cosa que en la escuela procuran evitar. Los maestros
que ahi laboran se preocupan por su preparacion profesional ya que todos estudian
las diferentes licenciaturas que se ofrecen en la entidad ya sea la Universidad
Pedagogica Nacional o la Normal Superior, por lo que estan abiertos a innovaciones
que benefician su labor docente. La relacién que se da entre los maestros es buena
porque existe cierto compaferismo y respeto por el trabajo, las autoridades que
estan inmersas en la escuela también estan a favor de los cambios que benefician el
aprendizaje y a la institucidén en si, por lo que considerc a esta escuela apropiada

para la realizacion de esta propuesta.
C - DELIMITACION DEL PROBLEMA

El presente problema se puedé detectar en los alumnos de segundo grado de
educacion primaria y se desprende de los contenidos programéticos de este grado,
en mi experiencéa como docente he podido confirmar que éste representa un
verdadero obstaculo tanto para el alumno que intenta obtener aprendizajes
significativos como para el docente que va mas alld de una transmision de
conocimientos. '

El objeto de estudio de esta problematica pertenece a las matematicas, pues

se estudiarad la manera como al nifio de educacién de segundo grado obtiene su



razonamiento asi como i0s procesos que pasa para apropiarse para ia solucion de
problemas cotidianos.

De acuerdo a la situacién que se me presenta en el grupo y a la problematica
cbservada en mi experiencia como docente, mi problema objeto de estudio, quedara
formulada de la siguiente manera: ¢Como favorecer el uso del razonamiento idgico
- matematico en la solucién de problemas aritméticos en los nifios de segundo grado

de la escuela primaria federal “Juan Ruifo” del fraccionamiento Ojocaliente- H, de

Aguascalientes, Ags?.
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il. JUSTIFICACION

La presente problemdtica es de gran interés para mi, porque a través de mi
practica docente he observado que una de las cosas mas dificiles para'ei nifio, es
poner en marcha su pensamiento iégico en la resolucion de problemas aritméticos,
sea porgue no comprende la amplitud de la resolucion de los mismos © porgue
simplemente no se ha encontrado en las situaciohes oroblema que el docente trata
de explicar.

El desarrolio de ia presente propuesta fraera muchos beneﬂcaos en primer
lugar a mz practica docen’ie porque por medxc de un estudio exhaustivo sobre el

desarrollo del pensam!ento iegxco del nmo de segundo grado podre de una manera

mas facil, est:muiar a mis aiumnos para que “utilicen su pensamxento logico en las
situaciones problemas gue se le presenten y al mismo tiempo mis clases podran ser
mas amenas y significativas, porque podran comprender el porqué y para que de las
matematicas.

Asi mismo podra beneficiar a ios nifios en su desarrolio y proceso de
aprendizaje, porque al comprender situaciones probiematicas que se le presentan en
ia escuela, utilizando su pensamiento l6gico, podra llevar tales conocimientos a su
realidad cotidiana que es lo que pretende como objetivo general la educacién
primaria, es decir, que o que aprendan en la escuela, pueden ponerio en practica en
su vida diaria y no sean dos campos separados e independientes, sino por el
contrario, un solo campc que se complemente el unc con el otro (escuela -
realidad).

Para poder llevar acabo el desarrolio de la propuesta es necesario mencionar
que se han hecho diversos estudios que nos hablan, desde ia manera como el nifio
desarrolla su pensamiento légico llegar a la conceptualizacion de ndmero pasando
por las operaciones de clasificacion, seriaciéon y correspondencia que son la base
para lograr la solucidn de prgblem,as aritméticos y de otras areas. Entre los autores

se puede mencionar a Jean Peaget, Delia Lerner y Monserrat Moreno. Todos estos
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estudios me sirvieron de base para sustentar mi investigacion, asi como para llevaria

a un buen desarrolio.
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ill. OBJETIVOS

- Proponer estrategias que favorezcan la solucion de problemas
aritméticamente dentro de mi grupo, mediante el uso del razonamiento logico -

matematico.

- Conocer el proceso del pensamiento l6gico del nifio para la resolucién de

oroblemas aritmeticos.

- Propiciar que el alumno de segundo grado sea capaz de resolver diversos

problemas aritméticos.

- Estimular al nifio para que utilice su pensamiento légico en las situaciones

probiemas que se le presenten.
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iV. MARCO TEORICO - CONTEXTUAL
A - MARCO TEORICO

1. Teoria psicogenética

ia educacién de la psicologia genética es evaluado de diversos
procedimientos para calcularse mediante una escala de desarrollo; para obtener el
coeficiente intelectual se toma como base el mes y afio de la edad, dandonos como
resuitado el valor estadistico que permite medir al nifio con precision su nivel de
desarrollo alcanzado o por fo contrario, el retraso del mismo; las escalas son
descriptivas para profundizar el conocimiento de modo organizativo del nifo durante
la evolucion, el delimitar algunos estadios no es una meta en si; es un simple
instrumento indispensable para el anadlisis de procesos formativos como ios
mecanismos del razonamienio.

La diferencia entre la idea de c;risés y la de estadios es que Ia crisis ha de
infroducir un nuevo estadio definido cualitativamente y por lo consiguiente una
reorganizacién, su estructura, estabilidad e inestabilidad cambia de una etapa a otra
y de una fase a ofra, del aspecto cualitativo de la evolucién psiquica del nifio
considerando que los cambios se producen durante el desarrollo infantil y puede ser
captados cualitativamente. ,

Piaget (1973) ha profundizado fundamentaimente en los procesos del
desarrollo cognitivo y Wailon citado por Piaget en el papel de la emocién en el
conocimiento del desarrolio humano. Piaget introduce el concepto de equilibracion
para explicar el mecanismo regulador entre el ser humano y' su medio. Su
explicacion del desarrolic cognitivo con el término de reversibilidad; Wallon las
determinc Ténico - emocionales a las primeras reacciones ya gue son los primeros
indices del desarrollo psiquico en donde inicialmente son las primeras reacciones
psicolégicas; la emocidn es el intercambio genético entre el nivel fiéEoiégico con solo
respuestas reflejas y el nivel psicoldgico que permite al hombre adaptarse al mundo

que va descubriendo. El nifio puede dar muestra de bienestar o malestar, ambas
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emociones puramente primitivas van encaminadas a la discriminacion del mundo
exterior y puesto que estas emociones van unidas a la accion del mundo humano
con el nifio.

Piaget y Wallon no dan la importancia a los diversos aspecios del desarrollo
ni considerando fundamentales las mismas ideas; los diversos estadios no coinciden
por completo ni desde el punto de vista de sus caracteristicas.

Para entender el desarroilo del conocimiento, debemos comenzar por ia idea
de una operacion. Una operacién es una accioén interiorizada. Pero ademas, es
una accion reversible y puede tener lugar en ambas direcciones. Una operacion
nunca se encuentra aislada; ya gque esta vinculada a otras operaciones y como
resultado es siempre una parte de la estructura total.

e Estas estructuras operacionales son las que constituyen la base del
conocimiento.

Las etapas de desarrollo de estas estructuras son cuatro:

- Senspréo - motriz - etapa prevérbat - durante los 18 primeros meses de vida.

- Repreéentacién preoperacional - los principios del lenguaje, de la funcion
simbdilica.

- Primeras operaciones concretas - operan sobre {os objetos.

-Operacién formal o hipotético deductiva - factores que aplican el paso del
desarrollo de un grupo de esiructuras‘a otro.

Para efectos de este trabajo me enfocaré a la etapa de operaciones concretas ,
aparecen en los nifios de 7 u 8 afios pueden colocar los objetos en ddé conjuntos
que se trasladen y justificar su seleccién. Dependiendo del medio social y escolar
en que se desenvuelven, el nifio logra construir una serie de estructuras
operacionales a las que se han llamado concretas, y es en este nivel donde se inicia
un légica propiamente dicha, ya que de acuerdo a su edad y a las caracteristicas
que van sucediendo en el nifio, las operaciones no se refieren ain a proposiciones o
enunciados verbales, sino a los objet_os mismos que se limitan a clasificar, seriar ,
poner correspondencia. Se puede distinguir en el nifio, dos aspectos en su

desarrolio intelectual. Por un lado el aspecio psicosccial que es todo lo que el nifo
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recibe desde afuera, tai como la escuela, ia familia, los amigos, etc. Por otro Iado se
encueniran el desarrolio espontdneo, que es el desarrollo de la inteligencia
propiamente dicha, ya que el nifio aprende o piensa aquello que no se le ha
sefialado, pero que debe descubrir por si solo y es esto lo que toma su tiempo.

Mientras méas contacto tenga el nifio con la naturaleza y la realidad, mas rico
serd su campo de experiencias espontaneas y sera capaz de enfrentarse a mas
situaciones probiema que requieran soiucion. La adquisicién de todo conocimiento
supone un proceso de construccién intelectual que resulta de la interaccién entre
las ideas elaboradas espontaneamente por el nifio sobre una determinada nociény
io que se le ha ensefiado acerca de ella. |

En las operaciones concretas, se dan una serie de relaciones que iran
evolucionando progresivamente, y que seran necesarias asi como esenciales para el
desarrollo intelectual del nifio.

La teoria psicogenética de Jéan Piaget (1973) describe directamente la
génesis del conocimiento y el desarrolio de la inteligencia. A fravés de sus
muitiples investigaciones se puede observar que este desarrolio en un proceso que
se da en forma continua y en constante evolucion. |

Segun este autor dentro dei desarrolio intelectual que tiene el nifho se
distinguen dos aspectos:

- Aspecto psicosocial: Que se refiere a lo que el nifio recibe desde afuera,
llamandose transmisor familiar, escolar o lo que adquiere en su contexto.

- Aspecto espontaneo: Siendo éste el desarrolio de la inteligencia del nifioc que
iaprende y descubre; siendo éste aspecto el que toma mas tiempo.

a) Evolucién del pensamiento del nifio. La obra de Jean Piaget revoluciona el

estudio del pensamiento y el lenguaje infantil.
‘Piaget afirma que el nexo que unifica todas las caracteristicas especificas de
ia l6gica del nifio, es el egocentrismo intelectual, el sincretismo y la dificultad para

comprender las relaciones.
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Entonces pues, de acuerdo a io anterior y a las perspectivas piagetanas, se
puede resumir diciendo gue “el entusiasmo es la forma original y primera del

pensamiento egocéntrico, es el vinculo genético entre ellos” (Piaget, 1973:114).

Para entender el pensamiento del nifio se debe comenzar por sus actividades

y éstas son egocéntricas, se desarrolla tarde, y su primer periodo se presenta hacia |

jos siete u ocho afios. La totalidad de los fendmenos de la Ibgica infantil son
considerados de una manera directa o indirectamente egocéntricos, por lo tanto, el
sincretismo, (expresion importante dei egocentirismo), invade todos los pensamientos
del nifio, tanto en la esfera verbal como en la perceptual, y aun, después de que
comienza a configurarse el pensamiento socializado (hacia los 7 u 8 afos); las
formas egocéntricas no se desvanecen subitamente, ya que solo desaparecen de las
operaciones perceptuales, pero permanecerd aln en el area mas abstracta del
pensamiento verbal.

En ésta edad (entre los 7 u 8 afios) y dependiendo del medio social y escolar
en que se desenvueive cuando el nifio logra construir una serie de estructuras
operacionales a las que se han llamado concretas, y en este nivel, donde se inicia
una lbgica propiamente dicha, ya que de acuerdo a sus edad y a las caracteristicas
que van sucediendo en el nifio, las operaciones se refieren aun a proposiciones o
enunciados verbales, sino a los objeios mismos que se limitan a clasificar, seriar,
poner correspondencia, efc.

El desarrollo del nifio es un proceso temporal por excelencia. Se puede
distinguir dos aspectos en su desarroilo intelectual, por un lado se encuentra el
aspecto psicosocial que es todo o que el nifio recibe de afuera, tal como lo es la
escuela, la familia, los amigos, efc., por otro lado se encuentra el desarrollo
espontaneo, que es ei desarrolio de ia inteligencia propiamente dicha, ya que el nifio
aprende o piensa aquello que no se le ha ensefiado perc que debe descubrir por si
solo v es ésto lo que toma su tiempo (Cfr. UPN, 1983 b: 39).

Mientras mas contacto tenga el nifio con la naturaleza y la realidad, serd més
rico su campo de experiencia espontédnea y serd capaz de enfrentarse a mis

situaciones problemas que requieren solucion. La adquisicién de todo conocimiento
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supone un proceso de construccion intelectual que resuite de ia interaccidn entre ias
ideas elaboradas espontaneamente por el nifio sobre una determinada nocion y lo
que se le ha ensefiado a cerca de ella.

b) Relaciones para el desarrollo_del conocimiento ldgico - matematico. En las

operaciones concretas, que es el nivel donde comienza propiamente el
razonamiento [6gico, y que es la edad y/o nivel que se tomara como punto de partida
para el andlisis del razonamiento i6gico matematico en la resolucién de probiemas
aritméticos como se dijo anteriormente, se dan en este nivel una serie de relaciones
que irén evolucionando progresivamente que seran necesarias asi como esenciales
para el desarrolio del razonamiento 16gico - matematico.

Entre las relaciones mas importantes que se presentan en este nivel son:

- La seriacion: Que consiste en ordenar los elementos segun sus
dimensiones ¢ decrecientes, para que el nifio logre ilegar a esta operacion, necesita
realizar unas relaciones légicas al considerar que un elemento cualquiera es mayor
que el que ie precede y menor que el siguiente, y que un elemento es mayor gue el
Gitimo colocado y a su vez gue los anteriores. Al evolucionar en esta operacion, el
inicio construye ademas, dos propiedades fundamentales que son la transividad y la
reversibilidad. Al lograr Ia operacion de Ia transitividad, el nific puede establecer por
reduccién, la relacién que hay entre los elementos que no han sido comparados
previamente a partir de las relaciones que se establecieron entre dos elementos
(Cfr. UPN, 1983 b:28). .

Al lograr una operacion de seriacion como se dijo antes, también se logra la
reversibilidad, que significa que toda operacion coniieva a una operacion inversa.

Otra operacién importante que comienza a desarrollarse en este nivel es el de
la nocidn de conservacion del namero y se dice gue comienza a desarrollarse
porque durante ia primera infancia, son los dos primeros numeros (1 al 5) son
accesibles al nifio porque puede hacer juicios de ellos basandose principaimente en
la percepcién antes que el razonamiento 16gico. Hacia los 5 y 6 afios, el nifio hace
ya juicio sobre 8 elementos o mas sin fundamentarios en la percepcion, y solo ia

serie indefinida de nuUmeros, las operaciones de suma o resta, multiplicacion y
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divisidén, como operaciones formales, comienzan a ser accesibies al nino después de
los 7 afios. Asi pues la nocién del numero, es una sintesis de las operaciones de ‘
clasificacion y seriacién ya para que se estructure la nocidén del numero, es
necesario que a su vez, elabore fa nocion de conservdcion del nimero en donde eif
nifio sera capaz de sustentar la equivalencia numérica de dos grupos de elementos,
aun cuando los elementos de cada uno de los conjuntos no esté en correspondenciya}
visual, es decir, cuando no haya una correspondencia biunivoca.

- La clasificacién: Es una operacion légica fundamental en el desarrolio deﬁi_
pensamiento. Clasificar es juntar por semejanzas y separar por diferencias. Aunque
no solamente puede ser interiorizada la accién sino efectiva y concreta. En la
clasificacién se toma en cuenta ademas de semejanzas y diferencias la pertinencia y
la inclusion (Cfr. UPN. 1983 b:22). '

“Periodo preoperacional de la ciaszﬁcacran(Z 7y, clasificar es agrupar segun

sus semejanzas. “Actividad en la que los nifios pequefios se ven involucrados de
manera natural. Consigna agrupen las cosas que se parecen y‘ van juntas.

En lugar de reunir objetos seglin una propiedad acordada, ios nifios pequefios
(4 afos), los juntan de acuerdo con los requisitos de una figura. Los ninos
amontonan ios objetos que tienen algur parecido.

Cuando se presentan objetos de los colores el agrupamiento hecho por el
nifio muestra total falta de congruencia. El nifio comienza agrupando segun la
forma, pero pronto pierde ’Ea"}eiacién y la cantidad de objetos agrupados
racionalmente puede ser usada como un indice de progreso. |

Aunque la forma infantil de agrupar es més correcta entre los 5 y 7 afios, el
nifio todavia tiene dificultades para entender las relaciones entre los grupos a
diferentes niveles en el sistema de clasificacion.

La psicogenésis de ia clasificacion es el proceso de construccion de la
clasificacion atraviesa por tres estadios:

- Primer estadio: Hasta los 5 - 6 afios aproximadamente. v
- Segundo estadio: Desde los 5 - 6 afios hasta los 7 - 8 afios aproximadamente.

4 - . — éj - . £ . .
- Tercer estadio: Operativo a partir de los 7 - 8 afos aproximadamente. /.~ 7 <~
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i as caracteristicas de los ires estadios de la ciasificacion son ios siguientes:

- Al estar centrados en la busqueda de semejanzas, no la separa, no toma las
diferencias a clasificar; forma mas bien figuras, en un todo; a este estadio se le
llama coleccion figural.

No toma en cuenta las diferencias para clasificar. No cualquier figura es una
coleccién figural, ésta resulta de una conducta clasificatoria que consiste en
establecer semejanzas; hay que observar el proceso de actividad y no solo el
resultado.

Al finalizar éste estadio, el nifio logra reacomodar elementos de su
clasificacién formando subgrupos, pero no ios separa.

- Paso de la coleccion figural a la clase logica, comienza a tomar en cuenta ias
diferencias entre los elementos y forma varias colecciones separadas.

No es aun la clase légica pero no forma un objeto total, sino pequefios
grupitos; a esto se le llama coleccién no figural.

Comienza a aceptar diferencias y ya no busca semejanzas progresivamente,
logra anticipar y conservar el criterio clasificatorio.

Clasifica un mismo universo con base a diferentes criterios aqui podra
disociar y reunir conjuntos.

Al nifio le falta considerar qué la parte esta inciuida en el todo y que esté
abarca a las partes que lo componen.

- Ei estadio operatorio: El nifio hace revelaciones de inclusion establece en términos
cuantitativos la relacién parte - todo.

Observa que hay méas elementos en la clase que en la subclase.

Esa coordinacion de la reunion y la disociacion forma la reversibilidad que
caracteriza a la clasificacién operatoria. Por ejemplo el nifio ya puede considerar

gue en el 5 estan incluidos el 4, el 3, el 2y el 1.

La correspondencia: “El anélisis de los comienzos de Ja cuantificacién nos ha
llevado a plantear el problema de la correspondencia. Compara dos cantidades es,
efectivamente, poner en proporcién sus dimensiones, poner sus elementos en
correspondencia término a término. De estos dos procedimientos sélo este dltimo se
nos presenta como el constitutivo del numero entero mismo, ya que proporciona el
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céicuio mas simple y més directo de la equivalencia de Ios conjuntos”. (Piaget, 1973
:59).

La correspondencia término a término o correspondencia biunivoca es Ia
operacidn a través de la cual se establece una relacidn de uno a uno entre los
elementos de dos o mas conjuntos a fin de compararios cuantitativamente.

La correspondencia biunivoca es la que pone en relacion cualquier elemento
de un conjunio con cualquier elemento de ofro conjunto hasta que ya no pueda
establecer esa relacién unc a uno . Si no nos sobran elementos en ninguno de los
conjuntos, significa que son equivalentes; mieniras que si sobran elementos en
algunos de los conjuntos, estos no son equivalentes.

Asi pues, podemos afirmar que el nifio no es un ser pasivo que sélo recibe un
cédigo socialmente formulado, tal como lo es el sistema de numeracion, sino que es
un ser cognoscente y como tal se enfrenta a dicho sistema como un objeto de
conocimiento, en donde éste (el nifio), tiene que reinventarlo para poder asimilarlo y
asi acomodarlo en sus estructuras mentales, donde de ésta manera un aprendizaje
que a la vez es espontaneo, es significante ya que sera el propio nific quien
redescubra las relaciones exisientes y que a su vez le serviran para nuevos
descubrimientos.

c) El ambiente v el desarrolio del razonamiento I6gico - matematico. Como se

ha dicho en algunas ocasiones, el ambiente en que el nific participa, puede ayudarie
a favorecer el desarrollo del conocimiento légico - matematico, le sefiala en
principios para la ensefianza del n&mére de acuerdo a los siguientes principios:

La creacion de todo tipo de relaciones. Es animar al nifio a estar atento y establecer
todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos, acontecimientos y acciones.

La cuantificacion de objetos. Animar al nifio a pensar sobre los numeros y las
cantidades de objetos cuando tienen significado para él; animar al nifioc a cuantificar
objetos l6gicamente y a comparar conjuntos ( mas que animarlos a contar); animar al

nifio a que construya conjuntos, con elementos movibles.
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- interaccién social con compafieros y maestros. Animar al nifio a intercambiar ideas
con sus compafercs; comprender como esta pensando el nifo , e inventar de
acuerdo con lo que parece esta sucediendo en su cabeza.

Al tomar en cuentra todos estos principios, el supersujeto da pie al alumno a
construir su conocimiento a la vez que lo ubica en situaciones practicas que van a
conectar la ensefianza institucionalizada con ia de su vida cotidiana, es decir, el
sujeto comprendera que su vida fuera de ella (su casa, calle, amigos, jugetes, etc)
de ahi que los problemas o situaciones que se presentan las pueden resolver sin
ayuda ya que aplica su conocimiento a nuevas situaciones.

Cuando estos principios no se siguen, el alumno puede tener ciertas
dificuitades para adquirir aprendizajes posteriores y tardara mas tiempo para

desarrollar su pensamiento dgico - matematico en cuanto a numeros se refiera.

2. Pedagogia operatoria.

~ Las bases de ia pedagogia operatoria segun Monserrat Moreno (1983), el
nifo csnSiruye su conocimiento siendo un sujeto activo y creador con un sistema
propio de pensamiento.

Los conocimientos se adquieren mediante un proceso de aprendizaje, en
donde la construccién del sujetc que aprende juega un papel importante en este
proceso, supone estadios sucesivos, contando cada uno con sus propios alcances y
fimitaciones.

Ei aprendizaje tanto cognitivo, afectivo, como social; se da a fravés de la
interaccion enire el sujeto y el medio/” Las contradicciones que dicha interaccion
genere en el sujeto; le permitiran consolidar o modificar sus propios conocimientos y
ello no dependera de la fransmision de la informacion. -

Para que un aprendizaje sea fotal debe generélizarse, es decir, aplicar en
diferentes contextos. La inteligencia es el resultado de la interaccion entre el
%ndividuo‘ y el medio, observamos las situaciones por las que el individuo pasa

durante su vida como faciores que colaboran en su desarroiio.
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La psicologia genética da como resultado la pedagogia operaforia. Los
objetivos fundamentales de ésta pedagogia, segun lo plantea Monserrat Moreno
(1983), son los siguientes:

- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesidades y los intereses del
nifio.

- Tomar en consideracion en cualquier aprendizaje la génesis de la adquisicion de
conocimientos.

- Ha de ser el propio nific quien elabore ia construccion de cada proceso de
aprendizaje incluyendo aciertos y errores, ya queé son pasos necesarios en la
construccion intelectual.

- Convertir las relaciones sociales y afectivas en temas basicos de aprendizajes.

- Evitar la separacion entre el mundo escolar y el extraescolar.

Estos objetivos indican que le nifio es protagonista de su propia educacion y
que “inventar es descubrir’ (Moreno, 1983:192).

Los nifios pasan por diferentes niveles en el proceso de manipulacion,
verbalizacién y representacion grafica. El nifio puede descubrir, investigar y crear
en ia escuela, mieniras se divierte y cumple los diferentes aspectos en los
contenidos escolares.

a. Origen de la pedagogia operatoria. Por experiencia propia y de

compafieros se detecta facilmente ‘que en un grupo, en la escuela primaria
naturalmente, es heterogéneo en todos ios sentidos: hombres, mujeres, ordenados y
desordenados, platicones y serios,‘ aplicados, intermedios y atrasados, entere
muchas mas diferencias. Nuestra idea inicial al comenzar el curso es superar ei
nivel de aprovechamiento que tiene el grupo en si, por lo que nos damos a la tarea
de aplicar nuestros conocimientos didacticos para ofrecer una ensefianza mas
atractiva al nifio, partiendo de intereses y necesidades propias de ellos; mas ;Qué
pasa?; vemos decepcionados que todos nuestros esfuerzos para nivelar en primer
término a los alumnos mas atrasadosﬁ, son indtiles, y sigue nuestro grupo casi igual
{con algunas excepciones); es en este momento cuando nos ponemos a reflexionar,

diciendo: ;,Qué es lo que estamos haciendo mal?, (Por qué se ha dado este
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fendémeno a través del tiempo, en donde viejas y nuevas generaciones vienen y
siguen con ese bajo rendimiento escolar?, que es como una cadena degenerativa en
a que cada nuevo maestro culpa al anterior.

Es tiempo de ver nuestro grupo desde ofra perspectiva, donde no basta la
buena disposicién de hacer las cosas bien, sino conocer nuevas formas de trabajo
que enriqueceran nuestra manera de desenvolvernos en nuestra labor docente.

A continuacidn se expondra, a partir de la psicologia genética, una corriente
pedagogica que es la pedagogia operatoria, que tiene como finalidad, en base a la
evolucion natural del nifio, plantear consecuencias didacticas aplicadas a la escuela
primaria.

b. Principios de la pedagogia operatoria. Esta corriente pedagogica explica

cémo se da el aprendizaje, como un proceso de construccion gené’;ica, gue son una
serie de pasos evolutivos que, gracias a la interaccién entre el individuo y el medio
hacen posible la construccién de cualquier concepto, estos pasos son los estadios
intermedios que dan la pauta a su construccion y llegar a su generalizacion. En
ofras palabras los principios generales de la pedagogia operatoria, segun o
establece Monserrat Moreno (1983) son los siguientes:

_ Determinacién del estadic antes de iniciar un aprendizaje, es necesario
determinar en qué estadio se encuentra el nifio respecto a él. Es decir, cuéles son
sus conocimientos previos del tema en cuestion para poder seguir el ritmo evolutivo
del razonamiento infantil, ya que todo lo que explicamos ai nifio, io que observa y el
resultado de sus hipdtesis, no es interpretado como lo haria un adulto, sino como
tenga sus sistemas de pensamiento el que se evoluciona a lo largo del desarroilo.

- Concepios emanados de un sentido practico. Uno de los fines mas
importantes de la pedagogia operatoria es dar a [os alumnos un sentido préctico al
conocimiento, donde la comprension no es acto subito, sino la cul_minacién de una
serie de conflictos internos, respecto a una realidad, en donde se dan errores en
clasificacion de opciones, que tienen la conciencia por un instante y al no
aceptarlos, éstos son rechazados hasta encontrar un conocimiento que en realidad

sea el correcio; al ocurrir ésto comprende y da origen a un concepto, que tendra
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significacién para él, para posteriormente a generalizario, o sea, utilizar ese
conocimiento en condiciones diferentes en su vida extraescolar. Lo importante, mas
que el conocimiento que logré lo es la elaboracion de toda la serie de razonamientos
gue han hecho posible su conceptualizacion.

- Creatividad e inventiva. Otro de los principios que sustenta la pedagogia
operatoria es la creatividad de inventiva; “No se puede fqrmar individuos
mentalmente activos a base de fomentar la pasividad intelectual” (Moreno 1983:60).

Inventar es el resultado de una serie de operaciones mentales, con errores, al
igual que la comprensién, gue termina con un nuevo conocimiento a través de un
proceso constructivo, ademés de la pedagogia operatoria trata de desinhibir al nifio
con idea de que en el maestro, sus mayores y los libros se encuentra el
conocimiento, sino que parte principaimente del mismo, por medio de dejar
confrontar su creatividad e inventiva con problemas y encontrar su solucion.

- Enfoque al interés del nifio. Respecto a la manera de abordar el fema, se
toma el interés de los alumnos sobre aigin tema en especial, es decir, aqui el
maestro no indicard lo que aprenderd el nifio, sino que éi tiene curiosidad e
intereses: es necesario que salgan y los desarrolle, aqui el nifio es el que elige el
tema del trabajo.

- Generalidades al conocimiento. Establece la relacién estrecha entre los
conocimientos y la naturaleza misma del pensamienio que se ha concebido, no
busca ni quiere retener un conocimiento dado, sino genera la produccion del mismo;
cuando la generalizacién acfa procediendo los procesos constructivos de la noci6n
o cuestiones en cuestién, necesita un cierto tiempo para su reconstruccion y
después, gracias a ello, aplicable sin necesidad de reconstruccion a un campo mas
amplio, generando a la vez la posibilidad de ser aplicado, es décir, cada nueva
reconstruccién posibilita una extensidn mayor en el campo de aplicacién del
conocimiento.

La generalizacion, entendida come una reconstruccion metodologica en

nuevos contextos operacionales, necesita para producirse, que el individuo haya
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W= Reiacién maestro - alumno. El papel del maestro es asegurarse de que los
materiales que utilicen sean ricos como para el nino, permité preguntas sencillas al
principio, que tenga soluciones que habrén cada vez nuevas posibilidades. Deben
seleccionar materiales que hagan que el nifio esté consciente del problema y
busgue por si mismo la solucién. Puede utilizar acontecimientos inesperados como
punto de partida para ofras investigaciones, para ello se debe estar alerta a lo
inesperado y ser flexible en relacion con aquellas actividades que parecen desviarse
del sentido primordial que tiene el gjercicio.

El maestro puede averiguar cuanto sabe el nifioc 0 como piensa y presentarle
ob}?eiivos gue inspiren en su mente las preguntas adecuadas. Sobre este papel tan
importante dei maestro, se escribe que: si él cambia ligeramente una situacion, y con

elic impide que el nific tenga éxito en el paso que sigue, el educando se preguntara
porqué salié bien la primera vez y no ia segunda. Esto se convierte ahora en una
cuestion de comprension (Cfr. Moreno, 1983:66}.

Destaca la importancia que tiene la participacion activa del maestro, pues al
observar la manipulacién de objetos y la explicacion por parte de los alumnos,

" descubrira y comprendera los mecanismos para el planteamiento y solucién de

problemas. También permite una comunicacion abierta entre
en la que el nific puede exteriorizar las ideas o experiencias que va construyendc
. con la manipulacion de los objetes y con la cual el profesor puede retroalimentar y

enriquecer el aprendizaje utilizando nuevos acontecimienios.

mayor nivei de entretenimiento a traves de un razonamiento grupa rdpi;;iando una

atmosfera favorable para el aprendizaje, que permite un n:ve! mayor de

aprovechamiento.
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Las relaciones interpersonaies que se dan entre ios elementos maestro -
aiumno, en el desarrolio de las actividades, seran avaladas por la cordialidad,
respeto, confianza y libertad de accién, en la cual los alumnos se desenvuelven con
autonomia, seguridad, respeto mutuo; con esto se asegura una buena relacién entre
sus compafieros. Sabemos que estas situaciones en un grupo no se desarrollan
previsiblemente y que nos encontramos con actividades no muy convenientes; el
maestiro debera estar aleria e impiementar el tratamiento adecuado y acorde a las
situaciones presentadas.

Las buenas relaciones son indispensables para lograr un ambiente agradable
de trabajo, con el cual se obtendran mejores resuitados (Cfr. Moreno, 1983:69).

Estas son las principales bases en que se sustenta la pedagogia operatoria,
que comc su nombre lo dice: establece relaciones enire los datos y el
acontecinﬁiento que sucede a nuestro airededor, para tener una coherencia gue

extienda tanto a lo intelectual como a lo afectivo y social.

3. Ei contenido curricular.

En ia institucion educativa se ha dado un gran impulso a las matematicas, se
pretende que el sujeto ademés de descubrir que las matematicas le es ulil y
necesaria, tanto en aplicaciones que se pueden hacer de la misma, como por la
formacion que le brindan, se pretende ademas, que los conocimientos que de ahi se
extraigan, tengan su origen en la realidad del educando y que a su vez sean
operables en ellas.

Uno de los objetivos que la escuela primaria marca, es el que el alumno
desarrolie su pensamiento logico, cuantitativo y relacional y que en ocasiones es
muy dificil, tanto como para el sujeto cognoscente como para el mismo supersujeto,
el desarrollo y lievarlo a cabo que el resultado que de ahi se exiraiga sea
significante y operatorio para el mismo sujeto. '

En muchas ocasiones podemos observar que existe una distancia muy grande
entre lo que el alumno aprende en una institucion educativa y io que hace en su vida

diaria, es decir, no es capaz de concentrar ambos aprendizajes ocasionéndole esto
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un desacierto y frustracién en su vida. Las matematicas le ayudan al inicio a
desarrollar su pensamiento i6gico, el cual le proporciona ia capacidad de asimilar su
nueva experiencia y acomodaria a sus esquemas mentales, o que le dara menos
aprendizajes.

La escuela primaria, como formadora de sujetos, debe ayudar al desarrolio de
tales pensamientos para que el ailumno pueda vivir armoénicamente su realidad, el
problema viene cuando el problema se hace caso omiso de tal pensamienio y los
contenidos que se dan sblo se mecanizan; es decir, cuando el alumno no encuenira
razén de aprender, sea porgue no tiene el estimulo necesario o simplemente porgue
el docente parece no darse cuenta del desarrolio de su pensamiento. Esto lo
palpamos cuando al alumno se le cierra el mundo para resolver un problema

aritmético de lo mas sencillo, porque no es capaz de pensar.

4. Los problemas aritméticos en la escuela primaria.

Una de las actividades de la primaria es el ensefiar ai nific a resolver
probiemss aritméticos.

En un primer punto, uno de los componentes que se han pianteado para llevar
al alumno a la solucién de problemas, se refiere a Ia percepcién que el alumno tiene
sobre el problema y que en muchas ocasiones, frente a un enunciado problematico
el nifio sblo se preccupa por la solucién que tiene que hacer impidiendo una
solucion o desarrolio del razonamiento i6gico. v |

En cuanto a un segundo punto, se encuentra fa conviccién que tiene los nifios
de haber enconirado la solucién correcta y las posibilidades que tienen de
justificarlo. Es muy comun que con tan soio una sefial de duda por parte del
maestro, el alumno dude de la solucion que pensaba seria la correcta, ya que el
contrato que se establece enire maestro y alumno esta determinado ampliamente
por las expectativas del maestro y modela los comportamientos de los nifos
influyendo en sus respuestas.

Generaimente, los problemas son textos escritos y las dificultades varian

segun el orden de presentar los datos, la sintaxis, los térmicos empleados, eic., y es
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aqui donde los alumnos no saben descifrar 10 que estan leyendo y no o asimiian, asi
que una idea generalizada y que las dificuitades de ios nifios en la solucion de
problemas es el hecho de que no los saben interpretar. En otras ocasiones, los
resuelven de acuérdo a una sintaxis mecanizada y al cambiarlo, ya que no saben
encontrar la solucion.

Otra forma de dificuitar un problema es cuando la actividad de resolucion se
presenta como una actividad compiejo que requiere la afectaciébn mentai y
simultanea de un gran nuimero de tareas. S e puede observar que cuando alguna de
las tareas demanda una atencién demasiado grande, el nific esta en dificultades y
mas cuando los datos no se encuentran lo suficientemente claros y no les son tan
familiares como para poderlos manejar.

"Considerando un problema como una actividad donde intervienen tareas
multiples, conduce a pensar que esta actividad requiere una carga de trabajo mucho
mas elevada que, en general, el maestro no sospecha y que correctivamente, el

aprendizaje de resolucion de problemas pasa también por la educacion de la

utilizacién de la memoria". (Puf, cita por UPN, 1988c:212, 1980:212). T

Otra cuestion es-gue ias dificultades de los nifios en la resolucion de
problemas, es que éstos no estan acordes a la maduracion psicogenética del nifio, a
las condiciones socioafectivas, culturales, etc.

Para ftratar de resolver un prdb!ema es necesario ir més alla del clasico
problema; es decir, plantea problemas con preguntas ordenadas y cerradas que
estructuran la resolucién en el que ias informaciones dadas son necesarias y
suficientes, donde la intencion es decodificar un enunciado y buscar entre los
conocimientos aquelios que se aplican al problema presentado. (Cfr. UPN, 1988
c:213).

Tales problemas limitan y no permiten ensefiar al nifio a reflexionar sobre l0s
datos, y a problemas una situacion a justificar y validar los resultados obtenidos,
déndole al nifio una imagen parcial del la resolucion de problemas, ademas de estar

alejada de los problemas de la vida diaria.
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Para introducir al nifio en la resoiucion de problemas es necesario tener en
cuenta los siguiente objetivos: buscar informacioneé, organizarlas, tratarlas,
conservando situaciones problema, donde se deba:

- Cuestionar a proposito de los datos, formular hipdtesis e inferir su resultado.

- Buscar informaciones pertinentes relativas a la pregunta.

- Aplicar un procedimiento de resolucion.

Cuando un alumno comunica y justifica el procedimiento, no se trata de una
preocupacién espontanea del alumno que creé haber llegado al resultado. Se debe
elegir situaciones problema, de tal manera que el alumno tenga que comunicar
informaciones o procesos que a la vez tengan que fener en cuenta las ideas
emitidas por otros y que sean susceptibles de evolucionar su investigacién, que
puedan comparar sus soluciones con ofras a fin de convencer a los demas de la
validez de sus resultados. .

Para lograr ésto, es necesario que el alumno se involucre en ia situacion
propuesta y que ademas esté en condiciones favorables para el intercambio,
teniendo en cuenta las dificultades de argumentacion que existe entre el alumno y
maestro (lenguajes, objetivos, efc.).

Entonces pues para poder introducir al alumno en resolucién de problemas, el
maestro tendré que ubicar al sujeto en situaciones problema que le permitan echar a
andar su razonamiento y asi ayudarle a construir las nociones o p'rocedimientos de
los que deben apropiarse para que a su vez el nifio sea capaz de justificar ia
elaboracion del nuevo conocimiento que ha construido.

Actualmente la matemética es considerada una herramienta esencial en casi
todas las areas del conocimiento, la resolucién de problemas aritméticos es un tema
que en los Ultimos afios a cobrado gran importancia en el ambito educativo
matematico que se considera un medio valioso para la introduccién de los nifos en
la comprensién de las operaciones aritméticas basicas, ademas le permite
desarrollar un razonamiento gque le sera necesario para estructurar de una manera
l6gica su pensamiento y asi lograr una acomodacion en cada nuevo aprendizaje que

le sera Gtil en cada momento de su vida. Asi pues, al guiar al alumno al desarrolio
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de su pensamiento l6gico por medio de probiemas aritméticos, le ofrecera vy
repercutiré en todas las dreas del conocimiento en tener la capacidad de ordenar y
organizar su pensamiento.

Gracias a ésta organizacion, el nifio serd plenamente favorecido, ya que
podra adquirir conocimientos que al organizarios, le serg Utiles para desarrollarse y
vivir en armonia con el mundo que los rodea.

Las situaciones problemas se encuentran en cada momento de su vida del
hombre, solo que es necesario poder identificarias y buscar la solucion adecuada
asi como justificar tal situacion. |

El nific no es la excepcién para enfrentarse a situaciones problema, ya que
desde pequefio y gracias al constante roce con la sociedad, se puede ver inmersc
en tales situaciones. El nifio es capaz de solucionarlos, solo que el docente, cuando
el alumno no es capaz de encontrar situaciones, debera enfrentario y guiario a ellas
y por lo mismo busca el momento y el medio adecuado de propiciar tal situacion, ya
que como le toca al nifio la reconstruccion de las mateméaticas para poder
comprenderias, es necesario que el docente tenga la capacidad de ubicarse y poder

propiciar el aprendizaje.
B - MARCO CONTEXTUAL

La escuela donde se llevara a cabo la presente propuesta, se encuentra en el
Fraccionamiento Ojocaliente 1, ubicada en el oriente de Ia ciudad de
Aguascalientes, la comunidad a su vez cuenta con colonias muy distintas entre si
unas son fraccionamiento en donde vive gente de todos los niveles econdmicos,
sociales y culturales.

Como la colonia es nueva, aun falta mucho por desarroliarse, es decir, hace
falta pavimentacién en algunos sectores . luz eléctrica, drenaje, centros recreativos,
médicos y escuelas. Como se mencioné antes, sélo algunos sectores cubren

necesidades de primer orden y otros se estan instalando.
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Existe una clinica del Seguro Social que cubre ias necesidades médicas de la
comunidad, asi como de la ciudadania en general.

En cuanto al tipo de vivienda se observa que en éste lugar es diverso, porque
de acuerdo a la situacidn econdmica de sus habitantes se han adquirido desde
casas individuales o condominios y terrenos gue se han ido construyendo poco a
poCo.

La mayoria de los alumnos que acuden a la escuela, descienden de padres
econdmicamente necesitados y por lo general se dedican a la aibafileria, fontaneria
y jornaleros entre otros. Puede notarse un cierto grado de desnutricion aungue no
es alarmante ya que su alimentacién esta concenirada en frijoles, sopa, tortillas, un
poco de verdura, huevo y de vez en cuando carne.

También hay padres de familia que no se ven con tantas dificuliades
econdmicas por lo que dan a sus hijos una buena alimentacion y un buen vestido
PEero son pocos.

L a situacion cultural se puede decir que radica entre media y baja; ya que hay
demasiada gente que no aicanza a tefminar la escuela primaria contando solio con
"o escuela de la vida" pero en cambio existen unas zonas en las que habita gente
que tiene estudios tal vez inconclusos, de universidad.

L os alumnos de la escuela, asi como los padres de familia vienen de distintos
barrios por lo que su vocabulario y nivel cultural varian.

La escuela en referencia, es de organizacién completa, las relaciones
sociales que imperan enire maestro - maestro son armonicas hasta cierto punto y
puede notarse cierto grado de responsabilidad, la relacion maesiro - alumno es
satisfactoria ya que se observa que existe el respeto mutuo y ninguna de las dos
partes se excede en el rol gue desempena.

Los maestros que laboran en la escuela realizan diferentes estudios para
mejorar de alguna manera su labor educativa, es decir, estan abiertas a
innovaciones que favorezean la situacion escolar del grado de segundo afio.

El vaiumno es un tanto desconfiado con todos los que lo rodean, ya que el

medio del que proviene es de vecindades; todas aquellas que estaban ubicadas en
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el centro y al reubicarlos en vivienda, su nivel culturai no es el deseado para los
demas, es decir, la sociedad no es la adecuada para el educando. Aunque los
padres de familia traten de superar su comportamiento ante los demas. Asi le dan el
ejemplo a sus hijos y a la sociedad.

Todo ésto repercute en su pensamiento légico del nifio, ya que a él no le
interesa adquirir estos nuevos conocimientos que son elementales para cualquier
situacion y asi poder darles solucién a cualquier problema que se le presente en su
vida diaria.

El nific trata de que su relacion entre sus companeros y él sea buena, ya que
si no existe armonia no se soportaria el ambiente grupal. Aqui entra también la
participacion del docente para lograr una buena sociedad grupal. Un propésito que
se relaciona con mi propuesta es la forma de solucionar problemas aritméticos;
esperando que el nifio vaya adquiriendo bases solidas para lograrlo.

Dentro de la institucién se observa una buena disciplina ya que todo el
personal colabora, para logrario, existe respeto entre alumno - alumno, maesiro -~
alumno. Aqui la sociedad se ve envueita para lograr el proposito al que se quiere
llegar.

Ademas el nific se ve envuelto a un patrén de normas de la institucion las
cuales tienen que cumplir para no tener problemas de disciplina, todo ésto lo hace
que esté tenso y preocupado ya que tiene que lograr sacar adelante sus propdsitos,
uno de ellos es el mas importante ya que a él solo le debe interesar poder resolver
problemas aritméticos para lograr salir adelante con su pensamiento logicc -

matematico.
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V. ESTRATEGIA METODOLOGICA - DIDACTICA
A - ELEMENTOS INTERVINIENTES

1. Rol del alumno.

El papel del alumno es que siempre tiene conocimientos para resolver un
problema, aun antes de conocer la operacién que lo puede resolver. Por ejemplo,
resolver un problema de suma, contando con sus dedos, haciendo figuras para
controlar el conteo o haciendo aproximaciones sucesivas. Estos procesos no
usuales a veces largos y poco sistematicos, son la base a partir de la cual los
alumnos pueden comprender las operacicnes y desarrollar mejores maneras de
hacerlas.

Hay maneras de propiciar que los procedimientos mejoren, resolver
problemas con frecuencia, para favorecer que el nifio abrevie su procedimiento,
difundir entre ellos misma% los procedimientos gue van creando. Al trabajar de esta
manera, al mismo tiempo gue los nifios siguen aprendiendo a resolver problemas,
van desarroliando poco a poco mejores maneras de hacer las operaciones.

Los nifios identifican la operacién primero en cierto tipo de problemas nada
mas. Si se le plantea un problema que tiene relaciéon entre los datos que son
nuevos para ellos, no reconocen la operacién que estd implicada, sino hasta
después de resolver varios problemas semejantes mejorando el pro'cedimiento de su

resolucion.

2. Rol del maestro.

Es importante que el maestro valore los procedimientos propios dei alumno, le
puede ayudar a mejorarios o si ya es el momento se le indica cdmo resolver esos
problemas con los procedimientos usuales. Otros recursos pueden ayudar al nifo
antes de que resuelva el problema, que digan como de cuanto creen que sera el
resultado, o bien, preguntarle si creen que el resuitado sera méas grande o mas chico

de una cantidad que el maestro diga, permitir que los alumnos resueivan con
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frecuencia los probiemas en parejas'o en equipos, cuando un probiema es dificil y
no logran resolverlo, planteario nuevamente usando cantidades mas chicas y, si es
posible, apoyandose con objetos o dibujos y organizar siempre la revisién de los
resultados en grupo, para que cada nifio pueda ver las distintas maneras con las
que sus compafieros resolvieron el problema y para que aprendan a identificar
errores.

Para que los alumnos iogren comprender y usar [as operaciones en la
resolucion de problemas es necesario que los nifio resuelvan probiemas desde el
principio y poco a paco lograr su resolucion de dichos problemas.

Es importante el papel del maestro, ya que sin la conduccién del mismo, no se
lograria favorecer al alumno , el maestro es el transmisor de ios conocimientos y

debe tener la facilidad de lograr de cualquier manera.
B - RECURSOS

Los recursos que se emplearon para la elaboracién de esta estrategia
didactica seran:

Humanos: Los elementos intervinientes, principaimente sujeto y el profesor la
relacion superdinamica.

Materiales:Es importante destacar aqui que el docente se valora de cuanio
material tenga a su alrededor y a su vez sea accesible a €|, tomara en cuenia, que
necesita usar; sean manipulables para el nifio, es recomendabie utilizar, palitos,
dulces, juguetes, para gue poco a poco el nifio vaya avanzando el grado de
dificuliad hasta que logre abstraerlo y pueda ayudar a la ubicacion de operaciones

aritméticas.
C - ACTIVIDADES

Disefiar una estrategia metodoidgica - didactica de acuerdo a ia resolucion de

problemas aritméticos tomando en cuenta el nivel de desarrollo de los educandos de
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segundo grado.

Se pretende, ademas de proporcionar conocimientos especificos,
proporcionar una formacion duradera en el nifio, utilizando de manera flexibie y
creativa conocimientos aritméticos para resolver problemas comunicando y
explicando ios procedimientos que debe utilizar para resolver [os problemas vy
verificar si sus pracedi’méentos son los correctos.

ACTIVIDAD 1. |

Nombre: La caja. ‘

Propésito: Que los alumnos fésueivan probilemas de suma y resta, utilizando
diversos procedimientos.

Material: Para cada equipo una caja con 5 semillas, una bolsita con un pufio de
semillas, tarjetas ndmero de coleccidn del 1. al 15 (material recortable, para
actividades, numero 28).

Desarrolio: Los alumnos agregan o quitan objetos de una coleccién fija (entre 1 y 9),
con el fin de que desarrollen estrategias o habilidades para sumar y restar digitos a
un mismo numero. ;

Los nifios cuentan las semillas que hay dentro de la caja; después uno de
eilos elige al azar una de las tarjetas numeradas del 1 al 5 y la muestra a sus
compafieros por el lado del nimero.

Al nifio se le debe indicar que agregue o quite de la caja el nimero o semillas

_escrito en la zar;eta. En ei primer caso, foma de ia bolsa las semliias y las mete en la

caja; en el segundo, se realiza la accién contraria. Los demas deberan averlguar
como quieran (haciendo dibU}OS contando con ios dedos, nac&endo uso de su

razonamiento ldgico - matematico, etc.). Cuantas semillas hay dentro de la caja

después dé agregar o quitar. Tienen que dar su resultado oralmente y escribirio en
_su cuaderno. Para verificar, cuentan los objetos que hay en la caja. Ganan un
punto los alumnos que hayan acertado. Después de repetir varias veces la
actividad, ganan los alumnos que vayan acumulando mas puntos.

Esta actividad puede realizarse colectivamente organizando al grupo en dos

grupeos o en parejas.



Si a algun nifo se le dificuita leer el nimero escrito en la tarjeta, la voitean

para que cuenten [os conejos que hay dibujados y sepan cuantas semillas deben

agregar o quitar. v

Evaluacion: Valorar la habilidad para desarrollar diversas estrategias para
sumar y restar digitos a un mismo numero.

ACTIVIDAD 2.

Nombre: EI adivinador.

Propésito: Que los alumnos desarrolien la habilidad del caiculo mental en la
resoiucion de problemas. |

Material: Maestro - alumno.

Desarrollo: El maestro hace algunas preguntas orales como las siguientes
para que los alumnos traten de buscar la respuesta mentalmente: ‘;Adivina
adivinador! Si ayer Juan tenia.8 canicas y ahora solo tiene 3, ;Cuéanias canicas
perdig? jAdivina adivinador! Si en un charco habia 5 ranas y liegaron ofras 4,
¢Cuantas ranas hubor al final? jAdivina adivinador! Si Laura tenia 6 pesos y se
comprd un chocolate de 4 pesos, gCuénto dinero le quedd? jAdivina adivinador! Si
fengo mas de 8 canicas pero menos que 10 ;Cuantas canicas tengo?

Para saber si las respuestas fueron correctas ios alumnos pueden utilizar
objetos. Conforme los alumnos adquieren habilidades para resolver mentaimente
estos problemas y conforme avancen en el conocimienio de la serie numérica,
puede ampliarse el rango de numero para plantear preguntas y problemas mas
complejos.

Cuando los alumnos den diferente respuestas se analizan cuéles pueden ser
correctas, cuales no y porqué.

Evaluacion: Observar si los alumnos adquirieron la habilidad para resolver
mentaimente los problemas expuestos ante el grupo.

ACTIVIDAD 3.

Nombre: Contando con ei dominé.

Propodsito: Los nifios encuentran diferentes cantidades que al juntarse

representan un ndmero dado.
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Material: Un juego de domind, por equipo. Caja juego tiene 28 tarjetas de
cartoncilio, de cuatro centimetros de ancho y siete centimetros de largo.

Desarrolio: El maestro al grupo en equipo a cada uno le entrega un juego de
doming. Los nifios revuelven las fichas y las ponen en su mesa. Uno de los nifios
del equipo dice un nimerc entre el cero y el doce, el nifio que esta a su derecha
jocaliza una ficha gue tenga en total ese nUmero de puntos. Por ejemplo, si el
numero qUe se frata de encontrar es el 7, se puede escoger la ficha de 4, 3 o la ficha
5, 2 o bien la ficha 8,1. En el momento de tomar ia ficha, el nifio tiene que "contar”
ios nuimeros diciendo, por ejemplo: "ie agrego tres, me da siete”. Si el nifio que tenia
qgue encontrar una ficha con siete puntos acierta se queda con ella, si no, deja la
ficha y el nifio que dijo el nimero debe decir dénde esta ia correcta. Si este nifio
tampoco acierta "paga una ficha" y las pone con las dem;és fichas de la mesa, si no
tiene, "la debe".

Evaluacion: Se detectara si el nifio respeta las reglas del juego y si entiende
las consignas que se le presentan en el desarroilo del juego.

ACTIVIDAD 4.

Nombre: Don Juan ei dormilén.

Propésito. Que los niflos encuentren diferentes formas de representar las
acciones de agregar y de quitar. |

Material: 40 palillos, para todo el grupo.

Desarroilo: Se usara la historia de Don Juan "el dormilén™ solo que aqui los
ninos @interpretaﬂ un "mensaje”, van a averiguar que le pasd a las ovejas de Don
Juan. |

La cantidad iniciai de patitos siempre es 10, los otros 30 se ponen en una caja
para que ios nifios los utilicen cuando necesiten.

El maestro pide a un nific que 'salga del salon y antes de que salga le hacen
notar gue en ese momento Don Juan tiene las ovejas. El resto déi gero decide si
se quitan o aumentan "ovejas” a la cantidad inicial o si la dejan igual. Por ejempio,
gue pueden proponer "quitamos 6 ovejas”. Lo hacen con ios palitos, es decir, quitan

6 de los 10 palitos vy los guardan en la caja.
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Ei maestro pide a un nific que anote un mensaje, en el pizarron
representando o gque hicieron con las ovejas, de tal manera que, cuando entre el
nific que esté afuera y vea el mensaje, sepa que fue lo que sucedi6 con el rebafio.
Para hacer el mensaje pueden participar otros nifios diciendo como crea que seria
més claro para su compafierc. Una vez que el mensaje esta escrito en el pizarron,
tapan los palitos que le quedaron, después de modificar la cantidad inicial, en este
caso, tapan cuatro palitos.

El nifio que estaba afuera entra y, a partir de la informacion que le sugiere el
mensaje del pizarron, hace con palitos lo que cree que le hicieron sus cbmpaﬁeros.
El grupo ve lo que hace con los palitos. Compara la coleccion del grupo con la que
el nifio obtenga a partir del mensaje.

Es probable que los nifios propongan representaciones que no sean iguales a
las representaciones usuales de la suma y de la resta, éstas son validas si sirven
para comunicar lo que hizo.

A partir de las dificultades en la interpretacion de los mensajes, los nifios ven
la necesidad de ponerse de acuerdo en como representar cuanto se agregé o quitd
para que cada vez el mensaje se entienda mejor.

Esta actividad se realiza una o dos veces mas hasta gue los nifios no tengan
dificultad para interpretar los mensajes que hacen, en cada ocasion sale un nifio
diferente del saldn.

Evaluacién: Observar si los alumnos lograron comunicarse entre si para

representar las diferentes maneras de resolver mentaimente problemas aritméticos.
D - EVALUACION

La evaluacién del aprendizaje es un factor que influye poderosa y a veces
terminantemente en el desempefio académico del alumno, gracias a una evaluacion
ordenada, sostenida y congruente a las caracteristicas del educando y del grupo
escolar. La evaluacibn se realiza de manera pemﬁanente, teniendo siempre

presente los objetives de aprendizaje; emplear técnicas e instrumentos de la
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evaiuacion apropiadas. La técnica basica para evaluar el aprendizaje es la
observacién mediante ella, el maestro podré obtener datos significativos para
conocer a cada uno de sus alumnos y detectar avances y estancamientos en el
aprovechamiento escolar; atender la participacion del alumno, es decir, hacer al nifio
participe activo deniro del proceso ensefianza - aprendizaje, tomando en cuenta las
aportaciones del nific.

Procurar que la evaluacion sea integral basandome en la apreciacion integrai
que abargue todos los aspectos del desarrollo dei nific tomando en cuenta las
aptitudes y conocimientos, el alumno comprendera los aspectos que se le han
planteado. Con todo lo anterior en mi grupo se tomara en cuenta lo siguiente:

La evaluacién se llevara a cabo diariamente ya que el alumno tiene varias
oportunidades de participar dentro del salén de clases; logrando ésto mediante la
observacién permanente, la revision de sus trabajos, libros y dibujos, viendo si el
alumno realiza todos los frabajos que se pongan; también si su participacion es
espontanea y creativa; ademés ver si se logré ser del nific un ser activo, creativo y
participativo a la hora de colaborar con el maestro, al ver si se logro todo esto con el
alumno nuestro objetivos fueron alcanzados satisfactoriamente para la realizacion

de la propuesta.



CONCLUSIONES

Al termino de la elaboracién de mi propuesta llegué a ia conclusion de que
poniendo estrategias que favorecieron la solucién de probiemas aritméticos dentro
de mi grupo se lograron mediante el uso del razonamiento i6gico - matematico.

Logrando el proceso del pensamiento i6gico del alumno para la solucion de

los problemas; en donde éste utilizard més que nunca la légica en las diferentes

situaciones a las gue é se enfrente en su vida cotidiana. e

Mediante Ila forma de que el nifio utilice su conocimiento, podra_calcular

mentalmente los resuliados de la suma y resta de los primeros numeros.

Siempre existira la posibilidad de verificar la comprension de Tos

conocimientos de todos y cada uno de mis alumnos para la solucion de los
probiemas aritméticos. _

Ademas de que con la ayuda de las diferentes teorias, estructuras
operacionales, la pedagogia operatoria, contenido curricular y los problemas
aritméticos, etc. , se logrd conocer mas a fondo el conocimiento l6gico del nifio, el
porqué y para qué de las cosas logrando salir adelante con todo lo propuesto.

Las estrategias que se utilizaron fueron de gran ayuda para la conduccion del
mismo, logrando favorecer al alumno en la fransmision de los conocimientos

axpuestos por el maestro.
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