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INTRODUCCION

Es innegable la importancia de las matematicas en la vida del hombre.
Casi no hay actividad humana en la que no se encuentre alguna aplicacién de
conocimientos matematicos. Si un niflo cuenta sus juguetes, si una madre de
familia calcula sus gastos, si se acomodan muebles en cierto espacio
disponible, si se mide un terreno agricola, si un ciudadano interpreta una
noticia periodistica acerca del uso que se da a sus impuestos, etc., se estan

aplicando dichos conocimientos.

En la mayoria de los procesos tecnolégicos e industriales se utilizan
moedelos, se hacen calculos y mediciones, o se realizan inferencias, esto es,

se dan diversas aplicacicnes matematicas.

Ademas de esta utilidad social debida a sus multiples aplicaciones
practicas, a las matemaéticas se les reconcce también cualidades formativas.
Se considera que el estudio de esta ciencia favorece el cesarrollo intelectual
del ser humano al mejorar su habilidad para descubrir caracteristicas comunes
de fendmenocs o0 sucescs de !a realidad, discriminar sus elementos esenciales,
establecer leyes acerca de los mismos, ordenar y clasificar hechos o
entidades, crear sistemas tecricos: ésto es, abstraer, generalizar y

sistematizar.

La presente propuesta pedagégica esta realizada con el propésito de

ayudar a gue el nifio de 1er. grado ilegue a descubrir que !a matematica le es



util y necesaria tanto por las aplicaciones que él puede hacer de la misma,
como por la formacion intelectual que le brinda. Es conveniente que el
educando le pierda ese miedo a las matematicas y encuentre en ella un
lenguaje que le ayude a plantear y resolver una gran variedad de problemas
cotidianos, y que mejor que esta reflexién la inicie desde su ingreso a la
escuela primaria para que asi tenga buenas bases para continuar ampliando

sus conocimientos en los anos posteriores.

Para una mejor localizacion de la tematica contenida en este trabgjo, se
distribuyd en capitulos. Pero antes encontraremos la definicién del objeto de
estudio donde se delimita y define lo que comprende el problema, se identifica
el contexto que forma parte de la vida cotidiana de los educandos y se hace

un analisis de algunos factores que favorecen la labor educativa.

En la justificacién se argumenta la importancia de solucionar ei
prcblema, se exponen experiencias en relacidén al objeto de estudio; y los

objetivos que se pretenden legrar.

En lo que se refiere al marco tecrico, en el primer capitulo se analiza la
importancia de la tecria psiccgenética de Jean Piaget que es el fundamento
de este trabajo, sus principics basicos, asi como las diferentes etapas del
desarrollo por las que pasa el nifio, mencicnando ademas la importancia que
tiene la didactica constructivista y la pedagcgia operatoria para legrar en los
educandes una apropiacién reflexiva de sus ccnecimientos, sefialando

también los conceptos de aprendizaje y evaluacién.



En el segundo capitulo se abordan los sujetos que intervienen en el
proceso ensefianza-aprendizaje, como un proceso gracias al cual el niflo se
va formando socialmente. En este punto se menciona al maestro como un
propiciador del aprendizaje, al alumno como un sujeto activo que construye
sus propios conceptos. La familia, la escuela y el medio se contemplan como
espacios socializadores que contribuyen en gran medida en la formacion de

habitos y habilidades en los infantes.

En el tercer capitulo se exponen algunas consideraciones sobre las
caracteristicas de las Matemdticas y su importancia como objeto de

conccimiento.

El cuarto capitulo se refiere a los problemas matematicos en la escuela
primaria; que es el tema de la prcpuesta, aqui se analizan los diferentes tipos
de problemas (tradicionales y de la realidad ), y la necesidad de legrar en los
alumnos la reflexion y la comprensién de los algoritmos para la solucion de los

problemas matematicos.

El quinto capitulo esta compuesto por la presentacion de las estrategias
metcdolégicas utilizadas a partir del juego e interaccién grupal las cuales
partieron mas que nada de las experiencias de los pequefios, opiniones,
criticas que fueron de gran utilidad para la construccion de nuevos
conocimientos. Refiriéndose primordialmente en un aprendizaje basado en la

comprensién, dejando relegados los métodos tradicionales de ensefianza.



Se exponen también algunas conclusiones y/o sugerencias sobre el
trabajo desarrollado, que dan pauta a reconocer de manera concreta los

propositos logrados a través de este trabajo.

Finalmente se encuentra la biblicgrafia la cual se tom6 como base para

enriquecer el presente trabajo.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Actualmente es por todos conocido que la ensefianza de las matematicas
en la escuela primaria representan serios problemas para la mayoria de los
alumnos siendo éstas de vital importancia para la humanidad, ya que se

encuentran inmersas en todas las actividades diarias de los individuos.

Considerando a las matematicas como una disciplina que ayuda en la
resolucién de problemas cotidianos, es desalentador encontrar en los alumnos
este tremendo rechazo hacia esta asignatura. En la realidad nos enfrentamos
a diversas situaciones conflictivas las cuales resolvemos valiéndonos de
operaciones matematicas; pero dentro del aula cuando se presentan dichos
problemas el nifio no razona, no encuentra relacién entre los datos ni se ubica
en su medio circundante; por lo que la solucion se le dificuita demasiado, a
pesar de que el maestro dedica muchisimas horas buscando que logren
dominar las técnicas de resolucién de las operaciones basicas, sin imaginar

siquiera que éste es su gran error.

Analizando esta problematica tan frecuente en teda institucion educativa,
se decidio investigar mas sobre el tema llamado: " Los problemas aditivos en
primer grado de primaria " por considerario uno de los principales motivos del
fracaso escolar; y porque se cree que para que los alumnos, logren
comprender las cperaciones y usarlas adecuadamente es necesario invertir el
orden y propiciar en los pequefios desde un principio la reflexion de los
problemas y después con base en las necesidades de utilizar los algoritmos,

sea él quien decida como hacerlo.



Por tal motivo el presente trabajo de propuesta se aplicara en el primer
grado "A" de la escuela primaria Vasco de Quiroga perteneciente a la zona
escolar 024 en Mazatlan, Sinaloa; la cual consta de las siguientes
instalaciones: direccién, dos canchas deportivas, plaza civica, dos baos,
sala de computacion, aula de unidad de apoyo psicopedagégico y doce
salones para clases, donde laboran quince maestros, la intendente y la

Directora de la institucién.

Dicha escuela se encuentra ubicada en la colonia 20 de noviembre
donde el nivel socioeconémico y cultural de las personas es bajo; por lo que
sus dificultades educativas aumentan y se ven frecuentemente muy marcadas
en lo que se refiere al proceso ensefianza-aprendizaje, y la nula cooperacion

de los padres de familia dentro de dicho proceso.



JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Meditando sobre la practica docente y los diversas problemas que como
maestros enfrentamos ante un grupo numeroso para poder llevar a cabo
nuestra labor educativa y mas que todo en matemdticas; ya que en la
construccién de las nociones de esta area intervienen muchos factores
importantes para que ésta se vaya dando de manera progresiva, porque asi
como todo aprendizaje el desarrollo del conocimiento logico-matematico
guarda determinadas caracteristicas que son propias a todo el proceso del

desarrollo cognitivo en general.

Por la dificultad que presenta para la mayoria de los alumnos el poder
resolver con el algoritmo adecuado una situacion problematica que para ellos
es carente de significacion y de sentido se opto por seleccionar el tema de los

problemas aditivos en primer grado de primaria.

En la actualidad existen cantidades de alumnos que manejan
perfectamente las operacicnes de suma y resta de manera mecanica, pero al
presentarsele un problema matemético no logran comprender lo que hay que
hacer, para dar con el resultado y por lo tanto fracasan en el intento de
solucionario. Otros en cambio pueden utilizar una serie de estrategias
personales para resolver un problema, sin embargo cuando se le pide que
escriba la cuenta correspondiente no es capaz de representar su
procedimiento graficamente con una coperacion. Ambos casos tienen en
comun un desempefio escolar inadecuado pero no se debte a las mismas

causas. Enccntramos diversos aspectos que pueden determinar el que el nifio



pueda o no resolver adecuadamente un problema escolar como son: el
sentido que tiene la operacion, la representacién numerica o no numérica del
procedimiento realizado, al manejo del algoritmo, la comprension del texto,

etc.

Por todo lo anterior, para favorecer en el educando un buen desarrollo
en la construccién de conocimientos matematicos es preciso determinar en
cual 0 en cuales aspectos tiene dificuitades el alumnos, que tipos de
estrategias utiliza para resolverlo, y que conceptos es capaz de manejar, para
asi poder realizar un trabajo pedagégico acorde con las caracteristicas del

nifio y asi obtener resultados mas favorables.

Por tal motivo se pretenden alcanzar los siguientes objetivos:

- Lograr que el nifio de primer grado represente gréficamente los
problemas que se le presenten de sumay resta.

- Que reconozca la importancia de utilizar el algoritmo adecuado.

- Desarrollar en ellos la comprensién de textos para que asi se le facilite

entender los problemas y su resolucion.



CAPITULO |
FUNDAMENTOS TEORICOS.

A).Teoria psicogenética de Jean Piaget.

La teoria del aprendizaje de Jean Piaget pone de relieve el aspecto
estructural del pensamiento légico. Dicha teoria sefala que las funciones de
asimilacion y acomodacion actuando paralelamente con influencias
ambientales, cambian las estructuras cognitivas en sentidos cualitativos, de

acuerdo con el orden de desarrollo determinado en forma innata.

Para Piaget todo avance que va logrando el nifio al ir construyendo su
propio conocimiento, va de acuerdo con un proceso inherente al individuo e
inalterable en cuanto al orden que sigue para su conformacion. Por diversas
investigaciones se liego a la conclusion de que existe una gran regularidad en
la manera en que van apareciendo en el pequefio un gran numero de
nccicnes matematicas como scn la conservacion de la cantidad en donde el
nifo tiene la seguridad de que una cantidad no cambia sinoc se le agrega o
quitan elementes al conjunto, a pesar de la manera en que estocs se acomoden
espacialmente, despues adquiere la nocién de peso y despues la de volumen.
Esto no quiere decir que estos conceptos se adquieran a determinada edad,

sino que su manera de aparicion se va dando de manera ordenada .

El nifio en todo el prcceso que pasa para conccer y comprender va
elabcrando sus propias concepciones de todo lo que le rodea; asimila

progresivamente informacidén mas compleja y busca nuevos procedimientos
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cuando con los que cuenta ya no le son necesarios, y es asi como va

estructurando internamente su campo cognoscitivo.

Piaget identifica tres procesos o funciones decisivos en la adquisicion de

conocimientos:

"La asimilacién consiste en el proceso normal por el
cual un individuo integra datos nuevos al aprendizaje
anterior. La acomodacién es el proceso de alterar las
categorias basicas del pensamiento, o de mcedificar
alguna actividad debido a las demandas ambientales, y
el resultado final de esa alteracién es la equilibracion,
que por lo general conduce a una mejor adaptacion al

medio." 1

En diversas ocasiones el nifio no acepta lo que el aduito le informa,
porque la légica del mayor jamas va a ser igual a la del pequerio. Tiene que
pasar un tiempo en el cual el infante habra de investigar y pcdra equivocarse
y buscar asi nuevas solucicnes hasta llegar a la acertada para darse cuenta

de la verdad que él ha descubierto.

Los errores de Piaget scn elementos necesarios para poder evolucicnar
en su precesc de construccion de conocimientos, per io tanto el maestro en
lugar de reprender al alumno cuando éste se equivoque, debera aprovechar
para prepiciar la reflexién y per lo tanto la apropiacién del nuevo cbieto de

conccimiento se dara paulatinamente.

Piaget establece tres tipos de corocimiento: el fisico, el social y el légico

matematico. E! conocimiento fisico es el que los nifos van adquiriendc
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mediante su actividad con objetos ya sea que vean las caracteristicas de éstos
(color, textura, forma, etc.). El social se va adquiriendo por la informacion que
recibe el entomo que rodea el sujeto y por medio de éste se va dando cuenta
del nombre que tiene asignado los objetos fisicos, los numeros y la forma de
representarlos graficamente, etc. y por ultimo el conocimiento légico-
matematico que no es dado unicamente por los objetos con que interactia,

sino por la relacion mental que el sujeto establece con éstos y las situaciones.

Es importante sefialar que éstos tres tipos de conocimientos no se dan
en forma aislada ya que para que el nifio llegue a la comprension tiene que

convivir con diversos elementos.

B). Etapas del desarrollo del nifto (Jean Piaget).

Los periodos de desarrollo intelectual son parte de un proceso
continuo en el cual una caracteristica del pensamiento infantil, se cambia
gradualmente en un tiempo determinado y se a integra en mejores formas del

pensamiento.

Pericdo sensoriomotor (0-2 afios) a través de una bldsqueda activa de
estimulacion el bebé cambia reflejos primitives dentro de patrones repetitivos
de accicnes. Al nacer el mundo del nifio se reduce a sus accicnes. Al terminar
el primer afio ha cambiado su concepcion del mundo y reconoce la
permanencia de sus objetos cuando éstos se encuentran fuera de su propia

concepcion.



12

El nifio no es capaz de representaciones internas (lo que usualmente
consideramos como pensamiento); pero la Uitima parte de este periodo se

refleja una especie de "Ldogica de Acciones”.

Periodo precperacional (2-7 afios). En la transicién a este periodo el nifio

descubre que algunas cosas pueden tomar el lugar de otras.

El pensamiento infanti ya no estd sujeto a acciones extemas y se
interioriza. Las representaciones intemas proporcionan el vehiculo de mas
mobilidad para su creciente inteligencia. Las formas de representancion
internas que emergen simultaneamente al principio de este periodo son: la
imitacion, el juego simbdlico, la imagen mental y un répido desarrollo del

lenguaje hablado.

"L a funcién simbolica tiene un gran desarrollo entre los
tres y los siete afos. Por una parte, se realizaen forma
de actividades IGdicas (juegos simbdlicos) en las que el
nifio tcma conciencia del mundo, aunque deformada.
Reproduce en el juego situaciones que le han
impresicnado (interesantes e incomprendidas
precisamente por su caracter complejo), ya que no
pueden pensar en ella, pcrque es incapaz de separar

accioén propia y pensamiento."” 2

A pesar de tremendos adelantcs en funcicnamiento simbdlico, la habilidad

infantil para pensar légicamente esta marcada con cierta inflexibilidad.

Pericdo de operaciones concretas (7-11 afios). En esta etapa el nifio se
hace mas capaz de mostrar el pensamiento légico ante los objetos fisicos.

Una facultad recién adquirida de reversitilidad le permite invertir mentalmente
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una accién que antes solo habia llevado fisicamente. El nifio es capaz de
retener mentalmente dos o mas variables cuando estudia los objetos y
reconcilia datos aparentemente contradictorios. El nifio se convierte en un ser
cada vez mas capaz de pensar en objetos fisicamente ausentes que se
apoyan en imagenes vivas de experiencia pasadas. Sin embargo, el

pensamiento infantil esta limitado a cosas concretas en lugar de ideas.

Periodo de operaciones formales (11-15 afios). Este periodo se caracteriza
por la habilidad para pensar mas alla de la realidad concreta. La realidad es
ahora un subconjunto de las posibilidades para pensar. En la etapa anterior el
nifio desarrollo un numero de relaciones en la interaccion con materiales
concretos; ahora puede pensar acerca de la relacion de relaciones y otras
ideas abstractas; por ejemplo, proporciones y conceptos de segundo orden. E!
nifio de pensamiento formal tiene la capacidad de manejar, a nivel légico las
abstracciones simbdlicas del algebra y la critica literaria, asi como el uso de
metaforas en la literatura. A menudo se ve involucrado en discusiones
espentaneas sobre filosofia, religién y moral en las que son abordados

conceptos abstractos, tales como justicia y libertad.

C). Didactica constructivista.

En la actualidad es por todo reconocido que la ensefianza de las
matematicas en la escuela primaria representa serios problemas; ya que la
scciedad de hoy requiere de un manejo funcional de esta materia, cosa que

no se logra en la escuela tradicional.
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Diversos estudios hechos sobre la manera en que el educando se
apropia de los conocimientos ponen de manifiesto la idea de la necesidad de
que el alumno construya su propio conocimiento, siendo ésta la forma mas
adecuada para la ensefianza; ya que las nociones que el pequefio adquiere
no pueden ser transmitidas como si fueran recetas, tienen que pasar por un

complejo proceso de construccion.

Lograr que el nifio participe en la construccién de su conocimiento,
implica en el maestro una transformacién total de su método de trabajo
tradicional, puesto que se trata de no proporcionar el aprendizaje, sino de
producir las condiciones, para que el alumno lo construya, en otras palabras

es crear situaciones que lleven a una génesis escolar de conocimiento.

"Disefiar situaciones de construccién del conocimiento
no es una tarea facil, y menos lo es llevarla a cabo. Una
construccion implica un sujeto activo en su relacion con
el objeto de conocimiento, y ésto no se logra como la
mayoria de los libros de texto nos lo hacen creer, al
llevar al nifio de la mano por una secuencia de etapas
(De lo concreto a lo abstracto), por muy bien disefiada

que ésta parezca".3

La concepcién constructivista sefiala la impertancia que tienen los
conocimientos intermedios o provisicnales que se construyen en clases; ya
que es de suponerse que no siempre los nifios en un primer momento
generaran el instrumento de manera perfecta, algunos seran muy precarios,
alejados de los convencionales; pero es necesario que se valoren estas

preduccciones intermedias, inclusive concebir los errores como uno de los



15

motores didacticos mas eficaces para generar la evolucion de sus

concepciones.

Se dice pues, que aqui en este proceso de conocimiento nace en su
forma funcional para después cobrar su forma cultural; muy al contrario como
se da en la escuela tradicional en la que primero se le muestra al alumno el
conocimiento acabado, fuera de todo contexto, para después funcionalizario

en ejercicios de aplicacion.

El conocimiento de esta didactica, permite al maestro que lo desee,
transformar toda su practica cotidiana, llevandolo ésto a disefiar y probar
situaciones donde sus alumnos sean los constructores de su propios

conocimientos.

D). La Pedagogia operatoria.

Una buena alternativa para mejorar la ensefanza, es la que presenta la
psicolcgia génetica en la construccién de conocimientos llamada pedagogia

operatcria.

Para hablar de pedagogia cperatoria es necesario tener en cuenta las
etapas de desarrollo por las que atraviesa el nifio; ya que éstas van marcando
la pauta para saber el nivel en que se encuentran los educandos; asi poder
partir de lo que el pequefio ya conoce, para guiarlo de manera mas efectiva a
la construccion de sus conocimientos, a partir de su experiencia propia y de la

reflexion sobre la organizacion de su misma actividad.
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Los objetivos fundamentales de esta pedagogia son:

- "Hacer que todos los aprendizajes se basen en las
necesidades y en los intereses del nifo.

- Tomar en consideracion en cualquier aprendizaje la
génesis de la adquisicion de conocimientos.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la
construccién de cada proceso de aprendizaje, en el
que se incluyan tanto los aciertos como los errores, ya
que éstos también son pasos necesarios en toda
construccién intelectual.

- Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema
basico de aprendizaje.

- Evitar la separacién entre el mundo escolar y el

extraescolar."4

Aqui es donde surge una revelacion ante la presentacion tradicional de
los conccimientos, como algo fuera de contexto, donde el nifio no encuentra la

relacion ni el sentido de la realidad que él esta viviendo.

Se pueda afirmar que en la pedagegia operatoria el conocimiento nace
en el nifio per una necesidad propia de resolver situaciones problematicas que
se le presentan, y hasta el final tcma conciencia de que esta en posesion de

un nuevo conecimiento.

E). €1 aprendizaje.

En las matematicas, como en todas las areas, es el nifio quien construye

Su propio conocimiento.
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Tradicionalmente, cuando se habla de aprendizaje escolar,
rapidamente pensamos en una persona que transmite conocimientos y en otra
que los recibe, considerando casi siempre al alumno totalmente pasivo y

depediente del profesor.

Hoy se sabe que el nifio desde pequefio posee una logica particular y
que su avance en el desarrollo cognitivo es posible no sélo por su maduracion
neuroldgica, sino también por la accién que va ejerciendo sobre los objetos y
las respuestas que recibe, hacen que surga en él la reflexion de todo lo que
observa, y realiza con todo ésto una confrontacion con sus propias ideas y las
de sus semejantes. Es asi pues como se va formando esa légica infantil en

ellos hasta ser capaces de analizar las situaciones que se le presenten.

"El aprendizaje escolar jamas parte de cero. Todo el
aprendizaje del nifio en la escuela tiene una
prehisteria. Por ejemplo el nifio comienza a estudiar
aritmética pero ya mucho antes de ir a la escuela ha
adquirido cierta experiencia referente a la cantidad, ha
encontrado ya varias operacicnes de divisién y adicion
compleias y sencillas; por lo tanto el nifio ha tenido ya
una pre-escuela de artimética, y el psicolégo que lo

ignorace estaria ciego“.5

Las mecanizaciones son contenidos que no se han logrado estructurar,
son conocimientcs sin crganizar, por lo tanto no pueden ser utilizados con la

debida comprensién.

Con todo lo antericr se entiende que el aprendizaje lo va construyendo el

individuo a través de su interaccién con los ctjetos de ccnecimiento, y puede



18

utilizarlo en situaciones diversas cuando tal aprendizaje ha sido integrado

totaimente.

F). Evaluacién.

Se sabe per costumbre que una evaluacion para ser considerada como
tal necesita ser en forma escrita, sin embargo, ésto constituye el error mas
grande que un docente pueda tener; ya que se debe estar conciente de que el
aprendizaje es un proceso y que no puede ser evaluado en determinado
momento como algo definitivo, para catalogar al nifio como sujeto que "si

sabe" "o no sabe" tal concepto para otorgarle un ndmero o calificacion.

La evaluacién es un proceso sistematico institucionalizado, que no
depende del criterio, o la decisién de un maestro, sino que ésta se haga con el
fin de ver en que grado se estan logrando los objetivos propuestos y en que
manera el docente debe pcner mas énfasis en la planeacion para lograr

resultados mas satisfactcrios.

" Una evaluacién del aprendizaje que se preocupe ante todo de favorecerio,
dejara por fuerza de ser un proceso confuso, amenazante o desvinculado del

trabajo cotidiano del maestro vy los alumnos™

La evaluacion pedagégica, no elimina de ninguna manera, los examenes
ni necesariamente rechaza las calificaciones, sino que lcs ubica en su justa

dimensién, como parte necesaria y benéfica del proceso educativo.
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Asi pues, la mejor evaluacion que cualquier maestro pueda llevar a cabo
sera la que realiza permanentemente durante todo el ciclo escolar; por medio
de la observacion constante, interesada y cuidadosa de cada uno de sus

alumnos.

La evaluacién es muy importante para todo docente porque le
proporciona elementos que le permiten conocer el proceso de aprendizaje de
los alumnos; ya que por medio de ella y de la observacion constante nos
damos cuenta de los razonamientos que los nifios realizan y los mecanismos
que ponen en juego; ademés de los errores que cometen y lo mas interesante,
el saber porqué los comete para partir de ahi y anticipar actividades

adecuadas que faverezcan el avance en el proceso de los nifios.



CAPITULO I
LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

A).- El maestro como propiciador del aprendizaje.

El maestro ante todo debe tener presente que su papel en el aula es el
de guiar a sus alumnos hacia el descubrimiento y utilizacion de los
conocimientos adquiridos en la vida cotidiana; permitiéndoles realizar un
proceso de aprendizaje particular a cada uno de ellos; ya que cada nifio es en
si diferente de los demas, aunque en el grupo pueda haber niveles cercanos

de conceptualizacién, es necesario atender el proceso individual de cada uno.

Todo lo anterior supone un cambio de actitud del docente con respecto a
lo que se venia dando en la ensefianza tradicional; puesto que aqui el
maestro como propiciador del aprendizaje ya no sera e! adulto que sabe y
ensena desde el frente del aula, ni aquel al que los educandos ven como un
jefe auteritario, al cual no se atreven ni siquiera al preguntarle cuando tienen

dudas, por miedo a su reaccion.

Los nifios ya no son vistos como un grupo de individuos, que tienen
como funcién escuchar, repetir, y copiar aquellos que se les dice y escribe.
Nifnos y maestros son seres activos, que comparten sus problemas, buscan
sus solucicnes, con entusiasmo, que discuten , intercambian opiniones, que

se ven mutuamente tcdos como compaieros y amigos; en donde la escuela
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sea un lugar donde se sientan contentos, teniendo confianza y seguridad de

todo lo que realizan.

El docente se encarga de crear situaciones claras de conflictos
cognitivos, adecuadas al nivel en que se encuentran los alumnos para que no

los confunda y no se creen situaciones angustiantes en ellos.

Lo importante es guiar al nifio a reflexionar para tratar de resolver la
situacion que se le presenta, y cuya sclucion le proporcione la satisfaccion de

haberlo logrado.

"La accién del docente, encaminado a la produccion de aprendizajes
socialmente significatives de los alumnos, genera también en éi, ya que le
posibilita aprender de la experiencia de ensefiar, por la confrontacion de su

tecria cen la practica.” 7

La tarea del maestro como propiciador del aprendizaje no es facil, ya
que es mucho mas dificil ser maestro de un grupo activo que de un grupo
pasivo; cuando las actividades prcpuestas son interesantes, el clima de la
clase sera de trabajo, con un pcco de ruido y movimiento, debido al
intercambio de opinicnes e informacion; pero ésto no implica que se haga

desorden o indisciplina.

Finaimente se piensa que todo profesor debe ser un cbservader

constante de sus alumnos y tener la flexibilidad suficiente para cambiar aigo



que se tiene muy planificado y estructurado cuando ve que para los nifios no

resulta de interés y los siente cansados y aburridos.

B).- Alumno como sujeto cognoscente.

En el ambito escolar debemos tener presente que el alumno es
un sujeto activo, que constantemente se pregunta, explora, ensaya, construye;
es decir, el nifio piensa, para poder comprender todo lo que le rodea y asi

esta construyendo tedo su propio aprendizaje.

"Para que pueda desarroilarse la autonomia del nifio,
tanto en el plano intelectual como emocional, es
imprescindible que se desenvuelva en contexto de
relaciones humanas favorables, de tal manera que
pueda desarrollar un sentimiento de confianza en los
demas que de seguridad a sus acciones y a las

relaciones con sus iguales y con los aduitos” 8

El educando requiere ce esa interaccion de que tanto se habla y que
muchas veces es reprimida por el maestro, que pretende tener un grupo
ordenado y en silencio, para ello necesita de comunicacién como todo sujeto
cegnoscente que intercambia con sus companeros sus dudas, cpiniones; el
pequerio debe hablar, comentar, mostrar el propio trabajo, ver el de los
demas, etc.; ya que tcdo ésto tiene un gran valor en el proceso de
aprendizaje; porque es en este momento tan importante de interaccion entre

ellos mismos cuando realmente se apropian de un nuevo conccimiento.

Es aqui pues donce se pierde la idea tradicionalista que se tiene del

alumno, dende es concebido como un sujeto pasivo y receptor el cual no tenia
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derecho de opinar e intercambiar sus ideas e ir construyendo su conocimiento

de acuerdo a sus posibilidades e intereses.

C). La influencia familiar.

Durante sus primeros afios de vida el nifio pasa la mayor parte del tiempo
en casa. Es ahi donde empieza a convivir y a comunicarse con otras
personas, donde puede adquirir actitudes de colaboracion y companerismo
que le serviran durante toda su vida. Por ésto se dice comunmente que la

formacion del hombre se inicia en el hogar.

"La actividad autonoma del nifio (si éste no imita al adulto) sera una
suma de movimientos impotentes y desordenados hasta que el adulto los
oriente a la asimilacién de conccimientos utiles, a la elaboracion de habitos

necesarios y asequibles al nifio" °

Tomando en cuenta que la familia es la base fundamental de la
formacicn de los pequerios, y si éstcs viven en un ambiente negativo, esta
influencia actuara como un freno y entcrpecera la vida escolar del eduacando,

teniendo como consecuencia un lento o nuio aprendizaje.

La influencia familiar se manifiesta siempre de muchas maneras en las
actitudes positivas 0 negativas que presentan ios nifios dentro del aula de
clases; ya que si un alumno se siente rechazado por sus padres, tiene

frustracicnes creacdas por el ambiente en que vive, sin apoyo y carifo
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sintiendo que a nadie le interesa lo que le pase o que haga, llegara a la
escuela sin ganas de estudiar, sin 4nimo para comunicarse positivamente con
sus maestros y compafieros, distraido, inseguro, agresivo, etc; puede
presentar un sin fin de conductas que tendré seguramente su origen en su
convivencia familiar y que por consiguiente retrasaran su aprovechamiento

escolar.

Sin lugar a duda la educacién de los infantes depende en gran medida
de padres y maestros. Pero no basta que la familia y la escuela, cada una por
separado, se esfuerce por ayudar al nifio. Es necesario que los esfuerzos se
unifiquen, que los padres y maestros se conozcan para que colaboren

estrechamente en la informacion del educando.

D). Ei plante! educativo.

La institucion escolar juega un papel fundamental en el desarrolio de las
capacidades de los nifios. Ya que es ahi donde la educacion informal que ya
pcseen Ics nifios se formaliza por medio de la intervencién del plantel

educativo.

Cuando los pequerics llegan por primera vez a la escuela, ya poseen un
cumulo de conocimientos adquiridos en su medio social y familiar en que se
desenvuelven los cuales ampliaran y construirdn mas sélidamente con su

asistencia oportuna a la escuela primaria.

"El ambiente escolar tiene que facilitar la
participacion del nifio en actividades colectivas; asi se
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enriquecerd la experiencia de todos, educandos y
educadores. En otras palabras, la escuela debe evitar
el mondlogo, que supone la pura transmision del
conocimiento, y propiciara el dialogo entre los
alumnos y entre éstos y el maestro. De éste modo se

lograra que todos aprendan de todos."” 10

Las caracteristicas que posea la institucion educativa sera determinante
en el proceso de aprendizaje que se logre; ya que éstas varian desde su
construccion, sus métodos de ensefianza, actitudes de los maestros,

ubicacion, etc.

Para que exista una buena marcha en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, el plantel educativo le debe proporcionar al nifio la seguridad y el

placer por asistir a clases.

La escuela se define para todos los alumnos como un ambito especial, a
la cual deben asistir con empeno y dedicacion para promover de grado vy
tener asi una buena relacién con el maestro encargado del grupo; ya que para
el nifo permanecer en la escuela, durante 5 horas al dia, 6 0 mas afios de su
vida infantil constituye una gran experiencia, la cual estara mediada por las
formas de propiciar el conccimiento, per la organizacién misma de la

institucién y por las relaciones personales entre maestros y alumnos.

En todo plantel educativo, la forma oficial no se incorpora exactamente a
la escuela de acuerdo como es planteada originalmente. Esta es recibida y
reinterpretada por el director y encargades institucionalmente, ademas de

diversas tradiciones pedagodgicas existentes ya dentro de la escuela. Siendo
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el resultado el conjunto de practicas cotidianas establecidas escolarmente en
cada institucion, las cuales constituyen el contexto formativo real tanto para

los educandos como para los maestros.

E). El entorno social y su influencia en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Otro de los factores que contribuyen en gran medida en la formacién de
los infantes es el medio social donde éstos se desenvuelven; ya que es ahi

donde el nifio adquiere sus primeros conocimientos acerca del mundo.

“Las reacciones con que el organismo responde
a los estimulos del mundo externo son la adaptacion o
el equilibrio del organismo con el medio. Este
equilibrio se expresa en el individuo a través de la
costumbre en que se le ha educado, en las tradiciones
asimiladas, en las normas de comportamiento y por
aquellas actitudes determinadas que exige el medio
social en que vive y a las que esta obligado a

responder." 11

Dicho aprendizaje de los nifics en su entorno sccial tiene una influencia
definitiva para la educacion formal que éste recibira postericrmente; ya que si
el medio ha actuado faverablemente, con buenos ejemplos para su desarrollo
tendra entonces mas cportunidades de ampliar los conccimientos que posee,

y que le serviran de base para la construccién de nuevos conceptos.

De lo anterior se deduce que mientras mas experiencias tenga el
educando, mas facilidad y capacidad de reflexion tendra para todas las

acciones gue realice.
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Es indispensable para todo maestro considerar y tener presente el
entorno social del cual provienen los alumnos, ya que ésto le servird para
conocer y comprender sus diferencias que se reflejaran en el aula de manera

muy particular en cada uno de ellos en la apropiacion de sus conocimientos.



CAPITULO I
LA MATEMATICA EN LA ESCUELA PRIMARIA

A).- ¢ Qué es la matematica ?

Si escuchamos hablar de Matematicas, lo primero que se viene a la
mente son numeros, cuentas o mediciones; ya que buscar una definicion
acertada para esta materia es dificil, lo Gnico que si se sabe con certeza es la
gran impertancia de ella para todas las acciones y disciplinas que existen;
debido a que siempre se encuentran presentes en mayor o en menor grado en

la vida de todos los individuos.

" La Matemética desarrolla a partir de nociones fundamentales, teorias

que se valen unicamente del razonamiento l6gico". 12

Este razcnamiento 16gico se construye en las estructuras de la mente, y
nadie que tenga capacidad de analisis y reflexion puede discutirlos; ya que en
un resuitado matematico tendra que ser el mismo siempre; aunque sus

procedimientos para obtenerios sean diferentes.

Por lo anterior se deduce que las Matematicas tienen un lenguaje

universal.

Actuaimente tocda persona, aunque no tenga estudios ha estado en
contacto con las matematicas por alguna situacion problematica que se le

presente en su vida cotidiana; ya sea al querer pagar en la tienda lo que
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compro, ya habra realizado por lo menos en su mente una operacion de suma
para saber cuanto dinero necesita entregar. Aunque los individuos solo sepan
aplicar las cuatro operaciones basicas que son: sumar, restar, multiplicar y
dividir, tendran bien claro que diariamente haran uso de las matematicas y
que en sus operaciones no se puede hacer trampas cuando estan claramente

planteadas.

En la escuela primaria esta materia suele ser la mas complicada para los
alumnos por su caracter abstracto; ya que se les va dando a conocer sin
preocuparse por ir haciendo relacion con objetos concretos. Estas
abstracciones, apoyadas unas en otras han perdido para los educandoes toda
conexion con la vida diaria, por o que suele oir frecuentemente que no

entiende nada de matematicas y que es la materia que menos le agrada.

Es necesario aclarar que a pesar de todas sus abstracciones, la
matematica tiene su origen en el mundo real y que es a partir de aspectos
practices ce la vida diaria como el nifio se va apropiando de sus conceptos;
por lo tanto reconocer tal necesidad de relaciéon con la vida cotidiana es un

requisito indispensable para entender mas claramente las matematicas.

B). El conccimiento matematico.

Hacemos constante uso de los conceptos matematicos, sin pensar nunca
en ello, en nuestra vida social y privada, en la industria, en fin en todas partes
encontramos la necesidad de poseer conocimientos matematicos para

resolver la infinidad de situaciones que se nos presentan.
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La tecnologia moderna no existiria sin la ayuda de las matemaéticas; ya
que no hay un sélo proceso que no requiera hacer calculos mas o menos

complicados.

Toda ciencia utiliza en mayor o en menor grado esta area de

conocimiento; la mecanica, la astronomia, la fisica, la quimica, etc.

Ahora bien, si sabemos y estamos conscientes de la importancia de las

matematicas, porqué este miedo y rechazo a su aprendizaje.

Suele observarse que muchas personas que son capaces de salir
adelante en otras materias, fracasan irremediablemente en matematicas

convirtiéndose éstas en un terrible obstaculo para su vida cotidiana.

Senala Piaget. " Las matematicas constituyen una prolongacion directa
de la logica que precede las actividades de la inteligencia puestas en obras en

la vida cotidiana ".13

Entonces, ccmo éstas invitan a reflexionar sobre las estructuras, se
necesita encontrar la manera adecuada de que el individuo sea capaz de

razenar para que pueda integrar y construir su conocimiento.

En las matematicas actualmente existe gran fracaso en su aprendizaje;
ya que el formalismo parece prevalecer ante tcdo y se deja de un lado la

intuicion.
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Cuando el conocimiento matematico se reduce a la formalizacion
mediante unos simbolos y unas normas acordadas previamente van quedando
fuera del alcance de comprension y del interés de los educandos teniendo
como consecuencia su rechazo total hacia esta materia. Por tanto se debe
tener presente que todos los esfuerzos de convertir o traducir los contenidos
de aprendizaje en formas concretas de ensefianza, deben ser reacomodadas
a la estructura conceptual del nifio, partiendo de la intuicion, que éste posea

del objeto de conocimiento.

Analizando lo anterior se llega a la conclusion de que el fracaso en
matematicas se ha venido dando por un mero factor pedagdgico, debido
principaimente a la metodologia utilizada, que ha estado vigente desde
épocas pasadas hasta nuestros dias basada en el formalismo y no en la
intuicién primero, para después pcder llegar a formalizar los conocimientos
matematicos tan necesarios e indispensables en todas las disciplinas y en la

mayoria de las acciones que realizamos diariamente.

C). La construccién de conceptos matematices

Al ingresar el nifio a la escuela primaria nos encentramos con un grupo
de alumnos diferentes tcdos entre si y ya con un gran cumulo de
cenccimientos adquirides en el medio del cual provienen. Les infantes estan
en centacto con la cultura mucho antes de asistir a una institucién educativa;
es por eso que se dice que la educacién en la primaria nunca parte de cero,
sino que ésta sera una ccntinuacién para partir de lo que el pequerio ya sabe

de lo que se pretende ensenar, para que asi vaya construyendo y reafirmando
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su propio conocimiento. Desde muy chicos se aprende a contar o mas bien a
recitar la serie numérica, ya que los nimeros estan presentes en toda nuestra
vida diaria; pero ésto no quiere decir que ya tengamos claro lo que el
concepto de numero significa; sabemos que todo es base de un laborioso

proceso de construccion de conocimientos.

Piaget afirma que no se debe considerar al nifio como un objeto pasivo y
receptor de todo lo que el maestro como transmisor de conocimientos le trate
de imponer; ya que conocer implica un proceso, y una participacion activa en
donde se dan la asimilacion, acomodacién y por dltimo se llega a la

equilibracién.

Lo anterior muestra claramente como la psicologia genética explica
cientificamente la manera en que los individuos scn capaces de ir
construyendo los conceptos mateméticos de una forma individual, de acuerdo
a su propio nivel de conceptualizacion, sin la necesidad de que exista un

transmisor.

Todas las ncciones que los infantes van adquiriendo pasan por un
complejo precceso de construccion; porque desde la etapa sensorio-metriz el
nifio va aprendiendo por si mismo y por sus errores, infinidad de cosas que no
puedan ser transmitidas simplemente para que éste las mecanice; sino que ha
de ser a partir de su experiencia prepia, de la reflexién sobre la organizacicn

de su misma actividad como éste podra evolucionar en su conocimiento.
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D). El desarrollo del conocimiento Iégico-matematico.

Para que se construya un conocimiento es necesario que el individuo
elabore una serie de razonamientos que lo llevaran a lograr la resolucion de
un problema. Este resultado no vendra a ser otra cosa mas que el eslabon
final y visible de todo un proceso. Pero lo mas importante de todo, no es el
resultado obtenido, sino toda la serie de razonamientos que hicieron posible

llegar al término de la solucién dei problema.

" La experiencia logico-matematica es el resultado de la abstraccion
reflexiva de las acciones del sujeto. De ahi que si el nifio no actia
reflexionando sobre las acciones que realiza y los resultados que producen no
puede comprender, es decir, construir las operaciones elementales y las leyes

Iégicas que les dan un caracter de necesidad ". 14

En la tecria de Piaget nos damos cuenta que las estructuras l6gico-
matematicas son de gran importancia; ya que forman parte de las estructuras
cognitivas, donde a partir de la reflexién el sujeto es capaz de interpretar
seglin sus posibilidades los problemas que cotidianamente se le presenten

tanto en su vida diaria como también en un aula de clases.

Una de las mas grandes dificuitades que presentan la mayoria de los
alumnos para pcder resolver un problema, es al iniciar porque no encuentran

la manera de organizar la informacion que se les plantea; ya que quiza no la
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logran comprender y por lo tanto no pueden retener los datos del problema

para poder buscar la solucién adecuada.

De todo lo anterior se desprende el andlisis siguiente. Es primordial para
la construccion de todo conocimiento tener presente que las estructuras
l6gico-matematicas se van ampliando y consolidando conforme los individuos
avanzan en su desarrollo intelectual, y con la estimulacién e informacion que
reciben del exterior; por lo tanto cada persona tiene su propia capacidad de

razonamiento ante cualquier situacién problematica que se le presente.

E). Inventar, descubrir, ¢ Es posible en matematicas ?.

En la actualidad es por todos reconocido que la ensefanza de las
matematicas en la escuela primaria ha sido la complicacién mas grande con

que se enfrentan los alumnos para tratar de entenderias.

Asi como también se sabe que las mateméticas son y han sido
consideradas como una de las materias mas importantes por su gran utilidad

para todas las acciones de nuestra vida.

Sin embargo ésta ha sido el "coco" de todos los estudiantes, a pesar del

valor que representa.

Entre las causas posibles del fracaso en esta materia se encuentra la

formalidad con que se presentan a los educandos; ya que el caracter
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abstracto de éstas, no permiten que el nifio las comprenda y les dé una

aplicacion real.

Ademas de que siempre se han presentado los conocimientos

matematicos como verdades y hechos eternos, imposibles de cambiar.

Hoy en dia vemos que ésto no es posible; ya que el nifio no debe ser un
receptor pasivo, sino por el contrario que sea un ser reflexivo, que tenga la
capacidad de inventar y descubrir los problemas mateméaticos; para que asi
vaya construyendo su propio conocimiento de una manera soélida y

apasionante.

" Las matematicas estan insertas en la realidad que al nifio le interesa
conocer, y que los problemas reales no se inventan ni se desgajan del resto
de la realidad para ponerios en clase. Hay que ir a buscarles ahi donde estan,

entresacarlos, descubrirlos .15

Cuando al pequeno se le facilitan los medios para apropiarse de los
conccimientos, éste avanzara en gran medida en cada momento de su
proceso; pero si por ignerancia nos mostramos impositivos y no permitimos
mas verdad que la que nosotros sabemos, estaremos frenando a los infantes

en la construccion de sus cocnocimientos.



CAPITULO IV
LOS PROBLEMAS MATEMATICOS EN LA
ESCUELA PRIMARIA

A).- Los problemas de matematicas en la realidad y en el
aula.

Constantemente intentamos resolver nuestros problemas cotidianos y
buscamos hasta encontrar las soluciones adecuadas;, ya que tenemos un
interés propio que nos mueve para lograrlo, mas sin embargo a pesar de vivir
resolviendo diariamente problemas ocasionales (al ir a ia tienda, al administrar
el gasto de la quincena para que alcance, al sacar porcentajes de las ofertas
que encontramos en los comercios, etc.) , cuando nos plantean un problema
matematico el cual tenemos que resolver, no encentramos la manera acertada

de hacerlo.

De igual manera les pasa a los nifios cuando se les exige resolver un
problema que esta muy fuera de la realidad de ellos, pues no encuentran
ninguna relacién con los datos que se les dan, mucho menos interés por

encontrar la solucién.

" 8in embargo, en las aulas las
condicicnes son muy diferentes: los problemas
que tienen que resolver los nifos son
impuestcs y en general no surgen de sus
necesidades ni intereses; los alumnos trabajan
para resolverlos bajo la amenaza de
reprobacion, el eventual descrédito que la
emulacion propicia, la presion de hacer las
cosas rapido y bien al primer intento, a fin de
no hacerse acreedores a una mala calificacién
w16
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Por otro lado se sabe que tcda persona reacciona de muy distinta
manera ante las diversas situaciones problematicas; ya que lo que para
algunos resulta interesante para otros no tendra importancia, otros se sienten
presionados con so6lo el hecho de mencionarles la palabra problemas, en
cambio algunos ni siquiera captan la informacion que se les dice y
mecanicamente tratan de resolverio acomodando cantidades en el orden que

aparecen y preguntando ; Qué se hace, una suma o una resta?.

Todo este rechazo y confusion con los problemas matematicos en el aula
tiene su origen en la forma como se han venido ensenando tradicionalmente
ya que éstos son impuestos a los educandos sin tomar en cuenta sus
necesidades e intereses, siendo el resultado Unica y exclusivamente el que el

maestro quiere y con la operacion que cree conveniente.

Hoy sabemos que toda resciucion de un problema requiere de tiempo y
de un proceso que debe respetarse; ademas de dar la libertad al alumno de
que invente sus propios problemas y asi mismo encuentre las soluciones; ya
que uno de los principales objetivos en la educacién primaria es preparar al
nifio para que pueda resolver todas las situaciones probleméaticas con que se

enfrente en su vida diaria.

B). La comprensién vy andlisis de lcs datos de un
problema matemaético.

Para intentar resolver cualquier problema matemético es de vital

importancia la comprensién de éste y los datos que contiene, para asi pcder
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llegar a un andlisis reflexivo de la situacién que se nos presenta. Pero los
nifios no quieren hacer dicho andlisis, estan tan mecanizados que se van
luego al acomodo de cantidades en el orden en que aparecen sumando O

restando sin saber siquiera de que se trata.

" Los problemas son generalmente textos
escritos y se sabe que las dificultades varian
segun el orden elegido para presentar los
datos, la sintaxis, los términos empleados, la
longitud del texto, etc., la mayoria de los malos
en matematicas esta formada por alumnos que
no aprendieron nunca a desarrollar un
comportamiento de lectura pertinente frente a

un escrito de ese tipo w17

Con lo anterior nos damos cuenta de la gran necesidad de trabajar con el
nifo en los analisis de textos mediante actividades no matematicas hasta
llegar a su plena comprension de la ayuda que ésto les proporcionara para la
resolucion de los problemas matematicos, también el alumno debera
comprender que e! resolver operaciones de suma y resta no le bastara para
encontrar la respuesta acertada a un problema, si éste no tiene la capacidad
de reflexion, siempre andara adivinando de que sera el problema y la tipica

pregunta se repetira ; De sumar o de quitar ?.

C). Caracteristicas que presentan los problemas
matematicos tradicicnales.

En la escuela primaria resolver un problema siempre ha significado para
el nifio, angustia, temor; ya que los tradicionales problemas "tipo" que se le

presentan; casi siempre carecen de significado para el alumno por lo cual no
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logran captar la informacién que se les da; dichos problemas suelen tener las

siguientes caracteristicas:

a) Casi siempre se usan para evaluar, y no para propiciar una situacion
conflictiva que los ileve a la construcién de un conocimiento nuevo.

b) Los nimeros que aparezcan en dicho problema deberan usarse para
su resolucion en el orden en que se presentan en el texto.

c) El alumno no siente la necesidad de hacer un andlisis; ya que solo
importa que el resultado esté correcto.

d) Los problemas "tipo" casi siempre parten de un mismo modeio pues
su estructura es siempre igual. Los datos numéricos estan acomodados
en el orden que deben usarse y la pregunta indicara si hay que sumar,
restar, etc.

e) Requieren de un scio métcdo para resolverse, no pueden elegirse
otras posibilidades.

f) No son interesantes para el nifio, ya que no parten de la realidad que

é| esta viviendo.

Toda esta dificultad con que se enirenta el educando en la resolucicn de
los preblemas matematicos revela la inseguridad de su aprendizaje, y su afan
por aceptar a la respuesta, para legrar la aprcbacién del profesor, provocando

rechazo a ésta tarea y evitando con ello su desarrcllo intelectual.

D). Los algeritmos.
Todas aquellas operacicnes que se realizan por escrito como son:

sumas, restas, multiplicaciones, etc, scn llamadas algoritmos por los
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matematicos; y ésto implica una serie de pasos que se utilizan para llegar a un
resultado, teniendo ésto estrecha relacion con el uso de reglas de nuestro

sistema decimal de numeracion.

La suma y su algoritmo.
La regla de la adicién se encuentra presente en el algoritmo de la suma.

Vergnaud, sefiala: para que el nifio pueda comprender esta regia
necesita establecer ciertas relaciones entre lo que se representa, el concepto

y también entre las reglas de accion, etc.

Tomando en cuenta que cada accién implica el funcionamiento de ciertos
niveles de conccimiento en el educando; por lo que es conveniente que los
materiales que se utilicen y las formas didacticas en general le permitan hacer

en cuatro plancs distintos del pensamiento.

- El de los objetos
- El de los conjuntos
- El de los cardinales

- El de la representacion escrita de los cardinales.

Otro punto importante a que ncs lleva !a representacion de cantidades es
la relacién que existe entre el significado y el significante, siendo el primero lo

que se entiende del concepto de cardinal o de adicion. El significante es la
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representacion escrita del nimero y no tiene relacién observable ya que son
objetos distintos.

Cuando el nifio llega a comprender el concepto de numero, mediante sus
acciones sobre los objetos entendera que un niimero no cambia en tanto no le
agreguen o le quiten un elemento y por lo tanto su represntacion va a ser la
misma; porque ya ha comprendido esa similitud entre lo que se representa

mentalmente y la accion escrita que pedra realizar.

La resta y su algoritmo.

La "resta" se dice no es otra cosa que el sentido inverso de la suma;
pero realmente no es asi, ya que la resta tiene asi como la suma su
significacién propia. Por lo que es importante que el educando llegue a

descubrir el sentido propio que esta operacién implica.

La sustraccion es la diferencia que resulta de dos numeros puestos en

relacion e invertibilidad con respecto a la suma.

En la mayoria de los nifios es facil aceptar el sentido propio de la suma
porque solo agrega més a lo que ya tenia, es por eso que le resuita mas
sencillo representarlo gréficamente, ejemplo: tenia cinco canicas y gané tres

sblo ancto lo que tengo, lo que gano y lo que tengo en total.

En cambio para la resta tiene mas dificuitad porque son cantidades, se

puede decir independientes, ya que tiene que escribir lo que tiene, lo que esta
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ausente y para los infantes significa la palabra ausente elgo que no existe y su

conflicto esta en el porque tienen que representarlo.

Todo lo anterior demuestra la importancia que las situaciones
probleméticas tienen en relacion a las operaciones ya que resulta inadecuado
que se ensefien a los nifios primero los algoritmos sin saber para que les van
a servir, el nifio tiene que sentir esa necesidad y ese interés por encontrar una
solucién a un problema para llegar a la representacion grafica del algoritmo

convencional.



CAPITULO V
ESTRATEGIA DIDACTICA

Las matematicas son utilizadas en todas las actividades cotidianas que
realizamos; por lo que son un producto del quehacer humano, muchos de sus
adelantos en esta disciplina han partido de la necesidad de resolver
problemas concretos. El nifio también en su necesidad de resolver situaciones
problematicas va construyendo sus conocimientos matematicos, partiendo de
experiencias concretas y es a través de dicha interaccion como se apropiara

de ellos en la medida que los comprenda y utilice en el actuar diario.

Tradicionaimente se ha visto a las matematicas como un verdadero
problema; debido a que se ha pretendido que los educandos memoricen una
serie de regias y procedimientos, sin lograr en ellos la reflexion y la necesidad

de utilizarlos fuera del aula.

Por tal motivo el educando con solo oir hablar de matematicas piensa
que tiene que realizar "cuentas" y resolver problemas y esto le produce

enfado.

Tratando de superar todas estas actitudes negativas y mecanizacion sin
sentido para ello, se seleccion6 el juego de "La tiendita". Con el objetivo
primordial de probiematizar al nifo, llevando a la reflexion, y llegando con ésto
a que encuentre una utilidad a las operaciones de suma y resta, apropiandose

él mismo de su conocimiento, buscando una solucién por diversos caminos.



Tomando en cuenta que el juego forma la parte esencial de la vida de
todo nifio, es importante hacer uso de él en la escuela primaria; ya que ofrece
un campo riquisimo que el maestro puede aprovechar en la construccién de

conceptos matematicos.

"El nifio debe ser considerado como nifno
no sélo como futuro adulto. Puesto que la
actividad lidica es caracteristica de Ila
infancia, el juego debe aprovecharse en su
caracter de hecho natural para encausarlo
hacia la comunicacién y la socializacion, hacia
el aprendizaje de la ciencia, la tecnologia y el
arte. El juego y el trabajo escolar debe
complementarse uno al otro incluso fundirse

en una sola ac’:ividad."18

Aclarando que estos juegos que se apliquen, deberan ser modificados
buscando un propésito definido con anterioridad para que se propicie en el
alumno la reflexion sobre las accicnes que haya realizado a lo largo del juego;

a fin de que éste le deje algo mas que sélo el placer de jugar.

Actividad # 1
Visita a una tienda comercial.

MATERIAL: Cuadermno y Lapiz.
OBJETIVO: Que adguiera mayor experiencia y contacto con el objeto de

conocimiento.

La actividad se inicia en ei aula de clases con una pregunta generadora

para lcgrar la motivacién en los alumnos.
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- ¢Quién ha visitado una tienda comercial grande?. Todos contestan
afirmativamente.

- ¢ Qué se vende ahi?. Empiezan a nombrar variedad de productos.

Después se pregunta si les gustaria jugar dentro del salén de clases ala

tiendita. ;Si! contestan todos entusiasmados.

Bueno, pero primero se propone visitar una tienda comercial grande,
para ver que cosas venden, y asi poder poner mas bien surtida nuestra

tiendita.

Con la autorizacién de los padres de familia y con la ayuda de unas
comparieras se llevaron a los nifios a la Plaza Ley del Mar llevando consigo
cada uno de ellos el cuaderno y el lapiz para escribir el nombre de todos los

productos que les llamaran la atencién y sus respectivos precios.

Se hizo la visita y fue un dia de gran motivacién para todos, en el interior

de la tienda se mostraron muy interesados haciendo sus anotaciones.

Actividad # 2
Integracion de la tiendita.

MATERIAL: Latas vacias, cajas de cereal, juguetes viejos, frutas de
plastico, etc.

OBJETIVO: Lograr la clasificacion de objetos e integracion grupal.
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Para inaugurar la pequefia tienda en el aula primeramente escogieron un
nombre entre todos y lo pusieron en un cartel muy colorido: “Tiendita el Arco
Iris". Inician con el acomodo de jabas para poner sobre ellas todos los
productos ordenadamente de acuerdo al criterio de los nifios, haciendo ellos
mismos clasificaciones de los que eran comestibles, de limpieza, de frutas, de
papeleria, etc. . Todo ésto con el objetivo que tuvieran bases firmes en su

aprendizaje matematico quedando asi bien instalada la tiendita.

Actividad # 3
Billetes y monedas.

MATERIAL: Cartulina, corcholatas y marcadores.

OBJETIVO: Reafirmar el concepto de nimero.

Se hace tarjetas de cartulina para los billetes que seran de diferentes
denominaciones (5, 10, 20, 50) y se usaron corcholatas marcadas con
numeros de 1, 2, 5 pesos. Quedando claro que la cantidad y el manejo del
dinero se hace de acuerdo al nivel de conceptualizacicn de los alumnos
(iniciando con cantidades pequerias que no pasen de 10 y conforme vayan

adquiriendo habilidad se aumentaran las cantidades).

Después se hacen tarjetas con el precio del preductc mas o menos
actualizado, asi como carteles anunciando ofertas. Alguncs niflos se encargan
de repartir el dinero habiendo un limite mayor de £0 pescs segun lo que pida

el nifo.
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Actividad #4
Compra y venta.

MATERIAL: Notas, lapiz, cuademo, billetes y corcholatas.
OBJETIVO: Lograr la reflexion en el nifio y la formulacion de problemas

adictivos.

El grupo se turna en ocasiones unos de vendedores y otros de clientes.
Antes de iniciar el juego de la compra y venta en la tiendita, el maestro aclara
las reglas del juego y les indica que tanto el cliente como el vendedor se
deberan poner muy listos a la hora de contar el dinero para evitar
equivocaciones. El vendedor debera dar su nota al cliente con el nombre del

producto y su valor y el precio total de lo que adquiere.

Después de un rato de juego entre los alumnos la maestra plantea los
siguientes problemas verbalmente:

- ¢, Qué producto vale mas caro?

- ¢ Cual es el mas barato?.

- ¢ Qué cosas valen mas que los chicles?

- ¢ Si compras unas galletas y una mayonesa, cuanto pagas?

- ¢ Si llevas 10 pesos y compras un lapiz cuanto sobrara?

- ¢ Qué cosas valen mas que las manzanas.?

- ¢, Qué cosas valen menos, un duice o un cereal?, etc.

Luego se analiza la compra de varios nifios y se le invita a realizar lo que

hayan comprado por escrito anotando con ésto cuanto pagaron y cuanto les
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sobrd, haciendo ellos mismos sus propios problemas con sus respectivas

soluciones.

Se considera que esta estrategia es de gran utilidad para los alumnos,
aparte de ser un juego muy divertido, y es algo que el nifio esta viviendo
diariamente en su medio ambiente cuando lo manda su mama a las tortillas, a
los refrescos, etc. y sin querer hacen uso de las operaciones de suma y resta

sin siquiera darse cuenta.

Entonces: ¢Porqué al pretender en el aula que resuelva situaciones
probleméticas no logra representarlas graficamente? La respuesta esta dada y
la solucion la tenemos nosotros los maestros. Debemos guiar a los nifios a la
reflexion para que lleguen a la construccién de sus conocimientos; pero de

acuerdo a su contexto, a su nivel y a sus intereses e inquietudes.

A través de la observacién constante es como se puede realizar la
evaluacién mas acertada de cada uno de los alumnos y también se puede por
medio de ella proporcionarie la ayuda oportuna y el apoyo necesario en sus

aciertos y en sus errores.

NOTA: La actividad se repite las veces que el maestro crea necesaria,
solo se le cambiard el nombre. A veces sera "la farmacia, la fruteria, la

dulceria, la zapateria, etc." hasta lograr nuestros objetivos.
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CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

Retomando lo visto en los fundamentos tedricos de esta propuesta
basada en la teoria psicogenética de Jean Piaget, se reconoce lo fundamental
que es conocer las etapas de desarrollo por las que atraviesa todo infante
para la buena marcha del proceso ensefianza-aprendizaje asi como la
importancia que tiene la didactica constructivista para la formacion de
conocimientos mas firmes en los educandos. Es conveniente insistir que el
uso de una pedagogia como ésta puede contribuir de una manera muy
significativa al mejoramiento de la ensefianza de las matematicas; ya que el
alumno al pasar por experiencias de reconstruccion de aprendizaje como los
descritos en la estrategia planteada, se logra una ensefianza cualitativamente
diferente: los conceptos realmente se aprenden, no se memorizan y ésto

permite funcionalizarlos, es decir utilizarlo en la vida cotidiana.

Actualmente se sabe que los sujetos que intervienen para legrar
aprendizajes significativos son muchos y entre ellos podemos mencionar la
familia, el medio, la institucién educativa, el alumno y el maestro, los cuales
unidos positivamente fortaleceran tcda labor educativa. Como maestro
sabemos que lcs alumnos comprenden mejor y logran conocimientos mas
importantes, cuando no solamente utilizan la vista y el oido, sino que emplean
también sus otros sentidos, por ello es muy recomendable que el nifio
manipule los cbjetos, antes de llegar a la representacion grafica y simbolica.
Los resultados que se obtienen son muy favorables, puesto que los alumnos
tienen la cportunidad de participar libremente en el desarrollo del juego,

encontrando soluciones a las situaciones problematicas que se les presenten.
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Cuando las actividades que se les plantean a los educandos estan
encaminadas por medio del juego el nifio tiende a ser més auténomo y sus

aprendizajes se convierten en experiencias gozosas.

Al iniciar con las actividades del tema a tratar, se sentia un tremendo
bullicio en el aula de clases, lo cual daba a entender que perdia el tiempo y
que todo era un verdadero desorden; pero realmente todos los alumnos
estaban ocupados, unos acomodando la tienda, otros haciendo billetes,
cartelones, algunos repartiendo el dinero que le correspondia a cada uno para

luego iniciar con la compra y venta.

Las diversas clases en donde se trabajo con la tiendita, la papeleria,
fruteria, etc. (porque se cambiaba el nombre al juego para que no les llegara
aburrir), fueron de total emocién y alegria para todos los participantes, y sin

darse cuenta aprendian jugando.

Aclarando que no en todos los pequefios se legraron los objetivos, ya
que en cada uno de ellos tiene saberes previos y participa como un sujeto
particular y Unico. Pero el hecho de que como maestro podamos estar
conscientes de todas las particularidades de cada infante y del contexto en
que se encuentran nos permiten insertarlo en la realidad de los alumnos,
compartir significades y crear un amtiente de carifio y compafnerismo dentro

del aula.

Tal vez no siempre logremos crear las condiciones necesarias para que

los nifios reflexionen y realicen una absoluta reconstruccién de aprendizaje.
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En muchas ocasiones se lograra solamente que se aproximen a €l, que se
enfrenten a los problemas, que justifiguen y encuentren sentido a lo que

realizan y eso debemos considerarlo ya como un paso importante.
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