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INTRODUCCION

Las matematicas, una asignatura tan importante dentro de la educacion pri- |
maria, requiere de una redefinicién en su ensefianza por parte del docente. A lo lar-
go de la historia educativa de nuestro pais, se ha mantenido una actitud de trans-

mision de conocimientos que no permite desarrollar integraimente al individuo. )

! En el presente trabajo, encontramos respuesta a algunas de las inquietudes
del docente por resolver algunos problemas dentro del proceso de aprendizaje ma-
tematico, ya que a diario se enfrenta a situaciones adversas dentro del &mbito es-

colar que dificultan el trabajo docente.

Para la elaboracién de esta propuesta pedagdgica, es importante recalcar que
se tomaron en cuenta las opiniones y experiencias de compafieros maestros en
servicio con respecto a los diferentes problemas que enfrentan de manera cotidiana

y que engloban al docente de educacion primaria.

El trabajo incluye los siguientes aspectos: Problematica, justificacion, objeti-
vos, el contexto donde se desarrolla la propuesta, referencias tedricas, descripcién
de las estrategias didacticas, perspectivas y posibilidades de aplicacién, conclusio-

nes, bibliografia y anexos.

En el capitulo |, se presenta parte de la problematica existente en la escuela

primaria, factores gue influyen y que provocan que se tenga una deficiencia en el



aprendizaje de esta asignatura. En la justificacion se incluyen elementos que se de-
ben superar dentro del proceso de aprendizaje y que es muy necesario considerar.
En los objetivos se plantean los alcances gue se logran al poner en préactica la pro-

puesta tanto a nivel del docente como a nivel del alumno.

En el capitulo Il referente al contexto donde se desarroila la propuesta, se re-
toman algunos elementos que influyeron para la elaboracion y aplicacion de las es-
trategias didacticas, considerando las de tipo escolar, social, cultural, geografico y

econdmico.

En el capftulo lll, se encuentran las referencias tedricas de la propuesta, don-
de se argumentan los diferentes aspectos que se deben considerar para que el nifio
pueda construir su propio conocimiento de manera practica y concreta al interac-
tuar con el objeto de estudio, respetando la secuencia de contenidos, el grado de

complejidad y en si la accion del sujeto cognoscente.

En el capitulo IV del presente trabajo, se plantean y desarrollan las estrate-
gias didacticas de una manera practica y sencilla con las cuales se pretende gene-
rar en el docente, esa inquietud por planear mejor sus actividades de aprendizaje y
desempefiar un mejor trabajo con los alumnos. En estas estrategias son conside-

rados elementos teéricos, metodoldgicos y psicoldgicos basicos.

Finalmente en el capitulo V, se incluyen las perspectivas y posibilidades de apli-
cacion de esta propuesta en otros contextos y en otras condiciones. También se

incluyen las conclusiones de este trabajo, la bibliografia y los anexos.



CAPRITULO |

1.1. Problematica

La ensefianza de contenidos matematicos en la escuela primaria, es un cono-
cimiento que el docente retoma de manera muy frecuente para desarrollario, por
ser una de las asignaturas que nuestro sistema educativo nacional tonsidera bési-
ca dentro de la formacion elemental del alumno y tambien porque de alguna manera
el padre de familia exige que los ninos al estar en tercero o cuarto grado deben sa-

ber Iasloper‘aciones matematicas elementales.

—

Sin embargo, éste ha sido uno de los conocimientos mas problematicos tanto
para el que aprende como para el que ensefia y la situacion tiene sus raices en va-
rios factores como los siguientes: La escasa profesionalizacion del magisterio, des-
conocimiento del enfoque del nuevo Plan y Programas, la no dosificacion de conteni-
dos, improvisacion en el aula y se desconoce también el proceso de construccion del

conocimiento en el nifo.

Ante esta situacion, el docente enfrenta una serie de problemas dentro del
aula que generalmente no supera, por no planear sus actividades antes de llegar

con el grupo, por lo que improvisa y ademés no considera la edad mental del nifio.

A pesar de esta problematica, el docente se resiste al cambio y a la actualiza-



cién, argumentando situaciones de tipo econdmico referentes a la remuneracion

por el trabajo docente. Esto se puede afirmar en base a que cuando se imparten los

cursos de actualizacidon, se observa que son muy pocos los docentes interesados

en los contenidos que se tratan. Por otra parte en las instituciones dedicadas a

profesionalizar al magisterio, existe poca poblacion escolar, lo que hace suponer que
5 NERXOV O

hay m4s interés por otras actividades gue por actualizarse y/mejorar la calidad del

proceso de ensefianza-aprendizaje en el nifio.

A pesar de que los contenidos matemadticos son retomados con mucha fre-
cuencia en el aula, es indiscutible también que los fracasos son claros en el nivel de

primaria.

EL docente piensa y tiene el concepto de que ensefiar matematicas es dificil y
complejo, pero en realidad lo que sucede es que no se utiliza el suficiente material
{
\
i

didactico y ademas se abordan contenidos por medio de un proceso complejo y diﬁJ

cultoso.

Debido a esa despreocupacion del docente por actualizarse, en la mayoria de

H \ ’ y . -y . e
las escuelas sigue presente aln, la practica de una educacion tradicional donde el
nifio continta con el papel de sujeto pasivo y el docente con el de orador, represor y

autoritario.

El Plan y Programas puesto en marcha a partir del curso escolar 1993-1934,
no ha sido comprendido en su esencia. Este plan tiene objetivos y enfoques distin-
tos a los anteriores, lo que implica que el docente requiera de una mayor prepara-

cion académica y actualizacion permanente que le permita comprender los susten-



tos tedrico-metodolégicos de esta nueva propuesta del Plan de estudios.

Otro problema en la educaciéon matematica de primaria, es la deficiencia en el
dominio de contenidos, esto se da como consecuencia de la formacion basica del
docente y que repercute en el sentido de que no se alcanzan los objetivos del Plan,
ademads se abordan los contenidos de una manera muy superficial y Unicamente se
utiliza el libro de texto, sin considerar que en algunos momentos los ejercicios que
presenta son insuficientes, lo que también conduce al nifio hacia la mecanizacion y

memorizacién de conocimientos.

El desconocer como un nifio construye su conocimiento es de bastante rele-
vancia, por ejemplo, en la ensefianza de las operaciones elementales como: La su-
ma, resta, multiplicacion y divisién. El docente desde un primer momento maneja los
simbolos a través de los algoritmos, lo que provoca que el nifio diffcilmente reflexio-
ne sobre el proceso y por lo tanto mecaniza el conocimiento y no le encuentra ope-

ratividad y significado.

E! desconocimiento de las etapas del desarrollo psicologico del nifio, afecta el

proceso de aprendizaje, por lo que es necesario saber las posibilidades que tiene *

para la comprension de un conocimiento y en base a esto saber de donde partir y
hasta donde llegar, sin forzar al alumno a realizar acciones que por su edad seria
incapaz de comprender. Todos estos problemas permiﬁen cometer error tras error
en el proceso de aprendizaje del nifio y a la vez justificar el fracaso educativo como

siempre en el alumno.

-

e



1.2. Justificacion

La deficiencia en la construccion de conocimientos matematicos para el nifio
que asiste a la escuela primaria, engloba a los seis ejes tematicos, lo que hace re-
flexionar y a la vez proponer alternativas para solucionar de manera gradual y paula-

tina el problema que prevalece en este nivel educativo.

Para esto, el docente debe mejorar su practica, actualizandose y analizando
con detenimiento el programa de estudios vigente que tienen un nuevo enfoque
sustentado en una forma de trabajo mas activa y practica, donde el alumno esta-
blece esa relacion entre lo que aprende en la escuela y los conocimientos que €l ya

posee por medio de la interaccion que ha tenido con el medio ambiente que lo rodea.

De esta manera se beneficia al alumno, ya que al recomar sus conocimientos
previos, se estd recuperando su experiencia y aprendizaje informal y la labor del do-
cente es formalizar esos conocimientos en la escuela, para que el nifio pueda en lo
posterior comprender otros contenidos més dificiles y con mayor grado de abstrac-

cion.

Para lograr lo anterior, se consideran en esta propuesta pedagogica, algunos
elementos que le servirdn al docente para mejorar su trabajo que repercutira prin-
cipalmente en el alumno y en la educacion de nuestro Estado. Se retoman elemen-
tos psicoldgicos y metodoldgicos fundamentales en el hacer del docente y se induce
al maestro a conocer mejor los contenidos matematicos, dosificarlos y manejarlos

adecuadamente con el nifio de tercer grado.



Asi pues, la propuesta considera el desarrollo psicoldgico del alumno del tercer
grado que se encuentra ubicado en la etapa de las operaciones concretas con eda-
des que fluctuan entre los 8 y los 10 afios aproximadamente, se respeta la secuen-
cia de contenidas que inicia desde el primer grado y las actividades de los diferentes

ejes, propias de esta etapa para favorecer la comprension de los conocimientos.

Las estrategias didacticas que se plantean, estdn sustentadas partiendo del
conocimiento del nifo, sin embargo a pesar de que el grupo pertenece a la cultura
indigena mazateca, no se retoman elementos étnicos mas profundos porgue no son

del dominio del nifio debido a la aculturacion que ha sufrido la comunidad.

Considerando que para aprender matematicas, el nifio tiene que hacer mate-
méticas. es decir enfrentar situaciones que sean problemas; es a traves de la apli-
cacién de estas estrategias didacticas como Se pretende obtener un buen resulta-
do en la construccion del conocimiento matemadtico, retomando elementos claves
para no seguir obstaculizando el proceso de razonamiento del nifio y en su lugar fa-
vorecerio, permitiendo que sea el propio sujeto guien busque sus estrategias y re-
cursos para resolverios, utilizando desde luego los conocimientos previos que ya

posee.

Puede considerarse el presente trabajo, como un documento que sirve de apo- |

yo al docente, para superar algunas de las deficiencias existentes y asi mejorar la

calidad de la educacion que es el objetivo principal del programa escolar vigente. \

/



1.3. Objetivos

/.Pr‘oponer estrategias didacticas fundamentadas teorica y metodolégicamente,

para superar deficiencias en el aprendizaje de las matematicas.
/é' Recuperar los saberes del nifio para construir conocimientos matematicos signi-
ficativos.

/S.Desar'rollar' habilidades y construir conocimientos que le permitan al alumno en-

frentar y resolver problemas cotidianos.



CAPITULO Il

2.1. El contexto donde se desarrolla la propuesta

2.1.1. La escuela

El espacio escolar donde el nifio se desarrolla y se apropia de conocimientos de
manera formal y sistematizada, es de vital importancia que redna las condiciones
necesarias para promover su desarrollo integral. Sin embargo por situaciones eco-
némicas de la comunidad o Estado, en algunas ocasiones no se pueden reunir las
condiciones de espacio y bienestar que un nifio necesita para sentirse a gusto y

comodo.

La escuela donde se desarrolla la propuesta pedagogica se llama “Lic. Benito
Juarez” clave 20DPRO171D. es una escuela de organizacién completa que funciona
con trece maestros incluyendo al director. Se encuentra ubicada en el centro de la
poblacion de Huautla de Jiménez, Teot., Oax., y cuenta solamente con una cancha
de basquetbol que se utiliza para eventos muitiples, desde la formacion de los nifios

todos los dias hasta los eventos civicos, deportivos y culturales.

Los nifios de esta escuela Gnicamente cuentan con este espacio para recrea-

cién y juegos, por lo que también se utiliza para actividades académicas, que por
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cierto son pocas, 0 sea gue los docentes a Veces lo utilizan para este fin.

Debido a problemas personales internos entre el personal docente, la relacion
afectiva no es muy buena, se siente un ambiente de cierta tension y los docentes
no estan dispuestos a redoblar esfuerzos para mejorar el trabajo escolar, por lo que
los avances materiales y educativos son pocos. Esta situacion puede repercutir ne-
gativamente en los nifos tanto en su personalidad como en su aprendizaje, pero no

se reflexiona en estas actitudes nocivas.

Aunado a esto, la mayoria del personal docente no asiste a los cursos de ac-
tualizacion que promueve el LE.E.RO. a través del PA.R.E. argumentando diversos

motivos.

La actitud del personal ante la actualizacion es un factor negativo para la es-
cuela y los alumnos, y en mi caso probablemente para la posibilidad de comprension

y aplicacion de esta propuesta pedagagica.

Otra situacion es que no solamente en este centro de trabajo, sino incluso a
nivel zona escolar, sucede que el docente justifica el bajo desempefio academico con
el argumento de que no se cuenta con los guxiliares didacticos como son: Fichero,
guia, libro para el maestro, programa, avance programatico, etc. Claro, esto no es
culpa del docente sino de una mala administraciéon de estos materiales, sin embar-
go se ha invitado a los compafieros a superar esta situacion con nuestros propios

medios, cosa gue no es muy aceptada.

En lo que respecta a la direccion de la escuela, estd a cargo de un compafiero

que esta actualizado y es un factor favorable para el mejoramiento del proceso edu-
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cativo, ha dado algunas propuestas y sugerencias al personal docente e invita

constantemente a mejorar el trabajo.

Otro factor muy importante dentro del proceso educativo es el padre de fami-
lia, quien al igual que el docente y el alumno, forman un todo que debe funcionar de
manera arménica para lograr mejores resultados dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Los padres de familia de este centro de trabajo, son de condicion economica
media, hay doctores, maestros, licenciados, comerciantes, etc., y su opinion con
respecto a la accion del docente por lo que se puede percibir no es buena y en lo
que respecta a su actitud hacia el proceso de aprendizaje, algunos son irresponsa-
bles en el apoyo hacia con las tareas de sus hijos y los materiales que se solicitan,
pero probablemente se deba a la falta de comunicacion con ellos. Es necesario re-
forzar esa comunicacion con el padre de familia a través de reuniones, actividades

sociales o culturales para desarrollar mejor nuestra tarea educativa.

2.1.2. El aula

Este espacio debe reunir también ciertas condiciones para poder desarrollar
con creatividad, amplitud y confianza, las actividades de aprendizaje del nifio, aunque
esto no implica que solamente este espacio se deba utilizar para construir conoci-

mientos.

El saldn de clases en el cual se trabaja actualmente tiene sus ventajas y des-

ventajas como cualquier otro, esta bien orientado, la ventilacién es muy poca por-
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que tiene algunas ventanas que son de l&mina y estén soldadas, otras son de cris-
tal opaco y estén en una posicién que no pueden ser abiertas porque se puede pro-
vocar un accidente con los nifios y por lo tanto deben perinanecer cerradas, esto
implica también que no exista una buena iluminacion y a veces se siente un ambien-
te contaminado, més aun cuando se tiene que cerrar el saldn por el frio y la niebla

que es frecuente en esta region.

Los muebles con los que cuenta el aula, también son inadecuados por ser bi-
narios, son pesados y dificiles de poder acomodar para trabajar en equipo. No se
cuenta con un mueble para guardar materiales didacticos por lo que hemos tenido

que improvisar alguna forma para lograr este objetivo.

Todos estos factores son desfavorables para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el centro de trabajo, sin embargo; no ha faltado iniciativa de mi parte
para mejorar las condiciones materiales y demostrar que lo que hace falta es crea-
tividad para superar estos obstaculos y que tenemos que hacerlo si queremos rea-
lizar otro tipo de practica docente como lo sugiere la metodologia del nuevo Plan y

programa escolan

2.1.3. El grupo

La propuesta pedagdgica se desarroli6 con un grupo de 26 alumnos, de los
cuales 15 son nifias y 11 nifos, todos ellos tienen edades que van desde los 8 a los
10 afios, son muy activos cuando se les motiva en cualquier contenido del progra-

ma. LLa mayoria son responsables con sus tareas y sus trabajos, aunque también
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existen algunos que son desobligados, pero probablemente sea por la misma edad

que tienen y también por la irresponsabilidad del padre de familia.

Dentro de este ambiente, he notado que a partir de lo que el nifio ya conoce,
se pueden abordar diversos contenidos del programa., por lo tanto, es necesario
considerar los saberes del nifio, sus experiencias con el medio social, cultural y fisi-

co de la comunidad, ya que esto nos va a permitir lograr un mejor aprendizaje.

De los nifios de este grupo, un 80% son monolingles en castellafio y un 40%
son bilinglies (castellano y mazateco), aunque estos Ultimos para comunicarse en la
escuela prefieren hacerio en castellano debido a las caracteristicas del grupo y
también a que sus familiares les prohiben comunicarse en lengua indigena. Esto ha
contribuido a que los haberes étnicos de la comunidad poco a poco se vayan per-

diendo y por lo tanto los nifios los desconoscan.

A pesar de lo anterior, en la comunidad existen espacios como la casa de la

cultura en donde se revaloran algunos elementos etnicos.

La relacién entre docente-alumno debe darse en funcién de que los nifios, tie-
nen necesidades, limitaciones, cierta capacidad, inquietudes, etc. El docente debe
comprender esto dando libertad al nifio para que se exprese y a la vez promover el

juego como elemento principal en el aprendizaje.

2.1.4. La comunidad

La comunidad se llama Huautla de Jiménez, su nombre proviene de la lengua
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nahuatl y significa “Nido de &guilas” es un municipio que se encuentra ubicado en la
parte noreste de nuestro estado de Oaxaca a una distancia de 235 Km. de la capi-
tal. La gente de este lugar tiene muchas costumbres y tradiciones como otros
pueblos de nuestra republica. Sus fiestas méas tradicionales son las del dia 8 de
septiembre, 1° de noviembre y la fiesta del tercer viernes en los meses de febrero o
marzo. Los habitantes de este pueblo hablan una lengua indigena que es el mazate-

co y también el castellano.

La indumentaria que identifica a esta cultura es un huipil para la mujer y cal-
z6n y camisa de manta para el hombre, aunque ya muy poca gente lo utiliza y en su

lugar utilizan ropa hecha en las fabricas.

El aspecto fisico de la comunidad es accidentado, es sierra y por lo tanto
montafioso. En el aspecto deportivo énicamente cuenta con canchas de basquetbol,
lugares donde se practica este deporte favorito. No hay otro tipo de canchas por

no existir las condiciones necesarias para su construccion.

El nifio al interactuar con su comunidad y su medio ambiente va teniendo un
conocimiento practico y empirico de lo que le rodea, por ejemplo: Observa las casas,
los techos de éstas, las ventanas, las flores, los monumentos y edificios, las calles,
al hacer mandados de su familia, al presenciar eventos socioculturales, la fiesta del
pueblo, un torneo de basquetbol, sus juegos que practica diariamente con sus veci-
nos, amigos, primos, hermanos, etc. Todo este contexto del nifio influye mucho para
que en la escuela se pueda desarrollar un mejor aprendizaje. Se debe partir de lo

que el nifio sabe y que mejor que de las experiencias que obtienen de su comunidad
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donde vive.

La economia de las personas del lugar es regular, algunos se dedican al co-
mercio, son empleados federales o tienen trabajos particulares que les permite te-
ner un ingreso economico moderado, esto a la vez ocasiona gue por lo general los
nifios que asisten a la escuela, si puedan adquirir algunos materiales comerciales

que se les pide.

El aspecto sociocultural de los habitantes también influye, ya que mientras
mas preparado esté el padre de familia, mayor serd el apoyo hacia el nifio y hacia el
docente. Por ejemplo, los nifios que tienen més acceso a algun material bibliografico
(cuentos, leyendas, libros, etc.) o estdn mas en contacto con actividades recreati-
vas dentro de su familia, es mas fécil que logren un mejor aprendizaje por este con-
tacto con factores y un medio favorable, que le permiten al nifio desarrollar capaci-

dades a una edad mas temprana.



CAPITULO Nl

3.1. Referencias tedricas de la propuesta

Al hablar de educacién mateméatica, nos enfrentamos a problemas dentro de
nuestro salén de clases ya que no se logran alcanzar los contenidos de una manera
formal y no se logran alcanzar las habilidades que el nuevo enfoque del programa
propone, para esto influyen muchos factores que todavia no se logran superar y que

nos llevan a una deficiencia en el aprendizaje.

Algo muy especial en este problema, es la metodologia que se emplea por
promover una actitud pasiva en el alumno y activa en el docente, una metodologia
que no induce al nifio al razonamiento sino a la mecanizacién y repeticion de conoci-
mientos, la utilizacion incorrecta del libro de texto, auxiliares didécticos vy la utiliza-
cion de muy poco material empleado como recurso de aprendizaje. Todo esto se de-
riva de la formacién que ha tenido el magisterio y el enfoque que han tenido los pla-
nes y programas anteriores, por el contrario el programa escolar vigente propone

estimular habilidades en el nifio para promover aprendizaje permanentes y asf supe-

rar el problema de la ensefanza informativa.

El Plan y Programa de 1960 y el reestructurado de 1972, no permitfan hacer
una reflexion de los contenidos que contemplaban porque en esos programas se

proponfa aprender matematicas con orden, disciplina y limpieza atendiendo a los
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conceptos de los textos y del maestro, sin embargo; en 1872 se vislumbra la nece-
sidad de abandonar la matematica tradicional para partir de los conocimientaos pre-
vios del nifio, la actividad y la conclusion de él mismo. Fue hasta el programa de
1980 cuando se acentla la perspectiva en la ensefianza de las matematicas con
referencia a 1972, ya que en esta etapa las matematicas dejan de ser una discipli-
na solemne y formal y se empieza a promover una ensefianza mAs practica y con-
creta donde el alumno tiene contacto con objetos para construir sus conocimientos

a través de la accion.

El nuevo enfoque de las matematicas, programa 1993-1994, sugiere también
que el nifio debe tener un acercamiento e interaccion con los objetos que propician
su aprendizaje, reflexionar sobre la accion y ademds desarrollar un didlogo constan-
te entre los sujetos cognhoscentes. Este enfoque sostiene que en el nifio el apren-
der es un acto de creacion y construccién donde se manipulan objetos y se realizan

acciones intelectuales sobre ellos, propiciadas por el docente.

Por otra parte, la manipulacion que se haga no solamente debe hacerse de
manera mecanica sobre material concreto como: Palitos, hojas, corcholatas, etc.,
sino implica incluir tambien el espacio y entorno del nifio. Por ejemplo al tratar te-
mas de medicién o geometria, es necesario recurrir al entorno para poder fograr un
mejor aprendizaje a traves de la observacion y manipulacion de objetos y cosas del

medio que lo rodea.

Ahora, para liegar a la abstraccién matematica, se tiene primeramente que

haber rebasado la etapa de confrontacion entre objeto y sujeto y después iniciar
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con el proceso de sistematizacion del concepto gque nos permitird llegar a la abs-
traccion, para esto, el nifio expresa sus conclusiones propias sobre el trabajo ma-
tematico traduce las expresiones a un lenguaje mas formal con ayuda del docente,
conoce a manera de introduccion los simbolos y finalmente utiliza la expresion sim-

bolica en forma.

Por lo tanto, la finalidad de las matematicas es que; partiendo de problemas
cotidianos, el nifio se apropie de conocimientos sistematizados que faciliten la re-
solucion de dichos problemas, claro, partiendo de las propias estrategias del nifio y

4 3
tomando como parte primordial la reflexion y asi lograr que éstos sean funcionales.

De esta manera se plantea que el conocimiento matematico, sea flexible y fun-
cional, en el sentido de que el alumno tiene que sentir que todo lo que experimenta
le es Gtil en muchos campos del conocimiento en donde esta presente la matemati-

ca.

A raiz de los factores negativos que han influido para no lograr un buen apren-
dizaje en el campo de las matematicas, “En los ultimos afios, se ha constituido la
educacién matematica como una disciplina de investigacion™'. Esto implica que la
matemaética debe abandonar su condicion dogmatica para entrar en una etapa de
redescubrimiento, en la que el propio alumno busque estrategias y soluciones, dan-
dole oportunidad de que sea él mismo quien experimente y le tome sentido al apren-

der matematicas en el aula.

' ALDAZ. Hernandez lsaias. “Culture y educacion matemética” en algunas actividades de los mixes de Cacalotepec,
relacionadas con las matematicas. Un acercamiento a su cultura, tesis de licenciatura, CINVESTAV. México. 1996,
P. 42.
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3.1.1. Las operaciones concretas

Se entiende por periodo, al lapso o fase que comprende caracteristicas que lo
diferencian del anterior o del siguiente. Dentro del proceso de desarrollo psicoldgico
del nifio, segun Piaget, existen varios periodos. El periodo sensoriomotor, el preope-
ratorio, el de las operaciones concretas y el de las operaciones formales. Estos pe-
rfodos estan determinados por las variaciones estructurales del pensamiento del
nifio, por lo que significa que cada etapa corresponde a una estructura mental den-
tro de la evolucion psiquica del sujeto en la cual intervienen la maduracion interna y

las influencias del medio fisico y social.

Los alumnos del Tercer Grado, cuya edad fluctda entre los 8 y los 10 afos, se
encuentran ubicados dentro del periodo de las operaciones concretas. En esta eta-
pa, el pensamiento del nifio se empieza a estabilizar y adquiere una movilidad y flexi-
bilidad nuevas, ya que sus acciones internas y sus esquemas perceptuales se estan

organizando en sistemas logicos operacionales.

Sin embargo, estas operaciones que surgen en esta etapa del desarrollo psi-
coldgico del nifio, solo se refieren a objetos concretos y no a proposiciones plantea-
das verbalmente. Es por eso que en este perfodo se hace necesario formular y ope-
rativizar con el grupo, estrategias didacticas que impliquen la manipulacion de obje-
tos por parte del alumno y se requiere de una ensefianza practica y activa por par-

te del docente.

Durante este perfodo, los sistemas de accion relativos al tiempo y al espacio,
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se transforman en esquemas generales de pensamiento. Las operaciones como:
Las reuniones, seriaciones, correspondencias, etc., implican la reversibilidad y a la
vez durante este periodo, también se forma otro de los conceptos fundamentales

del desarrollo que es la conservacion.

En este sentido por ejemplo; el nifio ya estd seguro anticipadamente que exis-
te un todo que se conservard independientemente del arreglo de sus partes, esto
quiere decir, que si el nifio pensaba que habia mas agua en un vaso mas angosto,
ahora se da cuenta de que la cantidad de agua es la misma aunque se cambie de

vaso.

Este razonamiento y deduccién que hace el nifio, es producto de una generali-
zacion en su forma de pensar y es capaz de analizar las tranformaciones que se

presentan, debido a que ahora no sdlo se guia de situaciones perceptivas.

Retomando el ejemplo anterior, se puede afirmar que el pensamiento del nifio
se hace reversible porque es capaz de reproducir internamente movimientos y
transformaciones como: La representacion inicial del agua en el primer vaso, el
proceso de vaciar el agua de un vaso a otro, y la representacion final del liquido en

el vaso delgado.

De esta manera el nifio sigue un razonamiento que le permite regresar inver-

samente al punto de partida sin modificar las nociones empleadas en un inicio.

Como una consecuencia de la adquisicion de estos conceptos el nifio es capaz
de reorganizar sus relaciones interpersonales y sus sistemas de valores, que per-

mite que vaya pasando del egocentrismo a una conducta reversible y a una sociali-
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zacion de su conocimiento y actitudes.

3.1.2. La pedagogia operatoria como una opcién en la enseifianza

Esta forma o proceso de ensefianza, ha sido retomada en el nuevo Plan y Pro-
grama de estudio para la educacion primaria, se basa en la idea de que se debe
considerar al individuo como autor de su propio aprendizaje a través de la actividad,
el ensayo y el descubrimiento. Este proceso considera a la inteligencia del ser hu-
mano como el resultado de un proceso de construccion del conocimiento que se da
a lo largo de toda su vida. En dicha construccion intervienen factores del medio en

el que vive.

Esta pedagogfa trata de desarrollar en el educando, la capacidad de establecer
relaciones significativas entre datos y sucesos que se presentan en la vida cotidia-
na, por lo tanto; sostiene que el pensamiento surge de la accion y de la reflexion, ya
que comprender el conocimiento que se adquiere implica actuar en un proceso acti-
vo constructivo que le permita al alumno formular hipotesis que en lo posterior a
través de la investigacion, del ensayo y del error dara por validas, las rectificard o

desechara.

Jean Piaget considerd que el problema del conocimiento habia que estudiarlo
basandose en el recorrido que se hace de un estadio a otro y que el desarrollo in-
telectual es un proceso que resulta de la interaccion del sujeto con su medio am-
biente. Por esto a la posicion de Piaget con respecto a la construccion del conoci-

miento, se le ha llamado constructivismo y también estructuralismo genético, por
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su referencia a las estructuras del desarrollo psicologico del nifo.

El trabajo realizado por Piaget, ha abierto muchas perspectivas en el terreno
de la psicologia y en el de la pedagogia, sus investigaciones han aportado grandes
beneficios para el aprendizaje, esto ha permitido que se conozca mejor al alumno y

se racionalice mejor la ensefanza logrando aprendizajes cualitativos.

Aunque Piaget no era pedagogo, su trabajo contribuye mucho para operativizar
esta pedagogia que retoma las necesidades de los nifios de diferentes edades y las

posibilidades de comprension de contenidos.

3.1.3. ¢Cuél debe ser la funcion del docente?

En la escuela primaria, el docente siempre ha asumido una actitud activa, en
el sentido de que él es el que expone, habla, explica, propone, siguiendo con el mo-
delo tradicional en donde solamente se transmiten conocimientos, en cambio de
acuerdo a la nueva propuesta de trabajo, la actitud del docente debe consistir en
hablar menos y el alumno hacer cada vez mas cosas 0 sea operar con material con-
creto y reflexionar scbre este, por lo menos hasta que sepa manejar abstracciones,

que sucede cuando se encuentra en la etapa de las operaciones formales.

El docente debe presentar al nifio situaciones que lo estimulen a experimentar,
manipular, observar los resultados de sus acciones, demostrar ideas, etc., debe
tener capacidad no solo para seleccionar material didactico, sino también para pla-
near sus clases, conocer a fondo los contenidos, los antecedentes del tema en los

alumnos, el programa de trabajo y saber correlacionar contenidos en la misma
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asignatura o con otras.

Otro aspecto muy importante es; qué tanto se sabe del tema a tratar, porque
dependiendo de la dominacion que se tenga de éste, se podra planear de mejor ma-
nera las estrategias y por lo tanto se desarrollard un mejor trabajo. Un elemento
también importante y que es parte fundamental del proceso es: ¢A quién le voy a
ensefar?, se debe reconocer al nifilo como un sujeto cognoscente y social que pien-
sa, analiza, propone, con limitaciones y sentimientos, alguien gque construye su co-
nocimiento de manera gradual por razones bioldgicas y que deben tomarse muy en

cuenta.

El docente debe ser gufa, asesor y planeador del aprendizaje y debe asegurar-
se que los materiales sean los adecuados para hacer preguntas sencillas y gue

tengan soluciones que propicien nuevos conocimientos.

Asi, una de las tareas principales del maestro es organizar, adaptar, crear y

promover aprendizajes significativos,

La actitud del docente debe cambiar para encajar en el nuevo enfoque de la
ensefianza del nivel de primaria y esto implica una mayor responsabilidad y una ac-
tualizacion del magisterio para comprender realmente este enfoque y desarrollarlo

como se plantea.

3.1.4. El material didactico

El material did4ctico es importante en el proceso de aprendizaje, tiene ciertas
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finalidades y funciones como las que se describen a continuacidn: Aproximan al
alumno a la realidad de lo que se quiere ensefiar, motivan la clase, facilican la per-
cepcién y la comprensidn, concretan e ilustran el contenido, facilitan el proceso de
lo concreto a lo abstracto favoreciendo y enriqueciendo la comprension personal e
interpersonal que es lo esencial al aprender, generan pensamientos y emociones,

evitan el aburrimiento, provocan actividad y desarrollan la creatividad del educando.

Jodo lo anterior es consecuencia de la utilizacion de material natural, residual
o comercial como medio para lograr un aprendizaje significativo, ya que autores co-

mo: Wallon, Bruner, Ausebbel, Freinet y Montessori, opinan que:

El nifo es el principal agente de su propia educacién y desarrollo mental. El nifno aprende
por si mismo y no a través de lo que otro hace, es decir debe lograr la comprensién de los
fenémenos por si mismo; debe inventar y reinventar activamente lo que quiere compren-
der?,

Es muy importante que el docente en su guehacer educativo esté rodeado de
objetos concretos manipulables para que el alumno trabaje mejor, ya que el nifio del
perfodo de las operaciones concretas, necesita tener frente a ¢l objetos que sean
faciles de manejar, sin embargo un salon de clases puede estar lieno de materiales
didécticos pero si no se saben utilizar de nada servira tenerlos. Los nifios en inte-
raccién con sus compaferos y maestro, son quienes le dan significado a los mate-

riales a través de la participacion activa y creadora.

2 RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE. Documento de apoyo al docente. PARE. México, 1892. P. 23.
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3.1.5. La evaluacion en el proceso de aprendizaje

La evaluacion, es uno de los problemas fundamentales dentro de la educacion
primaria, considerando que el docente realiza solamente una medicion de los cono-
cimientos y la lleva a cabo al aplicar una prueba objetiva asignando al nifio la califica-
cion gue se obtenga, sin embargo; no efectia una evaluacion constante. La evalua-
cién es un proceso permanente que se realiza sobre una persona, situacion o feno-
meno, en funcion de criterios previamente establecidos con la finalidad de tomar

una decision y de retroalimentario.

Esta concepcién de evaluacién, no es frecuente dentro del proceso de ense-
fianza aprendizaje actual y por lo tanto la calificacion que se le asigna al alumno es
producto del azar o de algun criterio que no promociona el desarrollo de actitudes y

habilidades del nifio.

Por lo que respecta a matematicas, se debe considerar que los conceptos se
construyen paulatinamente, por lo que la adquisicion de éstos debe ser valorada y
tomar en cuenta los tropiezos que va teniendo el nifio como producto del grado de

comprension gue va adquiriendo.

Para evaluar el proceso educativo, deben considerarse la estimacion y el cal-

culo mental, habilidades y destrezas.

La evaluacion debe ser formativa y para que cumpla su papel dentro del proce-
so de aprendizaje, “Debe incorporarse desde el principio, a ese proceso como un

componente curricular mas, convirtiéndose en estrategia de mejora permanente del

173412
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mismo y repercutiendo positivamente en todos los elementos que lo integran”?® esto
guiere decir que deben incluirse los objetivos, contenidos, actividades, métodos, re-
cursos, etc., cuando la evaluacién considere estos elementos tan importantes, se-
ré& educativa, ya que solamente asf podra colaborar en la formacion integral del edu-

cando.

En la evaluacion de las estrategias, se considera el conocimiento previo del ni-
fio, el trabajo individual y de equipo, actitudes ante el conocimiento, tropiezos y

avances en cada uno de los contenidos.

De esta forma se pretende recuperar una evaluacion formativa que beneficie y
\
apoye al nifio en la construccion de sus conocimientos.

3.1.6. Comentarios sobre las estrategias didacticas

El programa de mateméticas en el Tercer Grado, abarca cinco ejes tematicos
que son: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones, medicion, geometrfa, tra-
tamiento de la informacion y la prediccion y el azar. En esta propuesta pedagogica
se incluyen seis estrategias diddcticas cuya finalidad es aportar elementos y for-
mas de abordar los contenidos de matematicas en la escuela primaria, ya que ac-

tualmente es necesario lograr un buen aprendizaje en esta area.

El enfoque del eje de los numeros, sus relaciones y sus operaciones, es permi-

tir que el alumno utilice sus propios procedimientos y estrategias para resolver un

3 CASANOVA, Ma. Antonia. "La evaluacién educakiva en el area de matematicas” en de 6 a 10. Revista de opinion
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problema, él hard conteos, aproximaciones, estimaciones, pintara o dibujard rayitas
o rueditas en su cuaderno para lograr su objetivo. Por su parte el profesor debera
inducirlo para utilizar la forma més sencilla de resolver un problema y esto serfa a

través de un algoritmo.

Es necesario partir de la propia estrategia del nifio y llegar asi a los algoritmos
convencionales. En este grado es muy importante promover el calculo mental y la
estimacion como actividades fundamentales que promueven el desarrollo cognosci-
tivo del nifio. Para este grado también se propone iniciar con el conocimiento de las
fracciones como son: Medios, cuartos y octavos Gnicamente y a traves del uso ver-

bal.

Para abordar este conocimiento, se debe partir de los saberes informales que
el nifio trae del entorno que le rodea, para que de esta manera sienta interés por lo
que esta aprendiendo. Partiendo de problemas cotidianos y manejando material con-
creto, el alumno realizard acciones concretas y mentales que le permitan adquirir y

afianzar la representacion simbodlica de las fracciones.

Este contenido se inicia en este grado propiciando el trabajo en diferentes
contextos y haciendo énfasis en el uso verbal de situaciones familiares de los alum-
nos que resultan mas féciles, manejando medios, cuartos y octavos. El trabajo
principal se realiza en contextos de reparto y medicion a través de actividades sen-

cillas y practicas.

sobre la ensefianza de la matemaética. Epoca | Vol. No. 8. Nov-Dic./31 p. 25-26.
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También es necesario aclarar que “Alcanzar el concepto de fraccion con todas
sus relaciones conlleva un proceso de aprendizaje a largo plazo™ por lo que este
tema queda a nivel de introduccion para que en los préximos grados escolares sea

retomado y confirmado.

Uno de los argumentos del por qué hasta el tercer grado es cuando se con-
templa el conocimiento de fracciones, es debido a la etapa de desarrollo psicologico
en el nifio, ya que en primero y segundo grado aun no se desarrolia la habilidad de
“Conservacién de area” que le permite al nifio establecer equivalencias, por ejemplo

entre uno y otro pedazo de pastel.

Las estrategias didacticas de este eje tematico, se desarrollan a traves de
situaciones de reparto, manejo de capacidades y medicion de longitudes, ya que
otros contenidos del programa de este grado, permiten desarrollario asf. Ademas
uno de los aspectos fundamentales de estas estrategias es la manipulacion de ma-
teriales concretos como: Papel, botellas, arena, bolsas, listones, etc., que le per-

miten al nifio llegar a comprender lo que es una fraccion y compararias entre si.

El juego es parte medular de este proceso de aprendizaje, considerando que
por naturaleza, el nifio tiende siempre a jugar, por lo gue se debe retomar esta ac-
tividad para la construccion de nuevos conocimientos, asi “Cumple un rool esencial

en la formacion de la personalidad como lo investigé H. WALLON, y es de gran im-

4 LLINARES, Salvador y SANCHEZ Marfa Victoria. Las fracciones. Diferentes interpretaciones en "[FRACCIONES".
Matematicas. Cultura y aprendizaje 4. Capitulo 3. Editorial sintesis. Espafia. p. 53.
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portancia para el desarrollo de la inteligencia como lo demostro Jean Piaget"s. Ante
esto, durante el desarrollo de las estrategias sobre el conocimiento de las fraccio-
nes y demas contenidos, estaran rodeadas de un ambiente ludico que permita al ni-

fio favorecer su aprendizaje.

En lo que respecta a la medicién, ésta area del conocimiento, surge en base a
la necesidad de resolver problemas y en un principio fueron utilizadas algunas medi-
das que en la actualidad ya no es muy comun usarlas, sin embargo estan presentes
todavia. En nuestros dias se utilizan medidas mds convencionales y exactas como:
EL litro, el kilometro, el kilo, etc., que nos permite tener un lenguaje mas universal

y comprensible.

Algo importante dentro de este eje temadtico, es lograr la compatibilidad entre
lo que el nifio ya sabe y lo que se le ensefa en la escuela. Por ejemplo, el nifio sabe
lo que es un kilo, mide con brazadas, cuartas, varas, jicaras, etc., por lo tanto se
debe partir de estos conocimientos para formalizarlos y establecer una medida es-
tandar que facilite el trabajo de medicion y asf también encontrar un significado a lo

que se aprende en la escuela, por lo que:

Al ensefiar matematicas no s6lo se pretende promover aprendizajes significativos, sino
también el gusto por esta materia. Para que las matematicas puedan disfrutarse, su en-
sefanza debe incluir informaciones y aplicaciones Utiles e interesantes para el nifio.®

Es necesario considerar que de acuerdo al nuevo enfoque de las matematicas,

para alcanzar los objetivos de la medicion, es necesario tener en cuenta gue las no-

B ZAPATA. A. Oscar. "Aprender jugando en la escuela primaria” Did4ctica de la psicologia genética. Editorial Pax. Mé-
xico. 1995. P. 11.

§ GEP. Matemaéticas. Libro para el maestro. Tercer Grado. México. 1894, P. 12.
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ciones ligadas a medida se desarrollan midiendo vy reflexionando, por lo que en la
presente propuesta pedagégica se inicia con la medicion lineal a través de medidas
no convencionales (ibro, escoba, cuarta, lapiz) y se culmina con la utilizacion del
metro no graduado y la utilizacion de la regla de 30 centimetros para medir longitu-
des cortas y hacer comparaciones y ordenamientos. A la vez se introduce la nocién

de perimetro, utilizando mecate o hilo para lograr este objetivo.

En lo que respecta a geometria, corresponde a un eje tematico que debe tam-
bién reforzarce en la escuela primaria, en vista de que a pesar de contar con nue-
vos programas con otro enfoque y dindmica, ain se sigue practicando una geome-
tria que se auxilia simplemente del dibujo sin llegar a la manipulacion de figuras y
objetos, y por Io tanto no se desarrollan las habilidades necesarias en el nino como:
Su ubicacion con respecto a su entorno, manejo e interpretacion del espacio y de

ias formas.

Indudablemente la geometria se origind al observar la naturaleza:

Los primeros hombres llegaron a las formas geometricas a través de la naturaleza. La lu-
na llena y un cuarto creciente, la superficie lisa de un lago, la rectitud de un rayo de luz o
de un &rbol conformado: existieron mucho antes gue el hombre mismo, siendo desde el
primer momento objeto de su observacion’.

Bajo este argumento, es necesario recurrir a nuestro entorno para recuperar
la geometria y no presentarla en la escuela como un conocimiento desligado del me-
dio, siendo que el hombre partiendo de la observacion y manipulacion de objetos, lle-

g6 a comprender con mas claridad, la nocion abstracta de las formas. Por ejemplo,

7 SEP. Gula para el maestro. Tercer Grado. Geometrfa. Mexico. 1992. P. 83
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si al nifio se le pide que observe y analice un ladrillo, su cuaderno, una puerta, su li-
bro, etc., el proceso de abstraccion para comprender un recténgulo serd mas facil.
Asi el camino a recorrer es: La observacion de objetos, manipulacién de ellos para

identificar propiedades y finalmente la representacion grafica.

La reproduccion de figuras es un trabajo atractivo para los nifios ya que se da
libertad al alumno para que sea él mismo quien busque sus estrategias. El tipo de
figuras a formar podré hacerse cada vez méas complejo, por eso se inicia con el do-

blado y corte sencillo para llegar a un grado de dificultad mayor.

La papiroflexia y el procedimiento de papel picado para reproducir figuras geo-
métricas. es una forma de presentar las matematicas a los alumnos y lograr un
mejor aprendizaje, presentando el conocimiento de una manera més agradable, sen-

cilla y préactica.

Tratamiento de la informacion es otro eje fundamental dentro del conocimiento
matematico y su objetivo es analizar y seleccionar informacion, que encontramos en
textos, imagenes, revistas, etc., y por lo general al tratar de resolver un problema,
siempre se recurrird al andlisis de informacion. El dar la oportunidad al alumno de
gue analice y reflexione sobre cierto dibujo e informacion escrita, es propiciar en el,
el desarrollo de la capacidad para resolver problemas, finalidad fundamental de la
educacién matematica. Es por esto gue las actividades que propone el programa de
estudio y la estrategia didactica aqui incluida, tiene como objetivo primordial desa-

rrollar esa capacidad de tratar la informacion.
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Algo muy importante de destacar es que este eje temdtico no es aislado, ni en
matematicas ni en las demas asignaturas, es un eje gue nos permite recuperar y

analizar la informacidn de cualquier campo del conocimiento.

En este grado, las actividades para este contenido deben partir tomando en
cuenta los intereses y conocimientos del nifio, por lo que en la estrategia didactica
de este eje, los alumnos elaboran su propia ilustracion titulada "La fiesta de mi

pueblo” cuyos conocimientos son parte de sus saberes cotidianos.

Finalmente la prediccion y el azar, es otro eje importante del curriculum de
matematicas, el objetivo fundamental es que el alumno a partir del tercer grado,
explore situaciones o acontecimientos donde interviene el azar y que desarrolle
graduaimente lo que es probable y lo que no es probable, partiendo de juegos que él

ya conoce.

Considerando el desarrollo cognoscitivo del nifio, en constantes momentos, si-
tuaciones y experiencias de su vida escolar y social, atribuye a los resultados situa-
ciones sobrenaturales, divinas o de magia, pero que en realidad estos resultados
tienen una explicacion logica. Por ejemplo: Una rifa, adivinar una carta, el ganar o
perder siempre en un juego, etc. A partir del Tercer Grado es necesario reflexionar
con el alumno sobre estos resultados y llegar a la conclusion de que todo tiene una
explicacion légico-matematica, sin embargo Unicamente se hara una introduccion al
azar ya que por situaciones del desarrollo psiquico del nifio, serfa un poco dificil

comprenderlo.
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El tratamiento que se da a la prediccion y azar es de cardcter intuitivo y a
través del juego, fa finalidad es "Introducir a los nifios en la reflexion de situaciones
en las que se sabe lo que va a pasar y en otras en las cuales no es posible saberlo™®
pasando posteriormente al comentario de por qué son juegos de azar y por qué no

lo son, aunque en este grado dominar el concepto de azar es complejo.

Es necesario comprender lo anterior, para estar consciente como docente que
los conceptas de azar y probabilidad tienen un alto grado de abstraccion, por lo que
no es posible aspirar a la dominacién de éstos de una manera formal en la educa-

cién primaria..

Al respecto es necesario confirmar que en la escuela primaria la finalidad no

es la adquisicién de conceptos por parte del alumno, sino el desarrollo de intuicio-

nes.

Después de haber sefialado las referencias tedricas de la propuesta pedagogi-
ca y comentarios sobre el proceso de construccion de conocimiento en el nifio, en-
seguida se presentan las estrategias didacticas que conforman este documento y

gue se dan como una opcién para lograr un mejor aprendizaje en el alumno.

8 SEP. Matematicas. Op. Cit. p. 38.




CAPITULO IV

. 4.1. Las estrategias didacticas

4.1.1. "Juguemos a la tienda”

Eje: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Bloque: |V del libro del alumno
Aspecto: Los nimeros fraccionarios.

Contenido: Comparacion de fracciones sencillas representadas con material

concreto, para observar la equivalencia entre ellas.

Proposito: Que el alumno establezca la equivalencia entre medios, cuartos y

octavos a través de situaciones concretas.

Material didactice: Bascula, billetes cuiturales de 10 pesos, monedas de pa-
pel de un peso, botellas de plastico vacias con capacidades de un cuarto de litro,
medio litro, un litro y dos litros, agua, bolsas de nylon, arena, embudo de plastico,
jicara, tarjetas de cartoncillo, papel bond, marcadores, rectangulos de papel manila

azules, rojos y amarillos, diurex.

Organizacion del grupo: Se trabaja en forma individual, equipos y grupal.
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Sesiones de trabajo: Cuatro sesiones.
Actividad previa: “"Rueda de numeros”

¢ Se forman equipos a través de una dindmica grupal, en donde se hace una breve
introduccién con los mismos nifios sobre medios, cuartos y octavos. La dindmica
se llama "Rueda de nimeros”. El nimero de alumnos sugerido por el juego puede
cambiar de acuerdo al nimero de nifios del grupo para tratar de dividirlo en me-

dios, cuartos y octavos. La dindmica debe realizarse en un espacio amplio y libre.

e Todos los alumnos forman una ronda y giran tomados de las manos cantando al-
guna cancién del agrado del grupo. Cuando el maestro dice un nimero, por ejem-
plo “5", la ronda se desintegra para formar rondas mas pequefias de cinco inte-
grantes. Aquellos que no logren integrarse a las rondas, seran los gue digan en

cuantas partes se dividié el grupo. A una nueva orden del maestro se vuelve a
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reunir la ronda mayor y siguen girando y cantando. Cuando escuchen un nuevo
numero, todos se separan para formar las rondas correspondientes. Nuevamen-
te los nifios que queden fuera seran los que digan en cuantas partes quedd divi-

dido el grupo.

El docente elegiré con cuidado los nameros para integrar las rondas, la finali-

dad es formar rondas que representen medios, cuartos y octavos.

¢ Después de la dindmica se pasa al salén y se continda con las siguientes pregun-

tas que se anotan en el pizarrén y los alumnos las copian en sus cuadernos:
;Cuéntas tortillas te comes en el almuerzo?
¢Te comerias medio queso?

Si te comes una naranja con tu hermano de manera que les toque partes

iguales. ¢Qué tanto le das?
¢Te manda tu mama a comprar frijol? ¢Qué tanto?
¢Has comprado aceite comestible? ¢Qué tanto?
;Qué tanto de tortillas compra tu mama diariamente?

e Se hacen los comentarios en cada pregunta y se enfatizan las respuestas cuan-

do se habla de medios o cuartos.

Actividad 1

o El maestro reparte una tarjeta a cada nifio. Las tarjetas tienen un dibujo y asl se

forman los equipos a través de campos semanticos, quedando equipos de cinco
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elementos de los cuales cuatro seran compradores y uno el de vendedores.

El equipo de vendedores debe tener el material suficiente para poder hacer las

ventas de los articulos.

El maestro reparte una tarjeta a cada equipo, donde se especifican los articulos

que van a comprar,

Después los equipos se dedican a comprar los articulos de acuerdo a la tarjeta.
Por ejemplo; medio litro de aceite, medio kilo de frijol, etc., y haréan el pago co-

rrespondiente con los billetes y monedas culturales.
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Actividad grupal y por equipos. Compra y venta de articulos basicos.
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o Después se hacen los comentarios como: ¢Quién tiene mas frijol?

¢El equipo que compro dos cuartos 0 el que compré medio kilo?

o Se realizan comparaciones tambien con el aceite y el azucar.

e Después se hace la comparacion concreta de los medios y cuartos. La finalidad
es comparar de manera préactica, el azucar, el frijol y el aceite y asi establecer

equivalencias.

o Enseguida se plantean problemas sencillos para que el nifio los resuelva de mane-
ra verbal y manipulando el material disponible Ejemplo: Dofa Marfa compro dos
cuartos de litro de aceite y Dofia Meche compré medio litro. ¢Quién compro

mas? ¢Por que?

e El alumno debe manipular el material para comprobar sus respuestas.

Actividad 2

o El profesor elaborara 6 rectangulos grandes de papel manila con las siguientes

medidas: 7 X 20 CM. Dos en color rojo, dos azules y dos amarillos.

« Los nifios se integran en equipos de dos, cuatroy ocho elementos y se le entre-
ga un rectéangulo a cada equipo. A los de dos integrantes se les da un recténgulo

azul, a los de cuatro un rojo y a los de ocho un amarillo.

o Los nifios de cada equipo se reparten en partes iguales el rectangulo y enseguida
se pregunta: ¢Cuénto le toco a cada nifio del primer equipo? Y a los del segundo

equipo? ¢Y a los del tercer equipo?
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« Después pasa un blogue de equipos al frente del grupo para comparar los peda-
zos que les toco, y se pregunta a los demés ¢A que nifios les tocd mas?

¢Quiénes tienen menos? éPor qué?

o Para comprobar la actividad anterior se pegan los pedazos de rectadngulo en el
pizarron de manera vertical, primeramente el pedazo azul, luego los rojos y des-
pués los amarillos, para observar que un medio es igual a dos cuartos y que es-

tos son igual a cuatro octavos. Después se pega la otra mitad, los demas cuar-

tos y octavos para completar los enteros.

MEDIOS

CUARTOS

OCTAVOS

Actividad 3

« Para finalizar con la actividad de comparacién y comprension de equivalencias, se

realizara lo siguiente.
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a) El maestro de grupo se hace cargo de una “caja de cambio” donde los integran-
tes del mismo, podrén ir a cambiar sus billetes {(nombre que se le dara a los rec-
t4ngulos) respetando una cantidad inicial que se le daré a cada nifio. Por ejemplo
2 enteros en billetes de varios colores (azul, rojo y amarillo) y que al concluir la
actividad, el nifio seguiré teniendo la misma cantidad inicial méas no la misma can-
tidad de billetes, que pueden ser de un solo color o de los tres colores, lo impor-

tante es gque haya una transformacion.

b) Antes de pasar a cambiar sus billetes, cada nifio debe dibujar y colorear en su

cuaderno, los billetes que recibid, ademas debe escribir que cantidad tiene.
c) Los nifios pasaran de tres en tres a cambiar sus billetes ante la caja de cambio.

d) Posteriormente, de manera voluntaria pasan algunos nifios al frente para mos-
trar sus billetes canjeados y de manera grupal se hace la comparacion y los co-

mentarios necesarios respecto a las equivalencias.
Evaluacion

Como la evaluacién es un proceso inherente al proceso de ensefianza aprendi-
zaje, desde un primer momento se consideran los conocimientos previos del nifo.
Se aplicaréa la técnica de la observacién a través del manejo de una escala de valo-
racion descriptiva por cada alumno (ver anexo A), la valoracion del trabajo realizado

en clase y la discusion.

También se considera la resolucién de ejercicios del libro de texto en las péagi-

nas 140 y 141, correspondiente a la leccion 9 del blogue IV, donde el alumno identi-
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ficara y manejard las fracciones en un contexto de medicién de longitudes. (Anexo

A).

4.1.2. “Los nifios participan en las fiestas patrias”

Eje: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Bloque: |l del libro del alumno.

Aspecto: Los numeros fraccionarios.

Contenido: Planteamiento y resolucion de problemas que impliquen suma de

fracciones sencillas mediante manipulacion de material.

Propésito: Que el alumno avance en la comprension de las fracciones y resuel-

va problemas aditivos sencillos.

Material didactico: Hojas de papel revolucién, cinta adhesiva, marcadores,
papel manila verde, papel bond, resistol, libro del alumno, ficha didactica No.

18, tijeras, papel crepe rojo.

Organizacion del grupo: La forma de trabajo es en equipos para que a traves
de la discusion e interaccion, los alumnos logren obtener mejores resultados, tam-

bién tienen la oportunidad de trabajar en forma individual en varios momentos.

Sesiones de trabajo: Cinco sesiones.
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Actividad previa: "A repartir pasteles”

Los nifios se integran por afinidad en equipos de dos y cuatro elementos y se les

entregan cinco hojas de papel tamafio carta que representan los pasteles.
Se les indica que se las repartan en partes iguales y que no sobre nada.
Se les da libertad para que hagan los repartos como mejor les parezca.

Después pasan al frente y por equipos van exponiendo las partes que les toco a

cada uno.

El docente pregunta al grupo si los equipos que van pasando repartieron bien o

no y que expliquen por que.

Después de los comentarios, el docente elige dos o tres repartos de diferentes
equipos, que sean correctos y preguntard si les toco la misma cantidad o no y

por gue.

Enseguida de manera practica, concretay verbal, se hacen adiciones por todo el

grupo.

La adicién o unién de pedazos de pastel se puede hacer entre dos o tres alum-

nos.

Para obtener otros repartos, el docente repetira la actividad con dos hojas y se

sigue el mismo procedimiento.

Actividad 1

Los alumnos del Tercer Grado Grupo “A’ fueron comisionados por el director de la
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escuela, para participar en un bailable la noche del 15 de septiembre en la can-
cha municipal. Los nifios y el maestro se organizaron y prepararon el bailable con
4 parejas. Los nifios compraron su vestuario y las nifas también. Solamente ha-
cla falta algo: Unos listones para las trenzas, unos mofios para las camisas y

cintas para los sombreros.

e Se forman cinco equipos de cinco elementos. Todos participan en la elaboracion

de los listones para las trenzas, los mofios y las cintas.

« El docente entrega a cada equipo, tres tiras de papel manila verde para que pue-
dan representar las fracciones que se le pidan, primeramente para los listones

de las trenzas.

o Enseguida se coloca la siguiente consigna en el pizarrén. “De una tira salen 4 lis-

tones”.
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« El maestro explica que cada nifia lleva dos trenzas y enseguida pregunta al grupo:

;Cuantas tiras necesito para hacer las trenzas de las ninas?

¢Cuéntos pedazos de liston le tocan a cada nifa?

¢Cémo se llaman esos pedazos?

El maestro debe plantear a los nifios que resuelvan las preguntas primeramente

a manera de célculo mental o estimacion.

Posteriormente se sugiere a los nifios que utilicen y corten las tiras, para poder

obtener las respuestas de las preguntas.

Un equipo pasa al frente a colocar los listones en el cabello de las mujeres que

estaran colocadas al frente del grupo.

Los nifios van anotando la representacion convencional de cada fraccion y utiliza-

rén el signo “+" para hacer algunas adiciones.

A continuacion el maestro hace los siguientes cuestionamientos: Si juntamos los
listones de Alma y Esmeralda, ¢Cuantas partes tienen entre las dos? éCuéntas
partes tendran tres nifias? Y si juntamos las cuatro nifias ¢Cuéntas partes ten-

dran en total?.

Las respuestas a los cuestionamientos, se haran en forma verbal y escrita.

Actividad 2

e Ahora los nifios de los equipos, van a elaborar mofios con tiras de papel crepé.
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e El docente coloca fa consigna en el pizarrdn. "Una tira alcanza para 8 mofios”
e Se le hace entrega de dos tiras de papel a cada equipo.
 Los nifios proceden a realizar la actividad de acuerdo a la consigna.
Posteriormente se pregunta:
¢Cuantas tiras de papel necesitamos para hacer los mofios de los nifios?
¢Cuéntos pedazos ocuparan los cuatro ninos?
¢Como se llaman esos pedazos?
éLes alcanzara media tira de papel para todos los mofios?

« Para comprobar las respuestas de los cuestionamientos anteriores, un equipo

pasa al frente y coloca los mofios a los nifios.

o Los nifios van anotando la representacion convencional de las fracciones y haran

algunas adiciones en base a problemas que el docente planteara verbalmente.
Actividad 3
« El docente entrega dos tiras de papel bond a cada equipo.
e Se coloca la consigna en el pizarron.
“Una tira alcanza para 2 sombreros”

o El docente escribe los siguientes cuestionamientos en el pizarron y los nifnos los

copian para contestar tentativamente.
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¢Qué parte le corresponde a cada sombrero?

&Y para 2 sombreros?

¢Alcanzaran 2 tiras para los cuatro sombreros?

¢Cuantas partes de tira ocupan 3 nifios?

¢Cuéntos pedazos necesito para 6 sombreros?

Para comprobar las respuestas, un equipo pasa al frente y coloca las cintas a los
sombreros, el resto del grupo anota la representacion convencional de los peda-

zos obtenidos y realizan algunas adiciones en base a problemas planteados.
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Evaluacion.

La evaluacion para este contenido, se realizara de la siguiente manera: Se va-
lorard la actitud del nifio frente a las actividades a realizar, el interés que manifies-
te por el contenido, la facilidad que tenga para manejar el material concreto y su

habilidad en la resolucién de problemas. (Anexo B)

Para valorar el procedimiento o las estrategias que el niflo emplea para resol-
ver problemas, se haré uso del fichero de actividades didacticas para aplicar la ficha
namero 18, recomando los problemas A, B, C vy E. Para la solucion de éstos, el nifo
podré disponer de hojas blancas para hacer mas concreta y facil la actividad. Por
otra parte tambien se considera el libro del alumno en las paginas 50 y 51, corres-
pondiente a la leccion 4 “Un paseo en el zoolagico” del blogue |, en donde el alumno

manejara las fracciones 2y Ya en situaciones de reparto. (Anexo B)

4.1.3. “Vamos a medir”

Eje: Medicion.
Bloque: | del libro del alumno.
Aspecto: Longitudes y areas.

Contenide: Comparacion y ordenamiento de longitudes, utilizando medidas

convencionales.

Propésito: Que el alumno utilice el metro y el centimetro como unidades de

medida, para comparar y medir longitudes, distancias y perimetros de diversas figu-
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ras.

Material didactico: 4 pliegos de papel bond, pegamento blanco, tijeras, metro
de madera, juguetes de los nifios, regla de 30 centimetros, cinta adhesiva, 6 plie-

gos de papel manila de diferentes colores, mecate, hilo.

Organizacién del grupo: La forma de trabajo es en forma individual, por equi-

pos y grupal.
Sesiones de trabajo: G sesiones.
Actividad previa.

Para abordar el contenido de la medicién de longitudes y distancias, se inician
las actividades con el juego “El Gavildn pollero” gue se desarrolla de la siguiente

manera.

Se pinta con gis dos circulos en el patio de la escuela, uno grande y otro pe-
quefio dentro del primero. A tres metros del circulo grande se pintara un cuadro de
30 cm. Los nifios se forman en el circulo grande y el gavilan en el cuadro. A la voz
de “quiero comer pollitos” los nifios del circulo salen corriendo y el gavilan corre ha-
cia el circulo pequeiio y al llegar grita "ALTO” en ese momento todos los nifios paran

la carrera y el gavilan escoge un pollo (nombre que recibe cada nifio en el juego).

El maestro pregunta: ¢A cuantos pasos normales esté el pollo que quieres? El
gavilan da una respuestay enseguida cuenta los pasos, si acierta se lleva el pollo y
el juego continda. Cada pollo capturado le ayuda al gavilan a calcular la distancia

hasta donde se encuentren otros polios. Cada gavilan que junte 3 pollos gana y se
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debe incorporar al grupo para gue pase en su lugar otro nifio. Antes de pasar al lu-
gar de los pollos, el gavilan dir4 cual fue el pollo que estaba més lejos y cudl mas

cerca de los tres que se llevé y que diga por que.

Los pollos capturados no se incorporan. Si un gavilan en tres intentos falla,
o castigo dejara una prenda y al final del juego el grupo le impondré una activi-

com
n el juego hasta que

dad a realizar (adivinanza, chiste. cuento, etc.). Se contintla co

se acaben los pollos.

Modalidad; Los pollos gue van siendo capturados, alternadamente también

pueden desempefiar el papel de gavilanes.

Actividad 1.

Antes de iniciar con esta actividad, previamente a cada nifio se le pide que lle-

ve al salon un objeto o juguete para medir su longitud.

\

Unidades de medida arbitrarias 0 no convencionales.

o Salimos del salén con los alumnos para realizar mediciones utilizando medidas
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arbitrarias como: pasos, una escoba, un libro.

« Los niflos miden primeramente, la distancia del salén a la entrada de la escuela,

utilizando los 3 materiales.

e Enseguida miden el ancho de un pasillo, el ancho de la calle,largo de una banca del

parque y ancho del porton de entrada de la escuela.

« Los nifios van haciendo sus anotaciones registrando las medidas y a la vez el do-

cente hace las siguientes preguntas:

¢Cudl es la medicién méas grande?

¢Cudl es la medicion més pequefia?

4Qué necesitamos hacer para saber cudl es la mas grande y cud! es la més

pequena?

« Posteriormente, el maestro pide a los alumnos que hagan las siguientes estima-

ciones.

:Cudntos libros medira el ancho del salon?

¢Cuéantas cuartas medira el ancho del pizarron?

. Los nifios anotan en sus cuadernos sus estimaciones y después la medida reali-

zada por el grupo.

« Para culminar, se hace la medicién de los juguetes u objetos de los nifios utilizan-

do como unidad de medida un lapiz nuevo.
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. El docente anota los resultados en el pizarron y los nifios también los anotan en

sus cuadernos para después ordenar las longitudes de mayor a menor.

Actividad 2

o Se les entrega a los nifos papel manila, para que elaboren una tira de acuerdo a

un modelo que presenta el docente.

« Todos los nifios elaboran su tira y se les indica que equivale a un metro.

« Enseguida el nifio dobla en 10 pedazos su tira de papel, utilizando una regla de 30

centimetros,

« A través de campos semanticos, se forman 4 equipos de nifios y cada equipo mi-

de una longitud.

EQUIPO 1. Largo del salon.

EQUIPO 2. Largo de la cancha de basquetbol.

EQUIPO 3. Largo del barandal de la escuela.

EQUIPO 4. Largo del corredor municipal.

o En esta actividad el alumno anota los resultados de manera escrita, por ejemplo:

Cinco metros méas un cuarto de metro, dos metros y medio, etc.
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o Esta actividad se hace en forma grupal y observando a cada equipo para verificar

que se haga la medicion correcta.

« Cada nifio anota las medidas de las diferentes longitudes.

e Al retornar al salon, se anotan las medidas de mayor a menor con la ayuda de

todos los nifios.

Actividad 3

+ Todos los nifios sacan su tira de papel y pintan cada pedazo de la tira con un co-

lor diferente.

« El docente presenta al grupo un metro de madera, para compararlo con las tiras

de papel manila.

« El nifio debe observar su tira y el metro de madera y deducird cuantos centime-

tros tiene cada pedacito de la tira.

» Enseguida, el alumno marca los centimetros en tres pedazos de su tira y la utili-

zara para medir la estatura de su compafiero.

» El docente puede preguntar al grupo, sobre la forma de cémo van a medir a su
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companero.

« Posteriormente, el grupo representa con tiras de papel bond, la estatura de cin-
co nifios, anotando en ellas, el nombre del nifio y su medida. Las tiras se colocan

en la pared del salon.

e Después todos participan para ordenar las tiras que estan en la pared, de

acuerdo a la medida escrita y a la longitud de cada una de ellas.

e KN

(T8 Trr
Vbl = Lk
Vvt v TR
nly N
o pde I s e A0
(;0(. o t ly\?'lh FAON ”\f I not ,”\‘J(,r S i =
AT bt M A —
: ) L5 e
B b 1 bl boor A
S 2 i ol o’
toyt by
H:l" h

Mediciones realizadas por los nifios. Trabajo grupal.
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» Después de ordenar las tiras, se hacen las siguientes preguntas.
¢Quién es el nifio méas alto?
¢Quién es el nifio mas bajo?
¢Cuéntos tienen la misma estatura?
Actividad 4
o Se forman cinco equipos de nifios a través de rompecabezas.
e Enseguida el maestro plantea lo siguiente:
“Midan toda la orilla del pizarron”
y luego pregunta:

<Camo lo van a medir?

Si no se puede con la tira de papel ¢De qué manera se puede medir?
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o Se les da un tiempo razonable a los equipos para que hagan la medicién. Si tienen

dificultad para hacerlo, el docente puede sugerir que utilicen un mecate o hilo.

« Se les propone a los equipos gue midan también los contornos de: Su mesaban-

co. la ventana, el libro de texto y el escritorio del maestro.

o Los alumnos van anotando sus medidas en un cuadro como el siguiente.

¢QUE VOY A MEDIR? LONGITUD LUGAR

METROS | GENTIMETROS

EL CONTORNO DE MI MESABANCO

EL CONTORNO DE LA VENTANA

EL CONTORNO DE MI LIBRO

EL CONTORNO DEL ESCRITORIO

e Los alumnos anotan las medidas en metros y centimetros y en la columna de lu-
gar anotaran: Primero, segundo, tercero, cuarto y quinto, considerando de la

medida mas grande a la mas pequena.

e Para culminar con esta actividad, se resolveran las actividades del libro de texto

en las paginas 16y 17.
Actividad final

Para culminar y cerrar las actividades de la medicion, se proponen dos juegos.

173412
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Juego 1. "Adivina cuanto mide”

El maestro elabora 40 tiras de cartoncillo con medidas entre tres y 50 centi-
metros de largo y las deposita en una caja de cartén. La caja se coloca en una me-
sa frente al grupo y pasa un nifio voluntario para sacar una tira, la muestra al gru-

po y pregunta:

¢Cuénto creen que mide esta tira? Para que participen todos los integrantes

del grupo, contestaran los cinco primeros de la lista. -

El nifio que tiene la tira en la mano espera las respuestas y después mide la
tira con un metro. Si el resultado de la medicién coincide con alguna de las res-
puestas de los alumnos, se le entrega la tira a quien acertd, si no, el que hizo la

pregunta se queda con ella.

Enseguida pasa otro voluntario, saca otra tira y repite la pregunta. Contesta-
rén los otros cinco de la lista. El juego termina cuando ya no haya tiras en la caja.

Quien obtenga mas tiras es el ganador.
Juego 2. "El gavilan pollero”

Se siguen las mismas indicaciones que se dieron en la actividad previa, pero

con las siguientes modalidades.

a) La medicion hacia los pollos no se hard por pasos, sino utilizando metros y cen-

timetros.

b) La finalidad es que el nifio utilice el metro, no importando si acierta 0 no en su

estimacion.



57

Evaluacion.

La evaluacion se hara a través de la observacion, revision de trabajos, partici-
pacién individual y por equipos. Tambien con la resolucién practica de algunos pro-
blemas de longitud y perimetros, aplicando las fichas didacticas 14 “Figuras y medi-

das” y 19 "Cintas y centimetros”. (Anexo C)

Se propone también la utilizacion de una escala numeérica con diferentes ras-

gos a evaluar. (Anexo C)

4.1.4. "Adornemos nuestro salén”

Eje: Geometria.
Bloque: |V del libro del alumno.
Aspecto: Figuras geometricas.

Contenido: Construccion y reproduccion de figuras, mediante diversos proce-

dimientos.

Propésitos: Identificacion y reproduccion de figuras simétricas con respecto a

uno o mas ejes, utilizando doblado y picado de papel u otros procedimientos.

Material didactico: Hojas de papel revolucidn, tijeras, papel de china de dife-
rentes colores, hilo, pegamento blanco, papel lustre de diferentes colores, hojas

blancas tamafo carta.

Forma de trabajo: Se trabaja en forma individual, binas, equipo y grupal.
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Sesiones de trabajo: 6 sesiones.

Actividad previa

e El docente entrega a cada alumno una hoja blanca tamafo carta y pregunta:

¢Qué forma tiene esta hoja?

¢Qué figura geomeétrica es?

¢A qué objeto de tu alrededor se parece?

o Después el alumno dobla la hoja para convertirla en cuadrado y corta el sobrante.

e El maestro plantea al grupo lo siguiente: Construyamos un avién a partir de este

cuadrado.

e El docente da las indicaciones necesarias para el doblado de la hoja y se procede

de la siguiente manera.

a) Los alumnos doblan su hoja por la mitad y el docente pregunta

¢Qué figuras reconocen en el papel?.

b) Desdoblan la hoja y doblan las dos esquinas hacia el centro y el docente vuelve a

preguntar: ¢Qué figuras geometricas observan?

c) Los nifios vuelven a doblar hacia el centro los mismo lados de la hoja y se cortan
los pedacitos que sobran en la parte baja. El docente pregunta nuevamente:

¢Qué figuras geométricas observas por los dos lados del papel?

d) Ahora los nifios proceden a doblar su figura por la mitad y se repite la pregunta
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anterion.

e) Los alumnos realizan el Gltimo doblado de papel, para formar las alas del avion y

queda terminado.

« Los nifios pintan su avion y lo hacen volar

Papirola. Elaboracion de un avion. Adrian Garcia Olivera. 8 afos.
o Posteriormente el docente procede a preguntar lo siguiente?
¢De qué material construimos nuestro avion?

¢Qué figura tenia el papel al principio?
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¢Qué figuras fueron surgiendo mientras lo fbamos doblando?

¢Como quedaron sus aviones finalmente? éPuedes construir un avion partiendo

de un rectangulo? éCémo lo harfas?. Elabaralo.

¢Qué otras cosas puedes hacer doblando hojas de papel?

Si conocen otras figuras, construyanlas.

Actividad 1

El maestro entrega a cada alumno media hoja de papel.

Los alumnos doblan la hoja por la mitad y con sus tijeras hacen un corte en for-

ma de triangulo.

Los alumnos desdoblan el papel y el maestro pregunta:

¢Qué figura obtuvimos?

Se indica nuevamente que vuelvan a doblar la hoja y que hagan un corte en forma

de cuadrado.

Los nifios desdoblan nuevamente su hoja, observan la figura obtenida y se pre-
gunta: ¢Qué figuras obtuvimos ahora? ¢Qué parecido le encuentras a tus figuras

con lo que ves en tu casa, la calle o la escuela?

Los nifios volveran a doblar sus hojas y realizan un corte en forma de rombo.

El docente pregunta enseguida &Que figuras observas en tu hoja?
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e Si el alumno necesita méas hojas, se le dara otras para que vuelva a hacer los

cortes u otros gque el quiera.

« Los trabajos obtenidos, los pegaran en sus cuadernos para conservarlos. Pueden

colorear las figuras obtenidas.

Actividad 2

« El docente entrega al alumno una hoja de papel tamano carta.

¢ Se pide a los nifios que doblen la hoja por la mitad dos veces consecutivas.

o Después cada alumno hace un corte en forma de triangulo, desdobla la hoja y el

docente pregunta: ¢Que figuras obtuvieron?

« Los nifios vuelven a doblar las hojas como al inicio y hacen otro corte en forma de
cuadrado, desdoblan su hoja y el docente pregunta: ¢Qué figuras obtuvieron aho-

ra?

» Se vuelve a doblar la hoja de la manera ya mencionada y los nifios hacen un corte
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en forma de rectangulo. Desdoblan la hoja y el docente pregunta. Ahora éQue fi-

gura obtuvimos?

. Silos nifios necesitan méas hojas para reproducir figuras, el docente debe entre-

gar las necesarias.

« Cuando los alumnos terminen sus trabajos, los colocaran en un pliego de papel

bond y se ubicaran en la pared del salon para exposicion.

Actividad 3

« Se forman equipos de 5 nifios y se les entregan tres hojas de papel.

o El docente sugiere que una de las tres hojas la conviertan en cuadrado y la otra

en circulo. Se da lihertad a los nifios para gue busquen sus propias estrategias.

o Los nifios toman la hoja en forma de rectangulo y proceden a doblarla 3 0 4 ve-

ces.

» Utilizando una tijera, los nifios hacen cortes en forma de triangulos, cuadrados,
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rombaos, etc.

Después los nifios desdoblan sus hojas y observaran qué figuras obtuvieron,

mencionando sus nombres.

Los alumnos realizan el mismo procedimiento con las dos hojas restantes.

Posteriormente los niiios observan detenidamente qué figuras obtuvieron en ca-

da una de las hojas.

Por equipos los alumnos haran comparaciones de las figuras que obtuvieron y el

docente pedird que las relacionen con las existentes en el medio que los rodea.

Si es necesario el docente entrega mas hojas a los equipos para gue inventen

nuevas figuras y al terminar con la actividad cada equipo expondra sus trabajos.

Se elabora junto con los alumnos, un cuadro donde se registra la figura, nombre,

nimero de lados, numero de vértices y ejes de simetria.
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FIGURAS NOMBRE NUMERO DE | NUMERO DE | EJES DE
LADOS VERTICES SIMETRIA

Actividad 4

e El docente entrega dos hojas de papel a cada nifio y les indica que las doblen por

la mitad y las corten.

o Enseguida se pide a los nifios que busquen una forma o estrategia para reprodu-

cir varias figuras en una sola hoja, por ejemplo: Solamente cuadrados.

o En las otras hojas, de igual manera, solamente reproducirdn recténgulos, trian-

gulos, rombos, etc.

¢ Por su parte, el docente observa los procedimientos que sigan los nifios para re-

producir las figuras.

e Si los nifios necesitan mé&s material, se les entrega lo suficiente para lograr la

reproduccion de figuras.

o Para terminar, los alumnos pegan en hojas blancas sus trabajos realizados y los

rotulan por separado.
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Actividad 5

o El docente organiza al grupo en cinco equipos de trabajo por medio de la afinidad
y se les entrega figuras geométricas grandes en papel de china y de varios colo-

res.

» A cada equipo se le entrega solamente material de una sola figura geométrica.

e Se da libertad a los alumnos para que elaboren a su manera los adornos, princi-

palmente utilizando la reproduccién de figuras geometricas.

o Conforme los alumnos van construyendo los adornos, se van pegando en un hilo

en forma intercalada (figuras geométricas y colores) y se colocan en el salon.

« El docente puede sugerir otros disefios de adorno, utilizando el mismo procedi-

miento.

 La actividad culmina al quedar adornado el salon.

Evaluacion

Para la evaluacion se sugiere la siguiente actividad.

“Los albafiiles”

o Los alumnos se integran en equipos de tres elementos a través de la dindmica

del reloj.

o Se indica a los alumnos que se jugard a los albaiiles.

o Se sugiere que cada equipo debe llenar o tapizar con figuras geomeétricas, una
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hoja tamafio carta. (La hoja representa el piso de una casal.

« Se procede a entregar a cada equipo papel lustre de colores y algunas figuras

geométricas hechas con carton, para que los nifos las dibujen y las recorten.

 Las figuras deben quedar bien acomodadas en la hoja para que el piso quede bien
tapizado. La actividad culmina cuando los equipos hayan cubierto por completo

sus hojas.

o Para esta actividad se utilizarén figuras geometricas como: Cuadrados, rectan-

gulos, tridngulo y rombos.

« Al terminar la actividad se procede a colocar los trabajos en un lugar visible del

espacio escolar para exposicion.

4.1.5. "La fiesta de mi pueblo”

Eje: Tratamiento de la informacion.
Bloque: Il del Registro de Avance Programatico.

Contenido: Analizar la informacién contenida en ilustraciones e inventar y re-

solver preguntas sencillas.

Propésito: Que el alumno invente preguntas sencillas que puedan resolverse

con los datos que contiene una ilustracion.

Material didactico: Pliegos de papel bond, marcadores, cinta adhesiva, hojas

blancas tamafio carta, cartulina, dados didacticos, una botella.



67

Organizacion del grupe: La forma de trabajo se realiza en binas, equipos y

grupal.
Sesiones de trabajo: 4 sesiones
Actividad previa

« El docente presenta al grupo tiras de papel con las siguientes preguntas:

C’fucﬂm@ es Jo fresTa e/ /')Ueé/o_P
({QUGI \/UE’yos /77eca/m"cos //ec.?a,; ?

9
d Aue’ 07‘/—013 Ccosws observas en [ /‘/'65721,7

d. é)de’ cosas Vende n .?

o A continuacion se invita a los nifios a platicar sobre la fiesta del pueblo.

o Enseguida, utilizando rompecabezas, se forman 4 equipos de trabajo y se les en-

trega hojas blancas tamafo carta.

¢ Se pide a cada alumno que dibuje en las hojas lo que ha visto o lo que més le ha

llamado la atencién de la fiesta del pueblo.

« Al terminar la actividad, los trabajos se exhibiran a todo el grupo y se escogen
los dibujos més completos para hacer una sola ilustracion sobre pliegos de papel

bond.
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« Cuando haya quedado concluida la ilustracion, se le pide a los nifios colocar tarje-
titas a cada actividad dibujada para indicar los precios de algunos juegos, antoji-

tos, prendas de vestir u otras cosas.

Actividad 1

o Se integran equipos de 4 elementos y los alumnos designan un nombre para su

equipo.

e Se ubica la ilustracion en el pizarrén para que los nifios la observen.

o A cada equipo se le entrega una tarjeta para gque invente y escriba 2 preguntas

sobre la ilustracion, mismas que serén contestadas posteriormente.

e El docente debe apoyar en el momento oportuno a cada uno de los equipos para
que elaboren las preguntas, ademas debe observar que todos los integrantes

aporten ideas.

e Para que cada equipo haga sus preguntas, se utilizardn dos dados didacticos

(Material SEP) y para registrar los resultados se utiliza el siguiente formato.

EQUIPOS PUNTOS TOTAL—|

5| 5|5|5|5|5)|5|95|5|5

« Pasan al frente dos nifios, uno de cada equipo y lanzan los dados. Quien sague
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namero par hace la pregunta y quien saque numero impar la contesta. El nifio

que le toque contestar serd apoyado por todo su equipo.

e Se continua el mismo procedimiento para que participen todos los equipos.

« Si algun equipo no puede contestar la pregunta, podra contestarla cualquier otro

equipo.

¢ Por cada pregunta contestada se ganan 5 puntos.

Actividad 2

Para esta actividad, el grupo se integra en binas.

A cada bina se le entrega una tarjeta para gue inventen y escriban una pregunta

y la hagan al grupo. Podra ser contestada observando la ilustracion.

o El docente debera sugerir que las preguntas sean diferentes a las elaboradas en

la actividad anterior.

« Cuando las preguntas estén elaboradas, se procedera a jugar a "la botella”.

« Todo el grupo se ubica en circulo manteniendo las binas.

e Cualquier bina podréa iniciar el juego, girara la botella y hacia donde apunte ésta,
la bina sefialada podré contestar la pregunta. La bina que conteste gira nueva-

mente la botella.

« Se continta con el juego para que participen todas las binas

e Al terminar, se haréan los comentarios con el grupo, para que los nifios expresen
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lo que aprendieron de la ilustracion.

Evaluacion

Para evaluar las actividades de este contenido y valorar el aprendizaje de los

nifios, se realizan las siguientes actividades.

« En una hoja el nifio escribird lo que hizo, lo que le gusto y lo que no le gusté de

las actividades realizadas.

¢ El alumno escribird un texto, libre, acerca de lo que ocurre en la fiesta del pue-

blo.

e Se propone desarrollar fas actividades de la ficha didactica numero 33, del fiche-

ro del grado.

e Se resolverd el ejercicio del libro de texto en las paginas 80 y 91. (Anexo E).

4.1.6. “Vamos todos a jugar”

Eje: La prediccion y el azar.

Bloque: IV del Registro de Avance Programatico.

Contenido: ldentificacion y realizacién de juegos en los que interviene o no in-

terviene el azanr

Propésito: Que el alumno compare juegos de azar con juegos en los que no in-

terviene el azar
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Material didactice: Un juego de cartas, papel bond, tableros de juego con me-
didas de 40 x 40 Cm, vasos de plastico, dados, corcholatas, circulo de cartén de
60 Cm de didmetro, papel lustre, resistol, una caja de cartén, recortes de figuras

de animales.
Organizacion del grupo: Se trabaja en forma individual, por equipos y grupal.
Sesiones de trabajo: 5 sesiones.

Actividad Previa
¢Quién llegaréa primero a 1007

« El docente pregunta al grupo; équé juegos conocen? ¢Cudles son los juegos gue

més les gustan?

« Se anotan en el pizarrén los juegos que los nifios mencionen y ellos también los

anotaran en sus cuadernos.

« Enseguida proponga a los nifios jugar a ¢QUIEN LLEGARA PRIMERO A CIEN? y ex-

pligue la forma de jugarlo.

o Se forman equipos para jugar. A cada equipo se le entrega un tablero, un vaso de
plastico, dos dados y cinco corcholatas. Cada nifio anota su nombre en una cor-

cholata para ocuparla como ficha.
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91 QE,\R 93 94 95 96 97. 98 99 10
81 82 }3}\84 85 86 87 89 90
71 72 73 \\ 74\\75 76 77 78 79 80
61 82\ 63 \ 64 65 66 67 l 68 69 70
91 52 \‘ 53 o4 99 o6 o7 / 58 859 60
41 42 43 44 r 45 46 47 : 48 49 50
31 32 33 34 35 36 37 38 / 39 40
21 22 23 | 24 25 26 27 28 ’ 29 30
11 12 */TIB 14 \ 15 16 17 18 19 20
L 1 2 3 4 o 6 7 8 S| 10

e Antes de iniciar el juego se pregunta a los nifios:

¢Quienes creen que seran los ganadores en cada equipo?

¢Se puede saber quién ganaré? {Por qué si? éPor qué no?

« Después de comentar las preguntas y las respuestas, se da inicio con el juego.
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Cada nifio participa en el turno que le toque y representa sus avances en el ta-

blero, utilizando su corcholata.

Al terminar el juego, compare los resultados obtenidos con las respuestas que

se dieron antes del juego.

Actividad 1. “A que les adivino una carta”

El docente presenta al grupo un paquete de 21 cartas y las reparte para que las

observen.

Enseguida se pide al grupo que escoja una carta y luego la incluya nuevamente en

el paquete. (La carta elegida no debe ser vista por el maestro).

Después se procede a barajar las cartas, que boca arriba se colocaran en tres
hileras de 7. Conforme se van acomodando, los alumnos observan las cartas y di-

ran en qué hilera se encuentra la que escogieron.

A continuacién el docente toma las cartas, asegurandose de no alterar el orden

en que fueron colocadas.

La fila que contiene la carta elegida, ha de ser siempre la segunda en ser tomada

para que quede enmedio.

Distribuya las cartas formando otras tres hileras, pregunte en cual de ellas se
encuentra la carta y vuelva a tomar todas, con la precaucion de que la fila

“especial” quede entre las dos restantes.

Distribuya las cartas de nuevo por ultima vez, formando 3 nuevas hileras y pre-



74

gunte al grupo, cudl es la fila en que se haya la carta elegida. La cuarta carta de

la fila por el grupo sefalada, es la que se selecciond al comenzar el juego.

« Se toman las cartas y se le da a un integrante del grupo para que las revuelva y

enseguida el maestro procede a sacar la carta y la mostraré al grupo.

o Ahora se pregunta: ¢Por qué se pudo adivinar la carta que escogieron? éComo se
le hizo? ¢Qué piensan del juego realizado? ¢Se parece al juego de quien llegara

primero a 100? éPor qué? ¢En qué son diferentes? ¢En qué son iguales?

« FEl docente repite varias veces el juego, para que los nifios observen que nunca se

falla y siempre se obtendra el mismo resultado.

Comente con el grupo si este juego es de azar o no, y por que.

Actividad 2. "El circulo de los animales




75

El docente elabora un circulo de carton gue tenga un diametro de 60 centime-

tros en el cual hay recortes de animales.

Se presenta al grupo para que lo observen y lo manipulen.

Se forman 5 equipos para jugar y se procede a colocar el circulo en la pared del
salon para hacerlo girar. Junto al circulo habra una flecha para indicar las figu-

ras.

Antes de dar inicio con el juego, se pregunta:

¢ Quiénes de los nifios de los equipos sefialardn la mariposa?

¢Cuéntos nifios sefalaran la ardilla?

¢Qué animal creen que sera mas sefialado?

Ahora los nifios anotan en sus cuadernos los nombres de los animales para que
al comenzar el juego, les vayan colocando una palomita a los que se van senalan-

do. Los resultado se anotan por equipos.

Enseguida se procede a jugar Cada integrante de equipo tiene la oportunidad de

girar una vez el circulo.

Conforme se van haciendo los giros, los resultados se van registrando en los

cuadernos.
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ANIMALES VECES QUE FUE SENALADO

PEZ

MARIPOSA

RANA

VACA

ARDILLA

PERRO

CAMARON

ALACRAN

BORREGO

MARRANO

PAJARO

CONEJO

L

» Después de la participacion de los nifios, se hacen las siguientes preguntas:

¢Quiénes sefalaron el perro?

¢Qué nifios sefialaron la mariposa?

¢Podemos saber los resultados antes de jugar? &Por qué?

¢Qué animales fueron més sefalados?

¢Cudles no fueron sefnalados?
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¢Este es un juego de azar? ¢Por que?

o Haga los comentarios necesarios con el grupo y permita que los nifios definan si

existe azar o no.

Actividad 3. "Discos de colores”

« El grupo elabora discos de carton que tengan 20 centimetros de diametro.

e Por afinidad se forman 8 equipos de trabajo de tres elementos cada uno y elabo-
ran tres discos cada equipo con las siguientes caracteristicas: Uno con dos ca-

ras azules, uno con dos caras rojas y un tercero con una cara roja y otra azul.

DISCO CON 2 CARAS DISCO CON 2 CARAS DISCO CON UNA CARA
AZULES ROJAS AZUL Y UNA ROJA

e Al terminar la elaboracion de los discos, se toma el material de un equipo y se
procede 8 meterios en una caja de carton que estara sobre una mesa frente al

grupo y se inicia con el juego.

« Un nifio pasa al frente, saca un disco, lo muestra a otro nifio y pregunta. ¢Cual

es el color de la otra cara? El nifio interrogado da una respuestay el que pregun-
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ta dice si acertd o no. Todos los nifios pueden pasar a sacar un disco y preguntar

a cualquiera de sus compaferos.

e Al terminar de participar todos los nifios, comenten quienes ganaron y guienes

perdieron.

« El docente pregunta al grupo. ¢Este juego es de azar? éPor que?

o Para continuar jugando, cada alumno copia en su cuaderno un formato para con-

centrar datos del juego.

DISCOS DE COLORES

¢QUE COLOR TIENE LA CARA OCULTA?

¢ADIVINE?
L

o Se retoman los equipos que se formaron al inicio de la actividad. Un nifio anotara

los datos, otro muestra el disco y pregunta el color y el tercero es quien adivina.

» Se rotan en sus funciones los 3 nifios, para que asl puedan anotar los datos en

sus cuadernos.

« Al terminar el juego se hacen las siguientes preguntas.

¢Todos los nifios acertaron?

¢Cudntos nifios adivinaron los 3 colores?

¢Cudntos adivinaron 2 colores?
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¢Cuéntos no pudieron acertar?
¢Este juego es de azar? éPor que?
Evaluacion
Para evaluar este contenido tematico, se propone lo siguiente.

Se considera la lista de juegos que conocen y que les gustan a los nifos, elabo-

rada en la actividad previa.

Se pregunta a los nifios cuéles son juegos de azar 'y cuales no y se procede a

clasificarlos.

El docente pedird a los nifios que lleven al salon algunos juegos que tengan en
sus casas, para jugar con ellos, manipularlos y asi experimentar més acerca de

lo que es el azar.

Se propone también conocer y practicar los juegos de: "El gato” y “Carrera a
diez" incluidos en las paginas 64 y 65 del libro del alumno y se reflexionaré a nivel

grupal si son juegos de azar o no lo son. (Anexo F)



CAPITULO V

5.1. Perspectivas y posibilidades de aplicacion de la propuesta en otros contex-

tos

La presente propuesta pedagogica integrada por seis estrategias didacticas,
dos en el eje de los nimeros, SUS relaciones y sus operaciones, una en el eje de
medicién, una en geometria, una en tratamiento de la informacion y otra en la pre-
diccién y el azar, abre una posibilidad de poder mejorar el trabajo docente en la es-

cuela primaria.

Ante los factores que influyen y que obstaculizan el logro de un aprendizaje que
interese y beneficie al nifio, surge la necesidad de poder replantear este proceso en

el campo de las matematicas.

Por lo tanto el presente trabajo va enfocado principalmente al nifio, ya que de
esta manera podréa construir sus conocimientos de una forma mas facil y practica,

que es el objetivo principal al elaborar y aplicar estas estrategias didacticas.

Para la aplicacion de esta propuesta en otros contextos, influird determinan-
temente la capacidad y creatividad del maestro en virtud de que estas estrategias,
se pueden operar con |a modificacion que el docente considere pertinente, tomando

en cuenta el lugar y sus caracteristicas, ademas debe considerar las referencias



tedricas que aquf se plantean.

Los materiales utilizados en las diferentes estrategias, son residuales y co-
merciales que no es dificil conseguirlos, son materiales sencillos y practicos que

deben utilizarce para la construccion del conocimiento matematico en el nifto.

Es necesario considerar el aprendizaje previo del alumno y analizar y adaptar el
material con que cuenta la comunidad, en este sentido, tanto el procedimiento de
cada estrategia como los materiales son flexibles, o sea, es posible hacer las modi-
ficaciones necesarias. La finalidad es buscar un buen resultado y respetar los ele-

mentos tedricos fundamentales.

Es conveniente reflexionar en el sentido de que, para lograr todavia un mejor
aprendizaje y coordinar bien los trabajos, se recomienda trabajar con un equipo de
30 a 35 nifios como maximo. También no olvidar que las actividades ludicas deben
prevalecer en el proceso de aprendizaje, por lo tanto es necesario aprovechar el

juego en el nifio y asi promover el aprendizaje matematico significativo.

Se desea gque este trabajo sea leido por otros maestros y que lo consideren

como una posibilidad didactica dentro de su labor educativa.

5.2. Conclusiones

Después del desarrollo de las estrategias didacticas incluidas en este docu-
mento y que corresponden a los cinco ejes tematicos del tercer grado de educacion

primaria, se puede observar que para lograr un buen aprendizaje en el campo de las
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matematicas, es necesario conocer muy bien los programas de estudio, pues su
metodologfa propone que la matemaética debe partir de situaciones problematicas,
aspecto que se retoma en las estrategias propuestas en las cuales se recuperan
los diferentes procedimientos que el alumno emplea para su solucion. Estas activi-
dades generan habilidades mentales en el nifio como son: La estimacién, resolucion

de problemas, imaginacién espacial, flexibilidad del pensamiento, etc.

Por otra parte también se recuperan los saberes escolarizados y no escolari-
zados que el nifio trae de antecedente como resultado de la interaccion con su con-

texto. Por lo tanto se concluye que:

o Es indispensable considerar el desarrollo psicolégico del nifio para poder cons-

truir conocimientos matematicos.

e Debe retomarse el conocimiento previo del sujeto como punto de partida para

formalizar el conocimiento.

e La formulacion y aplicacion de estrategias didacticas, planeadas y fundamenta-
das, dan buenos resultados porque el procesc de construccion del conocimiento

se da de una manera practica y sencilla.

e Es necesario utilizar en el proceso de aprendizaje, diversas formas y procedi-

mientos que permitan al nifio operar y reflexionar sobre el conocimiento.

Al aplicar las estrategias didacticas y evaluarlas, se pudo constatar que éstas
fueron del agrado del nifio y sus conocimientos fueron buenos, considerando que al-

gunos contenidos se manejan a nivel de introduccion y desarrollo de nociones.
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ANEXOS



ANEXO A

Escala de valoracion descriptiva

“JUGUEMOS A LA TIENDA"
UNIDAD DIDAGTICA: LAS FRAGCIONES
CURSO: TERCER GRADO GRUPO "A’

NOMBRE DEL ALUMNO:

86

FECHA: _

ALUMNDO

ol

NO

REGULAR

ALGUNAS
VECES

Tiene nociones de lo que es una fraccion

Establece diferencias entre medios, cuar-

tos y octavos.

Representa en forma concreta y grafica

las fracciones

Tiene facilidad para establecer equivalen-

cias.

Maneja adecuadamente el material con-

creto.

Trabaja a gusto en equipo.

Manifiesta interés por el contenido.

Participa oralmente en clases.

Realiza sus trabajos

Domina los principios de equitatividad y

exhaustividad.
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Compra y venta de articulos basicos. Actividad grupal y por equipos.

Ana Beatriz Sosa Pineda. 8 afos.
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ANEXO B

Escala de calificacion gréfica

“LOS NINOS PARTICIPAN EN LAS FIESTAS PATRIAS”
UNIDAD DIDAGTICA: LOS NUMEROS FRACCIONARIOS

CURSO: TERCER GRADO GRUPO "A’
NOMBARE DEL ALUMNO:

91

FEGHA:

RASGOS

Sl

NO

ALGUNAS

VECES

SABE DIFERENCIAR MEDIOS, CUARTOS Y
OCTAVOS

COLABORA CON LOS DEMAS

ESTABLECE EQUIVALENCIAS ENTRE
FRACCIONES

TIENE HABILIDAD PARA RESOLVER PROBLEMAS

MANIFIESTA INTERES POR EL CONTENIDO.

ES PARTICIPATIVO EN CLASE

DOMINA LOS PRINCIPIOS DE EQUITATIVIDAD Y

EXHAUSTIVIDAD
L
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Representacion de octavos,

con mofios de papel crepe. Trabajo grupal.
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Escala numérica

ESTRATEGIA DIDACTICA: VAMOS A MEDIR

EJE: MEDICION

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO:

FECHA:

98

RASGOS

PUNTOS 1

1 2 3 4 3]

SABE TRABAJAR EN EQUIPO

APORTA IDEAS DE SOLUCION

MANEJA ADECUADAMENTE EL MATERIAL CONCRETO

MIDE CON CIERTA PRECISION

PAATICIPA ORALMENTE EN LAS ACTIVIDADES

SABE ORDENAR DIFERENTES LONGITUDES

PERCIBE LA NOGION DE PERIMETRO
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ANEXO D

aboracion de un avion. Erik Israel Flores M

éndez, 8 afios.
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Papel picadn. Cortes con tijera en formn o triangulo, cuadrado y rombo. Jaz-

min Garcla Modriguez. 9 afios.
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Invencion de preguntas a partir de una ilustracion. Trabajo por equipos.
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ANEXO F
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Discos de colores. Actividad 3. "Vamos todos a jugar

", Actividad por equipos.
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