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INTRODUCCION

En el campo educativo existen diversos problemas de aprendizaje; sobre todo
en la asignatura de matematicas, la cual causa cierto pavor a los alumnos ya
que siempre se ha trabajado de manera aislada del contexto social del alumno
sin retomar sus saberes previos, ni considerar la etapa de desarrollo por la cual

atraviesa el educando.

Ias matematicas son una herramienta funcional del ser humano, por lo que se
deben disefiar actividades que permitan consolidar los saberes del alumno de
manera mas formal y no abordar los contenidos en un ambiente tedioso,

provocando el aburrimiento en el nifio.

Por lo descrito anteriormente, se elabora la presente Propuesta Pedagogica,
esperando sea un apoyo para el quehacer docente de los profesores que deseen
retomarla, adaptando las estrategias didacticas a su comtexto en el cual

desarrollan su labor, y al nivel de reflexion teérico-practica del docente.

Dicha propuesta esta estructurada de: la problematica, justificacion, objetivos,

referencias teéricas, ambito de accion, estrategias diddcticas, conclusiones,



anexos y bibliografia.

La problematica hace referencia de algunos problemas existentes para la

ensefianza de las matematicas.

La justificacién menciona que la elaboracion de este trabajo es con la finalidad
de apoyar la planeacion del docente que desee retomarla en su quehacer

educativo.

Los objetivos explican brevemente lo que se pretende lograr al desarrollar la
propuesta; uno de los cuales es compartir las estrategias didacticas con los

docentes que deseen retomarlas.

Las referencias teéricas, aportan informacion psicologica, pedagogica y de

contenido de las matematicas que fundamentan la propuesta pedagogica.

El ambito de accion hace una breve descripcion de la comunidad, escuela, y

grupo donde se desarrollaron las estrategias didacticas de matematicas.



Las estrategias didacticas, presentan una secuencia de actividades académicas;
se estructuraron considerando los saberes del alumno, asi como también los

recursos con los que cuenta la comumdad.

Las conclusiones se refieren a las vivencias que tuvo el docente al desarrollar

las estrategias didacticas.

En el anexo se encuentran los resultados obtenidos al aplicar las estrategias, es

decir el producto que logro elaborar el alumno.

Por ultimo se encuentra la bibliografia que se consult6 para extraer el sustento

tedrico de éste documento.



PROBLEMATICA

En su mayoria los alumnos que cursan la educacion primaria, no saben utilizar los
contenidos matematicos en su contexto, porque siempre esta asignatura e€s
trabajada dentro de un espacio limitado , es decir, exclusivamente en el aula,

donde el maestro habla y el alumno escucha.

Todos los contenidos abordados no se trabajan siguiendo un proceso de lo
concreto a lo abstracto, lo cual causa en el alumno un aprendizaje memoristico ,
al no permitir que el alumno construya su conocimiento, éste se convierte en un
sujeto pasivo, que no puede utilizar diversos procedimientos para resolver
situaciones problematicas que se le presenten; todo esto reside en que el docente
desconoce la correlacién existente en los diferentes materiales de apoyo ( avance
programatico, programa escolar, fichero, libro para el maestro, guia para el
maestro, y libro del alumno) por lo tanto usa inadecuadamente dichos materiales;
guiandose unicamente en el libro de texto y programa escolar, sin adaptarlos al

medio donde desarrolla su practica docente.



Por lo que no utiliza estrategias que permitan relacionar los conocimientos previos
del alumno con los conocimientos formales que la escuela imparte; sobre todo en
el trabajo escolar no se permite; el dialogo, confrontacion de ideas entre los
educandos para originar el aprendizaje, al contrario se utiliza el castigo cuando el

alumno no logra aprender o memorizar determinado contenido.

Los docentes piensan que el alumno aprende cuando, solo resuelve los algoritmos
propuestos; esto se debe a la falta de actualizaci(")n de los docentes, muchos de
ellos egresan de la escuela normal y no se actualizan, asisten a los cursos de
actualizacién, sin interés por analizar minuciosamente los materiales, si no al
contrario tratan de justificarse, manifestando que los libros del alumno estan
adaptados a un medio urbano, por lo que es dificil que tengan funcionalidad en el
medio rural, prefieren ocupar el tiempo en intercambiar cantos o juegos para
ensefiarle a los nifios, como consecuencia la ensefianza de las matematicas se da
en un ambiente tedioso y monétono, causando en el alumno cierto pavor hacia
dicha asignatura, ya que tendra que memorizar; definiciones, taBlas de multiplicar,

etc.

Mas atin todavia cuando el docente tiene la presion del concurso de conocimiento



a nivel zona, consecuentemente aborda los contenidos de manera presurada y
expositiva; aunado a ello estan los padres de familia que muchas veces por
desconocer el trabajo escolar, le exigen al docente que ensefie contenidos que no
se encuentran dentro del plan de estudios y mucho menos del plan de trabajo del
profesor, asi mismo también hay padres que no se interesan por la educacién de

sus hijos por lo que no cumplen con el material que se les pide en la escuela.

Por su parte los directivos en ocasiones obstaculizan el buen desarrollo de una
educacion actualizada, ya que si ven al docente realizar actividades que difieren
de la concepcion de ensefianza que ellos poseen, exigen al profesor que concrete
su labor dentro del salén de clases y de esa manera pueda mostrar su trabajo, es
decir por la falta de actualizacion de los directivos no hay intercambio de ideas

con respecto a la ensefianza.

Son muchos los problemas enfrentados dentro del ambiente educativo, por lo que
es dificil darles alternativas de solucion; por lo cual solo se abordara uno de ellos;
que el docente considere al alumno como eje central de su labor educativa,

disefiando estrategias didacticas que permitan la relacién de los saberes previos
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del alumno y los conocimientos formales que imparte la escuela, para el

aprendizaje de los contenidos matematicos.

Justificacion

Es preocupante darse cuenta que la educacion dia con dia se encuentra en una
situacion critica y los docentes no contribuyan aportar mejoras en el ambito
educativo, por ello es necesario disefiar o elaborar estrategias que permitan
considerar los conocimientos previos del alumno y sobre todo relacionar su
contexto social con la educacion escolar; para formar seres pensantes activos y de
esta manera sean funcionales los contenidos matematicos en los diferentes

contextos.

Ademas uno de los deberes del profesor es presentar un plan de actividades para
desarrollar su practica docente, por lo que se elabora éste trabajo, esperando sea
un apoyo para enriquecer la labor educativa de los docentes, sobre todo para

aquellos que se resisten al cambio de una educacion actual.

Asi como también para propiciar en el alumno un aprendizaje significativo que le
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sea util en su vida cotidiana, evitando asi la memorizacion de contemdos.

Objetivos

- Generar y compartir las estrategias didacticas con los docentes de la Escuela
Primaria Benito Judrez de San Pedro Jicay4n, Oaxaca, o para otros docentes que

deseen retomarlas en su quehacer educativo.

- Potenciar el uso de recursos del medio y la experiencia previa del mifio, la
reflexion teérica del docente para propiciar el aprendizaje significativo de los

contenidos matematicos.
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REFERENCIAS TEORICAS

Al igual que cualquier ciencia las matematicas han sufrido un intenso desarrollo a
lo largo de su historia; a diferencia de las ciencias experimentales, sus nuevas
adquisiciones no se apoyan en eventos observables si no en demostraciones a
partir de procedimientos matematicos; por naturaleza las matematicas son
abstractas, entonces, para su enseflanza se deben utilizar métodos donde el nifio

construya sus conocimientos a partir del uso de material concreto.

Las matematicas son una asignatura o disciplina a la cual se le debe dar prioridad
ya que al sujeto le va permitir resolver problemas en diferentes ambitos, como el

cientifico, el técnico y la vida cotidiana.

Todas las personas construyen conocimientos matematicos fuera de la escuela,
pero esos no son suficientes para desenvolverse con facilidad ante una situacion
problematica; por ser procedimientos muy prolongados; por lo tanto es tarea de
los docentes disefiar estrategias que permitan el desarrollo de habilidades
mentales como: Comparar, cuantificar, estimar o medir con facilidad, para

enfrentar situaciones problematicas de diversa indole y nivel de complejidad.



Actualmente el nuevo plan y programa de estudios, tiene organizado los
contenidos matematicos de 1o. a 60. , en seis ejes tematicos, los cuales son: los
nimeros, sus relaciones y operaciones, medicion, geometria, tratamiento de la

informacion, proceso de cambio y la prediccion y el azar.

Los contenidos de matematicas en el 20. grado de Educacion Primaria estan
organizados en cuatro ejes: Los numeros, sus relaciones y operaciones, medicion,

geometria y tratamiento de la informacion.

Los ejes relacionados a; la prediccion y el azar, y procesos de cambio no se

trabajan en este grado.

En el eje, los numeros, sus relaciones y operaciones, se trabajan los
agrupamientos, desagrupamientos de unidades, decenas y centenas, lectura y
escritura de numeros, el valor posicional, planteamiento y resolucion de diversos
problemas de suma y resta con numeros de tres cifras utilizando diversos
procedimientos, introduccion a la multiplicacion mediante la resoluciéon de

problemas.
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El nifio desde muy temprana edad emplea palabras que lo llevan a un proceso de
conteo; al ingresar a la escuela primaria el nifio ya posee un importante acervo de
conocimiento numérico que ha adquirido -a partir de diversas experiencias

concretas.

La guia para el maestro considera que el aprendizaje de la secuencia numérica,
atn cuando en un principio es solo memoristico ayuda a los nifios a comprender

gradualmente las ideas logicas implicadas en el nimero.

El libro para el maestro propone que, para que los alumnos avancen en el
conocimiento del sistema de numeracion decimal es conveniente que siga
realizando actividades de comparacién, ordenacién y comunicacion de
cantidades. Ademas es importante que el mifio realice agrupamientos y
desagrupamientos, para que logre entender o ampliar el conocimiento sobre las

reglas de cambio del sistema decimal de numeracion.

Por su parte Alicia Avila (1985) sugiere que el alumno debe accionar sobre los

objetos para que construya conceptos, es una acciéon donde el manejo de los



objetos asuma acciones intelectuales sobre ellos (observar, comparar, ordenar,
establecer relaciones, adelantar conclusiones, etc.). Es decir, es una accion a la
que suma la reflexién;, pero siempre y cuando el docente guie la accién de
redescubrir a través de preguntas para que el alumno pueda obtener conclusiones
y conocimientos, con base a la experiencia del momento y a los conocimientos
adquiridos previamente, compartiendo las experiencias y reflexiones de los nifios,

lo cual debera permitir el docente.

Al respecto Piaget (1985) dice; que los nifios que se encuentran en una edad entre
los siete y ocho afios no son un sujeto receptivo de transmision de la informacién
lingiiistica en sentido {nico si no surgen nuevas relaciones entre nifios y adultos,
existe una evolucién de conducta en el sentido de cooperacion. Para lograr la
funcionalidad de los conocimientos numéricos es tarea del docente permitir la
confrontacién de ideas entre los nifios y lo mas importante considerar tanto los
conocimientos previos académicos como los conocimientos previos del contexto
social; sobre todo revisar qué fue lo que se propuso lograr o alcanzar en un grado

escolar anterior y poder decidir desde donde se abordara dicho tema.

El alumno se enfrenta a conocimientos numéricos en todo momento, también tiene
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acceso a problemas aritméticos en su vida cotidiana, ya que durante sus juegos se
enfrenta a situaciones que le exigen diferentes tipos de acciones mentales aunque
todavia no sepan escribir una suma o una resta. Por lo que la guia para el maestro
considera los procedimientos de conteo que emplean espontineamente los nifios
para resolver problemas los cuales pueden ser un sustento itil para la ensefianza

de resoluciones mas formales.

Al respecto Moser (1990) dice : que los nifios pequefios tienen sus propias formas
o procedimientos para resolver problemas de adicién y sustraccion, las cuales se

pueden resumir en tres categorias :

A) Modelaje directo.- En esta categoria los objetos se utilizan como
representacion directa de las entidades del problema, y el alumno usa dichos

objetos para resolverlos.

B) Conteo verbal.- Uno de los requerimientos de este procedimiento, es la
habilidad para ejecutar un doble conteo en el cual puede auxiliarse del uso de

objetos o de los dedos.
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C) Estrategias mentales.- Esta categoria se caracteriza por dos procedimientos:

Evocacién de hechos y hechos derivados. El primer procedimiento se refiere a
que el nifio resuelve problemas de sustraccién o adicion con las estrategias que
aprendio en la escuela o en la interaccion que ha tenido con sus padres o
compaiieros. El segundo procedimiento involucra la descomposicion de uno de
los nameros dados en partes mas pequefias de modo que una de las partes pueda

usarse con el otro nimero dado como un hecho conocido.

Para permitir la accesibilidad de los conocimientos matematicos, el docente en su
labor educativa debera tomar en cuenta todas estas estrategias de conteo,
agrupamiento, desagrupamiento, clasificacion y seriacion, a traves del uso de
material concreto vy en base a las estrategias, el docente pueda ayudar al alumno
en el desarrollo de su pensamiento logico, para acceder posteriormente al
algoritmo convencional de la suma y resta, evitando asi un aprendizaje

memoristico.

En relacion a la medicion, histéricamente se desarrollé en base a las necesidades

de las diferentes culturas, dicha medicion se fue desarrollando por periodos; en un
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primer periodo evolutivo, se utilizaban las unidades de medidas antropométricas,
en el que las unidades basicas de las medidas son partes del cuerpo humano. El
periodo siguiente busca sus unidades de medicion en las condiciones de los

objetos y resultados de la labor humana.

El hombre se vio en la necesidad de unificar criterios porque empezaron a ver
interrelaciones entre cultura y cultura y es cuando surge la medida estandar; es
decir hay un momento decisivo de transicion de las imagenes concretas a las
nociones abstractas, el paso de “mi dedo”; “tu dedo” a “el dedo”; como en un
momento determinado las unidades arbitrarias llegan a estandarizarse de esta
manera se llega al sistema métrico decimal;, entre uno de los varios que se

emplean en el mundo.

La teoria psicologica de Piaget ha mostrado que los nifios viven este proceso de
evolucién de pensamiento, para llegar de lo concreto a lo abstracto, es decir en un
primer momento tiene que medir utilizando medidas arbitrarias como: partes de su

propio cuerpo, cuerdas, utilizar todo el material concreto que este a su alcance y
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le sirva para medir; por lo que el docente debe ser consciente para propiciar el

aprendizaje donde el nifio experimente situaciones concretas de medicion.

Respetando la génesis de la magnitud y longitud en el mifio, el nuevo programa
escolar (1993) indica que se debe abordar la medicién inicidndose, como nocion
en el desarrollo conceptual, pero haciéndose comparaciones de longitudes,
superficies, capacidades y peso, de manera directa o utilizando un objeto como

intermediario, para acceder al conocimiento matematico.

La guia para el maestro propone que el docente de segundo grado debe partir de
un diagnoéstico para abordar el estudio de la medicién y de esta manera conozca

los saberes de los nifios.

Con lo que respecta al eje de geometria, el programa escolar sugiere que en el
trabajo escolar se deben realizar actividades de manipulacién, observacion,

dibujos y andlisis de formas diversas.

Por su parte Emma Castelnuovo (1982) sugiere que para trabajar geometria se

debe utilizar el método constructivo, es decir el alumno debe trabajar con material
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concreto o también utilizar material artificial movible como; el mecano y no

trabajar sobre esquemas fijos.

Segin Jean Piaget (1988), el desarrollo de la geometria en el nifio, aparece
iniciando con lo topologico, donde el nifio descubre formas y relaciones a traves
de material concreto. Cuando el nifio ha entendido las relaciones topoldgicas
empieza a desarrollar las nociones de geometria proyectiva y euclidiana las cuales

las construye simultaneamente.

Para que el nifio construya el concepto de la geometria, el docente no debe partir
de esquemas fijos, es decir no presentar la figura geométrica de una sola manera,
sino permitir que sea €l alumno quien la observe, manipule y construya, ya que el
pensamiento del alumno de segundo grado no esta preparado para abstraer sin el
uso o manipuleo de material concreto y distinguir las caracteristicas de las figuras

geométricas.

El programa escolar sugiere que para abordar el eje relacionado a tratamiento de

la informacién se deben ofrecer situaciones que promuevan o propicien en los
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alumnos el desarrollo de su capacidad para resolver problemas, para ello como
primera tarea se debe analizar y seleccionar informacion contenida en textos,

imagenes u otros materiales.

El libro para el maestro nos dice que este eje se encuentra inmerso en todos los
demas ejes tematicos como son: Geometria, medicion, los nimeros, sus relaciones
y sus operaciones. Por lo tanto, es deber del docente, presentar situaciones de
aprendizaje donde el alumno tenga que registrar, analizar informacion contenida
en tablas; darle a este eje el enfoque de estadistica formal, limita la capacidad del
alumno, no logra o permite que interprete o plantee situaciones probleméticas de

manera diferente.

El programa escolar no contempla el desarrollo del eje tematico la prediccion y el
azar en el segundo grado; pero el docente debe considerar que el alumno en su
vida cotidiana tiene acceso a nociones de la prediccion y el azar, ya que utiliza
juegos en los que interviene el azar por ejemplo: "la loteria”. Dichos
conocimientos se deben retomar para que el docente aborde este eje y de esta

manera hacer que el nifio dé una explicacion logica a las situaciones cotidianas, y
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sobre todo para que el alumno se vaya familiarizando y se le facilite el aprendizaje

en grados escolares posteriores.

Fischbein; dice que el nifio desde muy pequefio ya enfrenta una realidad regida
por las leyes del azar, es por ello que se debe introducir desde la edad de las
operaciones concretas, buscando estrategias que guien al alumno al analisis de los

sucesos cotidianos.

El alumno de segundo grado puede elaborar conceptos matematicos pero a través
del uso de material concreto, por lo que es necesario el trabajo colectivo,

interrelacionandose con sus compafieros, logrando asi un aprendizaje compresivo.

Reynaldo Suarez Diaz (1985) sugiere que es necesario el empleo de los medios
didacticos en el trabajo escolar, con la finalidad de interesar al grupo, motivarlo,
enfocar su atencion, fijar y retener conocimientos, variar las estimulaciones,
fomentar la participacién, facilitar el esfuerzo de aprendizaje, concretizar la
enseflanza, evitando divagaciones y verbalismo, esto se lograra siempre y cuando

los medios sean bien utilizados.



Por lo tanto el docente para propiciar el aprendizaje no se debe concretar en el
uso de los recursos tradicionales como son: el gis, pizarron, borrador, ya que €stos

en lugar de interesar la clase, originan el aburnimiento en el alummno.

Trabajar los contenidos matematicos como los indica el programa escolar, libro
para el maestro, guia para el maestro y algunas teorias psicopedagogicas, el papel
del maestro deja de ser el expositor, sino propiciar ]a aproximacion conceptual del
sujeto-alumno con el objeto de conocimiento matematico a partir del disefio y
puesta en practica de un conjunto de situaciones de aprendizaje que promuevan la

construccion de dicho objeto de conocimiento.

El maestro debera tener muy en cuenta y permitir que ante una misma situacion
los nifios pueden llegar a una solucién por diferentes caminos, ademas debera
considerar las diferentes respuestas que surjan de los nifios para saber cuales son

sus nociones y asi propiciar un avance en su proceso de aprendizaje a través del

cuestionamiento y el planteamiento de nuevas situaciones.

El maestro ayudara a sus alumnos a construir los conocimientos matematicos que

le preocupan en la medida en que realicen las situaciones de aprendizaje.
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AMBITO DE ACCION

a) Comunidad

La comunidad de San Pedro Jicayan se ubica en la parte montafiosa de la region
Costa del estado de Oaxaca. Dicha comunidad es habitada por personas indigenas
que dominan la lengua materna (mixteco), factor que influye para que los
objetivos académicos no sean logrados en su totalidad, ya que al alumno se le

dificulta traducir su lengua materna al espafiol y mas aun al lenguaje matematico.

Con la finalidad de obtener ingresos econdmicos para el sustento de sus familias;
en su mayoria los habitantes de sexo masculino se dedican a la siembra de
productos agricolas, como; el maiz, frijol, nanche, calabaza, etc.; por su parte las
mujeres se dedican a la alfareria elaborando; ollas, cantaros, cazuelas; para

apoyar el ingreso econémico familiar.

Por lo tanto los ingresos econémicos son bajos, consecuentemente no le pueden

dar un bienestar a sus hijos, provocando que éstos no tengan un buen rendimiento
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escolar, por la mala alimentacién ya que algunos alumnos que no ingieren
alimentos antes de ir a la escuela, no tienen ganas de realizar las actividades

escolares.

b) Escuela

La Escuela Primaria Federal Benito Juarez funciona en el turno matutino, cuenta
con edificio escolar propio, sus anexos son: plaza civica y cancha de basquetbol;
la cual puede usarse para abordar algin contenido matematico, como por ejemplo:

que el alumno la observe para identificar algunas figuras geométricas.

La relacion maestro-director es regular, ya que éste, muy pOCO le gusta
intercambiar ideas con respecto al trabajo docente que se efectiia en la institucion,
por lo que en algunas ocasiones se molesta al ver que los alumnos realicen otras
actividades diferentes a las que realizan los otros maestros por la concepcion de

ensefianza que él posee.

En cuanto a la relacion maestro-maestro, no son muy buenas ya que muy poco se

intercambian actividades para abordar los contenidos.

[
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En el edificio escolar funcionan dos instituciones mas, una de ellas es el CECYTE
(Centro de Estudios Cientificos y Tecnologicos del Estado), pertenece al medio
superior y funciona de 7:00 a 14:00 Hrs. La otra institucion pertenece al nivel

Primaria con turno vespertino de 13:30 a 18:00 Hrs.

Aunque el edificio escolar sea propio, pero por el hecho de que funcionan otras
instituciones las actividades se perturban; por lo que las actividades tienen que

sujetarse a tiempos muy limitados.

¢) Grupo

Las estrategias didacticas de matematicas se desarrollaron en el segundo grado
grupo "A", el cual estd integrado por 15 hombres y 15 mujeres, siendo un total de
30 alumnos, sus edades fluctian entre los 6 y 9 afios; 3 de ellos son repetidores,
factor que facilité el trabajo escolar, ya que estos nifios poseian conocimientos

académicos previos por haber cursado este grado.

Durante el desarrollo del trabajo, no hubo apatia, es decir no se resistieron a la

interaccion entre compafieros, ni cohibidos ante el docente; porque en el grado
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anterior, en su mayoria los nifios pertenecieron al mismo grupo; y fueron

atendidos por el mismo docente.

El aula de clases de este grupo se encuentra en buenas condiciones fisicas, en
cambio los muebles por ser mesabancos binarios son incomodos para ¢l trabajo en

equipos, ademas los nifios son pequefios y se les dificulta acomodarlos.

En el transcurso del trabajo se recibié el apoyo de los padres de familia,
esforzandose a que sus hijos cumplieran con el material que se les encargaba; un
hecho importante es; que no exigian al docente que dejara como trabajo extraclase
las tradicionales planas de niimeros o algin otro contenido, lo cual favorecié la

labor, ya que no existia ninguna presion.



ESTRATEGIAS

DIDACTICAS



"LA BODEGA™

Eje tematico: Los numeros, sus relaciones y operaciones.

Aspecto: Niimeros naturales.

Contenido: El valor posicional de nameros con 3 cifras.

Propésito: Que el alumno profundice el conocimiento del valor posicional de los
nimeros.

Tiempo de realizacion: Una semana con sesiones de una hora diaria.

Actividades previas

Dentro de las actividades previas se realizaran las siguientes acciones de

agrupamiento y desagrupamiento de unidades, decenas y centenas para acceder al

valor posicional de nimero.

A) Integracion de equipos de cuatro elementos a través de la formacion de

rompecabezas el cual estara dividido en cuatro piezas.

B) En un extremo del salén se colocaran 3 cajas de cartén, grande, mediana y

chica respectivamente. En la caja grande se almacenaran las semillas agrupadas
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en centenas; la caja mediana servira como bodega para las semillas agrupadas en
decenas y la caja chica servira para almacenar las semillas sueltas (unidades)

evitando de esta manera que se dispersen en el piso del salon de clases.

C) Se les repartiran a los equipos, aproximadamente de 250 a 300 semillas de

frijol, maiz, y bolsas de plastico las cuales seran los costalitos.

D) Con ese material "vamos a jugar" a empacar la cosecha en costales,

primero se envasaran diez semillas en cada costal.

E) Empacar costales con 10 semillas.

F) En seguida en un costal mas grande envasar 10 costales de diez semillas.

G) Guardar en una caja grande (bodega) los costales mas grandes en otra caja

mediana los costales mas chicos y en una pequefia colocar las semillas sueltas.
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Preguntas dirigidas a los alumnos en base a las actividades

anteriores.

- Tomando como referencia el inciso (D) al alumno se le haran las siguientes
preguntas:

.- ;Como se le llaman a los grupos de 10 elementos?

2.- ;Como se le llaman a los frijoles o maices sueltos que no lograron entrar en los

costales?

En base al inciso (F) se les cuestionara de la manera siguiente:
;Cuantas semillas hay en cada costal?

;Cuantas decenas hay en ese costal?

. Como se llama el grupo que se forma en 10 decenas?

. Qué equipo llen6 mas costales?

Actividades de aprendizaje

- El docente mostrara al grupo pedazos de cartulina con los nombres de unidad,

decena y centena, y pedirle a los nifios que pasen a pegarlas al pizarrdn.



Ejemplo:

CENTENA DECENA UNIDAD

- Una vez que las hayan pegado cada nifio ira a la bodega que desee a tomar las

semillas y costalitos almacenados.

- Colocarse en el letrero que le corresponda, de acuerdo a las semillas o costalitos

que escogieron.

- Integrar nuevamente equipos de 3 nifios de tal manera que a los integrantes les
hayan tocado, semillas sueltas (unidades) costalitos de 10 semillas (decenas), y

costales de 10 decenas (centenas).

- Cada integrante del equipo trazara en su cuaderno, un cuadro como el siguiente y
en €l dibujar costalitos y semillas en el lugar correspondiente, y escribir con

nameros cudntas unidades, decenas y centenas hay.
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CENTENAS

DECENAS

UNIDADES

SIMBOLO
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- En relacion a esta actividad preguntar:

. Qué cifra tiene mas valor?

;. Si cambiaramos el 3 al lugar del 1 tendria el mismo valor?.

i Por qué?

Para contestar o resolver estas preguntas el docente debera permitir que el alumno

manipule los granos de maiz y frijol envasados, y asi pueda hacer agrupamientos

y desagrupamiemtos de unidades, decenas y centenas para acceder al valor

posicional del numero de tres cifras.

Evaluacién

- Se tomara en cuenta la participacion individual y por equipo.
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- Los ejercicios realizados en el cuaderno, a nivel equipo.

- Cada nifio escribira lo que entendié por unidad, decena y centena.

Recursos

Los recursos que se utilizaran son: libro de texto, avance programatico, programa

escolar, estos recursos los utilizara el docente.

El alumno utilizara: maiz, frijol, bolsa de plastico, cartulina y cuaderno.

Las actividades de esta estrategia quedan abiertas para desarrollar estrategias que

impliquen otro nivel de abstraccion.

"LA TIENDITA"

Eje tematico: Los niimeros, sus relaciones y operaciones.
Contenido: Suma y resta de cantidades menores que 100 en situaciones de

compraventa. Contenido tomado del avance programatico, Bloque I, Pag. 13.
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Propésito: Que él alumno resuelva situaciones problematicas que impliquen suma
y resta con nameros de 2 cifras.

Tiempo de realizacion: Tres sesiones de una hora y media.

Actividades previas

Con la finalidad de conocer los antecedentes del contenido a desarrollar se

realizaran las siguientes actividades:

- Se invitara a los nifios; salir al patio a saltar con un pie.

- El docente trazara dos lineas de 4 mts. de largo y 8.5 cm. de ancho como la

siguiente.

- Una vez trazadas las lineas, se integran los equipos de 3 nifios a traves de la

dinamica del reloj, (ver anexo 2).



- Integrados los equipos. Se les pedira que le den un nombre de animales por

ejemplo: Caballos, conejos, gallinas.

- Se organizara una rifa entre los equipos para saber que equipo pasara primero a

saltar.

- Al equipo que le haya tocado el numero uno, sera quien inicie el salto dentro de

las lineas.

- Cada integrante del equipo dejara de saltar o se descalificara cuando se salga de

las lineas o pierda el equilibrio.

- Los otros equipos se colocan fuera de las lineas, con la finalidad de observar y

poder descalificar a sus compafieros.

- Cada nifio hara un registro de los saltos que den sus compafieros de equipo.

- Después de haber saltado y elaborado el registro de los saltos se pasara al salon
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y se pedird a los equipos que digan el total de saltos que dieron los tres

integrantes del equipo.
- Para realizar la actividad anterior; el docente debera presentar al grupo, material
concreto como: corcholatas, palitos o piedritas; y decirle a los alumnos: st les

sirve dicho material lo pueden utilizar.

- Se sugerira a los nifios que escriban un cuadro para comparar qué equipo dié

mas saltos.

Ejemplo:

Equipos Saltos
Gallos 38
Conejos 45

En base a ese registro preguntar lo siguiente:

/Qué equipo di6 mas saltos?
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; Qué equipo di6 menos saltos?

;Con cudntos saltos le gano el equipo de los Conejos al equipo de los Gallos?

- Que pasen 3 equipos voluntanos a exponer el procedimiento que utilizaron para

resolver el problema del total de saltos que di6 su equipo.

Nota: Para lograr que los alumnos digan el procedimiento que utilizaron para

resolver el problema, el docente preguntara:

;Como le hicieron para saber cuéntos saltos dieron entre los 3 nifios del equipo?

¢ Qué material utilizaron?

Con estas actividades se conocera si el alumno ya sabe sumar y sobre todo qué

estrategias o procedimiento utiliza.

Actividades de aprendizaje

- El docente y los alumnos instalaran al frente del salon una tiendita la cual se

surtira con materiales, como: juguetes, cuadernos, bolsas, huaraches, etc.



39

- El docente le pedira opinion a los alumnos para colocar el precio a los articulos;

dicho precio se escribira con letras.

- Pedirle a los nifios que por afinidad se integren en equipo de 3 elementos; para

realizar las actividades de compra.

- A cada equipo se le entregaran 3 billetes de $50, 3 de $20, 3 monedas de 10, 3

de $5, 3 de $2 y 3 de $1.

- Indicar a los alumnos que con ese dinero pasardn a comprar a la tiendita, el

vendedor sera el docente.

- Sugerirle al equipo que hagan la cuenta de lo que gastaron sus integrantes.

- El docente preguntara a cada equipo.

.Cuanto gastaron entre los tres integrantes?

- Comparar los gastos de los equipos; para realizar esta actividad se hari el



siguiente cuadro.

EQUIPO GASTO
Gallos 78
Conejos 86

En relacion a esta actividad hacer las siguientes preguntas.

¢ Qué equipo gasto mas?

Quién gastd menos?

.Con cuanto le gand el equipo de los Conejos al equipo de los Gallos?
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El contenido que se aborda en esta estrategia se desarrollard en todo el ciclo

escolar con otro nivel de complejidad, utilizando el algoritmo convencional de la

suma y resta, por lo que las actividades de dicho documento quedan abiertas.

Recursos

Para ejecutar esta estrategia se usara el siguiente material:
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Para el docente: Programa escolar, avance programatico, fichero y libro de texto.

Para el alumno: Juguetes, bolsas, cuadernos, libro de textos y billetes

culturales.*

Evaluacion

Para conocer el logro del contenido se realizaran las siguientes actividades:

- Los cuadros de registro de los equipos.

- Considerar la participacion individual y por equipo.

- Resolver los ejercicios del libro de matematicas pag. 17 y 21.

*Estos billetes se venden en dulcerias.
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"EL GUSANO MEDIDOR"

Eje tematico: Medicion.

Aspecto: Longitudes y areas.

Contenido: Medicion de longitudes utilizando- medidas arbitrarias.
Propésito: Desarrollar en el nifio la nocion de medida de longitud.

Tiempo de realizacion: Tres sesiones de una hora cada una.

Actividades previas

Con la finalidad de conocer si el alumno sabe calcular a simple vista la distancia
que existe entre dos objetos con unidades de medida arbitraria se realizaran las
siguientes actividades:

- Se les invitara a los nifios; salir al patio a jugar “Alto a 1a Guerra™ *

- Una vez estando en el patio se integraran en equipos a través de la dinamica

* Actividad tomada del fichero de matematicas de segundo grado.



“Los animales”, (ver anexo 1).

Organizacion de juego

- Los equipos deberan ser de 10 mnifios.

- Se traza un circulo dividido en 9 partes.

- El nifio que quede en el centro del circulo dira en voz alta de cuantos pasos cree

que alcance llegar al lugar de su compafiero que ha elegido.

Ejemplo:

Dawvid: Llegaré con 10 pasos al pueblo de Pinotepa de Don Luis (Cristina) .
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Reglas del juego

- Los pasos para medir la distancia seran normales.

- Los jueces seran los nifios del equipo.

- El nifio que no logre calcular de cuantos pasos llegara al lugar de su compafiero,

pierde y le cede el lugar a otro nifio.

- El nifio que calcule bien, gana un punto y tiene derecho a dirigir el juego otra

VEZ.

Desarrollo del juego

- Una vez dividido el circulo cada nifio escoge su parte.

- El docente le colocara un letrero al alumno con el nombre de la comunidad que

lo 1dentificara.



- Al nifio que no le toque parte del circulo pasa al centro del mismo, para dirigir

el juego.

- Cuando ya todos los nifios se han colocado en el circulo, el nifio del centro dice:

"Declaro la guerra en contra de Yutatuya".

- Al nifio que le declaran la guerra pasa al centro del circulo, mientras los demas

corren de manera dispersa al rededor del mismo.

- El nifio del centro gritara jalto! mientras los demas nifios dejaran de correr.

- El nifio que queda en el centro dira en voz alta, con cuantos pasos llegara donde

esta su compafiero.

Los nifios registraran los puntos que ganen en su cuaderno.

Durante el juego el docente sera cuidadoso en observar si los alumnos ya pueden
calcular distancias con unidad de medida arbitraria. Una vez que todos los

alumnos han jugado se pasara al salon de clases.
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Actividades de aprendizaje

En base a la actividad anterior se les preguntara:

;Quién gano en el equipo de los Conejos?
;Con cuantos puntos gano?

¢ Quién perdio?

_ Estando en el salén, el docente les explicara: yajugamos “alto ala guerra”

ahora vamos a jugar al "gusano medidor” y se les preguntara ;Conocen ustedes al
gusano medidor? si los nifios se muestran callados o en caso que contesten un 1o,
nuevamente intervendra el docente les explicara: el gusano medidor se encuentra
en la milpa y come la hoja de la planta, ademas el docente imitard al gusano con

los dedo de las manos.

- Por afinidad se integran en equipo de tres.

- A cada equipo se le entregara un modelo del gusano, los cuales seran de

diferente tamafio.
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- Se les indicara que ese gusano es el medidor, porque les va a servir para medir.
- Indicarles que con ese gusano midan el largo y ancho de su mesabanco; cuando
todos hayan terminado preguntarle: ;Cuantos gusanos midio tu mesa?, ;Qué mesa

midié menos gusanos?.

- Registren en su cuaderno cuantos gusanos midi6 su mesa.

- Ahora van a medir el largo y ancho del salén y también van a registrar la

medida. Si el nifio llegara a desconocer que es largo y ancho el maestro le debera

ayudar para que no se confunda; y realice bien la actividad.

- Una vez que se hayan medido los diferentes objetos, registrar los datos en un



cuadro como el siguiente:

objeto largo : ancho
mesa 3 gusanos 1 gusano y un cacho
ventana 4 gusanos 6 gusanos

Realizada esta actividad se preguntara lo siguiente:
; Qué objeto midio mas gusanos?

;Cual mide mas gusanos, la mesa o la ventana?

i Por qué creen ustedes que haya medido mas?

;Con qué otro material podrian medir esos objetos que midieron con el gusano?.

Si los alumnos no respondieran, el maestro les mostrara diversos materiales como:
borrador, cuerdas, popotes, palitos, botones, recipientes, lapices; de los cuales los

equipos deberan elegir uno o varios de esos materiales, para medir.

- En el interior del equipo se deberan poner de acuerdo qué objetos van a medir y

qué unidad arbitraria de medida van a utilizar.
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Si a los equipos no se les ocurre qué medir, el docente debera sugerr que midan

objetos como: la ventana, el salon, el pizarrén, etc.

- En el cuaderno elaborar un registro .de los objetos con su medida

correspondiente.

Recursos

Para ejecutar esta estrategia el alumno utilizara el siguiente material: cuerdas,
palitos, popotes, el modelo del gusano, cuademo y libro de texto.
El docente utilizara: fichero, avance programatico, libro de texto y programa

escolar.

Evaluacion

Con la finalidad de valorar el esfuerzo realizado por los alumnos, la evaluacion se

realizara durante el desarrollo del contenido y al final del mismo, a través de las

observaciones que el docente realice en el desarrollo de las actividades.
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Se evaluaran los procedimientos que el alumno utilice al medir.

Se tomara en cuenta la participacion individual y por equipos.

Se resolveran los ejercicios del libro, paginas 18 y 24.

Las actividades de esta estrategia quedan abiertas, ya que éste contenido se
aborda durante todo el ciclo escolar, ademas servira de enlace para un grado

posterior donde se aborda con un nivel de abstracciéon mayor.

"LLA CACERIA"

Eje tematico: Geometria.
Aspecto: Cuerpos Geométricos.

Contenido: Representacion de cuerpos y objetos del entorno utilizando diversos

procedimientos.

Propésito: Que el alumno desarrolle la percepcion geométrica mediante

actividades que favorezcan la observacion de cuerpos y objetos.



Tiempo de realizacién: Cuatro sesiones de una hora.

Actividades previas

Para conocer los antecedentes que el alumno posee en relacion al contenido se

realizaran las siguientes actividades:

_ Al inicio del ciclo escolar el maestro pedira a sus alumnos que lleven al salon de

clases diferentes materiales como: cajas vacias de diferentes tamafios, botes, etc.

- El docente preguntara a los nifios si saben qué es una caceria. Para introducirse

en una caceria de formas geométricas.

_ Iniciara dicha caceria dentro del salén observando los mesabancos, pizarron,

borrador, ventanas, puertas, cuadernos, lapices, libros, etc.

- E] alumno en su cuaderno debera registrar con dibujos las formas de los objetos

que observo y toco.



Durante la observacion el docente debera permitir al nifio que toque las formas de

los diferentes objetos.

- El docente recogera el registro de observacion de los nifios, con la finalidad de
conocer si el alumno logra registrar o percibir las figuras geométricas de los

cuerpos y objetos observados.

Después de realizar esta actividad, el docente debera hacer las siguientes
preguntas:

;Qué figura geométrica tiene la ventana?

. Qué figura geométrica tiene tu cuaderno?

;Qué otros objetos tienen la misma forma o figura geométrica que tu libro?

Actividades de aprendizaje

Después de haber observado los objetos del salon se visitaran algunos sitios
cercanos a la escuela como: el palacio municipal, calles, parque y cancha; para

que el alumno observe diferentes figuras geométricas.



- El alumno registrara de manera escrita o con dibujos todos los objetos y lugares

observados.

- De manera grupal, se compararan las formas de los objetos que observaron.

En relacion a esta actividad el docente preguntara:

;En qué lugares observaste figuras geométricas como las del pizarron?

- Una vez hecha la comparacién, se integraran en equipos a través de la dinamica

de campos semanticos.

- Se les proporcionaran diversos materiales a los equipos y se les preguntara: ;De

qué manera representarias este objeto?.

El docente le debera mostrar cualquier objeto que permita facilitar que el alumno

infiera en la representacion de dicho objeto.

- Si el alumno no llegara a inferir en la representacion del objeto, el maestro le
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ayudara para su representacion como; el copiado, es decir colocara el objeto
encima del papel y trazara su contorno, si el alumno desea colorear la figura lo

podra hacer.

Otro procedimiento que se sugiere es el uso de la papa, el alumno en la papa
marcara la forma del objeto, posteriormente recortara dicha forma la cual la
impregnara con pintura y la plasmara en una hoja de papel quedando en forma de

sello.

- El alumno utilizar el barro para plasmar las diferentes figuras geométricas de

los objetos.

- Posteriormente plasmadas las formas de los diferente objetos, se pondran al sol,

ya secas se colocaran en el rincon de las matematicas.

Los procedimientos que se aplican en esta estrategia no son micos se puede.
recurrir al libro del PEAM (guia para el maestro 20. grado editado por la SEP), en
dicho documento se encuentran otros procedimientos para formar figuras

geométricas con los mismos nifios.
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Nota: Durante las actividades de observacion el docente debera hacer preguntas
como las siguientes: (Qué figuras geométricas observas en el tablero de la
cancha?, preguntas semejantes a esta debera hacerle a los alumnos de tal manera

que el alumno de a conocer que figuras geométricas ya conoce y si no lo sabe el
docente debera preguntar: ;Cuantos lados tiene la figura geométrica que
observas?, ;Cuantos picos o vértices tiene? y de esta manera el alumno logre

formar su propio concepto.

Evaluacion

La evaluacion se realizara en el desarrollo del contenido a través de la

observacion que haga el docente de los diferentes procedimientos, que el alumno

logre utilizar para la representacion de los objetos del entorno.

Se tomard en cuenta la participacion individual y grupal.

Recursos

Para poder ejecutar esta estrategia el docente utilizara el programa escolar, libro
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de texto y fichero.

El alumno usara: papel, cajas vacias, libro; cuaderno, papa, barro y diversos

objetos que permitan desarrollar su percepcion geomeétrica.

Las actividades de esta estrategia quedan abiertas, ya que serviran como enlace
para bordar el contenido de clasificacién de objetos o cuerpos geométricos bajo

distintos criterios.

"LOS RETACHITOS"

Eje tematico: Tratamiento de la informacion.

Contenido: Invencion de problemas a partir de expresiones numericas dadas.
Propésito: Que el alumno utilice la informacién registrada en tablas para plantear
y resolver problemas.

Tiempo de realizacién: Una semana con sesiones de una hora.
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Actividades previas

Para abordar este contenido se realizaran las siguientes actividades:

- Fl docente invitara a los alumnos a: jugar a "los retachitos”.

Organizacién del juego

- Por afinidad los alumnos se integraran en equipos de 3.

- A cada alumno se le dara 6 fichas rojas y 3 azules.

- La dimension del espacio del juego sera la siguiente:

A) En la pared del salén se marcara con tiras de papel bond el siguiente cuadro:

(ver primera actividad del desarrollo del juego).

PARED

85 cm.

150 cm.
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En el mismo lugar, pero en el piso se marcara con gis de color un cuadro como el

de la figura:

PISO
80 cm.

100 cm.

Reglas de juego

_ Las fichas roja valdran 10 puntos cada una y las azules 5 puntos cada una.

- En el interior de cada equipo se debera acordar que medida utilizar para medir la

distancia entre una corcholata y otra. Algunas medidas que el docente podra

sugerir son: lapiz, mecate, hilo o la cuarta de los nifios del equipo.

- La apuesta del juego seran las fichas rojas.
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- Por cada jugada el nifio apostard una ficha roja la cual valdra 10 puntos y la

perdera cuando la medida alcance a medir la distancia entre su corcholata y la de

su compaiiero.

- Para saber quien iniciara el juego se tirara un volado con una moneda.

- Primero jugaran dos nifios y el tercero registra las jugadas y los puntos ganados.

- El juego terminara después de 6 jugadas.

- Si la ficha roja sale del cuadro, el nifio que la tir6 debera pagar a su compafiero

con una ficha azul que valdra 5 puntos.

Desarrollo del juego

- El juego lo inicia el nifio que haya ganado el volado, este mifio tirard su

corcholata hacia la pared la cual debera retachar y caer dentro del cuadro

establecido.
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- Posteriormente el otro nifio tira su corcholata y mide con la medida acordada, st
alcanza para medir la distancia de las corcholatas este nifio recoge las 2
corcholatas ganando 10 puntos.

_ Vuelve a tirar la corcholata el nifio que haya ganado la jugada anterior.

- Cuando la medida no alcanza para medir la distancia entre las corcholatas esta

se recoge y se vuelve a tirar.

- Asi se continfia jugando hasta concluir con las seis jugadas.

- Posteriormente el ganador juega con el nifio que registro las jugadas, siguiendo

los mismos procedimientos anteriores (reglas del juego).

- El nifio perdedor pasa a registrar en su cuademo las jugadas de sus compafieros.

Actividades de aprendizaje

- Una vez que los nifios han jugado y registrado sus jugadas en el cuaderno; el
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docente les proporcionara un cuarto de papel bond y marcador para que hagan

nuevamente el registro de sus jugadas en una tabla como la siguiente:

articipantes
jugadas Victor |Norberto | Luis Victor
primera 0 10 5 0
segunda 5 0 0 10
tercera 10 0 5 0
cuarta 0 5 0 10
quinta 10 0 10 0
sexta 5 0 S 0

Nota: El cuadro presenta el nombre de los tres nifios del equipo; como se vera
primeramente jugd Victor y Norberto, registrando las jugadas Luis;

posteriormente juega Luis y Victor, registrando las jugadas Norberto.

En relacion a ese registro los alumnos inventaran problemas, pero para lograrlo el

docente les hara las siguientes preguntas:
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;Qué nifios jugaron primero?, ;Quién gand?, ;Con cuantos puntos gano?

;Como le hicieron para saber quien gano?.

- Una vez hecha estas preguntas el alumno escrihira el total de puntos que gano

cada participante.

- Pasara un equipo al frente y con ayuda del grupo elaborara un problema, donde

utilice Ia suma o resta.

- Una vez que los equipos observaron al equipo que elaboré el problema, cada

equipo inventara los problemas que desee y que impliquen el uso de suma o resta.

Evaluacion

La evaluacidon se tealizara en dos momentos, con la finalidad de valorar los

procedimientos en la elaboracion del problema.

En un primer momento se valorard el registro de jugadas asi como la participacion

del alumno en el equipo.



En un segundo momento se valoraran los procedimientos que el alumno utilice en

la elaboracidn y resolucion de problemas.

Recursos

Para ejecutar esta estrategia el alumno utilizara los recursos como: cuaderno,

corcholatas, papel bond y marcador.

El docente utilizara el programa escolar y el avance programatico.

Las actividades de esta estrategia didactica quedan abiertas ya que dicho

contenido se aborda en un grado escolar posterior.

RONDA: "LA CAFETERA"

Eje tematico: La prediccion y el azar.

Contenido: Iniciacion en la identificacion y realizacion de juegos tradicionales en

los que interviene o no interviene el azar.
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Propésito: Que el alumno se introduzca en la nocion de la prediccion y el azar,
mediante la observacion de sucesos.
Organizacion del grupo: En equipos de diez elementos cada uno.

Actividades previas

Con la finalidad de saber si los alummos ya logran identificar o predecir

situaciones en las que interviene el azar se les preguntara:

¢Han jugado a las canicas?

Antes de jugar ;Sabes cuantas canicas vas a ganar?

;Sabes quien va ganar mas canicas?

Actividades de aprendizaje

El contenido se desarrollara en relacion a la siguiente ronda.



A la rueda cafetera

se me tird el café

me puse a lavar la ropa, a ver

que color tenia y por mas que

la tallaba mas negra se me ponia
lama, lama, lama, la maquina de coser

latu, latu, latu, la tuve que componer.

- A través de la técnica de la rejilla, el docente integrara equipos diez nifios para

jugar a la ronda cafetera.

Nota: Esta técnica se aplicara con la siguiente modalidad; el docente elaborara
tarjetas con numeros impresos, dependiendo de la cantidad de equipos que se
vayan a formar, una vez teniendo las tarjetas se colocaran boca bajo y cada nifio
tendra que pasar a tomar una; posteriormente se reunen todos los nifios que tienen

el mismo numero para formar un equipo.

- Una vez formados los equipos el docente explicara a los nifios; que para saber



qué equipo iniciara el juego, se tirara un dado, el cual contendra en sus lados los
numeros 2, 4, y 6; dichos numeros estaran repetidos dos veces; para que todos

los equipos tengan las mismas posibilidades de iniciar el juego.

- Cada equipo nombrara un representante para que pida un numero si dicho

niumero cae, ese equipo iniciara el juego.

En relacion a esta actividad a los alumnos se les preguntara:

;Qué equipo inicia el juego? ;Saben ustedes qué equipo serd el segundo en

jugar?.
- Para saber que equipo sera el segundo en jugar, nuevamente se tirara el dado

que contenga unicamente los numeros 2 y 4 los cuales se repetiran 3 veces

respectivamente.

- Una vez integrados los equipos el docente preguntara:

(Qué equipo creen ustedes que sea el ganador?

66
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;Qué equipo es posible que pierda?

;Creen ustedes que todos los equipos ganen? .

- Al hacer estas preguntas el docente registrara el nimero de equipo que los

alumnos pensaron que va a ganar.

- Los integrantes del equipo que inician el juego formaran un circulo tomados de
las manos, posteriormente daran vueltas cantando: “A la rueda cafetera se me tird
el café", al termino de este veérso se paran y simulando el lavado de ropa y
hablando dicen: "Me puse a lavar la ropa, a ver que color tenia, por mas que la
tallaba mas negra se ponia", terminando estos versos de simular el lavado de ropa;
cruzando y abriendo los pies cantando dicen: "Lama, lama, lama, la maquina de
coser; latu, latu, latu, la tuve que componer"; los nifios deberan terminar cantando

con los pies cruzados, si quedan con los pies abiertos pierden y se retiran del

juego.

- Una vez que el equipo juegue, los demas equipos formardn un circulo asu
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alrededor con la finalidad de observar cuando algunos de los integrantes se

equivoquen y le den la oportunidad de juego al segundo equipo.

- Ganara el equipo que termine con mas integrantes.

Nota: Cada equipo jugara 4 veces.

Recursos

Para ejecutar esta estrategia se utilizaran; dos dados, y tarjetas.

El docente utilizara: avance programatico y programa escolar.

Evaluacién

Para evaluar se utilizara la siguiente guia:
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-W
Consignas José Félix Derly

;. Qué equipo resultd ganador ?

Si se repitiera el juego ; Sera posible
que gane el mismo equipo ?

i, Resulté ganador el equipo que habias
pensado ?

i, Qué equipo perdio ?

Las actividades de esta estrategia didactica quedan abiertas; ya que el contenido
que en ella se aborda tiene formalizacion en un grado escolar posterior donde se

desarrolla de manera mas compleja.
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CONCLUSIONES

Para mejorar gradualmente la educacion, el docente debera planear en relacion al
medio donde desarrolla su practica docente, sobre todo considerar los
conocimientos previos del alumno y hacer de Ia clase un ambiente familiar donde
el nifio no se cohiba, ya que de esta manera se logra una buena interaccion entre

alumno-alumno y maestro-alumno.

Permitir la confrontacién de ideas es un factor indispensable, ya que al nifio le
favorecio para su aprendizaje, asi como también el docente debera respetar el
desarrollo psicoldgico del alumno para abordar los contenidos, sobre todo
considerar el proceso de lo concreto o lo abstracto para que el alumno construya

su conocimiento, evitando el aprendizaje memoristico.

Analizar los materiales de apoyo (avance programatico, fichero, libro para el
maestro programa escolar guia para el maestro y libro del alumno). Ayudan a
esclarecer los elementos tedricos metodolégicos del proceso de ensefianza,

permitiendo elaborar estrategias didacticas para propiciar el aprendizaje en el

alumno.
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ANEXOS



DINAMICA PARA LA INTEGRACION DE EQUIPOS

“Los Animales” (Anexo 1)

- El docente repartira a cada nifio una tarjeta con el nombre de algin animal;

pidiendo que no se la muestren a sus compafieros.

- Posteriormente pedira a los nifios que imiten el lenguaje del animal, por decir si

la tarjeta dice gato el nifio maullara; y buscara a los demas gatos a través del

maullido, y de esta manera se hace la integracion de equipos.



“El reloj” (Anexo 2)

El docente pedira a sus alumnos que canten los siguientes versos:

Este es el juego del reloj pongan todos atencion, este es el juego del reloj pongan

todos atencién; 1,2,3.

Una vez que los nifios hayan memorizado los versos; el docente pedira que hagan
un circulo, tomados de las manos y girando de acuerdo a las manecillas

del reloj, dando vueltas y cantando los versos del reloj; pero le debera explicar
que el ultimo numero que cuenten asi se deberan agrupar, es decir, si se dice

1,2,3,4, se deberan juntar cuatro nifios.

Asi se juegan una dos veces para motivar a los nifios después se vuelve a jugar

para integrar los equipos, el docente debera contar hasta el nimero que desee

tener de elementos en los equipos.



Anexo 3

Representacién de agrupamientos (los mimeros, sus relacio-
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Anexo 4

Registro de =altos (Los mnimeros, susg relaciones y opera--—

ciones).
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Anexo 5
Registro de la compra o gasto de los alumnos (Los mimeros,

sug relaciones y operaciones)
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Anexo 6

Registro de medidas ( Medicidn)
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Anexo 7
3 4
Representacidn de objetos (Geometria)
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Anexo 8
Representacidén de algunas figuras geométricas. (Geometria)
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Anexo 9
Representacidn de algunas figuras geométricas (Geometria)
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Anexo 10

Registro de jugedas (Tratamiento de la informacidn ).

.

- ——

T ————
e ————




Paco ‘0—1D-U~0~0~p_ﬂ_q_0
LU=~ 10-0- 10— 9-0-p-p-0-9
Los - o-0-lp- 0=1p-[p
~oHlde~0- 089 1y - g



