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INTRODUCCION

La ensefianza de las Matemiticas ha sido un problema desde hace mucho tiempo, y no tan sélo
en el nivel de educacién primaria, sino en todos los niveles. Existe una indisposicién para su
estudio por parte de los alumnos, y es que la comprensién de los contenidos mateméticos
resulta muy dificil. Las causas de ella son muchas, desde el desconocimiento del contenido por

parte del profesor hasta la aplicacién inadecuada de una metodologia.

Urgen nuevos planteamientos o propuestas que busquen las relaciones entre el proceso de
construccion de las matemiticas mismas con el proceso que el sujeto realiza para
comprenderlas. Esta propuesta pedagégica pretende ser una respuesta a esta necesidad y va
enfocada a una poblacion estudiantil especifica de la escuela primaria.

Problematica

Las matematicas han significado un obstaculo en la vida estudiantil de muchos alumnos, desde
los primeros afios de vida escolar. Para muchos ha significado la derrota en su carrera como

estudiantes.

Existe una apatia muy arraigada hacia las matematicas, e inclusive, los pocos afortunados que
logran comprenderla, son considerados como genios, como personajes de un alto grado de
inteligencia; por esta razon esta materia es vista como apta solo para unos cuantos. Esta
situacién se agrava en los primeros afios de vida escolar de los alumnos, sobretodo en el nivel

de educacion primaria.

Sin duda alguna la problemética que se vive en la escuela primaria es palpable en el actuar de
los alumnos de quinto grado. Manifiestan una falta de consistencia al aplicar lo que "aprenden"
en la escuela, en la vida diaria: un alumno que memoriza la formula para obtener el 4rea del

triangulo, no puede ayudar a su padre a obtener el area de un terreno. Ejemplos como estos,



suelen presentarse en repetidas veces; y esto hace pensar que hace falta crear el camino que
permita al escolar llegar a ver a la escuela como un medio para desenvolverse mejor en

situaciones de su vida cotidiana.

Pero lo anterior se agrava aun més cuando el mismo docente no maneja los contenidos; cuando
no tiene el conocimiento de lo que pretende tratar con sus alumnos; de esta manera, opta por
omitir el contenido y se aboca a aquellos que maneja, provocando asi un fraccionamiento del
cuerpo de contenidos programéticos y dejando al alumno sin la oportunidad de explorar otras
parcelas de esta asignatura, ocasionindole dificultades cuando ese contenido lo trate por
primera vez, en otro nivel superior, con una carga mayor de complejidad en donde se requiera

de ese primer momento como experiencia previa para afrontar esa complejidad.

Por otra parte el desconocimiento de la metodologia adecuada para la ensefianza de los
contenidos hace de la adquisicién del conocimiento un proceso mecanico; remitiéndose a una
explicacion y ejemplificacion  del concepto en el pizarrén y la mecanizacién de un
procedimiento evaluado con ejercicios y examenes, sin prestar atencion al proceso de c6mo el

nifio se apropia de ese conocimiento, es decir, la ensefianza se centra en el producto.

Esta forma de trabajo tradicional, no va de acuerdo con la perspectiva del nuevo enfoque de los
planes y programas actuales, por lo cual existe una contradiccion entre la teoria y la practica

real.

La educacion en México ha recibido un cambio muy importante en lo referente a planes y
programas de estudio, sobre todo en el nivel basico. Existe un nuevo enfoque de como

interpretar la ensefianza y el aprendizaje.

El Plan y Programas de Estudio pretende responder a una necesidad en este renglon: hacer del
alumno un ser analitico, reflexivo y propositivo que encaje y contribuya al desarrollo social y

tecnolégico del pais . Pero sin embargo, hasta ahora no se ha podido lograr su funcionamiento



total, pues los docentes se han resistido a aceptar ese cambio. Existen ciertas estructuras
mentales, fortalecidas por el mismo ejercicio docente, producto de la formacién profesional,
que aun no se han roto y que impiden renovar la practica docente; se permanece en una préctica

cuya esencia niega la actividad del nifio como tal.

Por otro lado, no se ha conseguido el objetivo de que el docente reconozca los conceptos
matematicos, adquiera la habilidad en el manejo de sus materiales y comprenda el enfoque que
priva en ellos, a pesar de que las instancias educativas han implementado cursos de
actualizacion con esa finalidad.

Hay que mencionar también que algunos cursos impartidos no han reunido las condiciones
para convencer al docente de reflexionar sobre su quehacer, algunos se han impartido
apresuradamente, en donde se ven al vapor las temaiticas del mismo, ocacionando que el
docente no interprete la propuesta y sugerencias dadas en los programas y cursos de

actualizacién

La actualizaciéon docente, y especificamente en Matematicas, no ha rendido los frutos
esperados, y como resultado de ello esta asignatura aun sigue siendo un obstéaculo en cualquier

nivel educativo.

Justificacion

Para poder hacer significativas las Mateméticas en la escuela primaria es necesario conocer a
fondo los contenidos del programa, conocer sus relaciones y procedimientos y la forma en que,

en un momento son precedentes y en otro son consecuentes.

Es importante conocer mejor el comportamiento de los alumnos, conocer su forma de accionar

fisica y mental, y de acuerdo a una concepcién tedrica, valorar el momento en que



psicolégicamente se encuentran, para propiciar la forma y los medios a utilizar en la ensehanza

de los contenidos.

Es necesario también reconocer algunos principios pedagégicos que ayuden a hacer mas
didactica la ensefianza de esta asignatura, conocer las formas de procedimiento para las

operaciones, las prioridades en su ensefianza, etc.

También se mencionaria la creatividad del docente, que es un elemento importante y que unida
a las anteriores pueden provocar situaciones de aprendizaje y ensefianza verdaderamente

significativas para los estudiantes.

Por otra parte, la presente propuesta pedagégica pretende provocar un cambio de actitud en los
lectores docentes, para que comiencen a reflexionar sobre su practica cotidiana y empezar a
reconocer la necesidad de observar el proceso de ensefianza y de aprendizaje desde otro punto

de vista, que coadyuve a elevar la calidad de la educacion.

Objetivos

Lograr que el alumno comprenda los contenidos matematicos, mediante la implementacion de
actividades basadas en la manipulacién de diversos materiales de manera concreta a partir de su

experiencia previa.

Relacionar los contenidos matemdticos con la vida diaria, mediante el rescate y utilizacién de

situaciones comunes y cotidianas.

Estimular en el docente Ia habilidad de la observacién, su reconocimiento como coordinador de
las actividades de ensefianza y aprendizaje, y propiciar la sistematizacion de sus experiencias

que le permitan construir su propia metodologia acorde a las necesidades de su grupo.



Este documento se divide en tres capitulos y sus conclusiones; en el primero de ellos aparecen
los elementos bésicos para comprender la propuesta pedagégica y €l marco contextual La
accién del sujeto sobre el objeto y la interaccién que se establece en este proceso es la base de
este documento; . se plantean también las finalidades y aspectos de cada uno de los seis ejes
teméticos que conforman la asignatura, asi como sugerencias para su evaluacién. En el marco
contextual se describe el universo de accién que debe dé tomarse en cuenta, pues se tomaron
aspectos de la comunidad, la escuela y el grupo para elaborar las estrategias did4cticas. La
importancia de las actividades econdémicas, del apoyo del personal y la estructura de la escuela,
el conocimiento de los alumnos que forman el grupo, son aspectos tratados en este apartado.

En el segundo capftulo se presentan las estrataegias didicticas. Aqui se presentan sicte
estrategias que abarcan los seis ejes tematicos: Los mimeros, sus relaciones y operaciones;

medicién, geometria, tratamiento de la informacion, prediccion y azar, y procesos de cambio.

El tercer capitulo se refiere a las consideraciones y perspectivas de la propuesta. En este
apartado se describen algunos elementos importantes que habra que tomarse en cuenta para la

aplicacién de la propuesta, asi como las pretenciones de este documento.

Al final se presentan las conclusiones en donde se pueden encontrar las afirmacioines que se
obtienen de la propuesta, en relacién al trabajo concreto, la reflexion, el didlogo y la

observacion.



CAPIYULO 1. MARCO REFERENCIAL Y CONTEXTUAL

Elementos bisicos para comprender la propuesta

e Contenidos.

Plan y programas de estudio de educacién Basica. Primaria. Este documento est4 dedicado al
planteamiento y explicitacion de ocho asignaturas, las cuales son: Espafiol, Matemaéticas,
Ciencias Naturales, Historia, Geografia, Educacién Civica, Educacién Artistica y Educacién
Fisica. Cada una de ellas con un cuerpo de contenidos especificos.

El nuevo plan tiene como proposito central estimular las habilidades necesarias para el
aprendizaje permanente y por ello se pretende a todo momento que la adquisicion de

conocimientos vaya acompafiada de la ejercitacién de habilidades intelectuales y la reflexion.

Otro proposito es organizar la enseflanza y el api ¢ndizaje de contenidos bésicos, buscando con

esto lograr que los niflos:

1° Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales que les permitan aprender
permanentemente y con independencia, asi como actuar con eficacia e iniciativa en las

cuestiones practicas de la vida cotidiana.

2° Adquieran los conocimientos fundamentales para comprender los fendmenos naturales, asi

como aquellos que proporcionan una visién organizada de la historia y la geografia de México.

3° Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes  la préctica de
valores en su vida personal, en sus relaciones con los demds y como integrantes de la

comunidad nacional.



4° Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute de las artes y del ejercicio fisico y
deportivo.

Se plantean 800 horas de trabajo anuales, de las cuales 200 horas son destinadas para
Matemiéticas, distribuidas en cinco horas semanales. Esto quiere decir que a esta asignatura se
le dedicara una cuarta parte del tiempo escolar en los seis grados.

El enfoque de las matematicas esté dirigido a la actividad del nifio, y para la ensefianza se centra
en la formacion de habilidades para la resolucién de problemas y el desarrollo del razonamiento
matemético a partir de situaciones précticas. Para esta asignatura se pretende desarrollar la
capacidad de utilizar las mateméticas como un instrumento; de anticipar y verificar resultados;
de comunicar e interpretar informacién matematica. Se pretende desarrollar la imaginacién
espacial, la habilidad para estimar resultados de célculos y mediciones, la destreza en el uso de

instrumentos de medicion, dibujo y célculo.

Los materiales para el maestro. Guia para el maestro, el libro para el maestro, el fichero de
actividades didacticas y el avance programatico, son los materiales que el maestro tiene para
apoyarse en sus actividades. El atinado uso de ellos proporcionan elementos seguros para

apoyar la practica docente, y hacer la ensefianza mas significativa.

Los contenidos de la asignatura de matematicas estan organizados en seis ejes tematicos: Los
nimeros, sus relaciones y sus operaciones; Medicion; Geometria; Procesos de cambios;
Tratamiento de la informacion; Prediccion y azar. Cada una de ellas estd centrada a una
determinada parcela de la asignatura.

A continuacion se presenta una conceptualizacion general de los ejes:



- Los niimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Este eje pretende lograr que los niflos manejen suficientemente los mimeros hasta de siete

cifras, los decimales y las fracciones.

Respecto a la significacién de los niimeros naturales en diferentes contextos. Se pretende
vincular la informacién en contextos reales, estimular la estimacion y cilculo mental. En esta
parte se plantea el uso de la calculadora. Plantea el uso de los juegos para nimeros hasta de
cinco cifras. Se trabajan con las cuatro operaciones bésicas (suma, resta, multiplicacién y
division) ademds se plantea la comparaci6n de cantidades, problemas de suma y resta, célculo

de porcentajes y los niimeros decimales.

-Medicion.

El objetivo es que los alumnos realicen mediciones y estimaciones, desarrollen destrezas en el
uso de instrumentos de medicién, ademads de que resuelvan problemas con diferentes
magnitudes, usando medidas convencionales comunes. Al llegar aqui, los alumnos ya han

pasado por la medicion de diferentes magnitudes con unidades arbitrarias.

En esta etapa se plautea la construccion y uso de instrumentos de medicién, asi como la

medicion con diferentes unidades. Se trabaja con la equivalencia.

La metodologia propone el uso de medidas en situaciones reales y la estimacion de longitudes,

capacidad, peso y tiempo.

Para la superficie se propone el cédlculo de dreas de diferentes figuras geométricas, mediante la
descomposicién en tridngulos. Los alumnos realizan estimaciones y comparaciones de

volimenes de cuerpos diferentes mediante diversos procedimientos; a partir de lo anterior se



observa la equivalencia entre volumen y capacidad; ademé4s de tratar también con el estudio de
las unidades de tiempo y sus equivalencias.

-Geomerria.

Para este eje se plantea parte del estudio de los s6lidos y después pasar a lo abstracto (lineas y
puntos). Es importante la accién del alumno sobre el objeto. Se sugiere la clasificacién de
figuras, cuerpos y el analisis de ellos. Una actividad importante es el trazo de figuras mediante
el uso de la regla, la escuadra, el compas y el transportador.

- Procesos de cambio.

Se busca que el alumno comience a comprender los diferentes tipos de variacién o cambio que
existe entre dos magnitudes. La nocién de proporcionalidad directa es lo que se quiere que
comprendan los alumnos a través de diferentes tablas y gréficas de variacién proporcional y no
proporcional.

- Tratamiento de la informacion.

En este eje, la idea importante que debe quedar clara es que el tratamiento de la informacion no
se reduce unicamente a la elaboracion de graficas; por el contrario, su finalidad es que el sujeto
analice, reflexione y pueda obtener conclusiones que le permitan comprender su entorno social.
Por esta razon, este eje no solo abarca la asignatura de matematicas, sino que se relaciona con
todas las que conforman el programa. La estadistica le permite organizar y presentar la
informacion de manera sistematica, que se recolecte durante las actividades de indagacion, para
permitir al sujeto una mayor profundidad en el analisis y reflexion de la situacion problematica.
Por lo anterior se constituye como proposito que el alumno recolecte, agrupe en tablas y

represente graficamente la informacion obtenida de diferentes fuentes.



En este eje se hace la sugerencia de que el alumno redacte problemas y trabaje con datos reales,

realice y analice pequefias encuestas y a raiz de ellas llegue a la resolucion del problema.

- La prediccion y el azar.

La pretension es que los alumnos resuelvan problemas de conteo y realicen experimentos
aleatorios, aproximindose a la cuantificacién de la probabilidad. Para ello se sugiere la
realizacion de juegos de azar y reflexién sobre sus resultados y juegos combinatorios, con la

finalidad de entender que todo estos eventos tienen una posible explicacién l6gica

e Psicologico

Saber de manera exacta lo que sucede en la mente de los nifios es muy complicado. Diversos
cientificos han realizado estudios al respecto y han encontrado explicaciones que han puesto al
andlisis y criticas de los demas.

La base de este trabajo se sustentd en la accion, la reflexion y el didlogo, procesos que sirvieron

para construir el conocimiento y socializarlo.

El sujeto tiene caracteristicas fisicas y mentales heredadas con las cuales esta preparado para
entender su entorno, para que pueda construir su conocimiento hace falta también el
relacionarse en su medio, es decir, no basta observar, sentir o escuchar, tendrd que acercarse a
las cosas, a los objetos y tocarlos, a descubrirlos; en otras palabras es necesario que el sujeto
accione sobre el objeto o las cosas y establecer una interaccion. Esta interaccién se puede
entender como el hecho de la accion del sujeto sobre el objeto, y la respuesta del objeto al
sujeto, es decir que el sujeto (el nifio) toca, observa, prueba, etc., al objeto (cosa o concepto) y
el objeto le responde mostrandole sus caracteristicas (rugosidad, peso, volumen) y esta

respuesta es la que va a permitir ir modificando las representaciones mentales del sujeto.



Todo individuo posee una estructura interna, que al interaccionar con el medio se modifica, o
sea se tienen ciertas experiencias que sc relacionan en el entorno. Esas experiencias previas son
las que el nifio ya incorpora a su estructura, producto de una confrontaciéon pasada con el

medio.

De lo anterior se desprende que la accién es la base fundamental para que el syjeto procese y
acomode la informacién nueva en su estructura mental. Sobre las acciones hay que aclarar que
existen acciones fisicas y acciones mentales. Las acciones fisicas son aquellas que el sujeto
realiza al manipular los objetos de manera concreta, es decir, es el primer acercamiento; a raiz
de ello y con la confrontacion con las experiencias que el sujeto ya posee, se reflexiona y se

crean ciertos procesos.

A esos procesos se les llaman acciones abstractas, es decir, se obtuvo la esencia del objeto, a
estas acciones también se les conoce como operaciones. Al abstraer el sujeto las caracteristicas
del objeto, puede representarlo mentalmente; de esta manera se realiza una accién mental. A
esa accion se le suman acciones como la observacion, comparacion, ordenamientos, etc., €s

. o . ) |
decir, se suma la reflexion, y al concretizarse se convierte en operacion.

La reflexion es el paso donde se realizan las relaciones, es el momento en el cual el individuo

asimila y acomoda la nueva informacion.

El sujeto necesita corroborar si lo que obtuvo como conocimiento es correcto o necesita una
modificacion. De esta manera el didlogo es un elemento importante que va a permitir al nific
corroborar sus nuevos conocimientos. La relacion entre iguales, el didlogo que se establece en

grupo, permite socializar el conocimiento.’

! AEBLI, Hans. “Forma basica nim. 8. Construir una operacion” pp 177-211.
2 AVILA, S. Alicia. "Reflexiones para la elaboracién de un curriculum de matematicas en la educacién bésica”,
pp- 334-340
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El alumno de quinto grado se )encuentra entre los 9 y 12 afios, en esa edad es capaz de actuar
sobre objetos reales y concretos, y puede formar, mediante la accion, sus operaciones; posee el
principio de la conservacién (reconoce que una propiedad no cambia a pesar que se le hagan
modificaciones) y el principio de la reversibilidad (reconoce que cualquier cambio de posicion,
orden, etc., puede invertirse volviendo al proceso inicial). Esto quiere decir que puede ordenar
ideas, recordar un todo mientras lo divide en partes, e invertirlas mentalmente para reconstruir

la situacién inicial en las partes.’

El alumno tiene un nivel de desarrollo que no debe olvidarse, al contrario debe ser tomado en

cuenta como informacion basica.

Son capaces de seriar, clasificar y entender la nocién de numero establecen relaciones de
cooperacion y toman en cuenta el punto de vista de los demas, ademas comienzan a construir
una moral auténoma. Su forma de pensamiento se caracteriza por iniciar de lo concreto a lo

abstracto (pensamiento inductivo).

o Pedagégico.*

La escuela ha jugado un papel fundamental en la sociedad ha recibido la responsabilidad de

cambiar la situacion del individuo en términos operables.

El conocimiento tecnologico ha ido creciendo aceleradamente, transformando en su desarrollo
a la sociedad y la escuela; por esta razon, esta tltima se ve obligada a realizar ciertos ajustes

para responder a las exigencias de la actualidad.

La escuela tiene como una de sus funciones transmitir el legado cultural de su sociedad, pero

no debe de conformarse con sblo transmitir un conocimiento, sino que debe impulsar una
>

* P. Celay T. Cabello. "Aprendizaje de las matemiticas en el ciclo medio". pp. 42-43

* Enciclopedia Préctica de Pedagogia. “Psicologia, sociologia y educacion”. p. 102
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integracion a la comunidad mediante la participacion de los padres de familia y personas de la

comunidad.

Ademés debe promover la participacién activa de los alumnos evitando que sigan apegados a
una obediencia intelectual. Debe también impulsar la interaccion con otras instituciones
educativas o de otro tipo, y que esta interaccion brinde espacios educativos en la cual los nifios

puedan interactuar.

Dentro de la escuela ocupa un papel primordial el maestro, pues esta en sus manos la direcci6n
que tomard el proceso de enseflanza. Por esta razon el docente debe conocer los niveles de
comprensién que tienen sus alummos de los conceptos que van a trabajar. Debe tratar de
comprender las ideas infantiles y hacer que la manifiesten a través de diversos medios para
después conectarlos con los nuevos conceptos culturales que deberan ser adquiridos. En cuanto
a la busqueda de informacién el maestro debera ser un guia y facilitador del asesoramiento y

crear junto con ellos los medios para que se concretice la actividad.

Otro elemento fundamental del &mbito escolar es el alumno. Este es un ser considerado como
activo, tiene la posibilidad de expresar sus ideas y opiniones con la seguridad de que seran
escuchadas y juzgadas, posee un grado de libertad para aprender lo que desea saber de los
contenidos que se le ofrecen. Toma sus decisiones y a la vez adquiere la responsabilidad de sus

errores y consecuencias que éstos le traigan.

El papel activo que se le otorga al alumno le permite aprender a cooperar, a interaccionar con
los demas compafieros y el docente, puede sugerir y aceptar sugerencias. A raiz de esa
autonomia puede aln establecer normas que regulen su participacion y la de sus compafieros en

el grupo.



Evaluacion.

La evaluacién es un aspecto muy importante que nos permitird reconocer la buena marcha del
proceso de trabajo. Por ello es importante considerar que los contenidos deben ser evaluados

de acuerdo a su enfoque.

De manera general se debe evaluar el aspecto formativo de la ensefianza y el aprendizaje.

Para ello se tuvo en cuenta las siguientes consideraciones:

» El maestro puede repetir las actividades de evaluacion en las que los alumnos presentan
problemas.

o Comparar estrategias empleadas y los resultados de las actividades diferentes que realicen.

¢ Considerar la participacion y el esfuerzo del alumno.

e Complementar los resultados de los exdmenes con un seguimiento que le permita ve- el
avance del alumno durante el ciclo escolar.

¢ La calificacion otorgada a la resolucién de un problema no debe depender unicamente del
resultado sino también de las estrategias que sigui6 el alumno en su resolucion.

e La estimacion y el calculo mental deben tomarse en cuenta cuando se realice la acreditacion.

e Observar el avance de los alumnos en el manejo de los instrumentos geométricos y la
capacidad de las instrucciones y la habilidad para realizar trazos.

¢ Para el tratamiento de la informacién es recomendable observar la participacion de los
alumnos en la elaboracion de encuestas, su habilidad para registrar, organizar e interpretar la
informacion.

e Para el eje procesos de cambio tomar en cuenta la capacidad de organizar, discutir e
interpretar la informacion obtenida de diversas fuentes en relacién con los tipos de variacién
proporcional y no proporcional.

» Considerar el uso que le dan a las unidades convencionales de las diversas magnitudes tantc

en la resolucion de problemas como en su aplicacion a lo cot*diano.



Marco contextual

e De la comunidad

Rio Grande es una comunidad que pertenece al Municipio de San Pedro Tututepec. Se
encuentra ubicada en la region de la Costa, misma que se extiende desde el Istmo de
Tehuantepec hasta los limites del Estado de Guerrero, a lo largo del Océano Pacifico. Estd
ubicada al Suroeste de la capital del Estado de Oaxaca, limitando al Norte con terrenos
comunales de Santiago Jocotepec y Santa Catarina Juquila; al Sur con el Océano Pacifico; al
Este con la rancheria de San José Manialtepec; al Oeste, con el Parque Nacioral de Chacahua y

terrenos comunales de San Pedro Tututepec.

Tiene un clima calido subhimedo con lluvias en verano. La comunidad es una planicie en un
70%, y el resto lo forman algunas elevaciones. Cuenta con una poblacién de 10 320 habitantes

aproximadamente.

En cuanto al aspecto econdmico, las principales actividades econémicas llevadas a cabo son: la
agricultura, en un 70%; la ganaderia, en un 15%, el comercio, en un 10%; la pesca, en un 3%; y
en actividades diversas el 2% de la poblacion. El salario minimo de un padre de familia es de
$25.00 diarios.

Los cultivos de mayor explotacion son: el maiz, el limon, el cocotero, el cacahuate, el nanche y

el ajonjoli; en menor escala, la sandia, el melon, el chile, el frijol, la calabaza y el tomate.

Los servicios con que cuenta la comunidad son los siguientes:
Campo Agricola Experimental (CAE).

Secretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos (SARH).
Secretaria de Salubridad y Asistencia (SSA).

Secretaria de Comunicaciones y Transportes (SCT).
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Agua potable, luz eléctrica, teléfono, television y Biblioteca publica.
Una institucion de Caja Mexicana de Fomento (CANAFO)
Servicios educativos:

Tres jardines de nifios.

Seis escuelas primarias.

Cuatro escuelas secundaria (Técnica Industrial, Técnica Agropecuaria, General e Internado).
Un centro de Estudios de Bachillerato 5/7.

Una escuela de Educacion Especial.

Preparatoria y Secundaria abiertas.

Un Centro Regional de Educacién Normal (CREN).

Una Subsede de 1a Universidad Pedag6gica Nacional (UPN).

e De la escuela

La Escuela Primaria Urbana Estatal "L4izaro Cardenas”, se encuentra ubicada en la colonia de
la Cruz, una de las colonias de la periferia de la poblacion y también una de las mas pobres.
Cuenta con una extensién de 10 000 m’ y tiene como anexo una parcela escolar, la cual se

encuentra sesmbrada de limoneros.

La institucién cuenta con once aulas de concreto, siete de ellas construidas bor el CAPFCE,
(Comité Administrador del Programa Federal de Construccion de Escuelas) dos aulas
construidas con el proyecto de Solidaridad y dos mas por los padres de familia; existe una
provisional que funciona en el local de la tienda escolar. Cuenta con un local para la Direccion
de la escuela, una bodega en pésimas condiciones y los sanitarios. Existen en ella un campo de
futbol infantil y una cancha de basquetbol, esta tltima tiene adaptaciones para ser utilizada

como cancha de volibol.

El personal que labora en esta institucion estd compuesto por doce maestros de grupo, un

director efectivo y un auxiliar de servicios.
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La escuela se encuentra apoyada por la Asociacion de Padres de Familia, quien mediante su
Comité, se mantiene en comunicacion con la direccion de la institucion. El Comité de Padres de
Familia est4 integrado por un presidente, un vicepresidente, un secretario, un tesorero (que
también. funge como tesorevo de la parcela escolar) y los vocales. Ellos se encargan del
mantenimiento de la escuela y la parcela escolar, asi como de cubrir hasta donde sea posible, las

necesidades de los grupos en relacién a diferentes materiales didacticos, de aseo y papeleria.

¢ Del grupo

El 5° grado, grupo "B", estd compuesto por 33 alumnos, 20 nifias y 13 nifios, de los cuales un
varon es repetidor. Sus edades oscilan entre los 9 y 14 afios, siendo las edades de 10 y 11 afios

las mas frecuentes.

La mayor parte de los alumnos proceden de familias en las cuales falta alguno de los miembros

principales (el padre o la maure) o viven con los abuelos.

Las familias de los alumnos de este grupo se dedican a diferentes actividades para subsistir; la
agricultura es la actividad que mas impera; en esta labor se puede contemplar el corte de limé6n.
La mayoria de los alumnos apoyan a sus padres con el sustento diario, unos dediciandose al

corte de limén, otros a la siembra, vy otros mas al pequefio comercio ambulante.

A estos nifios les agrada cortar, dibujar, jugar, pintar, manipular objetos y tienen una gran
curiosidad por las cosas novedosas. Son demasiado inquietos; necesitan de actividades que no
los mantengan mucho tiempo en un mismo lugar. Gustan Je los juegos tradicionales como el
trompo, el papalote, las canicas, brincar la cuerda, etc., y les encanta practicar el futbol y el

basquetbol.
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El aula en que trabaja este grupo se encuentra en malas condiciones. Es un salon de concreto
con techo de teja y barandales en las ventanas. El problema existente en el techo provoca que
en las €pocas de lluvia, se filtre abundante agua, inundando, mojando y destruyendo todo lo
que haya en su interior. El mobiliario est4 compuesto por mesabancos binarios, algunos en mal
estado; el pizarrén se encuentra en pésimas condiciones, asi como el escritorio. Por las
condiciones que guarda el salon, no se tiene el rincén de mateméticas; los alumnos lievan

consigoe todos los materiales.

e Relacién comunidad, escueia, grupo.

Los eventos culturales y sociales son un punto de relacién entre la escuela y la comunidad. Las
instituciones educativas que laboran en la poblacién apoyan las actividades de ia comunidad,
aportando un ndmero artistico y a su vez la comunidad coopera econdmicamente o donando

material en festividades especiales.

De la misma manera se apoyan las escuelas entre si. Cuando una de ellas celebra un evento
particular solicita un namero artistico a las demds. Otro ejemplo de este apoyo mutuo es la
oportunidad que las escuelas primarias brindan a los estudiantes de la Escuela Normal para
realizar sus préacticas docentes, y la respuesta que se recibe de ellos; en el caso de la escuela
primaria "Lazaro Cardenas" los normalistas pintaron la cancha de basquetbol y obsequiaron y
plantaron arboles alrededor de la escuela, comprometiéndose el personal docente junto con el

alumnado a mantenerlos con vida.

El grupo también recibe el apoyo de la escuela y el Comité de Padres de Familia, facilitindoles
la informacion que los alumnos requieren en sus entrevistas, asi como en la realizacién de
actividades culturales y deportivas. Por otra parte ambas instancias ya tomaron los acuerdos

necesarios para la pronta reparacion del aula.
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CAPITULO II. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La comprension de la equivalencia entre decimales.

El contenido de "Equivalencia entre décimos, centésimos y milésimos”, estd ubicado en la
asignatura de matemidticas para el Quinto Grado en el plan y Programas de estudios de
Educacién primaria. Se encuentra en el eje temitico "Los numeros, sus relaciones y sus
operaciones", en el aspecto de los niimeros decimales.

.Propoésito

Mediante la realizacién de actividades concretas de fraccién de un todo en partes, los alumnos

comprenderan la relacién de equivalencias entre niimeros decimales hasta milésimos; asi como

su representacion simbolica convencional.

Actividad previa

Esta actividad previa consistird en dividir una hoja de papel en diferentes fracciones segun

indicaciones. Las actividades seran las siguientes:
1. Cada alumno tendré a la mano cuatro mitades de hojas de papel tamario carta (cada una
serd el todo), para fraccionarlo mediante dobleces; y una hoja entera, para que en ella

realicen sus graficaciones, cuando les toque su turno.

2. El grupo eligird ocho alumnos al azar y a cada uno se le dara una tarjetita. En esa tarjetita

escribiran una fraccion que mas prefieran, cuyo numerador y denuominador sea menor de diez

3. Una vez que los elegidos hayan escrito su fraccion, pasaran a depositarla en una cajita.
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4. Se dividira al grupo en dos bloques iguales con la finalidad de que al momento de sacar una
tarjeta, el bloque "uno" haga los dobleces en el papel y sefialar con una palomita las
fracciones indicadas; a su vez el bloque dos represente de manera grafica la misma fraccién

en 11 hoja entera que se les dio para ese fin.

5. Se compararan los dobleces con las graficas para definir si los productos estan correctos o

no.

6. Al mostrar la segunda tarjeta se hara el mismo procedimiento, s6lo que ahora el bloque uno
lo hard de manera gréfica y el dos lo representard con el papel y asi sucesivamente hasta

terminar con las tarjetas.

7. Se puede llevar el control de los aciertos de cada equipo anotandolos en el pizarrén, y al

final, observar el resultado y decidir al ganador.

Desarrollo

Parte I. Comprension de los decimales y la resolucién de equivalencias.

Organizacion.

El grupo se integrard en equipos de cinco elementos, mediante una dindmica que ellos elijan, o
en su caso que el maestro proponga (el naufragio, el reloj, etc). Una vez formados los equipos

se pedira que se nombre un representante de equipo.

Este representante distribuira los materiales a los elementos de su equipo, controlara las

discusiones y dar4 informacién al maestro sobre la forma en que se realizan los trabajos y los
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obstéculos que enfrentan, ademas de llevar una hoja de observaciones que seré lienada al final
de cada etapa, con las impresiones del equipo (consultar anexo 1y 2).

El maestro juzgara la prudencia de aclarar esta situacion antes o después de formar los equipos.

Se les entregaré a los representantes el material, consistente en cinco cartulinas blancas, una
cartulina amarilla y una de color verde, que utilizardn como base del trabajo. También se
entregaran 20 hojas blancas, que el representante distribuird en su equipo segun el ritmo de
trabajo del mismo y de acuerdo a las actividades de la estrategia. Ademas de esto se utilizaran
tijeras, regla y escuadra, material que es parte de los ttiles escolares.

Etapa 1. Los milésimos.
(Tiempo aproximado: 2 horas)

1.1. El recorte

1.1.1. Cada equipo dividira la cartulina verde en cinco partes iguales y se repartiran una cada

elemento del equipo.
# . -
1.1.2. Cada alumno hard un rayado en la fraccién de cartulina, utilizando su regla o
escuadra, para formar 200 cuadritos de 1 cm2 cada uno, agrupadas en tiras de diez
cuadritos (en total seran 20 tiras).

1.1.3. Después de lo anterior se haran las preguntas siguientes:’

J (Cuantos cuadritos tienen tada quien?

*En esta parte el docente debe poner més énfasis en la observacion de las formas en que se realiza el didlogo y
anotar en una hoja (notas de campo), que seria una para cada equipo, como se plantea la situacién, qué formas
utilizan para contestar las preguntas, de qué manera participan los alumnos en la discusin, etc.
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. (Cuéntos cuadritos tienen juntando todo lo del equipo?

Estas preguntas serdn contestadas al interior del equipo (el docente pondra atencién en este

aspecto).

1.1.4. Escribirdn en una tarjeta de color verde el niimero que se obtenga como respuesta a la
segunda pregunta (1000) y la colocacién de ella en un lugar visible para el equipo. (La

intencién es que no se pierda de vista el naimero 1000).

1.2. Construccion de figuras geométricas.

1.2.1. Cada alumno construird una figura geométrica cualquiera sobre la hoja blanca de
papel, utilizando las tiras de diez cuadritos. La figura no debe excederse de los limites

de la hoja. No es condicidn que utilicen todos los cuadros.
1.2.2. Una vez formada la figura, con su ldpiz trazarén el contorno de la misma.

1.2.3. Antes de quitar los cuadritos, contaran cuantos utilizaron, y después de retirarlos

escribiran la cantidad usada en la hoja blanca.
1.2.4. Se les entregara a cada equipo unas tarjetas con las siguientes preguntas: °

- {Ocuparon los mil cuadritos para formar la figura?

- (Cuantos cuadritos ocupd cada quien?

- (Entre todas las figuras formadas, se ocuparon los mil cuadros?
- Entonces ;Cuéntos de mil ocupé cada quien?

- (Cuéntos cuadritos de los mil que recortaron ocuparon entre todos?

¢ Op. Cit. Enfasis en las formas de diglogo. Act. 1.1.3. 1°etapa. Parte L.
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1.2.5. Se pedird a cada equipo que realice una representacién grafica de la situacion de la
ultima pregunta.

1.2.6. Al término, expondran sus conclusiones y las someteran a consideracion de los demds.

1.2.7. Se abrird una plenaria en donde se discutird la forma de representacion simbolica de la

fraccion decimal, asi como su interpretacion y lectura.

1.2.8. Se concedera el espacio de tiempo para que el equipo discuta sus apreciaciones en

relacion a la hoja de observaciones para ser entregadas al profesor.

Etapa 2. Los centésimos.

(Tiempo aproximado: 2 horas)

Para esta segunda etapa se trabajara con las cartulinas amarillas.

2.1. Recorte y comparacion.

2.1.1. Se tomaran los mil cuadros trabajados anteriormente para acomodarlos sobre las

cartulinas amarillas de tal manera, que se formen rectangulos amarillos de diez cuadros

verdes.

Una vez superpuestos los cuadritos trazaran el contorno de la figura y la recortaran (los

elementos del equipo haran esta actividad, previo reparto de la fraccién de cartulina a cada

uno).

2.1.2. Se haran las preguntas siguientes:
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- (Con cuantos cuadritos verdes formaron el rectingulo amarillo? ’

Escribirdn en una tarjeta amarilla la relacion "10 cuadritos verdes es igual a 1 amarillo" y
lo colocaran en un lugar visible.

2.1.3. De la misma manera en que hicieron lo anterior, formarén rectangulos de 10 cuadros
verdes, hasta que se agoten. Cada nifio formara 20 rectangulos y en total serdn 100.

2.1.4. Se haran las preguntas siguientes:®

- (Cuéntos rectangulos amarillos se formaron por todos?
- (Cuantos cuadritos verdes se ocuparon para formarlos?
- (Cuéantos cuadritos verdes hay en 3 rectangulos amarillos?

- (Cuantos rectangulos se formaron con 50 cuadritos verdes?

2.1.5. Se les pedira que representen graficamente las ultimas dos preguntas.

2.1.6. En su cuaderno escribiran las igualdades, ejemplo: 30 rectangulos verdes =3 rectangulos

amarillos.

2.1.7. Se abrira el espacio para la discusién grupal en donde los equipos expondran sus

conclusiones.

2.2. Construccion de figuras geométricas.

2.2.1. Se les pedird a los equipos que cada uno de sus integrantes forme una figura
geométrica con los rectangulos amarillos sobre papel blanco. La figura no debe

excederse del perimetro de las hojas blancas. No serd necesario que utilicen todos los

rectangulos.

7 Hay que recordar que estan usando tiras de 10 cuadritos, por lo tanto saldran rectdngulos de 1 x 10 ¢m .
® Op. Cit. Enfasis en las formas de dialogo. Act. 1.1.3. 1 etapa. Parte 1.
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2.2.2. Dibujaran el contorno de la figura que hayan formado sobre el papel blanco.

2.2.3. Contaran cuantos rectingulos ocuparon para la construccién de su figura, y después de

retirarlas escribiran en el dibujo la cantidad de rectangulos que ocuparon. |

2.2.4. Se le entregara a cada equipo una tarjeta con las siguientes preguntas: °

- { Ocuparon las cien tiras para formar la figura?

- ¢(, Cuantas tiras ocup6 cada quien?

- {, Entre todas las figuras formadas, se ocuparon las cien tiras?
- Entonces ;, cuantas de las cien tiras ocup6 cada quien?

- ¢, Cudntas de las cien tiras que recortaron, ocuparon entre todos?

2.2.5. Realizaran una representacion grafica en donde indicaran e! nimero de tiras que

ocuparon para hacer su figura, del total que tienen.
2.2.6. Se llevara a cabo una plenaria para la discusion en donde los equipos expondran sus
conclusiones y se discutird la forma de representacion simbodlica de las fracciones

decimales, su interpretacion y su lectura.

2.2.7. Los equipos volveran a integrarse para discutir sus apreciaciones en relacion a la hoja de

observaciones para ser entregados.

2.2.8. Resolveran los siguientes ejercicios:

Instruciones: Coloca en el espacio vacio el nimero que falta para completar la equivalencia.

20 es igual a
100 1000

® Op. Cit. Enfasis en las formas de didlogo. Act. 1.1.3. 1° etapa. Parte |
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45 esiguala 450
100

50_ esiguala __
100 1000

30_ esiguala
100

Etapa 3. Los décimos.

(Tiempo aproximado 2 horas)

En esta etapa se trabajara con las cartulinas blancas. Cada nifio tendrd una mitad para realizar

sus trabajos.

3.1. Recorte y comparacion.

3.1.1. Cada nifio tiene en su poder 20 rectangulos amarillos. Con 10 de ellas formaran un
cuadrado blanco (décimos). Una vez terminado trazaran el contorno de la figura y lo
recortaran.

3.1.2. Se harén las preguntas siguientes:

- (Con cuantos rectangulos amarillos se forma un cuadrado blanco?.

Se les pedird que en una tarjeta escriban la respuesta a la pregunta anterior: "10 rectangulos

amarillos forman un cuadrado blanco.
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3.1.3. Volveran los equipos a trabajar con los cuadros; esta vez formar4n todos los que
puedan con los rectangulos; cada cuadro estara formado por diez de ellos (cada nifio
formara dos cuadros blancos).

3.1.4. Una vez terminado se har4n las preguntas siguientes: '°

- (Cuéntos rectdngulos amarillos caben en cuatro cuadros blancos?

- (Cuantos cuadros blancos se forman con 60 rectangulos amarillos?

3.1.5. Escribirén las igualdades en sus cuadernos; ejemplo: 40 rectangulos amarillos = cuatro
cuadros blancos

3.1.6. Se les pedira que realicen una representacion grafica de las respuestas anteriores.

3.1.7. Se llevar4 a discusion grupal los resultados de los equipos.

3.2. Construccion de figuras geométricas.

3.2.1. Harén una figura geométrica sobre el papel blanco, utilizando los cuadros blancos (uno
por equipo). La figura no debe sobrepasar el perimetro del papel. No es condicién que
utilicen todos los cuadros.

3.2.2. Trazarén el contorno de su figura.

3.2.3. Escribiran en el dibujo el nimero de cuadros que ocuparon para formarlo.

3.2.4. Se hara entrega de una tarjeta con las siguientes preguntas:

' Op. Cit. Enfasis en las formas de didlogo. Act. 1.1.3. 1* etapa. Parte |
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- (Ocuparon los diez cuadros para formar su figura?

3.2.5. Realizaran una representacion grafica en donde indiquen el nimero de cuadrosutilizados,

del total que tienen entre todos.

3.2.6. Plenaria grupal: en ésta se expondran los resultados de los equipos y se discutira la forma
de representar simbdlicamente las fracciones decimales asi como su interpretacién y
lectura. Este momento debe de aprovecharse para alentar a los alumnos a encontrar las

equivalencias. Ejemplo:

5. = 50 = 500

10 100 1000

3.2.7. Cada equipo volvera a reunirse para discutir sus impresiones y requisitar la hoja de

observaciones, para ser entregadas.

3.2.8. Se aplicarén ejercicios de reconocimiento.

Etapa 4. Reafirmacién y comprobacion.

Parte 1

(Tiempo aproximado: 1 hr., 30 min.)

En esta etapa se trabajaran las relaciones de equivalencia, utilizando los cuadrilateros verdes,

amarillos y un blanco, a través de un juego.
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4.1. Juego " la construccion de figuras''.

4.1.1. Los equipos elaboraran una figura cualquiera, utilizando los cuadriliteros elaborados

anteriormente, y copiando el entorno en una hoja u hojas de papel blanco.

4.1.2. Una vez terminado lo anterior se le pedira a uno de ellos que entregue una copia de su

trabajo a los demds grupos.

4.1.3. Los equipos que reciben la copia (uno por equipo), contestdrdn a las preguntas

siguientes:
(Cuantos décimos, centésimos y milésimos se utilizaron para construir el dibujo?.
4.1.4. Escribiran sus resultados en una hoja de papel, lo doblaran y lo entregaran al maestro.

4.1.5. El maestro tendra el cuidado de ir colocando los papelitos y segin el orden en que se los

fueron entregando.

4.1.6. Después de que todos los equipos hayan entregado sus resultados el maestro procedera a

escribir las respuestas en el pizarrén segun el orden de la entrega.

4.1.7. Se concentraran los datos de los participantes en un cuadro como el siguiente:

EQUIPOS / FIGURAS UNA CASA UN AVION TOTAL
1 5
2 2
3 4
4 1
5 Presentd trabajo.
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Debajo del rubro de equipos se escribira el niimero o nombres de cada grupo de trabajo. Del
lado derecho de "figuras", se escribir4 el nombre del trabajo presentado por el equipo y se ira
anotando el orden en que fueron presentados al docente; si la respuesta fue incorrecta se
anotara un gui6n en el espacio correspondiente. Anotarén una puntuacién de acuerdo al orden
en que los trabajos fueron presentados. La puntuacién serd la siguiente, dependiendo del

nimero de equipos; aqui se consideran solamente cinco.

ORDEN DE ENTREGA DEL TRABAJO PUNTOS QUE LE CORRESPONDEN
1° 5
2° 4
3° 3
4 2
5° 1

En el total, se anotara al final de todo el juego, el niimero de puntos acumulados de manera

global.

4.1.8. Una vez terminado el proceso con el primero de los dibujos se procedera con el

siguiente, y asi sucesivamente, hasta terminar.

4.1.9. Ganaré el equipo que haya acumulado méas puntos.

Parte II. Relacion de equivalencia entre nimeros decimales y fracciones decimales.

La intencion de esta segunda parte es lograr en el nifio la comprension de equivalencias entre

fracciones decimales y nimeros decimales (.3 =3 ).
10

30



Hasta este punto los alumnos ya comprenden el concepto "parte de un todo" y pueden
encontrar equivalencias entre decimales, vistas como fracciones comunes. Ahora para
representarlos en numeros decimales se propone la construccién de un contador decimal, que

permitird la comprension abstracta de esta represen*acion.

Los equipos elaboraran sus propios contadores, entre todos se ayudardan para que cada
integrante tenga el propio. Esto requiere tener materiales con anticipacién para poder

trabajarios.

Etapa 1.- Construccion del contador.
1.1. Construccion

1.1.1. Se dara a conocer a los alumnos, el material necesario para realizar el contador. (Ver

anexo 3).
1.1.2. Una vez que lo tengan, los equipos procederdn a construirlo de la siguiente manera.
a). Forrar con papel blanco el rectangulo de carton a utilizar.

b). Tomar el rectangulo de carton y realizar los trazos que se indican.

25cm.

e _Gem _ __ g

fem,

= =

13 cin
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c). Realizar 4 pares de ranuras de manera horizontal y paralelas, de tal manera que pueda

correr a través de ellas unas tiras de cartulina. Calcular que las ranuras queden en el centro.

2cm,
-

2cem,
- -

- —— 4
Acm

d). Elaborar cuatro tiras de cartulina de 24 cm. de largo por 1.9 cm. de ancho.Dividir cada una

de ellas en 12 partes iguales de 2 cm.

2cm
—

10 9Cm,

i 24%cm.

e). Dejando un cuadro en blanco en los extremos de cada tira ,se escribira la numeracion del 0

al 9. Un niimero en cada cuadro.

l D~ @ Oy}
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f). Introducir una tira en cada par de ranuras,de tal manera que se vea como lo muestra el

esquema.

— o e —
— e e Pe—

L

i —
_— e e e le——

| I
1 ! I
. !
! |

L

i T

8)- Pegar cada tira superponiendo sus extremos, para obtener un espacio en blanco, como lo

muestra el esquema.

.

9\.

1.1.3. Al tener ya listo el contador, habra ~ue escribirle los datos que dan la idea de lo que se
pretende. Para esto se le pedird a los equipos que presenten un bosquejo de qué
lugar ocuparian los decimales en el contador, haciendo hincapié sobre la posicién del

punto decimal.
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1.1.4. Una vez presentadas en el grupo los bosquejos se haran las precisiones requeridas

para que ¢l contador quede de la siguiente manera:

UNIDAD DECIMOS  CENTESIMOS MILESIMOS
5 3 4 8

NUMERC ENTERC NUMERCS DECIMALES

Parte 2. Uso del contador.
2.1. Su uso.

2.1.1. Se pedira a los equipos, que representen en el contador los nimeros decimales cuya

escritura en numeros fraccionarios se hard en el pizarrén ( seran 5 cantidades ),

por ejemplo:
25 =l 3 =42 26
1000 10 100 100 1000

2.1.2. Los equipos escribirdn sus resultados en una hoja de papel y la entregaran al maestro.

2.1.3. Una vez que el profesor tenga los resultados de todos, distribuird esas hojas

nuevamente a los equipos, cuidando que no sea la misma que entreg6 el equipo.

34



2.1.4. Los equipos revisaran los productos y los compararén con los suyos. "'

2.1.5. Después de esto se abrird una plenaria en donde informaran sus conclusiones. Es aqui
donde se afinarén los detalles para llegar a la idea central. Debe fijarse la atencién en los
espacios que ocupa cada decimal y la funcién del cero.

3 = 3 26 = .26 14 = .014
10 100 1000

2.1.6. Para comprobar lo trabajado, realizar4n el ejercicio de su libro de texto pagina 86-87.

Parte 3. Afirmacién y evaluacién.

3.1. El profesor retomara los resultados de la representacion de las fracciones comunes
realizadas durante el juego de la parte I (escrito en los papeles) y pedira al grupo que

representen su equivalencia en niimeros decimales.

3.2. Los equipos anotaran sus resultados en la mitad de un pliego de papel bond y lo entregaran

al profesor.
3.3. El maestro pegaré los productos en el pizarrén y se hara la comparacion de los trabajos.

3.4. Plenaria grupal para evaluar los trabajos. Ventajas y desventajas, avances y retrocesos, fue

bueno o fue malo, ayudé o no.

Si los resultados de esta estrategia permiten llegar a los propdsitos planteados al inicio, los
alumnos estaran preparados para afrontar relaciones de equivalencia de mayor complejidad, asi

como problematicas que incluyan nimeros decimales.

"' Op. Cit. Enfasis en las formas de didlogo. Act. 1.1.3. 1° etapa. Parte |
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Evaluacion

La evaluaci6n es considerada como una de las partes importantes dentro de la practica docente.
Se dice que sus tres momentos no deben de olvidarse, pues unidas conllevan a una apreciacion
de la realidad lo mis precisa posible. La evaluacion continua y permanente, y la evaluacién
sumativa, complementan el esquema de un proceso de trabajo lo cual permite valorizar el
proceso, mediante la identificacion de las dificultades del procedimiento y la reconstruccién del

mismo consecuentemente.

Dentro de esta estrategia didactica se encuentran incluidos los momentos de la evaluacion, que
permiten revisar el proceso constantemente e ir verificando los avances de los alumnos en la

comprension del contenido.

La observacién constante del trabajo es el elemento principal y en la estrategia didictica se

mencionan puntos importantes para enfatizar su accién. Estos momentos son:

e La discusion que se establece en cada equi; o durante todas las etapas, las cuales se indican

en la estrategia.
¢ La discusion realizada en las plenarias.
Para estos eventos el profesor se apoya en notas de campo que levanta en cada caso.

También existe la evaluacion realizada por los mismos alumnos en cuanto su accionar. Esta se

realiza cuando:
e Los equipos revisan su actividad durante el proceso de didlogo.

e Cuando los equipos se reunen para confrontar sus impresiones y llenan la hoja de

observaciones.
Por otra parte el contenido se evalia cuando:

e Los alumnos llegan a la conclusion correcta, en cada una de las etapas.
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¢ Realizan los ejercicios de verificacion.
¢ Se les remite a los libros de texto para realizar los ejercicios.

¢ Realizan los juegos indicados en el apartado de afirmacién y comprobacién.

Las carreras decimales

Asignatura: Matematicas

Eje temitico: Los nimeros, sus relaciones y operaciones.
Aspecto: Numeros decimales

Contenido: Planteamiento y resolucion de problemas diversos de suma y resta de nimeros

decimales hasta milésimos.

Proposito. Lograr que los alumnos reflexionen sobre el planteamiento y la resolucion de
problemas de diferente indole en donde utilicen la suma y la resta con niimeros decimales hasta
milésimos, y adquiera de esta manera de un instrumento mas que pueda usar debidamente en su

vida cotidiana.

Actividad previa
Como actividad previa se utilizaran los resultados de la estrategia elaborada para el contenido:

"Equivalencia entre décimos, centésimos y milésimos".
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Desarrollo de la estrategia

Para esta estrategia se utilizaran los materiales recortados que fueron usados en la actividad
anterior; estos son, cuadrildteros de cartulina en colores verde, amarillo y blanco; los blancos

representando a los décimos, los amarillos a los centésimos y los verdes a los milésimos.

Se organizarén seis equipos, preferentemente con igual nimero de elementos. Cada uno elegird

un nombre con el cual se identificara durante la competencia.

Parte 1. Las carreras

Se iniciard con una competencia de carreras.

1.- En un terreno de 50 metros de largo, se trazaran tres carriles con una anchura de 5 a 6
metros cada uno. Todos los carriles serdn divididos a lo largo. El maestro puede hacer el
trazado con el grupo, con los padres de familia, con el personal de intendencia o con todos
ellos. En escuelas donde no se cuenta con suficiente espacio pueden hacerlo en una calle, o
en forma de caracol..

El carril nimero 1, estara dividido en diez partes ( 5 metros por cada espaciv).
El carril mimero 2, estara dividido en cien partes iguales (cada espacio medira 50 cm.).

El carril nimero 3, estara dividido en mil partes (para agilizar el trabajo de medicion se
dividira en espacios de un metro y se fabricara una regla de madera de un metro dividida en
20 partes; la idea de la regla es medir a partir de la marca determinada por el competidor, la

distancia exacta en milésimos).

2.- Se realizaran tres carreras, una en cada pista.
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la. Carrera: "Patitos" (avanzaran en cuclillas, agarrandose los tobillos con las manos).

- El competidor perdera cuando se pare, interrumpa su avance o se salga de la competencia

" 2a. Carrera: "Saltando sobre un pié"
- El competidor perdera si coloca ambos pies sobre el suelo, interrumpe sus saltos, se cae o

abandona la competencia.

3a. Carrera: "Encostalados" (saltaran metidos en costales).
- El competidor perdera si cae, interrumpe sus saltos o abandona la carrera.

e Carreras.

3.- Tres equipos se colocaran enfrente de los carriles, uno en cada carril. Correran segiin las

condiciones de cada uno de los carriles.

4.- Al terminar esa primera ronda, se rotaran los equipos. El equipo nim. 1 se pasa al carril

2, el equipo num. 2 se pasa al carril 3, el equipo nim. 3 se coloca en el carril 1.
5.- Vuelven a correr con las mismas consideraciones anteriores.

6.- Al terminar, se vuelven a rotar de la misma forma anterior. La-idea es que los tres equipos

hagan los tres recorridos; terminando pasaran los otros tres.

o Jueces

7.- Los jueces seran los alumnos de los tres equipos restantes que no participan. Cada alumno
se encargara de vigilar a otro. Ejemplo: el equipo 4 vigila al 1; Juan (del equipo. 4) vigila a
Arturo (del equipo. 1).



8.- El juez ira siguiendo a su competidor y donde éste llegue, marcara el lugar enterrando una

varita en el suelo.

9.- Una vez que haya terminado la carrera, anotar4n los resultados en el cuaderno; <jemplo:
Arturo, en el carril 1, .8 (ocho décimos).

10.- Al rotarse los equipos, se rotaran los jueces.

11.- Al terminar sus carreras los tres primeros equipos, se invierten las posiciones; los tres que

compitieron pasan a ser jueces y viceversa.

12.- Una vez que hayan terminado las pruebas, los jueces procederin a esquematizar las

distancias maximas de cada competidor; ejemplo:

Equipo.’ n[_om o

PRUEBA CARRIL 1 CARRIL 2 CARRIL 3 TOTAL
COMPETIDOR
Arturo .8 45 570 '

Total del equipo:

Jueces del equipo: Los venados

an

[ R S




Parte II. La suma
Problema
1.- Se le planteara la siguiente cuestién a los alumnos ;cémo saber qué equipo resulté ganador?

2.- Se remitiran los equipos a los materiales de cartulina para su interpretacion (esta actividad
lo haran con los resultados que levantaron al fungir como jueces); ejemplo: .8 = 8 cuadros

blancos; .45 = 45 rectangulos amarillos; .570 = 570 cuadros verdes.

3.- Juntarén las fracciones para ver cuéndo se llega al entero y cuando las fracciones sobrantes
pasan a formar parte de otro; ejemplo: a 8 cuadros blancos le faltan dos para formar el
entero, con los centésimos se formardn dos blancos y se anexaran para formar el primer
entero. De los MMOS quedan 25 y faltan 75 para formar otro , se buscara con los cuadros
verdes formar todos los rectingulos amarillos que se puedan; saldran 57 , por lo tanto no

llegan al entero, se agregan a los centésimos, y la suma sera 1.57 la distancia recorrida por
Arturo.
Procederan a hacer la suma de un caso en las tres pruebas.

4.- Cada equipo pasard a exponer sus procedimientos y resultados, los cuales estaran a

consideraci6n del grupo (lo importante sera destacar la formacion de enteros).

5.- Ahora sumarén los resultados de todos los integrantes del equipo para saber el total. Se

formarén los enteros juntando diez cuadros blancos (décimos).

6.- Se realizara el mismo procedimiento de las actividades anteriores hasta el punto 4.
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En esta parte es importante que vayan centrando su atencién en la separacién de enteros y

decimales y reafirmar el agregamiento de ciertos decimales pequeiios a otros mayores.

7.- Realizaran la presentacién de los procedimientos y el grupo hara las consideraciones
pertinentes.

Ya se obtuvieron los resultados totales de manera concreta, pero ahora habra que verificarse de

manera simboélica y convencional.

8.- Se realizaran las adiciones pero ahora utilizando los simbolos convencionales. Cada equipo

tratard de llegar a una conclusion al respecto.

Esta actividad centrara la atencion en dos momentos:

1.- La posicion de los numerales de acuerdo al punto decimal

2.- Los lugares vacios del lado decimal

9.- Procederan a realizar la suma de un caso en las tres pruebas.

10.- Cada equipo escribird en un pliego de papel bond, la forma en que acomodé los nameros

decimales y la suma de ellos.

11.- Estas laminas se colocaran al frente.

12.- Los equipos explicaran la forma que realizaron su trabajo. Se les pedira que expliquen el

por qué sobran lugares en los decimales y el orden de colocacion del punto decimal.

13.-Se abocaran a comprobar los resultados obtenidos anteriormente.
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14.- Se presentara la relacién de las posiciones obtenidas en la competencia y determinar al

ganador.

Parte III. La sustraccion
Actividades

1.- Se les hara la pregunta ;cuantos puntos de diferencia existen entre el primer lugar y el

ultimo?
Se volvera a realizar la misma actividad con los cuadrilateros de cartulina.

2.- Realizaran las operaciones con los cuadrilateros, para encontrar la solucién. Se les alentard

para que piensen en cOmo realizan una resta.

3.- Los equipos expondrdn sus procedimientos ante el grupo y después se abrird un espacio

para la discusion.

4.- Los equipos procederdn a realizar las operaciones utilizando la simbologia convencional.

Pondréan atencion en dos aspectos:

a).- La forma en que se colocara el punto.

b).- La forma de proceder cuando a la cantidad superior (minuendo) le falta un espacio en

relacion a la cantidad inferior (sustraendo).
5.- Cada equipo expondra su procedimiento y el por qué de los aspectos anteriores.
6.- En una hoja de papel tamafio carta, presentaran los resultados para ser revisados.
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7.- Realizaran el ejercicio del libro de texto en la pag. 100-102.

Actividad de evaluacion

1.- Se realizard una segunda competencia con las mismas caracteristicas, pero ahora con
diferente dificultad.

¢ ler. Carril.- "Corriendo con pies atados"

- Perderan cuando se paren o caigan.

e 2o0. Carril.- "Aguilitas" en cuclillas y con los brazos extendidos horizontalmente.

- Perderan cuando se paren, caigan o bajen los brazos.

e 3er. Carril.- "Corriendo con una pelota entre las piernas".

- Perderan cuando se les caiga la pelota o se paren.

Recursos materiales

Para la realizacion de esta estrategia se usaran los siguientes materiales: cartulinas, papel bond,
marcadores, cinta adhesiva, mecates de 75 cm de longitud y pelotas de goma.

Evaluacién de la estrategia

En esta parte se mencionan los indicadores para evaluar la estrategia didactica, en funcion del

avance de las finalidades de cada momento.
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Momentos de la evaluacion

1.- Al llevar a cabo el trabajo por equipos para manipular los cuadrilateros de cartulina. Esta

parte tendrd como finalidad llegar a la suma de los decimales de manera concreta.

2.- Reunién grupal. En esta parte se verificardn los resultados de manera general.

3.- Trabajo en equipos en donde sumarén enteros y decimales, de manera concreta. Aqui lo

importante serd la suma de enteros y decimales, mediante el intercambio de ideas.
4.- La presentacion de resultados en plenaria grupal. La finalidad ser4 reafirmar y responder a

posibles dudas sobre la suma.

5.- El trabajo en equipos para discutir la forma de realizar la suma con decimales pero
utilizando simbolos convencionales. La finalidad sera descubrir el algoritmo de la suma,

mediante la discucion.

6.- Plenania grupal. La finalidad sera revisar este diltimo proceso de trabajo, asi como el de las

actividades anteriores.

Para la resta seran los mismos indicadores.

En cada momento estan definidas las finalidades; si no se lograran, se tendria que insistir o idear

una actividad paralela que coadyuve a la continuacién de la estrategia didactica.
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El mundo de las cubos

Asignatura: Matemiticas

Eje tematico: La medicion

Aspecto: Capacidad, peso y tiempo.

Contenido: Relacion entre la capacidad y el volumen, relacién entre el decimetro ciibico y el

litro.

Propésito: Lograr la comprension en el nifio de la relacién entre capacidad y volumen mediante

la utilizacion del decimetro cubico y el litro.

Actividad previa (Tiempo aproximado 1 hora)

1.- Se les pedira con anticipacion seis empaques de diferente forma y tamaflo.

2.- Se les pedira que de los seis que tienen escojan uno, para ser usado como unidad de medida

posteriormente.

3.- Con los cinco empaques o envases restantes, se les pedirda que de manera estimativa, los

ordenen de mayor a menor, de acuerdo a la capacidad que tengan.

4.- Anotaran en su cuaderno el nombre del contenido del producto y su cantidad para verificar

después los resultados.
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5.- Llenaran de arena cada envase, utilizando para ello el recipiente que designaron como
medida.

6.- Esta actividad la realizarén en binas, de tal manera que un compatiero revise el trabajo del

otro y vaya anotando en su cuaderno los resultados obtenidos.

7.- Al finalizar haré4n las comparaciones con la resultante de la estimacion.

8.- Se anotaran en el pizarrén las siguientes preguntas las cuales contestaran en su cuaderno.

De acuerdo a la actividad del llenado de arena ;qué empaque tuvo mayor capacidad?

e ;A qué empaque le cupo el menor volumen de arena?

o ,;Fue acertada tu estimacion?

Si fallaste ;podrias decir por qué?

e ;Qué es para ti el volumen?

(Qué significa para ti la capacidad?

Con esta actividad previa se pretende observar la habilidad que poseen los nifios para estimar la
capacidad de los cuerpos y conocer el significado que para ellos tienen los conceptos de

capacidad y volumen.
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Desarrollo de la actividad central

Organizacion.

El grupo estar4 dividido en seis equipos de trabajo. Cada equipo tendrd un representante el cual
anotara las observaciones sobre el trabajo que se realice al interior de su equipo. Cada uno de
ellos tendra ya sus envases de cartén (12 por alumno) de un litro, de los que se usan para la
leche, dos hojas de cartulina, un rollo de cinta adhesiva para sellar cajas de cart6n y un metro
de plastico.

La situacion problemdtica.

Dentro de la escuela existen drboles recién plantados que deben de ser cuidados para que
puedan crecer. Por esta razon y de acuerdo a la organizacién interna del Centro de Trabajo,

cada grupo tiene a su cargo una cantidad de arbolitos, los cuales tendran que ser regados tres

dias a la semana de manera intercalada.

Para el caso del quinto grado, se dividio en seis equipos de trabajo con la finalidad de que cada

uno se aboque al cuidado de un arbolito.

Para regar las plantas los nifios llevan diferentes recipientes para acarrear el agua desde un

tanque en el cual se almacena el agua.

I. Construccién de cubos

Sesion 1 (50 minutos)

1.- A raiz de lo anterior, iniciaran con el riego de los arboles, en la mafiana.
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2.- Al término de la actividad se hara una platica informal, sobre el estado de conservacion de
las plantas y su mantenimiento. Se aprovechard este momento para hacer las preguntas
siguientes.

e ;Cuéntos litros de agua le echan a cada arbolito?

o /Saben ustedes qué capacidad tiene el recipiente que usan para trasladar el agua?

¢ ;Cudl es la capacidad que tiene el tanque?

e /Como sabriamos las respuestas a las preguntas anteriores?

Después de concluir la plitica y dependiendo de las respuestas, se iniciaran los trabajos de
construccion de cubos utilizando el material que previamente se les encarg6. Este material

consiste en

12 envases de carton de un litro (de los que se usan para la leche u otro contenido liquido) por
nifio, previamente lavados. Por equipos fendran un rollo de cinta adhesiva de los usados para

sellar cajas de carton, un frasco de pegamento y un pliego de cartulina por alumno.

3.- Se les pedird que desbaraten sus envases de carton para formar un solo plano.

4.- Tomaran dos hojas y las pegaran por los bordes largos y por la misma cara, para obtener

una sola hoja de aproximadamente 45 x 32 cm.
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Sesion 2 (2 horas)

Actividades

5.- Sobre un pliego de cartulina trazarén el croquis para el armado del cubo. El croquis estard

trazado en una hoja de papel bond, el cual estara colocado en el pizarrén.

6.- Trazado el croquis, procederén a recortar la cartulina, quedando un molde para elaborar los

seis cubos.

En caso de que los alumnos no pudieran elaborar el croquis por no contar con la habilidad
suficiente en el manejo de la regla y la escuadra, el maestro puede elaborar su croquis y trazarlo

en cada una de las cartulinas de los nifios, para que éstos simplemente lo recorten.

7.- Proceueran a superponer el molde a cada hoja sobre la parte gris metalica, para trazar las

partes del cubo.

8.- Concluido el trazado, recortaran las hojas.

9.- Utilizando una regla hardn los dobleces (colocaran la regla en la linea marcada y haran el
doblez).

10.- Pegaréan los bordes para formar el cubo. Para el pegado aplicaran el pegamento en las
pestafias del armazon; inmediatamente se sellard la union por las dos caras utilizando la
cinta adhesiva, los vértices deberan quedar bien sellados para evitar el escurrimiento del
liquido. La tapa debe quedarse sin pegar y con las pestaiias de 1 ¢ de ancho, con la

intension de que pueda cerrarse.
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IL.- El Volumen de un Cuerpo

Sesion 3 (1 hora, 30 minutos)

Actividades

1.- Una vez que los equipos tengan ya sus cubos se les pedird que construyan diferentes
cuerpos con la finalidad de que vayan familiarizindose y observando que diferentes
formaciones pueden tener el mismo nimero de cubos. Para esto trazaran en sus cuadernos
las figuras formadas y anotaran el mimero de cubos utilizados.

2.- Se les harén las siguientes preguntas:

¢ ;Se puede decir que el total de cubos es la medida del cuerpo?

e ;Coémo se diria de manera mas corta: "le caben 14 cubos de un decimetro cibico?

3.- Se abrira un espacio para la discusion grupal.

Con las preguntas anteriores se pretende llegar a la conclusion de que el decimetro cubico

puede ser utilizado como medida convencional.
4.- Armaran nuevos cuerpos Vv lo representaran en sus cuadernos anotando las medidas.
Tpos y

5.- Al termunar se les haréan las siguientes preguntas.
 ;Qué significa el decir que un cuerpo mide  dm’ ?

e ;Qué es lo que se esta midiendo?
6.- Se abrira un espacio para discutir esta situacion.
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La finalidad de estas actividades es llegar a la conclusién de que la medida en dm’ significa

medir el lugar que ocupa un cuerpo en el espacio, es decir, se obtiene su volumen.

7.- En la plenaria se anotardn las conclusiones en un pliego de papel bond, el cual estard

expuesto en la pared.

IIL. Capacidad de un cuerpo

Sesiéon 4 (1 hora, 30 minutos)

Actividades

1.- Formaran subgrupos de dos equipos cada uno para construir un cuerpo (prisma rectangular)

de 5 dm de largo, 4 dm de ancho y con una altura de 2 dm (usaran sus cubos).

2.- Al terminar de construirlo anotaran en una hojita de papel el niimero de cubos que utilizaron

para la construccion del prisma. Ejemplo:

VOLUMEN DEL PRISMA
RECTANGULAR

40 dm’

Esta tarjeta la ocuparan mas adelante

3.- Dibujaran el prisma en el cuaderno y anotaran el volumen del cuerpo.

52



4.- Uniran los cubos del prisma que sirven como contomno, utilizando 1a cinta adhesiva, como

se muestra en el siguiente dibujo:

7 7 7 7
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5.- Pegaran la hojita de papel (en donde se encuentra anotado el volumen del prisma) en una de

las caras laterales del prisma.

6.- Retiraran los cubos del interior, para que inicamente quede el contorno que ya esta unido.

7.- Colocaran la estructura sobre un pliego de cartulina, trazaran el contorno del prisma y

después la recortaran

8.- Pegaran la cartulina ya recortada a la base del prisma, utilizando cinta adhesiva. El pegado

sera por toda la orilla externa e interna del prisma.
9.- Observaran y después diran en qué se convirti6 el prisma (quedara como una caja).
10.- La llenaran nuevamente con los cubos.
11.- Se les haran las siguientes preguntas:
e ;Con cuantos cubos se lleno la "caja"?
¢ ;En decimetros cubicos ;cuanto le cabe a la "caja"?

o ;Qué es lo que se midi6 al llenar la "caja"?

12.- Se llevara a cabo una discusion grupal.
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La finalidad de este grupo de actividades es llegar al concepto de capacidad (lo que cabe en un

Cuerpo).

13.- Las conclusiones que se obtengan en el grupo, se escribiran en un pliego de papel bond y -

se pegara en la pared a un lado del anterior.

14.- Escribiran en una tarjetita el nimero de cubos y lo pegaran en una de las caras internas,

ejemplo:

CAPACIDAD 12dm’

IV.- Relacion entre capacidad y volumen

Sesion 5 (50 minutos)

Actividades

1.- Conformados en equipos, compararan los dos resultades escritos en las tarjetas (volumen

del prisma =40 dm’ y capacidad = 12 dm’) y se les haran las siguientes preguntas:

e ;Qué parecido encuentran en lo que nos da a entender cada medida?

e ;Qué diferencias encuentran entre las dos cantidades?
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¢ /Se puede hablar de volumen en la medicién de la capacidad?

- 2.- Después de que cada equipo obtenga sus conclusiones, se proceders a la discusién grupal en

la que se expondran los resultados.

En esta parte se debe Llegar a la conclusién de que en la primera medida (40 dm’) es el volumen
como masa que ocupa el cuerpo en el espacio; y la segunda (12 dm’) se refiere al volumen que
le cabe al cuerpo, es decir, la capacidad. De ahi que el volumen pueda ser usado para describir

tanto el espacio, como la capacidad de contener algo por un cuerpo.

Sesion 6 (2 horas)

Para esta etapa del trabajo ocuparén, a parte del material que ya est4n utilizando, un envase de

un litro.

1.- Se abrira la sesion con la siguiente pregunta:

e ;De qué otro modo se podria medir el contenido del prisma, sin usar el decimetro cibico?

2.- Después de los comentarios a la pregunta anterior, el grupo se dividira en dos subgrupos
(cada subgrupo estara formado por la mitad de los equipos que se integraron al inicio);

cada uno tendra una "caja" formada con los cubos en las actividades anteriores y un metro

de plastico.

3.- Los subgrupos cubrirdn el interior de su caja con el plastico, con la intension de evitar el

escurrimiento de liquidos.
173417
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4.- El primer subgrupo llenara su caja con agua, utilizando para ello los cubos, y el segundo Io
hara utilizando los envases de un litro. Anotaran al final el nimero de unidades ocupadas
en el llenado.

3.- Se formaran dos grupos para analizar los resultados. Cada grupo se formar4 con un equipo
que hizo el llenado con los cubos y con otro que lo realizé con el envase de un litro. El

andlisis se centrard en las semejanzas y diferencias de los procedimientos y resultados de la
actividad.

6.- Se abrird una plenaria grupal en la que se discutirén las conclusiones. En ella se har4n las

preguntas siguientes:

¢ (Con qué unidad de medida se midi6 el agua?

e ;Qué aspecto se trabajo, la capacidad o el volumen?

7.- Se escribirdn los resultados en una hoja de papel bond, la cual se pegara junto a las dos
lAminas anteriores.

V.- Evaluacion

Sesion 7 (2 sesiones de 1:30 horas cada una)

Actividades

Para esta sesion, se retomara el planteamiento inicial de la estrategia. Cada equipo contestara a

las preguntas siguientes:
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1.- {Cuantos litros de agua le echan a su arbolito?

2.- (Qué capacidad tiene el recipiente que usan para trasladar el agua?

3.- ¢Cudl es la capacidad que tiene el tanque?

4.- ;Cudl es el volumen del tanque?

5.- {Para cudntos riegos alcanzaria el volumen de agua del tanque?

El proceso de trabajo puede ser el siguiente:

El grupo esta dividido en seis equipos. Cada equipo soltara a dos elementos; un elemento se
encargara de trabajar la pregunta mimero 3 y el otro se abocar4 a la pregunta 4. De esta manera
se conforman dos equipos. El resto de los equipos resolverran las preguntas 1y 2.

Una vez que ya se tengan los resultados, los equipos se volveran a formar nuevamente (los dos
elementos que salieron inicialmente, retornan a sus equipos), para comparar, revisar sus

respuestas y contestar la pregunta nimero 5.

Después se abrird un espacio para la discusion grupal en donde se presentaran los resultados y

los procedimientos utilizados.

Se elaborarda un documento a nivel de grupo en donde apareceran las respuestas ya
debidamente organizadas, el cual se entregara al auxiliar de servicios y a la direccion de la
escuela, para que puedan programar con mas exactitud el calendario para el riego de las

plantas.



Trazos y mas trazos con regla, escuadra y compis

Eje tematico: Geometria

Aspecto: Figuras geométricas

Contenido: Uso de la regla escuadra y compds para trazar figuras a partir de lineas paralelas y
perpendiculares.

Propésito: Que los alumnos se adiestren en el manejo de la regla, Ia escuadra vy el compds y

construyan figuras a partir de lineas paralelas y perpendiculares.

Actividad previa ( 1 sesion de 2 horas)

1.- Se formarén cuatro equipos, mediante una dinimica de integracién que ellos elijan.

2.- Cada equipo, por separado y de manera tal que los demés no puedan escuchar, se pondran

de acuerdo para idear la forma de representar diferentes figuras geométricas.

3.- Se sortearan los lugares de participacion.

4.- El equipo niimero 1 pasara a representar sus figuras geométricas, dando para cada una 20

segundos para que puedan ser observadas.

5.- Mientras un equipo expone, €l resto del grupo tendré que dibujar en una hoja blanca lo que
observen en la representacion. Se ocupara una hoja para cada equipo. Dibujaran la figura y
pondran el nombre que reciben. Esta dindmica se aplicard hasta que pasen los cuatro

equipos.
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6.- Terminada la participacion de todos, los alumnos procederan a ponerle su nombre a cada

hoja y la entregaran al equipo respectivo.

7.- Cada equipo recogera las hojas que le corresponden y revisara si lo dibujado por sus

compafieros corresponde a la figura que se presenté.

8.- Terminada la revisién, devolveréan los trabajos a sus compafieros para que estos vean sus

aciertos y desaciertos.

9.- Al término, se haran las aclaraciones y se ubicaran los equipos del primero al cuarto lugar.

Esta actividad permitird reconocer el grado de conocimiento sobre las figuras geométricas

(abiertas y cerradas).

Desarrollo

Etapa I

Para el desarrollo de la estrategia, se partira de lo realizado en la actividad previa.

Actividades (1 sesion de 40 minutos)

1.- Se formaran seis equipos de trabajo.

2.- Observaran el trabajo que realizaron en la actividad previa.

3.- Cada equipo procedera a clasificar los figuras que se trabajaron, de preferencia en dos

bloques: figuras geométricas abiertas y figuras geométricas cerradas.
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4.- Se abrira un espacio para exposicion.

La intensién de estas actividades es recordar la clasificacién de figuras abiertas: linea recta,
lineas paralelas, lineas perpendiculares; y de las figuras cerradas: el tridngulo, el circulo, el
cuadrado y el rectangulo. De no aparecer alguna de ellas en el trabajo de los nifios, se incluir4 al
final.

(1 sesion de 1 hora)

5.- Se le preguntara a los equipos lo siguiente:

¢ (Como le harian para trazar las figuras geométricas que hicieron, utilizando la regla, la

escuadra y el compas?

6.- Después de los comentarios, se les pedird que tracen un par de lineas paralelas, usando la

regla y la escuadra.

7.- Un representante de cada equipo expondra el procedimiento utilizado. En esta parte se

procedera a hacer las correcciones pertinentes.

Con lo anterior se dejara claro que existen procedimientos y formas de utilizar los instrumentos

geométricos para construir figuras.

8.- Posteriormente a cada equipo se le entregara una hoja de procedimientos para trazar (ver

anexo 4).

1.- Una perpendicular a partir de una recta dada.
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2.- Triangulo equilatero e is6sceles.

3.- Una perpendicular por un punto fuera de una recta dada.

4.- Una perpendicular por un punto sobre una recta dada.

e Se ocupard una sesion de 50 minutos para cada dos procedimientos.

9.- Se pegara en la pared una ldmina con un cuadro de control, en la cual un elemento de cada

equipo ird anotando con una palomita, el espacio que corresponda a cada procedimiento

cuando ya lo hayan realizado.

EQUIPOS 1 2 3 4 5 6
PROCEDIMIENTOS
1 > >
2 >
3
4

10.- Cuando se encuentren dos o mas equipos con el mismo procedimiento ya realizado (en el
ejemplo, el caso de los equipos 1 y 3, que terminaron el procedimiento 1) revisaran y

compararan sus ejercicios.
11.- Al final de este proceso cada equipo expondra un procedimiento.
Es importante la particip.cién que tendra el docente en esta actividad. Su acciéon consistird en

brindar el auxilio a los equipos que a pesar de confrontar su trabajo con otros, todavia no

aclaren sus dudas.
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12.- Para ejercitar los procedimientos se les pedira a los alumnos que realicen nuevamente el

trazo, intentando no apoyarse en las instrucciones.
Etapa II
Actividades (2 sesiones de 1:30 horas cada una)
1.- Se les hara la siguiente pregunta:

e ;De cuantas maneras se podria construir un cuadrado y un rectingulo, utilizando los

procedimientos anteriores?

El primer bloque de actividades se utilizaron la regla y la escuadra; y en el ltimo la regla y el

compas.
2.- Cada equipo se abocara a la construccion de las figuras.

3.- Para observar el avance de los equipos se pegara en la pared un cuadro de procedimientos

(uno para cada equipo).

EQUIPO No
INSTRUMENTOS Y 1 2 ) PROCEDIMIENTOS
FIGURA REGLA Y ESCUADRA REGLA Y COMPAS OTROS
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4.- En caso de que no se pudiera encontrar mas de una forma, el maestro junto con el grupo
revisaran las propiedades de las figuras (la perpendicularidad y el paralelismo), para que a
raiz de ellas puedan realizar el trabajo, es decir, si el cuadrado posee paralelas, pueden
usarse la regla y la escuadra para construirlas, y si poseen lineas perpendiculares, pueden

usarse el compés y la regla.

5.- Al final de la actividad, los equipos pasaran a exponer sus procedimientos.

Etapa III Evaluacién

(1 sesion de 40 minutos)

1.- Realizardn la construccion de una figura cerrada. Para ello se les proporcionard una hoja de
papel a cada alumno. La hoja deberd contener la siguiente informaci6n: instrumentos

utilizados y procedimiento seguido. (Ver anexo 5).

2.- Los resultados de los trabajos seran expuestos en el periddico mural de la escuela.

Variacion proporcional

Asignatura: Matematicas

Eje tematico: Proceso de cambio

Contenido: Elaboracion de tablas de variacion proporcional y no proporcional para resolver

problemas.
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Propésito: El alumno elaborard tablas- de variacion proporcional y no proporcional e

identificard las que puedan ser usadas para resolver problemas.

Actividad previa (1 sesién de 1 hora)

La finalidad de esta actividad es verificar si el alumno puede elaborar tablas de variacién

proporcional.

1.- La comunidad de Rio Grande se caracteriza por tener una serie de negocios dedicados a la

venta de taquitos. Los precios de los tacos varian segun el lugar de ubicacion del negocio.

La sefiora Lupita tiene su puesto alejado del centro de lo poblacién, por lo tanto ella vende
sus tacos mas baratos.El precio de este alimento en el centro es de $2.00, y la sefiora los
ofrece a $1.50. El problema para doiia Lupita se presenta cuando tiene que hacer la cuenta a

los clientes.

(Qué sugerencia le darias para saber de manera rapida lo que va a cobrar ?

(Coémo le harias tu?

2.- Se le pide a los nifios que traten de solucionarle el problema a la sefiora Lupita. Podran

hacerlo de manera individual, por binas o en equipos.

3.- Se le pedird a cuatro alumnos que expliquen como realizaron su trabajo.

4.- Se le pedira a los expositores que le asignen un nombre a su procedimiento, con la intensién

de reconocerlos.

5.- Se anotara en el pizarron el nombre de los procedimientos.
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6.- Se preguntara si no existe otra forma mas; de haberlo, el alumno lo expondr4 al grupo.

7.- El grupo analizaré los procedimientos y se buscara el mas funcional. Si no existiera una
tablz: de variacién proporcional, el docente la propondra para su analisis.

8.- Una vez obtenida la conclusion, se anotara en un pliego de papel bond y se pegar en la
pared.

Actividad de desarrollo (2 sesiones de 1 hora cada una)

1.- Se pegaran en el pizarr6n 2 tablas de variacién , uno referente a los precios de los tacos de
dofia Lupita y otra sobre la edad de algunos de sus clientes en relacion con los tacos que

consumen.

Las tablas contendrén espacios vacios, como en el ejemplo:

Precio por taco Consumo de tacos por edad
No. De tacos Precio Edad - afios | No. De tacos

1 1.50 9 3
2 3.00 10 3
3 11 5
4 12

5 7.50 13 8
6 14

2.- En equipos de trabajo se le pide a los nifios que traten de llenar los espacios vacios.
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3.- Los equipos expondran sus resultados y explicardn por qué pusieron ese nimero y cusl de

las tablas fue mas dificil de llenar.

4.- El maestro escribir4 las conclusiones en el pizarron, a un costado de las tablas.

5.- Se le planteara otra situacion a los alumnos:

Pedro tiene 4 afios y su hermano tiene 14. Los dos le ayudan a su pap4 a construir una casa.

En 20 dias hacen 80 castillos.

El papa de Pedro present6 una tabla a sus trabajadores para que vieran el nimero de castillos
que habria que construir de acuerdo a los dias. Por otra parte el hermano de Pedro le ensefio

una tabla a su papa para que viera c6mo iran creciendo.

Castillos
Dias 20 15 10 5 1
Castillos 80 40
Edades
Pedro 4 5 6 7 8 9
Su hermano 14 |15 17 19

6.- Se le pedira a los equipos que completen las tablas.

7.- Contestaran las siguientes preguntas:

66



¢Fue fécil llenar las tablas?
¢En cudl de las tablas, sus datos crecieron en la misma proporcion?
¢St en un renglén se duplicé la cantidad, también en el otro se duplic6?

(En cudl de las dos tablas se present6 el caso anterior?

8.- Expondrén sus respuestas al grupo.

En esta parte el maestro debe enfocar la atencion de los alumnos en las formas iguales en que

se elevan las cantidades de la tabla de variacién proporcional directa.

9.- Los alumnos dividiran un nimero con otro que le corresponde en el renglén de la tabla (las

veces que sea Necesario)

Ejemplo. Tabla 1 Tabla 2

2 | 3.00 11|_3

10.- Se haran las siguientes preguntas:
(Qué observaron en las divisiones?
(En qué tabla se repite el mismo cociente?

11.- Al responderlas el maestro ubicard la atencion del grupo en relacion a la segunda

caracteristica de las tablas de variacion proporcional directa.

12.- Se les haran las siguientes preguntas ;qué tablas nos ayudarian a resolver problemas y por

qué?.
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13.- Las respuestas a estas preguntas se llevaran a discusion en grupo.

14.- Las conclusiones se escribirdn en un papel bond y se expondran en el pizarron.

Evaluacion.

Una sesion de 50’

Actividad 1

1.Cada equipo elaborard una tabla de variacion proporcional obtenida de una situacion que

suceda en la poblacion.

2. Expondran sus resultados y se sometera a discusion.

La informacion y las graficas

Asignatura Matematicas

Eje tematico: Tratamiento de la informacién

Contenido: Organizacion de la informacién en tablas, diagramas, graficas de barras o

pictogramas.
Proposito: Que los alumnos logren organizar la informacién que recaben en investigaciones, en

tablas, diagramas, graficas de barras o pictogramas y a partir del analisis de las graficaciones,

puedan determinar cual de ellas presenta mejor la informacién de acuerdo a la finalidad.
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Actividad previa

Situacion problemdtica.

El corte y la venta del limén es una de las actividades econ6micas mas importantes en la regién
de la costa oaxaquefia. El problema de esta actividad es la inestabilidad del precio del citrico,
que depende del tipo de limén y el tiempo en que se realiza el corte; esta situacién influye en la
economia de las familias que viven de esta pesada labor.

Actividades (3 sesiones de 2 horas cada una)

1.- Se analizar4 la situacién a nivel grupal, en cuanto a los precios diferentes que tiene el limén

durante el afio y como influye en la economia de sus padres.

2.- Las conclusiones que surjan se anotardn en un pliego de papel bond, para ser revisadas

posteriormente.

3.- Se les propondra a los alumnos realizar una investigacion. Esta consistird en hacer unas

entrevistas a trabajadores, comerciantes y productores de limon.

4.- Se hara una lista de las personas e instituciones que habran de visitar.

5.- Se elaborara un listado de preguntas para después, mediante el anélisis de ellas, elegir cuales

formaran el guion para las entrevistas.

6.- Se formaran equipos de trabajo.

7.- Se hara una escenificacion, a manera de ensayo, de las entrevistas para ultimar detalles.
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8.- Se organizaran los tiempos para hacer las peticiones para las entrevistas y llevarlas a cabo.

9.- Una vez que se tengan los datos se organizara Ia informacion en tablas de frecuencia.

10.- Cada equipo expondra sus resultados.

En la actividad previa se pretende observar la capacidad para elaborar preguntas y hacer los

cuadros de concentracion.

Desarrollo de la estrategia.

Actividades (2 sesiones de 2 horas cada una)

1.- Aprovechando la exposicion de los equipos, se les hara la siguiente pregunta:

e ;Se podria analizar el problema y encontrar una explicacion al mismo?

Lo importante es abrir el espacio para ver la necesidad de utilizar la graficacién, como medio de

analizar con mas profundidad la situacion.

2.- Los equipos se dividiran las preguntas y después elegiran una forma de representar la

informacion (tablas, graficas de barras, diagramas o pictogramas).

3.- Se procederd a presentar los trabajos al resto del grupo.

4.- Se analizara en plenaria qué forma de representar la informacién, ofrece mas posibilidades

de encontrar una mejor explicacion del problema.
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5.- Se anotardn las conclusiones sobre la explicacién, para después ver si las obtenidas

anteriormente se confirman o no.

6.- El producto del trabajo y los materiales elaborados serdn expuestos en el periddico mural de

la escuela.

Evaluacion

Actividades (1 sesion de 2 horas)

Se hara una investigacion sobre la produccion del citrico en la escuela (escuela y parcela

escolar)

1.- Se hara la entrevista al Comité de Padres de Familia y al Director de la Escuela, para

averiguar la produccion por mes durante el ciclo escolar pasado.

2.- Los resultados se expondran al grupo.

3.- Los alumnos elaboraran sus graficas, diagramas, etc. , para representar la informacion.

4.- Se hara el analisis al respecto en una plenaria.

5.- Los resultados se presentaran a la Direccion de la Escuela.

Materiales

Hojas blancas tamafio carta
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Pliegos de papel bond

Marcadores

Los corrales

Asignatura: Matematicas

Eje tematico: Prediccion y azar

Contenido: Problemas que impliquen arreglos o permutaciones de dos o tres objetos. Lista de

resultados posibles.

Propésito: Que el alumno pueda predecir los posibles arreglos o permutaciones que se puedan

hacer de una situacion dada, presentando sus resultados posibles.

Actividad previa

Esta actividad tiene la finalidad de conocer si los alumnos pueden identificar situaciones en las

que interviene el azar y situaciones en las que interviene la prediccion.
Organizacion. (2 sesiones de 1:30 horas cada una)
Se dividira el grupo en filas y se enumeraran. Se expondran las situaciones junto con las

preguntas, y se recibiran las respuestas de cada fila, una por una, cuando hayan terminado de

llenar el siguiente cuadro:
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Situacion Qué va a ocurrir Interviene el azar Se puede predecir

1 Se anotaran las respuestas | Se contestara si 0 no y por | Se contestara si 0 no y por

para la situacién 1. qué. qué.

Situaciones

1.- Se le vendan los ojos a un nifio y se le coloca a 2 metros de frente a la pared.

Preguntas:

e ;Qué pasara si le pedimos a su compafiero que camine en linea recta hacia la pared?

o ;Interviene el azar o no? ;Es predecible lo que va a suceder? ;Por qué?

2.- Se le muestran a un alumno diez cartas, después el maestro las rey aelve y luego sacara una

sin que el alumno vea cual es, para después pedirle que le diga qué carta tomo.

Preguntas:

o ;Qué creen que contestara su compariero?

e ;Interviene el azar o se puede predecir? ;Por qué?

3.- El maestro sube a una silla sosteniendo un balén con la mano.

Preguntas:

o ;Para donde se ird la pelota cuando la suelte?
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e /Esta situacion es azarosa o predecible? ;Por qué?

4.- En una caja se meten diez tarjetas, cada una con un nombre propio. Se le pide a-un alumno

que saque una tarjeta y la tenga con él sin mostrarla.

- Preguntas:

e ; Qué nombre propio tiene la tarjeta que sac6 su compaiiero?

e ;Se puede predecir o interviene el azar? ;Por qué?

Actividades

1.- Se realizaré cada situacion y se haran la preguntas.

2.-. Cada fila llenara su cuadro después de realizada la actividad.

3.- Esta dinamica se repetira hasta terminar.

4.- Al final las filas mostraran sus laminas y mencionaran sus respuestas.

5.- Se abrira un espacio para la discusion grupal.

6.- Se corregiran los posibles errores.

7.- El material se expondra en las paredes del aula.
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Desarrollo de la estrategia

Actividades (2 sesiones de 1:30 horas cada una)

1.- Se dividira al grupo en seis equipos de trabajo. A cada uno se le dara un corral a escala
hecho de cartulina.

2.- El maestro mostraréd a los equipos tres corrales del mismo tipo que el de ellos; el primero
contendr4 dos animales de carga: un caballo y un burro; el segundo tendra dos animales que
producen alimentos: una vaca y una cabra; y en el ultimo estaran dos animales para la casa:

un perro y un gato.

Se planteara la siguiente situacion:

Los equipos seran grupos de granjeros que quieren comprar mas animales para sus granjas. Lo
que tiene el maestro en los corrales son animales en venta, y son los ultimos; y para evitar una
discusion sobre la posesion de los animales, el que los vende pone la siguiente condicion:
Gnicamente se permitira tomar un animal de cada corral, es decir, cada grupo s6lo podra
llevarse tres animales; s0lo que para podérselos llevar tendran que decir cuantas combinaciones

posibles pueden hacerse con ellos. El que logre acertar se llevara sus tres animales

2.- Se le dara un pliego de papel bond a cada equipo para que dibujen sus combinaciones

finales, después de haberlos ensayado.

3.- Al terminar expondran sus resultados.

4.- El maestro propondré el diagrama de arbol, como procedimiento para comprobar los

resultados.
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5.- Junto con el grupo, el maestro realizard una parte del diagrama, explicandoles el

procedimiento.
6.- Después de realizar una parte del diagrama, les pedira a los equipos que lo terminen. Se les

facilitara otro pliego de papel bond.

En esta parte el maestro deberé auxiliar a los equipos que muestren dificultades para terminar

su diagrama.

7.- Al terminar, volveran a exponer sus trabajos y se abrird un espacio para la discusion grupal,

para aclarar las dudas sobre el trabajo.

8.- Los equipos que hayan acertado en su primer intento, podran poner en sus corrales los tres

animales de su predileccion.

9.- Si hubieran mas equipos ganadores de lo que animales pudieran entregarse, tendr el

vendedor que conseguir mas animales y colocarlos en los corrales de los granjeros.

10.- Los trabajos seran expuestos en el pasillo de la escuela

11.- Contestaran sus libros de Matematicas en las paginas 155 y 156.

Evaluacion

1.- Se aplicara la ficha nimero 65 del fichero de Matematicas de quinto grado.
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Materiales

-Corrales hechos de cartulina

-Pliegos de papel bond

-Seis figuras de animales, que pueden ser de plistico o elaborarse de cartulina: una vaca, una

cabra, un caballo, un burro, un perro y un gato.

-Marcadores.
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CAPITULO III. CONSIDERACIONES Y PERSPECTIVAS

Aspectos a considerar para la aplicacion de la propuesta.

Habra que tener en cuenta algunas consideraciones para la aplicacion de la propuesta
pedagogica; éstas permitirdan obtener mejores resultados en el proceso de trabajo y haran de Ia

evaluacion un proceso menos laborioso.

Es aconsejable que el maestro conozca el grupo con el cual va a trabajar, que sepa como se
comportan sus alumnos, cudles son sus preferencias, sus intereses, la forma y ritmo de trabajo,
etc. Este saber le facilitara la adecuacion de las estrategias didécticas a las necesidades del

mismo.

Cada contenido programatico elegido para la estructuracion de las estrategias diddcticas, tienen
una carga de complejidad que deberd considerarse para ser tratado, es decir, que antes de
llegar a él, el alumno ya debi6 de haber pasado por el estudio de otros contenidos de menor
compiejidad y tener la facilidad de manejar algunos procedimientos o instrumentos que le seran
necesarios para tratar el siguiente. Por lo tanto se debera tener en cuenta los saberes previos de
los alumnos, y atender a la estructura en que se presentan los contenidos en el avance
programatico oficial. De esta manera algunas estrategias podran ser aplicas en diferentes
momentos del ciclo escolar. Todo esto dependerd de la forma de trabajo del docente que

aplique esta propuesta pedagogica.

Deberan aprovecharse las actividades previas que las estrategias didacticas proponen. Estas
serviran para indagar los saberes escolares que el alumno posee y que permitird saber si es
posible pasar al tratamiento del contenido central, y si no, crear algunas actividades dirigidas a

lograr la adquisicién de esos conocimientos previos.
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Por otra parte, el orden en que se presentan las estrategias didacticas en el documento, no
indica que por regla se tenga que aplicar de esa manera sucesiva; sélo las estrategias didcticas
del eje, los nitmeros, sus relaciones y operaciones, tienen un seguimiento ya dispuesto, pues
una, "La comprension de la equivalencia entre decimales”, sirve como actividad previa para Ia

otra, "Las carreras decimales”.

Un dltimo aspecto es el mobiliario con el que cuenta el aula. Lo ideal es que se tuvieran
muebles que pudieran desplazarse a cualquier lugar de manera rapida, y asf el alumno pudiera
trabajar en equipos con toda comodidad; pero si no fuera asi, el docente debera prever esa

situacién para que no resulte complicado al trabajar en pequefios grupos.

Perspectivas

La presente propuesta pedagogica pretende contribuir con los esfuerzos de los maestros que
tratan de transformar su préactica docente. Se pone a su consideracién de aquellos que lo

quieran aplicar y a raiz de ello puedan perfeccionarla.

Ei documento también pretende animar a aquellos docentes que aun no intentan sistematizar su
experiencia para que comiencen a hacerlo y de esta forma iniciar una cambio en la educacidn,

desde el punto de vista de quien esta inmerso en la practica docente.

Por otra parte, este trabajo puede ser aplicado por cualquier docente de cualquier region del
estado, pues la estructura que la forma puede ser adaptada segun las condiciones locales. Esto
hace de la propuesta pedagdgica un documento flexible, que puede ser modificado para su

perfeccidn.

Busca también, el otorgarle al nifio el principio de su accionar para que pueda elaborar sus
propios conocimientos a partir de la interaccion con su medio ambiente y la relacion entre sus

iguales.



CONCLUSIONES

La actividad concreta en la que el nifio elabora sus propios materiales y los manipula, estimula
el aprendizaje de manera significativa, permitiendo la. comprensién de los contenidos

matematicos.

Debera permitirsele al nifio el espacio para la reflexién, momento en que él relaciona lo que
observa con los marcos referenciales presentes, facilitando de esta manera que el sujeto pueda

comprender los conceptos.

Es importante ¢ imprescindible brindar la oportunidad a los alumnos de establecer didlogos con
sus iguales, para que puedan intercambiar sus opiniones y asi poder corroborar o modificar sus

primeras impresiones, a la vez que se socializa el conocimiento.
En un trabajo en el cual la accién del nifio es importante, la observacion que el maestro de

grupo haga del proceso, es fundamental para evaluar el avance que los alumnos y la estrategia

didactica vayan logrando, y asi poder delimitar los obstaculos y superarlos posteriormente.
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ANEXO 3

Materiales para construir el contador decimal

- Una tapa de carton, de aproximadamente 25 x 13 centimetros.

- La mitad de un pliego de cartulina.

- La mitad de un pliego de pape! bond u otro material que sirva para forrar la tapa de carton.

- Una cuchilla o navaja.

- Marcadores.

- Una regla de 30 cm.

- Pegamento.
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ANEXO 4
I

TRAZO DE UNA PERPENDICULAR A PARTIR DE UNA RECTA DADA.

il

1.- Se traza la recta AB.

2.- Con centro en A y radio AB, se traza un circulo.
3.- Con centro en B y radio AB se traza otro circulo.
4.- La interseccion de los dos circulos, se marca con los puntos P y Q (arriba y abajo).

5.- Se unen con una linea los puntos PQ

P
A
Q
1
TRIANGULO EQUILATERO

1.- Se sigue el mismo procedimiento anterior hasta el punto niimero 4.

2.- Se une el punto marcado arriba (obtenido al cruzarse los circulos) con la recta AB.

/
rd

4

N,

R6




b/14
TRIANGULO ISOSCELES.

1.- Se traza la recta AB.

2.- Con centro en A y radio mayor que AB, se traza un primer circulo.

3.- Con centro en B y radio igual al circulo primero, se traza el segundo circulo.

4.- Los dos circulos se cruzan arriba y abajo, formando los puntos P y Q, los cules se marcan.
5.- Uniendo el punto P (arriba) con los puntos A y B, se obtiene el triangulo isosceles.

P

v
TRAZO DE UNA PERPENDICULAR POR UN PUNTO FUERA DE LA RECTA.

1.- Se traza larecta AB y P el punto fuera de ella

P
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2.- Uniendo el punto P a un punto de la recta AB, se obtiene el segmento PQ.

3.- Se traza el punto medio del segmento PQ (se realiza la construccion uno) y asi se obtiene el

punto M.

R



4.- Con centro en M y radio MP se traza un circulo que cruza a la recta AB, en los puntos Q y
R.

5.- Se unen los puntos P y R con una recta

R9



pf
TRAZO DE UNA PERPENDICULAR POR UN PUNTO SOBRE UNA RECTA DADA.

1.- Se traza la recta AB.

2.- Se marca el punto P en ella.

3.- Con centro en P se traza un circulo con radio menor que la recta AB. El circulo corta la

recta AB en los puntos Q y R.

on



4.- Con centro en Q primero, y después en R, se trazan dos circulos cuyo radio es igual a la
longitud del segmento QR. En el cruce de los circulos mayores se marcan los puntos U 'y
V.

5.- Se unen los puntos U y V y se obtiene la perpendicular que pasa por el punto P.
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ANEXO 5.

|

Figura geométrica: rectangulo

Procedimiento de construccion: A partir del trazo de la perpendicular por un punto exterior de

una recta.

Instrumentos usados: Regla y compas.



