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INTRODUCGCION

El presente trabajo tiene como fin primordial proponer estrategias didacticas,
que apoyen a los docentes y personas interesadas en la educacion, se abordan los
cinco ejes tematicos de la asignatura de Matemadticas en el tercer grado de educa-
cion primaria, contemplado en el Plan y programa, que entré en vigor en el ciclo es-
colar 1993-1994, se resalta la importancia que requieren todos y cada uno de los

ejes tematicos, aportando un ejemplo de cdmo abordar cada uno de ellos.
Este trabajo esta estructurado de la siguiente manera:

En el primer apartado, se aborda la problematica de la ensefanza y aprendizaje

de las matematicas en la escuela primaria, concretamente en el tercer grado.

En el segundo apartado, que se refiere a la contextualizacion de la problemati-
ca, se mencionan las caracteristicas generales de la comunidad donde se realiza la
practica docente, se hace mencién de las instituciones educativas que existen,
condiciones del edificio escolar y las diversas relaciones que se dan al interior de la
escuela, con el fin de delimitar la problemética y hacer mencién de los elementos

que inciden en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En el tercer apartado, se habla de la justificacién en cuanto a la probleméatica

planteada.



En el cuarto apartado, se habla de los objetivos que se pretenden lograr.

En el guinto apartado, se dan las referencias teéricas que apoyan al trabajo en

base al analisis hecho y a la experiencia misma.

-

En el sexto apartado, se explicitan las estrategias didacticas correspondien-

tes a los cinco ejes tematicos.

En el séptimo apartado, se hace mencién de las perspectivas y posibilidades de

aplicacion de la propuesta pedagdgica.

Por ultimo se dan las conclusiones generales a que se llegaron con este tra-

bajo.



1. PROBLEMATICA DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LAS

. MATEMATICAS EN LA ESCUELA PRIMARIA

A través de la practica docente nos hemos dado cuenta que los nifios, a pesar
del nuevo enfoque que se propone en el Plan y programa de estudio 1993 puesto en
marcha a partir del ciclo escolar 1983-1994, que se refiere precisamente, que los
conocimientos que se impartan en la escuela primaria le sean utiles al alumno en su
vida cotidiana, partiendo de los conocimientos que ya tiene y a partir de estos evo-
lucionar hacia un nuevo conocimiento, presentan serias dificultades como: no saber
en gqué momento aplicar y para qué se aprenden ciertos conocimientos matemati-

COsS.

El trabajo diario nos ha hecho pensar y por experiencias propias, que estos
conocimientos no parten de experiencias concretas, cuando desde temprana edad
se deben manejar objetos reales para que los nifios, manipulen y accionen sobre
ellos, ya que en los grados posteriores cuando se requiere de la abstraccion no

L]
pueden construir estos conocimientos de manera significativa.

Esto surge porque no se logra ain comprender como abordar los contenidos
que abarca cada eje tematico, a pesar de los diversos cursos de actualizacion; el
docente aborda estos contenidos de acuerdo a la forma como el aprendid. En otro
caso el problema surge por el desconocimiento de elementos tedrico-

metodoldgicos, provocando un uso incorrecto de los libros de texto, utilizdndolos
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como Unico recurso al abordar un contenido dado, propiciando que estos conoci-
mientos sean mecanizados, teniendo sus efectos en los diferentes ejes teméaticos:
por ejemplo, en el primer eje denominado “Los nameros, sus relaciones y sus ope-
raciones”, eépeciﬁcamente en el algoritmo de la division y la equivalencia entre frac-

ciones,

En la division se ve afectado porque el nifio al no enfrentarse con diversas si-
tuaciones y procedimientos que cimenten esta nocién no comprenden en qué mo-
mento utilizar y para qué le va a servir Con respecto a la equivalencia de fracciones
su incidencia es muy grande porque al no manejar material objetivo se corre el ries-
go de que no comprenda las fracciones equivalentes con procedimientos més abs-

tractos.

En Medicion. (Capacidad, peso y tiempo) en el contenido “el uso del reloj como
iInstrumento de medicidn”: Se encuentran problemas porgue el alumno al no poder
manejar correctamente este instrumento, no lograra comprender las relaciones
entre la hora, los minutos y los segundos asociadas a la resolucion de problemas

(conversiones).

En Geometria. Se encuentran problemas porque si no se propicia la construc-
cion y transformacion de figuras a partir de otras bésicas, no logra acercarse a la

nocion de area.

En Tratamiento de la informacién. Incide directamente al no abordarse este eje
tematico, se corre el riesgo de que el alumno no pueda representar informacidn en

tablas de frecuencia y gréaficas de barras, entre otros aspectos.



En Prediccion y azar. Este eje se ve afectado al no identificar juegos o experi-

mentos cuyos resuitados dependen del azar.

Ante estos efectos, implica que el docente antes de abordar un nuevo conte-
nido, debe partir de los conocimientos que el nifio posee de su entorno o en dado
caso de los antecedentes de los grados y considerar que el alumno debe partir de

materiales objetivos y situaciones de su interés, a la vez que confronte sus ideas

con las de sus companeros.

Estos problemas que se presentan especificamente en el tercer grado, es ne-
cesario darles un proceso que los superen, ya que son motivo de que se presenten

serias dificultades en los grados posteriores.



2. CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA

2 4. Caracteristicas de la comunidad

La poblacion de Huautla de Jiménez, donde se lleva a cabo este trabajo es una
comunidad con categoria de Cabecera Municipal, se encuentra enclavada entre
montafas rodeadas de vegetacion, colinda con los municipios: al Norte, Santa Ma-
ria Chilchotla; al Sur, Mazatlan Villa de Flores: al Este, con los municipios de Santa
Maria Asuncién y San Miguel Huautepec Yy al Oeste, con los municipios de San Ma-

teo Yoloxochitlan y San Jerénimo Tecoatl.

En la comunidad el nivel socioecondmico es regular, ya que las personas Se de-
dican a diferentes actividades desde comerciantes, agricultores y ganaderos, otros
en las diferentes profesiones (médicos, ingenieros, abogados, profesores, etc.lyen
los diversos oficios (panaderos. albafiles, zapateros, carpinteros, etc.); respecto a
los padres de familia, la mayoria apoyan a sus hijos enviandolos a la escuela, trayen-
do consigo los materiales que S€ les encargan, aunque cabe hacer mencion gue ios
padres de familia con escasos recursos econémicos no contribuyen en los aspectos
arriba mencionados lo que provoca que estos niNos muchas veces no cumplan con

los trabajos extraclase.

En lo que respecta al aspecto cultural, la artesania de los vecinos. sobre todo

de las amas de casa son: la elaboracion de servilletas, manteles y huipiles. estos



trabajos actualmente se estan perdiendo.

En la poblacion predomina el bilinglismo ya que la mayoria de las personas ha-
blan el espariol y el mazateco. Aunque existen también monolingiies tanto en maza-

teco como en espanol.

A través de diversas instituciones como la Casa de la Cultura, investigadores
han hecho lo posible por rescatar lo haberes étnicos promoviendo talleres de danza,

textos en mazateco, escenificaciones en relacidn a la vida comunitaria.

2.2. Instituciones educativas

En cuestion educativa, existen instituciones que van desde el Jardin de Nifios

hasta el Bachille ito.

La present : propuesta se desarrolié en la Escuela Primaria “Ricardo Flores
Magon” Clave: 0DPR1822V, la cual cuenta con 14 grupos, de dos a tres grupos
por cada grac , concretamente el grupo de tercer grado grupo "A’, esté compues-
to por 33 al'  nos, 16 nifios y 17 nifias, cuyas edades estan entre ocho y diez afios

de edad.

La ¢ nunicacion en el grupo, se da a través del castellano, aunque un 20% de
los alumn ys son bilingilies. Estos dltimos se comunican en castellano por las mis-

mas exigr ;ncias y condiciones que prevalecen en el grupo.

Los; saberes propios de la comunidad no son considerados en esta escuela

primaria como parte del trabajo escolar



2.3. Edificio escolar

El edificio escolar se encuentra en un espacio muy reducido, cuenta con aulas
suficientes, para todos los nifios, existen los implementos mas indispensables: ba-
fios, pizarrones y bancas, pero carece de cancha deportiva, contando con un espa-
cio pequeno para que los alumnos tengan acceso a jugar libremente o realizar di-
versas actividades cuando asi se requiera; respecto al mobiliario, los asientos de
los alumnos constan de banca trasera y mesabanco, por lo que se dificulta la inte-

gracién de equipos.

2.4. Las diversas relaciones que se dan al interior de la escuela

Es importante hacer mencion respecto a las relaciones que existen dentro y
fuera del aula, ya que son elementos que inciden en los procesos de la ensefianza y

del aprendizaje.

En cuanto a las relaciones que existen entre maestros y director, se compar-
ten ideas e inquietudes en beneficio de la escuela y de los alumnos: respecto a la
relacion maestro-maestro es agradable, hay ayuda mutua, ademas de un intercam-

bio de ideas sobre el aprendizaje para un mejor desarroiio de la practica docente.

En las relaciones maestro-alumno, dentro del aula, existe una libertad de ac-
cion, aprendiendo uno del otro; en cuanto a la relacion alumno-alumno hay conviven-

cia y ayuda mutua.



3. JUSTIFICACION

Es importante analizar los problemas que se presentan en el quehacer educa-
tivo, para que los conocimientos que se den al nifio sean de manera gradual, de
acuerdo a su desarrollo intelectual y adaptados al ambiente donde éste se desarro-
lla, apoyandose en el material objetivo como es el doblado de papel, el intercambio
de estrategias para resolver problemas y los juegos como actividad central del nifio,

debido a que son el cimiento de los conocimientos que construiran posteriormente.

Se pretende dar bases hacia los conocimientos matemdticos cuando se re-
quiera de la abstraccion, ya que estos problemas afectan mayormente, porque no
se le da la importancia debida o porque el docente antes de tratar algin contenido,
no considera los conocimientos que trae el nino desde su entorno o de los grados
anteriores. Es de suma importancia atender esta problemdtica, en el tercer grado
concretamente, porque en este grado se introducen diversos temas que se dan de
manera mas abstractas en los grados posteriores, ademdas resulta importante
abarcar todos y cada uno de los ejes tematicos que se consideran en el Plan y pro-

grama en vigor.

Con esta propuesta se pretende contribuir proponiendo estrategias didacticas
que aporte una secuer"\cia de actividades de un contenido por eje tematico, para re-
saltar la importancia que requieren abordarlos, y mejorar el desarrollo de la practi-

ca docente.



4. OBJETIVOS

e Aportar estrategias didacticas que retomen la importancia que requiere cada

uno de los ejes tematicos en el tercer grado de educacion primaria.

e A través de las estrategias didacticas hacer mas significativa las matematicas,

despertando en el nifio el interés por aprender

e (Jue las estrategias didacticas sirvan de apoyo a los docentes en servicio.



5. REFERENCIAS TEORICAS

5.1. Enfoque de las matematicas, contenidos y propésitos

El Plan y Programa de estudio que entra en vigor en el ciclo escolar 1993-
1884, se dice que los conocimientos que el nifio adquiera deben plantearse a partir
de situaciones probleméaticas para que pueda darse cuenta que la matematica le es
atil en su vida diaria. El curriculum en tercer grado abarca cinco ejes tematicos con
propositos muy particulares en relacién a los contenidos gue se consideran en cada

eje tematico.

Los numeros, sus relaciones y operaciones, especificamente en los nimeros
fraccionarios para introducir la equivalencia entre fracciones de 'z, Y2 y 1/8, las ac-
tividades que se proponen son a través de reparto. Se sugiere que al realizar las
actividades de este contenido se organice al grupo en equipos de acuerdo al nimero
de nifios entre los que se va a hacer el reparto, considerando que una de sus pro-

piedades es la equitatividad.

En lo que respecta a las operaciones es necesario que se le permita al nifo
utilizar sus propias estrategias; por ejemplo, cuando se le plantee un problema de
division, no se debe esperar que la respuesta sea inmediatamente a través del pro-
cedimiento formal, ya que éste lo va a ir descubriendo al confrontar sus estrategias

con las de sus compafieros cuando se dé cuenta que hay una manera mas facil y
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rapida de resolverlo.

Medicién. En su aspecto capacidad, peso y tiempo, en relacion al contenido
“uso del reloj como instrumento de medicién” se pretende que el alumno reflexione
acerca de las referencias naturales para medir el tiempo y utilice el reloj, como un

instrumentg para medir el tiempo con més exactitud.

Geometria. Es este eje, uno de los contenidos que se aborda es "Construccion
y transformacion de figuras a partir de otras bésicas”. Las actividades para este
contenido es recomendable que se hagan a través del doblado de papel, para que se
vayan repasando las caracteristicas de las figuras; por ejemplo, la igualdad de sus
lados. Estas actividades sirven como soportes en la comprension del concepto de

area y en la justificacion de algunas figuras geométricas.

Tratamiento de la informacion. Se pretende que en este grado el alumno desa-
rrolle la capacidad de obtener, analizar y utilizar informacion, con actividades de in-
teres de los nifios como los juegos, considerando que es su actividad central. y que

una gran parte de su tiempo lo dedica a esta actividad.

Prediccion y azar. Este eje se inicia en este grado, se pretende introducir a los
nifios en la reflexion de situaciones en las que se sabe lo que va a pasar y otras en

las cuales no es posible saberio.

5.2. ¢Como aprenden los nifios conocimientos matematicos?

Cabe hacer mencién que el nifio al ingresar a la escuela posee conocimientos
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que ha ido aprendiendo a través de diversas experiencias; con el conocimiento ma-
tematico sucede lo mismo, el nifio lo va descubriendo puesto que estd en contacto
con su medio ambiente a través de diferentes situaciones problematicas, por citar
un ejemplo, éuando se reparten galletas, refrescos, etc., donde empiezan a emplear

términos como “Te toco la mitad del refresco”.

Los conocimientos antes mencionados se formalizan en la escuela, especifica-
mente en el tercer grado al abordar los contenidos: nocion de fracciones y equiva-
lencias entre fracciones de "2, Va y /5, se recomienda que estos conocimientos se
den a traves de situaciones de reparto y con material objetivo, donde el nifio tenga
la oportunidad de manipular, ver, observar, sin olvidar que “el conocimiento no pro-
cede de los objetos, sino de las acciones que el sujeto realiza sobre ellos”", asi un
nifio que juega canicas aprende que para que se mueva, él debe tomarla con las ma-

nos o quizds empujaria.

En los conocimientos matematicos es de vital importancia que el nifio tenga

acceso al material objetivo, debido a que estos conocimientos son dificiles de apro-

piarse.

Bruner nos dice que el nifio aprende haciendo por si mismo y no a través de lo
que otro hace; es decir, para que el nifo se apropie de un nuevo conocimiento no
basta con escuchar o ver lo que el docente hace acerca de un contenido, sino ac-

tuar sobre algo.

' MORENO. Monserrat. “La pedagogia operatoria”, Edir. Laia. Barcelona. 4°. Edicién. 1988. Pag. 49.
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Al elaborar y seleccionar los materiales y actividades se deben considerar tan-
to las caracteristicas del desarrollo de los alumnos como de los contenidos por
aprender, considerando que “los nifios més pequeifos aprenden casi cualquier cosa
incluso mas. rdpidamente que los adultos, si se les puede dar en términos compren-
sibles para ellos”2. En la practica educativa se observa que el nifio adquiere de me-

jor manera un aprendizaje cuando él io experimenta, lo ve y lo palpa.

Piaget nos dice que para lograr un aprendizaje acorde a las necesidades del ni-
filo, se debe tomar en cuenta la etapa de desarrollo en que se ubica, él menciona
que las capacidades para entender y aprender, estadn determinadas por el estadio
particular de desarrollo en que se encuentra. Por citar un ejemplo no es lo mismo
tratar la ensefianza de las formulas en la etapa de las operaciones concretas, que
es la etapa que aproximadamente se encuentra el nifio de tercer grado que oscila
entre los B y 11 afios de edad, ya que la principal limitacion del nifio en esta etapa
es su dependencia de lo concreto, en que las cosas son inmediatamente percibidas,
tocadas o saboreadas, que hacerlo en la etapa de las operaciones formales; que es

cuando se da el nivel de abstraccion.

Conocer estas etapas es de suma importancia para el docente, ya que es él
quien propicia el aprendizaje, debe conocer el sujeto con el que trabaja, en este ca-
so a los alumnos de tercer grado de educacion primaria. Ademés notar si el cono-
cimiento matematico que se pretende ensefar al alumno tiene fines utilitarios en

su vida diaria y si contribuye a la formacion del sujeto. El docente debe buscar la

2 BRUNER, Jerome S. “El proceso de la educacion”. México, 1968, Manuales UTEHA, No. 181, pég. 61.
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mejor manera de poner al alcance de sus alumnos el nuevo conocimiento, retoman-
do la experiencia previa, ya sea de su entorno o los antecedentes del grado ante-

rior

a

Por otra parte el docente debe seleccionar los recursos a utilizar en base al
nuevo conocimiento, ademds es importante usarlos oportunamente y tener presen-
te la finalidad con la que se emplean procurando que estos sean medios para facili-
tar el conocimiento. Y por ditimo el docente debe evaluar realmente y no sélo acre-
ditar como cominmente se hace, puede apoyarse de la observacion permanente de
las actividades, actitudes y aptitudes del nifio, asi como el interés y el desempefio

en el trabajo, entre muchas otras cosas.

Por lo tanto el docente tiene una funcion bésica y primordial de coordinador y
le toca también propiciar el interés de los nifios disefiando y poniendo en préctica
situaciones que promuevan el aprendizaje de un conocimiento dado. La relacion que
debe existir entre el docente y el alumno debe comenzar por superar la existente,
donde el docente es el que planea, el que sabe y el que tiene la ultima palabra,
mientras que el alumno es el que recibe los conocimientos, logrando con ello la me-

canizacion de los mismos.

Al docente no le queda entonces otra funcion que el de ser un coordinador y
un companero mas de los nifios; mientras que a los nifos les toca la funcion de ser

actores responsables de su propio aprendizaje.
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5.3. {Por qué es importante retomar los conocimientos previos del nifio al abor-

dar un nuevo contenido?

El nifio-al ingresar a la escuela ya posee muchos conocimientos, ademés de los
que son adquiridos en los grados anteriores, estos conocimientos deben rescatar-
se en relacion con el contenido que se pretende abordar, ya que puede ser "un ins-
trumento que permite buscar, construir y llegar a la solucion socbre todo de conte-
nidos donde la dificultad de la tarea asi lo requiera”™®. Estos conocimientos son in-
dispensables, porque permiten saber las referencias que tiene el nific sobre el tema
a tratar y ademas el grado de alcance que puede lograr, para ello se pueden utilizar
diversos recursos como preguntas directas; las preguntas deben plantearse de
manera que ofrezcan posibilidades para que el docente delimite el grado de acerca-

miento, por parte del nifio.

Es importante también recurrir a los dibujos e ilustraciones, textos libres, que
detecten los posibles desaciertos que pudieran presentarse en el desarrollo de las
actividades. Después de saber que los conocimientos previos juegan un papel im-
portante dentro del proceso de aprendizaje, es preciso hablar de la estimacién co-
mo un recurso que permite al alumno dar una idea aproximada al resultado de un

problema u operaciones o al realizar mediciones.

3 S.E.P. “Libro para el maestro”, Matematicas, Tercer grado, México, 1994, pag. 11,
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La estimacion se desarrolla proponiendo &l nific que dé respuestas aproximadas, es decir

gue anticipe el resultado antes de realizar mediciones, o bien, de resolver problemas u

operaciones, lo que le permitird tener una idea de lo razonable del resultado que obten-
4

ga“.

Para ello se pueden plantear preguntas como SAproximadamente cudl creen
que va ser el resultado?, cabe recalcar que en un principio de poner en préactica es-

ta habilidad; se den varias opciones para elegir los posibles resultados ayudandolos

asi en sus primeras aproximaciones.

5.4. Manipulacién de ohjetos concretos y actividades de interés del niiio

El nifio que se encuentra en tercer grado de educacion primaria, su principal
limitacion es su dependencia de lo concreto, y se comprueba en el aula. Es por ello
que en las actividades que se han disefiado se utilizan diversos materiales concre-
tos como: palillos, papel, domind, fichas, etc. Por otra parte se retoma el juego

considerando que es una actividad propia del nifio en esta edad, ademds porque:

El aprendizaje de los nifios sera mas firme y significativo si tienen oportunidad de reslizar
par sf mismos muchas actividades variadas y divertidas. Los nifios aprenden mejor los
contenidos de la primaria cuando estan entusiasmados con las actividades y los juegos
que organizan los maestros®.

Un ejemplo claro lo tenemos en la actividad que se aplico a los nifios de tercer
grado en el eje teméatico de tratamiento de la informacion, donde se llevan a cabo
los partidos de basquetbol: Primero se les hace preguntas relacionadas a los juegos

gue mas se practican en la localidad, a continuacion se les invité a integrarse por

4 S,E.P. "Matemaéticas, guis para el maestro”, primer ciclo. México, 1992, pag. 12.

5 ROCKWELL, (et al). "La organizacion de la escuela rural”, en la experiencia de ser maestro en el medio rural. De-
partamento de Investigaciones Educativas, CINVESTAV-IPN, 1991. S/pag.”
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equipos para formar una miniliga. Se notd el entusiasmo por lo que se propicio la
necesidad de registrar los puntos a anctar por cada equipo, logrando con ello la re-

coleccion de datos y posteriormente su analisis.

-

5.5. Evaluacion

En diversas ocasiones se ha confundido la evaluacion, ya que generalmente se
hace mediante un examen escrito, tomandolo como unica referencia, generando asi
la medicion de los conocimientos; la evaluacion va mas alld de las respuestas co-
rrectas de un examen escrito “la evaluacion tiene por objeto determinar y valorar
los logros alcanzados por los alumnos en los procesos de la ensefianza y el aprendi-
zaje con respecto a los objetivos planteados”®. Con esta conceptualizacion nos da-
mos cuenta que la evaluacidn es un proceso amplio, basado en la observacion cons-
tante del nifio, ya que la observacion es una de las actividades cotidianas que todo
docente de primaria realiza con mayor frecuencia y éste es elemento primordial en
la evaluacion; se recomiendan las listas de cotejo concretados de las actividades de

los nifios en el aula, desde cémo y en qué forma las realizan.

Hay dos tipos de evaluacion, la formativa y la sumativa, la primera se lleva a
cabo mediante un proceso amplio que abarca desde su desempeifio en las activida-
des que se realizan, sus problemas en relacién al tema que se esté tratando, etc.,
la finalidad debe ser detectar las deficiencias en el aprendizaje y no con el fin de

acreditar al alumno, dichos elementos servirén de base al docente para reorientar
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las actividades en el contenido o bloque siguiente.

Por la falta de elementos tedricos suele suceder que el docente pone en prac-
tica una serie de memorizacion y repeticion de datos, provocando que el nifio apren-
da forzadamente conocimientos que no entiende y por consiguiente no encuentra
funcionalidad en su vida diaria. La segunda se refiere a la reunién de elementos de
las actividades que el nifio realiza, si asiste a clases, cumplimiento de las tareas,
queé tanto cumple con las actividades que se le proponen en el aula y fuera de ella,
asi como las situaciones que el docente puede observar a diario, por ejemplo si
asiste a clases se demuestra con su presencia en el salon, el cumplimiento de sus
actividades se rescata en sus tareas y demas trabajos que realiza, en cuanto a su

desempefo se observa con la participacion a nivel grupal, mas los datos proporcio-

nados por el examen escrito.

& CARRENO, H. Fernando. "Enfoques y principios teéricos de la evaluacion”. Editorial Trillas. México 1987. Pag. 47.



6. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

6.1. Elaboremos figuras de papel

Eje tematico: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Aspecto: Los nimeros fraccionarios

Contenido: Comparacion de fracciones sencillas representadas con material

concreto, para observar la equivalencia entre fracciones.

Propésito: Que el alumno establezca la equivalencia entre medios, cuartos y

octavos a traveés de situaciones concretas.

Material: Hojas blancas, papel lustre, tarjetas triangulares, libro del alumno

(pags. 126 y 127), cuaderno, lapiz y pegamento blanco.
Organizacion del grupo: individual y por equipos.
Actividad previa

Primera sesion (30 minutes)

e El docente organiza a los nifios en equipos de cuatro, dos y ocho elementos res-

pectivamente.

» A cada equipo se le entrega una tortilla para que repartan entre el nimero de in-
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tegrantes, indicandoles que se deben repartir en partes iguales.

Una vez concluida esta actividad, se prosigue con las siguientes preguntas: é¢Qué
parte le tf)cé a cada nino, donde hay dos integrantes? éCreen gue les haya toca-
do la misma parte a los equipos de cuatro integrantes que a los de ocho inte-
grantes? éPor qué? ¢Cémo le llamarian a la parte que le toco a cada integrante
del equipo de cuatro elementos? ¢En donde han escuchado que utilicen este tér-

mino?

Concluida esta actividad, el docente entrega a cada equipo una hoja e indica que
la repartan entre el nimerc de integrantes de manera que las partes sean

triangulares.

Enseguida se entregan a cada nific tres hojas y se sugiere que elaboren las si-
guientes figuras de papel: cabeza de perro, techo de la casa y follaje del pino; pe-

gandolos en su cuaderno y se les indica como se llama cada parte.

L e
y \S > Un medio
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siguientes preguntas.

éCuantos tridngulos amarillos necesito para formar la cabeza del perrito? éPor

que?.

Si tengo dos tridngulos verdes. ¢Qué figura puedo obtener?.

Para formar el techo de la casa. ¢Cuantos tridgngulos amarilios necesito? ¢Por

que?,

Con ocho triangulos verdes. ¢Qué figura puedo obtener? éPor qué?.

¢Qué figura puedo formar con cuatro tridngulos morados?.

Lee lo que dicen nuestros amigos

e Yo tengo dos triangulos amarillos y td soélo un
triangulo rojo. Puedo formar la cabeza del pe-

rrico.

* Los dos podemos formar la cabeza del perrito,
porque un tridngulo amarillo vale s, como tie-
nes 2 es lo mismo porque el triangulo rojo vale

Ye.

¢Quién tiene razon?

Alina
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Tercera sesion {30 minutos)

Para reafirmar el contenido se plantea el siguiente problema, poniendo al al-

cance de los nifos galletas Marias; para que comprueben sus respuestas.

() Fatima trajo galletas Marias y las dividio en diferentes partes, Marthita

tomo la mitad de una galleta y Carlos tomo cuatro octavos de la galleta.
Evaluacion

Cuarta sesion (40 minutos)

Para evaluar el contenido se contesta el libro de Matematicas pag. 126y 127.

(Anexo 1]

6.2. Comparto las matematicas con mis amigos

Eje tematico: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Aspecto: Los nimero naturales

Contenido: Planteamiento y resolucion de diversos probiemas de division con
numeros hasta de tres cifras mediante procedimientos no convencionales (por

ejemplo, soluciones con apoyos de dibujos, suma iterada, resta o multiplicacion).

Proposito: Que el nifio aplique diversos procedimientos para resolver proble-

mas de division.

Material: Corcholatas, recortes, papel bond, monedas, libro del alumno y fiche-

ro de actividades matemdticas (pag. 51).
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Actividad previa
Primera sesion (50 minutos aproximadamente)

El docente entrega a cada alumno una tarjeta con un dibujo, para integrarlos
por campos semanticos, de cuatro elementos cada equipo. Prosiguiendo con el si-

guiente planteamiento.

O Tenemos 20 corcholatas y las vamos a repartir en cuatro montones, de
manera que no sobren, y que haya la misma cantidad de corcholatas en ca-

da monton.

Antes de que los nifios comiencen a resolverio se hacen las siguientes pregun-

tas. ¢Cudntas corcholatas creen que habra en cada montén? éPor qué?
El docente anota en el pizarrén las estimaciones de los alumnos.

Una vez terminada esta actividad se les dice que comprueben sus estimacio-

nes con los procedimientos que ellos deseen.

Después de realizar los diversos procedimientos, se compara el resultado con
las estimaciones que el docente anotd en el pizarrén para saber quien o quienes

acertaron. Continuando con las siguientes preguntas.
a) ¢Cuantos montones se formaron?
b) ¢Cuantas corcholatas quedaron en cada montén?

c) éSobraron o faltaren corcholatas?

[
-3
to
2
[ =)
(Je)
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La actividad se repite repartiendo las 20 corcholatas en cinco, dos y diez

montones cada vez.

Se sigue un procedimiento similar para repartir, por ejemplo, 30 entre 5, 6.

-

10, 2y 15, etc.

Actividad central

Segunda sesion (60 minutos)

Los niflos hacen diversos recortes sobre juegos mecdanicos y productos que se

expenden en la fiesta del pueblo.

En plenaria, hacen en papel bond una ilustracion que muestre el panorama de
la fiesta anual del pueblo con los recortes solicitados anteriormente, poniendoles

precios a los productos y juegos.

Juan tiene $60

e Ayuda a Juan. Se quiere subir a la rueda de la fortuna. ¢Para cuantas veces le

alcanzara el dinero que tiene, si la entrada le cuesta $67?
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El docente anota en el pizarrdn las estimaciones de los nifios.
Integrados por equipos, utilizan los procedimientos que ellos deseen.

Un integrante de cada equipo pasa a anotar en el pizarron el procedimiento

seguido.
Y se prosigue con los siguientes cuestionamientos.
¢Cudl de los procedimientos les gustd mas? éPor qué?
¢Cual es el mas rapido para resolverlo? ¢Por qué?

En forma individual los alumnos inventan problemas que impliguen reparto y se

puedan resolver con la ilustracion.
Tercera sesion (40 minutos aproximadamente)

Se contesta el libro de Matemdticas paginas 114 y 115 (Anexo 2). Se hace

por equipos siguiendo la secuencia de la actividad anterior.

Evaluacion

Para evaluar se hace uso del fichero pag. 51 (Anexo 3)

6.3. Un dia de clases

Eje tematico: Medicion

Aspecto: Capacidad, peso y tiempo



28

Contenido: Uso del reloj como instrumento de medicion

Propdsito: Utilizar el reloj en la realizacion de actividades.

Material: Tarjetas con dibujos, reloj (individual), registro de actividades que se

realizan los dias lunes y libro del alumno (pag. 82 y 83)

Nota: Los nifios ya leen el relgj

Actividad previa

Primera sesién {50 minutos)

e A traves de ilustraciones donde simule la mafiana, la tarde y la noche, el nifio

elabora un texto libre, sobre las actividades que realiza.

Figura 1. La mafana, la tarde y la noche.

» Una vez terminada esta actividad el docente invita a los alumnos a leer sus tex-

tos.

e Después de que hayan lefdo sus textos, se les hace las siguientes preguntas.
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¢Cuadl de los textos les gustd mas? éPor qué?

¢ Del texto elegido, el docente registra los datos en un cuadro como el siguiente.

* ACTIVIDADES HORA

Figura 2. Registro de actividades que el nifio realiza normalmente durante el dia.

e Una vez registrados los datos, cada nifio pasa a representar en el reloj la hora

en que se realiza cada actividad.
Pasan todos los nifios que asi lo deseen.

Nota: En caso de que varios nifilos no sepan representar la hora en el reloj, el

docente deberd explicar como se representa.
Actividad central
Segunda sesion (Una hora y media)

e El docente indica a los nifios que anoten en su cuaderno las actividades que reali-

zan el dia lunes dentro del horario de clases.

e Terminada esta actividad los nifios se integran en equipos, para esto el docente
entrega una tarjeta a cada alumno con un dibujo para que se integren por cam-

pos semanticos.
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¢ Una vez integrados los equipos, comentan sobre estas actividades para que lo

registren en un cuadro como el que se muestra.

EQUIPO:

ACTIVIDADES

HORA

Figura 3. Registro de actividades concluidas por cada equipo y hora en que se reali-

Zan.

e Después de que todos los equipos hayan registrado estas actividades, se anotan

las conclusiones a nivel grupal, especificando hora de inicio y hora en que conclu-

yen.

ACTIVIDADES

INICIA TEBMINA

Figura 4. Cuadro de concentracion de las actividades realizadas.

» Despues de que hayan registrado las actividades se hacen las siguientes pregun-

tas.
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a) ¢Qué actividad se realizé primero?
¢Queé tiempo durd esta actividad? ¢Por queé?.

b} Menciona una de las actividades que se realizé después del recreo.
¢Que tiempo duro esta actividad? éPor qué?

c) ¢Cuénto tiempo se trabajo en el salén de clases después de la primera actividad

hasta antes de salir al recreo?
d) ¢Cual fue la tercera actividad que se realizg?
¢Queé tiempo durg? éPor que?

Nota: El nifio debe manejar las manecillas correspondientes de acuerdoc a los

cuestionamientos.
Evaluacion
Tercera sesion (60 minutos)

Considerando que la evaluacion aporta los conocimientos adquiridos a través

de las diversas actividades que el infante realiza se sugiere lo siguiente.

e El docente entrega a cada alumno dos tarjetas, una donde contenga un reloj en
forma grafica y otra donde aparezca una actividad que el nifio realiza normalmen-

te.

e El alumno representa la hora y los minutos segun el suceso.

» Otra de las actividades para la evaluacion se contesta el libro del alumno pag. 82
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y 83. (Anexo 4)

6.4. cQué figuras formamos con el cuadrado?

-

Eje tematico: Geometria
Aspecto: Figuras geometricas

Contenido: Construccion y transformacion de figuras a partir de otras basi-

cas.

Propésito: Reconstruya figuras a partir de una figura basica, mediante el do-
blado de papel y transforme figuras descomponiendo una superficie en diversa par-

tes y las reorganice para obtener figuras diferentes.
Material: Hojas blancas o papel de rehuso, palillos y pegamento blanco.
Actividad previa

Primera sesion {40 minutos)

Para saber si los nifios conocen las figuras geométricas como el tridangulo,

cuadrado y rectdngulo, antecedentes para abordar el contenido se sugieren las si-

guientes actividades.

» El docente entrega a cada alumno una tarjeta de 5 x 10 cm con una adivinanza

que contemple las caracteristicas principales de las figuras geométricas.
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¢Quién soy?
Tengo cuatro lados
pero no todos son iguales

Dicen que me parezco al pizarrdn

¢Como me llamo?
Tengo mas de tres lados
y menos de cinco lados
Tengo todos mis lados iguales

No soy rombo

¢Cual es mi nombre?
No tengo cuatro lados
No tengo cinco lados

Tengo la mitad de seis lados

Enseguida el docente entrega a los alumnos una hoja papel revolucion y palillos

para que construyan las figuras geométricas correspondientes.

Una vez terminada esta actividad se integran por equipos de acuerdo a las figu-

ras geometricas que formaron.

Una vez integrados los equipos el docente hace los siguientes cuestionamientos.
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a) ¢Quée figuras formaron?

b) 4Coémo se dieron cuenta que se trataba de dicha figura?

e Un integrante del equipo pasa a anotar en el pizarrén la figura, el nombre y las

caracteristicas en un cuadro como el que se indica.

FIGURAS NOMBRES CARACTERISTICAS

Figura 1. Cuadro para registrar el nombre y las caracteristicas de las figuras geo-

métricas.
Actividad central
Segunda sesion (50 minutos)

 El docente entrega una hoja (blanca, lustre o de rehuso) en forma cuadrangular a

cada alumno, se indica que la doblen en dos partes iguales, como elios deseen.
e Se prosigue con las siguientes preguntas.
a) ¢Qué figuras se formaron al hacer los dobleces?
b) 4Qué otras figuras se formarian si doblamos de otra manera el cuadrado?

e Después de estas preguntas el docente indica la forma en gue se haran los do-
bleces. Para que los alumnos se den cuenta de que con una figura se obtienen

otras diferentes.




1. Marcamos los ejes de simetria como se indica.

2. Ahora doblamos la hoja en dos partes iguales como se indica.

¢Queé figura resulto?

¢Por qué?

356
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3. Ahora doblamos esta figura en tres partes iguales de manera que sus extremos

coincidan con el eje de simetria.

¢Qué figura resulta?

éPor queé?

4. Ahora doblamos las esquinas hacia adelante y hacia los costados.

Al dablar las esquinas ¢Qué figura resulto?
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5. Doblamos hacia adentro las esquinas de arriba, por la linea punteada y abrimos.

é¢Qué figura resulto?

éliene formas geométricas?

¢Cudles?

¢Qué sucedid con el cuadrado que teniamos al principio?

6. El docente indica que peguen en su cuaderno la figura que resultd con los doble-

Ces.

Tercera sesion (50 minutos)

» El docente entrega nuevamente una hoja cuadrangular a cada alumno para que

construyan la casita que resulté con los dobleces.

e Se indica que las lineas marcadas con los dobleces, se remarquen de color.

» Terminada esta actividad se indica a los alumnos gue recorten las figuras que re-

sultaron, de acuerdo a las lineas punteadas.
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* Una vez recortadas las partes de la casita, se hacen las siguientes preguntas.
¢Qué figuras resultaron?

¢Por qué?

* Se les indica a los alumnos que formen figuras con dos triangulos. éQué figura

resulto? ¢Por qué?

e Ahora juntamos dos cuadrados. ¢Qué figura resulto?

e Se les indica que junten nuevamente todas las figuras

¢Queé figura results? ¢Por qué?
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o Si estas figuras las dividiéramos en mas partes. ¢Qué pasaria?. Una vez termi-
nado el cuestionamiento, el docente da libertad al alumno de elaborar una figura

que desee, respetando su creatividad.

Evaluacion

Cuarta sesion (40 minutos)

Para la evaluacion el nifio hace el siguiente cuadro en su cuaderno y realiza la

actividad, utilizando papel.

FIGURAS BASICAS FIGURAS A REALIZAR

Figura 1. Cuadro de actividades para evaluar el contenido.

Nota: El docente pregunta individualmente a cada alumno; el proceso seguido

para construir las figuras de la segunda columna.
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6.5. Aprendo jugando

Eje tematico: Tratamiento de la informacion

Contenido: Planteamiento y resolucion de problemas sencillos en los que se

requiera recolectar y registrar informacion periddicamente.

Proposito: Resuelva y elabore problemas sencillos, utilizando informacién re-

colectada periddicamente.
Material: Pelota, cuaderno, lapiz, papel bond y ficha evaluativa.
Fecha de realizacion: Preferentemente al inicio del curso.
Actividad previa

Primera sesion (40 minutos aproximadamente)

Al inicio del curso se propicia la presentacion de los alumnos mediante el si-

guiente mecanismo.

» El docente se presenta mencionando: nombre, edad, domicilio, lo que le gusta

hacer, como le gusta que le llamen, etc.

e Después de haberse presentado el docente, ante el grupo, pasa una pelota a

cualquiera de los alumnos para que se presenten, con el procedimiento anterior
» Terminada esta actividad se hacen los siguientes cuestionamientos.

¢Como te gusta jugar: cantando, bailando o con una pelota?
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¢Cuales son los deportes que se practican en este lugar?

¢Cual es el que se parece a la actividad que acabamos de realizar? éCudl de los

deportes es mas recomendable para hombres y mujeres?

-

e Los alumnos organizan una votacidn con esos deportes. Cada uno traza en su

cuaderno una tabla para registrar los puntos. Sélo se puede votar una vez.
Actividad central
Segunda sesién (60 minutos aproximadamente)
e Se organiza al grupo en 5 equipos

* Una vez integrados los equipos el docente invita a que le busquen un nombre a
los equipos. Se presenta la forma en que se desarrollara la miniliga, en 5 jorna-
das siendo 2 partidos en cada jornada con el sistema todos contra todos, ha-

ciendo un total de 10 partidos. (5 participantes cada equipo) (Ver anexo 5)

» El docente comenta sobre la necesidad de registrar los datos para saber las ca-
nastas que anotara cada equipo. (Ver anexo B) Cada equipo lleva este control en

su cuaderno. Se da a conocer el tiempo a realizarse cada partido.

* Antes de empezar el juego el docente hace las siguientes preguntas. ¢Podemos
saber qué equipo anotara la primera canasta? ¢Todos los equipos anotaran el
mismo nimero de canastas? ¢Qué equipo ganara en el primer encuentra? ¢Al fi-

nal de la miniliga podemos saber qué equipo tendra més puntos?

* Al termino del torneo se registran los datos generales y el lugar que haya ocupa-
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do cada equipo (Anexo 7)
Tercera sesién (50 minutos)

e En esta sesion se lleva a cabo el primer encuentro, los alumnos restantes llevan
el control en la cédula de anotaciones. Después del encuentro se hacen nueva-

mente cuestionamientos como: ¢Qué equipo gand? éPor qué?

e Se sugiere que hagan una gréfica de barras, dibujando una pelota por cada ca-

nasta anotada.

Equipos
Nota: Para los encuentros restantes se sigue un procedimiento similar.

Evaluacion

* Al termino de la miniliga, cada equipo responsable hace en papel bond los regis-

tros y graficas correspondientes a cada encuentro pegéndolos en el pizarron o

en una parte visible.
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e Una vez hechas las gréficas, el docente hace los siguientes cuestionamientos.
¢Cuantos partidos se llevaron a cabo? ¢Qué equipes participaron en el segundo
encuentro? ¢Qué equipo tiene mas puntos? ¢Cuantas canastas hubo en el primer

encuentro? é¢En cudl de los partidos anotaron més canastas®.
e los alumnos elaboran 3 preguntas que se puedan responder con las gréaficas.

* Para la evaluacion se consideran también: participaciones individual y grupal, in-

teraccion entre compaferos, tareas y el interés por el trabajo. (Anexo 8).

6.6. El juego del domind

Eje tematico: Prediccion y azar

Contenido: Prediccién de hechos y sucesos en situaciones sencillas en los que

no interviene el azar.
Propdsito: Realizar juegos en los que no interviene el azar
Material: Dominé, cuaderno, corcholatas y papel cascaron.
Actividad previa.

Primera sesion (30 minutos)

» Para saber si los nifios ya identifican los juegos donde interviene y no el azar, se

les indica lo siguiente:
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e De los siguientes juegos escribe una X en los cuales se gana por suerte,




486




Segunda sesién {40 minutos)
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¢ El docente inicia la actividad comentando: “hoy vamos a jugar el domind, éalguien

sabe como se juega?. Se permite que los alumnos comenten todo lo que saben

del juego. Después el docente retoma las ideas expuestas, para explicar en forma

ordenada en qué consiste éste, bajo el siguiente cuadro.

RECOPILACION DE RESPUESTAS

NUM. DE FICHAS

JUGADORES QUE
PARTICIPAN

FICHAS PARA CADA
JUGADOR

EMPIEZA EL JUEGO

Se organiza al grupo en equipos de 4 elementos y se procede con las siguientes

preguntas. ¢Habra un equipo que no gane ninguna vez en el juego? ¢Crees que al-

gun equipo no pierda ninguna vez en el juego? éHay posibilidad de que empaten

todos los equipos?

rarlas con los resultados.

Se anotan las predicciones de los nifios, para que posteriormente puedan compa-
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Actividad central
Tercera sesién (50 minutos)

¢ El docente indica a los alumnos que se procedera con el juego, participando pri-

meramente cuatro elementos.

¢ lLos alumnes restantes actian como espectadores. Para controlar el juego se
coloca una caja con corcholatas de diferentes colores, un color para cada equipo.
El que gana toma una corcholata y se sigue un procedimiento similar hasta que
juegan todos los equipos. Las fichas recolectadas por cada equipo, se presenta-
ran en un papel cascaron simulando una gréfica de barras. Se hacen las siguien-
tes preguntas: ¢Qué equipo recolectd mas fichas? ¢Qué equipo obtuvo menos fi-

chas? éQuién gand mds veces? éPor qué?
Evaluacion
Cuarta sesion (40 minutos aproximadamente)

» Para evaluar la actividad anterior se indica a los alumnos que hagan y contesten

en su cuaderno, las preguntas del cuadro siguiente:

LO QUE ME GUSTO LO QUE APRENDI LO QUE NO ME GUSTO

Quinta sesién (40 minutos aproximadamente)

* El alumno contesta el libro de Matematicas pag. 96 y 97 (Anexo 9)




7. PERSPECTIVAS Y POSIBILIDADES DE APLICACION

La practica docente es una tarea dificil, que requiere de la actualizacién cons-
tante, ya que el curriculum oficial ha sufrido renovaciones en cuanto al enfoque, la
experiencia adquirida durante los afios de servicio no es suficiente, si no es indis-
pensable enriquecerla con los aportes tedricos que nos permitan estar al tanto de
estas renovaciones y asi lograr resultados favorables en los procesos de la ense-

nanza y el aprendizaje.

Las posibilidades de poner en practica las estrategias didacticas, son amplias,
pues los materiales que se utilizan son faciles de adquirir o construir, son economi-

cos y de facil manejo, ademas las actividades son sencillas.

En lo que respecta al docente debe ser el coordinador de las actividades con
sus alumnos. En cuanto a los alumnos, estos pueden ser de cualquier medio ya sea
rural, semiurbano o urbano, sélo deben participar activamente para que sean los

constructores de sus propios conocimientos.

El espacio fisico donde se desarrollan las actividades se pueden llevar a cabo
dentro del aula escolar, pero se recomienda un lugar amplio para que los nifios ten-
gan acceso a moverse libremente, en el caso de la estrategia diddctica donde se
requiere llevar a cabo encuentros de basquetbol, si no se cuenta con cancha depor-

tiva se puede adecuar en base a la creatividad del docente.



CONCLUSIONES

Por medio de las estrategias planteadas, se recalca el papel del docente y del
alumno en el proceso educativo; la ensefianza y el aprendizaje no se limitan a una
transmision de conocimiento; sino buscar alternativas donde el alumno construya

su aprendizaje, para que los conocimientos matematicos que adquiera, sean aplica-

bles en su vida diaria y sirvan como cimiento para comprender conocimientos mas

abstractos, se concluye que:

Las estrategias didacticas son elementos importantes que apoyan al aprendi-
zaje del conocimiento matemdtico y deben reunir caracteristicas como: ser accesi-
bles, acordes a los intereses del nifio y a su entendimiento, de acuerdo a la etapa

de su desarraollo.

El docente debe ser capaz de crear actividades que contribuyan al aprendizaje

del nifio, retomando los conocimientas previos que éste posee.

El nifio construye su aprendizaje siempre y cuando se le dé a través de activi-
dades acordes a su edad y a su entorno, con materiales concretos y se debe propi-

ciar el juego como actividad central del nifio adaptado a los contenidos matemati-

COS.
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ANEXO 1

MIEL Y FRUTA SECA

Fir otro sifio de Ta caraetera habia un paesto en ol que vendian eicd de abeja,

‘ nueees, pistaches y pisiones.

T El lrasco de medio liio de miet cuesta la mitad de lo que cuesta
el de un liio, gewinto hay que pagar por medio tito de miel?

Elflascode | de fitto de miel cursta ta mitad de lo que cuesta

4
el de ; lito, ¢ cunto hay que pagar por 1 de tilro de miel?
il

NI D
m{gr»,t% 1', aqum

5y i . .
t )¢t Paco comptd una docena de nueces y le dieton esta cantidad:
i
JCudntas nueces hay en 1 docena? ¢ Cudnias nueces hay en /‘1 dosde monn?
2

Para compiebar tus respuestas, busca objelos pequenios, como piedritas o corcanlmas, y

forma con ellos una docena, | docenny 1 de docena.
q

¢ Donde hay mis, en media docena o en un
cuarto de docena?

;En media docena o en dos cuarlos de docena?
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£ Lee lo que dicen nuestros amigos y contesta, e -

- . LeRitRT L-1w Litro

COMIAG -;»-l'm)o ) wotie
; T 2pe e TL t

PE MIEL ¥ T KitLo =

k PilINES,

c

_ PSMOECES. ) o

¢ Cudinto liene que pagar o £ Cudnto tiene que pacir =

papa de Paco? tio de Paco?

- '—"?---..\
YO COMFRE - DE
3 )

LITRO DE MiEL

¢ Quien conijirs mas miel, el serior o la senora?

- o eomprg 2. ne
== 7

LQuicn cotmpn nis el Ana o Paco?
paaLbl LA

Yo TENGO MAS

HIEL PORQUE TENGO TENEMCS IGUAL

9 FRASCOS ¥ i CANTIDAD PORQUE

6 5010 UNO. ! 11RO ES LO MISMO

- —— % QU % v LITRO.
g -

¢Quicn tiene vason, Paco o Ana?

3
! ""3' Conlesta las siguientes preguntas:
Py

£Es lo misimo media docenn de nuieces que docena y inedia de nueces? o
LPor quid?

LQuUE creos que pesa niis, medio kito de
nueces o medio Kilo de pinones?

QUG crons que poesa s, medio kil de
pistaches o dos cuatlos do kilo de pistaches? e . =

Medio litio s In mizma cantidad qoe dos cuartos de litro.
Medio kilo es o misma cantidid que dos cuatrtos de kilo
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ANEXO 2

(CUANTO TENDRA CADA QUIER?

Alos nifios les gusta jugar a las canicas durante i 10 -0 oz vai a repartie

fas canicas para que todns tengan la misma cantidod

Mipuel it e A
e YD I fUE tes

TOCAR PA'IA 'é"i

S e ARSI
40N 56 CAHWAS A
PFrnpm Eiae 10y
4 ypEhEn TR ToCAN
10 A CADA UNO.

7 Yo CrEO QYT OS5
1.

FH Sin hacer operaclones escritas ni dibujos, conlesla:

¢ Quién crees que liene 11zon?

Averigua st lu respuesta es la correcta. Utiliza este espaclo para hazer las operaciones
o dibujos que necesites.

¢Cuantas canicas le tocaron a cada nifio? ¢Sobraron canicas?
¢Quién tenia razon, Miguel, Luis o Toiio? __ . . __ Miguel, Teho, Lus y Juan se van a

reparlir olras 64 canicas, ;Crees que le locaran 12, 16, 18 0 20 a cada uno?

Comprucba sl tu respuesta es correcta, Utltiza este espaclo para hacenln,

¢Cudntas canlcas le tocaron a cada niio?

.-.;—I Contesla sin hacer operaciones escritas ni dibujos; luego compruets tus respuestas
}*=1 haciendo los repartos.

Si se repatten 40 canicas enlie 4, le locan a cada uno

St se tepailen 63 canlcas entre 7 lo tocan acada ung.,

Haz con tus compaiieros otros repartos. Pueden ulilizar billetitos o piediitas,
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Y Meche, Ménica y olras cualro companeras van a jugar con las cartas numéricas.
* _i Macho tiona que 1opartic 46,

e
L (aaen

Contesta sin hacer operaciones escritas ni dibujos. ;Quién lendia razon?

Comprucba sl tu respuesta es correcta. Utiliza el espaclo de abajo para repartir las 48
cartas entre las 6 niiias.

¢Cudntas cartas le tocaron a cada nifa? __ ¢Sobraron carlas?

d
lllj Conlesta las slguientes preguntas, sin hacer operaclones escrlias ni dibujos.
R
. Serepattieron 48 carlas enhio 7 nifios. ¢ Cudnlas crees que le tocaron a cada uno? o
| ¢Crees que les sobraron?

Se repartieton 48 cartas enlre 5 nifnos.; Cudntas crees que le locaron a cada uno? __
¢Crees que les sobraron?

Para averiguar si tus respuestas son correctas, haz tus reparlos en el espacio de abajo.

Trabaja con un comparero. Hagan los slgulentes repartos, luego anoten los resuitados.

36 carlas enbie 6 nifias _ 54 canas entro 6 niias

36 cartas enlie 3 ninas __ Sdcartas entre 9 ninas

Compaten sus respuestas y sus procedimientos con los de otios compancios
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Repartos y
estimaciones

= Que los alumnos estimen
los resultacdos de problenas

e division

\

LoSecanestany enc el pzanon problemias como oy
sigoentes part fque o amos los resoelan en
ceppo
Son 3 corchalatas s sevan arepartin, en partes
isudles cnte 3 onines cuidandao gae no sobee
ningund A0 nantas ke locasin a cada nine?

. e 10
Fatee S amnos s van a reparlie 5o canicas, cudan

el cquis o sobie nmgnna ZCnantas canicas e

toratn . cacky nino?
I} ° ]
Pl sty sevanacomiarcon ellos ibieetas de

Nat A uantas ibisetas se pueden comprar?

L »

Los nines leen cada nnasde bos probilemas
wsonmen Lspuestagque crean correctay b anatan
enstonadeano Depoes e verifican Lis respoestas
ultle ek orchalataauotropro cdimento e lo

nmos dheccdan

3 Los eauipos clabaran un problenusimilar a los
anletiares won Tes posihies esultados), y o
e amhian pana que olro coripo loesuek
windo el mesmie procedmsnto que antes

Y

K}

ANEXO 3

L activdades pocden repetnes con diferentes
NUIMCTOS A ST ones LInkis L eces comaose const

der convenrente

4,00 olts sesiones se pueden proponer simultd-
neamente problemas de reparto de colecciones y
/D srupatnuento flasatines) yosin solwante Por
cremplos Py 39 moneciede mn pesoy se gquicne

Bacer pulsetas con boamanedas cada unag 2Catas
pubedas se pueden hacer? ssobraron manedas?

Setienen 45 ondanas de colores con las que se
quicre hacer collares que tengan el mismo ndmero
e rondanas 2Cwintas rondanas tended cada co-
Hlar? 2Salvan tondanas?

58




ANEXO 4

LA TERMINAL DE AUTOBUSLES

Paco fue a la terminal de anutobuses porgue quicre viajar a la granja de su tio.

AUTO
i Salldas do Méxlco o Puubla | :—%Bu SRS

l

Sglllias da México a Euaulla
,tada il minulus_ (o

Salidas do México a Xalapz
. ‘cada 30 mlnulos i

Observa los letreros y conlesta.
¢ A qué ciudad van los autobuses que salen mas seguido?

¢ A qué ciudad van los autobuses que salen menos seguido?

¢ Cudl manecilla sefala ios minutos?

Paco va a viajar de México a Xalapa, donde eslé la granja de su tio.
Llega a Ja tenminal cuando el aulobus acaba de salir. ¢ Cuénto tiempo
tiene que espeiar la sallda del proximo autobus? o

Un sefor va a viajar a Veracruz y Hlega a la terminal cuando el autobus
acaba de salir. ¢ Cudnlo tiompo lons que esporar
la salida del proximo autobus? S S

h, El reloj marca las cinco en punto, es decir, las 5 horas con cero minulos.
Una manecilla marca las horas y la otra marca los minutos.

¢ Cudl manecitla sefala las horas, 1a grande o la chica? B
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El reloj marca [as 5 horas con § minutos. ¢ Cuantos minulos después de la hora
han pasado cuando la manecilla grande apunta al uno?

L Cudntos minutos dospués de la hora han pasado cuando la manecilla
giande apunta al 27

Dlbuja la's manecilias para que el relof marque las 9 horas con 15 minutos.

9: 15 horas

Las 9 horas con 15 minutos tamblén se puede escribir asl:
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ANEXO 5

61

GRAFICA DE MINILIGA

JORNADAS JUEGAN DESCANSA
PRIMERA JORNADA 5Y2,.4Y3 1
SEGUNDA JORNADA 1Y3,4Y95 2
TERCERA JORNADA 1Y5,2Y4 3

CUARTA JOBNADA 2Y1,3Y95 4
QUINTA JORNADA 4Y1,3Y2 3]




ANEXO 6

62

CEDULA DE ANOTACIONES
EQUIPQO: EQUIPO:
JUGADORES CANASTAS JUGADORES CANASTAS
ler T. 2° T 1er T. 2% T
PUNTOS PUNTOS
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ANEXO 8

FICHA EVALUATIVA

NOMBRE DEL ALUMNO (A):

64

RASGOS A CALIFICAR

ESCALA BEL 5
AL 10

Participacion individual

Participacién grupal

Colaboracion con sus compafieros

Tareas

0

Interés por el trabajo en clase

R

Participacion en equipo

EVALUACION NORMATIVA: Prueba pedagogica

PROMEDIO TOTAL




5 PUNTOS

e No participa en forma individual en la realizacién de las actividades,
* No participa en el trabajo grupal

¢ No colabora con sus compafieros

e No partici‘pa en cuanto a las tareas

* No muestra interés en las actividades que se realizan

e No participa en equipo

6 PUNTOS

¢ Participa de vez en cuando en las actividades

e Participa escasamente en el trabajo grupal

» Colabora de vez en cuando con sus compafieros
¢ De vez en cuando participa con las tareas

e Muestra poco interés por las actividades

e De vez en cuando participa en equipo

7 PUNTOS

e Participa en las actividades

e Participa en el trabajo grupal

» Colabora con sus compafieros

e Participa con las tareas

e Muestra interés por las actividades

* Participa en equipo

8 PUNTOS

e Participa con agrado en las actividades

» Participa en la organizacion del trabajo grupal

e Empieza a colaborar con sus compafieros

» Participa con las tareas, explica br‘evemente lo comprendido

» Muestra interés por las actividades y pregunta cuando tiene dudas
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Participa activamente en equipo

9 PUNTOS

Participa activamente en las actividades

F’ar‘t:icip;a responsablemente en el trabajo grupal

Colabora con sus compafieros

Participa con las tareas y explica lo comprendido

Muestra interés por las actividades al mismo tiempo interactia con sus compa-
neros

Participa responsablemente en equipo

10 PUNTOS

Participa de manera responsable en todas y cada una de las actividades

Participa de manera activa y responsable en el trabajo grupal

Comparte estrategias de las actividades, haciéndolas de manera mas sencilla
Participa de manera activa y responsable con las tareas y colabora con sus com-
pafneros despejando dudas

Muestra interés por las actividades generando preguntas

Participa de manera responsable en todas las actividades, en equipo al mismo

tiempo despeja dudas.



ANEXO 9

P

L DOMINO

La granja del tio Naclto es un lugar muy tranquilo, parece gue no pasa ol
tiempo. Por las tardes uno de los pasatiempos favoritos es f juego del domin.

54 Conlesta las sigulentes preguntas consultando con algin compafiero o =on tt
maestro.

¢ Conoces el juego del doming?

¢ Cuéntas flichas liene el juego del doming?
¢ Cudnlos jugadores pueden paicipar?

Si participan cuatro jugadores, ¢cudnias fichas le tocan a cada uno?

En el juego del dominé hay unas fichas a las que se llama "mulas”. ;Cudles son? Dibujalas.

¢ Cuél es la mayor canlidad de puntos gue hay en una licha? -

¢ Cudl es la menor cantidad de puntos que hay en una licha?

Observa las fichas y anota cudntos puntos eslan cublerlos.

11 FUNTOS EN 9 PUNTOS
TOTAL EN TOTAL-

E3TAN (WRNERT0S——— ESTAN QUBERTTS_- ESTAN GBI TN D
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g .
YJ)E Reuncle con lres compnieros paro Jugar vorias vecas al dominé
ir3 ] Antes de empezar, contesta ias sigulet:tes preguntas:

£ Quidn va a ganar al primer juego? o

¢ Quidn es el que va a ganar mds juegos? — ==

¢ Cudntos juegos va a ganar cada jugador?

£Quign va a peider mas juegos?

Jueguen y completen Ia tabin que estd abajo.
En cada juego, péngania una palomita al ganador y un tache a les peri!

NOMBRES DELOS |

JUGADORES "“' ! 1

; En cuantas Ja las preguntas que estdn arriba defa labla acedlasie? __  _ . _.
4 p

JPor qud crevs qua no acnitasiy e tadas? Coméntalo con lus comparler

LCreas quo hay Ut inasera do ganar slempre on el juego de! domind? .

¢Es cierto o no es cierto qua en el juego del durvnd ol quo empieza slemp ancr

¢ Conoces algtin otro juegc. parecido al domind, en el quo antes de empezar ny 58 sepa qulén va

a ganwe? ;. Codmo se llama?
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