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INTRODUCCION

Las matem&ticas son producto del guehacer humanos
parten de la necesidad gue se tiens de dar solucién a los

probklemas en la sociedad 2n que el hombre s= halla inmerso.

Su’ ensefanza y aprendizaje reflesjan las condiciones
an que se ubican. En una sociedad donde todo tiende a
mecanizar, donde hay una avanzada tecnologia, con un acelerado
ritmo de vida, dondes s2 tiena muy poco tismpo para pensar en
el por gué de esto o agquello, pues se cres gus entre mas
rapido s= resu=slva un problema es wmejori ahi s= ve2 que no

importa el proceso sino el fin.

Es

oF

o == refleja en las matematicas donde 21 alumno
tiende z la mecanizacion pEro o a2 un  razonamiento; prefiers
1o facil, lo vya establecido vy gue no caus2 ningdn problema

para realizarlo.

Con esta propuesta se pretende hacer del alumno un ser
pensante, critico, reflexivo ante la necesidad de hacer z un
lado 1la preparacién de obreros, de trabajadores doéciles qgue
no defienden swus opinionss vy  derechos por  aceptar con

pasividad lo establecido.

Ahora bien, se pretends lograr gus el alumno de



s2oundo grado plantee v resuelva problemas gue impliguen un

razonami=snto légico.

En una primera parte de la presente propussta, s
contempla la problematica surgida de 1a practica, la
Justificacion de tal problema, asi como los obietivos gue se=

pre2tenden alcanzar.

En ssgundo término se hallan puntos relativos =2 1la
teoria aue sustenta tal problematica, dando énfasis a 1z

corrignte psicogendtica.

En tercer apartado se encuesntra el marco contextual
donde abordaremos un poco sobre la politica educativa. el
Articulo 32 Constitucional v la Fodernizacisn Educativa haska
lil=gar 2 los contenidos orogramaticos del grado en =1 aue se

sitiia tal oroblema.

Lespuds se da paso =2 la parte principatl de esto
trabajio gus son las sstrategias didacticas elaboradas 2n
funcien de caracteristicas especificas aus se pretenden
utilizar oara erradicar =1 problema del planteamisnto v

resolucisn de problemas matematicos gus impliguen suma o

resta.

Finalmente s2 dan a conocer las cenclusiones aus
vianan a dar la opauta a S=2QUIr Con  nuSevos analisis,
reflexion=ss acordes a lo oue la educacidn exija N raguisara

conocimientos matem&atico

w
]
u

para un desarrollo continuo de
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I EL PROBLEMA

A. Flanteamiento del oprobleama

Los problemas son parte de nuestra sociedad, en
cualguier circunstancia de nuestro diario wvivir habrad gue
resolver problemas; al nifko también s2 le oresentan, v esta en
nuestras manos como profesores v como adultos el gue 21 nifo
resuslva o trate de evadir dichos problemas, esperando recibir

soluciones.

Para los alumnos. constituve un gran problema el
aprendizaje de las matemdticas va gue esta materia exige una

z2ltz participacisdsn del razonamiento. For lo tantc 21 maestro

[

d=be detsrminar =1 2nfogus con =1 cizal trabaizra as
matemdticas con sus alumnos. Hiuy Tacil seria concretarse a la
mera transmisién de conceptos, sin darles ooorftunidad al alumno
de salir de su pasividad para adguirir sus conocimientos: debe
afrontar =1 reto de favorecer 2n =21llos la construccidén de
2xperiencias concretas donde las matematicas sean funcionales
v  Tlexibles de acusrdo a las necesidades propias de los nifos
ous les permitan resolver situaciones problematicas, aus  se
les plantesn, donde pusdan ponar a8n oractica sus estructuras
coanitivas v mentales con 21 Tin de elevar la calidad de su

aprandizajis=s. Cualaoui=sra de sstas dos tormas de trabaiar las

matematicas pueden regsrcutir de manera negativa o positiva.



s20Un sea =21 caso.

Los resul tados obtenidos a través del traba jo
cotidiano 2n =21 aula escolar des segundo grado, no han sido del
tedo alentador, pues se percibe confusién por parte de los
nifos para resolver problemas, va guese siempra preguntan, si =21
problaema 2s de sumz o de resta; v asi lo externan: sintiéndose
perdidos 51 no s2 da respuesta 2 su preogunta, va gue dentro de

s frustracisén algunos nifos hasta se snojan por no encontrar

pronta solucisn a su problema v resulta verdadsraments
conmovedor, var aue muchos ninos ni siquisra se molestan en
lesr. puss exigen se les de =1 problema va plantsado v con la

pperacion correspendient2 para poder resolverlos 2l nifdo no
comprande, o entiendes v por lo tanto no le intaresan las

matematicas escolares, poraus no encuentra una linica gque los

P~

lleva a ver los prablsmasg pues 8n su sSscuela salo ha

~

=

w

a
recibido ooeraciones mecanizzadas, gue no logra comprendar,
mucho m2nos  podra  apovarse =2n 2llas  para resolver los
conflictos matemadticos oue ie proporciona su  =ntorno. Ante
tal dificultad en =21 uso de opsraciones fundamentales 2
utilizar. asi comd 2n 21 proceso metodoldoico =2 sSeguir  se

plant=a 21 sigui=snte problema:

LGEUE ESTRATEGIAS DIDACTICAS FAVORECEN EL PLANTEAMIENTO Y
RESOLUCION DEL PROBLEMA MATEMATICO DE SUMA Y RESTA EN NIROS DE
SEGUNDD GRADD DEL CENMTRO DE TRABAJO "“JOSE MA. MORELOS Y PAVON"

NO. 2145 BE CIUDAD ALDAMA, CHIHUAHUA®Y
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B. Justificacién

La escuela es el lugar idéneo para aque el nifo
desarrolle todas sus capacidades entre =2llas la resolucién de
problemas para la vida, vy estos los pueda incorporar a su

diario vivir.

También o5 el maestro guien conoce v puede detectar
tempranamente dichos problemas, auxiliando al alumno v

orizntandolo a la m=jor solucidn.

S2 considera gu2 sstos problemas s=2  les presentan a
los nifios porgus no se aplican las estrategias adecuadas v
oportunas por parte del masstro o s dan  por hecho
conocimientos gue se debisron impartir para provocar 21
razonamiento del nifo, v gu2 =21 masestro los dejz pasar d=
laroo porgue rvesultan obwvias v evidenies deduciendo que o1
Niro deberia conoocerlas guizd por 1o sencillas gue parscen
para 2] ma=2stro, Yy S22 plvida ous 21 pifdo wvive etapas o
=2stadios que no le peraitsen ver con claridad algunos
problemas o simplemente no tisne reversibilidad para dicho

problemz, por lo gu2 no lleona 2 una solucidén correcta.

E= importante proponer al nifo oroblemas tanto de suma
como de resta. desde =21 inicio del afo 2scolar v no =spesrar a
aue primero domine los problemas de suma para lusgo iniciar
con los de resta, O gus primero aprenda a leer para aus

rasuslva problemas.

Esperar tanto tismpo obstaculiza =1 proceso de madurez

11



gue favorecera el razonamiento del nifo para cuando se le

presente esta problamatica.

Si el maestro propone estrategias adecuadas v
oportunas a los intereses del nino desde wmucho antes de
aprender a leer donde se beneficie el razonamiento matematico
v donde los niros puedan distinguir la sustraccion (resta) de
la adicidén (sumal! en los problemas yva formulados, tanto orales
como escritos, implicarta mas trabajio por partes del masstro,
pero el alumno sera mas favorecido, porgue ira construyendo
su propic aprendizais mediante raflexionas oportunas gus i

proporcionsn una vardadera comprensisn 421 problema.

Si por =21 contrario, =21 problemz no 25 comprendido oor
21 nifo éste lendersd 2 zumentar vy mas  adelant=2 sera una
problematica  mas seria. sorgue traftaran de descifrar si =1
problema peritenece a suma. resta. maltipiicacion o oivisian,
s5in encontrar una légica gue les permita detectar cada uno ds

los proclemas,. v 25t se debe 2 la resolucisn mecanica, =

o
3

ilegar a Comorender 21 problism

fu

gu2 s= =2sta tratandoj oDrgua
no se ha snssrado a los ninos a razonar los problemas mediante

la comprensison v planteo de los mismos.

El nifio sncontrard una léoica si1 se le permite gus sea
=1, Quien oroponga los problemas, esto conlleva a gu=2 ponoa =n
jusgo un mayvor namero de herramientas mentales. v propicia gue
sa familiarice con las cantidades v perciba gud papel iuegan,

en la bidasausda de soluciones. Este &35 un factor Mbds



importante porgus el planteamiento del problema no es  una

funcion exclusiva del maestro.

Seria muy acertado propiciar =2n los zalumnos al
planteamisento de= problemas. Tal vez ssta actividad gues 2n un
principio resultaria dificil, paro sslo en esta medida les
sarid mas fTacil conocer cémo se sstablecen las relaciones entre
los datos v el problema. Llevarlos a gue los resuslvan Ton
mataerial concreto v cuestionarlos sobre2 oroblsasmas reales. da
su mundo., de su interés v ver como conciben un problema,
cuales son sus conceptualizaciones v resolucionss  acerca  de

los mismos, io owe le avudard a constiruir sS4 propio

conocimisnto.

C. Dbietivos
# Preparar al alumno para utiltizar ias matemAticas como
narramisntas aue permita afrontar situacionss problematicas de

1a vida diaria.

* [Desarrollar en 21 alumno el razonamiento lgsoico mediant= 1a

resolucicn de actividades de diversa indols.

* Orisntar ai alumno para gue elabors =S Dropias
problemidticas, partiendo de situaciones de la vida, comn 21 finm
de gue desarrolle la reflexison, redaccion v 2xplicacisn de

procedimientos asi como de su justificacieoen v wvalidez.

* Crear actividades tendientas  al desarrolleo de una

interpretacisn correcta de textos =2scritos, iniciandn Con

Yt
(4



problemas sencillos para llegar a los complejos.

#* Desarrollar problemas variados que inciten a3l alumno a la

reflexidén, bisgusda de informacién v procesamisnto de datos.

En general, tratar de incorporar al zalumno a2 un mundo
2n constante cambio v gu= =2xige cada vez mas para adaptarss  a
2l, con el fin de aue sea mas auténomo, libre v mas humano en

todos los aspectos.

o
et



I1 MARCO TEORICO

A. El conocimiento matamatico

En 2l campo de las matematicas como en el de las demas
areas del saber humano es =21 nifo guisn construve su  propio
conocimiento.

a=1 el aprendiza ie Ilega 2 ser un oDproceso  de
desarrollo muy oropio del ssr humano. El cambio gue

52 opera en 21 comportamisnto v aque se etectda
gracias  a la accisn cerebral o pensamiento v  s=sto

acontece mediants 21 enfrentar situaciones aus
exigen gue s2 hagan descubrimientos, abstraccionss,
nensralizacionss v organizaciones 2n las
o tematioas. {1}

Desde opegusro., durants sSus jusqgos hace comparacion=s
entre diferenbies objistos, v también hacs reflsxiones ante los

hechos gues obssrva, v  busca spluciones 3 1ios difersntes

probleamis gqus ss le presentan.

El trabaio natural de la clasificacian irecopilacicon
d= obietos gue pressantan semejanzas) propicia =1 arribo ai
conocimiento del nameros v =21 da la sariacisn (obistos
orzanizados ©on ci=2rta sscusnciz . a2l conocimisnto ds= la

cardinalidad: ambos conocimientos basicos en las matematicas v

laciones Tedricas za2cerca d ia Didactica de la
a

. Unidad II, Antologiz "La Matematicza en lz Escuela
2g . 1047




continuamente esjercitados por los nifos 2n sus jueoos diarios.

El nino desde peguesdo durante sus  juesgos hace
comparacionas de diferentes obietos: busca palitos de un
mismo tamaro para fabricar un cerco; construve una casita,
buscando palitos mis cortos para formar la puerta; separa sus
juguetes por color v por tamado, por campo semantico de usog
poOrT NUEeVYDs Y vieljos; por grandes v chicos, =tc. De esta forma
21 nire wva construyendo las relaciones de semejanTas v
diferencias; al ir reflexionando ante los diferasntes hechos
agu2 le conducen a darse cuenta oue wuna canftidad no varia a
m2n0s que s 12 guiten o pongan slementos: como cuando =21 nifdo
obsarva sus juguetes v ve gue i Taltan corrs por toda la casa
buscando =21 obisto perdido; o© cuando llega su  cumpleafos
recibs varios Jjuoustes, €1 sabe aue tien=2 mas v los cusnta,

los ordena v clasifica. Tambisn obsarva 21 vaso de rafressco

u

de su hermano ¥y 52 preguntan si1 iss sirvieron lgual, poroaus

los wvasos son de distinto tamafo.

Son este tipo de situaciones Tavorecedoras para el
nino, porgus =Ssxtras informacion de las z2ccionss gue &1 mismo
eisrce =obrs los objetos, brindandole sxperiencias gue 2
su va2z, también l= oroporciona el medio donde se desenvuslve:

como la Tamilia, la escuela v, lza sociedad en general.

El bidlooo Jean Piaost establece tres grandes tipos de

conocimiento: el fisico, =21 social v el légico—matematico.

El conocimiento fisico se2 da =2n 21 nindo al  manipular

14



los objistos permiftigndole nuevas esxperiencias como S0on
textura, forma, c¢olor, =stc., proporcionando una construccisn
cognitiva de las caracteristicas de los obji=2tos del mundoj; por
ejamplo: saber gue un vaso =s de plastico, v si 1o ponemos en
la lumbre s2 wva a derretir. El «conocimiento social io
recibe el nifo del medin ambiente. ante la interrelacidén con
los demas, gus puede denominarse transmisidén social, por
ejemblo permitir al nifio saber 21 nombre de las cosas, o ds
los nidmeros, o la forma de representarlos graficamente, etc.
El tercer tipo de conocimiento, el légico matematico. se da
cuando =1 nifRo se apova =n los objetos para resolver algin
problema aue 2 partir de reflexiones va construyendo: como
ralaciones de  ioual, difarante v mas, propiciando la
gbstraccion reflexiva.
Piaoet reconoce por tanto fusnites de conocimiento
internzas v =2xternas. tas fusntes del conocimiento
{ i como =21 conocimiento sociall. as an
oarta sxtesrna a3l sujisto. ¥ utilizando =21 término ds
z2bstraccisn aemnpirica (o simple! para la zabstraceisn
d= propiedades a3 partir de los objistos. For el
conktrario, 1a fuente del conocimisnto lsgico—
matematico es5 interna; v la denomina  abstraccisn

reflexiva W 5 la gue utiliza para la abstraccidn
del ndmsro. (21

S oW

(]

I,

Estos tres tipos de conocimientos no se dan en forma
aislada, porgus tanto la realidad externa como su compra2nsisn

por parte del nifio s=2 componen de 2lementos gue  interactian

(2 ¥AMII., £. Eil Niamero en la Educacion Preescolar. fladrid.
isor. 1982Z. pao. 15-18 v 22-23. La dNaturaleza del dNamsro
fAntolooia UFM: "Lz HMatematica en la Escuela IY. p. 215

o

poets
=



simultan=amente.

Eiemplo: “"Saber" gue "3 es 21 cardinal de un coniunto
gu= resulta de establecer una relacidn de eguivalencia entre
los elementos de éste con los de otro conjunto de ioual
cantidad da =slementos; v no del conocimianto de las

propisdades fisicas de los obij=tos gue ambos constituven.

BE. Los poroblemas matematicos

Definir lo goue es un problema variaz de acuevrdo al
enfogue gue sa le dej 1a definicisn de un oroblema matematico
en sentido amplio corresponde a situacionss ricas que permitan
a2l nifmo hacer uso de los conocimisntos adguiridos, asi como de
los TecCUrsos gqu2 c©conozca d9e mansra gue promusva la
construccion de nuevos conocimientons. va gus a pesar  de  su

n las matematicas tiernen siesmorse un contenido v

[«

abstracoi

aplicacicn real.

YUna situacian bproblemdtica pusde suroir ante la
n2cesidad de saber cuantas canicas llsva a la escusla v
cuantas deis en su £casas asto avuda al 2lumno a involucrarss
con diversos problemas v hari ague s23 mas sicnificativo. Sa
debe partir de la sxperiencia parza promover la resoluciéen ds=
problamas, va gus tisne sSu  imbortancia =2n 1a  educacisn
matematica como medio para la comprension de las oberaciones

basicas.

Emn =21 Segundo Grado s= enfatiza 2n los bproblemas

simples, &8s decir los gue s= han formulado parti=ndo d=2  un



2nunciado, ss=a verbal o escrito, donde 1a resolucisn se

efectia usando una adicion o sustraccidn.

Un problema en matematicas 25 un enunciado =2n 21 aus
se presenta unz situacidén gue reguisre de una
solucion con una serie de datos v relaciones
matematicas: que deben realizarse para lograr
resolverlo: A las cantidades desconocidas sa la=s
llama incdonitas. El problema se debsra leer
detenidaments para localizar las opesracionss gue se
deben realizar: v resolverlas para tenar el
rasultado gus nos solicitaron. Despusds s hace una
prusba para confirmrmar gue el resultado sea correcio. {

!

Los oproblsmas =2n la Escusla Primaria han sido
trabaijados por ia mavoria de l1os wmaestros an forma
inaproniada., por est2 motivo los alumnos han presantade

demasiada dificultad o recharo a los mismos.

La ascu=la orimaria nos oressnta =2lsmentos ane
permiten caracierizar =21 concepio d2 problema como una traba,
un tropiszo, una complicacisn o dificultad. un reto gus ss
desea  suparar. Fero a los niAos Mo se ies nan  dado las
herramisntas apropiadas para gus Sse2 desso ds  superar los

obstaculos culmine en la resolucidén del oroblema.

El obstaculc gus olantse a los nimns en forma ds

problema debe darse sdnicamente a zguellos nifios gue tenean

bases o conocimisntos adscuados para resolver =21 problema.

El problema =s lz contradiccidén dialéctica asimilada
por =21 suisto =2n =21 proceso de estudio del matearial.

{3y PRUNEDA Portillo. Oscar €. P. Matemdticas en Pris
o. 116




Esta contradiccisen debes resolverla 3 través de los
medios ocue encusntre. bajo la direccién directa o
no del profesor v en correspondencia con los
obistivos de la asignatura v con el movimiento
dialético del conocimianto hacia la verdad. (33

’

Los problemas son generalmente textos escritos v las
dificultades varian segdn el orden slegido para oresantar los
datos, alargar el texto del snunciado, aumentar =1 famafo de

los ndmeros, haciendo varias precuntas a2 la vez, stc.

La resolucisn de los problemas es wuna actividad
compleja gue raguisrs razonamiento simultineo de varias tarsas
comD Son: organizacion de informacionss., bidsgueda v aplicacisdn

d= procedimientos, seleccién de datos, calculos. etc.

Toda una enssfnanza problémica ause intenta cambiar las
actividades pasivas v receptivas de la sscusla tradicicnal oor
otra gus consienta la independencia inteisctual v creativa aus
mediante la accisn arroje hombres vivos indepsndientes
creativos v reftlexivos: v 25t0 sdHio se lograra hacidgndolo
trabajar tanto en eguioo como en form2 individual dond=s  se
permita al alumno apovarse del trabajoc de sSus compafdisros
al encontrar elementos gus completen su investigacidénm o ponna
2n evidencia Sus resultados a2l desmentirios o simplements2 cus

2xpresan otros puntos de vista diferentes al suvo. Donds =1

rol del maestro sea el de obserwvar los procesos de los nifdos.

(4} En Branol M. Rewvista de flatematicas. Ciencia v Tecnolooia
los Maestros de la Escusla Primaria v Pre-primaria. Ho. 42
2nero 1788. Documento CROP Los Froblemas fMatematicos en la

= I

Escuela. Antolooia bisica Len F4. o. 3
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parcibir los modelos ogue utilizan v modificar las situaciones
para adaptarlas a las posibilidades de los alumnos o provocar
condiciones de desequilibrio gus necesitan la construccidén de

nuevos conocimisntos.

Es muy importante gue el maestro desarrolle en el aula
ascolar situaciones didacticas de construccién de conocimiento
v wutilice jueoos para encauzar el zaprendizaje mediante uwna
ensafanza problémica gue desarrolle =1 aprendizaje matematico:
también nos afirma el autor Chamay Roland que "“haciendo
aparecar  las nociones matematicas CO%D herrami=ntas para

resolver problemas" permitird a los 2lumnos construir con

sentido.

Uno de los obistivos fundamentales de 1a escusla

Drimaria 2= =21 des s2nselar a2 los nifos a resolvsr oroblemas. Y

]

estudios nechos 2 nifios de 20 v 38 grado (i} muestran gue los

oroblamas aue &stos redacktaban =ran mas parecidos a =2niomas o

2 adivinanzas gu2 a =2nunciados de problomas.

m
1]

gor 250 gus en este punto havy mucho +trabajo aus
hacer, S OmO partir de situacion=ss oproblemas vy buscar
solucion=s a los mismos acordes a su vida diariaz vy  a sus
jusons. Por tzl wmotivo proponemos gus el trabajo gue se
realice en matamiticas sea acorde a la madursz del nifo desde

2] punto de vista de lza Teoria Psicooengtica de J. Fiaget. ¥

(1) ERMEL DEL INRF. Los Problemas de 1

Escusla Primaria en
Antolocia UPN. p. 209
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con un 2nfogue constructivista s2 parta de plantear
situacionas interesantes a resolver oor =21 nifo.
ta dificultad de un oroblema para un nifo revela
NUMErosos aspectos v aSstamos muy lejos de  haber
identificado todos los componentes =n juego en  la
rasolucisn v las relaciones gus sxisten entre esos
componantes. Sin embargo, hemos logrado poner en
avidencia 2n forma pragmatica alounos puntos
nauraloicos v proponer, en consecuencia, actividades
gu=2 han resultado muy fructiferas para los nifos. (53
Lo fundamental es enserar al nino a aprender: armario
¥ Prepararlo, pe=ro con reflexionss v con criticas donde pueda
sarvirse de sy aprendizaje porgue e85 el niro 1 avtor
principal de su conocimisnto v 1o haces suvo en la wmedida en
gu2 1o comprende vy lo pusde utilizar: v no con tantos  datos
memoristicos gue no entiende paraz nada porgus son  contenidos

sin  2struciurar por £l nifD Son conccimientos sin organizar,

gu= no los pusde wtilizar 2n formz intelios=nte.

e 21 nifso aprenda a resolver problemas  tanto

W
]
i1}
[
12
3
=
Iy
u]
m
M

omd de su wiviri v &stos sSdio los opodrd  aprendsr

2n un a2mbiente de calma. dondes suraa iz confianza W ia
aytosstima oara gus sS=2 den conocimisntos razonados W
registrados a largo plazo v po sS6in 2 covio plazo gue parduren

=)
fu
i
o
fu
1]
-

dia de ia evalupacidén, ocorgu=s  fusron dados sin
aseourarse de aus hubieran anticipado conocimientos para poder

aceptar v comorsnder 21 nuievo aprendizajes ia i1mseguridad, =1

x LY
m
m
-
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]
bt
-
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=
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s
e
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miado ¥y la confusién que oproducen todos ostos falsos
fundamentos disminuven increiblemente el aprendizaje {poraue

absorben demasiada =2nergila para poder controlar 21 miedo).

Fortalecer los problemas con la confianza gue s= basa
2n dos cosas, una meta adecuada v la fusrza necesariz para

alcanzariliza.

Es valioso abordar situaciones problematicas donde
s deba cuestionar a propésito de los datos. formular

hipétesis 2 inferir resultados: planteando preguntas a2 parfir

de los datos. Ei=mplo: gus  informaciones gus no e=stan
contenidas en wun documento pusdan deducirse de &l {tablas
e2stadisticas y tarifas diversas, 2tc.} como enunciados v

problemas gus pueden constrairss partir de  informacionss o

organizadas en tablas, graficas, =tc.

Tambigén se presentan situvacionss problemas 21 buscar
informacionss relativas 2 alguna preguntz, v an estos casos la

actividad de los zalumnos es dirioida a la ver a la seleccidn

w

de datos; a partir de ftarifa rafticas, maguetas, textos,

]

?
etc. =2n busca de nu=svos datos. Estz actividad p=rmite
comparar los precios de ciertos articulosz. s=smitir hipétesis,

calcular, oromsedios. efc.

El aplicar un procedimiento de resolucién también
avuda 2 la comprensisn de los probismas, opor s2jijemplo:  cuando

los nifAos pueden pensar 2n wuna situacidn mas simple donde

puadan ft=ner una idsa de 1la solucisn 2povados 20 sSus

146439



represantaciones mentales las cuales materializanm por medio de

obietos, materizles v dibuijos.

Ermal del Irem realizé estudios sobre sl aprendizaje

de las matematicas v nos dice gue uno de los objistivos de 1a

]

escusla primaria o5 precisamente ense”ar  a los nifos
resolver problemas. ¥ nos manciona tres puntos imbortantes

qua les difcultan 2 los nifios la resolucidn de problemas.

Primeramente nos habla sobre la dificultad lectora.
COMmD una incapacidad de tomar informaciones pertinentes

Trents 1

fu
fu

radaccion de un problemsa.

w
3
(%]
e
u]
w
[S]
w

Lta seounda cuestidén gue dificulta 2 -lo
resolucien de oroblemas es la de la memoriz v la de
multiplicidad de tareas gue reauieren la afectacidn mental v

H4ri oran  namero de tareas simultinsas como son depd

U

1to.

s2leccidn. organizacisn o

in

intormmaciones. bhiisaueda v

aplicacien de procedimisntos, calculos, =tc.

Cuando unz 1 otra de las tareas exice una atencién
demasiado granda, 21 nifo s2 encuentra 2n dificultad
...Considerar un problema como una acfividad donde
intervien=sn tarsas miadltiplss, conduca2n 2 pensar gus
esta actividad reguiere una carga de trabajo mucho
mas =le2vada gus 2n o=2naral, 21 masstro no sospecha,
v gue correlativamente, =21 aprendizaie de resolucion
de problemas pasa  tambisdn por la =sducacisn  de
uftilizacison de la memoria'. (517

(&) ERMEL del lrem. En fdprendizaises Matematicos =2n ia Escusla
Frimaria, Los Problemas 2n la Escuela Primaria. Antolocia
“La Matematica en la Escuslia [IM. p. 212




En 1la tercera cuestién podrian discutirse: la de 1la
maduracisn psicogengtica del nidfo, la de los determinantes
afactivos. socio—culturales, atc., prasentas 2n la
interdependencia de masgstros, alumnos v la situacison problema.
Ermel nos hHabla mucho sobra la comunicacidén v lo importante
gua es e&sta para la solucisn de problemas, nos dice qua el
fnifno s enfrenta primeramente 2n una bdsgueda individual
s2guida de una correccisn colectiva, gue aprende me jor, v

apovan =u trabaio.

Forous el alumno puede encontrar en 21 trabaijo de sus
CompansSros grandes reflexionss gue favorecen su prooioc
aprendizaje; puede criticario o pressntar una arpgumentacién:

2n  caso de gus s=2a su trabajo =21 criticado, pusde encontrar

11

iementos en los trabaiocs de sus compafsros gus desmisntan sus

TOD 107 resultados. asi comd pueade snconbtrar elsmeptos Ote

Wl

I&

compleaten su investiocaciidn.

C. El1 papel de los problemas en 1a ensefanza de 1

u
{1

matematicas

Al nifro s= le debe enfrentar en la resolucidén de
problamas desdes 21 principio de sy educaciénm, Dara gue loors
una capacidad de razonamiento ou=s S22 complemente con el

aprendiz-aje matematico gue debe adguirir para su formacisn.

Ellns deben resolver problemzs matemiticos mucho antes
d=2 aprender 2 leser vy escribir. El maestro planteara en forma

oral io diferentes tipos de problemas siempre procurando qgus

]

et =]
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perten=zcan a la realidad del nifo despertando su interés v

variando la forma de presesntarlos.

También <se recomienda al maestro plantear problemas
qus presaenten diferentes respuesstas correctas, con la
finalidad de gue los alumnos no se acostumbren a resolver
preblemas con respuesestas dnicas v no esta por demas. recordar
lo conveniente gue es motivar al nifo; para gue sean =llos los

gue =2laborsn algunos problemas, apovandose al principio =n una

operacion planteada por &l masstro.

Cuando es el alumno 2l gue realiza =21 plantsamiento
del oroblema, estid en condiciones de comprenderlo meior. va
gue le permite conocer las rslaciones gue sxisten sntre  los

datos W =1 problama, permitisndeoles una real

-
-
[
(]
i
bt
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concep tua

A las relaciones gus hay gue establecer sntre  1los
datos para resolver un problema le llamamos calculo relacional

2l ous determina la dificultad del problema mas agus

0
ut
[D..
ul
o
u

i1z operacidn U coeracionss gus 1o resuslven. A continuacidn

unos =23emplos para aclarvar este puntos

al Ivan tiens ? canicas, vy perdis 4, Lcuwantas 1= gusdan®.
Agui CONOCemos 21 estado inicial g canicast. 1z

ftransformacion o 1o gus sucedis (perdids 43, v 21 estado final

se desconoce. Y para conocerlo hay que realizar la oberacién
S manos 4. ta relacion 2ntre los datos ss: (9 (—-4F = (7).
b Ivan fTiene T canicas v jusgag despuds del iuego sélio IR



quedan 4 canicas 4igue paséd durante 21 juego?. El dato gus se
desconoce =25 la transformacion (gand..., perdid..., fcusdnto?);

2l estado inicizl (% canicas), y 21 resultado o estado final

(3 canicasi. Este problema tambi#n se resuslve mediante la
oparacisén F menos 4. Y la relacién entre los datos s (T (7}
= (43,

o) Ivan juge 2 las canicas vy gansd &. dhora fiene 9 canicas
ZCuantas tenia a2l iniciar =21 jusgo? El estado inicial sa
desconce, Yy Cconocemos el estado final (? canicas:i. 1z
transformacién (gané 4 canicas). Tambi#n agui lz opsracién
aue hay gue efectuar es ? menos 4. ta relacién sntre los daé

R

datos es (7)) (+43 = (T

Obs&rvese comoc la secusncia temporal en que s=e dan los

dato

o

ad, facilitando o

0]

prasanta diferentes grados de dificul

complicando la solucisn del problema.

Frezentamos las seils grandes catsgorias de rslacionss

aditivas en problemas gue menciona VYeronaud. {7

ia. categoria: Dos medidas se2 combonsen para dar una medida.
Za. categoria:z: Una ftransformacidn opera sobre unz medida para
dar una medida.

Za. catecoria: Una realzacion redns dos meadidas.

4a. categoria: Dos transformaciones se componan para dar wuna

-~
—ar

VERGNAUL. WVelazgu=2z v otros. Problemas v Oosracion=s de
Suma v Resta. Méwico DBEE-SEF/DEA  19BE. p. B7P—1Z56.
Antolooia UPKW "La Matematica en la Escueta [IIM, p. =271




transformacisdn.

=

Sa. categoria: Una

relativo (una relacisdn) oara da

ba. categoria: Dos estados rel

para dar un 2stado relativo.

La escuslza primaria su

ca=n sobre todo dentro de 12 pr

vaces, =2n la t=rcera.

Consideracionss import

problemas.

1
a2

LDS "niameros naturales
medidas de 1os5 coniuntos;
reprasantan 3]
tas
2 n=gativas

nam=2ros ra2lativos

Cuando trabajamos con

3

longitudes. etoc.i utilizamos no
tos problemas de suma
dificultzdses difsrentes: desd

incognita {(de unz de las m=dida

mas la resolucidén del problemas

nameros o Cifras mavorsas s

f
Cl
2

i}

[0
{

transformacion

opara sobre un

r un 2stado relativo.

ativos (relaciones} se componen

2le proponar los problemas quse

imera y segunda categoria v a

2

antes para entender diferentes

aguellos gus corresponden

agmeros sin signos por Lo

erD no puaden ragresantar
5610 pusden sar positivas) (+3%
sS2 representan por medio d=2 los

cantidades continuas

meros decimales.
¥y resta presentan muchisimas
e @21 solo hscho de cambiar la

s gque lo componen) s= dificulta

asi tambisn, cuando s=2 trabajia

compiica mas 21 problema, wtc.

»



la. categoria: Dos medidas se2 componen para dar una medida.

Esguema: ta llave (vertical u horizontal) repressenta la

Eli__r_}
O) -

composician de slemesntos de la misma naturzlieza.

Ecuwacidns El signo + significa la adicién de las medidas
I+ 6 =9 de los ndmeros naturales.

a2 + = cC

T - 32 = 6 (resolucisdn candnica}

S+ = 9 gue corresponderia a la bhisgueda del complamento

aditivo: 3, 4, 5, &, 7, B, ¥, = & por 1o tanto I = & = 9

7 7

En 1la orimera categoria estan los problemas aditivos
mas sencillos. "Dos medidas se componen por adicidn para dar

otra medida®.

—
L& Eli coniunto & + & = 12 son la unisgn de
L
> 1z cisrtas partss gus tomadas =2n coniunto
|o l componan la cantidad detsrminada por
. --f

El] matomitico VYelazousz zpovandose =n el trabaio d=
Vargnaud nos  lo explica asi: =i 20 un autobis wviajan 14

=

hombres v 327 mujeres y preguntamos Zcuantas personas hay =n

m
ol

autobins, aungue la operacién para obtensr =1 total ==
16 + 27 = 43, 2] =si1gno (+} solamente nos esta indicando ia
COMPDOsSicisn  ds los elementos de dos conjuntos {(hombres W

mujeres) incluidos denfro de wna clase zbarcativa (pearsonas 2n

’

=1 autobids: hay dos medidas (16 v

gus Ss2 complem=ntan para

P

dar otra medidz (437.

AL



Al efectuar 1la operacién escrita {(algoritmo! ocurre
algo similar con el signo (-) pues “siempre guitamos algo" a
una cantidad. Sin embaroo aungus la resolucisdn de los
algoritmos se2a sismpre igual no siempre estamos haciendo

'exactamenta lo mismo".

Eiemplo: Juan tenia 27 pesos vy gastd 1T pesos  Acuantos 1o
guadan? la resolucisdn nos lleva a 27 — 12 = 15; el signo (-}
nos il2va a una transforma—ién de cantidad 27 =n 15 por o1

hecho de Yguitar" 12,

En la escuelz primaria la categoria oue mas se trabaia

2s parscisamente la segunda.

a. rcategoriza: Una transformacién opera sobre una medida para
dar wanz2 m=dida. Upna transformacidén aditiva (suma o rostal
op=ars sSobre wuna medida.

Esgusama

medida transformacisn meadida

+

i
o
4y

4l resolver 21 oroblsamacs Luis tenia 5 pesos v su papa
le regz2ls 10 pesos s=ste domingo: al sumar 5 + 10 para obtener
21 resultado, =1 signo (+) esta indicando una transformacisdn
da la cantidad 5 gue se modifica al agregar 1 dando como
resulftado wuna nuewva cantidad 15. Mo sismpDre ss= presenta una

transformacién de cantidad. Eijemplo: Juan tisne 42 afios v

B
S



Maria tiene 3735 si prequntamos icudntos aios mavor 2s Juan? la
operacisn 42 — 37 = 53 el resultado no implica gue le guitamos
arios a2 Juan y lo dejamos con menos sdad: a causa de la edad de
Maria. fAgul 1a resta implica relacionar dos medidas (42 v

37% para encontrar la diferencia 5 {(cincol.

Tenemos enseguida dos problemas de los ma&s sencillos

partenscientes a esta ssgundz categoria.

Ei=zmplo:z i.- Tenia 15 manzanazs v compré & mas Acudntas tengo

ahora?
. .Y
Ecuacién /
EI T X
is + {(+& = 21 composicion de slementos de
distinta naturalszs.

ElI = Estade inicial O namero realtivo (363
T = Transformacidn 153 e3 una madida (niamars
X = Incoonita nztural)l

EF= E=tado Tinal +5 25 una transformacidn

{(agmero relativol

BEjemplo: Z.- Carlos tenia B =stampas v le recald tres a su

hermano Lcuantas estampas le agusdan® Esguema

@

at Ecuacion:

(B8}
\.Ir

La incognita X =25 sl resultado EI T X
de2 una transformacién neoativa. 7= (=23 = 3
a = b = e
Hdmbos problamas son sencillos. s0lo se regisrs



aplicar el calculo relacional en una transformacién dirscta.
va sea positiva como en 2]l primer ejemplo o negativa como 2n
2l s=2gundo s=jemplo: en =23tz Altima operacisn sélo ss  pueds
realizar cuando el estado inicial es suficientemente arande

para poder realizar la operacién; ya gue no se podrian regalar

B estampas si sélo se tienen 3.

En 25tos dos problemas gue ensequida s van a
presentar, se descubre una transformacién negativa e implican
un calculo relacional mas compleio, gqus los hacen mas
dificiles, aun parz ios nikos mayores, &n grupos de primero v
segundo  grado pudieran trabajarse, pero sélo en donds  las

cantidades =n ju=go S2an psausS”as.

Eiemplo: 35— "Emr 21 mes de julio Pepe tenia ahovrrados 43132

O2505. Cuatiro meses despuds va tenia & 000 Lculdnto oudo

ahorrar &n 2503 cuatro messs?

Esou=sma
(b

Wl

41E

~
—

Ecuzcién correspondisnts

-J

41% + ( + 57BB) = & 200

Ecuacion oosible para la resolucidn:
X = ¢ = 2 {Cansdnical L& 200 - 412 = 57BB
D (-1 (23 X



Agui la incégnita esta en la transformacisn, la cuail
aungues 25 positiva (Fepe fus agregando" dinero al gus va
tenial, en la forma canénica de resolucién lleva a hacer una

resta.

Eijemplo: 4.- Un hombre apuesta dinero =n un Jjuesgo. fAntes de

Jugar teniaz B 333 ahora tiens 1 300 Acuinto hza perdido?

Esguema

| B S0 I > 1 500 (transformacisdn
(a} (i} negatival
Ecuacisdn: perdids dineroa en
B 330G . 190G = 7 oGO la a2pussta.
{(a? = {c} = 1%
|n]

Estos dos dltimeos problemas pusden resolversse mediants
la bdsgueda de un complemento aditivog gu=2  £n =i BT limar
2i=zmplo se trata de agregar al esstado inical io necesario para
llegar al estado final; v 2n este dltimo, 85 todo lo invers
puUSs consiste en agrsgar al =2stado final io necesario para

llegar al estado inicial.

Los nimos pegusfos prefieren recurrir =zl comolsmento.
va qgue mediants 2stos procedimisntos puaden razonar sobre las
transformaciones, pero dnicaments2 en sentido directo. El
comp lemento 235 apropiado para nifos pegusfos v =5  funcional
cuando los nameros en jusco s= prestan 2l calculo mental o a1l

contso.



PFor lo regular 2 1los nifdos se les facilita el
procedimiento de complemento gue no debemos desechar, pero es
muy conveniente propiciar gue a8 partirv de €1 descubran 1z
2ficacia del procedimi=snto de difersncia porgue 25 valido para

todos los nbdmeros.

Tambign 2n estos dltimos dos problemas s2  pusde
recurrir a un procedimiento de “"diferencia"“, haciendo una
sustraccien para hallar 21 valor de la transformacian oque
implica un cilculo relacionzl m&s =laborado, porgue 21 inciso

{b}Y &3 la transformacidn.

Tambian pert=anecen a l= seounda categoria los
problemas gue ens=2guida vamos a analizar v son los  mas
dificiies de esta catenoria, porgue presentan estructuras mas

compleias.

Ejemplo: 5.— & Lola le dieron 700 de dominoo, 1os iuntéd con lo

gus  fenia 2n su zlcanci

[
m
o

v ahora tien FOo Lcuanto teniz en

ot

su alcancia zntes gue le dieran su dominco?

(e 3

fAguil la incCognifta estid =n 81 EI v 1a ecuacidn candnicsa

Ffodria buscarse también =21 complemento aditivo:

Ny
oy
Lt
=
Ly
+

= 1 2CG&, pesro pPOF SEer  UImeEros mavorss como

v
il
r
]
|
u
ui

cent2nas o millares, atcatara, los nifros pres=antan

A
a



mavores dificultades para resolver este tipo ds problemas.

Eiemplo: &.— En 1287 un poblado de Zacatecas tiene & 721
habitantes., debido a la emigracién, la poblaciédn ha disminuido

en 2 300 personas en cuatro aros. ZCuantos habitantes habia

2n 19837

Esauemsa

— 2 500

-~

b

fAgui igual guse 2n 21 =jemplo anterior la incdanita s=
encuentra en el Estado Inicial, pero en este problema ha
ocurrido una  tansformacian negativa, mientras gue n =21

anterior es una transformacison positiva.

Za. categoria: Una relacion redne dos medidas.

Dos ftranstformacionss ss2 sSnCadenan 2n una transtormacidon
compuesta. Eil cuadro opunteado nNos Indica gque desconocemos

estos datos: =1 estado inicial, =1 estado intermedio v

it
P

estado final. En 21 =stado inicial hubo una transformaciaen vy
52 pide averiguar la oitra transformacidn. Ejemplo: Juan ha
junado dos partidos. Gzno % =n el oporimer juscgo v fiens 15 2n

total. JBud sucedis =n sl segundo Jjusgo?

25



En la transformacién guse se dioc =n la segunda partida

{gané seis canicas).

Desconocemos el eastado inicial pero conocemos una
transformacién; también desconocemos =1 estado intsrmedio y el
final; pero conocemos la tercera transformacisény v pretendemos
conocar la transformacién que s= dis en =21 segundo jusoo (Juan

ocana & canicas). Un problema donde no se conoce el estado

inicial, es sumamente dificil para los niRos de ssgundo  aRo.

Tal vez se pudieran llevar 2 esta problematica:s pETo
finicamente 2n TfTorma oral con operaciones v 2i8ercic1os
sencillos y hnaciendo alusivas las transformaciones oue

cCcurran, asl coms maniputlando 21 m2terial.

Exizten conocimientos (inherentes! relacionarsinos con la
posibilidad de= resclver problemas v algoritmos (de  suma v

IS B

resta? gue dan mayor visién v wna aeior retrospectiwvas  al

permitir ta comprension, por medio de reflexionss 5

L

M
W
u

conocimisentos previos gue 21 nNifAo reguiersa para sefectuar

OD2racilonsSs necssarlias gus dan solucisn a2 1os probismas.

Ejemplo: Juan tisne 10 afros, Elena =s 3 afios menor aque &1,

aentonces Elena tiens 7 armos. Esgusma

10

10+ (= 3} = 7



En este problema existe una relacidén estatica entre un
estado (18) v otro (7); no hay transformacién. El signo +
indica la adicién de un ndmero natural (103 v Dtro relativo
(=31} esto no significa gue vamos a hacer una oparacisn “zon
nameros negativos", pues para obitener el resultado sélo  hav
gue rastar 140 - 3 = 7 (o, buscar =21 compliemento aditivos:

T+ 7 o= 103,

Las categorias siguientes como son la cuarta, guinta v
sexta. Tfuera de los contenidos sscolares de primaria, por lo

cue no las anzlizaremos.

D. Conocimientos o razonamientos previos a los problemas
Seriar s la actividad gus consiste en colocar obistos
ordanadament=2, de acuerdc con un criterio elegido, tal como
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itud, altura, peso, diamstro o totalidad, &5 un reguisito
pDravio nNecesario para trabajar con =1 orden mas abstracte

SNIre numeEro v pensar 2n término de relaciones.

r

La clazsific2cién s una d2 las primeras stapas basicas

pzra =1 estudio de las distintas ordenacionss gus pusden

tablecerse en un conjunto.

Fiaget nos dice gue si un nifio sabe "recitar® los
numeEros, no significa nacesariamente gus tenga conocimiento de
nimero; vy gus nacesita apovarse 2n dos estructuras previas de

nzaturalera puraments légica o cwualitativasg gu= sSon las

agrupacionas gue forman 21 principion de iz clasificacisdsn v 1a

S/
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La segunda de estas estructuras daria paso a2
niveles preoperatorios, propiciando =1 encadenamiento de las
relaciones asimatricas transitivass; para llegar al orden de
los ndmeros en la serie, gue gracias a la regla +13; cada
namero sera mayor que su antecesor (2 » 1, I3 » 2, etec.’} v por

consigulients menor gus su sucesor (1 = 2, 2 < 3, etc.}.

Cardinacién 25 cantidad, extensidén o bien calcular el
cardinal contado o valorando globalmente 21 namero:

Ejemplo: 7 = Q000 QGO

El nifo entiende 1a cardinalidad cuando responds
cuantos elementos tiensn los diferentes conjuntos. ¥ nos dice
=x1 namaro  exacto del conjunto previamente contado para =18

comparacisn:

A
J
X
“d

Eijemplo: 7 =

~uu
39
L,
i

—2rg es 21 cardinzl del conjunto vacio,

[y}
0
|
i
m
i
ot
i

{carenciz de walorl.

Ordinales son ios gue nos dan lz posicidn relativa de2
un obisto concreto:
Eismplo:

Frimero, Sesgundo, Tercero, Cuarto, etc.

FPara =1 aprandizais de los ndmaros s necesaria ia
manipulacién v la vision de objietos asi como audicidn, gue nos
va a ayvudar a reconoc=r 21 nombrs de los diferentes nameros.
Foero en 21 caso de los conceptos numéricos, lo importante no

)
=D



son ios objetos. sino las relaciones gues se establecan sobre
los obiestos. ta formacisen de conceptos resulta rapido v fTirme
cuando se =stabalecen conexiones entre lo gue el nifo conoce v

lo gue debs aprendar.

L:ferentes tipos de conceptos: uniones,
gesCompOsicliones o relaciones se las debe dar igual
importancia en su  ensenanza, ya aue 2sto es medular en la

resoiucisdn de problemas.

Es conveniente presentarle al nifdo todo tipo de

situzci

V]

1]

ne v materiales posibles para llegar realmente al

1]

aprengiza i

E. El sistema de numeracién decimal

Presenta caracteristicas v propiedades independisntes

comc la notacion posicional con bass 14, porgus necasita dies
unidades simples para formar una decena, o diez decsnas 2Dara
formmar una centsna. =tc. La escritura de los si
formz horizontal dandose =1 waleor 3 cadza signo depsndisndo dei
lugzr gue ocupe 21 numaral, sscribidndose porimero los de mavor

valor relativo.

Fara sescribir los nimeros =2mpearamos por =21 1. voan

est forma vamos aoregando una unidad mas. hasta  reunivc 10

fu

unidades:; con =2llas formamos una decena v nD  sobra ninouna
unidad; agui puede comprenderse =21 valor posicional ous tiens

21 e=ro. con wuna unidad mas formamos =1 11, 12, 13, 14, 15,



0 sez, gue con la regla de agregar cada vez una unidad
¥ «<con =1 valor posicional gus representa =21 cero, guedando a

la izguierda la numeracién de mavor valor, podemos escribir

todos los ndmeros.

El conocimiento de los nameros implica conocer el
antecesor y 21 sucesor de un niamero, compararlo con  obtro v
Sumar, restar, etc. Este conocimiento debe darse en sus tres
tipos de representaciones: con material, con letras v o COon

cifras.

F. Suma y resta

S2 comenta 2 ios nifos oue 2 cada uno de los atmeros

gus  se  suman ss l=2= llama sumandos. Y gue el resultado se
l1lama suma o totai: P e Sumzndos

£l procedimi=snto usual para realizar una sama, wa oon
lapiz v papel, 25 21 resultado de varios eiercicios oravios,
donde 21 nifo tenga conocimiento sobre nuestro sistena de
numeracisén decimal, v légicaments anterior a ésto tuvo oue
tensr previo conocimiento del nifwmero; también =3 de oran apoyvo
(b ©351 necesarioi, due los nifos tengzn cierto dominio sobre
21 galculo mental de iz suma v la resta, de ndameros meEnores
que 2. Sclo asi el nifo pusde arribar con &xito a la adicidn

¥ sustraccien de wvarios digitos.

Fon Trecuentes siercicios v uwuna <clara explicacisn

madiante raflexiones, se les dice a los nifdos gus a2l sumar dos

.E.
fw]



cantidades escritas primeramente debsn tener cierto orden
Juedando unidades con unidades, que son las gue s sumaran
primeraments, despuds decenas con decenas v cada ver gus se
juntan diez unidades se formz otra decena, v esta decesna se
debe2 agregar a la fila de las decenas anotando en la columna
de las unidades dnicamente unidades v observando sue tan solo
debs guadar un numeral 2n la columna gue corresponda a las

unidades:

Decenas ————————— H
\
i
centenas ———— = 2245 é—_j ————— unidades
+ 5B |
————— |
4 <«

D= ecsta Torma cada ver gue sea neces2rio  se van
haciendo los cambios corresoondientss {(de unidades =n decenas,
de decenas z cenftenas! o recovrdando las agrupaciones noue  Se

realizaron en =1 conocimiento de decenas v cCcentenas  con

paiites, Tichas o Silietaes, gus utilizamos en actividades

antariores, basicas 2 indispensabliss.

pas: a realizar la suma de las decenas sin olwidar

g
m

contar 12 nueva decena gu=2 se formd al contar las unidades: v
gu2 por lo tanto guedo ubicada =n la filz de las decenas. Se
juntan con las decenas gue va sxistian, % decenas vy las 35,
dandonos un resultado de guince decenas gus  "s2 lleva" vy

gu=2dan cinco decenas, v sS2 va a repres=2niar poniendo 21 5 en

la columna de las dece2nas:
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La nusva centena se llsva a laz columna de arriba donda
estan las dos centenas. D2 esta manera se forman 3 centenas.

anotando =21 ndmero I en la columna de las centsnas:

Al terminar se pusde aprovechar para lssr la cantidad
gue se forme; con cuatro unidades, cinco decemnas v tres

cent2nas. Dandec =1 ndmero trescientos cincuenta v cuatro.

B2 ll=2aa 21 procedimiento usuzl de iz resia con varios
digitos cuando wa s2 realizaron oreviamentes varias acrtividades
da agrupamientos v desagrupamientos basadas en el sistema de
numaracian decimal v con suficiente material adecuvado a cada

actividad.

E1 minuendo =25 el namero al gque se ie reszta otro
noamero. El sustrasndo es =1 ngmero gus se resta. La

diferencia o rasta es =21 resultzdo de laz operacidn:

T2 L Minuendo
- 4 B L&————— Sustrasndo
24 Lmmm——— Resta o resultado

Los nifos aprenden a resolver restas registrando  los



=dlculos 2n un paoel. Se pide 2 los nifos gus digan, cuanto

creen gue sera 21 resultado de esta resta:

Se anotan las respuestas de los nifos, y s= pasa a
rpalizar la sustraccion. 2 explica a2 los nifos gua no se
siiede aultar ocho unidades a dos unidades. Por 1o tando ses
Jdmbe cambiar una de las 7 decenas 2n unidades, gue daran disz
inidades nue se agregan 2 las dos unidades gue va se  tenian,

guadando & decenas v 12 unidades:

(1

filtora =1 se puedsen guitar 8 unidades v nos guedan 4
gue se debsn escribir en la columna correspondiente a2 las
nitdades., Después, a2 las & decenas se 12 guitan 4, y guedan 2
o2 se escriben en el lugar de las decenas. Huedando el
resultado d2 nusstra operacidén con F decenas v 4 unidades: es

-

decir 24

En seguida se comparan los resultados obteanidosy el
giu2 czlcularon los niRos. antes de realizar la operacion, con

@l aue se obtuvo 2l terminar ia resta v ver cual fue si que



ausads mas c=2rca del resultado.

Mas adelante cuando resulte facil 1a actividad, se van
aumentando las cifras, v tambié&n pusde dificultarse un poco
mas la sustraccisén al propon=r restas con cantidades de tres

cifras en las gue t=ngar ceros en 21 minusndo.

6. Conocimiento y aprendizaje

Fara Fiaget el conocimiento es un Droceso de
interaccisn =ntre sujeto v obieto, o una asimiliacion activa
de la realidad mediante estructuras gue van de lo simole a 1o
complajo. fAsi, =25 2sta dimensisn interaccionista =21 papsl del
maestro se concibe como un mediador del conocimiento que se da

entre sl alumno v su ambisnte.

El aprendizaje se realiza mediante procesos de
asimilacian, acomodacidn W egquilibric gu=s op=rmite ia
adaptaciaon del individuo 31 mundo que le rodea. El verdadero

o

aprandizaie supone uana comorension de los obistos gue se
asimilan, de su significado, relaciones, apiicacion v

utilizacisdn.

besequilibrio.— Chogue aue da ante interpretacisn o ouestas

desconocidas. Es este momento en gue el nifno s encuentra en
conflicto presentandose angustia, temor, inseguridad, o
anocisn al adguirir su nueveo aprendizaje. Es precisamente

aguti la labor del maestro, al propiciar este dessguilibrio en
2]l nifo: también se debe provocar un poco ta madurez del nino

con actividades praviass luegos, reflexionss v modelos para



gus 21 nifio loare habilidades adecuadas gus le permitan

arribar al conocimiento deseado.

Ejamplo: El nifno s= sncuentra conflictuado ante un
problema v busca diferentes estrategias para ia solucisdn de

dicho problemza.

Adaptacisn.— En 1a adaptacidén se encuentran los procesos de la

asimilacién v la acomodacioson.

aj. Asimilacidn.— Accisn del nifo sobre =21 objeto =n =1
process de incorporacioen a sSus conocimientos anteriores.
Coloca las nuevas sxperiencias en las estructuras; propisdad

de la inteliosncia para oroganizar y acceder al conocimiento.

Eismplo: Cuando a1 nino obssrva las canicas, ias
palpa. las cuenta v Concluye gue le Taltan cznicas. gue &1

t2nia mas.

w

Acomodacisn.— Produce v ftransforma los esaousmas para

ajustar las nusvas sxpaeriencias.

Equilibrio.— Es la armonia entre 1la asimilacisn. acomodacisdn v
eguilibracisdén del nuevo conocimiento. del ajuste. ssite osroceso
continuamente coordina 1a maduracisan, la =x«periencia v la
transmision spcial al lograr estados Brogresivos de
egquilibrio, tTransformando cada vez mas amplias, solidas v
flexibles las estructuras cognitivas, capacidad de comprensiadan

v aprendizajie.



Ejemplo: Cuwando el nifo es capaz de decir cudntas

canicas tenfia, cuantas perdis v cuantas canicas tiens ahora.

&

La educacion debe basarse en las necesidades del nino
v tener siempre presente 1los procesos de aprendizaje o
estadios del desarrollo, aportacionss gue hace Jean Piaget v

gue son de un apoyvo incalculable para =21 masstro.
pice gue 21 conocimiento 8s de tres tipos:

Conocimiemto fisico: El conocimiento fisico es producto de la
abstraccian de las caracteristicas de los obistivos de la
realidad externa, como su color, peso, velumsn, slasticidad,
figura, textura, olor, sabor, estc. de los objistos; v que

pusden conocerse smpiricamente mediante la observacidn.

Conocimiento légico—matematico: Es &l ous se da a partir de

las reflexiones ague s2 sstablecen 2l actuar sobre los obistos.

Ejaemplo: Esto tiens nueve canicss, ¥y salse 2 juoar con
sus amiguitos; mas tarde cuando Befto reaoresa a su casa seolo

tiene cinco canicas. Perdid o gand? dAnetalo.

El conocimiento léoico—matematico consisit= en la

coordinacison de las relaciones. 81 coordinar las relaciones
-]

de igual, difsrente v mas, el niro lleocz a3 ser capazx de

daducir gus befto perdis canicas.

La abstraccidn retlexiva implica para =31 nino ia

construccign de relaciones =2ntre los objistos.



Conocimiento social: Es 21 conocimiento gue recibe sl nifno

dal medio ambiente, la interrelaciédn con los demas.

El orioen del conocimiento social son las convenciones
2laboradas por la gent=; todo lo gus =2sta preestablscido por

la sociedad y va se le asigné un valor. Eiem.: un tipo de

comportamisnto, 21 nombre de ftal zlimento, =tc.

H. Estadios del desarrollo

Pizgat presenta el desarrollo psiguico como una
construccisn prooresiva  gus s da por interaccisdn sntre =1
individuo v su medio ambiente. Se distinguen cuairo periodos
2n 21 desarrolio de las sstructuras congnitivas, intimamente
urniidos a3l desarrollo de la afectividad v de la socizlizacian

d4al nifso.

El orimer periodo, ilamado sSensorio—moftriz., 1nlcia Con

=] nacimisnto v t=2rminad 2 1os dos anos de e=dad. E ]
2prendizajie se= da principalmentes por la percepcion de=l medio
ambianta v 2 trawvés de los sentidos (viswales, auditivos,
tactiles, olfativos. pustativos)!. La intelioencia sensorio-

motriz =2= anterior al lenguais v 2l pensamiesnto.

o= sel1s

e

Ei segundo periodo comprende de los dos z
amos d=  =dad, liamzds pr=operatorio, anterior a las
operacionas concrefas: =u actividad ladica le permite al nifo
tomar conciencia del mundo gus lo rodea, progresa2 en languais

v comportamiento.

Juu



El niRo en esta etapa es egocéntrico, es dacir, ail
asta, antes que todos y exige la atencisén para si{; piensa
gue 21 mundo es como lo ve, sélo cres en su realidad Y ne
entience por gqu# pueden existir otros puntos de vista, su

pensamiento presenta procesos retrospectivos y anticipadores.

El tercer periodo 25 da los siete a los once afos de
edad, llamado el de las operaciones concretas. Durante este
perinodo gque £s sn 2l gus se encuentran los nifos da saqgundo
grado. El nifo ya no es dnicamente egocénirico sino gue puede
aceptar otros puntos de vista v se vuslve revarsible su

pensamiento., gus

U]

2 basa en sistemas de clasificacidn v
regitiers de 12 e2superimentacidn directa paira resolvear
problemas: z2povando sus reflexiones con material concreto aus

Tavorseca iz comprensién del nusve conocimiento ordenando  su

L
17}

sta edad opresentan gran avance en  cuants a

socializacidn vy objetivacisn del pansami=2nto, madiants=

(1]

controntaciones wverbales adaouisre conciencia de=  su propioc

pensamisnto, lo corrige v asimila =21 ajenoi siendo capaz de

coordinar  los diversos cuntos de vista y sacar conclusiones,

g

su conductz svoluciona 2n cuanto a coopsracisdn.

dun  no es capaz de distinguir de forma satisfactoria
io probable de lo necesario, Vv avanza positivamente en el
desarrolilo de los conceptos. Pero aun su pensamiento easta

limitado principalmente a obietos concretns v 2 cosas gue se



puasdan psrcibir o manipular.

Finalmente 21 cuarto periodeo (il 2 15 afos). Etapa de

operaciones formales, se relaciona con la sntrada de 1la
adolescencia. Etapa dal pensamiento légico 1limitado:
hipstesis, preposiciones. fAigui a1 niRo va es capa=z de
—omprendear lo basico del pensamisnto causal v de la
investigacién cientifica, puade efectuar experimentos v
reflexionar en torno a sus implicaciones. Es capaz de pensar
légicamanta v de manara abstracta, asi como tener  un
pensamiento ‘“proposicionalY, deduciendo las ideas de= la

materia =n relacién con otra.

Piacet definidé que el desarrollo explica al
aprendizaje, gus &sto sélo es posible si hav modificaciones de
tas estrucituras vy de acuerdo a2l desarrollo de cada nifo.
estarad 2n posibilidad de construir nuevos aprendizajes, aue

respondan 2 sus necesidades v al nivel de inteliaencia.

1. Evaluacisn

Dentro del proceso educativo, no se pusde dejar de
senalar el papel tan importante gue jusga la evaluacién, gus
asi comp ha cambiado la educacisn en sus concepciones. ©5%a
también ha sufrido transformacionss lo gue indica gue entrs la
forma des ensefar v evaluar debe existir concordanciz, es
decir, oue de acuerdo 2 la concepcidn de aprendizaje, asi se

haria la forma de svaluar.

fdnalizando las tres formas de evaluar gue son: la=



tradicionales, la de normas y criterios y la ampliada, se ve
gue esta dltima =s la mas conveniente y acertada, va gue en su
proceso no so6lo el alumno es sujeto de evaluacién, sSino
también =21 maestro, padres de familia, grupo escolar, =5 decir
se toman muchos factores para cuantificar el aprendizaije, como
son: &1 contexto social, evolucisen wmental del nido vy el
desarrollo. Se califica, como se pusde ver, 3 todos Ilos aue
2stamos inmersos 2n =21 proceso social educativo.

La evaluacidén ampliada significa wna interaccisén

social directa v participante. El papel del

svaluador consiste en ejsercitar la capzacidad de
razonamiento v analisis critico de todos los qgue

participen =n la experisncia. Para =2llo dsben
sntrar =sn relacion con los hechos,. observandolos
directamente. (B}

ta evaluacisn constifuye un proceso muy complejo. gque
consiste 20 una sS2rise de actividades gus manifiestza 21 nival
deol desarrollo de2 los alumnos. Por lo tanto 2= un proceso
int2gral guea toma en cusnta  intereses, conductas, acciones,
relaciones v santimientos del alumno 2n intearacidén con s
medio. Permite obsarvar todos ¥ ©ada  uno de los
comportamientos de los zlumnos. dando evidencia del grado de
aprendizaje, 2= un proceso continuo aus opermite gue =21 docente

-

reflexions sobr=2 sy labor, lo cual 1o zavuda a buscar los

obi=stivos del curso, axperisncias da aprendizajis W

experimantacien gue propician gue 21 alumno construva  un

(B MILD, Sergio U. Ewvaluacién en la Practica Docente.
Antolooia "Temas de Evaluacien" U.F.K. 1la. Ed. ®Maxico,
1787. p&o. 13



conocimisnto pronio.

Otro aspecto importante es 1z utilizacion del
cuestionamiento, porgue propicia contradicciones =2n las ideas
de los nifos, los ayuda a reflexionar y llegar al punto clave

de su interdés.

La =evaluacion ampliada se= interesa més en el proceso
gue s=2 siga gue en el producto que se obtenga: an  la

expariencia mas gue en el resultado, pues "la manera 2n gue se

aprends 25 mas importante gue 1o gus se aprende®.

entro de este tipn de svaluarcisn existen tres

mom2ntos gue la representz2n:

5

a' kEvwaluwacicen diz2ondstica: se realiza 2l inicio de 1

fu
n

agtividades docentes, marca =1 camino a seouir.

b Evaluacidén continua o formativa: se efectia como actividad
disria de aprendizaje donde se va a valorar los logros, a
compranderleos, compararlos para llegar =2 1los obistivos

propusstos.

)} Ewvaluacion Tinal: no se considera dnica ni fundamentzal
aungue  sSi se auxilia de la medicisén gus es la gus arroja  ia
obietividad gue se procesz2 estadisticaments aungue gran parte

de lo =valuado == subistivo.
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IIT MARCO CONTEXTUAL

A. Politica educativa en México

En =1 pais la educacién esta dividida =n tres niveles:

— Basica o elemental.- En donde se encuentran lz educacién

inicial. preescolar y primaria.

- Media.- La comprenden la sducacién sacundaria, bachillerato

O eguivalents.

- Buperior.— La integran las licenciaturas, maestrias v

doctorados.

La educacién gue se imparte en HMéxico., proviens de

tres fuentas: pdblica, privada v autdnoma.

En 1917, s& hace obligatoriz 1la primaria, ous
consistia an tres afos de estudic, despuss la Ley Organica de

Educacisn la extendid a seis aros.

Cuando sS& crea la Sacretaria de Educacidén Phdblica en
1721, se eleva al rango de Constitucional 1a educacién
primaria. Josa Yasconcelos inicisé una campanra oor i
analiabetismo, la esducacian v la entidad cultural. Al asumair
Flutarco Elias Calles =1 podsr, la sscuelza rural mexicana fus

d2 gran importancia v tuvo sSu  mavor  2uns. Con bLazzro



Cardenas, una de las preocupaciones fundamentales fue 1z

educacion técnica.

Se impulsaron las escuelas rurales, s2 crean las
secundarias v prevocacionalss para hijos de trabajadores,
ademas 1la Escuela HRNormal de Educacién Fisica v la Escuela

Mormal para Masstros no titulados.

"La obra educativa de Lazaro Cardenas se distinguisd
por sSu capacidad para movilizar a grandes sectores de 1la
ooblacisn en una labor de altas perspectivas socialss" (271,
Lo mas brillante gue =n 1 campo ha desarrollado iz Revolucisén

Mewicana.

En =21 periodo de Avila Camacho {(1946). se redacta la
L=y Organica de Educacién Reglamentaria del  aArticule 39,
Aumants considerablementes la apsrtura de escuslas  religionsas

incorporadas.

En el gobiernc de Migusl Aleman, 1la e=aducacién s=a

2nfocs 2 1z industrializacien v recuperzcién econdmica  ds]
pais. Aoui surge la Escuela Unificada, la cual facilitaba el
acceso 2 la snseranza media ¥y Superior a un mavor namero  de

alumno=s.

Con adolfo Lépe=z Mateos se intenta reducir =21 deéficit

(T} BARLCIA Medrano, Rsnwmar. Economia Macionai, Ensavos: La

Educacidén 2n Hexico. fdntolooia, "Politica Educatiwva®™.
pag. 33




sducacional =n México, =2 meioran los métodos pedagogicos, se
constituye el Plan Nacional de once afos y s2 difunde el

Libro de Texto Gratuito.

El presidente Diaz Ordaz inicié una reforma sducativa
T an ia gue se pretendia que no s&lo fuera educacisdn para la
produccién, sino ogue tuviera un contenido humanista. Esta

reforma nunca se dié a2 conocer.

€on Luis Echeverriz Alvarez la retforma educativa se
organiza reformando los libros v los programas de primaria, se

promulga la Ley Federal de Educacién.

En el sexenio de= Lépez Portillo se organiza un plan
educativo para mejorar la calidad de la educacidn v 2xtenderlsa

a Todas las clases sociales.

Burante el gobierno de Higuel de 1la HMadrid, se

oratends gue se estrechen los larzos enirs escuela—hogar, gus

participen mas los padres da familia en el quehacer educativo.

En la oresidencia de Carlos Salinas de Gortari, inicia
21 programa de PModernizacién Educativa v se le da caracter de

obligatoriedad a2 la snsefanza ‘sscundaria. .

tos mexicanos siempre han depositado en la educacidn,
los mas alevados idealess. con marco juridico actualizado =an
mabteria educativa gug narantiza 21 vencimiento de cualguiser

obstaculo para =21 progreso nacional en todos los  4drdenss,

o
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dicho marco iuridico se sustenta en el Articulo 38

Constitucional vy la Ley Bensral de Educacién.

B. Articulo 38 Constitucional y Ley General de Educacién
La Politica Educativa d=1 pais, se= basa en =1 Agticulo
28 Constitucional, que contiene los objetivos v las normas que

rigen la educacién de todos los mexicanos.

A través de la historia, este articulo ha sufrido
miltiples modificaciones con el propésito de wmejorar 1la

2ducacién en beneficio colectivo & individual.

El Articulo 39 Constitucional sstablece aue:

La =ducacién gue imparte el Estzdo-Faderacidn,
Estado—Municipio, tend=ra a desarroliar
armonicamente todas las Tacultades del ser humano v
fomentara en £€1, a la wez, =1 amor a la Fatria v oa
la conciencia de solidaridad internacionali. en ia
independancia v &n la justicia... zera laica., ajisna
2 cuzlguier doctrina religiosa...obligatoria ¥
gratuita. (1

Con todo lo anterior se pretende gue el alumno., 2ai
concluir la sducacién primaria, logre su formacién integral es
decir gue desarrolle arménicamente aspectos fisicos,

intelectuales, p:

U}

icolsgicos, afectivos y sociales, asi como

una conciencia critica-reflexiva de todo lo gue le rodea.

Ademas sSerd democratico, nacional, propiciando para

todos una convivencia mas humana.

{13y S.E.F. Articulo 32 Constiiucional ¥ Ley Beneral de
Educacion, HMaxico, 1993, D. 27
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El Ejecutivo Federal, determinara los planes v
programas de sstudio de la sducacién (primaria, secundaria y
normall. La =ducacisdn gque imparta el Estado serd gratuita v
promovara  todos los tipos v modalidades educativas, para el
me ioramiento del pais, apoyando la investigaciéan cientifica,

tecnolsegica, v la difusidn cultural.

El criterio gque orienta la educacidén se mantendra
ajeno a cualguier doctrinz religiosa v luchara contra 1a
inosrancia vy sus efectos, la servidumbre, fanatismos v 1los

prejuicios.

Los propoesitos fundamentales del prograina de
Desarrollo Educaftivo son: la eguidad, la calidad v la

mEoLinencia de la educacisn.

"Equidad": gue los beneficios de la sducacién llecusn a todos,
independientemante de su ubicarcion geografica v de St

liClon 2conémica O social.

"Calidad": gue se brinde una =sducacisn gus permitz oue cada
individuo desarrolle sus capacidades ¥y su propia creatividad

2n benaficio de =21llos v toda la sociedad.

"Pertinencia": gue la educacién brinde conocimientos ague se
apeguen a las necesidades de aprendizai=2 de los suljetos, v en

consacuencia, le sean dtiles v practicos en la vida real.

Lz educacion basica fortalecerd v perfeccionzara los

programas con la  finzlidad de compsnsar la desigualdad
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economica v la falta de un ambients propicio bpara =31
desarfcllo educativo de los nifios, estimulando a los maestros
para resalizar mejor su labor psrmanaciendo por mas tiempo
donde mas se le necesita v comprometidos por impartir una

educacion de calidad, con la conviccidn de mejorar npusstro

pais.

El programa otorga mavor importancia a la egucacion
basica, poraus =2n ella s2 adguiersn conocimientos, actitudes y
valores gue toda persona debe poseser, con 21 fin de tener
mai1ores oportunidades v lograr alecanzar un desarrello

individual v social.

El Gobierno Federal asi como entidades federativas v
municipios disenardn v aplicaradn las acciones necssarias  para
lograr 21 compromise de 1z generalizacién de la educacién
basica para ftodos, con valores v de calidad: en donde las
matriculas deberan cracer para Jgus mayor poblacién en edad

2scolar reciba sducacion.

ta 5.E.P. aplicard estrategias v acciones para ejercer
la=s =ztribucionss gue le confiere la bLey Bensral de Educacisn
para realizar la adecuada conduccidn a nuestro sistema
=2ducativo, gue s2 trataran con un nfogus integral, para gus
s comp lamenten vy refuercen las acciones Yy esirategias
basandose =2n s2sstos rubros fundamentales del guehacer 2n la

2ducacion basica.

— ta ovrganizacisn v =21 fTuncionamiento del sistema de educacieon

on
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basica.

— Los mé&todos, contenidos y recursos de la ensefanza.

— La formacisén, actualizacién y superacién de maestros 9

dirsctivos escolares.

— La =guidad sducativa.

— Los medios electrénicos en apoyo a la educacisn.

€. El Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000
El Sindicato Macional de Trabajadorses de la Educacién
presenta  esta propuestas gue prometen favorecer lz calidad de

1z Educacidén Basica:

ig, Justicia sducativa.

[
I}

. Educacidn basica.

(4
10

R Educacidén media superior.

Pt

48. Organizacisn del sistema educativo.
S38. Participacidén social.

&9, Formacién d=o masstros.

789, Educacién para adultos.

82. HNecssidades sociales.

L= Necesidades productivas.

160, Mecesidades educativas.

Este programa tiene como propésito dar realizacién

[

pl=na a los principios y mandatos contenidos en =1 Articulo 3

¥y en las disposiciones de la Ley Beneral de Educacidn.



La educacion tiene la necesidad de fomentar valores,
actitudes v comportamientos que propicien una mejor

convivencia en los aglomerados urbanos.

Fortalecer tendencias participativas y democratizadoras
mediante la mavor interdependencia e informacian del

desarrollo social v los procesos de politizacisn.

Dar mas importancia a la educacién de la mujer para
que propicie el cambio de comportamisntos, actitudes v habitos

de la familia.

Hacer conciencia casi desde la primaria  infanciz
acerca de la necesidadd de adoptar conductas gue favorezcan =1

equilibrio y el mejoramients de la ecologia.

ia Ley bBeneral de Educacién tisns disposiciones gue
s2ran zplicables a2 los tres niveles de gobisrno: pressntando

2nseguida los capitulos de mayor relavancia:

En 21 primer apartado s= habla acerca de:

— Estimular =21 conocimiento v la democracia como forma de=

.

gobiarno convivencia sSocial, alentando la creacian

4

artistica, la practica de=l deporte y las actitudes aue
estimulen la investigacién cientifica asi como la innovacidn
tecnolegica, actitudes responsables para lz preservacisn de la
salud. E1 respeto a los derechos hweanos, la proteccison de
los recursos naturales v 21 medio ambisnte, fomentando el

trabzajo productivo.

o



En 21 segundo apartado:

Determinar los Planes v Programas de estudio para la

educacisn primaria, secundaria vy normal.

=

- Establecer el calendario =scolar minimo para cada ciclo

lectivo &n dichos niveles.

— Actualizar los libros de texto eratuitos.

— Propone contenidos regionales a ser incluidos en los
programas de educacidén primaria, secundaria v normal, asi como
de servicios de actualizacién permanents para los maestros de

educacidn basica v normal.

Las autoridades educativas locales se hacen
responsables de distribuir oportuna. completa v eficientements
los  libros de texto vratuites v de los materizles educativos

complementarios proporcionados por la S.E.F.

El maesiro como promotor. coordinador v agents directo
d=2l proceso educativo contard permansntemente con servicios de
actualizacisn en cuanto a Educacién Basica v Mormal: asi como
una  remunesracidén Justa para los sducadorses gue les  permita
disponsr de wuna wvida diona y del tiempo necesario para la

plan2acien de sus actividades v la preparacién profesional.

En =21 tercsr apartado:
Se ampliard la cobertura sducativa para ofrecer apoyvos

asistanciales v pedagégicos.

o
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Por medio de actividades se tratara se impulsar la

a2ducacien a los grupos que presentan condiciones sociales v

econamicas en desventajaz con bajos rendimientos escolares.

Se motivara con becas y orientacién para los padres de
familia, creando centros de desarrollo infantil, de
integracison social, albergues, internados ¥ con programas de

asistanciza alimentaria.

Acceso a servicios basicos como ss salud, nutricion,

vivienda, =2nergia sléctrica y comunicacionss.

El gobierno estatal debera dar unz educacidén mas

activa a sus respectivas comunidades.

Educacisén conjuntamente con derechos humanos tomaran

madidas para sevitar =21 abuso fizico o

5

ental v 1os malos

tratos, donde s2 grantice una disciplina con dignidad para

En 21 cuarto apartzado:
Precisa las caracteristicas gque deberid tener el
calendario escolar en primaria, secundaria v normzl de toda l1a

Repidblica, 2 ir aumentando los dia efectivos de clases.

En 21 guinto apartado:

Esta ley reglamenta 1la educacién gue imparten los
particulares, las condiciones v los reguisitos gus deben
reunir para sSu autorizacién o =21 reconocimiento de  validesz

oficial de estudios. Establsce las condicionss para obtener la
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revalidacién v =gquivalencia de estudios. Y esta ley otorga

los principios para poder certificar los conocimientos.

El sexto apartado:

Trata sobre los consejos de participacisn social
reconociendo al maestro como =1 principal actor de los
procesos educativos con la finalidad de elevar ia calidad
aducativa =n conjunto con padres de familia, la comunidad,

organizacion sindical v la autoridad.

Es por ley guse se establezca un Consejoc Escolar en
cada escuela pablica de educacisn basica y un Consejo
Municipal! en cada wunicipio, asi{ como un Consejo Estatal on
cada entidad federativa, propiciando la colaboracisn de padres
de familia, maestros y avtoridades sducativas bensficiando las

labores sducativas del] plantel escolar.

¥ finalmente =21 octavo zpartado:
Contiens las infracciones o sanciones cor
incumblimiento g2 la  lav, asi como los procedimisntos

administrativos gue deberan llevarse.

D. Modernizacién educativa

Surge a raiz de la inguistud del Fresidents Carlos
Salinas de Gortari, que pretende una mejor calidad en 1la
educacian para qgus &sta de respussta a  exigencias  del

desarrollo estableciendo las siguientes alternativas:

— foncursos =2n lz =laboracién de libros de historia.



= Reestructuracison de planes Y programas de esstudio.

— Descentralizacién sducativa.

— Primaria v SBecundaria obligatoria para todos.

Siendo éstas, aspectos tendientes al logro de una
modernizacisén =2n la sducacisdn gue busca cambios trascendentes

para 21 desarrollo del nivel sducativo del pais.

El obietivo =s elevar la calidad de la educacién v por
2llo el programa de la modernizacidn plantez objetivos donde
58 distribuva correctamente la educacién a las Clases
marginadas y 2l medio rural; se descentralice, s2 vincule la
escuela con el aspecto productivo para avanzar cientifticamants

v tecnoldaicamente.

S= concede especial intereés al proceso de aprendizzie
rebasando =21 concepto gus s=2 teniz de la 2nszranza, donds se
consideraba que lz memorizacisn por parte del alumno lo eora
todo. Se pretendes gue adguisra  hsbitos. actitudes v

habilidades gue le permitan aprender a través de su vida.

Existen divarsos tfactores de este orocsso de
modernizacisn educativa, entre los gus destaca =1 maestro,
guisn debe poner 2n practica estrategias gue originsen =1
cambio gue se reguisre, puss cabe sefalar que no se loara sale
con decretos vy  reformas, sino =21 hecho de gues suria  una
reforma social gue invelucrs a padres de tfamilia, maestros vy

2lumnos, para gquese s2 gds=n.



El maestro a su vez necesita de mavor preparacisn para

gue evolucione de acuerdo a las exigencias educativas gue

requiere México en la actualidad.

E. Programa de educacién primaria

Como =5 sabido, tanto =1 plan como los programas de
educacien han sido =laborados por la Secretaria de Educacisn
Piblica, tomandose en cuenta sugerencias Vv observaciones
hechas por maestros gue son quienes conocen las necesidades de
los grupos, va gus= son los gue conviven v estan al tanto de

2llo.

Los prooramas a2un como medio por 21 cual == pretende
mejorar la calidad educativa, sin desatender las necesidades

basiczs del aprendizaie del nifo.

¥ paraz 21lo 25 indispensables seleccionar ¥ organizar
los contenidos estableciendo flexibilidad con 21 fin de gue =1

maestro haga wuso de la experiencia obtenida v de su inciaktiva.

Los planes v programas permiten laz organizacién de 1la
ansenanza asi como =stablecen un trabajo comin para todas ias
2scuslas del pais. Al reformularlos se pretende la renovacidén
de los libros de texto, producir material educativo adecuado a

los intereses de los alumnosi apovar a2l maestro a traves de

CUrsos que actualicen su  labor docente, asi mismo v
considerdndolo de gran importancia , apovar a las regiones
rezagadas., sstablecisndo una educacisn =2n bass a SUS

necesidades.



Uno de los propsésitos de los nuevos planes v programas
de estudio es gue el alumno desarrolle habilidades que le
permitan aprender, actuar con iniciativa, adguirir
conocimisnto para comprender  la naturalezag desarrollar
actitudes para ‘el aprecio por las artes vy el deportes
estimular las habilidades gue l2 son necesarias para el

zprendizajis.

F. Programa de sequndo grado

Las matemidticas se consideran como un producto del
gushacer humano; parten de la necesidad de dar solucian =2
problemas propios de los grupos sociales. Un esjamplo muy
concreto 25 el conocimiento v uso de los ndmerps gue son  de
gran familiaridad para todos vy gue precisaments surgisron ants

una necesidad, 1la de contar.

Farz construir los conocimientos matematicos ds los

ninos carten de sus experisnciasi conforme vavan llegando a la

abstraccisn, iran haciendo a un lado los obietos fTisicos. La
conirontacisn e interaccisn con los demas darsa pie al
aprendizaie v construccisdn de conocimientos.

Be hechon los nifos antes de ingresar al primsr grado
de educacion elemsnial, va pos2en ciertos conocimientos
acerca de los ndmeros, va se sabs gue =2xisten v gus psrmiten
que uno haga cuentas o bien, gque sepz cuanfo dinero tien=,
cuanto 1= disren par: gastar, etc. En las actividades

2scnlares S22 dan sifuaciones en las cuales los nisos hacen uso



de los conocimientos gue tienen para dar a conocer la forma en

gua los resolviesron.

En si, se pretende elevar la calidad del aprendizajie v
para ello se necesita gue el alumno demusstre interés v
encuentre significado del conocimiento matematico, gque lo

valore ¥ le ayvude a plantear y resolver problemas pressntados.

En el programa de sequndo grado, sSe propone gue el
2lumno adguiera la capacidad de utilizar las matematicas con
el fin de reconocer, plantear vy resolver problemas; gue

anticipe v a la vez wverifigue resultados.

Se pretende gue el nifio deje de ser simple receptor v
participe de manera activa en la adguisicidén de conocimientos
matematicos vy como pusde ser el plantear v resolver problemas
gua  impliguen suma o resfta con cantidades hasta de I nameros.
la convancionalidad de éstas v el gue se le motive =2

participar 2n actividades de la multiplicacisén v su escritura.

En cuanto a la medicidn, al uso de la reala graduzca
para comparar longoitudes. Medicisn d= capacidad, pesso v

tiempo en =21 uso del calendario.

Su ubicacidén sspecial en relacisdn con su entorno, con
objatos v otros seres. Gue clasifigue objietos v cuerpos bzio
distintos criterios v asi mismo gue logre la construccién ds

cuerpos geondtricos.
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G. Contexto social e institucional

La escuela en la gque se llevan a cabo las estrategias
didacticas con la que se pretende resolver el problema surgido
2n =21 grupo de Segundo Brado "México" es la Primaria "José
Maria Morelos y Pavon" No. 2145 perteneciente a la XII Zona
Escolar del Sistema Estatal, turno matutino, ubicada en Calle
7 de Febrero y 2a. de la Colonia Francisco Villa, en Ciudad

“aldama, Chih.

El e=dificio escolar cuenta con wna direccisdn, una
cocina, 16 salones de construccien moderna, wuna conssjeria,
una tienda escolar, una cancha donde se realizan practicas de

basgust-bol v volv-bol, asi como un campo para Tiatbel.

La institucidén cuenta con 3B7 alumnos, 15 maestros de
grupo, £ maestros de sducacisn fisica, 1 maestro de educacisdn
artistics, 3 trzbajadores manuales, una subdirsctora VN

dirsctor.

Existe wuna relacién =2strecha sntre la escusla v ia
comunidad ya gu2 tanto una como otra comoartsn wha misma
tarsa: formar al nifo de hoy, hombre del madzna., razen por la

cual necesita de una coordinacién sncaminada a lograrlo.

Los alumnos, fuera de la institucidén escolar. realizan
diversas actividades de acuerdo a sus intereses v necesidades,
wa sea de tipo social gus promusvan las autoridades
municipales o bien, campanas de higisne, educacidén wizal, =tc.,

clases impartidas en la Casa de la Cultura de la ciudad como
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pintursa, dibuio, danza, guitarra, inglés, etc., ademas
realizan wvisitas propusstas por el proggrama, como hacer

investigaciones en la biblioteca.

Esto es de gran importancia va gue el z2lumno no sélo
adguisers su educacién en la escuela, sino fuera de ella; pues
prand2  aspectos gque influyen en su  formacién de mansra

decisiva.

Es por .- este wmotivo gque 21 maestro debe crear
roncisncia en los padres de familia para gue de al nifo iz
facilidad de gue desarrolle este tipo de actividades asi como
#stimularle en toda clase de aprendizajes positivos para  gue
1o oriente al meior camino gue lo 1lleve 2a enfrentar ia
problematica del pais v =ea capaz de proponsr solucionec

dirigidas al progreso  del mi=mo v de

111

2y posible

W

solucionarlo directamente.

El grupc en 21 cual se aplicaran las estrategizs
didacticas es =21 20 afo “"Tres", es un grupo heteroo#nso, en &1

#xisten nifos oaue tienen gran capacidad de comprensidn v

aprandizaje, v 2stos son la mayvoria, pero también hav nifo

U]

gue presentan bastantes desventajas en todos los aspectos; en
cuanto 2 lo social pressntan problemas de adaptacidn 2 lz

escusla.

En cuanto a los scondmico: falta de material de

Wi
m

trabzajo, como es =1 cuaderno, ios colores o =21 lapiz v

presentan a lza =sscuela casi descalzos o bien desabrigados en

U]
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tiempo de frio. Y nunca cumplen con 21 pago de pruebas v

otras actividades a realizar.

También existen en el grupo alumnos con problemas de
aprendizaije, por tal motivo reguisersn unz atencisdn mas

especial.

Se ha podido dar atencisdn a los diferentes tipos de
nifos: con apovo en la Tecria Constructivista de Jean Piagset
madiante la metodologia de "Grupo Integrado”, misma que Tue
2laborada por la Direccién B2=neral de Educacisén Especiali es

una propuasta de trabaijo llamada P.A.L.E.M.

Se considera gue es m&s trabajo v sntrega por parts
del maestro. Pero 2n la medida gue avanzan las actividades se
ven resultados bastante alentadores: para 2! masstro =5 muy
gratificante comprobar gue los nirios razlmente e=tan
reflexionando v apovandos= unos a otros. muastran interss por
aprander, porgue ellos son los gue estan censtruvendo  su
aprendizaji=. El maestro s un guis, apoyva 3 sus alumnos para

que =sean ellos los gus redescubran =1 conocimi=snto vy  se

apropisn de £l1. sada wno =2n =4 nivel; osro todos muestran
grandes avances. Aun cueando el grupo es heteroog&neo ninouno
sa guads rezagado. Todos trabajyan en equipo v son

participadores.

I
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IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentacisn
Las estrategias didacticas son las actividades gus se
proponen para gue sea ]l alumno guien las realice =20 forma

activa, interactuando con sus compafisros v el maestro.

Son sugerencias para desarrollar los contenidos de
planteamiente v resolucién de problemas matemadticos gque. de
zcusrdo 2 las condiciones de cada grupo, pusden wvariar, no
necezariamente s= obtendrian los mismos resultados puesto gue
todos los grupos v en particular, los alumnos, son distintos

entre si.

ta relacisn entre maestro v alumno gue debe orevalecer
=2n e2s5tas situaciones de aprendizais debe ser de confianza, guse
2] masstro dé& 2l alumno la sequridad =n 21 mismo. para gue no
temz sguivocarsa, Sino gue sisnta gue tisne la oportunidad ds
correnir, de empezar de nuevos; es nuy  importante gue 21
mzestro no rechace las Dpiniahes de los nifos, aun cuando las
considere incorrectas. z2hi lo mas adecuado =5 aue mediante 1z

intsraccién con otros ninos, ss den cuenta de su error.

Las estratecias deben realizars= en base al interés de
los alumnos. mediante la interaccisn con sus compansros tanto

d= eguipo como del arupog la comunicacion con los demas



companeros sobre un mismo problema o situacisn, facilita 1la
resolucien de éste v enriguece =2l proceso de apropiacien del

conocimiento.

Las estrategias comprenden la explicitacisn de
recursos, 2actividades, forma de relacién 2 intervencidn del
maestro v alumnos para desarrollar tales orocesos. Con éstas
52 opretende mejorar la deficiente capacidad de 1los zlumnos
para plantear v resolver problemas matematicos gue impligusn

suma v reast

fu

B. Estrategias didacticas

Actividad MNo. i

"Ponemos o guitamos"

Objetivo: Representacién a través del signo +, -. con las

accion

m

= d2 guitar o ponsr.
Material: Para cada eguipo un dado especial slaborado oor el
maestro, que tiene ftres de sus caras con 21 =iano

B ¥ 1as otras tres

fed

mas v =2s5tos ndmeros +1,  +32, 4+
también con =]l signo menos incluido -1, =2, -1, v &G
fichas o s=millas d= frijolitos.
Desarrollo:
Se orocaniza el arupo en eguipos de & u B nifos v se
reparte 21 material. A cada uno de los eguipos, le
corresponde un dado v las semillas se reparten an forma

eguitativa d= tal manera gue todos los integrantes tengan  la

mism2 cantidad. £l maestro explica en forma ordenada en agud



consiste la actividad.

Para iniciar el Jjuegqo cada jugador pons dos de sus
fichas al centro de la mesa. El equipo slige al gue inicia el
Jjusno. Después por turno cada nifo tira el dado v seqian 1o
que margque debe tomar o gquitar tantas fichas como indique el

dado.

El maestro recorrera los diversos eaguipos durante el
transcurso del jusgo para aumentar, si asi lo reguieren, o
para preguntar: “"iCusdntas fichas te guedaron? Aculntaz vas

perdiendo? iguidn va ganando?", stc.

Sale del juego el gue gueds sin fichas v ganan los dos

nifnos gus mas perduren en =21 jus=go.

Evaluacian:
Bos puntos para los nifkos gue ponen v guitan fichas de

acuerdo a las indicaciones del dado, con su ndmero v signo.

U punto para l1os niAaos ous tienen interés en el

juego, aun cuando presenten algunas sguivocaciones.

Minodn punto para aguellos nifos que distrasn a2 sus
compareros v s2 les tiene oue llamar continuamente la atencién

para gue desarvollen laz actividad.

Actividad No. 2

"iue hace la maguina?t

Obijetivo: Distinouir iIos signos de sumz v vresta v sus



represaentaciones.

fMaterial: E1 escritorio del maestro se debs adecuar para
realizar la actividad. Los susteres o chamarras
de los nifos. Dos papelitos bara cada nifo del
grupo; und con el signo + v otro con 21 signo —.

DPesarrollo:
Pasan +tres nifos (es necesario gue los nifos tengan
muy claro cudles son los tres momentos gue se distinguen en la
maaguinita: a) estado inicial (lo gue entra en la maguinals; B}

transformacisn (lo gue hace la maguina) v ¢} estado Tinal

{resultado:.

Estado inicial: un nino mete las chamarras a iz
maguina, 21 maestro dice "fijense bien cuidntas sntraron a2 12

tH

macouina... (2iem: seist. El niro las contd frente 2 ftodo =21
grupo ¥ las metid a la maguina. Otro nifo realizara 1la

transformacison, los cuenta frente a todo =21 crupo.

El maesstro oregunta Ligus es lo gue hizo 1a mé&guina?
{(en un primer momento} sdlc interesa que 21 nifdo reconozcz oue
ctuando se agreoa (s sumal) o cuando sS2 guitz (=2 restal o <por
aud auita? (o restali Lpor gué cres gqgue acreea? ( O sumai.
El maestro cuestiona a los niRos invitandolos a reflexionar
sobre el ftrabajio realizado, vy les pide a los nifios gus
sostengan en sy mano el papelito gue indigue la operacisn gue

2 25ta realizando.

v
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Evaluacisdn:

[on

algin nifno levanta el papelito equivocado se le
hacen algunos cusstionamientos para gue el masstro pusda estar
seguro  si fue ss6lo un error, o si el niRd aun no ha

comprendido =21 significado de estos signos.

Bespués el maestro les dice, cuanta es la cantidad gue
iz maguina agrega (suma) o guita {(resta}!, y les pide que =n su

cuaderno indiguen lo gue hace la maguina.

En el estado final el nifo pasa a registrar =1

resultzdo 2n =1 pizarrén v entre todos 1o analizamos.

El grupo realiza varias veces sste juego, v 2! maestro

les pide gque anticipen lo gue va a2 salir ge la maguinita v

utilicen el signo adecuado despuss de sabsr lo ous == mets o

tn
=
o
]
]
i
o
(=]
o
I
o |
M
]
u
I
ut
n
-
W
Wi
1]
-1
pu
O
Ut

quita en e21ia. i.os  niros

Después se realiza =2n concreto bor los nifos encargados de la

maguinita v asi podar variticar adlénas anticiparon

orrectamante.

i

Fosteriormente cuando los nifos han comorendido o

u

antcterior, se representa =21 esguema de la maguina utilizando

solo ndmaros v apovandose con fichas o semillas.

ESTADD INICIAL TRANMEFORMAC IOM ESTADD FIMAL
ECUAC ION OFERAC IDN RESULTADD
(3 — = 3

~
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Evaluacion:

Se hara mediante la observacidn. El maestro pasara
por las difersntes filas para observar el trabajo v poder
auxiliar a2 los nifos gue presenten dificultad. Esta actividad
se puede realizar varias veces para permitir gus todos los
nifnos logren el objetivo propuesto de distinguir los signos a

utilizar de suma o resta en problemas planteados oralmente.

Actividad No. I

"Descubre los nfimeros®

Objetivo: Comprender el valor posicional de los nameros v Su

representacidén numérica.

Material: Para cada equipo un jusgo de cartas v Su Ccuaderno.

Desarrollo:

£1 massfro Forma los eguipos con 4 o 5  alumnos.

~

renarte =21 material

hd
7

les pide a cada =guipo gue nombren  wun
representante; gque les va a repartir el material, primeramente
colocara las barajas "boca abajo" v les entrega dos cartas a2
cada uno de sus companeros de eguipo. Cada miembro del 2guipo
deberd formar un ndmero con las dos cartas gue ha recibido v

despuds anotarlo en 21 cuaderno.

El nifo gus obtenga el ndmero mavor con las dos cartas
s=era 21 ganador y se convertiria en representante del eguipo atl
gu2 s2 le snftregardn las cartas del eguipo, para gaus las

reboruie ¥ las reparta.



En esta forma continba el juego hasta haber formado

varios niameros.

Cuando los equipos estan mas adelantados es
conveniente gque ellos registren cuales alumnos ganaron mas
veces y también cual nifo obtuvo la cantidad mas altz con la

suma de todas las jugadas.

Estos registros se aprovecharan para que los alumnos

reflexionan sobre dos diferentes tipos de "“ganadores".

Evaluacisdn:

En un primer momento la evaluacién se hara mediante la

abservacidn.

Se dara un punto a los nifos que logren formar tres

nameros correctos.

Actividad No. 4

"El banguito“

Objetivo: S.N.D. Ley de cambioj agrupamisnto, desagrupamiento
(codificacién, decodificacién y representacisn).

Material: Para cada eguipo el siguiente material hecho en
carton: 100 monedas de un peso; 70 billetes de a
diez pesos y siete billetes de cien pesos.

Desarrollo:

— Se divide el grupo en equipos de cinco a seis alumnos cada

Uno.
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— S entrega 21 material y se espera un tiempo para que los

diferentes eguipos se familiaricen con el material y descubran

la relacien gue s=2 pusde establecer con =21 dinero.

- Para ayudar a2 este descubrimiento el maestro podra preguntar
<Con cuantas monedas de a2 un psso se forma =21 sguivalente 2 un
billete de diez peszos?, <y con cuintos billetes de diez pesos

=2 forma =21 esguivalente a un billete de cisn pesos?

A,

- A continuacion se nombra el cajero, vy se l=2 entrega el

material. Se le 2xplica al equipo "ya tensmos al cajero v

todos los demas van a ser los clientes".

— Por turno cada cliente va 2 lan=zar los dados; por cada punto

qu=2 marguen los dados el cajero va 2 entregar un peso.

— El <caijesro tiens la libertad de pagar comos £1 guiera., des
acusrdo 2 las "monadas" gue tiene en su poder; vy a2 los

5

"billetes® de disz v d= cien pesos.

— Despuss s2 hacen cuestionamientos como los siguientes:
fcutdntas monedas v cudantos billetes l=2 tienesn gue dar 2 Luls

=i 2n un dado obtiene seis puntos v en otro cinco?

- El maestro conducirad a los nifRos para gus realicen los
cambios: fijate wa tienes wveinticinco monedas, Lpusdes

cambiarlas por billetes?

— LCuantas monedas de a peso necesitas para completar dos

bilistes de a2 di=sz pessos?

~
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— Los clientes deberdn cambiar monedas por billetes; va que =1
ganador s=rd aquél gue obtenga mayor namero de billetes, o

bien que logre tener una centena o su equivalente a el billete

de cien pesos.

— Al terminar el juego los alumnos comparardan la cantidagd de

monedas obtenidas y determinaran quién fue el ganador.

Evaluacian:

Esta actividad se evalda mediante la observacién vy
durante el transcurso de la misma se cuestionara a los
alumnos, para verificar hasta qué punto domina y comprende la

actividad para facilitarla o complicarla segin sea 21 caso.

Actividad No. S

"iCuantos palitos hay?

Objetivo: Valor posicionalj agrupamiento, desagrupamiento; vy
suma vy resta.

Material: Para cada alumno: 165 palos d=s paleta, 17 ligas,
cuaderno v lapiz.

Desarrollo:

Una vez snitregado =21 material a cada nifo, el maestro
dibujard el cuadro de las unidades, decenas vy centenas en el
pizarrén, sin poner los nombres, y comentard a2 todo el grupo:
hoy vamos a trabaijiar otra vez con el cuadro de las unidades,
decenas y centenzs; JLen qué lugar debo escribir “"unidades"?,
tdonde van las "decenas"? y <fahora las centenas dénde van? (21

maiestro propiciara la confrontacisén de opiniones v llegados
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los alumnos a2 la respuesta acertada, anotardn cadz uno de los

nombres en los lugarss convenidos?}.

El maestro continuara <Lalguno de ustedes sabe cémo se
llama este ndmero: una centena, dos decenas v tres unidades?

v lo anotara en =21 cuadro.

Ensequida el maestro pedird a los alumnos gue expresen
la cantidad anotada =2n 21 cuadro. UHtilizando los palitos de
paleta ¥ ligas que se les entrsgaron, pasaran a representar =1
namaro gue se encuentra  anotado en 21 cuadro: Aicudntas
centenas hay en 21 cuadro?:; Aicusdntos montoncitos con cien
palitos tendremos gus formar?: fZcuantas decenas hay 2n el
cuadro®;  Lcudntos montoncitos de diez pzlos  tendremos  gue
formar?; ccuantas wunidades suesltas hay en el cuadro?s
fouantos oalitos tendremos aue tomar? Pars finzlizar. 21

ma=2stro sclicitara 2 alguno d= los alumnos gue muestre a2 todo

W

2l grupo la forma en comoc representsd =21 nidmero del cuadro, 1
tiempo gue propiciara iz reflexisin v confrontacisdn ds
o

opiniones: <ZestaA bien como lo hize?, ipor gué?, il Lcémo 1o

hiciste?", stc.

Esta actividad podra repetirse varias veces (ssgan  la
n2cesiten los niRos! para postesriormente olantear a  los

alumnos situzciones como la siauiante:

Se pasan dos nifos 21 pirarrsn y s2 le pide a2 uno de
2llos aue tome la cantidad de palitos gue a continuacieéen a1l

maestro =2scribira en 21 pizarrén, por =2jemplo:



centanas decenas unidadas

fory
K

i

¥ aus los demis debersn anotar en su cuaderno, sSe oroceds de
la misma manera con =2! otro nino, p2ro anotara =n el pizarrsn

una cantidad diferents, por sjemplo:

centenas decenas unidades

4 &)

"

A continuacién 1 maestro les dice: ¥ si juntan sus
palitos de paleta, fcudntas decenas v cuantas unidades tendran

total

una vez gue tennan 21 resultado lo van a anotar en =1

pizarron®.

El wmaestro preguntara al grupo sobre el resultado
obtenido v =1 registro realirado: "Lcoemo lo  escribisron
ustedes7", "ipor guéth "Lestadn de acuerdo?", Yiooemo 1o

podriamos escribir para sabsr 1o gue hicieron? (&=to con  la

intencisn de gue registren la operacioni.

En =21 rcaso d= la resta =1 maestro padird 2 uno de los
NiADs  Que pase al frente v le dird: "Vas a tomar lz cantidad

de palitos gue vov a anotar en =1 pizarrén®.

ce=ntenas decanas unidades
2 3 4
vz  aue2 21 nifio tomd esa cantidad se le indica: si de estos

palitos regalas la cantidad gus zhora vDy a anotar =n =1



gizarren, <cudntos palitos tendras? iHazlo!".

centeanas decenas unidades

1 1 8

gl 1ora (.,Cualltas dECEHaS tlEHES ? v lL.-CLlal.taS Llflldades H

fnota =21 resultado.

El maestro debera pasar a varios nifios al pizarrén,

dandoles diferentes cantidades para realizar las oparaciones.

Es necesario gue frente al grupo, se confronten los
resultados obtenides, para que los nidos justifiguen sus
resultados, defiendan sus procedimientos v en  su caso

COrTilan.

Evaluacidn:

]

HREOMBRE | Comprende Justifica Resuelve Resueive
| 21 walor agrupamisntos correct. corract.
posicional ¥ aesagrup. las sumas las restas

. / / v v
z. v X X X

Actividad No.

6

"iVisitemos un sdper!"

Objetivo: GQue ol alumno observe los precios de los productos

basicos para gue plantee problemas y los resuelwva.

Material: Com=rcios, mercados, =sto.

a
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¥ Se pretende gue =21 alumno tome los precios realss Dara

plantear problemas al respecto y los resuslwva.

* A partir de sus respusstas o 2jemplos, si los hubo, se
pretende gue redacten problemas que impliguen suma o resta v

lleven a cabo st resolucién de acuerdo a su creatividad.

* Se atenderan las dudas de los alumnos y de ser nacesario se
intervendra en el planteamiento de los productos asi  como

cuesticnando en todo momento.
* El alumno realizard la actividad para llegar 21 fin deseado.

Evaluacién:
En un primer momento se evaluarad la visita mediante un

cuzdro de concentracisn de  datos, donds =21 maestro irs

anotando ( !} wuna palomitz a las diferentes actitudes.
fAtiande las indicaciones Se comporta Se interssa
d21 maesestro, de compahe-— ordensdo =2n por su braba
ros vy demds personas en 2] supermer joi registran—
forma respetuosa. Ccado. do los pre-—

cCios 2 los
diferentes
productos.

ST

Hildmnos

Armando

antonio

fActividad No. 7

"La papeleria"”

Objetivo: Gus el alumno loares abordar una serie de oroblemas

4



aue tengan gue wver con iz venta y Compra de
oroductos. ’

Material: Earteles en los gue se hallen nombres v  pracios ds
papeleria.

Desarrollo:

#*# Se 1nicia con una plAatica acerca de la manera en lque se

realiza la compra-venta en las tiendas, papelerias v demas

negocios comerciales.

* Se les habla de lo conveniente ague es saber los precios ds
1os productos, asi como =1 corocer lo gue se debs cagar  al

comprar y 21 cambio gue se les dard una vez hecha la compra.

* Despuss se colocan en un  lugar wvisible carteles eon

productos v precios de cadz uno.

* & partir de ssto

Ul

2 l=s indiza gus plantesn problamas  ds

adicien v sustraccidn.

# Los precios deberan ser cambiados en determinado tiempo, asi

—omd  los productos cuyo valor sea de acuserdo al conocimiento

u

qua de los ndmeros tesnoan los alumnos.

# E1 maestro fungird como iniciador de la platica, guiars la

]

actividad., cuestionars v auxiliara 2n caso de ser necesario.

* EI a2lumno plantears v resolvera problemas de acusrdo a  ia

compra de productos de la papelesria gue utiliza diariamente.

Tiempbd: El n=cesario para la actividad. Fuede llsvarss a cabo



en o1 transcurso del anD con los cambios gus o1 masstro

considere prudentes.

Evaluacisan:

* Esta actividad se evalda mediante la observacisn al
cuestionar a los alumnos y poder verificar hasta gug& punto
comprenden la actividad. ¥ Si son capaces de plantear

oroblemas légicos oralmente.

* la evaluacidén tenderd a ser mas especifica de acuerdo a lps

avances del nifo durante =21 afo escolar.

Actividad No. B

"1Rica comida!"

Objetivo: Que el z2lumno plantes v resuelva problemas =n base a

informaciszn imbresa.

Material: Dos cartas de am=nds de restaurante nor equipo. El
requerido g¢ara  un  restaurante: sillas, mEsas.,
manteles, trastes, stc.

Desarrollo:

* B2 iniciz con cuestiones como: ihan ido a2 un restaurante?
<gug han comido? Lcsimo saben lo gus hay para comer? 4a aguién
se dirioen para padir? Esta platica sirve de introduccidén

para saber si conoc2n =21 manejo de un restaurante.

* Se les inviiz a jugar al restaurante, previamente se les
pide gus lisven 1o necsesario  bara llevar a Cabo esta

actividad.

il
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¥ Se organiza al grupo en equipos para Jjugar, establecisndo =1

restaurante con todo 1o gue debe tener como son: sillas,

trastes, y a3lgo sumamente importante, las cartas del meni.

* Se pide a los nifos digan el contenido de las cartas, en gus

se parscen, 2n gue diftiersn.

* Se inicia con preguntas donde no se requiera 21 uso de
opsracionas para contestarlas. LDlende hay mas wvariedad d=
platillos? Lidénde es mas sconémica la comida? Lpor, gué creaen
2307 Lgud pusedes comorar si trass determinada cantidad de

dinero?

* Cada uno propone su respuesta v una vez gus havan terminado,

comparan sus respusstas v t:c\mpr‘ueban gue Ss2an correctas.

e

Se dan cuenta gus pusde haber varias respuestas v gue  sean

(3

corrac

25.

#* 52 propon2 2 los aifocs inventar preguntas v hacérselas a sus

COMDIGETr0s.

#*# Inventen problemas a3 partir de la informacién de las cartas

v los plantesn 2 sus compbaferos.

Evaluacisn:

¥ Un punto pars ios nifos gue lograron inventar uwun problema
correcto de acuerdo al mend pero no pudisron utilizar 12
Dperacien adecuadza o tuwvieron algin =rror de conteo o

sDolucisn.



¥ Dos puntos para los nifios gue inventen un problema cohersnte

de acuerdo a las cartas del meni.

* Tres puntos para los nifios gue lograron inventar dos o tres

problemas correctos y basados en 21 mens.

Actividad No. 9

"A inventar problemas"

Ob jetivo: Conocer las relaciones gue los alumnos establecaen
antre datos v problemas.

Material: Perisdicos con anuncios de productos comerciales.

Desarrollo:

#* 52 divide 21 orupo en sguipos.

* Se les hace 2nirega de periddicos donde aparezcan  impreasos

anuncios d2 productos comerciales.

* Ga realiza una platica sobre los productos gus utilizanm en

"
&
(il

1]

hogare s/ que vengan ahi impresos.

i,

# Elaboren problemas, de acuerdo a oroductos sstablecidos. gue

ta.

impliguen suma O re:

ut

* Intercambien sus trabaijos con otro =2guipo para gue lo
resuelva v s2 den cuenta si es ©o no posibls elaborar
problemas. Esto es con 21 fin de saber si1 la estructura del
problema es correcta v ousde ser comprendida por los deinds

ComDaneros.

* Despues de resolverlo, 1o devolwveran zl1 eguipo gue plantec

P R 5



dicho problema para gue lo revise y comenten si era =1 proceso

correcto para su resolucisdn.

#* Esto permite gqgue el 2lumno explore v desarrolle S
imaginacisn y creatividad, asi como aspectos de interés gue

le sirvieron parz elaborar los problemas.
* Esta actividad puede repetirse a lo largo del ciclo sscolar.

Evaluacién:
Se cuestiona sobre las dificultades gue tuvieron pars
realizar e1 trabajio. Hdemads si la estructura == la corrects

para =21 fin pretendido.

Actividad hNo. 10

1"51 se puede"!

Obietivo: Lograr gus =21 alumno retenga 1la operacién indicada

¥ 2labore un problema con ella.
Material: Carteles con opesraciones basicas (suma, restal.

Desarrollo:
¥ Se zacomodza al orupo por pareias dandole 2 cadz uno de los
nifnos un cartel gus contsnga opsraciones matemdticas sencillas

{(zuma o resial.

= Un alumno mumstra =21 cartel a su par=sija gue lo observe por
un momento, la retenga en su mente v plantes un problema donde

utilice dicha operacidn.

Il
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* El primero resolvera la operacién con el fin de verificar el

planteamiento v resolucién realizada por su compafero.

* Ellos mismos seran los gue establezcan si haran wuno v uwno,

dos v dos, o como considersn prudente.

* Esta =2ctividad se realizari de acuerdo a la evolucisén del
nifno, s2 l2 proporcionarid mayor grado de complesiidad conforme

lo solicite.

* Puede realizarse un eiemplo grupal para gue se den cuenta de

aus si 25 posibls ssta actividad.

* Estz actividad permitird conocer ciémo establecen ellos las

relacionss sntre problemas v los datos gue se le= dan.
* S2 orpz2niza al grupo 2n parejas.
* Se da a cocnocer una seris de dibuios sn desorden.

* Comentan acerca da los dibujos mediante preguntas como: Joud
crass gue =2s5t8 ocurrisndo z2gui® Lpor gus’ ies cCcorrecta la

posicion de los carteles? ipodrizs cambiarlia?

* Con ayuda de su pareja, ordenan los dibujos ssadn lo
consideren, senalando gué podriaz suceder primsro, gud despuss

v au2 al finzal.

#*  Unpa wvez ordenado, czda pzarejz debe inventar una situacion

oroblematica, escribirla v resolverls.

dos ninos s=2 gueda con sw o problemz2 v 21 otro 1o

H
o
Ui

* Uno de



da 2 otra pareia para resolverlo de manera simultianea con el
fin de saber si fus comprendido v resuslto de igual manera: ssa

les pregunta: Lestuvo bien redactado? <flo pudieron resolver?

Lgue2 le faltse o sobrs?

# Comparan =21 proceseo gue siguieron las dos parejas  para
li=2gar al Tfin esperado. Zlo hicieron igual? LJpor  gud?

Lobtuvieron 21 mismo resultado?

* Una wvariznte pusde ser, gue lo den a conocer 2 todo =21 gorupo

v entre todos lo resuslvan.

Evaluacisdn:
* Un punto parz 21 eguipo gue redacté un problema  mal

2structurado o gus se sguivocoe 2n alguna de las laminas.

* Dos puntos parz 2l eguips gus loors redactar un problasma gue

concuerde con los dibujos de las laminas vy con su respectivo

U]
[
[l
A
u]

#*# [os puntos para =l 2ouipo gus loors comprender v suplicar el

oroblema planteado por otro sguipo.

#* Tres puntos para 2]l s2guipo gue ioors ambas cosas: redactar
un problema correcto v comprender 21 problema planteado por

Dtro equipo o loars rescatar el error de este dltimo problema.



CONCLUSIONES

La finalidad del presente trabajo es gue el maestro
logre hacer de sus alumnos, personas capaces de plantear
situaciones problematicas y asi mismo, darles solucidn, sSsto
s2 hace va gue diariamente surgen este tipo de problemas =2n
cualguier parte, digase de lo mas insianificante hasta lo mas
complajo, puss los niameros deb=n mansjarse siempre, ante

cualguier situacien.

Ee pretende evradicar hasta donde sea oposible el
problema Incalizado en =l S=oundo Grado, haciendc ques a1
alumno sea mas dindmico. 2ctivo, abierto, donde ftenoza  una

seria ds cportunidad de participar v de reflexionar.

Al 2lumno debe diarsele libertad para expreszarse. gue
sienta confianza. seguridad =2n si mismo, hacerie ver gue =21
hecho de =guivocarse2 no sicnifica gue- o pueda realizar

trabvaios interssantes.

fsi mismo sS2 pretende gus todo docente aous  t2noca
acceso al  documento gus se presenta, iogre a2 través de 1=z
bidsgusda v un autoandlisis, no aceptar todo lo ogue en slla ss
2stablecs pero si de mansra critica retomar los aspescios

teoricos v practicos para gue, adecuados a su contexto social,



propieie

en sus alumnos procesos de ensernanza—aprendizaie qus

motiven realments al sducando.

Con esto cabe decir gus mas que un final del trabajo,

las conclusiones constituyen el principio de otro analisis,

con nuevas reflexiones acordes a las saxigencias de la

2ducacion para un mejor desarrollo en 21 planteamiento v

resolucidn de problemas matematicos.

sl
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