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INTRODUCCION

Dentro del ambito educativo, es conocido que la matematica ha
sido la materia mas rechazada por los educandos, esto se ha venido
observando en todos los niveles escolares, por lo que se considera que
una de las causas, es la ensefianza gue tradicionalmente se imparte,

sin tomar en cuenta el desarrollo cognitivo del alumno.

Por ello, es fundamental que el docente conozca al educando (
caracteristicas, proceso de aprendizaje, nivel de desarrollo ), para partir
de los conocimientos previos que ya poseen, ya que es indudable, que

la educacion del nifio cuando ingresa a la escuela, no parte de cero.

Diferentes causas, motivaron la elaboracion de este trabajo, pero
el objetivo principal, fue el de vincular la vida escolar del alumno con la
realidad social que lo rodea por medio de un aprendizaje critico, que le
permita proyectar su capacidad para resolver problemas que impliquen
multiplicacién.

Con el fin de estructurar esta propuesta, se organizé de manera

que tuviera una secuencia légica en sus cinco capitulos ademas de
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otros apartados, como: conclusiones y/o sugerencias, bibliografia y

anexaos.

En lineas posteriores, se mencionaran los contenidos a que se

refiere cada uno de los capitulos y apartados.

En el primer capitulo, se aborda el marco tedrico que es
fundamental en la teoria psicogenética de Jean Piaget, enfocandolo en
el nifio de cuarto grado de educacion primaria, tomando como guia la
didactica constructivista y la pedagogia operatoria, donde consideran al
alumno un ser participativo y creativo en el aprendizaje, asi como cada

una de las etapas de desarrollo que lo caracterizan.

El segundo capitulo, presenta los sujetos que intervienen en el
proceso ensefianza-aprendizaje, siendo los mas importantes: la familia,
el nifio como sujeto cognoscente, el maestro y la institucion escolar,
sefialando la funcién de cada una de ellos y la manera en que influyen

en este proceso.

Posteriormente, en el tercer capitulo, se incluyen temas que nos
hablan sobre conocimientos basicos de las matematicas; su naturaleza,
el sistema de numeracién decimal, el valor posicional, lenguaje y
pensamiento, el conocimiento matematico y el fracaso escolar en la
solucién de problemas, pues este ultimo, se debe a que no sabemos
encauzar al alumno a un aprendizaje que genere nuevos conocimientos
y los emplee en su vida diaria.
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En el cuarto capitulo se desarrollan temas sobre los problemas de
multiplicar en la vida escolar; tomando en cuenta los propésitos del
programa de educacién primaria, el aprendizaje, la estructura, el
andlisis y la dificultad de los problemas tradicionales y modernos que
impliquen multiplicacion. Asi también se habla de lo importante que es
usar material concreto en el desarrollo de las actividades, pues facilita

en el nifio su aprendizaje, al estar manipulando objetos.

En este quinto capitulo, se dan a conocer las estrategias
didacticas que en su momento, permitieron la comprensidn y solucion
de problemas que implican multiplicacién. Asimismo, se da a conocer
la manera de como se llevaron a cabo las actividades aqui
presentadas, las cuales sirvieron para darle oportunidad a los ninos de

mostrarse independientes y no tomar Unicamente lo que ya estad dado.

Ademas se incluyen las conclusiones y/o sugerencias, donde se
destacan ideas que deben revisarse continuamente, con el fin de que
puedan servir a generaciones futuras, para mejorar la calidad de la
educacion.

Para complementar esta propuesta aparece al final la bibliografia,
asi como el anexo, donde se muestran las actividades realizadas por

los alumnos de cuarto grado de educacion primaria.



OBJETO DE ESTUDIO.

Analizando la importancia que hoy en dia constituye Ia
matematica dentro del ambito escolar y considerando que uno de los
objetivos de la modernizacién educativa, van encaminados a que el
alumno se vuelva mas critico y reflexivo en el proceso ensenanza-
aprendizaje y que en determinado momento, pueda usar el
pensamiento légico-matematico para resolver problemas de cualquier
indole, al ir pasando los ciclos escolares, nos hemos percatado de que
al nifio se le hace muy dificil la comprensién de los mismos; sera tal
vez, porque va pasando por diferentes etapas, las cuales le sirven para
ir madurando en el desarrollo del conocimiento, guardando
determinadas caracteristicas que son propias a todo proceso

cognoscitivo.

Para Piaget, el avance que va logrando el nifio en la construccion
de los conocimientos, obedece a un proceso inherente al sujeto e

inalterable en cuanto al orden que sigue en su conformacion.

Por lo que se ha considerado que en cuarto grado; una de las
dificultades que se presentan con frecuencia, es la solucion vy
comprensién de problemas donde se requiere la muitiplicacién, ya que
al nifio no le gusta resolverlos o tal vez, nosotros los maesiros no

usamos la didactica mas adecuada, para que los comprenda.



Por lo regular, queremos partir de problemas demasiado
complejos, én donde el nino nos presente algoritmos de la
multiplicacion, asi como seguir un esquema dado por el maestro,
tomando en cuenta que lo anterior, no es la forma adecuada de abordar
un problema, debemos partir siempre de la realidad del alumno, de su
vida cotidiana, ya que dia a dia, se enfrenta a situaciones de las cuales

tiene que salir adelante.

Una de las cosas que se ha notado en los alumnos, es que al
decirles gque se va a resolver problemas, inmediatamente se
predisponen, empiezan a rebelarse contra los mismo, contra el
maestro, principalmente cuando este uliimo entra de lleno a los

problemas y no se los explica debidamente.

i, Por qué mejor no lo introducimos como un pasatiempo ? |
motivandolo para que sea él mismo, quien encuentre una serie de
situaciones que le permitan resolverlos y asi, lograr superar estas
deficiencias.

Es de suma importancia tomar en cuenta que dentro del proceso
ensefanza-aprendizaje, intervienen distintos factores que influyen

directamente.

La escuela donde se pretende operativizar este trabajo, es la
Escuela "Sixto Osuna" vespertina, ubicada en la Sindicatura de Villa
Unidn, Mazatlan, Sin., la cual cuenta con dos tumos, éstos tienen: muy

buen mobiliario, aulas muy amplias, bafos, direccidn, bodega y el clima



de trabajo con los compafieros es agradable, pues tratamos siempre de
ir a la par cOh los padres de familia, relacionandonos con el medio en
que viven, en este caso la comunidad, ya que la participacion es
continua y el nivel socioeconémico que prevalece, es medio, aungue en
algunos casos esto suele ser un obstaculo, porque el nifo tiene que

ayudar en la economia familiar.

Los alumnos de cuarto grado son nifios que se encuentran entre
los 8 y 10 afios, por lo que en esta edad, el alumno ya trae su manera
muy particular de resolver los problemas, pero en realidad se le dificulta
para analizarlos, por lo que regularmente los resuelve de manera
tradicional o mecanica, sin comprender para qué o por que, les da

dicho resultado.

Es por esto, que esta problematica afecta nuestra practica
docente de manera directa, pues el alumno no comprende las
cuestiones matematicas y siempre espera que el maestro le dé una
pista sobre qué operacion realizara, por consiguiente, instrumentaré
una alternativa didactica para llegar a la comprensién y solucion de
problemas que impliquen multiplicacién en el grupo de cuarto grado de

educacion primarna.

Otro factor importante es que el planteamiento de los problemas

no es una funcién exclusiva del maestro, sino de todo el grupo.

Es comuin, que cuando pedimos a un nifio que planted un

problema, reproduzca modelos que el maestro ya ha presentado o que



ha visto en su libro de texto y que solo varie en alguna de sus partes,
pPOCO a POCo y conforme los nifios se vayan apropiando de la operatoria
y comprendido como se pueden relacionar, tendran la posibilidad de

disefiarlos, comprenderlos y solucionarios por si mismos.



JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERES POR ESTUDIAR EL
PROBLEMA.

Ofrecer una educacion primaria de calidad, con las caracteristicas
establecidas por el Art. 3° Constitucional a todos los ninos, es el
objetivo esencial que el sector educativo se propone alcanzar, por ser

éste la base de la formacion de los mexicanos.

Desde ésta perspectiva, es importante considerar un proceso
continuo de la reformulacidn del curriculo, ya que tiene como propdsito
que los nifios de nuestro pais, adquieran conocimientos mas solidos y
desarrollar su capacidad para aprender permanentemente y con

independencia.

Considero que la formacion inicial con la que el alumno ingresa a
la escuela, constituye uno de los eslabones primordiales para la
construccion de los primeros conocimientos matematicos, ya que trae
una serie de conceptos ya estructurados, con los cuales él soluciona de
manera muy particular, los problemas que se le presentan en su diario
vivir, es por ello, que manifiesto mi interés en llevar al alumno a la
comprensién y solucidn de problemas que impliquen multiplicacion; asi

como ayudarlo en la construccion de dichos conocimientos.

Tomando en cuenta que una de las funciones de la institucion
escolar, es brindar al educando la posibilidad de utilizar los

conocimientos y habilidades que ya posee para resolver problemas y



que a partir de sus soluciones iniciales, comprenda su resultado y su
forma de solucién, para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos
y las conceptualizaciones propias de las matematicas, es el maestro a
quien le corresponde, dejando atrés el tradicionalismo y mostrando su
creatividad, su experiencia, tomando en cuenta el conocimiento de sus
alumnos v el lugar en que desarrolla su labor docente, propiciar la

construccién de conocimientos de una manera mas accesible.

| a finalidad de esta propuesta, es ayudar al alumno a que
considere los problemas matematicos, como un enunciado escrito que
se deba completar con un dato y aparecer al final el resultado, sino que
comprenda que los problemas deben ser, sobre todo, situaciones que
permitan  desencadenar  acciones, reflexiones, estrategias vy
discusiones, que realmente sean un reto para los alumnos; es decir,
que los motive a la busqueda de estrategias para resolverios y que
también, sean susceptibles de llegar a la solucién con los recursos que
cuenten, los nifios en el momento en que se planteen y que la dificultad -
del problema no rebase las posibilidades del alumno en cuanto al
proceso de ensefianza-aprendizaje, propiciando en él, el desarrollo del
pensamiento, ya que muchos desarrolios histéricos han partido de la
necesidad de resolver problemas concretos propios de grupos sociales,

en los que en un futuro, el alumno se proyectara para formar parte
activa de elios.

En virtud de lo anterior se han formulado los siguientes objetivos:
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Motivar a los alumnos a la soluciébn comprensiva de los
problemas, que sea capaz de transformar los enunciados en

situaciones reflexivas y que generan acciones concretras.

Respetar las estrategias de solucién de los ninos tomando en
cuenta el momento de su desarrollo mental, enfrentdndolo a

situaciones de aprendizaje que pueda trasladar a su vida cotidiana.

Aportar una serie de alternativas que permitan al maestro cambiar
su actitud mecanicista hacia una ensefianza acorde a las corrientes

psicopedagdgicas actuales

Apoyar las lineas direccionales de los nuevos programas que
tienen como propdsito aplicar los algoritmos de las operaciones

identificandolos en los problemas que se plantean al nino.



CAPITULO |
LA MATEMATICA Y SU PEDAGOGIA
A) Teoria psicogenética en el nifio de cuarto grado

"El desarrollo del nifio es un proceso temporal por
excelencia” (1). La mayoria de los nifios, son capaces de comprender
y realizar ciertas cosas de acuerdo con la etapa de desarrollo en la que
se encuentren, ya que es imposible que el alumno aprenda en cierta
etapa las cosas que le corresponden a otra, sino que tienen que

esperar hasta que estén maduros para el nivel apropiado a su edad.

En el desarrollo intelectual del nifio, se pueden distinguir dos

aspectos importantes:

- El aspecto psicosocial, que se refiere a todo lo que el nifo recibe y
aprende desde fuera; ya sea por transmision familiar, escolar o

influenciado por el medio en que vive.

- El aspecto espontaneo, es donde se desarrolla la inteligencia propia
del alumno, o sea lo que el nifio aprende por si sdio, que no se lo ha

ensefado a nadie.

Para llegar a la construccién de nuevos conocimientos es

necesario tomar muy en cuenta las estructuras anteriores, teniendo



siempre un orden de sucesion, ya que el desarrolio se encuentra

determinado bor estadios, en las que se distinguen cuatro etapas:

El periodo de inteligencia sensorio-motriz, que es una etapa

anterior al lenguaje n el que el nifio adquiere reflejos.

El segundo periodo, es el de representacion preoperatoria que
llega hasta los 6 afios y es cuando aparece en el niflo la capacidad de

representar los objetos por medio de simbolos.

El tercer periodo de operaciones concretas, se sitia entre los 7'y
11 afios y es aqui, donde el nifo avanza en la socializacién vy la

objetivacion del pensamiento l6gico.

Y finalmente, el periodo de las operaciones formales en la
adolescencia de los 12 a los 15 afios, en donde el nifio tiene ya la

capacidad de razonar y deducir.

Cabe precisar, que los alumnos de cuarto grado estan ubicados
en el tercer periodo de operaciones.concretas, en donde el nino avanza
en la objetivacién del pensamiento, es capaz de coordinar operaciones,
emplea la estructura de agrupamiento en problemas, como o es la
multiplicacién, pero su pensamiento infantil es limitado, ya que razona
(nicamente sobre cosas concretas, es por eso, que los maestros
debemos propiciar situaciones problematicas, en las cuales el alumno
tenga la necesidad de manipular los objetos para llegar a la

construccion de nuevos conceptos matematicos.



Sin embargo, es preciso insistir con mucho vigor sobre Ia
necesidad d estas estructuras de conjunto, para la elaboracidén y
comprension de los problemas que se le presenten, porque es a partir

de este momento, que las nociones de conservacion se hacen posibles.

Las caracteristicas en los nifics del grupo donde se trabajarg, es
que no les gusta resolver problemas, porque para ellos implican
complejidad, tomando en cuenta que tienen una edad promedio entre
los ocho y diez afos, son nifos que van empezando a frabajar en
equipo es nuevo vy lo aceptan complacidos; ademas, van tomando
conciencia de que el trabajo en equipo les ayuda para convivir con sus
comparnieros y les facilita el aprendizaje, pues el trabajo se hace menos
pesado, sin olvidar que nosotros los maestros, debemos guiar a
nuestros alumnos con técnicas apropiadas para obtener buenos
resultados y asi lograr su desarrollo tanto cognoscitivo, como socio-
afectivo, ya que en esta etapa, el nifio crea mayor conciencia hacia su

ambientey ala convivencia con los demas.

Los maestros debemos mostrarmos comprensivos, para evitar
que haya en nuestros alumnos malos entendidos o frustraciones,
evitando tener preferencias por algunos, ya que esto, causa efectos
negativos en el nifio de esta edad, como responsables de la formacion

de estos pequefios debemos ser cuidadosos en los pequenos detalles.



B) aprendizaje escolar

Es el nifio quien construye su propio conocimiento matematico,
desde pequefo comienza a establecer comparaciones entre los
objetos, a reflexionar ante la observaciéon de las cosas y a buscar

soluciones para los diversos problemas que se le presentan en su vida
diaria.

Es de suma importancia, tomar en cuenta los conocimientos que
el nifio posee al ingresar a la escuelg, ya que él sabe que determinada
cantidad no varia, al menos que se le agreguen o se le quiten

elementos.

Es por ello, que el aprendizaje se conceptualiza como el proceso
de adquirir conocimientos, destrezas y habilidades mediante la
experiencia. En él, participan todos los sentidos; asimismo, es un
proceso psiquico en el que intervienen: motivaciones, impulsos,

emociones, satisfacciones y las relaciones con los demas.

Este proceso se puede dar a través de la actividad que el nino
tenga sobre los objetos de conocimiento, ya sean fisicos y sociales .
Por lo tanto, es el medic en el que se desenvuelve, el que lo provee de
estos conocimientos y con el paso por la escuela y después de un
arduo trabajo en el aula, el alumno comprendera la matematica,
construira y ampliard sus conocimientos; asi como también, aprendera

que la interaccién sujeto-objeto, es indispensable para que se genere



dicho aprendizaje, ya que éste debe ser continuo y en forma graduada

de acuerdo a su grado de maduracidn.

Por otro lado, existen algunos conocimientos que solo podréan ser
construidos, por el nifo, cuando se le enfrente a situaciones de
aprendizaje gue le resulten significativas en funcion de su desarrollo

cognoscitivo, tal es el caso del aprendizaje de la matematica.

en este proceso, el nifo elabora sus propias concepciones acerca
de todo lo que le rodea, asimila paulatinamente la informaciéon mas
compleja, trata de encontrar nuevos procedimientos cuando los que ya
conoce le resultan inapropiados, todo esto, le sirve para ir

estructurando su campo de aprendizaje.

Las fallas que el alumno tiene y los errores que éste cometa, son
parte e este proceso, los cuales nosotros los maestros debemos
aprovechar para propiciar la reflexion y con ello, la evolucion del
alumno.

Existen tres tipos de conocimientos en el desarrollo del nino: el

fisico, el social y el 1dgico-matematico.

"El conocimiento fisico, resulta de la construccién
cognoscitiva de la caracteristicas de los objetos que lo

rodean: por su color, forma, textura, etc.
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El social, que es producto de la adquisicion de
inférmacién proveniente del entorno que circunda al
sujeto, siendo ésta, la que le permite saber cual es el
hombre que socialmente se le han asignado a los
objetos fisicoes. a los nameros o a la forma de

representar ambos graficamente” (2)

Estos tipos de conocimientos no se dan en forma aislada, ya que
tanto la realidad externa, como su comprension, se compone de

elementos que interactian entre si.
C) Didactica constructivista y pedagogia operatoria.

Es ampliamente sabido en los medios educativos, que los aportes
de Piaget sobre la naturaleza y el desamollo de la inteligencia son
sobresalientes, ya que éste, surge a través de procescs de asimilacidon
y acomodacion, pues considera que el conocimiento se construye de
manera progresiva, ya que el niio no puede adquirir la comprension de

los mismos, si No avanza a su propio paso.

El papel del educador para esta corriente educativa, implica una
concientizacidn profunda, ya que lo situta como mediador del
aprendizaje, conocedor del nivel de desarrollo en que se encuentra el
nifo y sabiendo como evolucionan los procescs particulares de cada
uno en relacién a los conocimientos le organizard un programa de
actividades, proporcionandole los elementos necesarios, motivandolo a
observar y sacar sus propias conclusiones, ya que esta pedagogia, se
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pronuncia por una educacion activa que estimule el desarrollo de la
inteligencia a través de la experimentacion, la cual le permitira al

alumno, formularse un juicio independiente.

Dentro de esta perspectiva, se considera al aprendizaje como un
proceso constructivo, planteando analizar de manera critica la practica
docente y las dinamicas empleadas hasta el momento, procurando
retomar las idéneas para que el alumno, realmente opera sobre el
conocimiento, asi como también, no debemos olvidar que el nino es
incansable investigador y busca respuestas a los problemas
matematicos que se le presentan, ya que a medida que asimila el

aprendizaje, hace suyo el objeto de estudio y cultiva su espiritu critico.

D) Evaluacién

La evaluacion forma parte del proceso educativo y es importante
contemplaria dentro de la matematica, no como un instrumento de
medicidn utilizando examenes y calificaciones, sino cCoOmo un procesc

dinamico y sistematico, ubicandola como parte integral de la educacion.

En la escuela primaria, tradicionalmente se hacen examenes
matematicos gue se presentan como obstaculos que hay que vencer a
como dé lugar, para obtener la anhelada calificacidn aprobatoria y la
promocién al grado inmediato superior, creando con esto, la
discriminacién, pues se establece la superioridad de un alumno sobre
el ofro.
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En la actualidad, la labor del maestro debe estar enfocada a la
promocion del desarrollo, buscando con su ensefianza que todos los
alumnos aprendan y estableciendo una evaluacién que detecte fallas y

permita corregirlas.

La sistematizacion de la ensefanza, nos lleva a definir clara y
explicitamente, los objetivos educacionales que se pretenden lograr, ya
que para evaluar el aprendizaje de nuestros alumnos, debemos tomar
muy en cuenta la adquisicién de los conocimientos y el desarrolio de
habilidades, asi como: la formacion de actitudes, habitos y valores
sefalados en el Programa de Educacidon Primaria, ésta evaluacion se
realizara a lo largo del proceso educativo, sera permanente con
procedimientos pedagdgicos adecuados que nos conduzcan a tomar
decisiones oportunas para asegurar la eficiencia de la ensefianza del
aprendizaje en la matematica ya que no importa el resultado final, pues
se evalian todos los factores que intervienen en el proceso de

ensefianza-aprendizaje y no solamente al educando.



CAPITULO 1]

SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE

El contexto social en el cual el nifo se desenvuelva, es de vital
importancia, pues influye notablemente en el proceso ensefnanza-
aprendizaje, por lo tanto , debemos conocerlo con la unica finalidad de

mejorar la calidad de la educacion.

A} El niflo como sujeto cognoscente.

"Es un error suponer que un nifio adquiere la
nocién de numero y otros conceptos matematicos,

exclusivamente a través de la ensefanza" (3)

El nifio desde que nace, entra en relacidn permanente con su
medio: familia, escuela, medios de comunicacion y sociedad en general
( lo que podemos denominar como transmision social ). Pues no existe
alguien que medie entre el objeto de conocimiento y el sujeto, ya que el
segundo interactia con el primero, sin el objetivo especifico de
aprender, y es mediante esta interaccion, que se facilita al nino
construir su conocimiento y lo hace suyo en la medida que lo

comprende y lo utiliza en su actuar diario.
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Con todo esto, la equilibracidon es el aspecto mas importante del
desarrollo, yal que a partir de él, el sujeto establece un estado de
"conciliacion" entre las exigencias del medio en gue vive y el nivel de
desarrollo que en determinado momento, ha alcanzado, ya que en
ocasiones, su propio nivel de desarrollo le impide aprovechar
informacion o aceptar puntos de vista diferentes al suyd; sin embargo,
estas equivocaciones las debemos aprovechar los maestros, para

propiciar y motivarlos a la reflexion y con ello, a la evolucion del sujeto.

Cabe mencionar, que en el grupo podemos encontrar causas mas
frecuentes por las que los alumnos no asimilan el aprendizaje y por lo
tanto, no se da el resultado esperado, se puede enumerar las causas

fisicas, afectivas y de tipo social.
1.- Causas fisicas.

Existen alumnos que necesitan atencidon en centros especiales
por deficiencias muy marcadas, como: la vista, el oido y de lenguaje,
sin embargo, tratamos de sacarlos adelante, adaptando el programa lo
mas que se pueda a estos casos. Hay ocasiones que no nos
percatamos de algunas enfermedades o defectos que presentan
nuestros alumnos y van sufriendo retraso escolar; tal vez, por falta de
comunicacién con los padres de familia 0 por negligencia del mismo

maestro.
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Cuando se den estos casos, es preciso detectar esta deficiencia
fisica y buscar la manera de ayudar al alumno en su proceso de

aprendizaje.
2 - Causas afectivas.

Aqui, encontramos al nifio que sufre algun trastorno de la
afectividad que casi siempre le produce conflictos, ya sea internos o
externos, puede experimentar una especie de rechazo para todo y esto
le dificulte dar un mayor rendimiento al no optamos por conocer los
problemas por los que el nifio atraviesa, serd muy dificil integrario al
grupo, generalmente, se habla de obediencia y respeto para el maestro
y nos olvidamos que también nuestros alumnos merecen respeto y

comprension.

Ya que la escuela, es de suma importancia para el nifio desde el
punto de vista psicoldgico y afectivo, porque es aqui, donde lograra

integrarse al grupo e interactuar con la sociedad.
3.- Causas de tipo social.

Dentro del grupo, las relaciones sociales juegan un papel de
suma importancia para un mejor rendimiento escolar, ya que las
cualidades propias del educando sirven para que le sea mas facil
adaptarse v relacionarse con sus comparieros, ademas de que el
trabajo le serd mas facil, independiente de que cada uno, cambia y
adquiere nuevo comportamiento al interactuar con los demas.
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Entre los casos de relaciones socio-afectivas de caracter
negativo, podemos encontrar muchas variantes; ninos solitarios, ninos
aislados o rechazados por el grupo, nifos antisociales que no se
inclinan a tener amistad con nadie, por lo tanto éstos problemas suelen
reflejarse en un aprendizaje lento e inclusive llegar a la reprobacidn o

desercion escolar.

B) La influencia de la familia en la educacién.

Seria muy dificil datar con exactitud el origen de la familia, pues
se considera como uno de los fendmenos que han surgido a lo largo de
la historia de la humanidad, para satisfacer las necesidades, se han
venido integrando en grupos, ya que el proceso de integracion
comienza en la familia, siendo ésta la célula basica de la sociedad, ya
que a través de los padres, el nifo aprende a relacionarse con los
demas; de la mano de la familia, el nifio siente suficiente seguridad

para adentrarse confiado a los problemas que se le presenten.

Es aqui donde adguieren valores, expectativas y patrones de
conductas. Los procesos del desarrollo, tienen lugar dentro de la familia
y la dinamica ( segun métodos o formas de crianza) y condiciones de
ésta, moldean el desarrollo del nifio.

Ademas, la estructura y las circunstancias sociales de la familia

influyen en la forma de expresarse, al ingresar a la escuela tendra que
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modificar las conductas inadecuadas para someterse a las reglas vy

valores que nos marca la sociedad.
C) El maestro y su quehacer docente.

Si el trabajo del maestro fuera descrito con el lenguaje tradicional,
dirlamos gue Unicamente explica, da clases y pone ejercicios, perc en
realidad la actividad del docente, asume un gran numero de papeles y
no se restringe nada mas a |0 que marcan los planes y programas

oficiales.

-Los maestros debemos ser amigos de nuestros alumnos, tomar
decisiones constantemente sobre los métodos de ensefianza y sobre el
material didactico que utilizaremos como apoyo para el desarrollo de
las clases, estas decisiones deberan basarse en las capacidades y
necesidades del grupo y las notas que se quieran alcanzar, ya que
nada de lo gue hace tiene un efecto magico o automatico sobre el
aprendizaje, sino que debemos acrecentar el interés del nifo por

aprender.

El docente hace malabares con el tiempo y los roles en el grupo,
guia al alumno en los contenidos programaticos, la hace de ingeniero
ambiental, para que el saldn de clases le sea mas confortable, llena
formas ( documentacion ), prepara material de apoyo, organiza rifas,
programa reuniones con padres de familia, entrega calificaciones,
asiste a las asambleas sindicales, conmemora fechas histéricas y todo
lo que se le ocurra al sistema.




Dado todo esto, debe estar conciente que al finalizar el ciclo
escolar, el nivel de aprovechamiento del nifio sea el deseado y que
éste, le sirva para resolver problemas que se le vayan presentando en

su vida diarna.

Esta cotidianidad, hace necesario buscar alternativas nuevas, gue
nos hagan tener disponibilidad para modificar nuestras estrategias

didacticas, porgue como dice Piaget

"Las mejores reformas fracasaran si no se dispone

de maestros en calidad y namero suficientes’. (4)

A los maestros nos llegan los programas y los queremos impartir
al pie de la letra, sin preocuparnos en adaptarlos al grupo, para luego
quejarnos que las nuevas reformas no sirven, que estan muy cargadas
de contenidos, etc. No ponemos en practica nuestra creatividad y no
hacemos nada por cambiar, por dejar atras el tradicionalismo que tanto

dano ha ocasionado, generacion tras generacion.

En el transcursc de mi labor educativa, he llegado a meditar,

coincidiendo con lo citado por Freinet:

"No formamos un hombre prefabricado sino

hombres vives y dindmicos" (5),
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por lo que espero mejorar en mi practica docente, venciendo todas las
dificultades vy limitaciones que encuentre a mi paso; asi como, integrar
a mis alumnos a una escuela participativa, en donde se respete su
individualidad y al mismo tiempo, interactue, critique y reflexione de

acuerdo a su capacidad intelectual.

D) La institucion escolar.

Cuando el nifo ingresa a la escuela primaria, siente como que
llega a un mundo nuevo, porque o primero que hace es compararia
con el jardin de nifos, ya que se le presenta un panorama muy
diferente, este cambio tan brusco puede repercutir en la adquisicion de

nuevos conocimientos si no logra adaptarse a la institucion.

El primer paso que le corresponde a la escuela, es establecer una
buena atmésfera de trabajo, el ambiente del saldén de clases, las
caracteristicas que éste tenga, deben ser las apropiadas para que el
nifo se sienta confortable y motivado a enriquecer el aprendizaje que

trae, para que éste sea aplicable a la realidad de su vida cotidiana.

El desarrolio de la comunidad de Villa Unién, Mazatlan, Sin. se ha
incrementado notablemente en el aspecto educativo, pues cuenta con:
4 jardines de nifios, 4 escuelas primarias publicas y 1 colegio particular,
3 de ellas con doble tumo, 2 secundarias, 1 preparatoria, 2 institutos de

computacién y una preparatoria abierta ( noctumna ).
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A pesar de haber tantos centros educativos, existe el problema
del analfabetismo, porque algunos nifios y jévenes, no asisten a clases
por ayudar en la economia familiar o por el poco interés que muestran

los padres de familia.

Las relaciones humanas que prevalecen dentro de la escuela son
muy satisfactorias, tratamos de coordinarnos en todas las actividades,
prestandonos ayuda cuando surgen dudas, acerca de algun contenido

pedagdgico o de cualquier problema que se presente.

Lo anterior, influye de manera notable ya que si existe armonia en
nuestra labor y dentro de la escuela, el nifo se sentira con suficiente
conflanza con todos los maestros, en cambio si hay problemas o
diferencias muy marcadas entre los companeros, los alumnos estaran
temerosos e inseguros, ademas de que no tendran ni ganas de asistir a
clases, porque una escuela'con problemas tendra siempre un ambiente
demasiado tenso y no serd apropiado, para que se propicie el

aprendizaje en el nifio.



CAPITULO I

CONOCIMIENTOS BASICOS DE LAS MATEMATICAS
A) Naturaleza de la matemaética.

No sabemos exactamente donde y cuando el hombre empezd a
utilizar fas matematicas; tal vez, desde las épocas primitivas, en que
surge la necesidad de explicar la realidad de las cosas, por esta razon,
buscaron todos los instrumentos que tuvieron a su alcance para contar
( piedras, nudos, varas, conchas, huecesitos, etc..). Estas actividades
que el hombre realizaba, le permitieron poco a poco registrar
cantidades por medio del principio de correspondencia, relacionando
los grupos de objetos, las partes de su cuerpo, los miembros de su
familia, sin tener siquiera la nocién del nuamero, ni de que era

matematicas lo que estaba empleando en ese momento.

Después, cuando el contar se volvié mas dificil, el hombre tuvo
que inventar una serie de simbolos que le sirvieran para identificar
determinada cantidad, los cuales con el paso de los afios, se han
convertido en signos convencionales, mismos que nos han servido para
guiarnos en el entendimiento de las matematicas y no dejario todo al

azar o a la memona.
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Desde el siglo IV anterior a Jesucristo, los babilonios y los
egipcios ya destacaban como matematicos, pero eran unas
matematicas empiricas, pues llegaban a ellas por medio de Ia
observacidon y la experimentacién siguiendo un procedimiento de
razonamiento inductivo, fueron capaces de deducir relaciones
generales cuyo conocimiento les permitié resolver complicados

problemas de disefo arquitecténico e ingenieria.

Por lo que buscaron todos los instrumentos a su alcance: en esta
busqueda, la matemética quedo firmemente establecida para la historia

de la ciencia.

Como una caracteristica principal de este milagro griego, fue el
impulso que tomd el pensamiento matematico, orientando a la ciencia

en el sentido de explicar la realidad, por medio del nimero y la forma.

"Han sido el nimero y la forma los dos conceptos

principales, que han dado origen al complicado

edificio matematico"” (6).
Del Primer concepto, se desprende la aritmética y el algebra vy, del
segundo la geometria.

B) El sistema de numeracion decimal.

El sistema de numeracién que se usa actualmente, es el
resultado de los muchos siglos de desarrollo de la humanidad vy
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contribuyeron a su estructuracion, varios usados en la antigliedad (
romano, egipcio, maya, etc..)

Una vez que el hombre ha desarrollado un sistema de
numeracion, que le sirvid para contar primeramente con diferentes
objetos, luego con los dedos de sus manos, tomd como base al diez,
porque necesitamos 10" unidades simples (0, 1, 2,3,4,5,6,7, 8, 9,)
para formar una unidad del segundo orden o del tercer orden forman

una unidad del orden inmediato superior.

De esta manera, decimos que el sistema numeérico es un conjunto
que cumple con algunos axiomas que nos permiten representar a l0s
nimeros, estas reglas determinan cémo combinar l0s signos, para

construir los numerales que son representacion de 10s numeros.

Generalmente, en la escuela primaria el sistema numérico es
ensefado de modo que sblo se atiende a la lectura y escritura de
cantidades, haciendo a un lado la parte central ( sus propiedades ).
Este sistema, se ha transmitido como un conocimiento terminado,
donde el nifo solo tiene que aprender mecanicamente algoritmos, sin

llegar siquiera a comprenderios.

Se considera que para que |0s ninos puedan resolver toda clase
de operacicnes y problemas; es necesario que hayan comprendido
primeramente, algunas propiedades del sistema numérico decimal,
tales como: la ley de agrupamiento y desagrupamiento y el valor

posicional de cada una de las cifras, ya que para llegar a resolverlas,



los maestros debemos ensenar al nifo, que lo que aprende en la

escuela, le puede servir en su vida cotidiana.

"Desde muy pequeiio se dedica a contar, pues con
esta actividad aprende a individualizar y ordenar -

los objetos' (7)

Es cuando empieza a dar sentido a la serie de numeros que
acabara de dominar en el transcurso de su proceso cognitivo, pues
este conocimiento, no llega de inmediato sino que requiere de tiempo y

de madurez mental.

Por lo tanto, no queremos imponer algoritmos a los nifos, ya que
de esta manera, para él no tendra funcionalidad alguna, es decir, que si
no le resulta practico, util y ademas 16gico, no le interesara aprender y

caera en la mecanizacion tradicionalista.
C) Valor Posicional.

Los sistemas posicionales se caracterizan, por suprimir la
representacion de las potencias de la base y por conceder un valor
diferente a las cifras, segun el lugar que ocupan en la escritura de los
numeros. histéricamente aparecié por vez primera en Babilonia ( a
principios del segundo milenio a.c. ) utilizandolo los astronomos mayas,

poco antes de que comenzara la era actual.
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Aunado a este descubrimiento, se inventd el cero; este proceso
fue dificil y lento, y en algunos pueblos no llegaron siquiera a conocerlo.
De la misma manera les resulta a los nifios, pues no comprenden
todavia el valor de "nada” o "ninguno” y que lo pueden sustituir por un
cero, entrando a formar parte de nuestro sistema de numeracion, que
en conexion con otro numero, adquiere sentido y propiedades. Sin
embargo, si el cero se encuentra al inicio de cualquier nimero, y es
elemento del sistema decimal dificil de comprender por los nifios, pero

tiene un valor y cumple una funcién posicional.

Al mencionar el valor posicional, nos invita a recordar los
términos y ligados con ellos los valores absoluto y relativo caracterizado
cada uno, de la manera siguiente: el primero es el que posee un
nuamero de acuerdo a su posicion y el segundo, estd determinado por

un simbolo convencional o numeral.

Los educadores debemos tener una idea clara del tipo de
aprendizaje que lleva a cabo el nifo, de cdmo se da ese aprendizaje y
en que nivel de madurez se encuentra,

"estos conocimientos son necesarios, para lograr

principios docentes adecuados” (8),
ya que las decenas sdlo se pueden ensefiar, cuando el alumno ya ha
entendido las unidades y las centenas, cuando ya haya construido las
unidades y decenas y asi sucesivamente, pues la ensefianza prematura
de algunos contenidos programaticos, puede resultar perjudicial para la
comprensidn y el desarrollo del pensamiento infantil.
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D) Lenguaje y pensamiento matematico.

Es frecuente observar que cuando el nino ingresa a la escuela,
esta influenciado por el contexto, por lo tanto trae conocimiento de
actividades relacionadas con el lenguaje matematico, como repetir
oralmente los nimeros, esto es muy comun en el hogar, la alegria de
los padres es desbordante y no se hace esperar al escuchar a sus

pequenos contar cbjetos.

En el lenguaje natural no se hace uso de signos orales o escritos
desprovistos de significado, ya que la matematica posee un lenguaje
propio que viene desde la antigliedad, por lo que es de caracter
convencional, ya que para apropiarse y comprenderlo, requiere ser
trasmitido socialmente. Por 1o que, es nec_esario que el sujeto se
apropie del lenguaje matematico y comprenda que esta cargado de
significado para él.

La matematica ha evolucionado a lo largo de la historia, abrniendo
paso a nuevos descubrimientos, sus adquisiciones son demostrables a
partir de diversos procedimientos matematicos. Todo esto, se le
presenta al nifo de manera abstracta, por lo tanto le parece dificil e
incomprensible al principio, ya que su pensamiento matematico, parte
siempre de lo concreto.

Debemos tomar en cuenta las consecuencias que nos puede

acarrear el abuso que hacemos como maestros, del lenguaje
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matematico, ya que a veces, es ajeno e impreciso a la realidad y
pensamiento del educando, originando que exista alejamiento entre los
simbolos utilizados y el proceso de pensamiento 16gico del nino, razdn
por la cual, se deben respetar las formas de expresion que realiza para
la representacion grafica, porque con ello, va su conceptualizacion y el

lenguaje que usa es s6lo una manera de expresar su pensamiento.

Por lo que el lenguaje y pensamiento del nino, se va
transformando de manera progresiva, a partir de la interrelacion
existente entre la realidad y la estructura de su pensamiento, llegando a
la conclusion de que no es lo mismo "decir' que "repetir” pues al decir,
estd traduciendo lo que piensa y al repetir o que otros dicen, puede

que no exista relacidn alguna con lo que él piensa.

E) Conocimiento matematico.

En la ensefianza de las matematicas desde hace afos ha existido
la gran preocupacién de muchos maestros que pretenden mejorar la
educacién buscando estrategias didacticas innovadoras, que le
permitan superar las deficiencias en su labor educativa; ya que el
conocimiento, es producto de las interacciones que se establecen entre
el sujeto y las situaciones, objetos o nociones que el educador

presenta.

Puede pensarse que los docentes, no utilizamos métodos
apropiados en la ensefianza de las matematicas no poniendo en

practica nuestra creatividad, para motivar al alumno a que problematice
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y relacione su vida cotidiana con la matematica, que sea €l mismo,
quien descubra conceptos, leyes y estructuras logicas gue le ayuden a
crear nuevos conocimientos y entender los ya conocidos, no
basandonos Unicamente en los libros de texto, mecanizaciones
tradicionales, usando y forzando al alumno a la memorizacion de

conceptos.

El éxito de algunos alumnos en otra materia y su fracasc en
matematicas, demuestran un rechazo muy marcado por esta
asignatura, tal vez, no nos damos cuenta de que somos nosotros los
que fracasamos al transmitirles los conocimientos matematicos; es por
eso, que muchos alumnos por miedo al fracaso en matematicas, mejor

se alejan de los estudios y no los concluyen.

Por lo que considero de suma importancia, que en los docentes
haya un cambio de mentalidad e indaguen sobre metodologias que les
permitan al alumno la manipulacién directa de los objetos para llegar a
la reflexion, propiciando compartir experiencias con sus companeros e
ir desglosando elementos concretos para entender conceptos vy

relaciones mas abstractas.
F) Fracaso escolar en la solucién de problemas matematicos.

Por generaciones, hemos venido acarreando con una serie de
problematicas, que son preocupantes para la modemizacion educativa,
como lo es el fracaso escolar en la solucidn de problemas

matematicos, va que en el transcurso de mi labor educativa, he
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comprobado que este contenido causa mayores dificultades a los
alumnos, pomiue el sélo hecho de hablar sobre ello les intimida, tal vez
porque nosotros los docentes no damos pauta a que el educando se
interese por descubrir lo que el medio le ofrece, ya que es éste el que lo
provee de conocimientos previos, que si no sabemos encauzarios,

quedaran ahi pasivos.

Sin embargo, sabemos por tradicion que culpamos al alumno del
fracaso escolar en matematicas sin reconocer que nosotros [os
maestros, contribuimos a que al nino no le gusten los problemas, tal
vez, por la forma en que a nosotros nos los transmitieron y queremos
hacer lo mismo con nuestros alumnos o simplemente porque la

asignatura de matematicas no es de nuestro agrado.

Culpar del fracaso escolar solo a las caracteristicas de los
alumnos o al contexto en el cual se desenvuelven seria ildgico, ya que
a los docentes es a quien mas concieme propiciar un cambio favorable
en nuestros alumnos, motivandolos a aprender matematicas, sin
imposiciones, sin darse cuenta que es precisamente matematicas o
que se trata en ese momento, basandonos en sus experiencias, en su
realidad v no guiamos unicamente por la apariencia externa de los
alumnos.

Es importante tomar en cuenta, que la institucién escolar deberia
asumir su responsabilidad de organizar métodos de ensefanza para el

aprendizaje, de manera que los objetivos se cumplan, en vez de relegar



esta responsabilidad usando la selectividad en el nifio, que no puede o

no quiere aprender conocimientos escolares.

"Por lo que es necesario adaptar la escuela a los alumnos y no a la inversa” (9),

. pues la actividad del maestro frente a situaciones problematicas, sera
fundamental 'para lograr introducir modificaciones en la organizacion
de su trabajo, interactuando frecuentemente, cambiando la estructura
de participacion de los alumnos, transformando la dindmica habitual
empleada hasta ese momento en el salén de clases, entonces los
alumnos buenos y los malos, tienden a desaparecer para dar cabia en
ellos mismos, a otros constructores de su propio conocimiento
matematico, seguros y responsables de su propia realidad y capaces

de resolver problemas de cualquier indole.



CAPITULO IV
LOS PROBLEMAS DE MULTIPLICAR EN LA VIDA ESCOLAR
A) Aprendizaje de problemas en el nifio de cuarto grado.

A lo largo del segundo ciclo se va produciendo en el nino una
progresiva coordinacion de las acciones que realiza hasta llegar a lo
que podriamos llamar un "Pensar coherente”. Da sentido a las diversas
acciones, ya realizadas con objetos concretos o mentaimente,
reuniendo los elementos sucesivos en integraciones temporales de
duracién: es éste, un primer paso para establecer la relacién causa-
efecto y una iniciaciéh al método cientifico y a la resolucion de

problemas.

Porque los acontecimientos relacionados con la naturaleza, le

pueden servir de soporte para establecer nexos causales.

La logica real que utiliza el alumno en este momenio, es
fundamentalmente inductiva, pues simplifica el numero de experiencias
necesarias para el dominio de la realidad, sin embargo, no todos los
alumnos poseen esta légica con la misma intensidad, considerando os
siguientes factores que apareceran de modo sucesivo o paralelo en el
aprendizaje:



"Factor automatice , definide por la capacidad
combinatoria, la numeracién elemental la
b

comprensién de procesos.

Factor estructural, que se manifiesta en la
comprension espacial, en la facilidad para la
expresién, en el lenguaje grafico y en la iniciacién de

la Geometria”.

Factor simbélico, es el que coordina la idea verbal,
simbélica y formal del nimero, la nocidn de tiempo y

la experiencia de causalidad”. (10)

Se produce en el nifo una progresiva clarificacion de detalles
que lo impulsara a captar globalmente el concepto de problemas, para
ello, es necesario que éste sea capaz de recordar, después diversificar,
posteriormente clasificar y ordenar los "datos" obtenidos para
asegurarse en el dominic de la totalidad y la utilizacién inteligente de

dicho concepto.

La memoria numérica y operacionéi, implica una ampliacién de la
atencidén y de la capacidad de recordar, pues en esta etapa el nifio
puede repetir seis cifras escuchadas, es el momento éptimo para
intensificar el calculo mental, que le preparara su habilidad para
resolver problemas.



La retencidn de un numero mayor de objetos, reales o mentales,
pone en juego su capacidad combinatoria, posibilitando la distincién

entre elementos diferentes, relacionandolos entre si.

Esta capacidad combinatoria, dara lugar a la formacion y
enriguecimiento del vocabulario para designar los nuevos conceptos

obtenidos.

Para la asimilacion de la muitiplicacion, tiene que distinguir las
sumas, con todos los "sumandos iguales”, de otras en las cuales los
sumandos sean diferentes entre si, la capacidad combinatoria le
ayudara a construir y solucionar problemas que impliquen

multiplicacion.

Una nueva modalidad de la capacidad que el nino tiene para
relacionar, es la profundizacidon en lo creativo, que se manifiesta en la
resolucion de situaciones problematicas y que se va desarrollando

progresivamente, a lo largo del ciclo escolar.

Para llegar el alumno a comprender las operaciones, es
imprescindible la resolucién de problemas, porque se puede decir que
existe una situacidn problematica, si a partir de determinadas
informaciones sobre algo concreto, se propone deducir consecuencias
no explicadas, utilizando los recursos didacticos que de antemano
posee.
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Para los problemas, se deben elegir situaciones reales que
interesen a los nifios. A través de su andlisis se pretende que
encuentren por una parte, las relaciones matematicas y que lleguen a
dominar cada vez mas las operaciones y sus propiedades, y por otra
parte que desarrollen la capacidad de deduccidn, que apliquen la
relacién causa-efecto y que utilicen el lenguaje matematico adecuado,

para expresar y discutir la solucién de los mismos.

Al solucionar problemas, debemos tomar muy en cuenta los
siguientes pasos, que pueden ser Utiles en el momento de enfrentarse

a ellos:
1.- Recoger los datos y examinarios criticamente, preguntandose si son
suficientes o si hay algunos que no son necesarios.

2.- Analizar la relacidn que los datos pueden tener entre si.

3.- La relacién entre los datos, nos va a permitir llegar a la solucién del

problema; utilizando las operaciones elementales.

4.- Volver a leer el problema y ver si la solucién encontrada, responde
al planteamiento hecho al principio. A esto, le llamariamos discusion
del problema.
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B) Dificultad de los problemas tradicionales.

Tradicionalmente, los problemas se han utilizado en la escuela,
para que los alumnos apliquen los conocimientos que les han
ensefiado previamente; sin embargo, la experiencia ha mostrado que a
pesar de que se dedican muchas horas de trabajo con este proposito,
la mayoria de los alumnos presentan serias dificultades para aplicar

dichos conocimientos en la resolucién de problemas.

Una de las principales causas de estas dificultades, residen en
que los contenidos se han trabajado de manera aislada, es decir, fuera
de un contexto que le permita al alumno descubri su significado, su
sentido y su utilidad.

Ademas , con frecuencia, la manera en que se plantean los
problemas no permite que los alumnos se enfrenten realmente a ellos.
Pues se les dan pistas, se les dice como resolverlos 0 se les proponen
problemas modelo, en lo que aplica el conocimiento que se le ha
ensefiado previamente ( algoritmo de la multiplicacion ). Es decir, no se
promueve la busqueda personal de soluciones, anulando la posibilidad

de los alumnos, para crear procedimientos propios.

Para que la resolucion de problemas promueva el aprendizaje
matematico y el desarrollo de la capacidad de razonamiento de los
alumnos, es necesario invertir el orden en el que tradicionalmente se ha

procedido; esto es, enfrentar al alumno desde el principio a la
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resolucién de problemas para que los resuelva con sus propios
recursos, lo QUe le permitird construir nuevos conocimientos y mas

tarde, encontrar la solucién de problemas cada vez mas complejos.

Cuando los educandos tienen libertad para buscar la manera de
resolver un problema, por lo general encuentran al menos, una forma
de aproximarse a la solucién. Esto, a su vez, genera en el grupo una

valiosa diversidad de procedimientos.

Cuando los alumnos logran comprender los procedimientos que
otros siguieron para resolver algun problema, pueden utilizarlos en
otras situaciones. El probar, equivocarse, volver er a probar hasta
lograr la solucién, propicia que los niNos avancen en su aprendizaje,
adquiriendo confianza en el manejo de sus conocimientos, reconozcan
su validez y los utilicen para resolver diversas situaciones a las que se

enfrentan.

Uno de los errores tradicionales en la resolucién de problemas, es
que los alumnos tienden a depender de la aprobacién del maestro para
saber si la forma en que los resolvieron es o no la correcta; es
conveniente que sean ellos mismos, quienes reconozcan st el
procedimiento que emplearon los llevo a la solucién del problema,

verificando sus resultados y localizando el error, si es que lo hay.

Los intentos fallidos o los errores de los alumnos al resolver un

problema, forman parte de un proceso de aprendizaje y deben ser
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aprovechados para que, a partir de ellos, avancen en sus

conocimientos.

C) Problemas de estructura multiplicativa.

Al igual que los problemas de suma donde el signo (+) puede
indicar transformacion o relacién, en la muitiplicacion el singo ( X)) tiene
varios significados; puede hacer referencia al numero de veces que se
repite un conjunto, a un incremento proporcional o a la relacion

producto de dos conjuntos.

Vergnaud, al analizar los problemas de estructura multiplicativa,
distingue dos categorias de relaciones que conllevan, ya sea
multiplicacion o divisién; una es el isomorfismo de medidas y el

producto de medidas.

La primera categoria, con el que se cubren todas las situaciones
en los que los elementos de un conjunto son directamente

proporcionales, ejemplificando de las siguientes maneras:

Cajas Pelotas
1 6 Cajas 1 2 5
2 12 Pelotas 6 12 30
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Al observar esta representaciéon nos daremos cuenta de la
proporcionalidad entre las cantidades en juego, las cuales pueden ser

analizadas de dos maneras: horizontal y vertical.

En este caso, el 1, 2, y 5, son nimeros que representan las cajas,
estos nimeros son medidas y el 6, 12 y 30 son numeros que

representan las cantidades de pelotas que tiene cada caja.

Al analizar lo anterior, nos permite comprender que cuando
multiplicamos 2 X 8 & 6 X 2, aparentemente multiplicamos cajas por
pelotas o pelotas por cajas, pero en realidad lo que se hace es aplicar
una relacion sobre las medidas. El tener claras estas medidas o
relaciones, nos permitira obtener la medida en el lugar de la incognita.
Asi mismo, nos permite definir clases de problemas diferentes y

procedimientos de solucion diferentes.

La relacion multiplicativa que se da en la segunda categoria de
problemas multiplicativos, entran en relacion tres cantidades, tales que

una es producto de otras dos.

En es te caso, las cantidades representan tres medidas de
diferente clase, pero con relacién entre si. A esta categoria pertenecen

los problemas de areas, volumenes y combinatoria.

De cada una de estas categorias, dependera el grado de
dificultad para que el alumno intente resolver problemas multiplicativos.



D) Analisis de contenidos matematicos que se refieren a

problemas de multiplicar.

El propésito fundamental de los problemas en la ensefianza de
las matematicas, es para que los alumnos construyan sus
conocimientos a través de buscar estrategias convencionales y no
convencionales que los resuelvan y que apliquen y profundicen los

conocimientos adquiridos.

La escuela tradicionalmente pone énfasis en la mecanizacion de
los algoritmos, pero esto no garantiza que el nifio pueda aplicarlos en la
resolucion de un problema, ya que se necesita comprender las
relaciones implicadas en éste y no siga utilizando modelos dados por el

maestro o los que ya ha visto con anterioridad en los libros de texto.

Analizando los contenidos matematicos, que se manejan en el
plan y programa de educacién primaria de cuarto grado, encontramos
que son pocos los que se refieren a la resolucion de problemas que
implican multiplicacién como es el caso de la leccidn catorce del blogue
uno vy leccién siete del bloque dos, por lo cual , es importante que el
maestro apoye a sus alumnos por medio del cuestionamiento, del
didlogo, dada la complejidad que representa para el nino, pues en su
libro de texto, son pocos los ejercicios que se refieren a problemas de
multiplicar, a pesar de esto, el maestro tiene que echar mano de su
creatividad, para llevar a cabo este contenido en el transcurso del ciclo

escolar, ya gue no puede limitarse exclusivamente a lo que marca el
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programa y el libro de texto, sino que debe crear situaciones
interesantes que propicien el proceso ensenanza-aprendizaje en el

alumno.

La multiplicacién se inicia con una sintesis del tratamiento que se
hizo en tercer grado, basado en la descomposicion de arreglos
rectangulares. Posteriormente, a partir de la misma estrategia, se
amplia el rango de nimeros; 5 cifras por 2 cifras, hasta que se presenta
el procedimiento usual para resolver multiplicaciones. Esperando que la
descomposicién de una multiplicacion en arreglos rectangulares, haga

mas comprensible en los nifios el algoritmo de la multiplicacion.

Ejemplo de arreglo rectangular.

40 8
20 40X20 8X20 40X20=
4 40X20 8X4 40X4 =
8X20=
8X4=

Dentro de la cuadricula encontramos también, problemas de
tablas de variacién proporcional directa, en la leccién dos del bloque
uno, en la cual se utiliza la multiplicacion en las compras del mercado,
ademas tenemos problemas de combinatoria en la leccion cinco del
bloque cinco, que nos propone utilizar material objetivo ( ropa,
alimentos, etc. ) de su uso diario, para llegar a la comprension de la
multiplicacién en problemas.
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E) Importancia del uso de material concreto en el desarrollo de las

actividades.

En los primeros grados de la primaria la mayor parte de
contenidos teméaticos, se empiezan a trabajar con actividades en las

que es necesario usar material concreto.

La forma en que el alumno utiliza este material, determina
en gran medida, la posibilidad de comprender el contenido que se
trabaja. Si bien es importante que en un primer momento, se permita a
los alumnos manipular los materiales para que se familiaricen con ellos,
es necesario plantear situaciones problematicas en las que el uso de

material tenga sentido.

En cuarto grado, el materal concreto no deja de ser
indispensable y es muy importante, para continuar con la construccion

o el desarrollo de muchos conocimientos matematicos.

Generalmente, se asocia la palabra actividad a la maniputacion
de objetos, si para resolver cierto problema el maestro les entrega el
material ya elaborado y les indica como utilizarlo, entonces los alumnos
aprenderan a seguir instrucciones y no logrardn comprender por qué y
para qué realizaron dichas acciones con el material. En cambio, s
plantea el problema, les entrega el material y les da libertad de usario
como ellos consideren adecuado para encontrar la solucion, entonces

los nifios pondran en juego sus conocimientos sobre la situacion
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planteada echaran mano de sus experiencias anteriores y utilizaran el

material, como un recurso que les ayude a resolver problemas.

En muchas actividades que realizan los nifos de cuarto grado, el
material concreto es necesario. Algunas veces lo utlizan como
instrumento que permite buscar, construir y llegar a la solucion de un

problema.

En otras ocasiones el material es necesarno, ya que es un
instrumento que permite verificar las hipotesis y soluciones anticipadas
por los nifios; aqui es fundamental, ya que favorece la anticipacion de
soluciones como forma de lograr un aprendizaje significativo y

permanente.

La mayor parte del material que se utiliza durante el anoc escolar,
estd compuesto por juegos recortables del libro de texto del alumno y
se complementa con otros materiales que debe utilizar, como : botones
de diferentes colores y tamanos, frijoles, maiz, revistas, periddicos,

masa, etcétera...

De este modo, el maestro tendra el materal suficiente para
desarroliar los temas, conservandolos con la Unica intencion de que sus

alumnos, los puedan utilizar cuantas veces sea necesario.

El uso de estos materiales, ayudara a que los problemas sean
mas interesantes, reales y atractivos para los nifios. Asi como también,
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permitird relacionar las matematicas con otras areas del plan de

estudios.



CAPITULO V

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

Los maestros no comprendemos que la ensefanza de los
problemas matematicos, no se limitan nada méas a la memorizacidén y a
la utilizacion de operaciones sino que debemaos conocer el proceso por
el cual atraviesa el nifio, para llegar a resolver adecuadamente los
mismos, con el fin de que tenga perspectivas de una mejor educacion,
es necesario buscar sencillas estrategias que mejoren el rendimiento y
superen la dificultad que eéstos representan, porque sabemos
perfectamente que en cualquier grado surgen las dudas, de qué

operacion corresponde para llegar a su solucion.

Esto implica recordar que el nifio es un sujeto activo que piensa e
interacttia, para poder comprender todo lo que le rodea, razdn por la
cual, constantemente pregunta y prueba diferentes procedimientos para
llegar a una respuesta, algunos pueden ser aproximaciones, que
frecuentemente los maestros las consideramos equivocaciones; sin
embargo, estas aproximaciones son momentos importantes dentro del
proceso de aprendizaje, que le ayudaran a encontrar la respuesta que

le satisfaga, de acuerdo con lo que hasta ese momento ha aprendido.

Por ello, se considera pertinente modificar tanto el papel que

representa el docente como el del alumno, presentandole el objeto de
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conocimiento ( problemas que impliquen multiplicaciones ) de la
manera mas —adecuada, de acuerdo a su nivel de desarrollo y sus
necesidades, propiciando situaciones en las que confronte opiniones
con sus companeros y enriquezca su aprendizaje. Todo esto requiere,
que el maestro se convierta en un investigador y cambie la manera de

orientar a sus alumnos.

Para efecto de lo anterior, se exponen alternativas metodoldgicas,
basadas en la teorfa psicogenética de Jean Piaget, en la que senala
que el alumno construye su propio conocimiento al interactuar con su
medio fisico y social, los cuales son esenciales para el desarrolio
mental del nifio y pretenden que el alumno realice y solucione Ios
problemas de multiplicar, sin dificultad alguna; por ello, las actividades
que a continuacidn menciono, estan situadas dentro de la pedagogia
operatoria y el método clinico , , porque juegan y preguntan libremente

sin concretarse a una sola respuesta.
Nuestro itinerario.

Actividad 1

"Juego de la loteria”

Material: Cartulinas, marcadores, regla, piedrecitas, granos de maiz o
de frijol.

Desarrollo de la actividad:
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Se preparan las cartas con un octavo de cartulina que servira de
loteria, se forman las tarjetas chicas de 12 x 8 cm en cada una se
escribe un numero multiplicado por otro y en la mas grande, el

resuftado, por ejemplo:

5X3 18 3 12
45 90 81
g 15 32

Ya elaborado el material, se organiza a los alumnos en binas,

dejando que ellos escojan libremente a su pareja.
Se les entrega una carta que contenga nueve cantidades
Reciben instrucciones sobre como se lleva a cabo el juego

Si algun nifio queda sin pareja, es el encargado de gritar las
cartas o en su diferencia, el maestro.

Gana la pareja que liena primero su tabla
Al terminar un juego, se intercambian las cartas y asi

sucesivamente, procurando que no se prolongue demasiado porque

luego se vuelve tedioso y los alumnos pierden el interés.
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Con esta actividad, logré que repasaran la las tablas de
multiplicar y que les pareciera més interesante en forma de juego y no
como tradicionalmente se hacia ( cantandolas ).

Actividad | |

" Ofertas de Catélogo ™

Material . Periddico, revistas, catalogo de tiendas.
Descripcion de la actividad

Consignas:

- Un dia antes, se les encarga a los niflos el material que ellos puedan

llevar al saldn de clases.

-Ya con los catédlogos en mano, se le pide al alumno que dibuje o
recorte, 10 que a él le gustaria comprar y haga una lista con sus
respectivos precios.

-Se forman en equipos de cinco elementos, para comentar o que

quieren comprar y cuanto pagaran.

-Hagan uso de su imaginacién para inventar problemas, guiandose en
los precios de cada uno de los articulos.
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- Ya realizado lo anterior y para terminar la actividad, cada equipo
expone la manera de como llegd a la solucidn del problema, si lo hacen
de diferente forma, explique como lo realizd y comentelo ante el grupo.
Actividad 1l
Visita a la Ferreteria "El clavito"
Material: Notas de remisidn

Se inicidé motivando a los nifos, con las siguientes consignas:

¢ Les gustaria visitar algun comercio de su localidad ? a lo gue ellos
contestaron de inmediato que si, no sin antes preguntar ;, a qué vamos
7 a lo cual respondi, vamos a saber que es lo que venden, cual es el
precio y para que aprendan a comprar,, pues ¢, diariamente van a la
tienda a comprar, verdad ?

- Ya convencidos, se somete a consideracion, a que tienda quieren ir.

- Después de llegar a un acuerdo, la mayoria coincidié que visitAramos

la ferreteria "El clavito”, que se encuentra cerca de la escuela.

Consignas:
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- Se comisiond a un equipo para visitar al duefio del comercio antes
mencionado, y asi saber cuando nos podia atender, que dia y a qué
hora estaba disponible.

- Antes de partir, se les pedira lo siguiente:

Imaginen que van a construir su propia casa ¢, que material
necesitan ? 4, donde lo tienes que comprar ?

- Primero observan lo que ahi se vende
- Platican un rato con el encargado

- Se les pide gue pregunten los precios de los articulos que desean
obtener

- Haga anotaciones en su cuaderno

De regreso al saldn de clases, se reparten las notas de remision
que amablemente nos proporciond el encargado de la ferreteria, para
que en ella escriban lo que les interesd comprar sin olvidar anotar los
datos correspondientes.

Para propiciar esta actividad vy lograr el objetivo, los nifos
elaboraran notas de compra, en las que sefalardn los materiales
adquiridos en forma d de problema, como por ejemplo: un saco de

(2
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cemento cuesta $ 40.00 y para construir su casa necesita 35 ; cuanto

tendra que pagar ?

Anota primero la cantidad de cemento que compré y el precio
unitario, después el explicara a sus companeros como logré el

resultado obtenido.

Durante estas actividades, la evaluacion fue permanente, ya que
se observd la participacidn entusiasta de todos los nifios pues hasta los
alumnos mas retraidos, hacian preguntas y se incluian en las

dinamicas.

Pero como en toda actividad surgen limitantes, aqui no fue la
excepcion, ya que la primera vez que se implementd el uso de notas de
remision, no se obtuvo el resultado deseado, sin embargo la segunda
ocasién para el nino fue mas sencillo, porque no es lo mismo realizar el
trabajo dentro del aula, que salir a observar, platicar y manipular los
objetos directamente, por lo que considero necesario segquir
practicando, incluso si se hace desde que inicia el ciclo escolar, dara
mejor resultado



CONCLUSIONES Y/ O SUGERENCIAS

Es indiscutible, que la calidad de la educacidn recae en gran
medida en el maestro, pues constituye un eslabén importante, para el

logro del proceso educativo en el pais.

Por ello, es necesario que el profesor posea un amplio acervo
pedagdgico que le permita implementar estrategias innovadoras, con
seguridad y conocimiento de su quehacer docente;, dejando en el
pasado la improvisacidn y dando paso a la modernizacion, propiciando
situaciones de aprendizaje que permitan al nifo interactuar con su

entormo social.

Para el logro del proceso de ensefanza, es fundamental detectar
y conocer los sujetos involucrados, que actuan como mediadores en el
aprendizaje del nifo, como lo son: la familia, el maestro, la institucion
escolar y el propio alumno, ya que éstos influyen notoriamente en su
desarrollo.

Al realizar este trabajo, se tomé en cuenta en desarrollo
intelectual de los alumnos de cuarto grado, para de acuerdo a ello,
poder ubicarlos en el nivel de madurez correspondiente y asi, elaborar
las actividades de acuerdo con su interés y sus necesidades
elementales.
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Durante el periodo de aplicacion de las estrategias didacticas se
observo gran interés y participacion por parte de los alumnos, ya que al
principio no querian resolver problemas, peor a medida que ellos
mismos los inventaban, realizaron visitas a comercios, interactuaban en
equipos vy elaboraron las notas de remisidn, fueron cambiando su
opinidn acerca de los mismos, observando en la actualidad , un gran
adelanto en la solucidén de problemas, utilizando los que al nifio le
parezcan interesantes e intercambiando con sus companeros opiniones

acerca de los resultados obtenidos.

Con este logro, no se afirma que el proceso esté concluido y que
no existan otras estrategias gque permitan resolver problemas de

multiplicar.

Sin embargo, el camino ya esta trazado, por lo tanto se tratara de
encauzar este conocimiento por medio de la practica. Pues el alumno
en su vida cotidiana y dentro del amplio horizonte que le falta por
descubrir, tendrd que enfrentarse a situaciones problematicas, las
cuales debera resolver a medida de sus posibilidades, transformando

continuamente su aprendizaje.

Por lo consiguiente, sugiero que el maestro al impartir sus clases,
tome muy en cuenta la experiencia que ya posee el nifo, asi como su
acervo cultura, pues no debemos olvidar que no todos son iguales,
también , es importante el nivel cognitivo del educando, que tome en
cuenta que es un ser éctivo, pensante y capaz de solucionar cualquier
problema que se le presente, siempre y cuando el docente sepa
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encauzar el aprendizaje, interactuando constantemente con el alumno y
padres de familia, dejando atrds y mejorando los métodos
tradicionalistas, para estar acorde con la realidad y lograr asi, el

progreso y la modernidad que requiere nuestro pais.
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