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INTRODUCCION

El siguiente trabajo es un ensayo acerca de la aplicacion de la resta en la resolucion
de problemas matematicos. La inquietud es dar a conocer actividades que ayuden a mejorar
la practica docente; actualmente se cuenta con material didactico que nos puede ayudar a
reforzar este conocimiento.

En su mayoria al nifio le cuesta mucho trabajo resolver planteamientos donde se encuentra la
resta, tal véz por que se le pide al nifio una reflexion, o por que el docente no le esta
planteando correctamente el enunciado. En este trabajo se abordara la importancia que se da
al hecho de como el alumno construye su conocimiento, y qué funcion en relacion a lo
anterior, tiene la resolucién de problemas y la utilizacion que le da en su vida diaria.

Agrego en este ensayo un analisis del fracaso de los alumnos en la resolucion de los
problemas, donde se sefiala cudles son algunos de los supuestos que provocan este
problema, también el enfoque actual de la ensefianza de las matematicas donde se
menciona la importancia de la perspectivas didacticas de este tema con respecto a la resta.

Otro asunto que se considera de gran importancia es el fundamento pedagdgicos que esta
basado en los aportes de Piaget, Cesar Coll, D. P. Ausubel, entre otros.

Finalmente se trabajaron algunas ideas que permiten tener un acercamiento concreto en el
aula en cuanto a estrategias didacticas, para que en la resolucion de problemas, que
implique la sustraccién por medio de juegosy diversas actividades didacticas, el profesor
que lea esta propuesta analice , reflexione y en todo caso, use de acuerdo a las condiciones
y factores propios de su trabajo escolar. No es un trabajo acabado, sino una propuesta para
debatir, construir, y fomentar la practica docente donde el lector pone de su parte.



CAPITULO |

LA PROBLEMATICA DE LA SUSTRACCION EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS.



I. LA PRQBLEMATICA DE LA SU§TRACCION EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.

Una de las dificultades por las que atraviesa el nifio de tercer grado de primaria es la
resolucion de problemas, puesto que, un enunciado no solo implica una operacion,
también sefiala datos que deben ser ordenados para su resolucion; a continuacion en este
capitulo se analizaran de manera practica y tedrica los factores que influyen en esta
problematica.

1.1.  Elfracaso de los alumnos en la resolucion de problemas matematicos .

1.2 La resta y sus implicaciones en situaciones matematicas .



L.1. Elfracaso de los alumnos en la resolucién de problemas
matematicos

El problema al que se enfrenta el docente en muchos de los casos, es cuando el nifio tiene
que resolver los problemas matematicos. Los nifios en su mayoria sienten temor y
desesperacion al no poder dar solucion a problemas que le plantea el docente; pero el
problema radica también en el maestro. Para esto se analizan algunos supuestos con base en
la practica docente, ;porqué los nifios no pueden resolver planteamientos matematicos?

SUPUESTOS

I.I.1. Los enunciados en ocasiones tienen un orden donde se presentan los datos
consecutivos para resolver el problema; cuando el docente cambia el orden de los datos y
da otro sentido a las interrogantes, el nifio se confunde.

EJEMPLO :

L.- En la panaderia de Cecilia hacen diariamente 800 bolillos, hoy don Germén compro
220 bolillos.

¢, Cuantos bolillos quedaron para seguir vendiendo ?

800  hacen diario

220  compraron

580 Resultado : 580 bolillos quedaron

Sise cambia el orden del planteamiento, el nifio puede hacer lo siguiente:

2.- Un sefior compro en la panaderia de Cecilia 220 bolillos, si hace diario 800 bolillos,
jcuéntos restarian para la venta ?

Los acomodo de acuerdo al orden que fue encontrando los datos :

220 - 800= 7

CONSTATAMOS QUE :

Dado que el planteamiento no fue entendido, los nifios respondieron mal al problema, los
datos se les dieron a la inversa y, comprenden el enunciado, entregaran el resultado, si, aun
si éste es incorrecto, porque los datos los colocan segun el orden de éstos.



1.1.2 Los enunciados tienen un lenguaje muy elevado que el nifio no alcanza a
comprender, ya sea porque no es de su interés o hay un vocabulario fuera de su contexto.

EJEMPLO :

La Expo-Publicidad que se realizo en el Palacio de los Deportes tuvo una afluencia de 997
visitantes el primer dia y 840 el segundo dia. ; Cuél es la diferencia que hubo entre un dia
y otro ?

Antes de que resolvieran el problema los nifios preguntaron :

¢, Qué es Expo-Publicidad?

(, Que es afluencia ?

¢, Donde est4 el Palacio de los Deportes?

CONSTATAMOS QUE:

No les import6 qué operacién se necesitaba, lo que querfan saber era el significado de las
palabras. Esto se debio a que el lenguaje que tenia el enunciado era desconocido para el
nifio.

St al nifio le presentamos un vocabulario lejano a su contexto, dificilmente inicia Ia
resolucion del problema, ya que su compresion y andlisis no se llega a desarrollar
ampliamente.

1.1.3. Los alumnos tienen problemas con la compresion de la lectura y esto no les permite
entender el sentido de los planteamientos.

En este supuesto entendemos que los nifios no han enriquecido el habito de la lectura, les
cuesta trabajo comprender un cuento, un texto y de aqui desprender cuestionamientos con
relacién a un tema.

EJEMPLO:
EL SUENO DE LOS ANIMALES (1)

¢ A Quién no le gusta dormir ?
Ademads de servir para reponer
la energia que se uso durante el dia,
dormir resulta muy placentero,
aunque hay de dormilones a dormilones.
En el caso de los animales,
el murciélago tiene 20 horas de suefio jdiarias!
El ledn dormita durante las tres cuartas
partes del total de su vida.
La ardilla lo hace 14 horas por dia
mientras que la jirafa se conforma
con dormir sdlo 4 horas y el biho
casi no duerme porque siempre esta alerta.

(1) SONIA, BUCHAHIN. Libro de texto gratuito matematicas tercer grado de primaria. México,
SEP. 1995, p. 138




De acuerdo con esta lectura, al nifio se le hacen cuestionamientos como los siguientes:

¢, Cuéntas horas duerme el elefante ?
¢, Cuantas horas duerme el murciélago ?
¢, Quién duerme mas, el ledn o el buho ?

CONSTATAMOS QUE

En un principio dificilmente los nifios responden a estas interrogantes, debido a que no leen
con detenimiento el texto, siempre buscan un dato seguido del otro y no se imaginan que las
preguntas puedan estar desordenadas, o simplemente no se encuentran dentro del texto
porque necesitan un poco de analisis y entendimiento..

1.1.4 Sial alumno se le aumentan palabras al enunciado o se le incrementan los datos, el
nifio resuelve con dificultad el problema.

EJEMPLO:

1.- Anay Lety fueron al desfile, el maestro les dijo que iban a marchar 280 soldados, pero _
ellas solo contaron 201. ; Cuantos soldados faltaron ?

280-201= 79

2.- Anay Lety fueron al desfile, sus papas y maestros las acompafiaron. El maestro les dijo
- Cuenten cuantos soldados y enfermeras pasan, tienen que ser 501+ 12. Ana y Lety solo
contaron 493 entre soldados y enfermeras.

. Cuantos soldados y enfermeras faltaron ?

501 +12 - 493 =20

PODEMOS CONSTATAR QUE :

El primer ejemplo lo resolvieron sin dificultad, pero en el segundo hubo confusion.

Este segundo problema se les dificulté porque habia mas informacidén, y estan
acostumbrados a encontrar los problemas mas sencillos.

1.1.5 Cuando al nifio no se le estd respetando su madurez intelectual (segun etapas de
Piaget) también puede tener una respuesta negativa, ya que le faltan conocimientos
anteriores para sustentar ese tema. Mas adelante se analizara detalladamente este objetivo.



Finalmente concluyo los supuestos que he comprobado en la practica docente; el
fracaso de la resolucion de problemas involucra muchos aspectos como ya se menciond con
anterioridad. Piaget, en su teorfa constructivista, sefiala que el nifio desde que nace esta
construyendo su conocimiento (experiencia, interacciéon con el medio) mismo que el
docente debe conocer, con base en a estos conocimientos tenemos que estructurar
problemas que estén a su alcance de reflexion y anélisis. Si el maestro no se basa en estos
principios, el nifio fracasa en su busqueda de resolucion.



1.2. Larestay susimplicaciones en situaciones matematicas

Cuando hablamos de la resta, seguramente estamos hablando de reducir una cantidad de
otra, pero de qué otra forma podriamos indicarle al nifio que es necesario que reste sin
acomodar los nimeros de manera que soélo haga la operacidn; el lenguaje matematico con
relacion a la resta es muy amplio ya que podriamos decir restar, utilizando una serie de
sinénimos como son : robar, perder, eliminar, faltar, queda, quitar, etc.

Esperando que la comprension del nifio sea correcta y pueda utilizar diferentes técnicas
para la resolucion de su problema ( contar con rayitas, dedos, dbaco, o anotar en su libreta
la operacién) es importante que dejemos al nifio que resuelva sus planteamientos como €l
pueda. A continuacion se citaran algunos ejemplos que se utilizan en el aula.

EJEMPLOS:

- Mario tenia 35 fichas, le robaron 16. ; Cuantas fichas le quedaron?
35-16= 19

- Sebastian fue a comprar 20 mandarinas, en el mercado perdié 6.
;Cuantas le quedaron ?
20-6=14

- En la Olimpiada hubo 30 competidores mexicanos, 18 fueron eliminados. ; Cuantos
competidores faltan para llegar a la final?
30-18=12

- La sefiora Luisa, cosi6 un sweter, tenia 8 botones le quito 2. ; cuéntos botones le
quedaron?
8-2=6

Los ejemplos anteriores fueron utilizados para que el nifio los resuelva mentalmente y
elimine poco a poco las técnicas que atrasen su habilidad mental.

Dentro del lenguaje matematico la sustraccion puede desencadenar diferentes tipos de

problemas, lo cual indica que podemos integrar mas al nifio a su medio, es decir, su

experiencia, interés, personalidad, etc. En este lenguaje matematico el nifio debe estar

consciente de que al restar ocurrird una transformacion a la cantidad inicial, aun cuando la
—cantidad que reste es la misma.



Algunos ejemplos que se han aplicado en el salén de clases son los siguientes:

1.- Tengo 15 fichas, si saco 6 me quedan (2) 15-6=9

2.- Tengo 49 fichas, si saco 6 me quedan 49 -6=143

3.- Tengo 15 fichas, para tener 21, me faltan (3) 21-15=6

4.- Luis estaba en la casilla 39 retrocedio 7, jen qué casilla queda.? (4) 39-7=32.
5.- Itzel estaba en la casilla 28 retrocedi6 7, ; En qué casilla queda ? (5) 28-7=21

6.- Leti tiene 18 pesos, quiere un chango de tela de 25 pesos ¢, cuanto le falta ? (6)
25-18=

7.~ Rocio tiene 18 pesos, quiere comprar una mufieca de 29 pesos ¢, cuanto le falta ? 29 -
18=11

Lo mas importante para que el nifio no confunda este tipo de problemas es primeramente
que el docente lo encamine a la reflexion; Segtin Ermel de Francia , enuncia algunas
situaciones que se deben hacer para la resolucion de problemas

Pasos para la resolucion de problemas (7)
Cuestionar a propésito de los datos formular hipétesis e inferir un resultado
Buscar informaciones pertinentes relativas a una pregunta

Aplicar un procedimiento de resolucion

2 SEP. Libro de texto gratuito matematicas tercer grado de primaria. México, SEP. 1995. p.25

3 SEP. Idem.

O] SEP. Thid. p. 41

(3) SEP. Idem.

(6) SEP. Ibid. p. 67

(7N ERMEL. “Los problemas en la escuela primaria”. En la entalogia: Los problemas matematicos en
la escuela. México. UPN, 1997. p 16-18.




En el aula estos pasos se han seguido con la misma intencion de Ermel, que es llevar al nifio
a una amplia reflexion, para que por medio de €sta construya un conocimiento que le
permita resolver sus problemas matematicos y otro tipo de problemas donde estan inmersos
las matematicas.

Cuestionar a propésito de los datos, formular hipétesis e inferir un resultado

Este punto nos habla que cuestionemos a el alumno con referencia a un tema o problema,
que exprese abiertamente lo que le pide el enunciado, segun los datos que aparezcan, o, de
algun modo, que el nifio pida datos si es que le hacen falta.

ACTIVIDADES

* Anota la fecha de nacimiento de tus familiares ( Hermanos, primos, padres y otros).
* Anota los horarios de programas que mas te gusten.
* ;De qué habla el cuento de la cenicienta ?

Mediante estas actividades hacer los siguientes planteamientos:

- Si Eduardo tiene 10 afios mas que tu. ; Cual es la edad de Eduardo?
- Javier tiene 18 afios, Manuel 21. Por cuantos afios es mayor Manuel?

Estos planteamientos se planea que los resuelvan, pues, son algunas de las respuestas que
traen los nifios, cada uno llevo las diferentes edades de sus hermanos y sobre esto
construyeron algunos problemas.

Buscar informaciones

Seleccionar los datos a partir de informacion que ellos busquen.  Esto se hizo a través de
actividades que son de su interés como por ejemplo:

* Visitar algun museo

* Hacer anotaciones de exposiciones que hay en las estaciones del metro u otras mas
cercanas.

* Preguntar precios en el mercado de productos basicos.

* El kilo de tortillas * El kilo de arroz * El kilo de frijol

* El litro de aceite * El litro de leche

Por medio de estas actividades se les puede pedir a los nifios que organicen sus datos ya sea
de menor a mayor o a la inversa e ir colocandolos en una tabla.



Aplicar un procedimiento de resolucién

Se les pide a los nifios que solo tomen los datos que le van a servir, organizando y
simplificando, los nifios toman conciencia que pueden resolver el problema mas rapidamente
ya sea mental, dibujado o materializado.

EJEMPLO :

1.- Javier tiene 18 aflos , Manuel 21. ; Por cuantos afios es mayor Manuel?
DATOS

Javier 18 afios ( menor ) Manuel 21 afios ( mayor)

SOLUCION

21-18=3 ANOS ES MAYOR.

Los nifios deben seguir un procedimiento para resolver sus problemas es decir, llevar un
orden que los lleve al resultado.

Finalmente la resolucién de problemas implica una reflexion y comprension para el que
intenta resolverlo, en este caso el nifio; cuando hay interés de construir un método que lo
lleve a la solucidén, es un buen principio del analisis del tema. El nifio busca los datos
necesarios para resolver su problema, se considera parte de él cuestiona al docente sus
dudas, surge asi una interaccion que fundamenta el conocimiento.

En la préactica docente cuesta trabajo hacer que el nifio pueda solucionar los problemas
matematicos, por medio del cuestionamiento, esto se puede lograr también a base de
actividades de interés, ya sean experiencias, fenomenos reales, informacion actual, juegos,
etc.

10



Consideraciones:

En resumen el capitulo hablo que el fracaso escolar en la resolucion de problemas
mateméticos, no solo implican no saber restar, también intervienen otros factores como son:
La falta de analisis y comprensién de planteamientos, un lenguaje inadecuado, enunciados
sin un interés atractivo para el nifio y una falta de organizacion de datos; cabe agregar que
estos son solo algunos supuestos ya que pueden haber muchos mas, tales como: problemas
en su familia, falta de alimentacion, etc.

También analizamos la resta y sus implicaciones en situaciones matematicas, en este objetivo
sefialamos de que manera podemos pedirle al nifio que reste sin necesidad de anotarle una
operacién con el signo correspondiente, es decir, utilizando sinénimos acordes a este tema.
Como punto final Ermel un investigador francés en el campo de las matematicas propuso
unos pasos a seguir para la resolucion de problemas, que fueron estudiados dentro del aula ‘
que son : cuestionar a propésito de los datos, formular hipétesis e inferir un resultado,
buscar informaciones pertinentes relativas a una pregunta y aplicar un procedimiento de
resolucion.

11



CAPITULO II

CONTENIDOS: MATEMATICAS TERCER GRADO DE PRIMARIA

12



IL CONTENIDOS: MATEMATICAS TERCER GRADO DE PRIMARIA

Los contenidos de aprendizaje de tercer grado de primaria (1994) , prometen que el
nifio de primaria pueda resolver los problemas matematicos, donde esté presente la resta;
mediante la reflexion y analisis, se puede llegar a la construccién de conocimiento, la
pregunta seria: ; Qué actividades nos pueden ayudar a favorecer la resolucion de problemas?
Para favorecer este tema en el capitulo anterior ya se hizo mencion de algunas actividades y
gjercicios que anuncia el libro de texto ahora analizaremos segin mi opinidén, bajo que
perspectiva fue construida el enfoque de la ensefianza de las matematicas.

Para el analisis de éste serd necesario tomar en cuenta los siguientes puntos:

2.1  Enfoque actual de la ensefianza de las matematicas.

2.2 Ubicacion de la resolucién de problemas con la resta en los programas vigentes.

2.3.  Cuasles son las implicaciones didacticas que tiene la resolucion de problemas
matematicos, con respecto a la resta.

13



2.1 Enfoque actual de la ensefianza de las matematicas

El enfoque que tiene la ensefianza de las matematicas es construir en el nifio una nocion
nueva o que se trate de controlar el dominio del conocimiento. Se basa primeramente en el
método de la induccion empirica que define D.P. AUSUBEL como:

“Un punto de vista cognoscitivo refiriéndose al razonamiento
del nifio, afirma * cada dia de su vida estara empefiando, casi
sin saberlo, en hacer razonamientos inductivos, ese proceso
consiste en reunir muchas experiencias y en extraer de ellas
un factor comin *” (8)

Este método propuesto por D.P. Ausubel destaca 3 etapas que a continuacion se describen:

©

Acopio de informacién proveniente de casos particulares.
Reconocimiento de analogias.

Generalizacién de analogias.

Dando una interpretacion muy breve de lo que son las tres etapas, conforme a la practica, se .
puede decir lo siguiente:

Acopio de informacién proveniente de casos particulares.

El nifio realiza actividades y experimentos donde obtiene diversos datos o informacion que
le sirva, para realizar alguna actividad especifica. En esta etapa el nifio puede utilizar
graficas, tablas, informes, de manera que registre la informacion obtenida:

- contar, medir, doblar papel, experimentar con fenémenos naturales
Reconocimiento de analogias

El nifio, al analizar sus informes, se puede dar cuenta que algunos datos no cambian o hay
algunas igualdades en experimentos.

- Experimentar con los cambios fisicos del agua, liquido, solido y gaseoso.
- Contar de dos en dos, los tltimos digitos se repiten y seran numeros pares
- Unir colores diferentes nos dara otro color.

&) DAVID, AUSUBEL. “Los propostios generales de la educacion matematica basica en la escuela
primaria y el método de la induccién empirica”. En la antologia: Los problemas Matemdticos en la Escuela.
México D.F., UPN 1997, p. 95

9 DAVID, AUSUBEL. Ibid. p. 95-96
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Generalizacion

El nifio puede realizar sus hipdtesis o teorias que lo llevan a confirmar que en algunos
casos, los resultados no cambian y esto se basa en sus observaciones y experimentos que
realizé con anterioridad.

- Al unir 3 lados, se puede formar un tridngulo

- Las tablas de multiplicar se encuentran al realizar conteos con un patrén numérico ( 2, 3,
4.5 67,8,9,10...) lo que llamamos numeraciones.

- La resta implica reducir una cantidad a otra.

Los propdsitos generales de la educacion matematica basica en la primaria segun Oscar San
Martin quien realizd algunos estudios involucrados en el aprendizaje de las matematicas de
la edad primaria por medio del método de la induccion empirica serfan: (10)

* Capacidad de usar las matematicas como un instrumento para reconocer, plantear y
resolver problemas.

* Capacidad de anticipar y verificar resultados.

* Habilidad para estimar resultados de célculos y mediciones .

* Destreza con el uso de ciertos instrumentos de medicién dibujo y calculo.

* El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de razonamiento, entre otras la de

sistematizacién y generalizacion de procedimientos y estrategias.

Finalmente el programa de la SEP sefiala que el aprendizaje significativo se logra
primordialmente mediante la actividad finalizada, es decir, por medio de la actividad que
tiene un objeto para quien la realiza. El nifio, para resolver una pregunta de su interés o
resolver un problema motivante, tiene necesidad de construir una solucion.

Desde esta concepcidn los problemas no son situaciones en las cuales se desarrolle un
trabajo de busqueda y construccion de soluciones o hasta aprendizaje nuevos, son
situaciones en las que se aplica un conocimiento que ya posee.

(10)  OSCAR, SAN MARTIN. Idem.
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2.2 Ubicacién de la resolucion de problemas con la resta en los programas vigentes

Dentro del tema “La resolucién de problemas en la aplicacion de la resta” se encuentra este
asunto implicito, en los ejes que ha organizado la SEP, uno de ellos es: “Los numeros sus
relaciones y sus operaciones” y el otro es “Tratamiento de la informacion”. Ahora
analizaremos por separado qué es lo que nos quiere decir cada eje tematico, y qué ejercicios
podemos utilizar para poder enriquecer la resolucién de problemas que impliquen una
sustraccion.

Los niimeros, sus relaciones y sus operaciones

Al inicio del curso nos damos cuenta que los nifios conocen los numeros, mas de los que
han aprendido, ya sea con su familia, en comentarios, compras, etc., mentalmente resuelven
problemas sencillos porque manejan cifras constantemente.

En el material didactico que otorga la SEP ( Fichero de Actividades didacticas, Juega y
aprende matematicas, Libro de Texto, entre otros), con relacion a este eje se encuentran
actividades que fueron aplicadas en el grupo.

EL TIRO AL BLANCO (11)
Tres tiros por $5.00

100
150
200

(11)  SEP. Op. Cit. p. 8
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En esta actividad los nifios tiran los dardos para acumular puntos y asi obtener el mejor
premio. Mediante este juego el nifio suma y resta mentalmente, se le puede hacer las
siguientes interrogantes.

1.- jCuantos puntos llevas?
2.- ;Cuantos te faltan para que ganes al raton ?
3.- ;Cual es el premio que se gana con menos puntos?

4.- ;Cuadl es el premio que se gana con mas puntos?

Para la resolucion de problemas donde intervenga la resta se aplica mucho el calculo mental,
porque el nifio resuelve constantemente problemas en su vida diaria sin necesidad de
escribirlos.

El calculo mental: ~ “Sugiere que los nifios resuelvan mentalmente problemas y calculos,
que anticipen los resultados. El célculo mental, al igual que el calculo escrito, ha de
realizarse de acuerdo con las estrategias que los nifios construyan. Solicitarles que los
expliquen, los comparen con las de sus compafieros e inclusive que intenten registrarlas por

escrito ayudara a mejorarlas, afianzarlas o enriquecerlas “. (12) )

Tratamiento de la informacion

En este eje se trata de que el nifio tenga informacion de temas que sean de su interés. Para
esto, se le da un texto, donde el nifio busca lo que mas le gusta, esto le servira para
reflexionar y analizar la lectura que es un buen principio para interpretar problemas
matematicos. Los nifios deben seleccionar y analizar la informacion que se proporciona en
un texto.

El nifio identifica las preguntas que pueden o no responderse a partir de la informacion
contenida en un texto.

(12) SEP. Libro para el maestro, Matematicas tercer grado. México, SEP, 1995. p. 25
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EJEMPLO :
PLANTAS Y ANIMALES SE NECESITAN (13)

Algunos animales llevan semillas de un lugar a otro en sus
patitas y alas. Asi hacen nacer nuevas plantas. Muchos
insectos son plagas que destruyen hojas y pican frutos.
Pero hay péjaros, ranas, sapos, lagartijas y viboras que se
alimentan con esos insectos.

Es cierto que las ratas, tusas y ratones comen raices

y semillas, y asi destruyen algunas plantas. Pero hay
aguilas, zopilotes y tejones que se alimentan de ratas, tusas
y ratones.

Los hombres aprovechan las plantas y los animales para
satisfacer muchas necesidades.

UNA VISITA A DINOSAURIA (14)

Desde un costado del Auditorio Nacional se ven los domos
como gusanos gigantes acostados en pleno bosque de
Chapultepec. Di-no-sau-rial, grito la Negrita Nora cuando
pasamos los torniquetes de entrada. Cuando entramos a la
sala de exhibicién el susto inmenso.

Enfrente de nosotros estaba un Tyrannosaurus abriendo su
hocicote con sus dientes de hasta 15 centimetros de largo.
Este animalote mide | 12 metros de largo ! y pesa 7 toneladas.

Por medio de estos textos se pretende que los nifios comprendan la informacién, que la
interpreten a su manera. Esto favorece la resolucién de problemas partiendo de la
informacion con la que se cuenta.

Finalmente la ubicacion de la resolucion de problemas con la resta, en los programas
vigentes, se encuentra ubicado en los ejes tematicos : Los niimeros sus operaciones y sus
relaciones y Tratamiento de la informacion; donde el primero trata de que el nifio maneje
operaciones que pueda graficar o resolver mentalmente, segiin sea el grado de complicacion,
en el otro tema “Tratamiento de la informacion”, el nifio debe interpretar textos sin perder
el sentido de éste. La lectura es un elemento de real importancia que el alumno puede
aprovechar en la resolucién de problemas matematicos.

(13) SEP. Mi libro de segundo parte II. México, SEP, 1984. p. 389-403
(14) SEP. Libro de texto gratuito matematicas tercer grado de primaria. México, SEP, 1995. p. 122
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2.3. Cudles son las implicaciones didicticas que tiene la resoluciéon de problemas
matematicos con respecto a la resta.

Vergnaud habla de seis categorias de problemas aditivos. Pero antes de eso hablaremos de
dos términos importantes para comprender mejor las categorias.

Medida: “Dos medidas pueden agregar una a otra y obtener como resultado una medida”.

(15)

Transformaciones: “Una incOgnita representa una cantidad desconocida,lo cual puede sufrir
una transformacién dependiendo del proceso que haya llevado para su solucion de dicho
problema, la cual sera diferente”. (16)

La adicion impera en la sustracciéon. Es necesario que conozcamos las seis categorias que
anuncia Vergnaud ya que implica un conocimiento a considerar. La adicién es parte de la
sustraccion, con base en ella podemos conocer mejor la resta, asi por medio de ésta,
problematizar al alumno y llevarlo a un conocimiento mas amplio.

CATEGORIAS (17)
PRIMERA CATEGORIA.- Dos medidas se componen para dar una medida.

SEGUNDA CATEGORIA.- Una transformacion opera sobre una medida para dar una
medida. ]
TERCERA CATEGORIA.- Una relacion reine dos medidas.

CUARTA CATEGORIA.- Dos transformaciones se componen para dar una
transformacion.

QUINTA CATEGORIA.- Una transformacion opera sobre un estado relativo (una
relacion) para dar un estado relativo.

SEXTA CATEGORIA.- Dos estados relativos (relaciones) se componen para dar un
estado relativo.

(15) VELAZQUEZ, etal. “La adicién y la sustraccion”. En la antologfa: La matematica en la escuela II1,
Meéxico, UPN, 1988. p. 99

(16)  VELAZQUEZ, etal. Idem

(17)  VELAZQUEZ, etal. Ibid. p. 101
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EJEMPLOS:
Las categorias de Vergnaud en la practica docente se desarrollan de la siguiente manera:
PRIMERA CATEGORIiA

- Miriam tiene 6 flores en la mano derecha y 8 en la mano izquierda.
;Cuantas tiene en total? 6+ 8= 14

Cuestionamiento del problema :

Si en cambio, conociendo 6 y 14 preguntamos /cuantas flores tiene Miriam en la mano
izquierda?. La ecuacion correspondiente podriamos representarla con atx = ¢ y los
procedimientos para la resoluciéon podriamos representarlos con: 14-6= 8, 6 bien, 6+ =
14 que correspondera a la busqueda del complemento aditivo.

6+8= 14

SEGUNDA CATEGORIA

- Samuel en su trabajo gan6 200 pesos de horas extras; en la siguiente semana ya tenia 1000
pesos de horas extras. .
,Cuanto gand en esa semana?
Esquema: tenia 200 ------mv-n- 1000
Ecuacionc-a=x 1000- 200= 800

o bien,

Xxta=¢ 800+200 = 1000

TERCERA CATEGORIA

Juan tiene 9 afios. Elena es 3 afios menor que él.
9-6=3

9+ (-3)=6

En este problema no hay transformacion. Existe una relacién estatica, entre un estado (9) y
otro (6).

CUARTA CATEGORIA
- Pablo ha ganado 6 canicas ayer y ha perdido 9 hoy, en total ha perdido 3.

20



El esquema correspondiente 6-9 = 3

Indica que dos estados estan siendo relacionados por una transformacion (-3). Sin embargo,
aqui los estados no son relevantes puesto que se esta operando exclusivamente. Sobre las
transformaciones +6 + -9 y -3.

Por tanto en la ecuacion +6 +(-9) = (-3) el signo + representa la adicion de dos nimeros
relativos (dos transformaciones) que dan por resultado un niimero negativo (-3).

QUINTA CATEGORIA

Una transformacion opera sobre un estado relativo (una relacién ) para dar un resultado.
Jorge debe 6 canicas a Gonzalo, le devuelve 4, no vale mas que dos.
+4

La ecuacion (-6) + (+4) = (-2), sefiala la adicién de dos nimeros relativos (indicada) por +
de diferente naturaleza, ya que -6 y -2 son estados, mientras que +4 corresponde a una
transformacion.

SEXTA CATEGORIA

Benjamin debe 6 canicas a Miguel pero Miguel le debe a él 4. Benjamin debe entonces 2
canicas a Miguel.

6, +4, -2, son numeros relativos.

El esquema correspondiente:

6+4=-2

corresponden a estados (no hay transformacién ) y, por tanto, no son de la misma
naturaleza.

Vergnaud sefiala la similitud de esta categoria con la 4, ya mencionada, la diferencia entre
ambas que justifica la existencia de esta sexta categoria es que en la cuarta se trata de
transformaciones y aqui de relaciones, es decir, de estados que se componen entre si, entre
los cuales no existe ningtin orden temporal.

Con esto concluimos acerca de lo que son las categorias o problemas de la adicién y
sustraccion en cuanto a problemas o planteamientos, también no saliéndonos del tema, el
Libro para el Maestro de tercer grado sefiala dos problemas para el aprendizaje de las
matematicas donde estan implicitos los planteamientos.
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Existen al menos dos tipos de problemas para el aprendizaje de las matematicas; el
aprendizaje involucra a: “ Problemas en los se deba construir la solucion ( problemas para
descubrir ) y Problemas en los cuales hay que aplicar un modelo de resolucion ya que es
conocido (problemas para aplicar).” (18)

Problemas para descubrir

Promueven la busqueda de soluciones y la construccién de nuevos conocimientos,
formalizaciones y habilidades. Un ejemplo de este tipo de problemas son los que se plantean
para introducir los algoritmos de las operaciones.

Problemas para aplicar

Los problemas para aplicar, transferir o generalizar estrategias o conocimientos no son
problemas propiamente creativos en el sentido de que no promuevan la construccion de
soluciones novedosas, sino mas bien son situaciones que tienen como caracteristicas
promover la ampliacién y afirmacién de aprendizajes. Mediante la resolucion de problemas
para descubrir, los nifios resolveran situaciones variadas de aplicacion y consolidacion de
conocimientos.

(18) SEP. Libro para el Maestro, tercer grado de primaria. Mexico, SEP, 1994. p. 9
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Consideraciones:

En sintesis el capitulo traté de los contenidos del area de matematicas en tercer
grado de primaria. Los temas desglosados fueron: el enfoque actual de la ensefianza de las
matematicas. Se concluyd en permitir que el nifio los utilice como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas, donde llegue a la reflexion y critica; segun el
enfoque de la SEP., nos dice que por medio de un aprendizaje significativo el nifio tenga la
necesidad de construir estrategias para llegar a una solucion.

Otro tema tratado fue la ubicacion de la resolucion de problemas con la resta en los
programas vigentes, analizando los planes y programas; todos los ejes tematicos tiene una
interrelacion, pero en donde aterriza principalmente es en los ejes de los numeros sus
relaciones y sus operaciones, y tratamiento de la informacion. En el primero, se estudia
cémo el nifio trabaja constantemente con numeros y operaciones |y que a veces
inconscientemente las resuelve utilizando calculos mentales. En el segundo se estudia la
interpretacion y comprension de la lectura, que es la base principal para la resolucion de
problemas.

Por ultimo, las implicaciones did4cticas que tiene la resoluciéon de problemas matematicos,
con respecto a la resta, en este Vergnaud da seis categorias que fueron analizadas y llevadas
a la practica, pero la SEP., encontré las implicaciones en los problemas para descubrir y
problemas para aplicar que, como anteriormente ya se explico en cada caso, los problemas
mateméticos siempre implican una reflexion para quien intenta solucionarlo.

EVECN
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CAPITULO III

BASES PEDAGOGICAS : CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
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. BASES PEDAGOGICAS: CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

El constructivismo es una base pedagodgica para construir el conocimiento. Algunos
autores que estudian el aprendizaje han coincidido en esto, por ser el método que mas
resultados ha tenido. Incluso en su mayoria llegan a la conclusion de que el nifio construye
su conocimiento basandose en su experiencia, interaccién con el medio y una estimulacion
de lo que le rodea.
A continuacion, en este capitulo analizaremos cémo el nifio construye su conocimiento
apoyandonos en trabajos de Jean Piaget, Cesar Coll, Vigotsky, Jesus Palacios, entre otros,

que se han preocupado por encontrar los factores que obstruyen el aprendizaje. Los puntos
a analizar en este capitulo son:

3.1  FEl constructivismo una alternativa did4ctica para la resolucién de problemas.

3.2  Caracterizacion del sujeto de aprendizaje y los conocimientos previos que debe
tener para asimilar el concepto de resta.

3.3  El papel del docente en la resolucién de problemas.

3.4. El papel del alumno en la resolucién de problemas.

3.5. FEl papel de los contenidos.

3.6. Una propuesta de evaluacién del aprendizaje.
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3.1 El constructivismo una alternativa diddctica para la resolucion de problemas.

Piaget es uno de los representantes del constructivismo de ser posible el mas relevante, en el
aula se ha manejado las etapas de madurez, donde estamos de acuerdo que encajan los
alumnos. Piaget dice que un problema constituye un esquema anticipador, es decir, una base
de conocimientos que el nifio tiene, y mediante éstos puede dar solucion al problema que se
le presente; si el nifio no cuenta con este esquema no alcanza a comprender el planteamiento.
Para esto Piaget define una concepcion constructivista de la adquisicion del conocimiento
que se caracteriza por lo siguiente:

Entre sujeto y objeto de conocimiento existe una relacion
dindmica y no estatica. El sujeto es activo frente a lo real,

e Interpreta la informacion proveniente del entorno.

Para construir conocimiento no basta con ser activo frente al
entorno. El proceso de construccién es un proceso de
reestructuracién y reconstruccion, en el cual todo
conocimiento nuevo se genera a partir de otros previos.

Lo nuevo se construye siempre a partir de lo adquirido, y lo
trasciende.

El sujeto es quien construye su propio conocimiento.

Sin una actividad mental constructiva, propia e individual,
que obedece a necesidades internas vinculares al desarrollo
evolutivo, el conocimiento no se produce”. (19)

En su teoria Piaget se basa principalmente en identificar, describir y explicar principios y
procesos generales de funcionamiento cognitivo; y en estudiar de qué manera intervienen en
la construccion de las categorias logicas del pensamiento racional, pero no analiza la
interaccion social que desde mi punto de vista considero es la parte fundamental para
favorecer el aprendizaje. Posiblemente no lo tomo en cuenta, pero se encuentra implicito en
el desarrollo del nifio, ya que si no hay interrelacién con su entorno, el aprendizaje no se
logra.

Algunos autores que han estudiado la teoria piagetiana como Ferreiro, Teberosky,
Vergnaud, Gémez Granell y Ausubel, coinciden en sefialar que el conocimiento se adquiere
de forma especifica en diferentes dominios (lenguaje, notacion matematica, biologia, fisica,

~ €tc.), que presentan caracteristicas diferenciadas. Esto quiere decir que el nifio obtiene un
aprendizaje significativo al coincidir con un lenguaje claro y conocimientos previos, que lo
lleven a la comprension de las matematicas.

(19) JEAN, PTAGET. “De qué hablamos cuando hablamos de constructivismo”. En la antologia:
Los problemas matemdticos en la escuela. México, UPN, 1997. p. 55.
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Bruner fue el defensor del aprendizaje por descubrimiento (es otra aportacién del
constructivismo) en los Estados Unidos, Piaget justifico esté aprendizaje en su obra donde
dice que la interaccion activa con el entorno, permite al individuo la construccion del
conocimiento y la comprension.

En el aula es cierto que el nifio aprende por medio de una interaccidn con entorno, porque
solo asi puede verificar, justificar y hasta comentar lo que esta conociendo, si al nifio se le
impide acercarse al contacto con su realidad, dificilmente se da el aprendizaje significativo.
En la resolucion de problemas es mejor partir de situaciones reales donde el nifio pueda
discutir los resultados con sus compafieros.

El pedir a los nifios realizar actividades que vayan encaminadas a un aprendizaje no
aseguran el triunfo, esto dependera de la planeacion que se llevo, del interés que tuvieron los
alumnos en realizarla y también de la importancia que tomo el alumno en pensar por si
mismo en el resultado.

Nuestra realidad est4d hecha de los modelos que construimos para explicarla, de aqui
dependers, si se mejora o se cambia. Los alumnos a través de su realidad estan
construyendo conocimientos propios que cada alumno explicard conforme a su
entendimiento.

Finalmente el constructivismo es una postura donde el conocimiento no es el resultado de la
realidad, es méas bien un proceso dindmico e interactivo a través del cual la informacion del
exterior es interpretada por la mente que va construyendo modelos explicativos cada vez
mas complejos.

27



3.2. Caracterizacién del sujeto de aprendizaje y los conocimientos previos que debe
tener para asimilar el concepto de resta.

El nifio, a través de sus acciones sobre los objetos y la coordinacion y reflexion sobre ellas,
de manera esponténea, va aprendiendo acerca de lo que es el numero, conocimiento que se
va ampliando y consolidando conforme avanza en su desarrollo intelectual y con la
informacién y estimulacion que recibe del exterior.

El nifio que estudiamos se encuentra en una edad de ocho a nueve afios; esta edad Piaget la
encuentra ubicada en la etapa de las Operaciones Concretas que a continuacién se van a
sefialar: el periodo de las operaciones concretas se situa entre los siete y los once o doce
afios aproximadamente.

“ Mediante un sistema de operaciones concretas (Piaget habla
de estructuras de agrupamiento), el nifio no se queda limitado

a su propio punto de vista y de sacar las consecuencias.

Pero las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido
de que solo alcanzan a la realidad susceptible de ser manipulada,
o cuando existe la posibilidad de recurrir a una representacion
suficientemente viva. Todavia no puede razonar fundandose
exclusivamente en enunciados puramente verbales, y mucho
menos sobre hipdtesis, capacidad que adquiriré en el estadio
inmediato, o estadio del pensamiento formal.

Los nifios son capaces de una autentica colaboracidn en grupo,
pasando la actividad individual aislada a ser una conducta de
cooperacion. El nifio tiene en cuenta reacciones de quienes le
rodean, el tipo de conversacion *consigo mismo*, que al estar en
grupo (monologo colectivo) se transforma en dialogo o en una
auténtica discusion”. (20)

Con base en esta explicacion que da Piaget acerca de las operaciones concretas, el nifio tiene
la necesidad de expresar sus ideas abiertamente, convive mas en grupo eso yo lo he
comprobado con mi grupo, también hay una necesidad de conocer més de su alrededor, y es
lo que ayuda en gran parte que se interese por descubrir y resolver los problemas que se le
presentan.

Indagando acerca del alumno y su construccion del conocimiento, el nifio hacia los siete u
ocho afios, llega a la idea operatoria del nimero. Lo logra apoyandose en dos estructuras
operatorias, previas o casi contemporaneas, pero de naturaleza puramente logica o
cualitativa.

(20)  JEAN, PIAGET. “Estadios del desarrollo segin J. Piaget.” En la antologia: Desarrollo del nific v
aprendizaje escolar. México, UPN, 1993. p.108-109.

3
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La primera de tales estructuras es la agrupacion de actividades , que constituye el principio
de clasificacion. Los nifios empiezan a clasificar conjuntos que se encuentran a su alrededor,
como juguetes, colores y objetos.

La segunda de estas estructuras es la seriacidn, es decir, el encadenamiento de las relaciones
asimétricas transitivas.

En esta estructura el nifio tiene ya conocimiento de algunas relaciones que hay en su medio.
Es asi, que pasa de la sintesis de los descubrimientos que hemos mencionado que el nifio
hace con respecto a la clasificacién y la seriacion, vinculado con el descubrimiento de la
conservacion de la cantidad, surge el concepto de nimero. Otros descubrimientos que el
nifio necesita hacer, y en los que se apoya también la construccion del numero, son: la
necesidad de establecer un orden (ya sea lineal o de otro tipo, pero ante todo mental), al
contar objetos; al contar, cada nimero enunciado debe corresponder un soélo objeto y la
cantidad se conserva independientemente de como estén los objetos ordenados en el
espacio, siempre y cuando no se agregue ni se quite ningtin elemento.

Estas son algunas actividades que reafirman el conocimiento de la construccion del numero.

1.- (Hasta qué nimero de sabes? (21)
Se pretende que los alumnos expresen, representen, comparen y ordenen los numeros que
han aprendido dentro y fuera de la escuela.

2.- El contador (22)
Que los alumnos utilicen el contador para representar distintas cantidades y reflexiones sobre
la serie numérica.

Finalmente lo anterior habla de que el nifio atraviesa por diversas etapas, que lo ayudan a
formar su pensamiento mediante la experiencia, interaccién y reflexion. Las etapas que
propuso Piaget a ayudado a muchos docentes en apoyar los conocimientos del nifio, en este
caso el tema de estudio fue la resolucion de problemas, donde implica la resta, que ha sido y
sera uno de los temas con mas preocupacion en el area de las matematicas.

La construccién del mimero, es un tema bésico para los nifios, ya que si no ha asimilado este
tema, dificilmente puede entender y comprender los planteamientos matematicos, ya que el
numero se le hara algo dificil de entender.

2n SEP. Fichero Actividades diddcticas matematicas tercer grado. México, SEP, 1994. p.2
(22)  SEP. Ibid. p. 16
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3.3  El papel del docente en Ia resolucién de problemas.

Para que el nifio pueda resolver problemas que impliquen la resta, es muy importante que el
docente lo motive. Debe crear situaciones donde el alumno pueda construir la solucién de
sus problemas. Se pretende que el maestro encamine al alumno hacia la investigacion.

Si se logra conducir a el nifio a que elabore una operacién partiendo de un problema
claramente entendido, se puede suponer que no solo esta analizando si no que también esta
obteniendo una interpretacién de su conocimiento

La participacion del profesor es sustancial para el éxito de esta propuesta. Habra de
participar en las actividades como orientador en la dificultades y como fuente de las
informaciones y apoyo adicional cuando sea necesario.
El rol del maestro, no es dar las indicaciones que
permitan resolver los problemas, si no observar los
procesos de los nifios, percibir los modelos que utilizan
y modificar entonces las situaciones, como por
ejemplo, para adaptarla a las posibilidades de los alumnos
o, por el contrario para crear condiciones de
desequilibrio que necesitan la construccién de nuevos
conocimientos. (23)

b

Resumiendo lo anterior el papel del maestro en la resolucidn de problemas no es darle claves
o resolver el problema; su papel inicia cuando lo integra a su realidad, dando temas de
interés, cuestionandolo acerca de planteamientos que él pueda resolver o puede construir
nuevos conocimientos, para esto el maestro debe observar si su razonamiento va por buen
camino y si se equivoca hacerlo que reflexione y busque otras estrategias.

(23)  ERMEL. Op. Cit. p. 22

30



3.4  El papel del alumno en Ia resolucion de problemas.

El alumno se presenta en un grupo de aprendizaje, con un esquema referencial organizado, a
partir de su historia personal, es decir, sus experiencias previas, su educacién familiar, sus
intereses, valores, etc. Estan presentes en su forma de actuar y pensar, pero también se
presentan con ciertas expectativas relacionadas con sus necesidades, su realidad, de aqui que
cada alumno tenga una idea diferente de lo que espera aprender en la escuela.

Dentro de la enseflanza de resolucion de problemas el nifio tiene que comunicar
informaciones o procesos que haya considerado para resolver sus situaciones problematicas,
mediante esto evoluciona la investigacion, a fin de verificar sus resultados. Los alumnos
deben comunicar un procedimiento a otro a fin de encontrar mas rapido el proceso para
resolver sus problemas. De este modo el nifio ejerce y practica su reflexion personal
tratando de resolver sus ideas y procedimientos.

El papel del alumno inicia cuando el maestro elige y organiza una serie de situaciones
problemas en las cuales las preguntas que aparezcan permitiran a los nifios construir las
nociones o los procedimientos que deben apropiarse.

Por lo anterior dicho la respuesta del nifio es la elaboracién de un nuevo conocimiento. Por
lo que se estara poniendo a prueba su critica y reflexién en un planteamiento y el tratara de
responder utilizando las herramientas que le sean necesarias. ’

Finalmente, el papel del alumno para resolver un planteamiento, consistira en que cuestione
y participe intercambiando con sus compafieros sus respuestas, no solo complementara
investigacion, también desmentird sus resultados si estos no son correctos, dando pauta a un
analisis de su proceso y a una argumentacion de sus resultados.
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3.5  Papel de los contenidos en la resolucién de problemas.

Haciendo un anélisis del contenido de los planes y programas de tercer grado de primaria en
la area de matematicas, se puede decir que la postura que tiene para el proceso ensefianza-
aprendizaje es a partir de una teoria constructivista, ya que parte del interés del nifio, permite
la participacion expositora, interaccion con lo que le rodea. Los contenidos estan formulados
de la siguiente manera :

* Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
* Geometria.

* Medicion.

* Tratamiento de la informacion.

* Proceso de cambio

* La Prediccion y el azar.

Todos los ejes estan estrechamente relacionados y en resumidas cuentas, el proposito
general es que se logre en el alumno experiencias significativas que le permitan, con relacion
a resolver problemas donde intervenga la resta:

- Comprender el significado de los numeros y su representacién simbolica, utilizar los
numeros para resolver problemas sencillos.

- Resolver problemas con diversos significados de resta (quitar, buscar un faltante).

- Usar significativamente y con eficiencia la resolucion de problemas que impliquen la resta.

- Organizar la informacion, representar diagramas, tablas, graficas, que son medios para
descubrir caracteristicas y relaciones entre los datos, mediante esta informacién se pueden
hacer cuestionamientos.

Recabar informacién para resolver problemas.

“ Desde esta concepcion los problemas no son situaciones en las cuales se desarrollo un
trabajo de busqueda y construccion de soluciones o haya aprendizajes nuevos, son
situaciones en las que se aplica un conocimiento que ya posee”. (24)

En resumen, el papel de los contenidos es proporcionar al docente los instrumentos
necesarios para poder aplicar estrategias en la resolucion de problemas, que surgen de la
practica pedagogica; en esto interviene el maestro, ya que si no realiza correctamente su
trabajo, los contenidos no se pueden desarrollar ampliamente.

(24) SEP. Libro para el maestro Matemdticas Tercer grado. México, SEP, 1993 p. 9
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3.6  Una propuesta de evaluacién del aprendizaje

La practica de la evaluacion se aplica por la forma en que se llevan a cabo las funciones que
desempefia la institucion escolar y por eso viene condicionada su realizacion por numerosos
aspectos y elementos personales sociales e institucionales; al mismo tiempo ella incide sobre
todos los demas elementos implicados en la escolarizacion.

La practica de evaluar exige dos perspectivas

* Como funcién didactica que realizan los profesores
fundamentada en forma de entender la educacién de
acuerdo con modos variados de enfocarla, planteamientos
y técnicas diversas para realizarla. Aunque su origen y
motivacion profunda no sea de orden educativo o
cientifico si no consecuencia de necesidades sociales e
institucionales ”. (25)

Actualmente la evaluacién es una necesidad de realizar, una préctica ya preexistente de
intelectualizar en términos de teorfa, procesos institucionales cuya fuerza es mas evidente.

A los profesores no solo les interesa plantearse la evaluacién como un problema técnico
pedagogico que han de resolver en su ensefianza apoyandose en distintos modelos, sino que
han de concebirla como un camino para entender el curriculum real del alumno, algo que es
un problema préctico previo que desborda incluso su voluntad, que formd toda una
mentalidad.

Evaluar significa estimar, calcular, justipreciar, valorar, apreciar o sefialar el valor, atribuir
valor a algo. En la practica cotidiana dominante el significado de evaluar es menos
polisémico : consiste en poner calificaciones a los alumnos y aplicar las pruebas para obtener
la informacién a partir de la que se asignaran esas calificaciones.

En el lenguaje pedagégico y metodoldgico, evaluar significa; hacer referencia a cualquier
proceso por medio del que alguna o varias caracteristicas de un alumno, de un grupo de
estudiantes, de un ambiente educativo, de materiales, profesores, programas, alumnos, etc.,
reciben la atencion del que evalia, se analizan y se valoran sus caracteristicas y condiciones,
funcion de unos criterios o puntos de referencia para emitir un juicio que sea relevante para
la educacion.

Finalmente, la evaluacién de alumnos se entiende como el proceso por medio del cual los
profesores en tanto que son ellos quienes la realizan, buscan y usan informacion procedente
de numerosas fuentes para llegar a un juicio de valor sobre el aprendizaje del alumno en
general o sobre alguna faceta particular del mismo.

25 JOSE, GIMENO S. La evaluacién de la ensefianza. ( Fotocopias proporcionadas en clase, sin ficha
completa ) p. 340,
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Las informaciones pueden apoyarse en datos y observaciones procedentes de pruebas del
trato directo personal o del seguimiento del trabajo cotidiano. La idea misma de evaluacion
incluye la valoracién, en el sentido de que implica no solo la identificacién del grado en el
que un estudiante posee un cierto rasgo o el nivel en el que su conducta se ha modificado,
sino que también se valora la adecuacion de los resultados obtenidos a los criterios.

Consideraciénes:

En resumen, el capitulo hablo de las bases pedagdgicas y de la construccion del
conocimiento que tiene el sujeto. El constructivismo es una alternativa didactica para la
resolucion de problemas ya que el conocimiento no es un resultado de la realidad, es un
proceso de interaccion donde la informacién de nuestro alrededor es interpretada por la
mente que construye los nuevos modelos que explican el acontecer.

Otro tema analizado fue la caracterizacion del sujeto de aprendizaje y los conocimientos
previos que debe tener para asimilar el concepto de sustraccion: el nifio atraviesa por varias
etapas que son utilizadas para construir los nuevos conocimientos que parten del anélisis y
experiencia del sujeto, conforme a esto antes mencionado nos basamos en ideas de Jean
Piaget, Cesar Coll, entre otros, que sefialan como el nifio llega al conocimiento.

El otro tema fue el papel del docente en la resolucion de problemas que, como ya se dijo
con anterioridad, €l se encarga de planear y dirigir y evaluar el conocimientos, esto lo hace
Ser una persona con criterio amplio, conocimientos pedagégicos necesarios, y sobre todo
con el amplio poder de motivar constantemente al alumno.

El papel del alumno. Otro tema que también para fundamentar esta propuesta fue necesario
tomar en cuenta algunas caracteristicas del alumno, primeramente el alumno tiene el derecho
y la obligacion de cuestionar cuanto dato necesite para poder resolver los planteamientos,
debe de comprender que el docente no es el encargado de resolver los problemas el que lo
tiene que hacer es sin duda el alumno y para esto debe de comprender tanto la operacion
como el enunciado; la interaccion con sus compafieros lo llevar4 a un proceso de analisis y
argumentacion de sus resultados.

Una propuesta de Evaluacion del aprendizaje, se basa en los principios pedagogicos de José
Gimeno Sacristan, que es una critica reflexiva acerca de como el docente debe evaluar los
conocimientos que adquiere el nifio.
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CAPITULO IV

PROPUESTA PEDAGOGICA
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IV. PROPUESTA PEDAGOGICA

En este capitulo se analizara de que forma, el juego es un instrumento de apoyo para
la adquisicién de conocimientos; la resolucion de problemas matematicos, no solo pueden
resolverse dentro del aula; otra forma es por medio del juego, que promete al nifio
diversion, interaccion con sus compafieros y mayor desarrollo de la inteligencia. César Coll
dice que el conocimiento de las ideas y las representaciones de los nifios sobre los
contenidos que son objeto de aprendizaje escolar, es sumamente importante para mejorar la
ensefianza de los contenidos y la préctica educativa en general; si utilizamos el juego con
un sentido didactico, el nific estara consciente de lo que debe aprender para poder enfrentar
todo tipo de problemas en un futuro.

Los puntos a desarrollar en este capitulo son los siguientes:

4.1  El juego como parte fundamental del proceso ensefianza aprendizaje.

4.2  Algunas estrategias para la resolucién de problemas implicando la resta.
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4.1  El juego como parte fundamental del proceso ensefianza aprendizaje, en la
resolucién de problemas.

Los juegos forman parte de la vida diaria de todas las personas. Inician desde la infancia y
son un componente fundamental de la vida real. Todo nifioc que intenta aprender con un
juego obtiene mayor satisfaccion que si le pidiéramos por medio del encierro y
memorizacion.

El juego es importante como preparatorio para la adquisicion de conceptos que sirven de
estimulos en los procesos de aprendizaje del nifio. Por tanto el juego es una simple
asimilacion que consiste en cambiar la informacién de entrada de acuerdo con las exigencias
del individuo. El juego y la imitacion son parte integrante del desarrollo de la inteligencia.

El juguete estudiado especificamente para la funcion
del juego y destinado a ese efecto, no es indispensable.
Todo objeto puede transformarse en las manos de un
nifio con pretexto de juego. El placer se encuentra
entonces en la modificacion de la funcion ordinaria del
objeto que se encuentra de una parte. (26)

Lo anterior se resume como que el juguete debe ser educativo, desarrollar la imaginacion y,
en algunos casos, ser creado por el nifio sin otra finalidad que obtener un aprendizaje. -
Conforme esta concepcion del juego podemos presumir que el nifio posee un gran potencial,
para desarrollar su inteligencia, si a los juegos les damos un enfoque educativo, en este caso
para la resolucion de problemas, el nifio coopera sin la necesidad de sentirse presionado.

En sintesis, la resolucidén de problemas puede desencadenar muchos juegos apropiados, los
cuales pueden llevar a la reflexion y analisis del alumno. Si el juego desarrolla de esta manera
las funciones latentes, se comprende que el ser mejor dotado, es también el que juega mas.
El juego desempefia en el nifio el papel que el trabajo desempefia en el adulto.

(26) SEP. Apuntes sobre el desarrollo infantil. El juego. Meéxico, SEP, 1985. p. 26.
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4.2  Algunas estrategias para la resolucién de problemas, implicando la resta.

La necesidad de la educacion es formar individuos en “ funcién de sus posibilidades v la
obligacion de la sociedad de transformar estas posibilidades en realizaciones efectivas y
utiles, esto equivale a la adquisicion de los conocimientos vy los valores morales
correspondientes al ejercicio de estas funciones, hasta la adaptacion a la vida social”. (27)
Con esta cita de Piaget entendemos que la educacion no solo es ensefiar a leer y a escribir,
también nos ayuda a transformar de manera util nuestro alrededor.

Las actividades que se enuncian tienen la finalidad de conducir al nifio a conocimientos
generales de la sustraccion, que no sdlo los apliquen en operaciones graficas, sino que
también los utilicen en planteamientos de la vida diaria.

Objetivo general

Se pretende que por medio de las actividades, el nifio de tercer grado de primaria, pueda
construir su conocimiento y no lo mecanice, los problemas matematicos que implican una
operacion resulten ser muy utiles, atractivos y adecuados a su lenguaje, permitiendo asi la

reflexion y construccion de diferentes soluciones que lo puedan llevar a la critica. .

Las actividades son auxiliares para la ensefianza de las matematicas, no sustituye los
gjercicios de texto gratuito sino, por el contrario, complementa los temas y favorece la
construccion de conocimientos de los alumnos.

En las actividades es necesario que los alumnos utilicen material concreto para que avancen
en la adquisicion de conocimientos matematicos.

Las actividades que a continuacion se presentan estan dirigidas al maestro, quien debera
analizarlas con cuidado, preparar con anticipacion el material y organizar al grupo antes de
realizarlas.

Las sugerencias o recomendaciones que al final se presentan, anuncian un nuevo problema,
para su aplicacion deben considerarse los conocimientos adquiridos y habilidades
desarrolladas por los nifios y tomar en cuenta el grado de dificultad que se pide para
realizarlas.

@7 JEAN, PIAGET. “La educacion por la accion”. En la obra: La cuestién escolar. Barcelona, Ed,
Laia, 1989. p. 87
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Estas son algunas actividades que podrian favorecer el aprendizaje de la resta, por medio de
planteamientos matematicos.

ACTIVIDAD #1
Cuéntame un cuento
ACTIVIDAD #2
Dilo con una cuenta (28)
ACTIVIDAD #3
El bote
ACTIVIDAD #4
Basta numérico (29)
ACTIVIDAD #5
Las canicas
ACTIVIDAD #6
Organiza un problema
ACTIVIDAD #7
Juguemos al boliche
ACTIVIDAD #8
cQué operacién es ? (30)
ACTIVIDAD #9
Adivina qué dicen

(28) IRMA, FUENLABRADA. Juegay aprende matemdticas. México, SEP, 1992. p. 31
29 IRMA, FUENLABRADA. Ibid. p. 53-59
(30) SEP. Fichero Actividades didicticas matematicas tercer grado. México, SEP, 1994. p. 10
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ACTIVIDAD # 1
CUENTAME UN CUENTO

Objetivo:

Por medio de esta actividad se pretende que el nifio interprete informacion de diferentes
textos, con la intencidon de que cuando escuche o lea, pueda analizar diferentes
cuestionamientos que se le hagan; también se puede observar el grado de comprension de
lectura del nifio, porque éste es la base para la resolucion de problemas.

Organizacién :
- Se lee un cuento a los nifios, que sea interesante pretendiendo llamar la atencién del nifio.
- La primera parte la lee el docente y la segunda el nifio

- El maestro debe estar pendiente de que el nifio ponga atencidén en la lectura, si no es asi,
retomar la lectura alzando la voz en los personajes, interpretar ruidos, etc.
- Al finalizar la lectura se les hace a los nifios algunas preguntas en relacion al cuento.

- Los cuestionamientos tienen la intencion de que el nifio reflexione el contenido del cuento,
esto se hace en forma verbal y se responde de igual forma.

- El maestro representa por medio de un dibujo el contenido del cuento.
- El dibujo ayuda a que el nifio ordene sus ideas, cuando éste redacte el contenido del
cuento.

Material :
Un dibujo con referencia al cuento.
Una copia del cuento para cada nifio

Realizacion
.Coémo se le arrugo la piel al rinoceronte? (31)
Primera parte ( docente)

Ocurri6 hace muchisimo tiempo, que en una isla deshabitada a orillas del Mar Rojo,
vivia un Parsi, en cuyo gorro los rayos del sol se reflejaban con un esplendor que superaba
a la fastuosidad oriental. Aquel Parsi del Mar Rojo no tenia mas que un gorro, un cuchillo y
un hornillo para cocinar, de esos que nunca debes tocar. Un dia cogid harina, agua,
grosellas, ciruelas, aziicar y otras cosas y prepar6 un pastel que media sesenta centimetros
de didmetro y tenia casi un metro de grosor. Era en verdad un comestible Superior (esto es
Magia), y lo puso en el hornillo porque él estaba autorizado a continuar en aquel hornillo, y
lo cocid hasta que estuvo bien dorado y olia a gloria. Pero en el mismo momento en que iba
a comérselo, desde el interior totalmente deshabitado descendio a la playa un Rinoceronte

3hH RUDYARD, KIPLING. Solo cuentos. México, Roca, 1985. p. 29-37.
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con un cuerno en el hocico, ojos porcinos y escasos modales. En aquella época la piel del
Rinoceronte se ajustaba perfectamente a su cuerpo. No presentaba arrugas, pero, como es
natural, era mucho mayor. La cuestion es que no tenia modales, ni los tiene ahora, ni los
tendra jamas. El Rinoceronte solt6 un grufiido y el Parsi; abandono el pastel y trepo a una
palmera, con su gorro puesto en el que los rayos del sol se reflejaban con un esplendor que
superaba la fastuosidad oriental. Entonces el Rinoceronte, la embistié con su cuerno, luego
se lo comi6 y se march6, meneando la cola al desolado interior totalmente deshabitado, que
linda con otras islas. Entonces el Parsi bajo de la palmera, enderezo el hornillo y recito la
siguiente Sloka, que seguramente nunca habras oido.

Segunda parte (los nifios )
Quien al Parsi robo
el pastel del fogon,
mucho se equivoco.

Y estas palabras tenian mucho mas sentido de lo que podrias pensar, ya que cinco semanas
después, se produjo una ola de calor en el Mar Rojo, y todo el mundo se aligerd de ropa. El
Parsi se quitd su gorro y el Rinoceronte se quito la piel y se la echo al hombro, mientras
bajaba a la playa para bafiarse. En aquel entonces la piel se abrochaba por debajo con tres
botones y parecia un impermeable. El rinoceronte no dijo nada acerca del pastel porque se
los habia comido todo y porque nunca tuvo modales , ni antes, ni entonces, ni después. Asi -
que, dejando su piel en la playa, se dirigio directamente al agua, contoneandose, y se dedicd
a echar burbujas en el hocico.

Al poco llegd el Parsi, encontré la piel su cara se ilumindé por dos veces con una ancha
sonrisa. Bailé tres veces alrededor de la piel, frotandose las manos, luego se fue a su
campamento y llend el gorro de migas de pastel, pues el Parsi solo comia pastel y jamas
barria su campamento. Luego cogid aquella piel, la estrujo, la sacudid, la arrugo y luego
echo en ella tantas migajas de pastel secas, duras y cosquilleantes como podia contener,
mezclandolas con grosellas tostadas. Después subid a lo alto de la palmera y espero a que él
Rinoceronte saliera del agua y se pusiera la piel.

Y el Rinoceronte asi lo hizo. Se abrocho la piel con tres botones y sintié un cosquilleo,
como el que producen las migas de pastel en la cama. Entonces quiso rascarse, pero aquello
que hizo mas empeoro y se revolcod , pero cuando mas se revolcaba el cosquilleo era peor y
peor. Corrid entonces hasta la palmera y se talld contra el tronco. Tanto y tan fuerte , que
se le formé un gran pliegue en los hombros y otro por debajo, donde estaban los botones
(que saltaron mientras se arrastraba por la comezdn) y le salieron algunos pliegues més en
las patas. Y aunque aquello hizo salir de quicio al Rinoceronte, las migas de pastel siguieron
cosquilledndole como si nada.

Entonces se marché a su guarida, muy enfadado y lleno de terribles picones. Y desde
entonces todos los rinocerontes tienen grandes pliegues, en su piel, y muy mal genio, a causa
de las migas de pastel que hay debajo de su piel.
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El Parsi bajo de la palmera, con su gorro en el que los rayos del sol se reflejaban con un
esplendor que superaba a la fastuosidad oriental, recogié su hornillo y se marché en
direccién a Europa. FIN

Al finalizar la lectura se les hace las siguientes interrogantes:
1.- ; Qué cargaba siempre el Parsi ?

2.- ;, Cuanto media el Pastel ?

3.~ Por qué se enojo el Parsi con el Rinoceronte ?

4 - ; Qué provoco la ola de calor ?

5.- ; Cémo castigo el Parsi al Rinoceronte ?

6.- ;, Como le salieron las arrugas al Rinoceronte ?
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Evaluacién

Los nifios al responder los cuestionamientos, el docente se puede dar cuenta si las respuestas
son correctas o estan haciendo una interpretacion muy vaga de lo que leyeron.

La interpretacion que le haga el nifio al cuento, lo puede expresar por medio de un dibujo ,
donde haga mencion de las 5 cosas mas relevantes que sucedieron.

El grado de interpretacion que le dé el nifio a la lectura es importante ya que si puede
analizar contenidos de una l&mina con sus propias palabras, las interrogantes solo seran una
guia para darle secuencia al cuento.

Aqui no hay ganador ni perdedor, se pretende que el aprendizaje sea significante para todos.

Sugerencias :

La aplicacion de esta actividad como ya se dijo anteriormente es Util para estimular el
habito de la lectura, y de ahi partir para plantearle al alumno preguntas que le permitan
hacer un analisis de lo leido y escuchado. Conforme a lo anterior se hacen las siguientes
sugerencias:

Esta actividad se puede realizar con diferentes textos interesantes para el nifio.

Se puede incrementar el numero de cuartillas de los cuentos, sin perder de vista que sean
atractivas e interesantes para los nifios.

Observar que durante la actividad el nifio no se distraiga ya que pierde la concentracion y el
analisis de la lectura.

Se puede grabar un cuento, después de escucharlo, que los nifios planteen sus interrogantes
y las comenten por equipos.
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ACTIVIDAD #2
DILO CON UNA CUENTA

Objetivo:

Para profundizar en el estudio de los numeros y las operaciones, es muy util que los nifios se
den cuenta que hay diferentes maneras de obtener un mismo niimero usando una o varias
operaciones.

Se pretende que con este juego, los nifios reafirmen su conocimiento sobre las operaciones
de suma y resta.

Organizacién :

1.- El maestro organiza al grupo en parejas

2.- Entrega a cada pareja un juego de tarjetas

3.- Cada pareja trata de combinar las tarjetas necesarias, para obtener todos los nimeros del
uno al treinta.

4.- Después de poner las tarjetas necesarias para obtener un niimero, anotan en su cuaderno
las operaciones indicadas y el resultado. '

5.- Gana la pareja que logra obtener mas nimeros diferentes.

6.- El maestro les dice a los nifios que busquen otras maneras de formar los ntimeros que
obtuvieron.

7.- El maestro selecciona los nimeros que se van a obtener.

Material :

1.- Un juego de tarjetas del 1 al 30.

2.- Un cuaderno para registrar sus operaciones.
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Realizacién:
Se les pide a los nifios que se formen por parejas. A cada equipo se le entrega un juego de
tarjetas.

El maestro selecciona los nimeros que seran estudiados. Al mismo tiempo se les pide que no
utilicen estos niimeros para formar sus operaciones.

7 9 11 18 20 30
Se les pide que busquen diversas formas para hallar estos resultados.

1.- 14+8-2=27+14-3=18
2- 19-8 = 11
3.~ 12+19-1=30

Se les pide que utilicen mas nimeros para llegar a los resultados.

1.- 8+3-4+7-14=9
2.~ 18+5+13-16=20

Evaluacién

Se evalia al nific en esta actividad considerando primeramente, que haya sido bien
explicada la forma de jugar; si el nifio entendid quiere decir que es capaz de aplicar sus
conocimientos de suma y resta.

Después de lo anterior, cuando haya aplicado diversas operaciones para llegar a un
resultado, se consideran las operaciones que sean correctas, y que hayan implicado mayor
dificultad para su solucién .

El aprendizaje que hayan tenido los nifios en interactuar con sus compafieros y lograr que
se familiaricen con los nimeros y las operaciones de suma y resta, es un avance muy
importante para la resolucién de problemas.

Sugerencias:

Esta actividad es util para que los nifios se den cuenta que para llegar a un namero se
pueden utilizar una o varias operaciones, para esto se recomienda lo siguiente:

Utilizar nimeros mas grandes.

Vigilar que el nifio se esfuerce, por aplicar las operaciones en la conjugacion de nimeros;
esto ayudard a favorecer el calculo mental y la resolucion de problemas matematicos.
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ACTIVIDAD #3
EL BOTE

Objetivo:

Por medio de este juego se pretende que el nifio interactiie con sus compafieros, realice
calculos mentales sustrayendo cantidades, con un juego ya tradicional.

Organizacién:

1.- Se forman equipos de S elementos

2.- El docente realiza problemas, donde implique la sustraccion y los coloca en una caja de
carton vacia.

3.- Se elige un porta voz por equipo, €l se encarga de entregar la respuesta y el
procedimiento cuando el equipo tenga el resultado, llega al bote donde se encuentra la
respuesta y grita | Salvacidn, salvacion para todos mis amigos !

4.- Por turnos cada equipo saca un problema y lo lee en voz alta, para que todos los equipos
tengan la oportunidad de resolverlo. '

5.- Gana el equipo que mayores aciertos tenga.

Material:

3 botes grandes

bote 1 contiene numeros del 1 al 10

bote 2 contiene nimeros del 11 al 20

bote 3 contiene nimeros del 21 al 30

Una caja de carton vacia donde se encuentran varios problemas (enunciados).

Realizacién:

El porta voz elige su primer problema, lo lee en voz alta, y los demés equipos anotan para
también resolverlo.
Problema:
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1.- En la tienda de Don Pepe existen 20 articulos diferentes, quiere tener en total 45.
;Cuantos articulos tiene que comprar para juntar los 457

El porta voz lleva el procedimiento al lugar donde se encuentra el bote que contiene el
resultado.

4o debe torer o :

— 20 "x.chc
R
25

ia talfan

iSalvacién, salvacién para todes
mis amigos!, el resultado se encuentra

en el bote 2.

R

2.- Mi mama me dio 60 pesos, para comprar una medicina que me costo 39 pesos. ;, Cuanto
le debo de entregar de cambio?

;Salvacién, salvacién para todes
mis amigos!, el resultado se encuentra

en el bote 3.

o0 me dio
-~ 39 me j‘a‘;‘{t

P!
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Evaluacién:
En cada equipo se observa como trabaja cada elemento.
Los procedimientos que usen para resolver el problema deben ser los mas cercanos al

resultado.

Que utilicen un orden para la resolucion de problemas
* Analizar el problema

* Ordenar datos
* Buscar que operacion se necesita para resolver el problema

* Indicar cuél es el resultado

Sugerencias:

Que los nifios elaboren su material, utilicen todo tipo de expresion grafica para decorar y-
dar una presentacion propia.

Los nifios pueden construir diferentes planteamientos y vacearlos en la caja, esto es para que
uno por uno los resuelvan. Esto favorece la expresion oral y escrita.
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ACTIVIDAD #4

BASTA NUMERICO

Objetivo :

Con este juego se pretende que los alumnos se diviertan v a la vez ejerciten el calculo
mental.

Para que los alumnos usen eficazmente las operaciones al resolver problemas, es necesario
que puedan calcular con rapidez los resultados al operar.

Organizacién:

1.- El maestro organiza a los nifios en equipos de cinco.

2.- Cada nifio dibuja en su cuaderno una tabla en la que se indican varias sumas y restas.
3.- En cada equipo se ponen de acuerdo sobre quién inicia el juego.

4.- El iniciador del juego en cada equipo dice el numero. Todos los nifios del equipo
escriben ese niimero en la primera casilla del segundo renglén.

5.- En cada una de las casillas de este mismo renglon escribe el nimero que resulta de sumar
o restar el primer numero con el que esta arriba de esa casilla.

6.- El primer nifio que completa el renglon dice jbasta! Y todos dejan de escribir .

7.- Revisan sus resultados y cada nifio anota al final del renglon cuantos resultados correctos
obtuvo.

8.- El siguiente nifio dice otro mimero, y asi continlian hasta que pasan todos.

9.- Cuando a todos los nifios les ha tocado decir un nimero, cada quien suma sus resultados
correctos.

10.- Gana la ronda, el nifio que tiene mas aciertos.
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Material :

Un cuadriculado con los siguientes datos

+11 {+16 |+19 [-20 {-22 |-24 {26 |-27 129 |RESULTADOS
CORRECTOS

Realizacion

Al estar ya organizados por equipos de cinco, se les pide a los nifios que dibujen una tabla,
con los datos anteriores. El maestro indica los nimeros y operaciones que lleva el
encabezado

+11 |+16 |+19 |-20 |-22 |-24 |26 |-27 |29 |RESULTADOS
CORRECTOS

El signo indica de qué operacion se trata.
Se elige quién inicia el juego, el iniciador dice un niimero y se empieza a jugar

Los nifios por medio del calculo mental resuelven el cuadro.

+11[+16|+19|-20|-22|-24 |26 |-27 |29 |RESUL.CORR.
21 (-6 |29 |-10132 ]-14|36|-1739
17
26 |1
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Cada nifio segin su turno elige el nimero y resuelve la tabla con las operaciones
correspondientes., el primero que termine grita jbasta! Y se suspende el calculo de sus
demas compafieros.

Al finalizar la tabla se cuentas los aciertos y gana el que tenga més aciertos.
Evaluacién:

La resolucion de problemas, mediante el calculo mental, permite al nifio el analisis de las
operaciones que se necesiten.

Para evaluar al nifio en esta actividad, es necesario observar en que tiempo resuelve las
operaciones; es importante que se le motive para que termine el cuadro correctamente y no
lo llene solo por ganar. '

Como ya se menciono el ganador serd el que tenga mayores aciertos, que significa que ha
mejorado su calculo mental.

Sugerencias:
Para obtener mayores resultados, es recomendable que se aumenten los nimeros que estan
como encabezado.

Se sugiere que no lo jueguen con mucha frecuencia ya que pudieran mecanizar algunos
resultados. i
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ACTIVIDAD #5
LAS CANICAS

Objetivo:

Por medio de este juego se pretende que el nifio realice calculos mentales con la adicion y las
sustraccion, agilizando las operaciones, también incondicionalmente improvisa
planteamientos sencillos donde busca la resolucién.

Organizacion:

- Se forman equipos de 6 elementos

- Se colocan las canicas en el centro y se tira desde este punto.

- Un nifio por equipo registra en su libreta las operaciones y se encuentra como observador
(no juega).

- El signo menos indica restar y el signo de mas indica sumar.

- La colocacion de las canicas indicara la operacién que se debe efectuar.

- Gana el que acumule mas puntos positivos.

- Se les pide a los nifios que inventen sus planteamientos con los datos que ya tienen.

Material:

- Gises de colores

- Tres canicas por alumno.
Realizacion:

- Se les pide a los nifios que dibujen cinco circulos uno dentro del otro.

Sus tiros pueden ser los siguientes:

52



Pedro registra:
Luis: +5+5-20-20+30+30+30 = 60

Ana : +30+30= 60
Vero: -20+30= 10
Jaime: +5-20=-10

Los nifios hacen célculos mentales para verificar sus puntos acumulados.

Segunda etapa
Ya que todos tiraron y se registro en un cuaderno se observa quien gano.
Luis y Ana

La segunda etapa consiste en seguir tirando desde el centro, ya sea para seguir perdiendo o
ganando puntos.

Los nifios mentalmente van realizando sus calculos y confirman con el observador si sus
célculos no han fallado.

Pedro registra:

Luis ; +5+30-40= -5
Ana : +40-20=+20
Vero: -40+30=-10
Jaime: +5+5+30=+40

Ahora se toman en cuenta los puntos que obtuvieron en el primero y segundo tiro:

Primero Segundo Total
__Luis: 60 -5 55
Ana: 60 20 80
Vero: 10 -10 0
Jaime: -10 +40 +30

Por ultimo se les pide a los nifios que redacten un planteamiento con sus datos como los
siguientes:
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1.- Luis en su primer juego gand 60 puntos y en el segundo perdio 5. ;Cuantos puntos tiene
en total?
60-5=355

2.- Ana juega a las canicas con sus amigos en el primer tiro obtuvo 60 puntos y el segundo
20. ;Cuéntos puntos lleva?

60+20 = 80

3.- Vero juega a las canicas, en su primer tiro gana 10 puntos, y en el segundo tiro pierde
10. ;Cuéntos puntos tiene Vero?

10-10=0

Evaluacién:

Por medio de esta actividad no se pretende que tenga mayor calificacion el nifio que haya
acumulado mas puntos, es decir, lo importante es que el nifio haya realizado sus calculos en
la acumulacion de puntos, y también que tenga un buen concepto de lo que es adicionar y

sustraer.

Para evaluar se puede tomar a consideracion los siguientes puntos:
. Observar que el nifio realice correctamente sus calculos.

. Que verifique sus operaciones por medio de las anotaciones del observador.
. Que el nifio interactiie con sus compafieros y respete las reglas del juego.

. Los planteamientos que realicen, estén relacionados con su juego, aqui se observara que
tanto asimila el nifio este conocimiento.

Sugerencias
Se puede incrementar la dificultad, aumentando los circulos y las canicas.
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ACTIVIDAD # 6
;CUANTO TE FALTA ?
Objetivo:

Que los alumnos resuelvan problemas que implican la bisqueda de un faltante sin apoyo de
dibujos ni material concreto.

Organizacién:

- Se plantean problemas que impliquen un faltante

- El nifio busca diversas formas de resolverlo utilizando la suma o la resta

- Se da un tiempo para que los alumnos resuelvan el problema por parejas o individualmente,

luego discuten y comparan los resultados y procedimientos que surgieron.

Realizacién:
Se plantean problemas

1.- Jaime est4 jugando a la loteria, ha puesto 4 fichas, porque han salido 4 figuras, si la tabla
tiene 16 figuras. ;Cuantas fichas faltan para llenarla?

Los nifios utilizan diferentes técnicas para llegar al resultado.

Calculo mental: tengo 4, para llegar al resultado me faltan 12

Calculo escrito: 4+12=16 ¢ 16-4=12

Conteo a partir de 4 hasta llegaral 16 “ 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16” faltan 12
2.- Silvia tiene 18 manzana repartio a sus amigos 5 piezas ;, Cuantas manzanas le quedaron?
Calculo mental: Tengo 18 reparti 5 me quedan 13.

Célculo escrito: 18-5 =13, 6 13+5=18

Conteo a partir de 5, hasta llegar a 18.

6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18.

Se proponen otros problemas similares, cambiando €l contexto.

3 .- En el estacionamiento hay 80 lugares y solo se llenaron 50. ; Cuantos lugares vacios
hay?

80-50 =30, 6 50+30 =80

4.- La compafiia de luz instalé 60 lamparas para alumbrar una avenida, si 18 lamparas no
encendieron, ; Cuantas quedaron funcionando? 60-18 =42, 6 18+42 =60

-




Evaluacion :

Para evaluar esta actividad es recomendable que al nifio se le cuestione y se le oriente para
que llegue a construir diversos planteamientos.

Se debe valorar la creatividad y métodos a que recurra el nifio para resolver sus
planteamientos.

La condicién de esta actividad es no utilizar dibujos, es decir, palitos, bolitas, o figuras etc.
Sugerencias:

En este acercamiento a los problemas de busqueda de faltantes, se intenta que los nifios ya
no utilicen representaciones graficas para encontrar la respuestas. Si esto es posible puede

aumentarse el tamafio de los nimeros; para facilitar la utilizacion del calculo mental o las
operaciones de adicién y sustraccion.
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ACTIVIDAD #7
JUGUEMOS AL BOLICHE
Objetivo:

Se pretende que el nifio asimile el concepto de resta mediante calculos mentales por medio
de un juego no muy usual.

Organizacién:
- El nifio coloca una cantidad exacta y solo tiene oportunidad de tirar dos veces.

- Se juega con parejas, uno tira y el otro confirma las operaciones registrandolas en una
libreta

- Se tira a una distancia de dos metros.

- En cada tiro observa cuantos cartones caen y cuantos le quedan.

- Se advierte a los nifios que no cuenten los cartones.

- Gana el que tira mas cartones.

Consignas: ’

En esta actividad se le puede formular a el nifio preguntas como la siguiente:
. Cuéntas tienes?

;Cuantas tiraste?

/Cuéntas te faltan por tirar?

Material:

20 cartones de leche
Una pelota mediana

Una libreta para registrar las operaciones

57



Realizacién:

1.- Se colocan en linea los cartones, cada equipo tiene 20 cartones.

2.- Se les pide a los nifios que tiren a una distancia de 2 metros. Se advierte a los nifios que
hagan el célculo mental.

Cada equipo tira y se observan los resultados, un nifio se encarga de hacer las operaciones
en su libreta, para verificar los resultados.

Tenia 20 cartones.

a ) ;Cuantos cartones tenias inicialmente? 20
b) Si tiraste 8 jcuéntas te quedaron ? 12
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¢ ) Si en tu segundo tiro cayeron otras 8 ;cuéntas te quedan?

d ) ;Cuantos cartones te quedan para ganar? 4

Sitiro8venel
sugundo 8. me

quedan.
8+8 =16 -20=4

e) Si en tu primer tiro lograste tirar 3 y en segundo 12, ;cuantas te quedarian?

‘Me sobraron 3

3+12=1520 =5
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f) Si en tu primera oportunidad no logras tirar alguna, y en el segundo intento tiras 20, /,
cuantas te quedan?

20-20=10

Evaluacién:

Para evaluar esta actividad fue necesario hacer lo siguiente:
- Observar la participacion de cada nifio.

- Fue necesario corregir sus operaciones.

Durante la actividad fue necesario hacer un célculo mental y verificarlo graficamente.
- Coopero el nifio y se le corrigieron sus errores.
- Contaban los cartones o hacian el calculo grafico.

La informacion que se recabe con estas observaciones nos dara un dato importante esto
anterior serd lo que tendré el docente.

Finalmente es importante pedir la opinion de los nifios acerca de la actividad.

.Les gust6 la actividad o juego?

.Se les dificulté resolver las operaciones?

,Cuéntos errores tuvieron en sus operaciones?

Conforme a sus respuestas ellos reflexionaran, cuél es la calificacién que merecen, y a juicio
del docente evaluara también otros datos que obtuvo.
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ACTIVIDAD #8
:QUE OPERACION ES?

Objetivo:

Que los alumnos elaboren expresiones de suma y resta e inventen problemas que
correspondan a una expresion dada.

Organizacién:

- El grupo se organiza en grupos

- Se retnen las tarjetas con nimeros y junto a ellas se colocan las tarjetas con signo. Por
turnos cada nifio toma las tarjetas necesarias para formar una suma o resta.

- Los compafieros del equipo resuelven en su cuaderno la operacion y luego cada uno
inventa y escribe un problema que puede resolverse con la misma operacion.

- Después de que se hayan elaborado varios problemas de suma, restay se les pide a los

nifios que saquen tres tarjetas con nimeros y los acomoden para elaborar un problema con
mas dificultad.

Material:

| Tarjetas con signos de +, -, =y tarjetas con los nimeros de | al 20 para cada equipo
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Realizacion:

-Al reunirse por equipos se les pide que elijan dos nimeros, seleccionan el signo ya sea mas
omenos (+6-).

- Verifican si el resultado es correcto, realizandolo en su libreta.
- Cuando ya tengan su operacion correcta, inician a inventar un problema con los mismos
datos.

Problemas:

1.- Ramiro tiene 8 pesos, compra 2 pesos de dulces. ;Cuanto le queda?

2.- Mariana compra 9 kilos de naranja en la mafiana, y por la tarde compra otros 3 kilos.
¢ Cuantos kilos tiene en total ?

3.- La hermana mayor de Luis tiene 14 afios, Luis tiene 7 afios menos. ;Cuéntos afios tiene
Luis?

En estos problemas se les pide a los nifios que utilicen mas los signos e inventen un problema
mas complicado.

4. Juan jugaba a las canicas con sus amigos a Luis le gand 9, a Pedro 6, y con Margarita
perdi6 3. ;Cuantas canicas tiene en total?
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Evaluacién:

Para evaluar esta actividad es necesario hacer lo siguiente:

- Verificar que sus operaciones estén correctas.

- Que los planteamientos sean redactados en base a su realidad.

- En los planteamiento que realiza el nifio es importante que participe con sus compafieros.
Observar que dificultades tuvieron al redactar un enunciado.

Esta actividad resume las anteriores, si los resultados son favorables para el nifio, estd
empezando a familiarizarse y tomarle sentido al uso de la suma y la resta.

Sugerencias :
Es importante que en esta actividad los nifios se esfuercen para construir planteamientos

cada vez mas complicados; se sugiere que utilicen numeros mayores de 20, que en los
planteamientos utilicen varios signos, para alcanzar un grado més de dificultad.
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ACTIVIDAD #9
ADIVINA QUE DICEN

Objetivo:

Por medio de esta actividad se pretende que los alumnos elaboren problemas a partir de una
secuencia de ilustraciones.

Organizacion:

- Se presenta a los nifios una secuencia de ilustraciones.

- Para iniciar se les plantea preguntas al nifio tales como:

- Qué esta sucediendo en el primer dibujo?

- ;Qué sucedio después ?

- Los nifios responden a las preguntas y discuten la respuesta en equipos.

- Los nifios por equipos inventan un problema que corresponda a la secuencia de
ilustraciones.

- Los datos de las ilustraciones pueden cambiarse para que los nifios elaboren otros
problemas.

- Gana el equipo que invente mas problemas.

Material;
Secuencia de ilustraciones
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Realizacién:

Se le muestran al nifio una secuencia de ilustraciones, al mismo tiempo les pedimos que
observen y analicen lo que ocurre en los dibujos.

. Qué esta sucediendo en el primer dibujo?
¢, Qué sucedid después?

Anadlisis de Ia ilustracion:

El papa de German es chofer. Todos los dias pasa por nuestra escuela; ayer me subi al
camion y no habia nadie sentado y en la siguiente parada todos los lugares se llenaron y
cuatro personas se quedaron de pie. Al final de la ruta todos llegamos a nuestro destino.

Planteamiento matematico:
Sien el camién de don Luis caben 40 personas sentadas y suben 44 , ;Cuéntas personas se

quedaron sin asiento?
44-40=4

2.- ;Qué esta sucediendo en el primer dibujo?
¢Qué sucedio después?
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Anslisis de la ilustracion

El dia de reyes a Ricardo le compraron 10 canicas en el camino se encontré a Mario y le
dijo

-Jugamos Ricardo

-Si Mario

En el juego perdi6 5 canicas Ricardo, le dio mucha tristeza y se puso a llorar.

Planteamiento matematico ¢

Ricardo tiene 10 canicas, al jugar con Mario pierde 5 canicas. ;Cuantas canicas le quedan?
10-5=5

3.-  Qué esta sucediendo en el primer dibujo?
. Qué sucedi6 después?

ALESRIAS]
AEGRIAS -
GNLMX{QJ\@T,/’@

(o gt 2 Porde /
T e L

Analisis de la ilustracién :

A Marfa le gustan mucho los dulces, fue a la tienda de Efrain y vio las alegrias, costaban 20
pesos cada una, compro tres, cuando pagé le regresaron 40 pesos.

Planteamiento matematico :
Maria compro tres alegrias de 20 pesos cada una, al pagar le regresaron 40 pesos. ¢, De

cuénto era el billete con el que pago?
20+20+20= 60 60 +40= 100
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Evaluacion :

Para evaluar esta actividad es necesario lo siguiente
- Observar primeramente que el nifio realice un analisis de las ilustraciones, el docente se
daré cuenta de esto cuando:

* Comente lo observado con sus compafieros

* Haga hipdtesis de lo observado

* Redacte verbalmente lo que entiende de la ilustracion

Finalmente con este analisis se puede proceder a que el nifio anote lo que entendié de los
dibujos y efectue de ese resumen un planteamiento ldgico de lo sucedido donde implique una
sustraccion.

Sugerencias:

Es importante que el nifio realice frecuentemente un analisis critico de lo que observe, ya
sea en la realidad o en ilustraciones, esto lo ayuda a construir hipdtesis y aprendizajes, que
formule planteamientos, no sélo matematicos, porque involucra todas las 4reas.

Es recomendable entonces que el nifio se le de una secuencia de ilustraciones para que
comente lo sucedido.

También en lugar de darle un orden a las ilustraciones se le puede pedir al nifio que de la
secuencia, y una explicacion del porqué del orden. '
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CONCLUSIONES

En la problematica “La aplicacion de la resta en la resolucion de problemas
matematicos” es muy importante que el docente utilice dindmicas donde propicie la
participacién grupal pues, por medio del juego se puede aprovechar la experiencia y los
conocimientos que el nifio posee.

El fracaso escolar en la resolucion de problemas no solo implica que el nifio no sabe realizar
operaciones basicas, también se le adjudica un valor, la falta de comprensién a enunciados
que le piden un analisis para su resolucion.

Las operaciones que el nifio realiza a esta edad requieren de una percepcion concreta para su
logica interna. Piaget dice: que en el conocimiento, el sujeto es quien la construye y es a
partir de lo que ya conoce.

La experiencia que el nifio tenga con su medio fisico y social, y las observaciones que haga
con ellas le ayudaran para elaborar métodos matematicos y conceptualizaciones, que le -
permitan construir planteamientos que surgen de su realidad.

Cesar Coll interpretando sus aportes dice que el conocimiento no solo es el resultado de la
realidad, es mas bien un proceso dinamico e interactivo, a través del cual la informacion del
exterior es interpretada por la mente que va construyendo modelos explicativos cada vez
mas complejos.

El juego es un instrumento didactico muy valioso que puede ser aprovechado por el docente

para expresar los conocimientos, de esta manera los nifios no se sienten presionados en
realizar operaciones sin sentido.
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