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INTRODUCCION

El curriculum en la educacién de los alumnos es muy amplio, el
primer peldafo es el ingreso a preescolar, donde se inicia un camino firme
y constante hacia las estructuras del pensamiento y hacia las concepciones
I6gico-matematicas que se ha de prolongar durante todo el desarrolio de la
ensefianza aprendizaje.

Antes de ingresar a este primer nivel, ya traen consigo ciertos
conocimientos adquiridos en el seno familiary en el medio social en el que
se desenvuelve su infancia, es decir no parten de cero, sino que ya han
adquirido conocimientos bdasicos que dependen también de su propio
desarrollo fisico y mental.

| a educacién preescolar es tan importante que la misma evolucion del
sistema educativo de nuestro pais ha puesto enfésis en su aplicacién. La
conceptualizacién del nimero debe ser uno de los principales objetivos de
este nivel y las matemdticas la primera opcion.

Todos los nifios van pasando por diferentes estadios para estructurar
su pensamiento, entre mas rapido se realice esa estructuracién, mas
temprano se verdn resultados positivos, con ello queremos decir expresio-
nes conductuales que favorecen su bienestar, esto es, actua de la forma
que mejor le conviene o que desea para otros.

El grado de madurez en los humanos se puede medir por el tipo de
conductas que emiten y el tiempo en que sean emitidas, desde las mas
simples hasta las més complejas, por ejemplo: " Al estar haciendo fila en
un banco, vemos a un peguefio de cuatro afios jugando en el piso con su
juguete, esta es una expresion aceptable, la conducta del pequeno no se
cuestiona socialmente v la gente que lo ve, no da importancia; sin
embargo, si ese mismo nifio emite la misma conducta, pero veinte anos
después, provocara un cuestionamiento social de gran interés, seria un
comentario seguro de las personas en la fila, la autoridad podria intervenir
y posiblemente saldria una nota en la prensa.

El primer elemento que debe conceptualizar el pequefo es el de
matematicas y debe ser el principal objetivo de los nuevos programas
educativos de preescolar, sus bases deben ser los sistemas de clasificacion
y seriacién aplicados cientificamente.

La ensefianza de esos conceptos cientificos no se ha generalizado
todavia, por lo contrario, existen procedimientos arcaicos de ensefnanza-
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educacién que se basan en la repeticién constante de estimulos y en los
reforzamientos conductuales; estas experiencias son vélidas para el
aprendizaje de la conducta, pero son mecdénicas, sin razonamiento vy
muchas veces frustran a los pequefos, para evitar eso, los programas
deben también abarcar el razonamiento de los conceptos.

Si a esto agregamos la falta de conocimientos de los docentes con
respecto al tema, nos damos cuenta de la gravedad del problema; una gran
parte de los nifios que ingresan al nivel primario, no tienen claramente
formado los conceptos matematicos, porque nunca han sido sometidos a
los programas de clasificacién y seriacion.

Existen solo dos motivos para que esto pueda darse: entran a la-
primaria sin haber cursado preescolar, eso quiere decir que en el medio
familiar nunca tuvieron la opcién de trabajar sobre la clasificacién vy la
seriacién, o que habiendo cursado ese nivel, tampoco se les di0 esa
oportunidad, por desconocimiento tanto de los padres como de los
docentes acerca de estos nuevos métodos de ensefanza.

Para dar mayor validez a estas aceveraciones, en el primer capitulo
se describen los sistemas de clasificacién y seriacién como base para
desarrollar el concepto de nimero y las operaciones matematicas, al hablar
de psicogénesis describimos los avances en la aplicacion de estos sistemas,
que han sido demostrados por los tedricos de la educacion.

Después se detallan las principales teorias que existen sobre este
tema: el conductismo, el constructivismo, la pedagogia operatoria, las
teorias de instruccién y educacién y la psicogénesis de la educacién. Se
mencionan los puntos més interesantes de los tedricos de vanguardia en la
educacién como son Skinner y Piaget.

Los sujetos que intervienen en la ensefianza aprendizaje son
obviamente motivo de andlisis, ;Como debe trabajar el docente en la
ensefanza de los conceptos matemdticos?, ; Cudl debe ser la funcion de
los padres de familia y cémo la interaccién entre los pequenos?

Los nuevos planes y programas son sujetos que intervienen
directamente en los procesos de ensefanza aprendizaje y por ello son
discutidos en un capitulo aparte, se habla sobre los programas que
estuvieron vigentes hasta hace un tiempo y que de hecho siguen siendo
aplicados en muchas instituciones, se menciona el programa actual de
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educacién preescolar, sus avances y sus efectos en la modernizacion de la
educacioén.

Por ultimo se detallan unos ejemplos practicos de clasificacion y
seriacién aplicados a un grupo de segundo grado de preescolar, una
aportacién que se hace a las investigaciones sobre este tema, es sin duda
la diversidad del material empleado para la clasificacion.

Los trabajos de seriacién nos han dejado muy satisfechos, pues
vemos como los niflos van adquiriendo el grado de madurez necesario para
ingresar al nivel primario y se van haciendo cada vez mas competentes.



OBJETO DE ESTUDIO

La educacién preescolar es un nivel dentro del Sistema Educativo
Nacional, que estd encaminado a proteger y promover la evolucién normal
del nifio de los cuatro a los seis aflos de edad, etapa de cambios trascen-
dentes en la actividad mental y en la formacién, bases importantes de!
curriculum de la personalidad.

La educacién del nifo es eminentemente formativa, debe estar de
acuerdo a sus necesidades madurativas y tener fines y objetivos bien
precisos.

Los docentes debemos propiciar y encauzar cientificamente la
evolucién arménica del nifio en esta etapa de su vida, favorecer su
maduracién fisica, mental y emocional, brindarle la oportunidad de reali-
sarse en esta etapa para satisfacer sus necesidades e intereses, se debe
también vigiiar, prevenir y atender oportunamente las alteraciones en el
proceso normal de desarrollo, con el fin de evitar problemas de integracion
y aprendizaje en los niveles subsecuentes.

Hablar de aprendizaje en este nivel se refiere a procesos madurativos
de desarrollo y no al conocimiento en si, todas las conductas del nifio
marcan niveles de madurez y son la base para organizar y disenar los
estimulos encaminados al logro de los objetivos. El manejo de proyectos
debe ser seleccionado en base al interés del nifio en esta edad.

El conocimiento del nifio organizado en proyectos es la base de los
contenidos programéticos, que deben mantener en todo momento la
continuidad de procesos y su interaccién a fin de garantizar la integridad de
la evolucion.

El ambiente puede estimular las conductas de los escolares en dos
diferentes aspectos, porunladola experiencia espontédnea de la propia vida
y por el otro la accién especifica de la educacién formal.

La fuente del conocimiento Iégico-matemdtico en el sujeto, las
relaciones entre cosas, personas y situaciones (mas alto que, menor que,
més color que, ayer, tantos como, no todas las flores son rosas, etc.) no
estan dadas en el entorno, es el sujeto mismo quien las establece al
disponer, acomodar y en sintesis al actuar cony sobre las cosas, personas
y situaciones y al relacionarse con base a criterios de inclusién, de orden



y de correspondencia.

El interés de esta propuesta es que las actividades de clasificacion y
seriacién que se realicen con los preescolares, se den siempre dentro del
contexto de una situacién del proyecto, de cuyo desarrollo se derivan
actividades individuales, en equipos, en pequefios grupos o de todo el
grupo, siempre propiciando el razonamiento matematico y respetando los
estadios y etapas de la edad preescolar.

Por lo consiguiente este trabajo se desarrollé en el Jardin de Nifos
Maria de los Angeles Polanco Lépez, ubicado en calle Quinta Chapalita No.
11, de la Colonia Urias, con clave No 25EJNOO14R, perteneciente a la zona
003 de esta ciudad. El jardin es bidocente, se cuenta con un grupo de
primero y otro de segundo, el personal docente estd integrado por una
directora comisionada con grupo y una educadora, el total de alumnos es
de 35 infantes, el edificio estd integrado por tres aulas, una direccion,
sanitario para nifios y otro para nifias, plaza civica, una parte esta bardeada
completamente y la otra a media barda montada con malla ciclénica,
cuenta con dos porterias de futbol y dos canastas de basquetbol, tiene
bastante patio, en el cual estd un espejo de arena y estén en proyecto la
construccién de juegos rusticos de material y un chapoteadero.

Debido al cambio proveniente de la modernizacién educativa y de las
matematicas modernas, algunos docentes tienen una idea errénea sobre la
aplicacion de clasificacién, seriacién y conservacién del nimero de acuerdo
a los estadios, o sea, a las etapas por las que va pasando el pequefio. De
ahi la finalidad de esta propuesta.

Por eso se pondréd en practica la clasificacién y la seriacién con el
grupo de nifios de segundo grado, respetando los estadios para que logren
estructurar mentalmente el mundo que lo rodea. Clasificar y seriar se hace
necesario para concebir las caracteristicas esenciales de los objetos a
través de comparaciones de semejanza y diferencia.



JUSTIFICACION

L a finalidad de esta propuesta pedagdgica es ejemplificar el proceso
de aprendizaje de los nifios en edad preescolar, y se fundamenta en el
desarrollo paulatino de sus nociones l6gico-matematicas y en las experien-
cias que le brinda la interaccién de los objetos de su entorno con su propio
cuerpo.

Esto le permite crear mentalmente comparaciones y relaciones entre
ellos, establecer semejanzas y diferencias en sus atributos para clasificar-
los, ordenarlos, seriarlos y hacer relaciones de cantidad, que le facilitaran
estructurar el concepto de niimero en su vida cotidiana.

Para el nific el concepto de nimero es una libre creacion mental, una
creacién que hace él mismo y que a su vez simplifica la organizacion de
ciertas experiencias sensoriales.

Cuando el pensamiento del nifio empieza a desarrollarse, conceptua
simbolos para representar objetos ausentes y acontecimientos pasados,
éste tipo de pensamientos preoperatorios se debe a que las acciones de
interiorizacién no son todavia reversibles.

Una actitud comun de algunos docentes es la de presentar al nifo de
4 6 5 afios el nimero con una cantidad de objetos, para que plasme la
grafia. El nifio de esa edad solo puede razonar la grafia del ndmero pero no
la cantidad en si misma, la repeticion del ejercicio podré ser intensa y lograr
que plasme la grafia deseada al presentarle la cantidad de objetos. Ejemplo:
El educando presenta una manzana y hace dibujar el nimero 1, presenta
dos manzanas y dibuja el 2 y asf tres con 3.

Con la repeticién el nifio podré graficar el nimero deseado por el educando,
pero esto se debe solo ala repeticién mecanizada de simbolos que muchas
veces es tediosa e innecesaria, pero que si aporta datos esenciales para la
investigacién de la conducta.

Sin embargo, cuando esto pasa, no se debe determinar que el nino
ya ha adquirido el razonamiento de cantidad y lo puede conceptualizar, ni
se le debe pasar a un estadio mds avanzado debido a su logro clasificatorio;
1o Gnico que se ha logrado es una repeticién de simbolos sin significado
para él, una mecanizacion formada a partir de los estimulos conseguidos en
el proceso experimental de aprendizaje.



Cuando el nifio entra al jardin trae un conocimiento personal intuitivo
que proviene de su ambiente familiar, a esa edad, ya comienza a darse
cuenta de la aparicién constante de los objetos y de su repeticion, inicia un
conteo verbal de las cosas y lo repite con sus juguetes, animales o cosas
que estdn a su alcance.

Por lo general razona el concepto de nimero hasta la edad de siete
afios y para hacerlo, necesita pasar por un proceso de construccién del
conocimiento diferente al de la repeticién continua del nimero, o de un
conteo irracional.

Para el niflo son muy importantes las matematicas razonadas, porque
al paso del tiempo las logra asimilar facilmente y en un futuro no muy
lejano no serdn, como se dice "el coco” para toda su vida.

La propuesta se basa en los procesos de clasificacién y seriacion,
muy ligados al concepto de ndmero y a su aprendizaje, respeta los estadios
vy las etapas por las cuales va pasando el infante, lleva a cabo la secuencia,
toma en cuenta la practica educativa del docente, las necesidades,
intereses v capacidades individuales de los alumnos, asi como el contexto
social y familiar que sirve como marco al proceso de ensefianza aprendi-
zaje.

Pretende que el educando reflexione sobre la practica docente en
base al razonamiento matematico, para evitar caer en el dogmatismo y en
la problemética vigente, poniendo en préctica los conocimientos adquiridos
en los cursos de preparacion profesional.



CAPITULO |
CLASIFICACION Y SERIACION
A} El nUmero.

El concepto de niimero estd situado en la mente de las personas, es
una operacién interior que resulta de sintetizar las operaciénes de
clasificacién y seriacién, un nimero es una clase de objetos que tiene la
misma propiedad, ya sea en semejanzas o diferencias y que ocupa un rango
en una serie.

El rango puede o no ser importante, pero su presencia afecta la
primordialidad. Para fijar el concepto de nimero en los pequefios, es
necesario que resuelvan situaciones de clasificacion y seriacion. Ellos
pueden clasificar y seriar independientemente de los tiempos de los
estadios, es decir, la edad y los estadios en los que deben encontrarse esta
generalizada. De hecho, existen niflos que no respetan esa situacion
temporal, es decir, hay algunos que antes de llegar a esa edad ya pueden
clasificar y seriar y hay otros que llegan tarde a ello. Lo importante es que
los docentes trabajen efectivamente para lograr que los pequenos, al salir
de preescolar sean capaces de seriar cualquier tipo de objeto. Esto es,
deben someter a los nifics a un sistema intensificado de clasificacion y
seriacion.

Debemos recordar que es la mejor etapa de la vida para aprender las
bases de las mateméticas, el progreso que esos pequefos logren en el
preescolar es una de las bases para que dispongan de las herramientas
operativas.

Cuando los pequefios han resuelto los problemas de clasificacion y
seriaciéon y han adquirido el concepto del nimero, pueden entonces
aproximarse a los siguientes estadios y realizar operaciones con la recta
numérica para sumar, restar, multiplicar y dividir, posteriormente concep-
tualizan porcentajes, raices cuadradas, en general lalégica de las matemati-
cas.

En los adultos, el concepto de nimero estd formado por una serie
i6gica y facilmente clasificable, de acontecimientos programados que
facilitan su interaccién con el medio ambiente. La relacidn de inclusién esta
intimamente ligada al concepto de numero, establece semejanzas entre
conjuntos y permite conceptualizar las series.



B) Clasificacién

L a clasificacién es un proceso mental que analiza las propiedades de
los objetos, las define, y establece relaciones de semejanza y diferencia
entre los elementos de la misma, lo que induce a hacer agrupaciones de
determinados elementos por sus caracteristicas comunes.

Clasificar es una accién tan comun que la realizamos aun sin tener en
cuenta que lo estamos haciendo, nuestra vida cotidiana esta llena de
acciones destinadas a clasificar.

[ a clasificacién inicial se debe al sexo, la ropa es uno de los primeros
objetos que influyeron en el inicio de la clasificacién: ropa para hombres y
para mujeres. Ella se ha hecho tan sofisticada que hay empresas que se
dedican exclusivamente a la produccién o a la comercializacién de ropa de
hombre vy otras a las de mujer.

La organizacién de nuestro hogar requiere de la clasificacion de todas
las cosas que en él tenemos: Nuestros documentos de trabajo estan en un
lugar diferente a los de nuestros hijos, dentro de un drea designada de la
casa. La ropa sucia de la limpia, las cosas que no utilizamos las empacamos
y las ponemos en un armario, etc.

La clasificacién puede darse al detalle, segin la forma de ser de cada
persona asf las cajas que estén en el armario han sido cuidadosamente
empacadas, numeradas, listadas y etiquetadas.

"La agrupacion I6gica mads simple es la de la clasificacion o
encajamiento jerarquico de las clases. Reposa sobre una primer
operacion fundamental: la reunion de los individuos en clases
y de las clases entre si.

C) Psicogénesis de la clasificacion.
Existen cuatro lineas fundamentales de trabajo en los nifos del

segundo y tercer estadio: La toma de conciencia de las semejanzas, la
pertenencia inclusiva, la movilidad del criterio clasificatorio y la anticipacion

! PIAGET, Jean. Seis Estudios de Psicologia. Editorial Ariel,
42 edicidén. México, D.F. 1964. p. 117
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de proyectos de clasificacién. Todas estas ifneas estan intimamente
relaciondas y deben tratarse de forma simultanea.

* Toma de conciencia dn las semejanzas

Es muy facil saber el grado de percepcion de las semejanzas en los nifos,
al responder a la pregunta ;jPorqué juntaron estos? ellos responden porque
son del mismo color o porque son cuadrados o circulos.

Es dificil que en este momento los nifios estén en condiciones
de abstraer el criterio clasificatorio, tomardn conciencia del
atributo concreto que tienen esos elementos, que juntaron (ser
triangulos) pero aun no del criterio utilizado para juntarlos.?

* Pertenencia inclusiva

Partiendo de la coleccién que el pequeno haya formado, debe
aumentar la cantidad de elementos a considerar y descubrir porqué
pertenecen o no al conjunto, para eso se tienen diferentes consignas: jHay
alglina otra cosa que se parezca a este conjunto? jporqué?; ;Podriamos
poner esto (lo tiene el educando en la mano) en este conjunto? jPorqué?.
Se puede presentar también un grupo con uno o dos elementos que no
pertenezcan y pedir al nifo que efectue la correccion y que explique lo que
hace.

* Movilidad del criterio clasificatorio

Es la posibilidad que adquieren los nifos de reclasificar el mismo
universo con diferentes criterios. Si son barras del mismo ancho pero de
diferentes alturas y colores, podrd primero clasificar por tamafos, disolverlo
y después para reagruparlo por colores.

Progresivamente llegard a la clasificacion simétrica, en la gue
se forman las subcolecciones correspondientes a la aplicacion
de los criterios de clasificacién a todas las colecciones forma-
das en un principio.®

> DIENES, Z.P. NGmero, Clasificacidén vy Seriacién. Apuntes de
la Secretaria de Educacidn Publica. p. 25

SDIENES Z. P. Nimero, clasificacidn y seriacidn. Apuntes de la
Secretaria de Educacidn Piblica. p.28.
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Algunas consignas para la clasificacién simétrica son por ejempio
;Cémo podemos formas mads montones con estos mismos elementos?,
;Cémo podemos formar menos montones?, ;Como podemos dividir este
grupo? ¢ ;Qué podemos agregar a este grupo?.

* Anticipacion de proyectos de clasificacion.

Proponer a los niflos que piensen acerca de como van a hacer la
clasificacién antes de llevarla a cabo. Se pide al
nifio que enuncie su primer proyecto, una vez hecho, enunciara el segundo
para después realizarlo y asi sucesivamente. Posteriormente se pide al
pequefio que enuncie varios proyectos de clasificacion sobre el mismo
material para después pasar a su realizacion efectiva.

En los nifios la clasificacién pasa por tres diferentes estadios, en &l
primero, hasta los 5 ¥ afios de edad aproximadamente, reunen objetos
semenjantes en sus dimensiones para formar colecciones figurales, pueden
establecer ciertas relaciones segln su propia conveniencia y clasifican
facilmente los colores. Muchos estudios se han efectuado a este respecto
utilizando diferentes materiales como las series de globos de diferentes
colores, figuras y tamanos.

La coleccién figural adquiere en este
periodo su desarrollo méas simple,
los ninos establecen semejanzas
entre los objetos que estdn mani-
, pulando y los objetos reales, la
, coleccién figural resulta de una con-
/\/fz\\éx Y ducta clasificatoria que consiste en
\ / establecer semejanzas.

- ‘\\

Ny,

Cuando el nino da un significa-
do simbdlico a la selecciéon de obje-
tos que estd haciendo, por ejemplo:
ésta es una casa, y estos son el perrito y el gatito, es cuando se denomina
a su figura coleccidn figural.

Material de investigacidn.

El pequefio no ha comenzado a formar una casa desde el principio,
sino que a medida que va manipulando los objetos, encuentra la relacion y
entonces puede afadirle otros objetos representativos como en este caso
el perro y el gato. :
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Cuando el nifio comienza a hacer la clasificacién de los objetos y las
piezas que estd seleccionando toman para él un parecido a "algo”,
comienza a formar la coleccién figural y deja a un lado la actividad
clasificatoria.

La proximidad espacial confunde a los nifios de este estadio,
pudiendo formar grupos de seleccién por la cercania de los objetos y no por
sus semejanzas.

En el segundo estadio, los nifios ya no interrumpen su actividad
clasificatoria para formar colecciones figurales, pueden clasificar cosas de
diferentes dimensiones, comienzan formando pequefios conjuntos y poco
a poco van tomando en cuenta las diferencias entre los objetos y sus
parecidos, para llevar a cabo la clasificacion. Los grupos son pequenos
porque el nifio busca maximizar las semejanzas y generalmente no advierte
las figuras con diferencias mayores. Los objetos que agrupa se parecen lo
mas posible.

Conforme va clasificando emplea nuevos criterios pero ya no solo de
elemento a elemento, sino de conjunto a conjunto (Todos los rojos, todos
los tridngulos) y pasa del criterio del color al de la forma.

Entre las edades de 5% y 7 anos, pueden discriminar los cubiertos
de comida vy separar las cucharas de los tenedores, o las rosas de los
claveles. Sin embargo, la relacién de inclusién de clases, la formacion de
subclases, no estd bien definida todavia. (Saber que hay mas flores que
rosas porque éstas son una subclase de aquellas). '

Al iniciarse en este estadio, el nifio deja ain elementos del universo
sin clasificar y en la medida que va progresando, llega a seleccionar todos
los objetos del universo. La proximidad espacial ya no los confunde, saben

que la clasificacién debe basarse exclusivamente en las semejanzas de los. .~

objetos.

Progresivamente, logra anticipar el criterio para clasificar los objetos
del universo que le presentan y conservar ese criterio en la seleccion: puede
decidir su clasificacién por la altura de los objetos y lo hace del mas alto al
mas bajo, o seleccionar el color y comenzar primero por todos los rojos y
después todos los azules, y puede clasificar un mismo universo con base
en diferentes criterios: color, forma o tamano.
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En el Gltimo paso de este estadio, el pequefio puede disociar y reunir
conjuntos, es decir que si ha clasificado el universo por colores, podra
constituir los subconjuntos correspondientes, y si parte de subconjuntos
podré constituir conjuntos més abarcativos.

El estadio que sigue se asemeja al de los adultos y generalmente no
se alcanza en el perfodo preescolar, en él se llegan a construir todas las
relaciones que comprende la operacién clasificatoria: anticipa y conserva
el criterio clasificatorio, clasifica con base en diferentes criterios, toma
siempre en cuenta todos los elementos del universo, establece relaciones
de inclusién y conocimientos interiorizados de grupos y subgrupos.

D) Seriacién.

ias diferencias entre los objetos tienen relaciones asimétricas que
pueden llegar a agruparse entre si. La seriacién es una operacion légica que
establece v ordena estas diferencias. El proceso de seriacién se fija en las
diferencias entre los elementos de un mismo grupo y no en sus semejan-
zas.

Para llevar a cabo la seriaciéon es neceario establecer una relacién
mental de ordenamiento que no siempre es posible concretizar. Seriar
implica ordenar en forma creciente o decreciente a los elementos,
guardando una relacién de mayor que a menor que o viceversa. La posicion
de cada elemento en una serie no puede variar, su relacién comparativa
establece el lugar donde debe quedar. Ningin elemento de una serie puede
quedar fuera y cada uno de ellos debe ocupar un lugar preciso dentro de la
serie, segin su relacién con los demas elementos. Las series tienen dos
propiedades fundamentales:

La transitividad consiste en poder establecer por deduccién, la
relacién que hay entre dos elementos que no se han comparado previamen-
te, a partir de las relaciones que se establecieron entre otros dos elemen-
tos. Por ejemplo: la escuela es més grande que la casa de al lado, la casa
de al lado es mds grande gue la tienda de la esquina, entonces, necesaria-
mente la escuela es mas grande que la tienda. Esta Gltima deduccidn se
hace a partir de las relaciones previamente establecidas.

Lareversibilidad o reciprocidad significa que toda operacién comporta
una operacién inversa; esto es, si se establecen relaciones de mayor a
menor, se pueden establecer relaciones de menor a mayor: la tienda de la
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esquina es menor que la casa que estd junto a la escuela, la casa es menor
que la escuela, entonces, la tienda es menor que la escuela.

"La reunién de esas diferencias supone entonces un orden de
sucecion, y la agrupacion constituye una seriacion cualitativa”.
4

E) Psicogénesis de la seriacion.

La seriacién pasa por tres estadios: Hasta los cinco afos, el nifo no
establece aun las relaciones "mayor que” y "menor que" por lo que no
logra clasificar los objetos mas pesados de los menos pesados o mas frios
de los menos frios o de los més altos a los menos altos; solo hace parejas
o trios de elementos para compararlos entre si y entonces proceder a su
clasificacion. -

Posteriormente entre los by 7 afos, = —
logran construir series mayores por
ensayo y error. Toma un elemento
cualquiera, luego otro cualquiera para
compararlo con el anterior y decidir
donde deberéd colocario, en funcidén
de la comparacién que hace de cada
nuevo elemento con los gue tenia
previamente. No puede anticipar la
seriacién, sino que la construye a
medida que

compara los elementos, carece también de un método sistematico para
elegir cual va primero gue otros.

Barras de diferentes alturas.

El nifto del segundo estadio no puede intercalar objetos a la serie que
ha construido pues si ya a logrado constatar que el elemento A es mayor
que B, todavia no deduce la inversién de la relacién y la comparacién en
pares o trios lo hace en forma sucesiva puesto que no puede todavia
considerar que un elemento es mas grande gue otro y que al mismo tiempo
es mas pequeno que otro elemento.

‘PIAGET, Jean. La psicologia de la inteligencia. Editorial
Critica. Barcelona, 1983. p. 55
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Intercalar representa tener dos relacio-
nes reciprocas al mismo tiempo, es
decir, saber que el objeto es mayor que
otro y al mismo tiempo menor que otro
de la misma serie.

En el tercer estadio, después de los 6 0
7 afios, el nifio puede anticipar la seria-
cién escogiendo los objetos de mayor
altura o de mayor volimen, para seguir
de mayor a menor con los siguientes, es
Cusdros para Ia formacion de pirdmides. también capaz de invertir el proceso,
reducir el tiempo empleado en la seria-
cién y adquirir un método operatorio para establecer relaciones I6gicas que
lo llevan a construir las dos propiedades fundamentales de la seriacion.

En este estadio el nifio ademéas de establecer relaciones, tiene la
capacidad de componer esas relaciones es decir, que puede establecer
interiormente diferencias sin hacer comparaciones fisicas, entiende el
proceso que si 3 es mayor que 2 y 2 es mayor que 1, entonces 3 es
también mayor que 1.

También considera a cada elemento de la serie como mas grande y
a la vez mds pequefio que otros, por lo que desarrolla su capacidad de
intercalar elementos de la serie.



CAPITULO i
TEORIAS CONSTRUCTIVAS DEL CONOCIMIENTO

Soy un constructivista convencido, creo que el yo es una
construccién, un resultado de la accion y la simbolizacion
acerca de como se situa cada uno de nosostros con respecto
a los demés y al mundo.®

A) Conductismo.

La forma en que el individuo aprende el conocimiento a propiciado
gue un gran namero de cientificos se den a la tarea de investigar la manera
en que se lleva a cabo este proceso.

Dichos estudios han dado origen a una diversidad de teorias que
pueden agruparse en dos grandes corrientes: la conductista y la cognitiva.

La corriente conductista considera que el individuo al nacer trae
consigo un potencial genético de aptitudes preformadas, cuya actualizacion
sera natural o independiente de los factores sociales. La escuela segun esta
corriente tiene como principal funcién el comunicar al alumno el mayor
nimero posible de conocimientos y conceptos ya elaborados por las
generaciones que le precedieron.

Para los conductistas, el aprendizaje es un cambio relativamente
permanente del comportamiento que ocurre como resultado de la practica.
Esto significa que el aprendizaje es un cambio, una alteracion de la
conducta que se manifiesta como resultado de la ejercitacién y la préctica,
y es relativamente permanente pues no es posible que por simple acciden-
te, el sujeto de las respuestas "correctas”, la probabilidad de hacerlo, es
sumamente baja, sin embargo, si eso acontece y se le vuelve a preguntar
sobre el mismo conocimiento, es posible que ya no de la respuesta
indicada.

El conductismo se apoya en el paradigma estimulo respuesta, que
permite trabajar exclusivamente con eventos observables, su método de
estudio es experimental y con él predice el control de la conducta. Segun
el conductismo, la conducta consiste en respuestas, reacciones del
organismo a ciertos sucesos ambientales denominados estimulos.

SBRUNER, Jerome. E1 lengquaje de la educacidén. Universidad
Pedagdgica Nacional. El lenguaje en la escuela. p.50.
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En cuanto al condicionamiento instrumental, cuyo principal exponente
es Skinner, considera que el aprendizaje es una formacién no intencional de
habitos.

Estos ultimos se forman mediante el condicionamiento que liga las
fuerzas deseadas o estimulos especificos y que incrementa la probabilidad
emitir respuestas deseadas. El condicionamiento instrumental se equipara
al reforzamiento, es una modificacién o un cambio de respuesta.

La escuela, segun la corriente conductista, tiene la funcion de
transmitir conocimientos y conceptos al alumno.

B) Constructivismo.

La corriente cognitiva atribuye a la institucién escolar una funcidn
estimuladora del desarrolio personal del nifio y concede una gran importan-
cia a la investigacién esponténea del escolar.

El nivel evolutivo alcanzado por cada sujeto depende, segln esta
corriente de la interaccién entre el potencial genético y el aprendizaje
escolar. El grado de desarrollo intelectual del nifio, estard en funcién de
como la escuela ejercite las potencialidades de cada individuo. Dentro de
esta corriente pueden ubicarse las teorias constructivistas, mismas que
conciben el conocimiento como una construccién individual que supone la
organizacién de estructuras reguladoras.

Desde el punto de vista del constructivismo:

El conocimiento se entiende como una construccion individual
que supone la organizacion de estructuras, no es directamente
ensefiable o transmitible. El Aprendizaje concebido como una
experiencia mental generalizable a otras situaciones distintas
de las iniciales, cobra su méaximo valor no por los resuftados
inmediatamente aplicables, sino por los procesos funcionales
que desencadena. El recorrido mental necesario para todo
aprendizaje posibilita al individuo la reconstruccion del proceso
primero en situaciones nuevas. Es esta posibilidad de recons-
truir procesos mentales lo que da lugar a la generalizacion. ©

MORENO. M; Sastre G. Descubrimiento vy construccién de
conocimiento. Antologia Universidad Pedagbgica Nacional. p. 29
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Diversos tedricos se han ocupado del estudio de la forma en que se
lleva a cabo el proceso de aprendizaje o de la adquisicién de conocimientos,
en el marco de las teorias constructivistas, entre ellos pueden destacarse
Bruner, Ausubel y J. Piaget.

Para J. Bruner, el proceso educativo es una totalidad coherente con
los procesos psicolégicos de aprendizaje y no la mera acumulacion de
conocimientos dados a los estudiantes sin tomar en cuenta el nivel mental
en que se encuentran.

Bruner considera necesario conocer el funcionamiento
mental del nifo para el aprendizaje de los conceptos acordes con su
funcionamiento mental, propone que el maestro ofrezca a sus alumnos
situaciones probleméticas que los estimulen a descubrir por si mismos el
conocimiento. Esto es, propone un aprendizaje inductivo, que vaya de lo
simple a lo complejo, de lo concreto a lo abstracto.

D. Ausubel, al igual que Bruner, cree que las personas aprenden
mediante la organizacién de la nueva informacién que van adquiriendo,
codificandola en sistemas; a diferencia de Bruner, Ausubel considera que
el aprendizaje se debe dar en forma deductiva, es decir, que vaya de lo
general a lo especifico y sefiala que en la mayoria de las disciplinas, las
personas adquieren un conocimiento a través del aprendizaje de recepcion
mas que el del descubrimiento.

Para Piaget en cambio:

El desarrolio intelectual es un proceso de reestructuracion del
conocimiento, comienza con una estructura o una forma de
pensar propia de un nivel. Algun cambio externo o intrusiones
en la forma de pensar crean conflictos y desequilibrios. La
persona compensa esa confusion y resuelve el conflicto
mediante su propia actividad intelectual.

De todo esto resulta una nueva forma de pensar y estructurar
las cosas, una manera que da nueva comprension y satisfac-
cién al sujeto, en una palabra, un nuevo estado de equilibrio.’

7 PIAGET, J. Citado por Labinowics Edi Introduccién a Piaget.
Pensamiento—Aprendizaﬁe—Enseﬁanza.AntologTaUniversidadPedagégica

Nacional. p. 35.
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C) El constructivismo en el desarrollo del nino.
* Etapas del desarrollo afectivo social

Se dan cuando el nifio soluciona su autonomia dentro del marco de
relaciones de respeto mutuo entre él y los adultos y entre él y sus
compafieros de preescolar, de tal modo, que adquiere una estabilidad
emocional que le permite expresar con seguridad y confianza sus ideas y
afectos. Es cuando desarrolla también el sentido de cooperacién, incorpo-
randose gradualmente al trabajo colectivo y de pequefios grupos, logrando
paulatinamente la comprensién desde su punto de vista y en general de la
del mundo que lo rodea.

El desarrollo cognitivo se va adquiriendo a medida que se construyen
los sistemas abajo enlistados, ellos son las bases para el aprendizaje de los
conceptos matematicos y sus operaciones.

El proceso del pensamiento.

El razonamiento l6gico aplicado a las matematicas.

La consolidacién de la funcién simbdlica.

La concepcidn de las operaciones infralégicas o de espacio tem-
poral.

v v vV

Todas ellas son bases para el aprendizaje de las matematicas.

£| desarrollo psicomotriz del nifio incluye los controles de coordina-
cién y movimientos fisicos y lo logra a través de sus cinco extraordinarios
sentidos, que estan bien equilibrados, puede controlar la gjecucion de sus
desplazamientos con presicién.

Todas estas etapas propician en alto grado las acciones del nifo
sobre los objetos y lo animan a expresarse por diferentes medios, como son
las matemdticas y cualquier otra situacién en el medio preescolar.

La aplicacién de laraiz cuadrada a los conceptos numéricos del actual
sistema, puede ejemplificar la magnitud de los elementos que interfieren en
su desarrollo. Asi, se deriva la posibilidad de resolucién de los problemas
matematicos, fisicos, quimicos o de cualquiera de las ciencias o técnicas
modernas. ~ ~ |
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Cuando un nific comienza la clasificacién de objetos, desplazay pone
en el lugar donde debe ir cada uno de ellos, esto es, tiene la capacidad de
poner juntos a todos los de una misma especie y diferenciar a los que no
pertenecen a ella.

La posibilidad de llevar a cabo esta operacion, faculta sus posibilidades
psiquicas, es decir, puede poner junto lo que va junto. Con esta consigna
comienza a clasificar y a seriar. El éxito de su trabajo depende de cuatro
circunstancias: su capacidad fisica, el entorno social, su pequefia historia
de vida y el programa a que esté siendo sometido.

D) Psicogénesis y educacion

Las teorfas de Piaget que se ocupan de los procesos de adquisicion
de conocimientos son las que més discuciones suscitan dentro de la
educacién porque es uno de los autores mds importantes en la materia.

Las preguntas centrales de los investigadores en la psicologia
genética son ;Como se pasa de un estado de conocimiento a
otro estado de conocimiento?. ;Qué es lo que en el estado
anterior Y hizo posible que apareciera aquello que observamos
en el estado posterior Z? ;Qué es lo que existia en un nivel aun
anterior X que hizo posible el nivel Y?2.°

Los investigadores de esta rama de la psicologia tratan de identificar
una secuencia evolutiva y reconstituir los lazos que identifican a cada uno
de esos niveles.

Los instrumentos de adquisicién del conocimiento son los mismos
para todas las personas, independientemente de su edad 6 situacioén social
v se lleva a cabo a través de la asimiliacion de cosas, ideas 0 eventos que
se acumulan en sus esquemas anteriores y los gravan en su mente, quedan
fijos en la memoria lo que garantiza la continuidad funcional.

Todo conocimiento implica siempre la aplicacién de las propiedades
fisicas del sujeto y de su medio social y cultural; su organizacién y sus
esquemas de asimilacién originan que su accion sea el origen de su
conocimiento. La accién a su vez implica una transformacién conceptual o

'FERREIRO E. Psicogénesis y educacién. Antologia Universidad
Pedagdgica Nacional. p. 118.
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material del objeto y amplia su dominio de aplicacion sobre todo lo que lo
rodea, desarrolla sus esquemas cognitivos.

El progreso cognitivo se construye a veces parcial y a veces
totalmente, cuando la construccién es total, las nuevas estructuras son
relativamente estables y cambian hasta que aparecen nuevas situaciones
cognitivas que obligan a una nueva reestructuracién. Esos modos de
organizacién estables son los que caracterizan a los grandes estadios del
desarrollo cognitivo.

No se debe caracterizar a los estadios como un catdlogo de nociones
al que deben asignarse los nifios segun su edad, ellos rompen verdaderos
records al pasar de un estadio a otro ya sea pasando rapidamente por ellos
o esperando demasiado tiempo para realizarlos, en la madurez de las
personas se refleja la accion de los estadios.

La aplicacién mas frecuente de los principios piagetianos a la
educacién ha sido la inclusién de varias de sus tareas de
investigacion en el curriculum escolar. S

Una operacién es una accién interiorizada, reversible e integrada a
una estructura de conjunto y como tal no puede ser ensefada. Piaget
sefiala que el comienzo del estadio llamado "operaciones concretas”
comienza a la edad de 6 o 7 afios. Sin embargo, no se llega a las operacio-
nes concretas cuando se llega a la edad de 6 6 7 afios solo por llegar a esa
edad, se llega a través de multiples conflictos, de compensaciones parciales
y de intentos fallidos por resolver problemas.

Es innegable que los resultados de la investigacion de
Piaget tienen una gran relevancia en la educacion, precisamen-
te porque redefinen la nocion de aprendizaje, nocion que
ninguna pedagogia puede eludir. Es previsible que en muchos
casos, lo que podria ser razonable desde el punto de vista de
la psicogénesis, resulte contradictorio con otros requerimien-
tos, por ejemplo, comprender la historia patria supone poder
ordenar en el tiempo ciertos sucesos histdricos y comprender
las ordenes de relacién entre dos intervalos cualesquiera. £sto
es practicamente imposible para los nifios de 6 ¢ 7 anos. Por

MOSES (1981) Psicogénesis y educacién. Antologia Universidad
Pedagdgica Nacional. p.121




estas dificultades, todos los hombres del pasado histérico les
resultan contemporaneos: Hidalgo con Zapata. Asi, nadie
puede pedirle a la escuela que los festejos patrios los reserve
solo para los nifios que tengan ya bien organizadas las relacio-
nes temporales.’®

E) Teorias Psicolégicas de la instruccién y de la educacion.
El desarrollo infantil segin Piaget.

Los estudios de Piaget se basan en casos independientes gue
caracterizan al método clinico de investigacién haciendo empleo de una
metodologfa cientifica empirica. Algunas veces, para no registrar simple-
mente respuestas recurre a conceptos poco cientifices, como son la
intuicién del investigador que considera como una de las variables del
fenémeno estudiado, colocando asisu investigacién dentro del contexto de
la teorfa del conocimiento o epistemologia v definiendo el fundamento
teérico de su investigacién como una "epistemologia genética”.

Piaget llega a una conclusién anéloga a la de S. Freud al considerar
que los esquemas sensomotores del recien nacido y las coordinaciones
primitivas de la accién, anteriores al lenguaje, son los prototipos de futuros
esquemas conceptuales de las estructuras I6gico matemdticas. El pasado,
en suma, esta lleno de futuro.

Piaget distingue tres periodos de desarrollo: la inteligencia sensomo-
tora que cubre los dos primeros anos de vida. El nifio llega a una modalidad
de adaptacién al medio ambiente aprendiendo a mirar en direccién de los
sonidos, aferrando los objetos y consiguiendo caminar, obtiene el sentido
de la permanencia de las cosas y por ello, busca los objetos desaparecidos.
Alterna los reflejos primitivos, por ejamplo el de la succién que ligada a la
sensacion de alimento es repetida espontdneamente aun en ausencia del
mismo, como si este ejercicio pudiese anticipar la alimentacion, el reflejo
se transforma en un esquema sensomotor y es ya una forma de aprendi-
zaje.

WPERREIRO E. Psicogénesis v educacidén. Antologia Universidad
Pedagdgica Nacional.
p. 118
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Se desarrollan también reacciones circulares secundarias que estan
dirigidas a cambiar el ambiente, con un movimiento de la mano, el nifo
hace oscilar el juguete suspendido.

La inteligencia representativa es el segundo periédo que comienza
con una fase de transicién en la que el nifio se aduefa de la capacidad de
fingir, el nifio se sirve de una accién para representar otra. Las palabras
vienen al caso, se hace posible la sustitucion de una acciéon mediante el
sonido articulado, los objetos pueden ser clasificados, una palabra como
mesa o silla representa ya una clase de objetos con caracteristicas
comunes y la palabra puede también representar objetos desconocidos ©
inexistentes, le sigue la fase del egocentrismo que es un intercambio con
la realidad dependiente del punto de vista del sujeto y por lo tanto del
movimiento, la voluntad pertenecen a todas las cosas y el artificialismo: las
nubes y montafias no solo sienten y viven como el hombre, sino que estan
hechas por él. En esta fase el nifio aprende a clasificar, a disponer de los
objetos en serie, primero con una de sus caracteristicas como el tamano,
y después con dos caracteristicas al mismo tiempo por ejemplo magnitud
y color.

Entre los siete y los once anios, el nifio interioriza los
esquemas de accion. Los momentos de la accion son distintos
y su diferencia es memorizada de aqui /a posibilidad de
reconstruir un proceso, revirtiendo la direccion. Con una
adicion se prueba la exactitud de una substraccion. Basta
invertir el célculo.

En esta edad el nifio desarrolla el pensamiento operativo, dispone de
sistemas de elementos l6gicos, de reversibilidad, compensacién e identidad.

Piaget sostiene que este periodo del desarrollo cognitivo es definido
por las operaciones concretas. Solo un ultimo avance del desarrollo
cognitivo separa la légica de las operaciones de sus objetos.

La teoria del desarrolio cognitivo permite que los maestros conozcan

detalladamente los problemas del aprendizaje y sus mejores métodos de
ensefianza. ‘

“3AVAGLIOLI, Fabriziré‘,}“’Perfil de la teoria moderna de 1la
educacién. Editorial Grijalva. México 1981 p. 117.
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Entonces el razonamiento puede tener como contenido /as
hipdtesis y los simbolos. Si antes se partia del hecho para
buscar la estructura interna, ahora es posible suponer una
estructura para explicar el hecho.

F) La pedagogia operatoria.

| as investigaciones sobre la pedagogia operatoria surgen en base a
los trabajos de Jean Piaget, los primeros esfuerzos en este sentido se
llevaron a cabo en el Centro Internacional de Epistemologia Genética de
Ginebra con el objeto de estudiar los procesos de aprendizaje, Ics cuales
fueron la base de los estudios de un equipo de Barcelona que elabord un
método de ensefianza denominado Pedagogia Operatoria

Su teoria parte de la concepcién de que el conocimiento es una
construccién que realiza el individuo a través de su actividad con el medio.
Dependiendo de los instrumentos

intelectuales que posea, es decir, del desarrolio de las estructuras
operatorias de su pensamiento serd su conocimiento de la realidad més o
menos comprensible. '

Por ello es necesario propiciar el desarrollo de la I6gica de los actos
del nifio, para que sea él mismo, el que infiera el conocimiento de los
objetos y fenémenos de la realidad.

Los errores que el nifio comete en sus interpretaciénes de la realidad,
no son considerados como faltas, sino como pasos necesarios en el
proceso constructivo que contribuirdn a desarrollar su conocimiento en ta
medida en que tenga conciencia que los errores le ayudarén en la interpre-
tacién del mundo.

Las escuelas deben marcar esta tendencia tan importante para la
madurez de los pequefios, el alumno debe desempefiar un papel activo en
el proceso de aprendizaje, organizando por si mismo el material que se le
proporciona de acuerdo con sus instrumentos intelectuales y sus conoci-
mientos anteriores. |

’RAVAGLIOLI, Fabrizio. Perfil de la teoria moderna de la
educacidén. Editorial Grijalva. México 1981 p. 117.
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Tanto la eleccién del tema de trabajo, como las normas de convivencia
pueden lievarse a cabo con la participacion de los alumnos que deben basar
sus decisiones o puntos de vista con argumentos. Deben formar consejos
de clase que tengan funciones reguladoras de la conducta, eligiendo
normas de convivencia que al haber sido aceptadas por todos, deberan
vigilar su cumplimiento, de no hacerlo, analizar las causas de ello.

Las aptitudes intelectuales del nifio deben desarrollarse con progra-
mas y material adecuado a sus capacidades, y con un ambiente especial de
trabajo. La correcta aplicacion de estos instrumentos le permitird descubrir
conocimientos a través de sus interacciones con el medio. '

Fi niRo debe descubrir por si mismo como controlar las diferentes
variables que se presentan en su ambiente, manejarlas de tal forma que
pueda obtener beneficio de algunas vy alejarse de otras que pueden ser
perjudiciales. Los mecanismos intelectuales van archivando todos estos
nuevos elementos en la memoria y los emplean en la emision de sus
conductas. La capacidad de operacién de estos mecanismos internos es lo
que provee a la inteligencia, es decir, la obtencién rapida de un dato de la
memoria, un recuerdo, antes de emitir una conducta y la cantidad de datos
contenidos en la memoria son bases de los instrumentos intelectuales.

Los conocimientos que el nifio va adquiriendo conforme se va
desarrollando su vida se almacenan en la memoria conforme van arribando,
algunos se mantienen grabados y otros son borrados de la misma, esas
acciones que quedan grabadas son las que forman los conocimientos.



CAPITULO il

LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN LA
ENSENANZA APRENDIZAJE

A) El entorno social.

Existen varios elementos que se relacionan en la educacion como son
los alumnos, maestros, padres de familia, el plantel educativo y su contexto
social y los programas de ensefianza que se aplican en el aprendizaje.

Es de suma importancia conocer el medio en el que se desarrollan los
alumnos para entender su conducta y poder asi guiarlos mejor, porque los
factores social, cultural y econémico influyen sobre sus conductas; por eso
el docente debe tener una estrecha relacién con la comunidad escolar y
mostrar interés en los problemas que se presentan en les alumnos.

La mayoria de los padres de familia de estos nifios son obreros y
trabajadores de la construccién con sueldo minimo o a destajo, el ambiente
social es problemético porque predomina mucho el alcohoiismo, la
drogadiccién, la prostitucién y el vandalismo. El nivel educativo de la
comunidad es minimo, algunos no han terminado la primaria y otros, los
mas avanzados dejaron truncada su secundaria.

La colonia cuenta con los servicios publicos necesarios para vivir
comodamente como son: agua, drenaje, electricidad y recoleccion de
basura, pero falta la pavimentacién de las calles. Algunas casas son de
madera y otras cuentan con cuatro paredes de ladrillo y techos de tamina.

A pesar de que tienen la mayorfa de los servicios publicos, la gente
de la colonia no pone en practica los hdbitos elementales de higiene y
predominan las enfermedades infecciosas que provocan el ausentismo de
los alumnos. La desnutricién es otro de los factores que generales del drea
que entorpece el desarrollo de la ensefianza aprendizaje.

B) La familia.

Es el lugar donde los nifios adquieren los conocimientos anteriores a
su ingreso a preescolar, lugar donde ciertamente reflejardn las situaciones
familiares que viven y que causan estados de perplejidad, duda 6 de
seguridad y certidumbre.

La participacién de los padres de familia en el trabajo del nifio es muy
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Gtil cuando se efectua libremente y con afecto. El docente debe transmitir
el valor de las acciones de los nifios en la escuela a los padres de familia
informarles sobre los juegos y actividades en los que participa en mayor o
menor grado.

El jardin de ninos representa una situacion social y afectiva diferente

al de la familia, es ahi donde amplian sus modos relacionales y experiencias

y donde aprenden a compartir con otros nifos esa relacién privilegiada que

tenfan con los adultos de su familia y a su vez, le permitird reconocerse

como individuo y conformar la imégen de si mismo al tiempo que desarrolla
sentimientos de pertenencia e identificacion con el grupo.

Las experiencias afectivas y sociales y la interaccién con los objetos
del hogar, determinan en gran medida la dindmica del desarrollo del nino asi
como los aspectos cualitativos que matizan su personalidad.

C) La escuela.

Implica la integracién a un grupo nuevo, frecuentemente heteroge-
neo, tiene la misién de transmitir conocimientos y apoyar el desarrollo socio
cultural del alumno. Debe ser un lugar donde se propicien formas de
interaccién entre los nifios, los docentes y los padres de familia y donde se
apliquen los diferentes planes y programas de ensefnanza.

D) El maestro.

Es quien escucha las interpretaciones y propuestas de los nifos,
regula su comportamiento y busca soluciones que colaboren en la
construccién de conocimientos, debe motivar el deseo de conocer de los
nifios, sus posibilidades individuales y sus necesidades -culturales. El
docente debe acostumbrar a los nifios a un didlogo abierto y dotarlos de
recursos para que ellos mismos encuentren soluciones a las cuestiones que
se plantean, debe darles libertad para que consulten diferentes fuentes de
informazién entre el entorno que lo rodea.

Debe valorar las distintas soluciones que los nifos encuentran a
determinado problema, sin limitarlos y sin marcar sus errores constante-
mente, mostrando una actitud de confianza, amistad y afecto.
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E) El alumno.

Cuando los nifios inician su educacién preescolar ya poseen ciertos
conocimientos producto de sus propias posibilidades y de su formacién en
el medio. Entran en un mundo nuevo en el que adquieren progresivamente
conocimientos mas complejos, indispensables para su formacién y donde
pueden expresar sus ideas, opiniones y sentimientos sin el miedo de ser
juzgados por una autoridad. La familia es la primera instancia de aprendizaje
de todos los seres humanos y es en su seno donde se adquieren las
primeras experiencias e interacciones con objetos y con los seres humanos.

F) El juego.

Para los nifios el juego es una actividad muy seria que implica todos
los recursos de su personalidad, a través de él, aprenden tanto a conocer
Su cuerpo como ciertos mecanismos de construccién y de creacién, asi
vemos que pacientemente, los nifios elaboran con sus juguetes construc-
ciones a las que dan un significado y como las destruyeny las vuelven a
reconstruir dandoles un sentido con su imaginacion creadora que llamamos
representacién. El juego también significa comunicacién porque permite
estableceria con otra persona, sea un adulto u otro nifo.

El juego es para un pequefo la forma de expresiéon mas seria que
existe en su realidad vy la ejecuta constantemente, sin embargo, a medida
gue va creciendo aprende que hay un tiempo para el juego y uno para el
trabajo y el juego se condiciona a la elaboracion primaria del trabajo. Llega
también a la realizacién de los juegos de equipo y sociales que implican el
aprendizaje vy la ejecucién de ciertas reglas que eliminan la espontaneidad
del juego que realizaba cuando era mas pequeno.

Los nifios juegan por diferentes razones: por placer, para expresar la
agresividad, para dominar la angustia, para acrecentar su experienciay para
establecer contactos sociales. R

No hay duda que los nifios experimentan un gran placer a través del
juego, el cual, genera exitacién y hace aparecer signos de alegria provocan-
do risas y carcajadas, ligandose directamente a las actividades fisica y
mental de su propio ser y propiciando una situacion de placer.

Basta recordar que los nifios cuando adn son pequenos, juegan con
las pistolas a las guerras, a los indios y vaqueros, al policia y ladrén, a los
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detectives, o inventan ir de caceria para matar lagartijas y darselas de
comer al gato, todo eso es una expresion de agresividad.

La conciencia del yo en el bebé recien nacido no esté definida, carece
del sentido interior-exterior, todo es un solo ente, una dimensién. Pronto y
de por sf aparecen "algos" que traen consigo placer y que por tanto gustan
y ademds satisfacen una necesidad: los senos de mamd. Al poco tiempo
se polariza la concepcién del yo interior y de todo lo que se refiere al
exterior, que estd siempre afuera y que algunas veces aparece y desapa-
rece y otras siempre permanece ahi. No se desea la desaparicién de mama,
ella deviene un ser deseado, necesario para la polarizacién interna, su
ausencia provoca angustia.

v Observando un bebé de dieciocho meses, de buen comportamiento
"no presentaba ninguna precocidad desde el punto de vista intelectual, no
pronunciaba mas que algunas extrafias palabras”, Sigmund Freud advirtié
que el juego del bebé consistia en tirar todos los objetos que cayeran en
sus manos a un rincén de la habitacion o debajo de un mueble. Did al bebé
un carrete atado a un cordel y aprendié casi instantaneamente a tirar del
cordel hasta hacer aparecer el carrete. Eran siempre expresiones de alegria
verlo aparecer al final del cordel, el placer formaba una gran parte del
juego.

Freud hace una relacién entre el juego del bebé (desaparecer y
aparecer el objeto) con las ausencias de la madre que provocan angustia,
su deseo es que ella no desaparezca, que siempre esté y al no poder ejercer
ese poder lo transfiere a la apariciéon de un objeto que puede desaparecer
vy hacerlo regresar.

Esa relacién de Freud es muy subjetiva, los conductistas piensan mas
sobre la conducta del bebé que sobre relaciones implicadas. Para el
pequefio tirar del cordel significa un juego en si, y la aparicion del carrete
trae consigo una gran satisfaccién pues se asimila una forma de control
sobre el medio, que a esa edad es muy importante. Ademas, puede
repetirse tantas veces como sea posible y la secuencia favorece también
ese control sobre las cosas. El bebé puede decidir dejar el carrete y tomar
un objeto diferente para jugar con él, poco después vuelve a arrojar el
carrete v jalar del cordel. El juego deviene parte del control sobre el medio
que lo rodea, a través de conductas generadas por el movimiento de su
propio cuerpo. :
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Piaget propone una clasificacion deljuego més funcional y de acuerdo
a la experiencia: juegos de ejercicio en la que una conducta cualquiera es
utilizada simplemente para producir placer, juegos simbdlicos o del "como
si" en los que el nifio es capaz de imaginarse una realidad que no le es dada
actualmente en el campo perceptivo y juegos de reglas, que pertenecen ya
al dominio de las instituciones sociales.

Los juegos de ejercicio aparecen durante los primeros meses de vida;
los simbélicos poco después pero antes de que aparezca el lenguaje, ya que
el nifio necesita de fuentes de representaciéon simbdlica y de esquemas
representativos para desarrollario; los juegos de reglas son los mas tardios,
con ellos se establecen contactos sociales mas profundos y complicados.

G) Planes y programas.

La educacién en México se considera como un pilar en el desarrollo
integral del Pais y elevar el nivel docente es una necesidad que incluyen los
programas de todas las esferas de gobierno. Los programas de educacion
preescolar son lo suficientemente flexibles para aplicarse en las distintas
regiones de nuestro pafs y sirven para organizar la ensefianza y establecer
un marco comun de trabajo en ese nivel.

El gobierno federal reformula constantemente planes y programas,
renueva los libros de texto gratuitos y produce otros materiales educativos
adaptando un procedimiento que estimula la participacién de grupos de
maestros y especialistas calificados de todo el pais.

Existen programas permanentes de actualizacion docente ligados a
sistemas de estimulos para el mejoramiento profesional, permitiendo a los
maestros actualizar sus técnicas de ensefianza y profundizarse en la docen-
cia.



CAPITULO IV
PLANES Y PROGRAMAS
A} Antiguo programa.
* Programa de educacién preescolar.

El programa estéd integrado por 3 libros, el primero de ellos trata sobre
la planificacién general, el segundo sobre la planificacién por unidades y el
tercero habla sobre los apoyos metodoldgicos.

El primer libro permite al docente ampliar sus conocimientos en los
procesos de ensefianza aprendizaje y en las teorias que los fundamentan,
en los principales ejes de desarrollo, en las caracteristicas psicolégicas del
nifio de ese periodo y finalmente en sus aspectos curriculares.

El libro dos cuenta con diez unidades teméticas que sistematizan la
planeacién general del programa desde el punto de vista operatorio. El libro
uno se complementa con la parte operativa del dos, para evitar que el
docente mecanice su trabajo y para ayudarlo a ver tanto sus propias
acciones como las del nifio, en el desarrollo de las actividades de la
enseflanza aprendizaje.

El libro tres sirve como apoyo metodolégico y es un auxiliar para
orientar las acciones, enriquecer el trabajo y apreciar en cada una de ellas
la relacién con los ejes de desarrollo.

* Fundamentacién psicoldgica.

El programa responde a las necesidades de orientar al docente de nuestro
pafs y de brindar la oportunidad a los pequenos entre 4 y 5 anos de
atenderlos con una pedagogia congruente a su edad.

Se basa en algunas teorias como la de Freud referente a la estructura
de la efectividad a partir de las relaciones tempranas, y también como
Wallon y Piaget que nos demuestran la forma en que se construye el
pensamiento desde las primeras relaciones con su entorno socialy material,
prueban la personalidad y la estructura del pensamiento partiendo de las
esperiencias tempranas de su vida.

El jardin de nifios participa en este periodo de singular trascendencia
asumiendo que el nifilo es una persona con caracteristicas propias en su
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modo de pensar y sentir, para quien debe crearse un medio que favorezca
sus relaciones con otros nifios para que pueda incorporarse a la vida social.

El proceso de conocimiento implica la interaccidon entre el nino y el
objeto en el cual se ponen en juego los mecanismos de la asimilacién y
acomodacién, estas acciones son mentales y operan desde el punto de
vista psicolégico en la estructuracién del conocimiento.

La funcién principal del programa es contextualizar el desarrollo de
las operaciones del pensamiento del niflo a través de las actividades. La
curiosidad vy el interés del nifio se despiertan enla medida en que haya algo
importante para él, de este modo establece relaciones entre los objetos, las
personas, los acontecimientos etc. ya que fas palabras o imagenes no
pueden sustituir a la realidad misma en el contexto de
situaciones que ocurren en su vida diaria.

Se han organizado los contenidos del programa en diez unidades,
cada una de ellas a su vez, se desglosa en diferentes situaciones pero
todas tratan del nifio y su entorno, las situaciones son expresiones
dinémicas de esos contenidos que globalizan una serie de actividades
relacionadas con el tema y orientados hacia los ejes de desarrollo.

* Las unidades del programa

- Integracion del nifio al jardin.

- El vestido.

- La alimentacién.

- La vivienda.

- La salud.

- El trabajo.

- El comercio.

- Los medios de comunicacion.

- Festividades nacionales y tradicionales.

Las actividades constituyen el punto central del programa, su
contenido se convierte en un contexto dindmico para organizarlas, en base
a los procesos que el nifo desarrolla para su conocimiento. La base
primordial es el juego.



ORIENTACIONES METODOLOGICAS
RELATIVAS A CADA UNO DE LOS
EJES DE DESARROLLO
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ESQUEMAS DE LOS EJES DE DESARROLLO

SECUENCIAS OBSERVABLES DEL PROCESO
DE DESARROLLO DE LOS ASPECTOS
COMPRENDIDOS EN CADA EJE

AFECTIVO - SOCIAL

|

FORMAS DE JUEGO
Y COMUNICACION

!

|

Prefiere jugar solo, habla
para si mismo. En juego

paralelo hay poco intercam-

bio con nifios y adultos.

|

COOPERACION Y
PARTICIPACION

|

|

Casl siempre espera O
busca ayuda.

l

Comparte poco sus
materiales

Preferentemente juega en
pequefios grupos. Tiene un
mayor intercambio y comu-
nicacién con sus compahe-
ros y adultos.

Se muestra mas autosufi-
ciente para resolver por
si mismo sus problemas.

Comparte mds facilmente

sus materiales.

Pregunta, comenta, opina
v hace valer sus opiniones

‘

Participa en la organi-
zacidédn y planeacidn de
actividades

Expresa su critica en rela-
cién al trabajo, sus compa-

fieros vy su educadora.

|

Toma la iniciativa con
frecuencia. Propone
aspectos a investigar y
trabajos a realizar




FUNCION SIMBOLICA: EXPRESION GRAFICA

Maneja simbolos indivuduales

Dibuja, modela, etc. lo gque sabe
del objeto gue representa

Puede dibujar ademés de lo que sabe
lo gue ve del objeto que representa

FUNCION SIMBOLICA: JUEGO SIMBOLICO

Representa papeles relacionados con su hogar y el
medio mas cercano. Juega solo, a veces desarrolla
un "juego paralelo" sin verdadero intercambio con
los otros nifics.

En sus representaciones incluye a otros personajes
y elementos que implican un conocimiento mé&s am --
plio de su entorno.

Puede organizar y desarrollar su juego en inter
accién con otros nifios. Mayor intercambio y mejor
comunicacién.

35



FUNCION SIMBOLICA:

LENGUAJE ORAL

L

COMO HABLA

Al expresarse sustitu
ye algunas palabras
por acciones (gestos,
sefialamientos, etc.)

l

COMO SE COMUNICA

36

Habla para si mismo aln
cuando se encuentra con
otros comapafieros &

adultos Monologo colectivo

No reguiere de expre-
sarse a través de las
acciones, utilizando
un lenguaje mas expli-
cito.

Sostiene un intercambio
verbal reducido

En la construccidn de
sus oraciones conjuga
los tiempos simples de
los verbos correctamen-
te y utiliza los adver-
bios de tiempo, lugar,
modo, etc., de acuerdo
con el contexto en gue
los utiliza.

Entabla didlogo con sus

compafieros y adultos to-
mando en cuenta el punto
de vista del interlocu -
tor y el suyo propio.
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FUNCION SIMBOLICA

LENGUAJE ESCRITO - ESCRITURA

ESCRITURA DE LETRAS

ESCRITURA DEL NOMBRE
PROPIO

|

Hace graficas distintas al
dibujo (garabatos que con-
sidera como escritura.

Usa garabatos o grafias
para representar su nombre.

Comienza a utilizar grafias
parecidas a las letras.

Utiliza letras convencio -
nales.

Usa letras para representar
su nombre {(aungue nc sean
las correctas), respetando
la inicial. En algunos
casos pueden mezclar gra -
fias del nivel anterior.

Escribe su nombre correcta-
mente o con una gran apro -
ximacidn a lo correcto.
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ESTRUCTURAS INFRALOGICAS

Nociones espaciales:
arriba-abajo, abierto-cerrado,
cerca-lejos, separado-junto,
dentro -fuera, adelante-atréas.

Demuestra a través de las acciones y no nece-
sariamente de las palabras gue comprende es -
tas nociones, teniendo como punto de referen-
cia a si mismo, por ejemplo lejos de mi,cerca
de mi, junto a mi, etc.

Demuestra a través de las acciones y no nece-
sariamente de las palabras que comprende es -
tas nociocnes, teniendo como punto de referen-
cia asi mismo y/o a otra persona u objeto por
ejemplo cerca de mi, lejos de Pedro, adelante
de la pelota, arriba de la casa, etc.

Demuestra a través de las acciones y no nece-
sariamente de las palabras gque comprende las
nociones izquierda, derecha, teniendo como
punto de referencia a si mismo.
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ESTRUCTURAS INFRALOGICAS

ESTRUCTURACION DEL TIEMPO

L
TIEMPO PRESENTE

i

PASADO Y FUTURO

"Est& claro lo gue ocurre
en el momento presente.

Mezcla el pasado y el
futuro.

41

Puede diferenciar lo que
ocurre ahora de lo gue
ocurrira después.

Diferencia en grandes
bloques entre lo pasado
y lo futuro (Ayer puede
significar el dia ante-
rior o un pasado mas o
menos lejano.

No confunde el tiempo
presente con el pasado
y el futuro.

Diferencia con mayor
exactitud el pasado
reciente y el pasado
lejano, asi como el
futuro inmediato y

el futuro lejano.
(Este nivel no se al-
canza en preescolar.
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* Organizacién del grupo y de las areas de trabajo.

La organizacién de las actividades implica considerar el trabajo
individual, el de pequefios grupos y el colectivo para presentarse de manera
espontanea en los nifos y deben estar presentes en la planeacion. Las
4reas donde se realizan estas actividades deben responder a las formas de
trabajo.

Los rincones de juego se incorporan al desarrollo de cualquier
situacién, en ellos se reune un determinado tipo de material como recurso
permanente al alcance de los niRos, eso permite favorecer el juego y
establecer mejor comunicacién entre el docente y ios pequefnos grupos.

Para crear estos rincones no se requiere de grandes espacios, pero
si de una distribucién espacial que permita a los nifios identificarlo por el
material que tienen y por las actividades que en él puedan realizar. Los
rincones pueden ser los siguientes:

- Expresién pléstica.
Construccion.
Dramatizacion.
Biblioteca.
Ciencias.

* Evaluacién.

La evaluacién en este programa responde a los principios tedricos y
operativos que dan un seguimiento al proceso de desarrollo del nifo en
cada uno de los ejes, con el fin de orientar las acciones educativas.

Con base en la evaluacién se reajusta la planeacién de acuerdo a las
necesidades del nifio y a sus manifestacionss. La evaluacién se hace de
forma permanente, transversal y terminal
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B) Programa actual de educacion preescolar.

El programa sitda al nino como centro del proceso educativo y al
docente como parte de ese proceso, implicando las dimensiones fisica
afectiva, intelectual y social del desarrollo infantil. El desarrollo es el
resultado de las relaciones del niflo con su medio, que desde el punto de
vista afectivo, se refiere principalmente al afecto de sus padres y hermanos
como figuras escenciales que dejan una marca determinante en su
personalidad.

La expresién es una manera que el nifio adopta para decir aqguello que
le pasa o siente, puede ser un grito, un llanto, risas, movimientos de su
cuerpo o la palabra misma v ello le va dando la sensacién de dominio,
seguridad, competencia, fracaso 0 incapacidad. A medida que el nino crece
y rebasa los limites de la familia vy el hogar, las situaciones y fendmenos
que se le presentan pasan a ser objetos de su curiosidad, de sus impulsos
de tocar, explorar y conocer y asi, va construyendo su conocimiento y

personalidad.

* Caracteristicas del nifio en edad preescolar.

» Es una persona que expresa una intensa busqueda personal de satisfac-
ciones corporales e intelectuales.

» Es generalmente alegre y manifiesta siempre un profundo interés por
saber, conocer, indagar, explorar tanto con el cuerpo como a través de la
palabra.

» Toda actividad que el nifio realiza implica pensamientos y afectos, siendo
particularmente notable su necesidad de desplazamiento fisico, moverse de
un lado a otro, salir a la calle, correr en lugar de caminar etc.

» Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que lo rodean,
de quienes demanda un constante reconocimiento, apoyo y carifio.

» Es gracioso y tierno, pero a la vez tiene impulsos agresivos y violentos,
se enfrenta, reta, necesita pelear y medir su fuerza.

» Tiene impulsos sexuales que corresponden a su infancia y que no
corresponden a los pardmetros adultos.
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» Se manifiesta a través del juego, el lenguaje y la creatividad. El juego
puede considerarse como un texto, donde se lee lo que el nifo siente y
piensa, la capacidad de jugary sonreir son indicadores muy importantes del
desarrollo del nifo.

* Implicaciones metodoldgicas de este enfoque.

Este trabajo ha elegido el método de proyectos como estructura
operativa del programa, para lo cual es necesario:

» Definir los proyectos a partir de fuentes de experiencia del nino.

» Consolidar una organizacién de juegos y actividades que responda a los
aspectos afectivo, intelectual, fisico y social del nino.

» Organizar el desarrollo de actividades que favorezcan la cooperacidn y la
interaccién entre los nifios, y con los espdcios y materiales.

» Considerar la organizacién y ambientacién del aula, asfcomo las distintas
dreas del jardin destinadas a juegos libres.

» Dar un lugar de primera importancia al juego, a'la creatividad y a la
expresion.

> Respetar el derecho a la diferencia de cada nifio en cualquiera de sus
manifestaciones.

» Incorporar progresivamente a los nifios en algunos aspectos de la
organizacién y planeacién del trabajo, lo cual indica distintas formas de
participacién.

» Realizar la evaluacién cualitativa acerca de las acciones educativas, sus
logros y obstéculos.

» Considerar la labor del docente como guia, orientador y promotor del
proceso educativo.
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* Objetivos del programa.
Que el nifio desarrolle:
» Su autonomia e identidad personal.

» Formas sensibles de relacién con la naturaleza que lo preparen para &l
cuidado de la vida en sus diversas manifestaciones.

» Su socializacién a través del trabajo grupal y la cooperacion con otros
nifios y adultos.

» Formas de expresién creativas a traves del lenguaje, de su cuerpo y de
su pensamiento, lo cual le permitird adquirir aprendizajes formales.

» Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura,
expresandose por medio de materiales y técnicas.

Estructuras del programa.
* Su organizacién por proyectos.

El programa de globalizacién es uno de los méas importantes vy
constituye la base de la préctica docente. Considera el desarrolio infantil
como un proceso integral en el cual los elementos que lo conforman
dependen uno del otro.

En un jardin de nifios, jugar y aprender son actividades compatibles
por lo que seria deseable que la escuela primaria pudiera abarcar estas dos
grandes necesidades para evitar los cambios bruscos al ingresar a este
nivel.

Estos dos conceptos asi como la preparacion de los ninos para una
participacién democrética y colectiva deben incluirse en la estructuracion
de los proyectos. El proyecto es una organizacion de los juegos y activida-
des propios de los nifios de edad preescolar que responde principalmente
a sus necesidades y atiende las exigencias de su desarrolio, cada proyecto
tiene una duracién y complejidad diferentes, y estdn relacionados con la
edad, el desarrollo y la regién donde viven los nifios. Sus etapas principales
son: el surgimiento, la eleccién, la planeacién, la realizacién, el término y
la evaluacién, dando un especial interés al trabajo en grupo.
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Las caracteristicas principales de los proyectos son:

» Coherentes con los principios de globalizacion.

» Se fundamentan en la experiencia de los ninos.

» Reconocen y promueven el juegoy la recreatividad como expresiones de
los pequenos.

> Integrar el entorno natural y social.

» Promueven la participacion, creatividad y flexibilidad de lo docente en el
desarrollo del programa.

» Posibilita las diversas formas de participacién de los nifios: busqueda,
exploracidn, observacion y confrontacion. |

» Propicia la organizacion coherente de juegos y actividades.

» Favorece el trabajo compartido para un fin comun.

* Blogues generales de los proyectos.
» Sensibilidad y expresién artistica.

- Dibujan en distintos momentos.

- Construyen maquetas.

- Inventan y cantan canciones.

- Toman fotografias, las miran y disfrutan con ellas.
- Miran cuadros, fotos y grabados.

- Juegan y hacen dramatizaciones.

» Relacién con la naturaleza.
- Buscan materiales en el jardin y en otros lugares de la colonia.
- Visitan parques y &reas abiertas.
- Utilizan materiales que provienen de recursos naturales.
» Psicomotricidad.
- Experimentan y construyen con cajas de carton. -

- Prueban materiales de distinta textura y consistencia.
- Caminan, corren, suben y bajan durante las visitas.
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» Matemaéaticas

- Clasifican materiales para la elaboracién de los trabajos.
- Reconocen diferencias y semejanzas en los materiales.
- Discriminan cualidades de resistencia de los mismos.

- Discriminan tamanos, colores y formas geométricas.

- Realizan operaciones en serie.

» Lenguaje oral, lectura y escritura.

- Platican entre ellos con el docente y con otras personas.
- Hacen relatos de lo vivido.
- Miran letreros e interpretan codigos.

Cada uno de estos bloques esta relacionado con diferentes activida-
des referentes a sus temas, asi, la sensibilidad y expresion artistica atiende
a la musica, las artes escénicas; graficas y plésticas a la literatura y a las
artes visuales: en relacién a la naturaleza incluye la ecologia, la salud y la
ciencia: las actividades psicomotrices se relacionan con la estructuracion
espacial a través de la imagen corporal, sensaciones y percepciones y a la
estructuracion del tiempo vy las de la lengua pueden ser orales, escritas y
de lectura.

Con la musica por ejemplo, se pueden producir sonidos con diferentes
partes del cuerpo, marcar ritmos con palmadas, inventar tonadas y
canciones o crear sonidos con distintos objetos. Se puede también
escuchar musica instrumental y asistir a conciertos en las artes escénicas,
se pueden organizar funciones de teatro, de marionetas o asistir al cine o
a obras de teatro infantil. En las artes gréficas y plasticas se pueden
elaborar periédicos murales, mapas, tapetes, cuadros, dibujos y organizar
visitas a museos.

Son muy importantes los proyectos a la salud, ya que incluyen
actividades de higiene y salud personal como son: lavarse las manos, nariz
y ufias, lavarse los dientes, peinarse, pueden llevarse a cabo acciones de
aseo de las aulas y de las dreas exteriores.

No menos importantes son las dreas de ciencia y ecologia, donde se
puede participar en las campanas contra la contaminacidn, vy realizar juegos
sobre el cuidado del agua y las plantas. Se pueden llevar acciones de
cultivo, cuidado y observacién de arboles frutales y de ornato o registrar los
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cambios significativos del clima, visitar zoologicos, jardines botanicos e
invernaderos, formar colecciones de hojas, flores o piedras y realizar
experimentos sencillos como los relacionados con los distintos estados
fisicos del agua.

Dentro del blogue de las matematicas es necesario realizar activida-
des que ayuden a nombrar, agrupar, seleccionar, diferenciar, ordenar,
repartir, quitar, incluir, comparar, medir, etc.

El blogque de lenguas puede incluir relatos y conversaciones sobre
historias personales, cuentos, suefios y hechos vividos diariamente, se
pueden describir imagenes 0 fotografias, jugar con adivinanzas, trabalen-
guas o rimas.

* Espacio y tiempo

El ambiente, lugar vy ORGANIZACION DEL ESPACIO EXTERIOR
ritmo en el que se desa-
rrollan las actividades
de la educacién prees-
colar deberan atender X Sala
primordialmente a las
necesidades de!l nifo,
son 2l contexto real de
ia accién educativa.

o
oy
3
(o]
n
=3

Sala

Espacio exterior: Los
docentes deben aprove-
char al méximo los
espacios y los tiempos
de su trabajo para orga-
nizarlos de forma que se
adecien a las nece-
sidades tanto de los nifios como de los procedimientos de ensenanza, asi,
los planteles deben tener espacio exterior para juegos y actividades de
recreacién, asi como areneros, espejos de agua, resbaladillas, columpios y
otras formas de infraestructura necesarias para conformar un plantel
completo y funcional. ‘

SO0 00RO
Q

Espacio exterior de un plantel.

El espacio interior debe componerse de aulas, bafios, una bodega y
la direccién. En las aulas es donde los nifios tienen sus primeras experien-
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cias de aprendizaje escolar, alli, pasan varias horas del dia y por tanto, es
necesario que puedan disfrutar su estancia con la mayor cordialidad vy
respeto.

las aulas forman espacios flexibles, que son transformados
continuamente, el mobiliario se adapta al tipo de actividad que serd
desarrollada en el préximo perfodo de tiempo, la estanteria contiene
diferentes materiales que son utilizados para el aprendizaje, asi como
material para conformar nuevas dreas aprovechando el piso (cojines,
tapetes, etc.), y las paredes de las aulas estan decoradas con trabajos
realizados por los nifios, que cambian conforme avanza su produccion.

Las aulas se dividen segun el tipo de actividad que se desarrolla, para
permitir la organizacién por equipos’y efectuar tareas diferentes dentro de
2 misma. Contienen material exclusivo para actividades de expresion
grafica y pléstica, (pinturas, de diversos tipos, plastilinas, yeso, papel,
tijeras etc.) asf como para trabajos relacionados con la naturaleza (germina-
dos y pequefias colecciones de insectos, plantasy piedras, deben contener
también un area de dramatizacién y un espacio para la biblioteca que debe
ser un area tranquila con libros, cuentos y juegos de mesa suficientes.

B La organizacién  del
tiempo es primordial
para la buena realiza-
cién de las actividades,
planear el tiempo que
va a durar cada una de
ellas, asi como su suce-
sién, es decir, saber de
antemano que activida-
des vienen después de
Entrada - la que se esta haciendo.
Es conveniente pregun-
tar la opinién de los
ninos a este respecto,
I después de trazar las
funciones que tendran
en ese dia y presentar-
selas, para que decidan
cual hacer primero vy
cual después.

——J Pizarrdn

omog

o0 o8

-- Estanteria --

Espacio interior de una aula.
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Es conveniente aprovechar la mafiana para la practica de juegos, dotando
al horario de una buena dosis de flexibilidad pero con una secuencia
constante en la actividad cotidiana. Generalmente los juegos y las
actividades del proyecto requieren mayor tiempo que las actividades libres

y las de rutina.
* Aspectos metodoldgicos

| & metodologia traduce los principios generales del programa
en respuestas operativas para la préctica educativa. Estas
respuestas constituyen lineamientos para el hacer del docente,
las formas de trabajo de los nifios y el ambiente educativo en
su conjunto.

Por lo tanto, las orientaciones metodoldgicas no estan limita-
das a un solo apartado del programa sino que constituyen sus
lineas vertebrales y le otorgan sentido y coherencia a sus
diversos componentes: el proyecto, /0s bloques de juegos y
actividades, la organizacion del espacio y del tiempo y la
planeacién.’

* Relacién del docente con los nifios y sus padres.

Los programas tienen el propésito fundamental de favorecer el
desarrollo del nifio, considerando sus caracteristicas en ese periodo de la
infancia. Las actividades que se lleven a cabo deben ser interesantes para
que pueda disfrutar de ellas y tener mayores experiencias de relacion con
otros nifios, esto debe tener una disciplina y un orden relacionado con la
propia actividad que se realiza.

Esas normas tienen que ver con el respeto al trabajo de otros, con la
no interferencia vy la no agresividad, deben incluir reglas de orden vy limpieza
con ellos mismos, con los otros, con el material que disponen y con el
tiempo destinado a las actividades.

El docente debe entender, respetar y reconocer las ideas de los nifnos
puestas en sus trabajos aunque no hayan quedado como al docente le
hubiera gustado, debe apreciar la creatividad que el nino despliegue al

13 5. 5.P. Programa de Educacidn Preescolar. Editorial Fernandez S. A.
México. 1992 p. 65.
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realizar formas y expresiones diversas conun sentido personal y transmitir
a los padres de familia el valor de la actuacién de los ninos.

Es importante también que el docente escuche lo que los padres
dicen de sus nifios y de lo que piensany esperan de la escuela, establecien-
do una relacién préxima con ellos, no debe siempre mandar a llamar a los
padres para quejarse del comportamiento del nifio o para pedirles algo, es
necesario cambiar este escenario introduciendo comentarios positivos que
valoran la actitud del nifio en el aula.

* Creatividad y libre expresién de los nifos.

Son los dos principios béasicos del programa. El juego libre es el que
el mismo nifio o el grupo decide realizar, no el que se les impone, el recreo
es un tiempo ideal de realizacion pero no debe ser el unico, deben
destinarse otros momentos para tal fin.

Los trabajos de los proyectos son actividades que responden a cierta
intencionalidad y organizacion por parte del docente pero deben también
dejar a los nifios la libertad de expresién. Asi, cuando los ninos van a
pintar, el docente selecciona el tiempo, el drea del aula ya estd predesti-
nada y los nifios pueden elegir entre qué es lo que va a pintar cada uno de
ellos y que colores utilizara.

Entonces la actividad se convierte en una creacion propia del nifio o del
grupo, creacion que responde a su propia logica y no a la del docente.

* Organizaci6n y coordinacion del trabajo grupal.

Al ingresar a preescolar el nifio comienza una relacién diferente a la
familiar que es a la que estaba acostumbrado, sus relaciones con los otros
nifos le permiten conformar su individualidad y desarrollar en su personali-
dad sentimientos de pertenencia y de relacion con el grupo, que le
permitirdn a su vez saber como comportarse en las distintas situaciones.

Los nifios pueden efectuar trabajos coordinados con la totalidad del
grupo, que reunido en circulos pueden contar cuentos, realizar juegos o
hacer planes. El grupo puede también dividirse por equipos y cuando esto
sucede, el docente debe orientar la formacién de los distintos equipos,
dejando la libertad de asociacion en fos nifios, deben ser ellos los que
decidan qué, cémo y dénde les gustaria realizar las actividades.
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* Planeacién de actividades.

Planificar las actividades del proyecto en general asi como las que se
realizan diariamente es una tarea que debe realizarse para estructurar la
educacioén.

La idea es que los nifios, junto con el docente, discutan las
actividades y juegos que les permitan avanzar en el sentido de/
proyecto. Es asi como pueden comenzar a prever. visitas o
e 3ASE0S . PIOVISION. . dE materiales, otras actividades como

maquetas, registros y representaciones diversas.'”
* La evaluacién.

Es un proceso permanente que obtiene informacion acerca de como
se han desarrollado las acciones aducativas, cudles fueron los logros vy
cuéles los principales obstaculos.

La evaluacién debe remarcar la creatividad, socializacién, el
acercamiento al lenguaje oral y escrito, y conocer los logros, dificultades
y é4reas de interés de los nifios, debe obtener informacién sobre el
desarrollo del programa y analizar las formas de relacién docente alumno
grupo. Es necesario evaluar para retroalimentar la planeacion y la operacion
del programa, evaluar es una tarea que se debe llevar a cabo conjuntamen-
te entre el docente, los padres de familia y los ninos.

| a observacién es una de las principales herramientas de la evalua-
cién, observar debe hacerse de forma natural, tomando notas sobre los
aspectos relevantes de la jornada, en los juegos libres, actividades de
rutina, por medio del andlisis de la produccién de los niflos (dibujos,
pinturas, modelados, etc.).

L a evaluacién puede llevarse a cabo al inicio de cursos, al término de
cada proyecto y al final de los cursos. Es conveniente que los ninos
platiquen lo més libremente posible sobre sus actuaciones.en el proyecto,
que hablen acerca de los problemas, conflictos, descubrimientos y todo io
que recuerde su participacién en la actividad que fué desarrollada.

45 E.P. Programa de Educacidn Preescolar.Ferndndez Editores S. A.
México. 1992 p.71
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El paso final de la evaluacion es el reporte que debe ser global, para
todo el grupo y uno para cada nifio. En el reporte global se deben anotar
datos sobre la integracién en el trabajo por equipos, sobre los proyectos en
los que se obtuvieron mayores logros y los que tuvieron mayor grado de
dificultad, se debe informar sobre los juegos y actividades que el grupo
prefirié asf como las dificultades que se presentaron en el ano escolar y los
aspectos que se incluiran en el siguiente. El informe individual contendra la
libreta de observaciones y las autoevaluaciones dentro del grupo, asi como
las observaciones del docente.

C) Avances de la educacion.

Los planes y nrogramas anteriores contenian situaciones implantadas
oor el educando, eran estructurados sin pensar en los intereses del nino,
realizaban actividades planteadas por el docente-sin tomar en cuenta la
opinién de los pequenos y mezclaban los ejes de desarrolio. Se le daba al
nifio todo estructurado, para que lo transformara por medio de expresiones
graficoplésticas, no se le permitia un campo de accién libre, todo era
dogmatico y solo tenia que seguir las instrucciones inflexibles del docente
que muchas veces carecian de interés para el nino.

Por el contrario, los programas actuales son muy flexibles y parten
del interés del pequefio para elaborar los proyectos, toman en cuenta las
decisiones de los nifios en el desarrollo de las actividades, el docente funge
comc gufa y animador sin ser autoritario ni dogmaético, los pequefios tienen
licertad de actuar y de elegir lo que ellos quieren, piensan y sienten de
acuerdo a las vivencias de su entorno social.

D) Efectos de la modernidad en la educacidn.

Se tiene contemplada, dentro de las transformaciones econdmicas,
politicas y sociales que en México se han puesto en marcha, a la educacion
como un pilar en el desarrollo de nuestro pais. Para realizar cambios en el
sistema educativo nacional y elevar la calidad de la educacion, se puso en
marcha el acuerdo nacional para la modernizacién educativa.

Este acuerdo pone como fundamento la reformulacion de contenidos
y materiales educativos y algunas estrategias para el apoyo de la préactica
docente.
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Del Acuerdo Nacional surge el Programa de Educacion Preescolar,
como un documento normativo con flexibilidad de aplicacion para elevar la
calidad de la educacién mediante la préctica educativa en dicho nivel.

Lo fundamental del programa esta implicito en el Articulo Il de
nuestra Constitucién tal como sucede en cualquier proyecto educativo
nacional.

Este articulo define los valores del individuo y los principios que
constituyen a la sociedad, nos marca un encuentro entre el desarrollo
individual v el social, dando facultades al ser humano para el bien comun.

Para efectos de modearnizar ain mas la educacion, dicho Articulo
deberia incluir a la educacién preescolar como obligatoria y formar asi un
concepto unisono con la educacion primaria y secundaria. '

El jardin de nifios es el primer nivel del sistema educativo nacional,
da inicio a una vida social inspirada en los valores de identidad nacional,
democracia, justicia e independencia. Con ello se pretende efectuar
cambios para una educacién moderna que consideren dichos valores.

El programa se elaboré pensando en el desarrollo natural del nino,
dandole un entorno con la realidad de su vida ya que la finalidad es hacer
que el infante aprenda mediante el juego.

El programa proporciona lineamientos para la seleccién de actividades
que estan dentro de la capacidad de cada nifo, donde la escencia se da a
partir de su interés en lo que sabe, piensa y quiere.




CAPITULO V

PROPUESTA PEDAGOGICA
SOBRE LA SERIACION Y LA CLASIFICACION

| as investigaciones sobre clasificacion y seriacion en los nifios, han
basado generalmente sus materiales, en una serie de elementos que tienen
alguin parecido, ya sea en su forma, tamafio, especie, peso, dimension,
color, etc.

Asi, vemos experimentos cientificos muy exactamente aplicados que
deducen teorias de la conducta en los estadios de la edad preescolar
utilizando series de tablitas del mismo ancho pero de distintas longitudes
y colores, series de figuras de la misma dimensién hechas de madera y con
diferentes formas: (estrellas, cuadros, circulos, etc.), o series de figuras
iguales con diferentes dimensicnes. Los investigadores trabajan con frutas,
flores, plantas y toda una serie de eijementos naturales que tienen una
relacién comun entre ellos.

| as caracteristicas comunes de los materiales utilizados en las investigacio-
nes son principalmente de tres formas:

> Series manufacturadas especialmente para los estudios de la
conducta de los nifios, (material didéctico).

> Series comunes que produce la naturaleza: frutas, flores, piedras,

. plantas, etc.

> Series de articulos de consumo general: ropa, libros o los mismos

zapatos que llevan puestos.

El objetivo de esta propuesta es agregar algo al inmenso flujo de
conocimientos que se va desarrollando en nuestra sociedad, cada vez mas
detallista en sus descubrimientos cientificos. Su funcién es la de aplicar un
material que contenga elementos que carezcan de una caracteristica
comun: ropa con ropa, monedas con monedas, tablitas con tablitas, flores
con flores, piedras con piedras, etc.

A) Metodologia.

El método clinico es el que se emplea en esta propuesta y tiene como
base la observacién y la experimentacién, asi como el control de las
variables que estdn en el medio para que no tengan influencia en el
desarrollo de los trabajos o para que su influencia sea minima y pueda estar
controlada. Una serie de preguntas informales y no estructuradas permiten
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conocer las respuestas de los nifics y enfocar sobre eso la naturaleza de las
consignas. Mientras el nifo hace su labor, se anotan cuidadosamente las
observaciones de su conducta.

B) Descripcién de la actividad.

El objetivo es aplicar los sistemas de clasificacién con objetos que
regularmente contiene una bolsa de dama, los sistemas de seriacion con
material docente y medir los resultados.

C) Materiales.

E| material seleccionado pertenece a la serie de articulos de consumo
general, pero no compara ropa con ropa o cubiertos con cubiertos, sino que
hace una dimensién mas amplia de su contenido y éste es el que se lleva
frecuentemente en el interior de las bolsas de dama. Es una gran diversidad
de articulos con diferentes pesos, dimensiones, colores, y funciones en el
ambito social.

Ha sido cuidadosamente seleccionado para su aplicacion, para que
el nifio pueda clasificar entre los 4 grupos en que se divide el universo:
pequefios articulos de oficina, monedas, cosméticos y varios.

Para la seriacién se utilizé una serie de tablitas de 20 colores vy
tamanos diferentes, material didéctico, proporcionado por la Secretaria de
Educacién Publica.

D) Anélisis y resultados.

El trabajo se realizé con un grupo de 20 pequefios, de los cuales 2
nifios son de seis afos y 12 de cinco, 2 nifias de seis afios y 4 de cinco,
los dos casos practicos que se describen posteriormente, fueron aplicados
a todo el grupo en circunstancias similares.
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UNIVERSO
l
H | l |
MONEDAS COSMETICOS OFICINA VARIOS
4 1 Peso Frascos | - Plumas
450 ctvs. Lapices - Papel
-ﬂzo ctvs. Cajas - — Tarjetas
410 ctvs. 4 Clips

DESCRIPCION DE LOS MATERIALES

Articulos de oficina Cosméticos
3 Plumones delgados 2 Labial de colores
3  Plumones gruesos 2 Labial gris
3 Plumas 2 Rimeth gris y nedgro
3 Lapices 2 Delineador en léapiz
5 Tipos de papel 2 Delineador liguidos
5 Billetes 2 Espejos
5 Tarjetas de crédito 2 Polveras
5 Clips grandes 2 Frascos de perfume
5 Clips peguehos 2 Frascos de pintura

de uhas

Monedas Vvarios
5 Monedas de 10 ctvs. 2 Lentes
5 Monedas de 20 ctvs. 2 Portalentes
5 Monedas de 50 ctvs. 2 Carteras
5 Monedas de 1 peso. 2 Agendas
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* Caso practico de clasificacion.

Melissa es una pequefia de 6 afios que esta en segundo grado de prees-
colar, su trabajo fué seleccionado porque es una nifla especial; aprende
répido, es tranquila, tiene concentracién en su trabajo, no es distraida ha

logrado iniciarse en el tercer estadio.

Melissa, ven, mira vamos a jugar con las cosas que traigo enla bolsa,
quieres. Me tienes que ayudar a acomodarlas, porque todo esta muy
revuelto y no he tenido tiempo de acomodarlo.

Aplicador _
Esta es mi bolsa. ;Tiene tu mama una igual?
Nino No ’
Aplicador x
Pero ella tiene bolsas ;jVerdad?
Nifio Si
Aplicador
Bueno, fijate que en mi
bolsa traigo todo revuelto y
quiero que me ayudes a
acomodar todo lo que traigo
en ella. Miraj.
Observador .
El aplicador abre la bolsa y
la vacia sobre la mesa.
Aplicador
ITe fijas cuantas cosas trai-
go.j Bueno, quiero que pon-
gas junto lo que va junto...

Melissa realizando 1la préactica de

Observador: clasificacién.

Empieza el nific a tomar los objetos, primero busca tres
plumones delgados y los coloca en un lado de la mesa,
después coloca tres gruesos en otro lado, separa también las
tres plumas, los tres lapices y los cinco billetes. Coloca junto
un labial gris, un rimel gris, un delineador en lapiz gris, dos
polveras grises.
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Aplicador
Melissa fijate bien, pon junto lo que va junto, aqui me estas poniendo
todos estos juntos (color gris), y no son iguales.

Nifio !Aj pero todas estos son de color gris.

Aplicador
A es verdad no me habia fijado, que todos eran de color gris,
perdén me equivoque.

Observador
Esta accidén la hizo a proposito el aplicador. Después recogi6 las
monedas y los colocd juntas en piramide, ella agarraba lo que mas le
llamaba la atencién y tenia mas cercano a su visién, después coloco
las monedas de 10, 20 y 50 centavos, formando tres ceérritos,
separados y en otro lugar las de 1 peso. ’ _

Aplicador
Oyes Melissa pero yo veo gque todas estas monedas son de color
dorado, v no las pusiste juntas.

Nifio A si pero son diferentes.

Observador
Sefiala con su dedito.

Nifo:

Estas son de 20 centavos, ésta de 10 centavos y estas de 50
_ centavos. B B SR ' -
Aplicador

Es verdad tienes toda la razon. .
Observador

El aplicador hizo ésta pregunta para ver que razonamiento tiene la
nifa. Esta siguié tomando las tarjetas de credito poniendolas unas
encima de las otras, acomodd los dos frascos de pintura de unas,
a un ladito los frascos de perfume, después tom¢ los fentes vy los
colocé juntos, aun costado puso los portalentes y junto a ellos las
carteras, colocé estos juntos porque son similares. Después junté los
dos espejos, agarré de uno en uno los clips grandes y formd un
montoncito, hizo lo mismo con los pequenos. Tomé después los
diferentes documentos y los acomodo.

Nifio | Uf! hasta que termine, ahora los voy a meter en la bolsa.

Aplicador
No gracias Melissa, yo los voy a acomodar en el lugar que les
pertenece en la bolsa. jFelicidades! lo hiciste muy bien, tu si sabes
mucho, eres demasiado lista, cuando entres a la escuela primaria,
les vas a ganar a muchos nifos, y te va a gustar ir.

Nifio Sf también ya se escribir mi nombre.
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Aplicador
A eso estd muy bién

Observador
Se termina la practica.

Nota.- esta nifia tiene un grado de madurez muy elevado, es muy lista,
acttia con mucha autonomia y precision, tiene un coheficiente intelectual

muy definido, porque sus padres le dedican tiempo a ella.

*_ Caso practico de seriacion

Alan es un pequefio de 5 afios 10 meses que también ha sobresalido
por su capacidad, inteligencia y dedicacién, pasando rapidamente por los
diferentes estadios.

Esta préactica se realizé con 20 palitos de un centimetro de ancho, se
dieron al nifio dos de cada color: naranja, azul, café, negro, verde, amarillo,
rosa, verde limon, rojo y color natural.

Este andlisis se realizé en un salén, en la mesa habia dos montoncitos
de 10 palitos cada uno, una silla, el nifio, el analizador, el observador enun

escritorio un tanto retirado.

Aplicador Alan ven, mira vamos
a jugar a acomodar estos
palitos, aqui estd un mon-
toncito y aqui tengo otro
igual, quiero que tu juegues
primero y que coloques este
primer montoncito desde el
m4ds grande al més pequefo;
fijate bién.

Observador
Agarré el mas grande de
color naranja y lo puso en
la mesa frente a él, al que

seguia en tamafo de color iR rr .
azul lo colocd junto al na- Alan realizando la préactica de seria-
cién.

ranja, posteriormente tomo
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otro, lo observé y lo colocé en el lugar que les correspondia dentro
de la serie, después tomé otros dos, uno en cada mano, los vidé y los
puso enseguida de los anteriores, tomé los otros cinco y los puso en
otro lugar de la mesa, los observé, tomé el mas grande de ellos y lo
acomodd, volteé para ver cual seguia, lo agarré y lo puso donde
correspondia, por ultimo, los tres que le quedaban los tomé en su
mano y empezé a acomodarlos de uno en uno hasta colocar el més
pequefo al final.

Nifioc Maestra este estd pequefito y es de color madera.

Aplicador
Deberas no me habia fijado que no estaba pintado y es el mas
pequefito. Bueno dime que palito sigue después del amarillo.

Nino El rosa.

Aplicador
Y antes del café.

Nifo
IAhj pues esté el azul, es muy facil, es que yo ya me se todos los
colores.

Aplicador

Y antes del amarillo ;Qué color esta?

Nifio El verde bandera.

Aplicador
Bueno, ahora ya acomodaste este montoncito, quiero que acomodes
este otro, desde el mas pequefio hasta el mas grande.

Nino
A si, ya sé, empiezo por el color madera y los demds estan mas
faciles, porque nada mds busco el mismo color de los que vya
acomodé.

Aplicador
Fijate bien, porque no son del mismo tamano.

Nifio Haber, el amarillo va con este amarillo.

Observador '
Tomé después el naranja y lo colocd junto al otro.

Nifio Este es el mas grande.

Observador
Tomé los mas pequefios y los empezé a colocar de acuerdo a como
seguia su color y su tamano hasta lograr integrar todos los palitos
que le faltaban.

Observador
Comenzé a jugar con sus dedos en la supuesta escalera que formo.
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Aplicador
IAhj Que bonito te quedé, dime ¢Qué figura formaste?
Nino
[Ayj maestra, pues una escalera de colores para subiry bajar.
Aplicador
[Vayaj, tu si sabes. Que bien lo hiciste, haber, dime como es gque
sabes tantas cosas.
Nifo
Es que mi hermanito el que estéd enla primaria me ensefay ademas
nos ponemos a hacer juntos las tareas que nNoS dejan de pegar
colores y fuguras recortadas.
Aplicador
Bueno, muchas gracias, te felicito, ya te puedes ir a jugar.
Observador
Se termina la préctica.

NOTA: Este pequefio, ademas de que es muy inteligente, ha desarrollado
su sentido de responsabilidad en un alto grado, debido ala atencién que le
prestan sus padres tanto él como a su hermanito mayor.

Con estas préacticas se puede comprobar que los pequenos de
preescolar pueden alcanzar el inicio del tercer estadio si se aplican los
sistemas de clasificacion y seriacion y si ademds, tienen el apoyo de sus

familiares en la ensefanza aprendizaje.

* Resultados de las practicas de clasificacién.

2 niflos se encuentran explorando el 1er estadio.
7 nifios se encuentran en el ler estadio.

1 nifio entre el 1ro y el 2do estadio.

6 nifios en el 2do estadio.

4 nifios entre el 2do y el 3er estadio.

Los pequefios que se incluyeron en el primer estadio no agruparon la
totalidad de los objetos, agruparon sin problemas las monedas Y fos
plumones, pero los articulos varios no fueron objeto de clasificacion.

Se preguntd si podian acomodar algunos elementos de su coleccidn
en otro lugar de la misma, para saber si pueden notar semejanzas entre
varios elementos y no solo en relacion de uno a uno, cuatro ninos no acep-



taron realizar las modifi-
caciones sugeridas Yy
dos lo hicieron de ma-
nera arbitraria, es decir
solo cambiaron elemen-
tos sin clasificar, todos
ellos se encuentran en
el primer estadio. Otros
tres nifos accedieron a
acomodar algunos ele-
mentos de su coleccién
en otro lugar de la mis-

ma, acomodando las
agendas con los diferen-
tes tipos de papel,

realizaron también mas
grupitos, separando los
plumones de los lapices
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Resultado de la aplicacidn de la préactica.

y los frascos de pintura para ufas junto con los de perfume. Estos cuatro
pequefos ya estan por superar el primer estadio de la clasificacion.

El tiempo que durd la sesion con cada nifo fué de 15 minutos,
aproximadamente, con lo que se obtuvo un promedio cinco horas efectivas

de clasificacion

* Resultados de las practicas de seriacion.

2 nifios se encuentran explorando el Ter estadio.
5 nifios se encuentran en el ler estadio.
3 nifios entre el ler y 2do estadio.

6 nifios en el 2do estadio

4 nifios entre el 2do y 3er estadio.

El tiempo que duré la sesién con cada nino fué de 15 minutos, aproximada-
mente, con lo que se obtuvo un promedio cinco horas efectivas de

clasificacion.

Los nifios que se encuentran el en primer estadio, ordenaron los palitos por
parejas grande pequefio, sin establecerrelaciones, hicieronuna pseudoclasi-

ficacion.
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Hubo cuatro que forma-

ggrcentajes ron trios grande-me-
Seriacién diano-chico.

60 Los pequefios que estan
en el periodo de transi-
cién al segundo estadio

40

pueden seriar de 4 a 5
palitos, pero todavia no

AR EERE

20 pueden intercalarlos.
H E ﬂ ﬂ % Otros pequefios mas
. . avanzados comparan el
0-1 1 1-2 2 2-3 tamafo de cada uno de

Estadlios K
O s O i los palitos uno por uno
Ninos Ninas hasta colocarlos en
Resultado de la aplicacién de la préactica. medio de otros dos, que
es donde deben ir, esto

es, deben recurrir a la comprobacién efectiva del tamano.

Los que estan en el trance al tercer estadio, ya pueden colocar los
palitos en el lugar que les corresponde sin hacer comparaciones, anticipan
el lugar de cada palito de acuerdo a su tamano. Todos ellos utilizan todos
los elementos del universo.

E} Actividades sugeridas.

Existe una gran variedad de actividades que pueden ponerse en
practica para fijar el concepto de las matemaéticas en los ninos.

Actividades recomendadas para la clasificacion:

Actividad: Clasificar hojas de plantas.

Objetivo: Elaborar una clasificacion de plantas o flores, estableciendo
clases y subclases.

Actividad: Organicemos nuestros materiales.

Objetivo: Descubrir que existen diversas formas de clasificar un mismo

conjunto.

Actividad: Hacer una coleccién de cosas que nos gustan.
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0 RESULTADO DEL ANALISIS DE LOS ESTADIOS |
- .
N° t NOMBRE T SEXO EDAD CLASIFICACIOXRSERIACIE
T T T
ano mes estadio estadio
1| Ernesto M 5 11 2° 2°
2| JesGs Ernesto M 5 7 1° 1°
3] Ernesto Alonso M 5 4 1° - 1°
41 Andrés M 5 1 1° 1°
5| Alan M 5 11 2°~- 3° 2°—- 3°
6| Sahira Melissa F 6 2°- 3° 20— 3°
7 Angelica F 5 3 2° 2°
8| Julio César M 5 11 1° 1°- 2°
I 1
9| Valentin M 5 2 0e—- 1° o°- 1°
10| Alfonso Noel M 6 1° 1°
11| Arodi de JesUs M 5 5 2°- 3° 2°~- 3°
12| Diego Armando M 5 5 1° 1e- 2°
13| Jesls Eduardo M 5 9 10— 2° 10— 2°
14| Karina Ivette F 6 2° 2°
151 Iliana F 5 6 2° 2°
16| Jorge Alberto M 6 2° 2°
17! Luis Gulllermo M 5 11 2°~ 3° 20— 3°
18 Eduardo M 5 3 g°- 1° ge—- 1°
19! Graciela I 5 5 2° 20
20! Alma Angélica F 5 4 1° 1e
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Objetivo: Realizar una coleccion estableciendo clases y subclases.

Actividad: Juguemos al domind.
Objetivo: Realizar clasificaciones tomando como criterio el numero de las

fichas.

Actividad: Juguemos a las tarjetas con figuras.
Objetivo: Lograr quien junta mas tarjetas con figuras similares.

Actividad: Jugar con diferentes tamafos y colores de tapas.
Objetivo: Acomodarlas juntos por su color y tamano.

Actividad: Juguemos con diversas figuras.
Objetivo: Poner juntas las diferentes figuras por su color, tamano y forma.

Actividad: Juguemos a separar figuras geométricas.
Objetico: Separar figuras y colocarlas por su forma y color.

El grupo realizando actividades de clasificacion y seriacion.
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Actividades que se recomiendan para la seriaci6n.

Actividad: Juguemos a banarnos.
Objetivo: Que el nifo sienta la nocién de tiempo. jQué debe hacer
primero?.

Actividad: Juguemos a formarnos.

Objetivo: Que el nifio tenga la nocién de saber quien es el mas alto del
salén y quien el més bajo.

Actividad: Juguemos a seriar colores.
Objetivo: Que el nifo haga la seriacion del color desde el mas obscuro
hasta el méas claro.

Actividad: Elaboremos germinadores con diferentes semillas.
Objetivo: Que observe como crecen las diferentes semillas y que construya
series estableciendo comparaciones entre ellas.

Actividad: Preparar masillas para modelar.

Objetivo: Que realice recetas de pastas para modelar y que descubra las
relaciones implicadas entre los elementos de una serie al seguir, paso a
paso una ordenacion establecida.

Actividad: Elaboremos un instrumento musical.
Objetivo: Organizar una orquesta ordenando objetos que pueden producir
sonidos en forma creciente o decreciente. .

Actividad: Descubramos una figura.
Objetivo: Trazar lineas y curvas entre los nimeros progresivos para que
aparezca una figura.

Actividad: Juguemos a vestirnos y desvestirnos.
Objetivo: Descubrir cual prenda de vestir se debe poner o quitar primero
y cuales son las que le siguen.



CONCLUSIONES

Nuestra Constitucion debe contemplar fa educacién preescolar como
obligatoria, para asegurarse que los pequeiios tengan el grado de madurez
necesario para ingresar al nivel primario, haciendo imperativo que todos los
nifios Mexicanos tengan la capacidad de clasificar, seriar y aprender
conceptos operativos antes de ese nivel.

Es necesario que los docentes pongan en practica los sistemas de
clasificacién y seriacion para fortalecer el concepto matemdtico en los
pequefios. Preescolar es la primera edad de convivencia social con otros
nifos, sus relaciones anteriores eran mas comunes con los adultos y ahora
necesita desarrollar répidamente sus sentidos y aprender nuevas conductas
para adaptarse al medio.

Los planes oficiales de trabajo deben incluir métodos sofisticados
para supervisar las actividades de los docentes de preescolar, esos
métodos deberan asegurarse que se apliquen eficientemente las técnicas
de clasificacién vy seriacién en todos los infantes.

Nuestro Pafs necesita que sus hijos aprendan esas nuevas lineas de
conducta desde pequenos, para que puedan servirle mejor. Si nos
aseguramos que todos los nifios Mexicanos aprendan estos conceptos
estaremos "abonando” las semillas que haran de México un lugar mas libre
y generoso.
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