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INTRODUCCION

El presente trabajo comprende una de las tantas situaciones problematicas que

=z

se dan en ¢l 4rea de mateméticas y que afectan directamente ! desarrollo del

proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos de educacién primaria.

La problemética estudiada es el algoritmo de Ia resta en Ia resolucién de
problemas, cuyo desarrollo se llevd a cabo en la zona rural del municipio de San

Ignacio.

upq

mporianie de este trabajo fue la de modificar ef desarrollo de nuestra labor
docente que venia siendo de manera conductual por una ensefianza mas prictica,
comprensible v de interés para el alamno. Quedando estructurado de ia siguiente
manera.

En e capituio primero se habla principalmente de las etapas del desarrollo de}
nifio en la teoria psicogenética, donde Piaget nos explica cdme el nifio va

acquiriendo v desarrollando sus propias estructuras cognitivas que son parie

fundamental de su proceso evolutivo. Ademss se refuerza con los Principios
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pedagdgicos de Monserrat Moreno, incluidos en la Pedagogia Operatoria quien nos
da la pauta para que en la ensefianza el nifio sea el que construya sus propios
conocimientos, considerando los errores como algo imprescindible en el proceso

constructivo.

Se considera también la importancia que tiene la planeacién dentro del
proceso enseflanza-aprendizaje para que nuestra labor docente tenga mejores
resultados y como todo proceso es necesario evaluar de manera constante las
actividades realizadas.

El segundo capitulo se habla de los sujetos que intervienen en el proceso

~

ensefianza-aprendizaje, cual es la funcidn gue tiene cada uno de ellos, Ia importancia

que tiene su interaccién para el desarrollo v formacidn integral del educando.

el tercer capitulo se hace una critica a Iz ensefianza de las matematicas en

modernas que Hevan al nifigala

B
i

la escuelz primaria, poniendo en prictica teoria
reflexién y creacién de su propic conocimienio, descartando la forma memoristica

y mecanizada gue se venia haciendo. Se enfatiza también cémo el nifio se va



apropiando de los conceptos matematicos mucho antes de ingresar a la escuela
primaria. Se destaca también cudl es el objetivo de la matematica en segundo grado

de primaria.

En ¢l cuarto capfiulo se plantea ia importancia que tiene el sistema de
numeracién decimal para el desarrollo de las actividades aritméticas. Entre ellas el
valor posicional v el valor de 1a resta. También se habla de las propiedades de Ia
sustraccién y de la importancia que tiene el juego para el nifio en el desarroiio de

estrategias didacticas.

b

En el qumnto capitulo se da a conocer las alternativas didécticas metodoldgicas

que s¢ sugieren para contrarrestar la problematica planteada.

a propuesta pedagogica termina con las conclusiones donde se hace mn
resumen de las ideas expresadas, propomiendo sclucicnes o dande aigumas
sugerencias gue permitan la comprensién de la tematica estudiada, concluyendo con

la bibliografia v anexos.



DEFINICION DEL GBJETO DE ESTUDIO

Las matematicas se utilizan por el hombre desde los Hempos més remotos, ya

que aun sin conocer de nimeros, & diario intervienen, desde la tarea més elemental,

hasta la mas abstracta, como producto del quehacer humano.

— El procese de construccion esta sustentado en abstraccionses sucesivas y en

Iz necesidad de resolver problemas concretos, propios de los grupos sociales. E

pas

desarrollo esta ligado a las particulanidades de cada pueblo, regién ¢ pais.

La construccidn del conocimiento matemético en los nifios parte de

experiencias concretas parte de la interaccién con su medio.

L2 ensefianza de las mismas en Ia escuela primaria, se le proporciona al nifio

como una herramienta que ie permita expresar en términos cuantitativos, ciertos
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vida cotidiana.

En el cammo recomrido como docente me he dado cuenta que la mayoria de
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los nifios muestra cierta apatia por las mateméaticas v pienso que es debido a ésto,
que surgen una diversidad de problemas que obstaculizan la asimilacién del

conocimiento.

Una de las problematicas que se presentan con mucha frecuencia es el
algoritmo de Ia resta en la resclucién de problemas en segundo grado, ya que

efectuar una sustraccién no es ian sencillo cuando uno o varios digitos del

minuendo, son menores que el digito o digitos correspondientes al sustraendo.

Crec que éste es un problema general que se observa en la mayoria de las

escuelas v sobre todo en el medic rural.

T~ . , < - e - < h .
El presenie frabajo se aplicard en el grupo de tercer zrado de Iz escuela
primaria 'Profr. Ramén

zona escelar 016, es de organizacitn completa, va gue cuenta con § grupos, cuatro

maestros v un auxiliar de intendencia.

Esta mstitucién cuenta con 6 aulas, la direccion, plaza civica y campo



recreativo.

A pesar de tener instalaciones para 6 maestros, se han ido reduciendo el

b

numero por la disminucién de alumnos en edad escolar.

Algunas de las caracteristicas que influyen en los problemas escolares, son las
circunstancias que privan en el seno familiar, como el nivel sociceconémico
provocado por &l bajo nivel cultural, con que cuentan los padres de familia, orillando
a los alumnos a dedicar su fiempo libre y en ocasiones de clases a reaLzar trabaios
no escolares, para ayudar a solventar los gastos familiares, descuidando con esto las

obligaciones contraidas por la escuela.

La mayorfa de Ias personas gue habitan este poblado y en particular los de la
comunidad escolar son de escasos recursos econdmicos, gue se dedican a las labores

a5

del Campa, siende minimas las persgnas que dese"menaa otros oficios.

Dadz esta stnacidn desc a educacion v 1a sithan en un segundo planc,

E

va que lo m4s importante es satisfacer sus necesidades econdémicas.
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Fn el transcurse de nuestra practica docente, nos encontramos con diferentes
problemas, que dificultan nuestra labor educativa y que es preciso analizario y
registrarlo, para emplear las estrategias necesarias que nos permitan mejorar 0 darles

7

solucién a los rezagos con los que cuenta nuestra educacion en México,

! presente trabajo de propuesta pedagogica, se refiere a la problemética del
algoritmo de Ia resta, en la resolucién de problemas en los alumnos de segundo
grado de educacién primana.

Considero este tema de mucha importancia, va gue no se presents nada mas
en mi grupe, sino gue en los diferentes grupos de la escuela, y hasta se puede
considerar de manera general, ya que la mayorfa de los maestros se han manifestado

tener esta sifuacién en el 4rea de matematicas.

Retomando los aspectos de nuestra labor docente v experiencias adquinidas

se nos presentan en esta 4rea, es porque el alumno va acumuiando vicios d"’sd los
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primeros afios escolares v que muchas veces por el grado de dificuitad con que se
manifiestan se van dejando rezagos y que no medimos las consecuencias que

sufrirdn en niveles superiores.

Los objetivos de este trabajo son, el de modificar a}gunas sttuaciones
escolares de aprendizaje para enriguecerias con ¢l aporte de los conocimientos
actuales en el campo de las mateméticas, tomando conciencia de nuestra labor,
acercarse lo mas posible 2 lo gue pasa en clases y desarrollar el proceso de las

matematicas utilizando alternativas que sean del grado y utiles al alummo, para que

as pueda comprender v aplicar en su vida cotidiana de manera practica, dejando de

[V

ado la forma de adquirir conocimientos memorizados v mecanizados, v adquirir las

Freered

posturas del nuevo modele educativo, donde se invita a maestros y alumnos a2 la

-
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reflexidn, mteractuando de manera reciproca, despertando asi Ia creatividad que va



CAPITULO T

PREFERENCIAS TEORICAS METODOLOGICAS

A. Etapas del desarrollo del nifio en la teoria psicogenética

En los estudios realizados por Piaget en la teoria psicogenética inciden que ¢l
proceso de aprendizaje se explica por la adquisicidn de conocimientos, para esto,
nos marca la diferencia entre desarrollo cognitivo y el aprendizaje; entendiéndose
por desarrolio del conocimiento como un proceso esponténeo relacionado con €l
proceso genético del sujeto, asi como la maduracién del sistema nervioss y sus
funciones mentales, que son parte fundamental en ¢l desarrollc de &ste proces

- ki

Por otra parte ¢l aprendizaje se concibe como un procesd provocass por

o]
"¢

situaciones exiemas.

De esta manera ¢l nifio no puede adquirir la comprensién de un conocimiento
sino tiene la suficiente maduracion, va que esta depende del nivel de desarrcilc

evolutivo del nifio, de sus experiencias fisicas y de la interaccion social gue favorece
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su proceso maduracional.

El desarrolio intelectual se concibe como un proceso continuo de organizacién
vy reorganizacién de estructuras que van enlazando en un proceso continuo, el cual

esta dividido en unidades denominadas periodos.

1.~ Periodo Sensorio-Motor (0-2 afios)

by |

Se caracteriza por experiencias sensoriales v coordinacion de acciones fisicas.

Durante las primeras semanas después del nacimiento el infante responde a
pairones sensoriomotores mnatos, ya que este es capaz de discriminar diversas
situaciones mediante la combinacién de reflejos y experiencias sensoriales.

&1 Py " 5% I nis N 37 N 1 +4
Al terminar ¢l primer afio el nific adquiere nuevas conducias que le permiten

permanencias de los objetos cuando estos se encuentran fuera de su percepeitn v de

encontrarios.
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Al finalizar esta etapa el nifio adquiere un significado simboiico de las
situaciones que s¢ le presentan y empieza a comprender la causalidad,
También empieza a aparecer de manera auténtica la conducta imitativa, o
modelacitn, que le permitiran después aplicar scluciones a situaciones nnevas
.~ Periodo Preoperacional {2-7 afios)
Durante el desarrollo de este perfodo existe en el nifio una lenta sustifucién

de 1a experiencia por las acciones sensoric-motrices, se les denomina también

pensamiento intuitivo, ya que en el nific afirma sin pruebas o pensamientos

- . ;. ] - k3 -
En esta ctapa el egocentrismo domina muchos de los aspectos del

pensamienio, ¢l cual se manifiesta en el lengnaje, ya que no esta destinado 2 Iz
comunicacidn sino que constifuye mas bien un apove para la accita propiza.

b

Tl il ontiend oy Tos o ey 3 e e
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complejidad, sobre todo cuando lo que se trata de entender son transformaciones y



no situaciones estaticas; por lo que se puede decir que para el nifio preoperatorio ia
realidad es menos real que para el adulto. Se caracteriza al nifio por ser perceptivo

e imitador de acciones que se le presentan.

Entre las limitaciones de este perfodo se destacan las siguientes:

- Dificultad para tener en cuenta simultancamente varios aspectos de una
situacion.

- Incapacidad para ordenar sisteméticamente una serie de objetos de menor

a mayor o de mayor a menor (solo en parejas o trios).

- % o~ 3 -y 3 ox Fal < 3 1‘ : ": el iy of
Esto se debe a que su capacidad infrospectiva es muy reducida ¢ irreversible.

Piaget sefiala "gue ha esta edad los nifios no hacen ni un razonamiento
mductivo ni un razonamiento deductive sino que lo denomind trasclucién que es un

paso de lo singular a lo singular o sin generalizacion”. (1)

3 .- Periodo de las operaciones concretas, (7-11 afios)

(1) DEVAL, Juan. La constrccién del conocimiento. U.P.N.. El método experimental en la ensefianza de las ciencias

naturales. pég. 53.



i3
Consiste en los cambios que se originan en el pensamiento del nifio,
aproximadamente hacia los 7 afios, donde este alcanza formas de organizacion de

su conducta muy superiores a las anteriores y desaparecen muchas de las

caracteristicas de la etapa preoperatoria.

Durante este periodo, ¢l pensamiento del nifio se descentra v se vuelve

totalmente reversible.

Dentro de las operaciones concretas el nifio va adquiriendo un importante
progreso en las clasificaciones gue realiza con objetos. Paralelamente a esto el nifio

es capaz de realizar una seriacion de elementos.

Piaget habla de "gue ¢l nific realiza operaciones gue son acciones
mteriorizadas, es decir, que no es necesario realizarlas practicamente, smo s6io en
ef pensamientp, reversible 0 que pueden hacerse en un sentido y en sentido opuesto
déndose cuenta gue es la misma operacién, como por ejemplo afiadir o quitar

elementos a una clase y coordinables en estructuras de conpunto, es decir que forman

d

un sistema”. (2)

(2) Tbid. pag 61.
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Estas nuevas capacidades méntaies s¢ desarrollard en forma progresiva,
adquiriendo habilidad para comprender propiedades de conservacion y a medida que
el nifio va adquiriendo la conservacidn de ntimero (cantidad), logra comprender de

manera satisfactoria la nocidn de ntimero y utilizar Ia correspondencia biunivoca.

De forma semejante se van desarrollando otras nociones de tipo cientifico
como son aspectos de conocimiento del espacio, a la velocidad, al tiempo, etc.,
nociones que se van asiendo cada vez mas abstractas, aunque todavia son nociones
formadas por generalizaciones a partir de las experiencias y no nociones puramente
abstractas e hipotéticas que no se podran construir hasta el siguiente periodo, el

formal.

4.- Periodo de las Operaciones Formales {11-15 afios}
En este periodo ¢l sujeto logra desprenderse de lo concreto y a sifuar lo real

en un conjunto de transformaciones posibles.

Ademas adquiere la capacidad de pensar e ir més alld de la realidad concreta,

utilizando operaciones abstractas internalizadas.



En este periodo interviene el proceso de descentracion, ya que el adolescente
es capaz de formular hipétesis y proporciones acerca de cosas que no estan al
alcance de su manipulacion; v de sacar consecuencias necesarias de verdades
sosibles, logrando asi un pensamiento hipotético deductivo o formal, por lo cual se

ie considera también pensamiento ilimitado.
B. Pedagogia Operatoria
El tradicionalismo gue ha venido imperando en ia forma de ensefiar como

docente, ha coartado el desarrollo del pensamiento del nific. Ya que de manera

mconsciente hemos impuestc Ia ensefianza de manera autoritaria, donde el maestro

t

o

tiene ¢l papel de activo, el que més sabe v el alumno adquiriendo una actitud pasiva

v receptor de los conocimientos mmpartidos.

A partir de esto Piaget nos ha propuesto conocer su teoria y concebir de
manera diferente nuestro trabajo en el aula. Para poder aplicar sus ideas en el
procesc ensefianza-aprendizaje es indispensable conocer los estadios de desarrollo

mntelectual propuestos en su teoria psicogenética.
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Como alternativa a los sistemas de ensefianza tradicionales surge la Pedagogia
Operatonia, quien ayuda al nifio para que construya sus propios sistemas de
pensamiento, como caracteristica importante es que los errores que comete el nifio
en su apreciacion de ia realidad manifiesta en los trabajos escolares, no son

considerados como faltas, sino como algo imprescindible en su proceso constructivo.

En la construccion del pensamiento no se realiza en el vacio, sino que se parte

del propio interés del nifio v de la relacién con su medio circundante.

El papel tanto del maestro como del alumno también sufren modificaciones,

1

va que el primero deja de ser autoritario y eminente v el segundo deja de ser pasivo,

*

Existe una mieraccion reciproca entre maestro v alumno dejando sentir un
clima de confianza, propiciando en el alumno la inquietud de participacién v Hibertad

Dara expresar Sus ideas, sentimientos, ete..

C. Importancia de la planeacion en el proceso ensefianza-aprendizaje
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Para que el maestro pueda incidir eficazmente sobre el aprendizaje del alumno
€8 necesario que concza como es que estos construyen sus conocimientos, asi como

los diferentes momentos evolutivos que los caracteriza.

Por tal razén es importante y necesaric que planifique las actividades a
realizar de acuerdo a las caracteristicas del nifio, va que esta se considera como la
estructura bésica para poder propiciar y favorecer en los alumnos la construccién del

conocimiento.

Para poder Hevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de manera eficiente
v satisfactoria es necesario considerar tres fases: Planeacién, realizacidn v
evaluacion.

La planeacién es donde el docente toma en cuenta los contenidos gue se han
de alcanza, las actividades gue realizardn maestro-alumno para construir
conoctmiento, los recursos didacticos de que echarg mano, v 1a forma o estrategia
de evaluacidn, etc.. Ademas se considera en la planeacitn las caracteristicas del

medio, mtereses de sus alumnos vy necesidades de aprendizaje.
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La realizacidn, es la parte operatoria en que se llevard a la practica lo

planeado.

La evaluacién, es el proceso por medic del cual se determina si se logré Iz

asimilacién de los conocimientos matematicos.
D. La evaluacion del proceso ensefianza-aprendizaje

Es indiscutible en foda actividad que realizamos, en cualquier medic que nos
desenvolvamos, debemos dedicar el tiempo necesario para evaluar nuestra labor y
con base en los resultados obtenidos, disefiar estrategias necesarias para mejorar

nuestra situacion.

Segun Javier Olmedo "la evaluacién del aprendizaje es um proceso
istematico, mediante el cual se recoge informacion acerca del aprendizaje del
alumno, v que permite en primer término mejorar ese aprendizaje y que, en segundo
lugar, proporcicna al maestro elementos para formular un juicio acerca del nivel
alcanzado o de la calidad del aprendizaje logrado v de Io que el alumno es capaz de

hacer con este aprendizaie”. (3)

(3) GLMEDQ, Javier. Evaluacién del Aprendizaje. U.P.N. Evaluacién en la practica docente. pag. 284,



Yoend

g
Evaluar es un acto constante que coordinado con ¢l aprendizaje vy Ia
ensefianza, posibilita conocer lo que se hace, cémo se hace v qué falta por hacer,

onsiderando contenidos, procedimientos didacticos, avances en ¢l aprendizaje y

<

recurscs materiales que permitan el logro de los propésitos educativos. Sin embargo
no es facil concretarla, ya que asignar y otorgar calificaciones, implica etiquetas al

alumno descartandolo de sus posibilidades.

La fimcidn de la evaluacion es la de obtener informacién suficiente sobre el
avance y logros del alumno, para adecuar los procedimientos y estrategias d

ensefianza a sus caracteristicas particulares v situaciones de aprendizaje.

Para que la evaluacion represente un apovo real, se requiere que se realice
desde el prumer dia de clase, observando al alummo para detectar actitudes,
habilidades, habitos v conocimienios que posee, para poder precisar los apoyos

ecesarios para poder contrarrestar las deficiencias mostradas gue puedan repercutir

x

en la adquisicidn de conocimientos mas compilejos.

Para ¢l segummiento y conirol del alumno se requiere que el maestro vaya
registrando en un cuaderno de notas, las observaciones que le indiquen el avance a
la dificultad que el nifio haya mostrado. Se llevard a cabo este seguimiento

basandose en los contenidos que se aborden hasta el momento que se requiera
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integrar una anotacién para registrarla en la boleta y sirva de informacién a los

padres de famikia.



CAPITULO I

LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO ENSENANZA-

APRENDIZAJE

La funcién del maestro en el proceso educativo es de vital importancia, en el
cual se realiza diferentes roles, donde colabora de manera activa en la resolucién de
sitaciones probleméticas que inciden en el proceso social y civil del pafs. Ademas
debe participar dentro de la institucién educativa la organizacidn de la vida escolar

de iz cual se encuentra Inmerso.

Dentro del trabajo cotidiano del docente se da ia relacidén maestro-alumno y
que es fundamental para el desarrollo de la préctica docente, en donde ambos
realicen actividades que estan encaminadas a un mismo fin. El maestro por su lado
con su sabiduria, madurez, prudencia y seguridad trata de guiar al alumno y darle un
alto valor formative y el alumno de acuerdo a su capacidad intelectual Gata de

comprender y aprender los conocimientos que €l maestro le propicia.
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Esta construccién escolar, forma parte de las nuevas tareas asignadas a su rol.

Para esto es necesario que el maestro tome conciencia y empiece a poner en practica
las innovaciones de los modelos educativos y tenga la responsabilidad de enfrentar
los problemas que aquejan ¢l sistema educativo y pueda if modificando con la

practica sus.costumbres y actitudes tradicionales.

El docente debe realizar su planificacién educativa tomando en cuenta
diferentes variabies que lo lieven a lograr en ¢l alumno la capacidad de comprensidn
v reflexion, dejando atrés el despotismo, dandole oportunidad al maestro de ser mas
participativo, dotandolo de aptitudes que modifique su participacion y que pueda
tomar en un momento dado decisiones firmes dentro de la organizacién social a la

gque pertenece.

Segin Geovanni Bertin "las nuevas tendencias coinciden en requerir del
maestro algo mas y a su vez distinto, en especial la capacidad de estimular y crientar
el sentido intelectual, social y afectivo, el proceso formativo del escolar segin la

direccién v el método” (4).

{4) BERTIN, Giovanni M. Funciones del maestro en la Sociedad en transformacién. UP.N. Problemas de Educacién
v Sociedad en México. pag. 142.
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El maestro actual debe ser més creativo y sobre todo investigador, donde trate
de romper los lazos del pasado tradicional y estar disponible de las nuevas formas

de educacion. Ademas debe prepararse permanentemente y crear una estrecha

relacion de afecto v de interaccidn entre maestro-alumno vy comunidad.

B. El papel del alumno

El centro de atencidn del proceso de ensefianza-aprendizaie, sin duda alguna
es el nifio, el sujeto més importante en torno al cual gira todas las estrategias, planes
v programas educacionales. Sin el nifio, no se da el proceso mismo de aprendizaje
en la forma escolarizada.

El nifio comienza su aprendizaje desde los primercs momentos de su
existencia, ya que actia mediante a estimulos y reflejos que forman parte de su
inteligencia, los cuales se iran perfeccionando de acuerdo a su desarrollo. Ese
desarrollo intelectual no se produce por simple maduracion, ni por €l paso del
tiempo, ni &l desarrollo fisico, sino por el resultado de esa constante construccion

cotidiana mediante la interrelacién que éste tiene con el medio que lo rodea.
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El nifio gradualmente va construyendo las estructuras del conocimiento a

través de las experiencias adguindas.

Segin Ajuariaguerra para el nifio "Entrar a la escuela es entrar en un mundo

nuevo en el gue deberfa adquirir progresivamente un determinado nimero de

conocimientos cada vez més complejos que le seran necesarios en una sociedad
dada vy cuyas bases son indispensables para la futura formacién de todo individuo...

La misién de la escuela es ensefiar; la del escolar aprender”. (5)

Al Hlegar 3 la escuela para reci‘n& 1a ensefianza de manera formal y organizada,
se encuentra con situaciones distintas a su ambiente familiar al que pertenece, que
Io descontrolan, ya sea por el autoritarismo del maestro y la falta de comprensién,
obligando al alumno a actuar en forma pasiva, negéndole de esta manera su iniciativa

propia de participacion.

sk o

e la institacion escolar v los docentes muestren

£
fod

Fn la actalidad se espera

Iz

interés en mejorar esa relacién y brindar al alumno un clima de respeto, confianza

v seguridad, para gue éste responda de acuerdo a sus capacidades ¢ intereses.

C. Contexto Institucional

(5) AJUARIAGUERRA, J. El nifio v 1a escuela. U.P.N. Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. pig. 314.
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Ia escuela es el centro donde se desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje

de manera formal y tiene la funcién de enriquecer los aprendizajes previamente
adquiridos en ¢l ambiente del que proviene. Ademas adquiere ¢l papel de

socializacién, propiciando en el nifio un desarrollo integral.

Ademéas como institucién estd encargada de ejercer el control estatal sobre la
educacién, con el fin de cumplir v de cuidar los intereses pedagbgicos de la

sociedad.

Después de la familia, la escuela constituye el segundo poder educativo, quien
' =

se caracteriza por su organizacion y normatividad en el desarrolio de sus actividades.

=

Para Justa Ezpeleta, la escuela es el instrumento de control por medio del cual
las clases dominantes hacen que los educandos se propicien de aquelles contenidos,

espacios, 1sos v practicas necesarias para su necesidad de permanecer y continuar

1a Iabor de la escuela primaria consiste en aportar los elementos bésicos para

enriquecer los aprendizajes previamente adquiridos en el ambiente del que proviene.

1os primeros afios de vida del nifio son muy significativos para su desarrollo,

ya que éstas influirdn para integrarse a las nuevas situaciones que se derivan de



pertenecer a un grupo escolar.

T dy b g
D. Contexto Famiiiar

La familia es una instancia importante en la vida del hombre, alii, nace, crece,
reproduce modelos de acuerdo al capital cultural en ¢l que se desarrolla, dentro del
marco de la educacién es de mucha importancia, ya que éstos gjercen una

influencias preponderante en el desarrollo tanto psicoldgico como social en el nifio.

Se puede considerar que el seno familiar es el hugar donde el nifio recibe su
orimera educacitn, mucho antes de ingresar al jardin de nifios 0 a la escuela

primana.

de pensarse que los nifios al ingresar a preescolar ya tienen un

b
[#2]

conocimiento previo, adquirido en el seno familiar por lo que el educador, no partira
de 1a nada. Muy escasamente el maestro se preocupa por averiguar cual es el estrato

social del nifio v de la situacion que priva en el seno familiar,

Durkheim establece la importancia que tiene la educacién en el seno familiar,

pues es ahi donde el nifio adquiere o asimila las conductas que ayudardn a continuar



[
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su desarrollo a lo largo de todo proceso educativo.

Segun Erwin W. Detien v Mary Forol dice que "Los nifios siguen fieles,
durante toda su vida, al modelo de comportamiento, buenc o malo, que han copiado

en sus hogares” (6).

Fl nific durante los primeros afios de vida tomara de sus padres los ejempios
que éstos consideren necesario, créa’ndose en él, el sentimiento de querer ser como
ellos, imitando lo que ellos hacen; es en este momento donde toma mmportancia el
que sus padres sean afectos a la lectura v puedan proporcionarle a sus hijos el acervo
cultural necesaric para gue estos a manera de juego manipulen, observen y se

relacionen con libros v revistas donde puedan ir adguiriendo nociones culturales.

Las familias de clase media tienen la oportunidad de ofrecer estos libros antes
de que ingresen a una institucion educativa y mucho antes que los nifios estén en

condiciones de leerios.

En cambio cuando la familia es de clase baja, es indiscutible que los gjemplos

{(6) ERWIN, W. Detien y Mary Ford. Orientacién cional en la escuela primaria. Kapelusz. Ed. 12 Edicion. pidg 311
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que percibe el nifio no son los adecuados para despertar en é! interés por el estudio
0 ¢l manejo de materiales de origen escolar o educativo, por encontrarse fuera de sus
posibilidades econdmicas. Por lo que no pueden crear a sus hijos un ambiente

educativo éptimo.

Segiin Ajuriaguerra; "La participacién de los padres en ¢l trabajo del nifio es
util cuando se consiente libremente y cuando el nifio encuentra en ella un apoyo y

un detalle de afecto” (7).

La conduccién del nifio dentro del seno familiar debe expresarse en un clima
de confianza e interaccién directa entre los integrantes, donde cada uno puede
expresar sus inquietudes y problemas, y en un ambienie familiar tratar de darles
solucién con orientaciones y ejemplos positivos, que avuden al nifio en su desarroilo
y formacién integral y pueda enfrentarse en determinado momento a cualguier

situacién que se le presente en su contexto social en la cual se desenvuelve.

E. Entorno social

{7) ATUARIAGUERRA, J. El nifio ¥ la escuela. U.P.N. Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. pag. 317.
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Es todo lo que rodea al nifio, que le puede proporcionar todas las posibilidades
de superacién y es parte fundamental para el desenvolvimiento de cualquier
individuo, va que es ahi donde adquiere los valores culturales y las bases necesarias

que lo llevarén a formarse como persona, integrada al conglomerado social al cual

pertenece.

Ademas existen medios que ejercen cierta influencia ideologica.

Segiun Malrien "El medio es €l conjunio mas O menos duradero de las
circumstancias en que transcurre la existencia de los individuos, formande parte de

ellas naturalmente” (8).

Dentro del orden social previo a Ia escuela ya existe un aprendizaje para que
el nifio perciba e incorpore significados dentro de los diferentes espacios sociaies,
los cuales en numerosas ocasiones son reproductores de valores que de manera

implicita aparecen en la practica de la vida cotidiana como las normas, habitos y

(8) MALRIEU, P. EL medio social v el desarrollo: up pusto de vista. U.P.N. Desarroilo del nifio y aprendizaje escolar

pag. 28.
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costumbres, asi como los nuevos valores inculcados a través de los medios masivos

e comunicacion.

Abugaber, Lagunas nos dice que "Los factores externos, se relacionan con los
problemas socioeconémicos, geograficos y politicos, como con: el gasto econdémico

familiar, la dispersién geografica de las localidades en que viven los educando, las

actitudes sociales hacia la escuela primaria en el medio, etc.” (9)

Cabe mencionar que todas estas sifuaciones que se presenian en el seno
familiar producto de la inestabilidad, econémica, psicoldgica v social, ocasiona

serios problemas en la educacién como: rezago escolar, reprobacidn y desercitn;

1

provocando en el alumno irregularidades que lo orilian a tener un bajo rendmmiento

escolar.

Otras determinaciones sociales que inciden en el dmbito escolar, son las

relaciones educativas externas provenientes de la vida familiar, religiosa, medios &

(9) ABUGARER, Lagunas Alejandro. Educacidn v alternativas. U.P.N. Problemas de educacién y Sociedad en México.

pag. 17.
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communicacion, etc., que complementan o simplemente apoyan a la escuela, pero que
en ocasiones contradicen proponiendo otros contenidos valorativos, que sustituyen

los prescritos por la escuela.

De esta manera se puede decir que la educacién proviene de dos factores que

son la formal y 1a informal.

La educacién formal es Ia que se recibe en la escuela y se lleva a cabo 3 través
de contenidos va establecidos. En cambio la educacién informal son aquelias
précticas no escolares donde el individuo a recibe sin Hmites, m reglamentacidn. Su
influencia es muy importante, va que de ésta depende el éxito o ¢l fracaso del

procesc educativo formal.

Ambas estan esirechamente ligadas, ya gque el hombre es producto de su

misma consiruccion social.



CAPITULO I

LA MATEMATICA EN LA ESCUELA

A. El interés del nifio en el juego

El juego, parte esencial en la vida de todo nifio, ofrecen un campo riquisimo

que la escuela puede aprovechar. El nifio ocupa gran parte de su iempo en este tipo

de actividad, aprendiendo, modificando ¢ inventando juegos.

Y

Los programas de educacion preescolar reconoce la importancia del juego y

ah

asignan un lugar preponderante; sin embargo, la escuela primaria en general,
=

-~

)m‘

rompe con esta concepeion porgue considera que 2 llegado la hora en que los nifios

dejen de jugar v se pongan de una vez a aprender.

Es importante sefialar que el juego por si mismo no reporta necesariamente
conocimiento matematico; para que esto suceda, el juego debe reestructurarse, €s
decir, es necesario hacerle modificaciones definiendo un propdsito que propicie en

el nifio Ia reflexién sobre las acciones que han realizado a lo largo del juego, a fin



33
de que este deie en ¢l nifio algo méas que el placer de jugar y sacarle ¢l provecho

necesario que propicie la construccién de conceptos lbgico-matematico.

Hemos seleccionado para el trabajo en matemadficas juegos por todos
conocidos, como son: palitos chinos, domino, cartas, dados, etc. modificados en
muchos casos en su forma tradicional, en las cuales el nifio establece relaciones,

reflexionz, confronta con sus compafieros, etc.

B. La ensefianza de las matema4ticas en la escuela primana

Al ingresar el nifio a la escuela primaria sufre un cambio radical en tomno al
h

contacto con los objetos y personas gue lo rodean, ocasionando un cambio confuso

en su manera de ser y a la cual estaba habituado.

El contacto directo que ¢l nifio ha tenido tanto en el seno familhiar como en su
entorno social, se ve sustituido en 1a escuela por el contacto mediatizado a través de

la representacidn grafica, ya sean dibujos o escritura.



L3

El problema de las matemdticas en la educacién primaria se fundamenta en
el método de ensefianza, ya que tanto programas y libros de texto elaborados por la
SEP, han dado cabida para que los contenidos ahi marcados se lleven a cabo bajo
procedimientos mecanizados, incurriendo de esta mancra & la memorizacién de los

conceptos matematicos.

Creo que nosotros como pieza importante en esie proceso debemos analizar
esta situacidn y mejoraria, aceptando nuesiros errores y recatando ios aciertos de las
experiencias curriculares pasadas. Para lograr que las enseflanzas de las matemaéticas
se desarrolle de manera practica y con situaciones reales de su entormo.

i

ias teorfas psicolégicas avanzadas, y

Loy

Segin Alicia Avila
muestra que aprender no s un acto de memorizacién ¢ de recepeion de estimulos,

sino un acto de creacidn por parte del sujete”. (10}

Aqui nos sefiala la autora que el nifio a de construir su propio conocimiento

matematico por medio del descubrimiento de conceptos, las leyes y las propiedades

(10) AVILA, Alicia. Reflexiones para la elaboracion de un curriculum de maternaticas en Educ. Bdsica. UPN. La

mafematica en la eséaela 1 pag. 335.
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de las matemaéticas, esto ha de lograrse mediante la acci6n sobre los objetos, la
reflexion, la interaccién constante con otros nifios, para Hegar de esta manera a ia

simbolizacién de los conceptos.

La matemaética en la escuela primaria constituye un sistema estructurado de
conocimiento gue ha de enfatizar:
a).- El proceso de reconstruccion de los conocimientos matematicos

b).- La aplicacién de los conceptos matematicos en diferentes dmbitos.

El maestro debe propiciar al alumno un ambiente adecuado, para que este
pueda i elaborando por medio de la accidn-reflexién sus conceptos matematicos, ya
aue si se le deja solo, tal vez no logre elaborarlc o tarde mucho en hacerlo. Por tal
razén se debe presentar al alumno situaciones matemdticas ligadas a las experiencias

previas, ademés ayudarlos a reflexionar y elaborar los conocimientos con preguntas

pertinentes v propiciar el intercambio de reflexién con otros nifios.

C.- Las matematicas como objeto de conocimiento

En nuestro devenir cotidiano hemos percibido que en los diferentes dmbitos
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educatives, 1a ensefianza de las matematicas ha representado serios problemas tanto
para docentes como para los alummos, dificuitando su comprensién ya que se

adquiere ¢n forma mecanizada y memoristica.

Es importante sefialar que el nifio mucho antes de ingresar a la escuela va
adquiriendo conocimientos matematicos por medio de las experiencias vividas
dentro del seno familiar v en el entorno social al cual pertenece como parte de su
educacién informal. Aungue cabe recordar que sélo se adguieren y dominan
mediante una ensefianza, fomando en cuenta las operaciones mntelectuales que tienen

su origen en las experiencias del nifio.

La escuela es &l lngar donde se produce la adquisicidn de los conocimientos,

asi como los fracasos, v donde aparecen modos de apropiacidn v situaciones de

aprendizaje.

Actualmente la politica educativa en nuesiro pais, modernizando el desarrolio
del proceso educativo en general v sobre todo en la adguisicién de los conocimientos

matematicos. Donde se adquiera una actitud de cambio en el docente y que éste se
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refleje en ¢l alumno durante la ensefianza de la matematica como objeto de
conocimiento; va que actualmente se insiste mucho que la ensefianza se fleve a cabo
mediante la manipulacién de objetos, con ¢l fin de que el alumno construya 1

nociones a partir de la actividad que realice.

D. La construccion de los conceptos matematicos

La teoria psicogenética de Piaget nos a ofrecido una nueva alternativaen la

ensefianza de las matematicas, cuyo objetivo principal es que el alumno construya

su propio conocimiento a par artiv de su experiencia v pueda lograr un pensamiento

ek
>

16gico-matemaético.

Segim Piaget "Es un error suponer que un nifio adquiere la nocién del néimero
v otros conceptos matematicos exclusivamente a través de ia ensefianza, va que de
una manera espontinea v hasta un grado excepcicnal los desarrolla

independientemente el mismo". (11)

{11) PIAGET, Jean. Como um nifio forma conceptos matematicos. UP.N.. La matematica en la escuela I1. pag. 177.
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Antes de ingresar ¢l nifio a la escuela primaria, ya cuenta con un cimulo de
conceptos matematicos, producto de las experiencias adquiridas en el seno famihar
v en su confexto social al cual pertenece, lo cual el docente debe tomar en cuenta y
propiciar situaciones de aprendizaje de acuerdo a las necesidades o intereses del

alumno,

Es muy comun que los adultos quieran imponer conceptos matematicos a los
nifios antes de tiempo, propiciando un aprendizaje mecanizado o verbal, siendo que
el verdadero entendimiento viene Unicamente con el desarrollo cognitivo que va

adquiriendo el nifio.

La mejor forma para gue éste vaya consiruyendo los conocimientos logico-
matematico, es ofreciéndole el maternial didéctico necesario, que pueda manipular,
tener el contacto directo con los objetos, adquiera sus propias experiencias y elabore

sus respectivas conclusiones.

E. Objetivos de la matematica en segundo grado
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Cabe destacar la mmportancia de la matematica en la vida del hombre, ya que
cast no hay actividad humana en la que no se encuentre alguna aplicacion del

conocumiento 1dgico-matematico.

Se considera que el estudio de esta ciencia favorece el desarrollo intelectual
del ser humano, al mejorar su habilidad para descubrir caracteristicas comunes de
fenémenos o sucesos de la realidad, discriminar sus esenciales, establecer leyes
acerca de los mismos, ordenar y clasificar hechos o entidades, crear sistemas

tedricos, es decir; abstraer, genralizar y sistematizar.

El sistema principal de la matematica en segundo grado, es que el nific Hegue

*

conveniente que i educando encuenire en la matematica 1a base para resolver una

\

gran variedad de problemas cotidiancs, aplicando que el alumno Hegue por si mismo

a las conceptos matematicos y los exprese en su propio lenguaje.

Es importante que los conocimientos se vayan dando paulatinamente de



acuerdo a los niveles de aprendizaje que posee ¢l nifio.

o

o]



CAPITULO IV

LA RESTA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTC

A, Sistema de numeracion decimal

Todoes los sistemas de numeracion tHenen ciertas caracteristicas comunes: una
de ellas es gue solamente se utilizan un numero limitado de simbolos para
representar cualquier cantidad imaginable. Como ese conjunto de simbolos es
infinite, necesitamos usar los simboles méas de una vez para representar tales

L

DUmEres.

simbclos para representar el cere, uno, dos, tres, eic., hasta ei nueve. El siguiente
namero, diez, desempefia una funcién especial en este sistema, y se llama base del

mismo. Presisamente por ser diez su base, el sistema se llama decimal.

En la escuela primaria generalmente se ensefia ¢f sistema de numeracién

decimal sélo atendiendo a 1a lectura y ecritura de sus cantidades, omitiendo la parte
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medular que son sus propiedades, trasnmitiéndose éste como un conocimiento

terminado, donde el nifio lo aprende mecénicamente.

Debemos tomar algunos aspectos para propiciar ¢f aprendizaje del sistema de

numeracion decimal como:

- Las actividades de agrupamiento y desagrupamiento que constituyen uno de
los ejes centrales en éste proceso, ya que a fravés de eilas los nifios pondran
en practica una de las caracteristicas de! sistema base y podran comprender
gradualmente que 10 unidades forman una decena; 10 decenas, una centena;
10 centenas, una unidad de mullar, etc..

- Otra seria la comparacidn de cantidades donde podra determinar la mayor
o menor de dos ¢ mas cantidades dadas; ordenar de mayor 2 menor una serie
de cantidades y viceversa.

- También es mmportante que el nifio identifique ¢l antecesor y sucescr de una
cantidad dada, porque ampha asi sus conocimientos de agrupar y desagrupar
y pueda comprender que para conocer el sucesor de una cantidad dada se
le agrega una unidad y para conocer el antecesor se le resta una.

- La representacion gréfica es otra de las actividades que estan disefiadas para
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que los nifios primero registren cantidades como ellos crean conveniente:
dibujos, marcas, letras, O néumercs, de manera que st registro pueda ser

entendido por ofros. A si se busca su evolucidn hacia Ia representacion

°

convencional, es decir, registrar cantidades wtitizando los signos y siguienco

1

las reglas del sistema.

B. Valor posicional

En el sistema decimal, a los numerales que representan los mameros del cerc

2l nueve se les llama digitos.

Seltares v Bassedas establecen que "Los sisternas posicionales se caracterizan

por prescindir de la representacién de las potencias de Ia base y pof conceder un

3 i

sen b - A F ey ]
valor a la cifra segin el lugar que ocupa en I

2 escrifura &2

Para comprender el concepto de valor posicional, examinamos el numeral de
un nimero formando por varios digitos:

C U
3 e

=

(12) SELLARES, Rosa y Merce, Bassedas. La construccién de sistema de numeracién en la historia v en los nifios. La

matematica en la escuela 1. pag. 52
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El digito 7 ocupa la posicion 1 (unidades), el digito 4, 1a posicién 2 (decenas)

v el digito 3, la posicién 3 (centenas). En nuestro sistema de numeracidn, a cada
nfimero se le asigna un lugar, que constituye el valor posicional; asi pues, el valor
posicional de la ubicacién 1 es siete; ¢l valor de la poscién 2 es cuarenta, y eldela

posicion 3 es irescientos.

Valores posicionales de base diez

Posicion 3 Posicion 2 Posicion 1
cien gdiez uno
100=10x 10 i0=10x1 1

'n el sistema decimal, el valor posicional asignado 2 cada posicion es diez

veces mavor que el de la posicion inmediata sitzada a la derecha; ademds, un digito

cualquiera puede ocupar cualquier posicion.

1 nitmero representado por el digito 3 en el numeral de nuestro ejemplo, ¢l
347, es un producto, va que es el resultado de multiplicar 3 por el valor posicional
de la posicién 3, que es 100; el ntimero representado por el digito 4, en cambio es
el producto de 4 por el valor posicional de la posicion 2, y ei 7 representa el

producto de 7 por el valor posicional de la posicién 1, o sea uno. Asi pues el numeral
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representa la suma de los tres productos:

347=03x 100+ (4x 10) + (7x};
=300+40+7

=347

Al valor que cada digito tiene independientemente de esa posicién, se le Hama
valor abscluto o propio; por eiemplo, en el nimero 347, el valor absoluto de cada
digito es 3, 4 v 7. Cuando multiplicamos el valor absoluto de un digito por su valor

posicional, obtenemos su valor relativo. Asi en el nimero 347, el valor relativo de

cada digito es ¢1 300,40y 7.

Este método de escritura no sdlo es conciso y sencillo, sino que facilita el

c&lculo de las operaciones matematicas que sg presentan Co& tidianamen

C. La resta y su algoritmo

Tanto el algoritmo de la suma como el de la resta se remiten a conceptos y



46
obedecen deferminadas reglas que estan estrechamente ligadas al sistema decimal

de numeracion.

En ambos casos, es fundamental que de entrada se propongan al nific
situaciones problematicas que le lleven a descubrir el sentido de las operaciones, es
decir, qué significa sumar y restar, asi como, en qué casos €s conveniente usar uno

1 ofro algoritmo para reselver un problema determinado.

Por otra parte, "la resta no puede ser ensefiada exclusivamente como la
inversa de la suma, porgue atin cuando ambas operaciones estdn estrechamente

vinculadas v son inversas, la resta tiene también su significacion propia” (13).

Fs una situacién como "Luis tenia 8 canicas v le regald 2 a su hermano, por
tanto le guedan 67, es claro gue también las transformaciones como quitar, dismimar
y regalar, etc. estin estrechamente ligadas con las transformaciones opuestas
(agregar, aumentar, recibir, etc.) no suponen en modo alguno la introduccién previ

de la adicidn, ni estin necesariamente subordinadas a estas tltimas.

(13) S.E.P. Fasciculo 2° Problemas y operaciones de suma y resta. Ed. SEP. pag. 47.
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Es mmportante que el nifio Hegue a descubrir el sentido propio de la sustraccidn
propiamente dicha, diferencia como resultado de dos ntimeros puestos en refacion

con respecto a la suma.

Los m’ﬁos aun pequefios no tienen en general mayor dificultad en aceptar que
una accidén como agregar 2 palitos a un conjunto de 5 pueda expresarse
matematicamente como 5 + 2 = 7, pueden entender que ésta es una forma de
expresar graficamente "lo que tenfamos, lo que agregamos y lo que tenemos en
total". En la representacién de la adicién todos los niimeros escritos remiten a

cantidades que, por asi decirlo, Henen una existencia independiente.

Comprender ¢l desarrolio del algoritmoe, en un caso como éste; 76 - 22 =34,
mmplica saber que: agrupamos simbdlicamente un conjunto (digamos 76 canicas) en
7 subcopumtos de 10, mas 6 canicas, simbolicamente agrupamos "aparte” 2 delos 7

conjuntos de 10, mas 2 canicas.

La cantidad asi obtenida (54), la escribimos para registrar lo que quedé de
esas canicas. El resultado también lo agrupamos en 3 conjuntos de 10 mas cuatro

sueltas.
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En la operaci6n 54 - 26 = 28, la situacién se complica en el caso de la suma,
el nifio debe tener claramente la base del sistema decimal de numeracion, para saber
por qué lleva decenas o centenas, etc. Una vez agrupadas las 10 unidades de
cualquier orden, se forma una del orden inmediato superior {ejemplo: 10 unidades -

una decena).

En esta resta como ésta donde hay que pedir "prestado” el nifio debe
comprender que:

El uno pide no es una unidad simple, sino una umdad del valor
correspondiente al orden del niimero que estd haciendo el préstamo, como el

ejemplo se pide una decena. Al prestar v el orden de las decenas tiene una decena

menos {5-1) v por lo tanto al restar las decenas se tendré (4-2).

Sélo para comprender esto el nific necesita entender muy bien ¢i sistema
decimal de numeracidn y saber que en casos como éste, todo préstamo significa
hacer desagrupamientos de orden menores, ejemplo: una decena puede desagruparse

para formar 10 unidades y de alli sustraer las 6 necesarias.
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Hemos visto con frecuencia que Ios nifios al comprar algo en la tienda en
pocas ocasiones se auxilia de los algoritmo de las operaciones matemaéticas que han
aprendido en Ia escuela; y esto se debe a que cuando se ensefian estas operaciones
se hace de manera descontextualizada, es decir, como si lo que el nifio aprendiera
en la escuels fuera para aplicarse exclusivamente en la escuela y por ende no tuviera

que ver con la vida diaria.

Es pertinente mencionar que el algoritmo que actualmente utilizamos 1o &s
el tinico que ha existido en la historia de la humanidad. No queremos, por tanto,
imponer algoritmo alguno al nifio si para €l no tiene funcionalidad, es decir,sinole
resulta practico, ntil v ademas logico, porque lo finico que lograriamos seria Ia
mecanizacion, provocando serias dificultades a los nifios cuando Henen que pedir

prestado.
D. Propiedades de la sustraccion

Considerando las relaciones que hay entre ¢l minuendo, el sustraendo y la

resta, se nos presenta las siguientes propiedades:



1.- El minuendo es igual a la suma del sustraendo con la resta. Ejemplo:

Minuendo Sustraendo Resta

8 - 3 = 5

St sumamos el sustraendo con ia resta es igual al minuendo.

W
+.

L
l

00

2.- Cuando anmentamos o disminuimos cierta cantidad en el minuendo, la

resta resuita aumentada o disfinuida en esa misma cantidad. ejempio:

20 Mimuendo ie aumentamos 20 + 8 = 28
-12  Sustrzendo -12 -1z
& Rests g + 8 i6

esta de esta operacidn era & pero al aumentarie al minuendo 20 1z cantidad

8, la resta tuvo el mismo aumento, 8 + 8 =16.

Silaresta20-12 =8 le disminuimos 8 a su minuendo.

20 - 8 12
-12 iguala -12

o |
8
o0
o |
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3.- Cuando aumentamos o disminuimos la misma cantidad al sustraendo, la
resta resulta disminuida o aumentada en esa misma cantidad. Ejemplo:

Siendo laresta 147 - 89=38

147 Le aumentamos 9 147 147
- 85 al sustraendo -83+9 - 68
58 58-9 49

Al aumentar 9 al sustraendo, lo restamos, tenemos:

147 147
-85-9 - 80
58+9 67

Al disminuir S al sustraendo, la resta aumenta ese mismo mimero.

4.- Si aumentamos o disminuimos el mismo nimero tanto al minuendo como

1

al sustraendo, 1a resta no varia.

Ejemplos: Siendo laresta 250 - 130 = 120

250+ 20 270 también 250-20 239
-130+20 =-150 -130-20 = -110
120 & 120 120 120

En las dos formas no hubo variacién en la resta.

E. Los contenidos curriculares relacionados con la sustraccién en segundo grado



Los ntmeros, sus relaciones y sus Operaciones:

- Los ntimeros de tres cifras.

- Conteos.

- Agrupamientos y desagrupamictos en centenas, decenas y unidades.

- Lectura v escritura.

- El orden de la serie numérica.

- Antecesor y sucesor de un numero.

- Vaior posicional.

- Planteamiento y resolucion de diversos problemas de suma v resta con
niimeros has de tres cifras, ntilizando diversos procedimientos.

- Algoritmo convenciona! de ia suma v resta, con transformaciones.



CAPITULO V

ESTRATEGIA DIDACTICA

Es necesaria sefialar que para el desarrolio de cualguier actividad v
especificamente en el campo de la educacién es indispensable implementar
alternativas que nos permitan llevar a cabo un mejor desarrolic de nuestra practica

docente.

El llevar a cabo ésto con nuestros alumnos, s algo muy positivo de la escuela

<

moderna, donde podemos presentarie diferentes opciones para la resolucidn de los

sz

diferentes probiemas gue se nos presentan. Permitiéndole con ello la Hbertad de
clegir y de actuar de acuerdo a sus intereses y necesidades; propiciando en &l un

chima de confianza que le permita gradualmente a base de experiencias v el trabajo

activo, Ir construyendo sus propios conocnnientos.

En ef campo de las matematicas ha causado serios problemas la forma de su
ensefianza, ya que el alumno adquiere los conocimientos en forma memoristica y

mecanizada. Tal es el caso de la resta, que como producto de su ensefianza, el nifio
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no comprende €l proceso de su algoritmo. Tal preocupacion me llevo a realizar este
trabajo con ia finalidad dé romper con e+sta forma de ensefiar, propiciando que el
alumno observe y manipule objetos concretos que le permitan comprender el
aigoritmo de la resta logrando los procesos de asimilacién v acomodacién de los

conocimientos.

De esta manera ¢l nifio serd mas reflexivo y comprendera el procedimiento de

la accion que se estd realizando.

La presente alternativa didictica toma en cuenta para su desarrollo las
aportaciones de la teoria psicogenética de Jean Piaget, as{ como la pedagogia

operatoria, con el propésito de que el alummo participe en su propio aprendizaje.

En ¢l campo de 1a psicologia se han hecho una serie de descubrimientos que
nos explican el desarrolio infantil. En este sentido los trabajos realizados por Piaget
constituyen una importante aportacion con referencia a la evolucién de la
inteligencia del nific. Por tal razén dentro del campo pedagdgico se estan
mmplementando estos principios tedrico-metodologicos con el propésito de

racionalizar la ensefianza, ya que no podemos en estos momentos imponer al alumno
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los conocimientos, sino propiciar estrategias para que éste los comprenda v les

pueda dar una aplicacid real en Ia solucion de los problemas cotidianes.

La mfluencia de 1a obra piagetana en la educacion ha sido extensa, tan es asf
que surgen de estas corrientes como la pedagogia operatoria, que llevada é la
practica en el aunla, avuda a que el nifio construya sus propios sistemas de
pensamiento, donde los errores son considerados como algo imprescindible en su
proceso constructivo, ya que éste es autor de sus propios aprendizajes, a través de

la actividad, el ensayo v el descubrimiento.

Dentro de este proceso constructivo cabe mencionar gue el juego tiene un

?

undamental, ya que esie es parte esencial en Iz vida de todo nifio.

I-}\ Lg
!
0
Puash
b

Es mportante sefialar gue el juego por si mismo nc reporta conocimiento
matematico; para esto es necesario hacerle modificaciones definiendo un propésito
que propicie en el nifio la reflexion sobre las acciones del juego, con el fin de que
este deje en el nifio algo mas gue el placer de jugar, sino que podria definirse como

Juego-trabajo en la cual el sentido no es totalmente lidico.

5

L
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Para el desarrollo de esta alternativa se tomaron en cuenta las siguientes

actividades:

Actividades

Actividad 1

Juguemos al grllo

Objetivo: que el alumno a partir de resultados aproximados comprenda la nocidn de

Material:

iaresta

para llevar a cabo esta actividad se requiere de lo siguiente:

- Una bolsa con 30 piedritas, para cada equipo.

- TJna tira de carmlina de 8 centimetros de ancho por 105 centimetros de
largo, con divisiones cada 5 centimefros, ¢on pumeracion del § al 26, para
cada equipo.

imegos de 10 tarjetas, las primeras de color verde que significara

- Dos
avances, con numeracion del 11 al 20. Las segundas de color rojo gue

significara retroceso, con numeracién del 1 al 10.

- La figurita de un grillo, hecho en cartulina.



Ver ANEXO No. 1

Desarrollo:
Para organizar al grupo se formarén equipos por afinidad, a los cuales se les
reparte el material compuesto por una bolsa con piedritas, una tira de cartulina, dos

juegos de tarjetas y la figura del grillo.

Para fmiciar se cuestiona a los alumnos para interesarios e el tema haciendo
preguntas como la siguiente: ;Cuzndo van ustedes a la tienda v pagan con un billete
de 20 pesos, les regresan el mismo hillete? Aleunos contestaron, nos dan la feria,

o <

oiros nos regresan menos.

Imaginese que tenemos un grllito el cual caming saltando, vamos a suponer
que el grillito se encuentra en el punto cero de 1a tira. Para determinar el salic que
daré utilizaremos las tarjetas verdes que contienen los numeros del 11 al 10 que nos

indicara que ¢l grillo salte hacia adelante y las de rojo con numeracion del 1 al 9 que

nos indica que ¢l grillo salte hacia atras.
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Supongamos que levanto una tagjeta verde con el niimero 15. jAvanzard o
retrocera el grillo? Todos contestan avanza, colocando el grillo en el nimero
indicado; pero si levantamos el nimero 8 de las roias, jAvanzard o retrocedera?
Todos contestan que retroceden. Por lo que tenemos que preguntar a continuacién:

;Si avanzo 15 v retrocedié 8, en que posicién de la tira quedd el gzﬂ_o‘? Algunos
contestaron que en el 6, otros en el 7, concluyendo todos que flegd al 7. Por lo tanto
se les preguntd a los alumnos: (Con qué operacién podemos IePresentar este avance
y retroceso del grillo? Algunos contestan que la suma, ofros que laresta, al final se

conchiyd que con una resta.

Después se pide gue por equipos desarrolien ellos el uego, para esto se
revuelven Ias tarjetas sobre la mesa y en cada equipo se ponen de acuerdo guién serd

el que inicie el juego.

El iniciador del juego toma dos tarietas, una de avance y ofra de retroceso, las
muestre a sus compafieros, quienes adivinarén en qué posicidn quedard el grillo,
quien acerte lo representaré en la resta y acumulard una piedrita por cada respuesta

correcta. Esta actividad se repite varias veces para reforzar la nocién de la resta.
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Gana el nifio que logre reunir més piedritas.

Evaliacién:
En esta actividad los nifics se mostraron con interés, a pesar de que al
principio se tardaban para adivinar, con la practica y uso de ije tos concrefos que

fueron superando obteniendo al final un resultado favorable.

Actividad 2

Objetivo: que el alumno comprenda et algoritmo de la resta a través del maneio

Materiales: para esta actividad los aifing elaboraron el abaco con una barra de

plastiina y 3 paliflos de madera, los cnales representaran respectivamenis
las unidades, decenas v centenas v aros de plastico de diferente calor.
Desarrolio:

Al iniciar 12 clase nos dedicamos a la elaboracion del dbaco, situacion en la
cual los nifios estaban motivados, porgue no conocian esa forma de ver el dbaco de
manera diferente a los que venden en las papelerias. Aprovechando esta mquietud

se les pregunté jHan utilizado el dbaco para sumar o restar? Algunos contestaron
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que si, pero la mayoria contestd que no. jEn qué operaciones lo han utilizado?

Contestaron gue en la suma.

A continnacién se les pide que representen en el abaco el nimero 156, sia ese
atmero le agregamos el 13, ;Qué nimero se formd? El 169. ;Cusntas unidades
obtuvimos? Todos contestan 9, ;Cuantas decena? Todos contestan 6, y ,Cuantas
unidades? Todos contestan 1. Si a esta cantidad le quitamos 12 ;Qué numero

obtenemos? Todos responden 157.

Se continua restando hasta llegar al cero.
Se puede repetir utilizando cantidades de fres ciiTas.

Evaluacién:

Esta actividad fue motivante para los ahumnos, ya que la mayoria no habia
usado el abaco. Para su elaboracion no hubo dificultad, ya que se cont6 con ¢l apoyo
de padres ¢ hijos. En su manejo s presento un menot grado de dificultad, sifuacion

que fue mejorando al darle uso y manejo por cada alummo.

Ver ANEXO No. 2
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ctividad 3
Juguemos a la raleta
Obietivo: que ¢l alumno a través del juegoe se familiace con el algoritmo de la resta
con el algoritmo de la resta en la resclucién de problemas.
Material: para realizar esta actividad se empleara lo siguiente:
- Un circulo de unicel de 60 a 70 centimetros de didmetro, dividido en 8
partes, en las cuales se pegaran las tarjetas con las restas.
- Un pliego de papel leyer para sobreponerio en el circulo.
arjetas con las restas escritas.
- Una flecha hecha con cartulina negra que determinara la operacién que

resolversn los nilos.

Ver ANEXONo. 3

Desarrollo:
Una vez colocada la ruleta en la pared, por turnos cada alumno pasara a
girarla v dictara el problema que quede seleccionada por 1a flecha. El resto del grupo

anotard el problema y lo resolvera con la ayuda del 4baco. Si al girarla nuevamente



1a flecha sefiala algin problema ya resuelto anteriormente, se volvera a girar.

Es necesario que, en cada ocasién que se gire la ruleta se cuestione a los

alumnos sobre la operacién que se realizard en el problema.

. Son faciles de resolver?
;Qué se hace cuando el nimero de arriba es menor que ¢l de abajo?

Tsts bien el resuitado?

Ce

;Cuantas unidades tiene el nimero a restar?
¢ Cuéntas decenas? y

;Cuéntas centenas?

El juego termina cuando se agota los problemas escritos en las tarjetas, luego

se cambiaran las tarjetas con nuevos problemas planteados para volver a empezar

En esta actividad se hizo notar la participacién de todos, aungue al nicio hubo
dificultad para resolver algunas restas sobre todo en donde se tenia que pedir
prestado, pero con la practica se fueron limitando estos detalles logrando al final €l

objetivo propuesto.



CONCLUSIONES

Para conchuir el tema de estudio es importante reafirmar la importancia de que
el maestro tenga referentes tedricos. En este caso la teoria psicogenética y la

pedagogia operatoria.

La primera fue fundamental para este trabajo, ya que a través de haber
conocido las etapas del desarrollo del nifio se actué de acuerdo a sus infereses y
necesidades. La segunda me di6 Ia pauta para pr-epiciar‘ al alumno un ambiente
adecuado, para que éste actuara con mayor libertad, y obtener asi mejores resultados
en la construccién de sus conocmmientos.

La participacidn del maesiro es determmante va que solo siendo un maesiro

E -

activo vy responsabie, Hevando a cabo una planeacion adecuada, séio asi se podrd

evaluar de manera mas objetiva.

Entre el alumnoe v maestro debe de existir una mteraccién reciproca v para que
éste pueda construir satisfactoriamente sus propios conocimientos el maestro debe

propiciar actividades encaminadas a este fin.
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El entorno social es fundamental para el alumno, ya que de aqui tomard las
bases necesarias como parte de la educacién informal antes de ingresar a preescolar
o primaria. Por eso, es importante sefialar que del contexto social v familiar al que

pertenece ¢l nifio dependera su desenvolvimiento o desarrollo mtelectual.

Es necesario que haya cambios curriculares y profesionales en la prictica
docente. Para poder emplear nuevas estrategias educativas se requiere ce la
participacién y de un cambio de mentalidad en todos los sujetos gue participan en

el proceso ensefianza-aprendizaje, principalmente el maestro.

Sélo empleando actividades de interés para el alumno podra haber cambios

e r

en el 4rea de matematicas, donde se incurra 2 Iz observacién y manipuiacién de

D

objetos concretos. Solo de esta manera podri el nifio ir construyende v asimilando

€

prseod
&

los conceptos matematicos que se requieran. Ademas podrd hacerie frente 2
diferentes problematicas y en este casc al algoritmo de la resta en la resolucién de
problemas.

Es importante sefialar que para el desarrollo de estrategias es necesario utilizar

el juego, ya que este es el centro de nterés del nifio. Aclarando que este debe estar
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encaminado para que propicie la construccién de conocimientos v el resultado serd
mas satisfactorio de como se venia haciendo tradicionalmente en nuestra practica

docente.

El resultado de la alternativa fue favorable, va que gracias a la manipulacion
de objetos concretos v la participacion activa de todos los alumnos, al final de
cuentas la mayoria logrd el objetivo propuesto de acuerdo a sus posibilidades

cognitivas, y a Su propia experiencia.
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