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INTRODUCCION

' La educacién primaria ha tenido siempre problemas con
respecto a las matemadticas puesto que se consideraba que el
maestro es quien debe exponer el conocimiento y los alumnos
deben seguir las indicaciones que se les marca para las distintas
actividades.

Esta mentalidad va cambiando poco a poco ya que en la
actualidad no se considera que el maestro debe ser el inico que
hable y diga como deben ser las cosas, “se les da mamr impor-
tancia a las actividades que realiza el nifio que lo preparan para

construir su propio conocimiento.

Dentro de los programas de la escuela primaria viene con-
templada la multiplicaciéon como un contenido importante que
se debe fratar y que los alumnos tienen que dominar; como
consecuencia de esto y dada Ia pmbiemaﬁca a que nos enfren-
tamos, consideramos de gran 1mportan<:1a dedicarle un estudio
Gue nos aygd§ a mejorar ¢l tratamiento que se le da en la escue-
la y se ref ej‘a’ en su vida diaria, puesto que su manejo dependerd
el que los alumnos resuelvan con €xito problemas que se le

presenten tanto en la escuela como en su vida cotidiana.

Uno de nuestros objetivos es lograr que el alumno com-

prenda el proceso de la multiplicacion, como un paso para



poder resolver problemas de esta indole.

En el capitulo primero se tratan las referencias teoéricas
generales que abarcan desde la teoria piagetiana en las matema-
ticas, pasando por los estadios que ¢l mismo maneja, un apar-
tado que trata del aprendizaje y conocimiento y otro-que se
refiere a la delicada evaluacion.

En el segundo capitulo encontramos los elementos que
intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje, tales como la
escuela, el maestro, la familia, la sociedad, para cerrar con las

caracteristicas del nifio de cuarto grado.

- En el tercer capitulo nos centramos en las matematicas
como objeto de conocimiento y damos un recorrido en la histo-
ria de las matemaéticas, la forma en que el nifio elabora concep-
tos matemaéticos, y la influencia del juego en el conocimiento
matematico.

El cuarto capitulo trata de nuestro sistema de numeracion
y la importancia del valor posicional, también se dedica un
espacio para la adicion y su algoritmo como una base para el
algoritmo de la multiplicacién. Es interesante el precisar algu-
nas de las dificultades con que se nos encontramos para com-
prenderla, asi como el andlisis de los contenidos que se tratan
en cuarto grado referentes a la multiplicacion. |
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En el quinto capitulo mencionamos las estrategias meto-
doldgicas que se proponen para resolver el problema que hemos
estado describiendo.

Dentro de las conclusiones y sugerencias que se mencio-

nan encontramos datos interesantes del presente trabajo.

La bibliografia que se utilizd se considera la adecuada, ya
aue nos permitio el ver esta problematica desde un enfoque mas

identificado con las inclinaciones Iadicas de los nifios.

Dentro de los anexos se presentan las tarjetas que se

utilizan para el logro de algunos de nuestros objetivos.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

De muchos afios a la fecha los maestros hemos tenido una
serie de problemas dentro de las distintas areas de conocimiento
‘que han conformado los programas escolares, uno de ellos es la
aplicaciéon de la multiplicacion, observado en los alumnos de

cuarto grado.

Una de las asignaturas mas problematicas tanto para los
maestros como para los alumnos son las matematicas; esto
puede deberse a muchas causas, tanto de parte del profesor
como de los nifios, en especial en cuanto a la multiplicacion en
la que el educando no sabe por qué un resultado es real y no
otro, es decir, no conoce siquiera el porqué o de donde sale una
cantidad X; y al no tener esa base no puede aplicar un conoci-
miento que adquirid, en el mejor de los casos, sin la reflexién
propia de su desglose.

Es importante sefialar que la manera en que se aborda la
matematica en la escuela primaria en general es en forma expo-
sitoria, se agota el tema en esta fase que abunda en términos
que los nifios no comprenden y que sientan necesario apropiarse
de ellos de la manera en que se pueda, sobre todo en forma
mecanicista.

Nos olvidamos también de la fase concreta del alumno,
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todo se 1o dejamos a la imaginacion y nos apoyamos de manera
total en ella.

En el caso de la multiplicacién, es un concepto que se
empieza a construir desde el segundo grado; actualmente no se
requiere que el nifio memorice las tablas de multiplicar, pues se
le van dando una serie de estrategias que les permite observar
de manera detenida y en forma concreta los resultados de las
distintas situaciones, y con el tiempo el nifio las llega a

memaorizar.

Marco contextual.

El presente problema se tratard en el grupo de cuarto
grado seccion "B" de la Escuela Primaria Urbana Federal "Mar-
tires de la Revolucion", ubicada en el fraccionamiento
Fovissste, Playa Azul, en la ciudad de Mazatléan, Sinaloa.

La escuela cuenta con un edificio en condiciones mate-
riales buenas, doce aulas para docente, aula de COEEBA,
biblioteca pequefia y cooperativa escolar, tiene 2 direcciones
una para cada tumo, cuenta con plaza civica, cancha de basquet
bol, cancha de futbol y 3 jardineras.

En cuanto al personal, laboramos doce docentes, un direc-
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tor, un maestro de educacion fisica, una maestra de COEEBA,
dos intendentes y una maestra de actividades artisticas pagada
por los padres; recientemente se incorpord al personal una
maestra del proyecto CAS (capacitacion para nifios de aptitudes
sobresalientes).

La escuela cuenta con una poblacién de aproximadamente
490 alumnos que provienen en su mayoria de colonia aledafias
al fraccionamiento, tales como Lico Velarde, Jacarandas, Info-

navit Playas, Jabalines, Arboledas, etc.

El grupo de cuarto afio "B" tiene cuarenta v cuatro

J

alumnos, cuarenta y dos de nuevo ingreso y dos repetidores.



JUSTIFICACION

De acuerdo a la modernizaciéon educativa el logro maximo
que se debe tener es formar en el educando un espiritu critico y
capaz de resolver los problemas a los que se enfrenta en la vida
diaria.

La escucla debe ser la formadora de aptitudes que se
traduzcan en una mayor identificacién del nifio con el mundo
real Ileno de problemas de todo tipo y de los cuales el educando
no puede evadirse.

La multiplicacion es un elemento matematico que repre-
senta muchas dificultades a los alumnos, es necesario que este
conocimiento como cualquier ofro, sea tratado de manera
intensa y consciente de que debemos propiciar todas las estra-
tegias que nos lleven a que el nifio construya su propio
conocimiento. |

El que se presente este problema en cuarto grado se debe
a que en su inicio no se ha tratado este conocimiento en forma
adecuada respetando las etapas del nifio, se hace de manera
mecanicista en la que el alumno trata de solucionar de manera
inmediata lo que se le presenta en el pizarrén sin propiciarle

situaciones en las que €l sienta necesidad de resolver.
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Por lo tanto el problema se viene generando desde el

segundo grado, ya que no respetamos la dependencia que el

infante tiene de lo concreto y queremos llevarlo a la represen-
tacion simbdlica de inmediato.

Objetivos.

- Lograr que el alumno comprenda el proceso de la multi-
plicacién.

- Que el alumno aplique la multiplicacién en la solucién

de problemas.

- Que él mismo se plantee problemas que requieren

solucion.

- Contribuir a la ensefianza de la multiplicacion con
diversas alternativas.



CAPITULO I
REFERENCIAS TEORICAS
A. Teoria de Jean Piaget en la ensefianza de las matemdticas.

Esta teoria es conocida también como constructivista en el
sentido de que el sujeto construye su propio conocimiento,
traducido en un cambio de conducta.

Piaget explica el proceso de aprendizaje como una
adquisicion de conocimientos en funcion de la experiencia, es
una serie de pasos que van de la asimilacion de un esquema, a
la acomodacidn que se da entre 1o que va sabe v lo que se le
presenta, luego llega un perfodo de equilibracion que resiste las
reacciones perturbadoras originadas por los esquemas anteriores
v que propicia la organizacién y ajustes necesarios de estos
esquemas con respecto al objeto de aprender para propiciar la
creacion de nuevos esquemas. (|1

Piaget postula la interaccion del individuo y el medio
ambiente a lo largo del desarrolio del sujeto. El desarrollo
mental del nifio requiere de una organizacién que permita
construir formas nuevas que conduzcan a un equilibrio entre las
estructuras mentales y las estructuras del medio. Este equilibrio
posibilita las transformaciones que las estructuras mentales pre- |
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sentan al interactuar con el medio.

En su teorfa, Piaget considera que dentro del aspecio
social el individuo regresa a ciertas practicas ya consolidadas a
lo largo de la historia de la humanidad, por lo que el sujeto
aparece a lo largo de los estadios de su desarrollo, no como un
sujeto social, sino como un ser ajeno a las transformaciones
sociales ¢ histéricas de una sociedad determinada.

B. Estadios del desarrollo del nifio segun Piaget.

Piaget distingue cuatro periodos en el desarrollo de las
estructuras cognitivas ligadas al desarrollo de la afectividad de
la socializacién del nifio.

Primer perfodo: inteligencia sensorio-motriz, que abarca
desde el nacimiento hasta los veinticuatro meses vy es anterior al
lenguaje v al pensamiento propiamente dicho.

Tras un periodo de ejercitacion de los reflejos en las que
las reacciones del nifio no estan ligadas a las tendencias instin-
tivas {(alimentacion, pfotecci'éﬁ, etc.), aparecen los primeros
habitos elementales que son nuevos estimulos que pasan a ser
"asimilados":
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Se organizan nuevas sensaciones, percepciones y movi-
mientos en los llamados "esquemas de accion”.

Al paso de los meses el nifio amplia esos esquemas con los
nuevos objetos percibidos y se transforman en una nueva asimi-
lacion y acomodacion que haran que el nifio se adapte a su
medio.

Durante este perfodo todo lo sentidd y percibido se
asimilard a la actividad infantil.

Al finalizar el primer afio de vida ¢l nifio es capaz de
acciones mas complejas como seguir objetos, hasta desaparecer
de vista v continuar buscandolo sin perder el interés, puede
servirse de objetos para escalar, volverse para alcanzar un
objeto determinado.

Segundo perfodo: perfodo pre-operatorio, llega aproxima-
damente hasta los seis afios.

En este perfodo el nific es capaz de integrar un objeto
cualquiera en su esquema de accién como sustituto de otro
objeto, viene a ser los "actos simbolicos" que se enriqueceran a
medida que se desarrolla la imitacién y la representacion.

La funcion simbolica tiene un gran desarrollo entre los
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tres v los siete afiocs, por un lado se realiza en forma de
actividades ludicas (juegos simbdlicos) en los que el nifio toma
conciencia del mundo (deformada) reproduce en el juego situa-

ciones que le han impactado.

El lenguaje es lo que permitird que el nifio adquiera una
interiorizacion progresiva con ¢l empleo de signo verbales,

sociales y transmitibles oralmente.

El progreso hacia la objetividad es lento y laborioso, pues
inicialmente el nifio es totalmente subjetivo, Piaget hace men-
ci6n de un egocentrismo intelectual durante este periodo pues el
nifioc no es capaz de prescindir de su propio punto de vista;

sigue sujeto a sus percepciones que no relaciona entre si.

El nifio presta atencion a 1o que ve y oye a medida que se
efectia la accion o se van sucediendo las percepciones sin
poder dar marcha atras.

Es el pensamiento irreversible y es en ese sentido en el
que Piaget nos habla de la preoperatibilidad.

El nifio no puede prescindir de la experiencia directa,
puesto que el cardcter irreversible de su pensamiento lo hace

fijarse en una sola cualidad sin fijarse que puede haber otros

factores dignos de tomarse en cuenta, lo que repercute en su

-
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comportamiento infantil.

Tercer periodo: de las operaciones concretas, se sitia entre
los siete y los once o doce afios.

En este periodo estd presente un gran avance en la
sociabilizacion y objetivacion del pensamiento mediante un
sistema de operaciones concretas que Piaget denomina
estructuras de agrupamientos el nifio puede a partir de lo
percibido, distinguir del cambio lo que permanece inalterable.

Es capaz de sacar conclusiones a partir de su propio punto
de vista y del de los demas.

Las operaciones del pensamiento son concretas en el
sentido de que debe ser una realidad suceptible de ser
manipulada o una representacion viva, no puede razonar a partir
de enunciados puramente verbales v mucho menos a partir de
hipotesis.

El niflo empleard la estructura de agrupamiento
(operaciones) en problemas de seriacion y clasificacién, puede
establecer equivalencias numéricas independientemente de 1
disposicion espacial de los elementos, comprende la idea de
velocidad a partir del espacio recorrido y de su duracién.
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Yano toma en cuenta nada més su propia idea, empieza a
percatarse de otros factores que entran en juego y su relacion, es
el inicio de una causalidad objetivada y especializada a un

tiempo.

El pensamiento infantil avanza paso a paso pues ya

comprende la operacion directa, la inversa y la reciprocidad.

El nifioc no puede distinguir de forma satisfactoria lo
probable de lo necesario, razona sobre lo realmente dado, su
prevision es limitada y el equilibrio que puede llegar a alcanzar
€s poco estable.

En base a sus relaciones sociales va construyendo v
corrigiendo su propio pensamiento con respecto al de los otros.

Corrige el suyo (acomodaciones) y asimila el ajeno.

En este estadio Piaget habla de una evolucion de la
conducta en el sentido de la cooperacion, analiza el cambio en
el juego, en actividades de grupo y en las relaciones verbales.

En cuanto al juego sustituye por reglas lo que antes fue
adaptacion y conformismo.

Son capaces de colaborar en grupo sustituyendo su
actividad individual por una conducta de cooperacion.
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Cuarto periodo: periodo de las operaciones formales,
(adolescencia). Piaget le da la méxima importancia a este
periodo puesto que se desaﬁoﬂa:n los procssos coofntwes y las
relaciones sociales que lo hacen peszbie |

Aparece el pensamiento formal y la capacidad de
prescindir del contenido concreto y situarse en un esquema mas
amplio de posibilidades.

Frente a problemas por resolver utiliza datos experi-
mentales para formular hipétesis, toma en cuneta lo posible y
10 solo la realidad que constata.

El adolescente ya puede manejar hipotesis, ¢l sistema de
reversibilidad en las operaciones le permite deducir verdades de
cardcter mas general.

Utiliza las operaciones proporcionales (implicaciones,
disyuntivas, exclusiones) aprendiendo a combinarlos.

Piaget piensa que hay una reciprocidad entre las opera-
ciones proposicionales y el desarrollo del lenguaje.

El progreso en la logica del adolescente va a Ia par con
otros cambios del pensamiento y de toda su personalidad en
general, consecuencia de sus relaciones en la sociedad.
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Para Piaget hay dos factores que siempre van unidos,

cambios del pensamiento v la insercion en la sociedad adulta

que obliga a una refundicion total de la personalidad paralelo v
complementario del aspecto afectivo.

Comprende que sus actuales actividades contribuyen a su
propio futuro y el de la sociedad. |

La adolescencia es una etapa dificil debido a que el
muchacho es incapaz todavia de tener en cuenta todas las
contradicciones de la vida humana, personal y social en lo que

su plan de vida puede llegar a ser utopico € ingenuo.

La confrontacion de la realidad con sus ideales puede
ocasionar grandes conflictos vy perturbaciones afectivas
pasajeras.

C. Aprendizaje y conocimiento.

Para Piaget aprendizaje es la adquisicion de conocimiento
v establece una gran diferencia entre la maduracién y el
aprendizaje o sea entre las estructuras hereditarias y el
aprendizaje por experiencia directa.

Piaget se niega a reconocer la percepcion inmediata como
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originaria del conocimientc y propone la adquisicién de
mecanismos operativos que ayuden a la formacién de una
estructura logica, estos mecanismos deben combinarse con los
procesos de equilibracidén que no son aprendidos por el sujetos
ya que son parte de su adaptacion biologica.

Los procesos de asimilacion y acomodacién ejercen un
equilibrio que d¢ coherencia a los esquemas adquiridos con

otros ya establecidos.

La explicacién dada por Piaget en relacién a esto es la
inhibicion de reacciones perturbadoras que originan los
esquemas nuevos con los anteriores en la organizacion y ajustes
que sean necesarios para la creacion del nuevo esquema

(aprendizaje en sentido amplio).

Este aprendizaje no puede darse si no hay antes
aprendizaje en sentido estricto.

El aprendizaje no es una manifestacion espontanea cuyos
fines ya son conocidos, es una unidad indivisible formada por
los procesos de asimilacion, acomodacién y el equilibrio que
existe entre ellos, o en otras palabras la adaptacion del
individuo al medio cognoscente que lo rodea.

D. La pedagng'a operatoria.
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La pedagogia operatoria parte de la concepcién de que el
conocimiento no se adquiere solamente por la interiorizacion
del entorno social sino que es prepen'derante 1 a construccién
que se realiza desde el interior por parte del sujeto en base a las
estructuras operatorias de su pensamiento por lo que el fin de
esta teoria es favorecer estas estructuras, ayudando al nifio a

construir sus propios sistemas de pensamiento.

Para lograrlo es necesario que se propicie el desarrollo de
la I6gica de los actos del niflo de tal forma que seria él quien
infiera el conocimiento de los objetivos y fendmenos es la
realidad.

Esta teoria le asigna un papel especial al error que el nifio
comete en su interpretacidn de la realidad ya que son tomados
como pasos necesarios en el proceso de construccion del
conocimiento y debemos aceptar que esos errores forman parte
de su interpretacidén del mundo.

El papel del nifio es activo ya que reconstruye lo que
conoce y lo que se le proporciona para construir su propio
conocimiento.

Segin esta teorfa es necesario respetar los procesos
evolutivos del nifio para asegurarse que los conocimientos que

queremos que posea el nifio vayan e acuerdo con sus aptitudes
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intelectuales, se debe fomentar el desarrollo intelectual, afectivo
y social del alumno para que se evite la transmisién de

conocimiento en forma mecanicista.

Es necesario resaltar el papel activo del sujeto en la
obtencién del conocimiento, la ensefianza debe recibir
condiciones que propicien que el nifio construya su

conocimiento.

La limitacion fundamental en esta teoria es que el
educador no comprende su caracter desarrollador y no soélo

facilitador del proceso de ensefianza, 1o que reduce el desarrolio

de los procesos intelectuales.

L.a pedagogia operatoria nos sefiala como para llegar a la
adquisicién de un conocimiento, €s necesario pasar por estadios
intermedios que marcan el camino de su construcciodn.

Por 1o tanto, para programar de acuerdo a esta teoria es
necesario integrar intereses, construccidn genética de los
conceptos, nivel de conocimiento, proceso sobre el mismo vy
objetivo de los contenidos que nos proponemos trabajar.

De acuerdo a la teoria operatoria se debe establecer una
estrecha relacion entre el mundo escolar v el extraescolar
haciendo posible que todo lo quese hace en la escuela tenga
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utilidad y aplicacion en la vida real del nifio y que la vida real
tenga cabida en la escuela convirtiéndose en objeto de trabajo.

E. Evaluacion.

Se debe establecer una diferenciacién entre evaluar v
acreditar, ya que la acreditacidn se relaciona con la necesidad
institucional de certificar conocimientos, que 'aunque se refieren
a ciertos objetivos de aprendizaje no dejan de ser cortes

artificiales en el proceso de aprendizaje de una persona.

En la nocién de objetivo de aprendizaje o resultado se

capta la idea de logro v no como un proceso del sujeto.

Los cortes artificiales en el proceso de aprendizaje de un
alumno permiten poner calificaciones (necesidad institucional)
respetando ciertas normas que fijan las autoridades educativas.

De acuerdo a la claridad que se tenga sobre los objetivos
generales de un curso se¢ pueden planificar formas de
acreditarlo, sin llegar a una forzosa prueba escrita, ya que se
puede acordar que sea con trabajo 0 con participaciones, lo
importante es que el alumno sepa lo que se espera de él, sin
apelar a otros elementos para la toma de estas decisiones.
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Piaget estd en contra de la evaluacion del aprendizaje de

contenidos escolares porque en general evalian la adquisicion
de informacién y no las habilidades del pensamiento.

Considera que los conocimientos que se exponen en la
evaluacién no son permanentes, puesto que privilegian la
repeticién de informacidn y se fomenta la memorizacién sin
sentido, con lo que la ensefianza pierde su razdén de ser, ya que
por resaltar resultados efimeros, deja a un lado aspectos mas
valiosos como la formacion de la inteligencia v de buenos
métodos de trabajo en los estudiantes.

1
i

os efectos emocionales indeseables que

9]

También subraya

los examenes tienen en lo

€]

alumnos, tales como angustia, estrés,
etc.



CAPITULO 11X

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

A. El niio y el ambiente escolar.

Cuando el nifio asiste a la escuela siente que s un nuevo
mundo que estd obligado a conquistar siguiendo una serie de
pasos que lo llevan al desenvolvimiento en todos los aspectos
de su vida y a recibir en consecuencia la aceptacién de los
demaés.

No podemos negar que la escuela es el medio del cual se
vale la sociedad para formar individuos acordes a la situacidn
que prevalece en su medio 0 entorno, lo que favorece a la clase

en el poder.

La escuela representa la ruptura del medio familiar v las
nuevas maneras de adaptacion social, lo que contribuye a que el
alumno sienta la necesidad de aceptacion en el nuevo mundo
circundante, por 1o que se esmera en determinados momentos
para agradar a las personas que le rodean.

De acuerdo a su edad el nifio siente distintos tipos de
motivaciones al asistir a una institucion educativa, va desde la
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curiosidad, la necesidad de agradar, hasta la forma de escaparse
de la vigilancia de sus padres por un espacio de tiempo
determinado.

Hay que puntualizar que una vez que el nifio asiste a la
escuela toda su vida gira alrededor de ella; modifica sus
horarios de levantarse y acostarse, deberes extraescolares,
diversiones, etc.

Para que el nifio se sienta atraido hacia la escuela es
necesario brindar un ambiente agradable, donde no se sienta
presionado, donde trabaje con gusto v descubra el conocimiento

en la medida en que ¢l mismo se esfuerce por entenderio.

La escuela es un factor que influye en la personalidad del
nifio, pues aunque es modificada por su medio ambiente, la
institucion provoca profundos cambios en su vida y debe

adecuarse para llenar las expectativas de los alumnos.

B. £l papel del maestro en el aprendizaje escolar.

Se considera que el alumno aprenda por si mismo
construyendo  su propio conocimiento y para lograrlo es
imprescindible que el maestro sepa guiar las actividades
pertinentes.
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El trabajo del maestro se realiza dentro de un espacio
social especial para ello, y lo organiza de acuerdo a sus

condiciones materiales.

El papel del docente esta condicionado a los métodos
educativos que prevalecen dentro de una sociedad cambiante,
en la actualidad el maestro debe saber comprender, compartir,
buscar el cambio, la renovacién y la libertad intelectual
conjugadas con una profunda sensibilidad humana y social.

-1 El maestro debe saber lograr un buen ambiente de trabajo
respeto, confianza y libertad para que el alumno pueda acceder
al conocimiento con ayuda de sus compafieros, interactuando y
sintiéndose capaz de corregir sus posibles errores, sin caer en la

sancitn o castigo v en la recompensa. —

El docente debe ser capaz de manejar los niveles
cognitivos de sus alumnos y en base a su accionar plantearles
preguntas o conflictos claves que los encaminen a descubrir su
conocimiento en base a una reflexion critica, logrando la
ensefianza activa y la individual del nifio.

No debemos hacer de lado el uso de objetos concretos que
ayuden al nifio a ubicarse para conseguir después la
abstraccion, logrando el construir su conocimiento sobre bases

firmes, empezando a dominar cosas sencillas y terminar con
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conceptos complejos que lleven a un proceso paulatino y firme

para su consecucion.

“El maestro es considerado como el elemento unificador
dentro del grupo, ya que institucionalmente es responsable de
lo que ocurre en su aula.

El conocimiento que el docente posee de su trabajo se

construye cotidianamente en el ambiente escolar en que labora.

El profesor siempre mantendrd su funcion de activador y
animador del desarrollo cultura, humano y social sin importar

las estructuras mstitucicnales que tengan vigencia.

La meta de los maestros es lograr que sus alumnos piensen

y gjerzan la reflexion critica.
El profesor se vale de estrategias para seleccionar, usar y

adaptar sus recursos personales y profesionales que le ayuden
en su practica docente.

C. La familia.

La familia es de gran influencia para el logro del éxito de

los alumnos.
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Es conocido como el medio familiar, tiene enorme
trascendencia en las actividades y motivaciones de nuestros
alumnos, la participacion de los padres en la tarea educativa se
antoja medular para la plena identificacion del nifio en el
ambiente escolar, lo que se logra mas fécilmente cuando éste
crece dentro de una familia integrada que lo alienta v apova en

su permanencia en la institucion educativa.

El trabajo unido del profesor v del padre de familia motiva

al alumno a mejorar sus logros.

Dentro de la familia el nifio juega un rol muy importante,
puesto que muchas de las actitudes que presenta en la escuela

son consecuencia de lo quc VIVE €n Su casa.

Los problemas que el nifio vive en el nacleo familiar se
reflejan en su desempefio escolar, v el maestro debe ser muy
inteligente para poder saber o mvesﬁgar las causas del compor-
tamiento musuai del alumno R VA

- La buena comunicacion entre el maestro y el padre de
familia es de vital importancia para que el alumno dé su mejor
esfuerzo, que cristalice en un logro que lo llene de satisfaccion

y que lo motive a seguir superandose.

En muchas ocasiones se piensa que la escuela por sf mis-
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ma tiene la obligaciéon de elevar el aprovechamiento de los
nifios y que los padres de familia se concretan a responsabi-
lizarse de las mejoras materiales que se necesiten en la escuela y

kY

su aportacion como guias en los trabajos de extraclase. ~.

En cuanto a reglamentacidén en la escuela los padres de
familia no tendrén injerencia en los asuntos administrativos de
la escuela, Gnicamente se preocupardn de cubrir las "cuotas
voluntarias”" que se acuerden en las reuniones de la sociedad de

padres para poder ayudar al sostenimiento del edificio escolar.

D. El entorno social e institucional.

No se puede negar la trascendencia que tiene el entorno
social en que vive el nifio, pues es el primer medio después de
la familia al que se enfrenta v del que requiere la aceptacién de
sus miembros. |

Muchas actitudes que se ven en la escuela son fiel reflejo
de la interaccion del nifio con su medio ambiente.

Depende de su integracion ala institucidén educativa la
variacion que se pueda dar en cuanto a la necesidad de
aceptacidn por parte de su entorno social.
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La escuela es la instituciéon que valida los conocimientos

que adquieren los alumnos, y es la encargada de transmitir la

cultura y las formas de comportamiento aceptados por la
sociedad.

La escuela responde a la politica educativa oficial del
momento puesto que labora con planes y programas que manda

el Estado a través de sus departamentos técnicos v
administrativos.

En cuanto al entorno institucional podemos afirmar que Ia
escueia se debe adecuar a los alumnos y no ellos a la escuela,

debe ser capaz de ofrecer atractivos que interesen a los nifios

para seguir asistiendo a sus instalaciones.

La escuela es la favorecedora de la integracién del nifio
tanto en su ambiente social como familiar,

El funcionamiento de la escuela como institucién tiene
una dimensién muy especial que se ha logrado a través de los
La institucion escolar valida los espacios sociales que 1

rodean.

E. Caracteristicas del nivio de cuarto grado.



Siguiendo las teorias sobre el desarrollo infantil se han
precisado algunas caracteristicas del nifio que ayudan a que el
maestro adopte las medidas pedagoégicas adecuadas.

El nifio de cuarto grado (9 a 10 afios) es muy activo, le
gusta hacer, lo que orientard el maestro hacia cosas productivas

que impliguen reflexién.

Los aspectos cognoscitivos, socioafectivos y psicomotor
estan intimamente relacionados y su desarrollo arménico’ es
fundamental en el nifio.

Desarrollo cognoscitivo.

El nifio empieza a diferenciar lo que sucede en el interior
v 1o que pasa en el exterior, diferencia los seres vivos que tienen
vida y 1os que no la tienen, lo que le permiten ver la realidad de
manera mas objetiva,

Se interesa por el origen de las cosas o hechos.

Empieza a situar personajes histéricos en su tiempo con
una sucesion mas o menos aproximada.

Realiza clasificaciones mas complejas, pues puede mane-



jar varios criterios a la vez.

Ha adquirido el concepto de conservacién numérica y

entiende las operaciones inversas.

Puede dar diferentes respuestas correctas a unm mismo
problema, pues su pensamiento es mas logico, pero se le facilita

més si se apoya en datos concretos.

En cuanto al lenguaje, las palabras adquieren un mayor

significado y es capaz de utilizarlas en varios sentidos.

Le interesa externar sus ideas y opinar acerca de Sucesos
que llaman su atencién, relacionandolos con temas que ve en su
libro.

Se percata de que existen muchos puntos de vista y
empieza a tener en cuenta el de los demas, es una etapa de
transicion que lo lleva a dudar de sus propios razonamientos y a
aceptar sin criticar los primeros que oye.

Desarrolio socioafectivo.

Es capaz de relacionarse con los demas, sus relaciones en
el grupo son cada vez més estables, torndndose homogéneas en
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edad, sexo e interés.

La seleccién de su equipo se hace en forma natural, con
reglas, fidelidad y disciplina aceptadas por los miembros del

grupo.

La lealtad al grupo es un rasgo que sobresale y es causa de

reprobacion general el acusar a alguien.

La cooperacion aun es limitada vy solo a los diez afios

adquiere el pleno significado de compafierismo.

Las emociones son méas duraderas.

La curiosidad sexual existe, aunque no la exprese de
manera concreta.
Desarrollo psicomotriz.

Reconoce la izquierda de la derecha, tiene mayor
lateralidad. |

Al correr es capaz de cambiar la velocidad y direccion,

teniendo su cuerpo mayor dominio v coordinacion.
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Gusta de juegos que le permitan demostrar su destreza.

Sus dibujos representan la accidn, por su natural
mclinacion a los juegos activos.

Algunas de las caracteristicas mencionadas ya son
adquiridas en cierto grado y otras se toman como capacidades a

desarrollar durante el transcurso del afio escolar.



CAPITULO III

LA MATEMATICA COMO OBJETO
DE CONOCIMIENTO ESCOLAR

A. La matemdatica en la historia.

A traves de los afios y de muchos estudios se ha llegado a
la conclusion de que el desarrollo historico de los sistemas de
numeracion en el nifio es muy similar al proceso que ha seguido
la humanidad para llenar la necesidad de registrar sus perte-

nencias.

Es necesario reconocer que ¢l nifio al llegar a la escuela
trac conocimientos adquiridos con anterioridad en su medio
familiar y social, y que la institucidén educativa se encarga de
organizar, para que de verdad haya comprensién en el nifio es
necesario que enlace lo que ya sabe con lo que se le presenta y
asi logre la construccion de su propio conocimiento.

El sistema de numeracidon posicional de base 10 es una
. creacidn intelectual de la humanidad, tiene gran utilidad para

i\p@der conceptualizar las cantidades y operar con ellas.

Los nifios entre seis y siete afios no cuentan con la

abstraccion que se necesita para entender nuestro sistema de
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numeracién, las cifras y combinaciones que se ocupan para
representar las cantidades no estan al alcance de su
comprension.

Los problemas vy dificultades que los nifios presentan
muchas veces se deben a que se utiliza de forma mecénica, sin

comprender el sistema de numeracion.

Todo conocimiento se logra por un proceso de

construccion intelectual que se da cuando el nifio logra la

interaccién entre las 1deas que tiene sobre un objeto y lo que se

j—y

o,

e presenta; si se valora correctamente la dificultad de los
contenidos que nos interesa que el alumno conozca y las

osibilidades intelectuales que ayuden a su comprension el nifio

)

obtendrs el éxuto deseado.

Trasladéndonos hacia los caminos de las nociones de
numero que tuvo el hombre, vemos que son muy parecidos a os
que tiene el nifio muy pequefio, sefialdndolos como algo que
tiene cierta "numerosidad”, después se da el principio de
correspondencia ayudéndose con huesos, piedras, cordones,
etc., como una forma de contar y registrar, y que satisface las
necesidades humanas por muchos siglos.

La nocién de numero abstracto se desarrolla lentamente,
construida yala serie numérica el hombre puede contar con
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una base determinada que evita el esfuerzo que supondria el
mencionar cada nimero con un nombre que no tiene relacion
con los demas.

La base mas utilizada es 1a 10 y se relaciona con la natural
tendencia que tenemos de utilizar las manos, para registrarla se
ayudaban de varias fichas que correspondian a valores numéri-
cos distintos y bien determinados.

La base 10 se utilizd pnmefame ite en forma hablada y se
utilizé la escrita seglin las posibilidades intelectuales y las cir-
cunstancias histérico-sociales de los pueblos que los crearon, vy

asi se pueden distinguir tres grupos:
Los sistemas aditivos, los hibridos y las posicionales.

Los sistemas aditivos incluyen un nimero limitado de
signos numeéricos independientes unos de otros, su Wx*a;pﬁ-
sicion implica la forma de los valores \,Qmspondzenfes y el
sistema de numeracion egipcio, el romano, efc.

Tienen la ventaja de atribuir una cifra particular a cada
unidad de orden v la desventaja de tener que memorizar muchos
signos y la elaboracidén de nuevas convenciones para numeros
elevados.
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Los sistemas hibridos son la respuesta a la necesidad de
evitar repeticiones fastidiosos que exigen los sistemas aditivos,
usan el principio multiplicativo; ejemplo: la numeracién de

Akkar (origen sumerio).

Los sistemas posicionales utilizan el valor variable de las

f"as segun el lugar que ocupen la escritura de 10s nimeros.
B. Conocimiento matemdatico.
Como en todas las actividades de ensefianza el nifio

construye su propio conocimiento cuando logra proyectar sus

particulares experiencias personales, adquiridos en su medio

8]

base de juegos y comparaciones que lo llevan a relacionar Io

que conoce Co

)Q
:».4
¢
w

¢ pretende que comprenda.

El nifio busca solucionar los contlictos que se le presentan
de la mejor manera posible v logra quedar satisfecho con los
razonamientos que le ayudan a quedar complacido con sus
explicaciones.

Dentro de la ensefianza de las matematicas en primaria se
utiliza la reflexion sobre todo de manera concreta, ya que es
importante que el nifio manipule objetos para poder ilegar a una
abstraccién comprendida y no mecanica que le obstruya su
acceso a otros niveles de conocimiento v lo frustre prefiriendo |



37
asi actividades en la que nada tengan que ver las matematicas,

pues considera que sus aptitudes en este campo son limitadas.

 En el pensamiento l6gico-matematico se manejan objetos
légicos v objetos concretos, de tal manera que se presentan las
realidades concretas que en el formalismo y la intuicién se vale
de formas simbolicas que le ayuden en determinado momento a
resolver conflictos o problemas gue se le presenten; a medida
que se va profundizando en estos niveles el formalismo que ya
logré en una etapa puede representar la intuicion al tratar de

alcanzar ofra.

El nifio posee una naturaleza intuitiva que lo ayuda a razo-

e le permite manejar datos y representarios, manipular
objetos para llegar a distinguir semejanzas v diferencias hacien-
do comparaciones entre ellos. |

C. Como forma el nifio conceptos matemdticos.

"Es erréneo suponer que a través de la enseflanza el
nifio logra adquirir la nocidén de numero y otros con-
ceptos matematicos, ya que esta comprobado que de
una manera independiente las desarrolla €l mismo". (1)

(1) PIAGET, Jean. Como un nifio for ceptos ma
ticos. en U.P.N. La matematica en ia @scuela I pa 7’?.
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El verdadero entendimiento de estos conceptos se logra

ninicamente con el desarrollo mental.

Si queremos investigar el desarrollo del conceptos de
namero en un nifio, podemos auxiliarnos del experimento de
correspondencia uno a uno, el alumno logra hacerlo bien entre
los seis aflos y medio a los siete, también nos sirve el
experimentado de conservacion de cantidad que aungue no €s

una nocidn numérica en si, es un concepto 16gico.

Al principio el nifio no hace diferencias enfre ndamero
cardinales v ordinales, ya que no tiene el concepto de cardinal
que lleva una relacion de orden, el nific Unicamente puede
construir correspondencias uno a uno, solo si no se olvida de
- ningun eiemem@ ni los usa dos veces, la Unica manera seria
considerarlos antes o después de otra en un tiempo y €Spacio, ©

sea, en orden de numeracién.

En cuanto al desarrollo de las relaciones espaciales o
geométricas en el nifio parece el reverso del orden del
descubrimiento historico; el nifio primero distingue entre
figuras abiertas y cerradas y pasa cierto tiempo para que
empiece a desarrollar nociones de geometria euclidiana vy

proyectiva construyéndolas simultdneamente.

D. Importancia de la representacion grdfica.
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En el proceso de aprendizaje de los conceptos mate-
maticos en la escuela primaria hay dos etapas que favorecen la

abstraccion que son la representacion grafica y verbal.

En los nifios de primer afio se observa la funcién
simbolica, que es la atribucién de signos y simbolos por

mvencidn o imitacidn,

Esta representacion contintia con juegos graficos al
representarse a si mismo y a otras personas 0 ¢osas.

necesario que los nifios comprendan y dominen.

Al ensefiarlo a simbolizar dandoles oportunidad de crear e
interpretar sus propios simbolos v los inventados por sus

o

compafieros se les inicia en el lenguaje de las matematicas.

Cuando el maestro es quien da los simbolos o represen-
taciones usadas en matematicas y les instruye sobre su uso y
significado no da oportunidades a los nifios de hacer sus
propios simbolos que se les pidan y poder comprenderlos,
dando lugar a que los alumnos poco a poco comprendan v
valoren el uso de estos signos.

\Las representaciones graficas implican siempre dos tér-
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minos: el significado y significante grafico; el significado es el
concepto o la idea que una persona ha elaborado sobre algo sin
necesidad de expresarlo graficamente; el significado gréafico es
la manera de plasmar el significado. "Para que la representacion
orafica se lleve a cabo se debe establecer una relacion entre el
significado vy su significante; esta relacion a veces puede ser
arbitraria y en otros convencional”, 2), por ejemplo el signo +
es un significante grafico v el concepto de suma su significado
(arbitrario).

Cuando el significado es arbitrario implica que requerirg
de un acuerdo social para aceptar que ¢l significante representa

un significado especifico

E. El juego en la ensefianza de las matemdticas.

El juego es un medio del que se vale el nifio para
descargar su energia, expresar sus desecs y conflictos, lo realiza
espontédneamente v de manera voluntaria por lo que esta
actividad le resulta placentera.

(2) NEMIROSKY, Miriam v Carvajal A. La representacion gra-
fica. en U.P.N. La matematica en la escuela L. p. 61.
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La importancia del juego radica en que le permite al
alumno relacionarse € integrarse con su grupo y €S una manera
divertida de tratar los contenidos teméticos que forman nuestro
programa vy nos ayudan al desarrollo de algunas habilidades
matematicas como son el cdalculo mental, estimacion de

magnitudes, percepcidn geométrica, etc.

Durante el desarrollo de los juegos el maestro se ocupa de
observar si se siguen las reglas propuestas y de dar nuevos 1¢tos

a los equipos que terminan rapido.

Dentro de la escuela primaria se le dedica poco tiempo a

esta actividad 1adica de los nifios pues al sentirnos presionados

por el tiempo optamos por reprimir a nuestros alumnos sit

[

ste es el interés de ellos deberiamos

o
D

tomar en cuenta que Si

aprovecharlo para agilizar nuestro trabajo.
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LA MULTIPLICACION COMO OBJETO
DE CONOCIMIENTO

Al Elsistema de numeracion decimal.

Este sistema de numeracién es el resultado de varios
siglos de desarrollo de la humanidad, se cree que el hombre
empez0 a contar con los dedos de sus manos, por lo que se les

facilité el utilizar mas esta base.

Se define a €ste como un conjunto de signos y reglas que

nos permiten representar 10s nimeros.

Toma el nombre de S.N.D. por el nimero de digitos que
deben usarse para escribir cualquier numeral, los que dentro de
este sistema son diez (1, 2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 0).

En nuestro sistema de numeracion (base diez) agrupamos
los elementos de un conjunto que queremos contar en
subconjuntos de diez elementos que pasan a formar unidades de
segundo orden (decenas), diez decenas forman una unidad de
tercer orden (centena) y asi sucesivamente cada diez unidades

de cualquier orden forman una unidad del orden inmediato

superior, los sobrantes se van registrando a la derecha y los con-
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juntos ya formados a la izquierda.

La secuencia ldégica para la formacion del cardinal es de
derecha a izquierda y su escritura, manejo vy lectura van en

sentido contrario, de izquierda a derecha en orden decreciente.

Generalmente en la escuela pﬁmaﬁa le prestamos especial

~atencién a la lectura v escritura de cantidades, descuidando la

comprensién de las normas que n’gﬁn nuestro sistema, su fun-
cionamiento v la utilizacion del mismo dentro de otros campos
como son: el sistema de pesos y medidas, la geometria, los
algoritmos de las operaciones, etc.

Es necesario sefialar que el nifio no llega a este conoci-
miento en un breve lapso de tiempo, sino que requiere de varios
afios, dependiendo de su desarrollo cognoscitivo y de su habili-
dad para generalizar sus conocimientos el que llegue a com-

prender nuestro sistema de numeracion.
El S.N.D. posee una caracteristica aditiva que es la de ir
agregando la unidad a un nimero v asi de manera infinita se

construve el unrverso de los nimeros.

De aqui la importancia que nuestros alumnos manejen las

~ operaciones légicas en el sentido estricto de reversibilidad, ya

que esto le dard una fundamentacion sélida para estructurar un
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aprendizaje significativo del sucesor y antecesor de cualquier
cantidad.

B. }/ alor posicional.

Historicamente el valor posicional surgio en el momento
en que se suprimio la representacion de las potencias de la base
y se invent) el cero; este proceso fue muy lento v no todos los
pueblos llegaron a conocerlo.

La escritura posicional requiere que se especifique cuando
una cierta categoria ha sido omitida y esta omision se sustituye

por un cero; de esta forma éste se llegd a considerar como un

numero, entrando a formar parte de nuestro sistema de nume-
racidon y aunque el cero por si mismo no es nada, en conexién
con otro niimero adquiere sentido v propiedades conocidas; por

ejemplo: en la suma, es un eismemo neutro, es decir, no modi-

fica el numeral que lo acompafia.

Dentro de nuestro sistema decimal de numeracion el valor
de un signo va a depender del lugar que ocupa dentro de un
numeral, ejemplo: 535; la escritura del nimero la realizamos en
forma horizontal de izquierda a derecha y en orden decreciente
en el numero citado anteriormente observamos que el cineo

ocupa el lugar de las centenas y el de las unidades y que esa
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posicionalidad les da un valor especial, diferente en cada
situacion.

Para manejar el valor posicional nos podemos auxiliar de
los agrupamientos, la representacion convencional y los valores
relativos de los ntimeros segin el lugar que ocupan en un
numeral,

En cuanto a los agrupamientos debemos tener especial
atenicion en hacerlos de manera concreta pues para los nifios es
dificil pasar de manera inmediata a la representacion gréfica del

grupamiento ( cenvsnczcmaﬁ} sin haber experimentado antes la
fase anterior; cuando los alumnos manejan esto se les facilita e

sttuar a los niimeros en su lugar correcto dentro de un numeral,

El hablar de valor posicional nos lleva inmediatamente a
recordar los términos y simultdneamente con ellos los conoci-
mientos de valor absoluto v valor relativo caracterizado cada

uno de ellos de la siguiente manera:

Valor relativo es el que posee un nimero de acuerdo a su
posicion, ejemplo: 742, el numeral cuatro representa cuarenta
unidades, que equivale a cuatro decenas, esto es, ubicandolos
en el sistema decimal.

Valor absoluto, este estd determinado por el simbolo o
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numeral convencional por gjemplo: 278, el siete por su figura

representa la clase de siete objetos, siete cosas, etc.

C. La adicién y su algoritmo.

Consideramos necesario el incluir este tema ya que dentro

e la multiplicacion es necesario realizar una suma cuando se

o

£

H

o

rabaja con mas de un factor, cuando obtenemos mas de un

producto (parcial) es indispensable unificarlos en uno solo que

seria el nroducto final.

El algoritmo viene a ser la mecanica o serie de pasos gue
deben seguirse para resolver un problema, estd fuertemente
sustentado en el sistema decimal de numeracidn, la
comprension de lo anterior requiere un nivel especial de

pensamiento.

En el conjunto de signos mateméticos N0S encontramos
con los numerales v los signos de 1as operacioties; 1os numerales
son cantidades que se encuentran estaticas, mientras que los -
signos de las operaciones dan la idea de dinamismo ya que por
medio de ellos las cantidades se transforman vy pasan a una
situacion diferente.

En la suma se puede agregar un conjunto de elementos al
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primer conjunto, 0 se pueden reunir dos conjuntos para cOnocer
el nimero que resulta de esa union. |

Analizando la suma vemos que ¢l cero viene a cumplir
funcién de elemento neutro, ya que al sumarse a otro elemento
no aumenta, el resultado viene a ser el numero del elemento
distinto al cero. |

La funcionabilidad del rzumszo uno dentro de la adicién es

la de integrar el niimero sucesor del que se presenta primero.

Segiin ’Verg ud la comprension de la suma requiere que
ciertas semejanzas entre la representacion v €l
concepto, por 1o que es necesario que los materiales que se
emplean v la forma didactica de abordar la adicion, abarquen
cuatro planos o niveles distintos de pensamiento.

- Los objetos
- Los conjuntos.
- Los cardinales.

- Representacidn escrita de los cardinales (escritura).

Con lo anterior debe haber una distincion entre
significado (concepto) y significante (representacion).

Debemos aclarar que la escritura de los nimero €s apo-
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yada por las funciones del pensamiento tan ligadas que no son
observables.

D. La multiplicacion y su algoritmo.

Es muy comun afirmar que la multiplicacién es una suma
abreviada, con lo que se entenderia que la primera es una
particularidad de la segunda, nada més lejos de la verdad pues
mientras que ¢! cero en la suma es un elemento neutro, en la
multiplicacion tiene la cualidad de absorbente, o sea que al

realizarse la operacién lo convierte en si mismo ( 6 x 0= 0).

El ntimero uno también tiene una funcién muy diferente

W

tanto en la suma como en la multiplicacion, ya que en esta

ultima, es un elemento neutro, pues al combinarse resulta el

elemento con el que se combina (4x1=4),

En cuanto a la multiplicacion se puede observar que el
estado micial y el estado final casi siempre pertenecen a clases
diferentes. Lo que se traduce: a cada elemento del conjunto
inicial le corresponde un conjunto de elementos en el conjunto
final.

"El signo de la muitiplicacion se llama "por”, ya que no
representa una reunidn de elementos o conjuntos, sino un reem-
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plazo (empezamos con un tipo de ele-mentos y terminamos con
otro tipo de elementos)”. (3)

Jo s
Sabremos que nuestros nifios han comprendido las tablas

¢ multiplicar cuando las reinvierte ante la necesidad de cono-
cer un resultado y cuando en diferentes problemas sea capaz de
utilizarla sin necesidad de la aprobacién del maestro antes de

realizar sus operaciones (sin preguntar).

Esto lo alcanzaremos en la medida que apovemos a los
alumnos a construir su conocimiento a partir de sus experien-

cias.
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ser comprendidos mediante distintos procedimientos.

El resultado de multiplicar dos nimeros es un producto, el

multiplicador y el multiplicando toman el nombre de factores.

Cuando se trata de multiplicar cantidades iguales, por lo

(3) LERNER DE ZUNINO, Delia. ;Qué es la multiplicacion?.
en U.P.N. La matematica en la escuela 1Il: p. 134. '
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general decimos que es una forma més corta que el sumar repe-
tidamente el mismo ntimero, ejemplo: 5x3= 5+5+5=y nos da el
mismo resultado, quiz4 esto sea muy comprensible par la gente
adulta pero para los nifios no; ya que desde el punto de vista

piagetiano el nifio debe poseer una/abstraccion reflexionante/de

sttt

‘mayor complejidad que en la adicidn; en la suma podemos
utilizar sucesivamente un ntmero (4+4+4+4..) v legar 2 un

+ ad o1 Amncr A arar Tos sran e e N e g
resultado final sin considerar las veces (operaciones) que hemos
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indica el ntmero de veces que se repite en numeral o un

Las propiedades de la multiplicacion son:

- Propiedad conmutativa: el orden de los factores no altera
el producto.

4x3x2=

2x4%x3=

- Propiedad asociativa: podemos agrupar o asociar dos o
mas factores, cambidndolos por sus productos parciales sin

alterar el producto:



(2x8)x4xT=
16x{4x7)=
16x28=

- Propiedad distributiva: la multiplicacion es distributiva
respecto ala adicidn ya que los productos parciales se suman
para obtener el producto final, respstmdo en ¢l segundo
producto parcial el lugar de las unidades y empezar a escribir en

A =y 03O ~, LI\ — { —
las decenas: 3x(5+2)=(3x5) + (3x2)=

Dentro de la multiplicacidén existe una nocidon intuitiva
gue consiste en multiplicar un ndmero por ofro v lo que

hacemos es sumando abreviadamente, tantas veces como se

. 3

ndica en la operaciOn, por lo que la multiplicacion es igual a

oy
b

»

una suma de sumandos iguales en el aspecto en que se obtiene
el mismo resultado pero no es igual en su proceso puesto que

difiere.

Al abordar el conocimiento de la multiplicacion
posibilitamos situaciones de aprendizaje que ayudan al nifio a
establecer diferencias entre ésta y la suma, llegando a
comprender realmente el proceso multiplicativo.

E. Dificultades en el aprendizaje de la multiplicacién.

En las matematicas en general, se pretende darle un nuevo
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giro a la manera en que son tratados los temas en la escuela.

El enfoque de las matemaéticas es formativo, con esto
debemos entender que es un proceso lento que requiere tener el
conocimiento, de manera que el nifio lo pueda manejar y aplicar
en cualquier contexto.

Der

anera importante de la multiplicacién, ya que se va tratando

,mS

tro de los contenidos matematicos se ocupan de

%

desde segundo hasta sexto grado.

a
ritmo de la multiplicacién con las relaciones numéricas

Dentro de la multiplicacién se manejan los productos
parciales, que nos llevan a investigar si el nifio se ha apropiado
del conocimiento del valor posicional, para que comprenda la

relacién de los productos parciales.

Una de las dificultades a que se enfrenta el nifio en cuanto
a la multiplicacién es a la comprension del valor posicional de
los numeros pues o respeta el lugar de las unidades y acomoda
los numeros debajo de las primeras sin dejar lugar.
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También hay problemas cuando en el ntGmero a

multiplicar se encuentra un cero y pueden resolverlo no
toméandolo en cuenta, pues el cero no vale nada, ejemplo:
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Estas dificultades pueden ser tratadas de manera que los
nifios comprendan las situaciones distintas experimentandolas
por medio de juego, no debemos refiirlos pues esos desaciertos
les sirven para tomar el camino correcto.

V. Andlisis de contenidos curriculares que se refieren a la

multiplicacion en cuarto grado.
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Es ftradicional "que dentro de la enseflanza de la
matematicas se utilice un modelo propuesto por el maestro o
exclusivamente el gue contenga el libro de texto para la

resotucion de problemas.

Este tipo de mentalidad debe cambiar pues es necesario,

que el nifio reflexione, discuta v halle soluciones para los

legar a la sclucidn, va que el alumno debe

ra

pm%l‘sem&g p‘iaﬁ&aé@s, olvidandonos de exigir un solo
p
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posibles caminos para llegar a resolver la
situacién spz‘%ieméﬁ@&, logrando con esto mayor reflexion.

Es mmportante que las situaciones que se le presenten al
nifio sean de su interés para que represente un reto sin olvidar

£

que las dificultades de los problemas sean acordes a las

- Refiriéndonos a los contenidos, que maneja el libro de
matemaéticas de cuarto grado, cumz&eram@s que el maestro debe
estar mas alld de limitarse a transmitir conocimientos ya
elaborados y dedicarse a crear situaciones que propicien el
aprendizaje, aunque en algunas lecciones que maneja el libro es
necesaria su intervencién por la complejidad con la que se
manejan, como es el caso de la 16_99‘.«1@&",,‘526;1‘@_.Ad,@,Lb},ogu@ dos,
donde es importante que el maestro aclare las situaciones que

presenta, por medio del didlogo y haciendo preguntas que ayu-
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den a los nifios a situarse en la problemética de la leccion.

El libro del alumno maneja poco el aspecto de la
multiplicacion en la solucion de distintos problemas, por lo que
s¢ hace necesario que el maestro cubra este renglon con
actividades que considere convenientes para lograr que los
alumnos manejen estos procedimientos de manera segura y

wer;{@}; §;

Dentro de la multiplicaciéon también maneja problemas de
variacion directa y de combinatoria se propone utilizar material
concreto para poder pasar a la representacion grafica del

- diagrama de 4rbol en el caso de combinaciones, para llegar a la

representacion convencional de la multiplicacion.




CAPITULO V¥
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Es frecuente que los maestros consideren que la ensefianza
de la multiplicacién se reduce a la memorizacidn de las tablas
de multiplicar y la forma en que se realiza este tipo de

algoritmo.

Esto se traduce en una limitante que tiene el nifio, ya que
al tratar de resolver problemas se enfrenta con la inseguridad de
qué algoritmo utilizar v empieza a preguntar de qué son los
problemas, v 1o que nos indica que nos falté algo para que el
alumno sea capaz de resolverlos tanto en su casa como en la
escuela.

Socialmente las matematicas son muy valoradas va que su
alto grado de abstraccidén las hace parecer inalcanzables; el
razonar €$ una operacion mental muy complicada que exige un
esfuerzo de reflexion, es la capacidad de conducir €l pensa-
miento hacia conclusiones a partir de la verificacion de hip6-

tesis e ideas.

Los nifios parten de experiencias que adquieren en su
medio familiar y social y tratar de establecer relaciones que les

ayuden a satisfacer sus necesidades escolares.
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| Las matematicas requieren de actividades que permitan la

reflexion de los alumnos ya que es importante respetar los

niveles de desarrollo que poseen los nifios, para poder ayudarles
a construir su propio conocimiento.

Las alternativas presentadas a continuacion estan basadas
en la teorfa psicogenética de Jean Piaget, en la que el alumno
construye su propio conocimiento al interactuar con diferentes
objetos y materiales que apoyan el logro de sus abstracciones.

Actividades.

Actividad I
Repaso de las tablas de multiplicar.

Material: tarjetas de cartulina de 7 x 5 cm., marcadores
de diferentes colores.

Descripcién de la actividad:

- Se preparan las tarjetas para cada pareja de alumnos
(ellos pueden participar en su elaboracion).

- Se organizan los nifios por parejas.
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- Se les entrega un paquete de tarjetas.

- Reciben informacién sobre las reglas del juego.

- Se intercambian los paquetes de tarjetas para que

repasen las tablas de multiplicar del 2 al 9. (anexo I).

Para propiciar esta actividad el material que se utilizd es
barato y f4cil de elaborar, la manera de organizarse por pargjas
fue de eleccion propia v cuando se retomd la actividad se hizo

por sorteo (sacaron el nombre de su pareja de una caja de

).

carton)

Al entregarse el paquete de tarjetas se les da la
informacién sobre la manera de jugar que en este caso consistio
en acomodar por pareja el resultado v el dato de la tabla de
multiplicar, st no hubo error en ninguno de los participantes,

pasan a buscar otros paquetes para seguir jugando.

Actividad 2.

Vamos a surtir la tienda.

Material: Envases de deshecho de diferentes productos

alimenticios (leche, cereal, attn, refrescos, etc.)



Descripcion de la actividad:
- Se forman los alumnos en equipos de 6 elementos.

- Se les proporciona una lista de los diferentes productos

que se deben comprar y el precio unitario de estos.

- Se les pide que hagan una relacion
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producto vy la cantidad que deben comptar del mismo para
saber el precio que tendran que pagar por ellos; ejempk);

un litro de leche cuesta N$3.00 v debo comprar 15 litro

;cuédnto gastarén en leche?.

- Al término de la actividad se les pide a los nifios que

expliguen la manera en qae resolvieron sus preguntas, v st



CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

Después de haber elaborado y puesto en practica el pre-

sente trabajo podemos concluir lo siguiente:

que pasa el nifio cuando llega a nuestra aula y propiciar situa-
2 1
ciones que vayan de acuerdo a su etapa v pueda lograr

aprendizajes significativos.

La libertad que el nifio requiere para verificar hip6tesis y

poder equivocarse para que aprenda activamente.

En lo que se refiere a la aplicacion de la multiplicacién en
problemas podemos afirmar que se logré el objetivo propuesto
en este documento.

-
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ANEXO 2




Completa las tablas de proporcidn proporcional directa.

Ej. Si un boleto me cuesta N$ 15.00, g,cuémto’me costaran siete

boletos? \

I
S

Boletos |1 2 |3 |4 |5" |6 !7|
Precio | 15 l30'45 |6O s | oo l1{,0{5l

1.- ;Cuénto debo pagar por seis plumas si una me cuesta N$
8.007
Plumas |1 2 (3 14 5 | 6 |

Precio { E i [ t ; t

2.~ ;Cuantos ladrillos coloca una persona en 8 horas de trabajo,
st en una hora coloca 357

Horas |1 2 (3 14 |5 16 17 18
Ladrillos | | || | o

3.- ;Cuantos kildémetros ha recorrido un automovil en 6 horas,
si conserva un promedio de 95 kilometros por hora?

Horas 11 12 13 14 15 |6 |
Kilémeims! i i | i | |

4.- ;Cuanto pago por 8 libros iguales, si uno cuesta N§ 25.007
Libros 11 12 13 14 5 16 117 18
N$ costo ! l l I i ! ! |

5.- ;Cuéntos litros se necesitan para mantener un motor traba-
‘jando durante 7 horas si consume 9 litros de

Horas |1 2 3 14 |5 16 |7 |
Litros ’ l I i ! l l t




