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INTRODUCCION

1.a vida moderna no puede entenderse sin 108 actuales
avances que 108 medios electrbdnicos Y particularmente la
computacioén ha 11evado a cabo en 1a G41tima década del pre-
sente milenio. El scelerado desarrollc alcanzado en 2ste -
espacio de la comunicacidén ha generado rovedosos Cconc2ptos
nunca antes imaginados PpOr el hombre; como el internet Jue
ha resultadno ser una gigantesca red de carreteras en 1z gue
1a informacibén gue se desee sobre 10s ¢istintos aspectos -~
del conocimineto y la vida del hombre puede obtenersz en -

unos cuantos minutos.

Fn este sentido la sociedad moderna se ‘encuentra -—-
ante el dilema de educar mejor a sus ciudadanos poniendoc pa
ra ello lz computacién como parte del desarrollo educativo
& condenarse a vivir en el rezago tecncidgico. NO siempre
resulta facil a 1os gobiernos de los palises llievar la compu
tacién a las escuelas, en los paises de 1la regién latinoamg

ricana las posibilicades de gue 1la computadora forme parte

de la actividad educativa cde los alumncs son muy remotas

3]

aur. Sbdlo Brasil, México, Costa Rica ¥ cuba se estima que

¢

puedan tener un desarrollo potencialmerte aceptable en rela

cién con los paises mas desarrollados.

L85}

Lo que @n esta investigacidn se ha pretendido reali-
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zar forma parte de uno de esos intentos por lograr gque la
computadora llegue a las comunidades marginadas del pais. -
Pero el proklema Jue mis se discute Yy gue forma parte del
centro que esta investigacibn desarrolld, reside en saber
si la computadcra verdaderamente tiene la posiblidad de av-
mentar la capacidad cognoscitiva del alumno y en consecuen-

cia mejorar la calidad de aprendizaje.

Rajo este contexto, la investigacidén aborda en el c@
pitulo I 1os propbsitos y las posibilidades de estudiar el
fenbébmeno de la computacibén desde la perspectiva del proceso

de ensefianza-aprendizaje en la escuela primaria.

Fn el capitulo II, se desarrolld un breve hosguejo -
histbérico scbre 1losS antecedentes de la computacidn educati-~
va hasta que el proyecto de computacién aplicada a la escug

la primaria llega al punicipio de Palizada.

Fn el capitulo III., se identifican los conceptos ted

ricos que le dan soporte a la investigacidn y gue estan ba-

sados fundamentalmente en 1a teoria psicogenética de Jean
Piaget y en el construccionismo desgarrollado por Saymour
Papert qguien extendiendo los conceptos tebricos de Plaget

logra incorporarlos a la adquisicién de aprendizajes median

te el uso de la computadora.



En el cuarto capitulo se desarrolla una descripcidn
histdérica del contexto que rodea a la escuela y 1los datos

histéricos del pueblo.

Fn el V capitulo se ofrecen el conjunto de técnicas
y estrategias seguidas para la recopilacién de 1a informa
cibn. A continuacién un capitulo se dedica para realizar -
el andlisis que se obtuvo mediante la aplicacibén de las téc
nicas de investigacion cualitativa, y seguldamente en el ca
pitulo VITI, tiene lugar un ensayo de interpretacién en la
que el equipo de investigacidbn a partir de 1oOsS datos obteni
dos, la hipdtesis v 13 demarcacién teérica llegan 4 confron
tar las posibilidades que el nific de primaria tiene para de
garrollar sus capacidades cognoscitivas mediante el uso de

1a computadora.

Por dltimo se eXponen 1as conclusiones,la bibliocgra-
fia, y un apartado de anexos gue permitiré al lector poseer
una imagen gue ilustre 10e conceptos, Yy, para finalizar se
cierra el trabajo con un glosario en el Jque podrén encon
trar palabras técnicas propias de los lenguajes de computa-

¢z
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CAPITULO I

DEFINICION DEL PROBLEMA



La presente investigacidn se inscribe en el terrenc
de 1a educacidn del nifio y su relacibdn cor la computadora.
Tnicialmente busca explicar coémo se da el proceso de ense--
ﬁanza~aprendizaje en los alumnos de nivel primaria, due€ es-

t4n integrados al programa de Informaclca Educativa "Justo

D

gierra Méndez': promovido por el Zobi=rno del Estado ¢

¢

campeche, @n cuyo caso 8€ nwa elegido para 10os fines de ta -
investigacién 1a Escuela primaria Jrpana Federal “Gregcrio
Torres ouintero” del Municipio de Palizada. Este programa -
fue implantado con @1 propbsito de mejorar 1la calidad cel -

sistema educative a través del Uus© de la computadora como -

~—

medio didactico”. 01

En segundo rérmino se proepone moneccer cuAdles son -7~
esos saberes Jque 1ps alumnos han adquirido como resultado -
de 8su interaccidén con 1as computadoras en 1og primerns —--7
afos, desde que el programa fue implantado en septiemrbre de

1693, hasta abril de 1997,

n este orden de ideas Sse analizaréd la teoria ccns--

€3]

cructivista de Jean piaget gue posbula que nel aprendizaje
se da & través cde la interaccion del Lifo con el medio am--

biente. Esta teoria considera que€ o1 desarrollo intelectual

Iy

(1) Ambientes de Aprendizaje IV, SECUD. Campeche.1996,p5
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del nifio se da 2 parcir de ciertos pericdos a 1as que el mis
mo Piaget designa COMO etapas de desarrollo psicogenética”,
(2)., la cualy constituye el soporte tebrico en que SE€ fun-

damenta el programa Je Tnformética Ecucativa.

gs también, @ partir de esta conceptualizacién como -
Seymour Papert, creador del jenguaje LOgOs inicia el desarrg
110 de una nueva teorizacidn en la que concidera gue el nifio
es constructor dae sus estructuras intelectuvales {en coinci-~-
dencia con piaget) paro gue el espaclo cultural en Jgue éstas
se desarrollan determinan el grado en Jue 1os nifios consciv-s

yen 108 conocimientos.

La postura cultural de Papert 8€ hasa en que el am—--
piente es un espacio cultural cuya rigueza O pobreza del
mismo constituye el »unto critico para que estas egtructuras

puedan jJesarrollarse & mayor o menor yelocidad.

por tanto, Su idea estéd referida a la adquisicién de
experiencias v habilicades intelectuales COMO 1as de cons-+-
ryuir, crear: moldear, investigar, identificar. regolver, -
etc,,1a8 cuales: puedeDd desarrollarse mediante la interac:ién
gque el aprendiz renga con el uso de la computadora. a lo gue
papert en la préctica lo conceptualiza <on el nombre de - 7

construccionismo . par ello las preguntas fundamentaies

[y

(2)op. Cit. PP 7 al

"
(O]
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que orientan 1a presente investigacién estan encaminadas @
conocer:

_ ; En qué momentos de 1la interaccidén con 12 computa
dora tiene lugat 108 Procesos de construccién del aprendizd
je ¥ cudles son las hapilidades intelectuales dque mas han

favorecido el desarrollo educativo de los nifios 7

Este es €l cuestionamiento general que guia el pre--

sente estudio.

DELIMITACION

La presente investigacién ce realizd durante 2. ci-
clo escolar 199697 en 1la Fscuela Primaria Urbana red=2ra- -
"Gregorio Torres Quintero” ~con clave de C.To 04DPR0O4980, -
ubicada en 13 calle I. Ranmirez #76€ ., perteneciente a La z0-

na escolar 034 de la ciudad de palizada, campeche-

Durante el periodo gue ce menciona participaron en -
el programa 788 alumnos distribuidos en doce grupoes (dos -
por grado) ce 10s cuales, 108 grupos ce primero @ cuartoe -
grado recibieron una sesidn semanal de sesenta minutos: en
tanto gue 108 guintos ¥ sextos grados dos sesiones por semg

na., de 108 cuales, para 12 realizacién de esta investiga-

cién se eligid el grupo de sexto grado grupo npn, integrado



por 22 alumnos. Elegimos este grupo pPOr ser uno de 108 gue
1levan mMas tiempo (4 afios, desde que inicid el programa) -

interactuando con 1l@ computadora=

H
o

con el propbsito de contar con una muestra 10 mas

!

presentativa posible 8€ tomaron en cuenta 108 siguientes @

pectos: adad, seX0: procedencia de clase.

Cabe mencionar due el contexto en que se€ efectud 12
investigacién Luvo sus 1imitaciones, Y@ gque los dque 1a rea-
1igzaron no son docentes titulares de ningn grupo Y el - -~
acceso al Centro de cémputo e=s un poco restringido por 108

reglamentos sinternos del Centro.

gin embargc, S€ aprovecharon todos 108 espacios fave
rables que prindd 1le direccibn de 1la escuela y €l coordina-

dor del CentrO.

JUSTIFICACION

Las razones principales que motivaron 12 presenrte
investigacién estén encaminadas @ responder 3 tres situecio

nes significativas:



Primero.- Conocer si la interaccidn con la computado
ra en los nifios de la escuela primaria estéin siendo favore-
cidos en su aprendizaje académico con 1la puesta en marcha -
del programa de informética. Ya due no existe a la fecha
ninguna evaluacién réalizada localmente gue permita obser--

var la correlacién en ambas partes.

segundo.- La importancia de contar con una aprecia--
cibén inicial que permita orientar tanto a maestros come @
padres de familia respecto al significado que el Centro de
Informética tiene en 1a educacibén de los nifios que cursan -
1a escuela primaria dado gue no existe un documento acerca
de los resultados Y peneficios que el sistema trae 4 la

educacién de 108 nifos.

Tercero.- Una Gltima de caracter institucional es la
oportunidad gue 1a Universidad pedagdgica Nacional propor--
ciona para realizar un trabajo de Tesis con opcién a titula
cibén que permite a su vez involucrarnos en un proceso 1invesg
tigativo sobre 1a préctica docente gue nos permita tener -

una mejor comprensién sobre el fenbmeno Jque Se estudia.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Conocer si el proceso de interaccién de la computado

14



ra ha permitido un mejor desarrollo de las capacidades intg

jectuales en los nifios que cursan la escuela primaria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar qué o cudles capacidades intelectuales

ha desarrollado el uso de la computadora en el nifio.

- Determinar si esas capacidades desarrolladas me=—-
_diante la interaccidn con las computadoras ha favorecido el

aprendizaje en el interior del aula.

HIPOTESIS

E1 uso de la computadora desarrolla habilidades espg
c{ficas en el alumno de la escuela primaria principalmente
en la adquisicién de conceptos lbégicos ¥ matemdticos, Ppero
o1 desarrollo especifico de sus capacidades intelectuales -
depende en gran medida de su propio desarrcllo cognoscitivo

y no de su contacto con la computadora.



CAPITULO II

ANTECEDENTES HTISTORICOS DEL PROGRAMA



Las computadoras han desempeiiado un papel vital en -
1a educacién estadounidense desde los afnos 50, cuando apare
cieron los lenguajes de programacién. Desde e8a época;, la
capacidad para leer v escribir temas sobre computacién, -
educacidn computacional ¥ 1a propia computadora ha consti--
+uido una novedad ¥ producido un cambio fundamental en la
manera Como se envian los materiales didicticos al salbdn de
~lases vy a las instailaciones de recursos educativos. Las €8
cuelas invirtieron millones de dblares en computadoras ¥y
software educativo ¥ crean un nuevo mercado de trabajo para
1os profesores de la ciencia de la computacién vy para guie-
nes desarrollan planes de estudio por computadora. A medida
gue ge incrementa la demanda de personal de computacién en
10s negocios, la ciencia vy la industria, también aumenta la
presién para capacitar, en 108 fundamentos de 1la ciencia de
1a computacién, a las nuevas generaciones de nifcs de las -
escuelas pOblicas ¥ privadas, asi como a los profesores de

coleglos e instituciones.

Las escuelas, aun en 108 riveles de primaria, se€ -
convierten en centros de capacitacién para un nuevo tipo de
trabajador due introduce, procesa ¥ recupera informacién -

por medio de una terminal de computadora.

L,os primeros intentos de escribir computacibén o len-



guajes de programacién nacieron de la necesidad de ensefiar -

programacidn.

Otro concepto que surgié on los 50 v que tuve un pro-
fundo impacto 2n la aducacidn computacionai V 1a educacidn -
general cercanos a los 80' es el concepto de la méaguina cue
instruye. Dicho concepto fue apoyvado en 10S planteamientos -
psicoldbgicos de los representantes de las teorias conductis-
tas, como B.F,Skiner, el cual proponia que 10s nifios podrian

especializarse en determinadas habilidades, educativas O aca-

démicas sin la supervisién directa de un instructor.

En los 80, el trabajo progresb en el desarrollo de --
lenguajes de ensefianza como Lisp, pascal, Pilot, Basic y. -
finalmente Logo. Aungue Logo, era un lenguaje relativamente
nuevo, llegd a ser popular debido a sus capacidades de dic--
cionario que permiten ilegar a paises de lengua diferents al

inglés, donde l1OS niflcs pueden sustituir las palabras con --

1as correspondientes en su lengua nativa.

Unicamente Logo permanece firme comc lenguaje de en--
sefanza. Gand su propic grupo de seguidores, ya que S€ im---
plantd en un amplio espectro de versiones para aprovechar --
1as capacidades de graficado vy spnido de las diferentes mi--

crocomputadoras anfitrionas.

ot
w0
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E1 lenguaje LoOgo se disefid con el fin de permitir a -
1os nifios crear Ssus propios algoritmos en una secuencia gue
el lenguaje no define. Esto significa gue un programador --
novato puede crear und secuancia, como una rutina para dibu
jar un cuadrado, para gue vaya hacia arriba; hacia la dere-
cha, en el orden que S€ degee; nombrar el procedimiento <o

pleto como un ploque, 1lamarlo desde la memoria O disco y -

P

n

ejecutarlo en diversas formas. LOS profesores reconocieron

el valor de una herramienta Como Logo y lo usaron como reco
mendd Papert, como algo mids que un lenguaje de programacién
y aungue todavia existe un gran debate entre 108 educadcres
respecto al valor de Logo, 108 mercados educativos y comer-
ciales encontraron en este lenguaje un producto viable gue

strae de inmediato al interés de 108 nifios. Sus seguldores

afirman gue aprender @ programar en este lenguaje permite -
3 los nifios una manera de expresarse por s{ mismos en forma
16gica ¥ orifica, dentro de la estructura de una sociedad -

hed

tecnolbgicanente evolutiva.

E1 lenguaje aprovecha el hecho de gue las actuales -
generaciones crecen en culturas donde se tiene el televisor
como un medio de informacidn. Al permitirles manejar las --
pantallas de video de este aparato y al integrarlo con un -
método de definicidén vy ejecucién de procedimiento de ense--

fanza, 108 seguidores de Logo afirman que 2l lenguaje es --

19



una herramienta de ensefianza mas acorde CoOn las necesideades
educativas contemporéaneas. LOS entusiastas de la programa--
cidén con Logo arguyen dque el aprendizaje de la programacién
de computadoras s, mas cque aprender a usar un lenguaje, --

aprender a utilizar las habilidades del pensamiento 1b6gico

y la organizacidn estructural.

s asi como Logo logra incorporarse en el seno de --

ilas escuelas primarias.

A PRESENCIA DE LA COMPUTACION EDUCATIVA EN EL ESTADC DE

3|

CAMP

x5}

CHI

€3

©

A principios de 1997 llega a Campeche una propuesta
educativa que implicaba el uso de 1a computacibén en el BRE
vel de educacién primaria, 1a* cual habia sido desarrollada

por Seymour rapert en los Estados Unidos Yy fué puesta en --

D

prédctica de manera experimental por el gobierno de la R ph-
wiica de Costa Rica en el frea latinoamericana Con nifios @
este nivel. Conociendo de los resultados positivos que la -
aplicacién de la computacién tuvo en Costa Rica el Gobier--
no del Estado de Campeche solicita a la International Busi-
ness Machine (I.B.M, empresa responsable de 1a comerciali--
sacidn de esos paguetes didécticos) la muestra de los mis-—-

mos para su andlisis y 1a viabilidad de poder implementar--

los en los municipios del estado; unos meses después, en -~

20
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septiembre del mismo afic, el Gobierno Estatal (1992-97) de-

cide comprar YV poner en practica durante cinco afios, estos

i

programas, el cual se funda bajo el nombre de Programa de

Informética Educativa "Justo Sierra Méndez".

Dadas las condiciones anteriores, en septiembre de -
1992 se pone en marcha los primeros Ccentros de Cdmputo en -
ias escuelas mas ahtiguas de cada una de las nueve cabece--
ras municipales con que contaba el Estado. As{ se funda en
palizada el primer Centro de Thformitica Educativa con sede
en la Escuela Primaria Urbana Federal "Gregorio Torres Quin

tero", lugar donce se desarrolld la presente investicacidn.

21



CAPITULO III

MARCO TEORICO



E1 peicbdlogo suizo Jean pPiaget, motivado por el deseo
de entender Y explicar 1la naturaleza del pensamiento y razo-
namiento de 108 nifios, dedicd mis de cincuenta ¥ cinco afios
de su vida al estudio de 1la conducta infantil, distinguien-
do cuatro fases principales: uno ) sesorio-motriz; dos) preo
peracional; tres) operaciones concretas; cuatro) operaciones
formales. Esta génesis de la inteligencia conduce a estruc--
ruras mentales porgue Sse imponen como necesarias al pensa---
miento lbgico. Por ello, piaget propone el estudio de la ---
psicologia como una ciencia positivay fuera del campo de --

accién de la fiiosofia.

A Pilaget empezd @ interesarle el pensamiento de los -
nifios al notar que 1os peguefios cometian constantemente -~—~
ciertos tipos de errores en las pruebas de inteligencia. ---
Después de ipterrogar a 108 nifios acerca de su modo de razo-
navr . descubrid que pensaban en forma diferente., ¥ no solo --
menos que 1o0S adultos. Se solia concebir la mente gel nifo
come un conjunto de placas de cémara gue fotografiaban --—~7
escenas, Y éstas sSe diferenciaban principalmente por el -—~
ntmero de elementos almacenados riaget adoptd una perspec---
tiva construccionista. suponia que la persona tiene que -—-
usar su imaginacién para dar sentido a sus experiencias. -
para comprender el pensamientoy el cientifico tiene gque -

saber qué es 10 que 1a persona toma de sus experiencias Y

§
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gque les afiade: en otras palabras, tiene gue conocer sus ---
nConstrucciones". Plaget 1legd a creer que al ir creciendo

10s nifios, sus aptitudes para interpretar O construir la --
realidad progresan por muchas etapas, hasta gue suUS aptitu-

des mentales llegan a parecerse 2 las de los adultos.

Piaget formuld una teoria comprensiva acerca del de-
sarrollo del pensamiento 16gico; esta teorfa es la psicoge-

nética.
TEORTIA PSICOGENETICA

-

wrn la teoria psicogenética de piaget, el proceso -

aprendizaje se explica en términos de la adquisicién de co-
nocimientos. Para ello establece una diferencia entre el -

desarrollo cognitivo y el aprendizaje. Para Piaget, el desa

VIR

rrollc del conocimiento es un proceso espontaneo relaciona-
do con todo el proceso genético del sujeto, tanto de la ma-

duracidn de su sistema nervioso como de sus funciones menta

les; mientras gue el aprendizaje es un proceso provccado -
por situaciones externas por medio de un oyente o un docen-

te, v limitado en un solo aspecto del problema? (3)

o

(3) Teorias del aprendizaje. Gufa de trabajo. UPN.1987.D 92.
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La epistemologia genética de Jean Piaget, brinda va-
1iosas aportaciones acerca del desenvolvimiento del pensa--
miento del nifio, las cuales han servido de base para el es-
tudio del aprendizaje. EN ella, se menciona gque l1a inteli--
gencia es 1la forma del equilibrio hacia la cual tienden to-
das las estructuras cuya formacidn deben buscarse a traveés
de l1a percepcion del napito y de los recanismos sensomotri-

ces elementales.

piaget sostiene que 10s infantes, al igual que Otros
animales, nacen con 1a necesidad y la habilidad para adap--
tarse a su entorno. La adaptacién se cunple naturalmente al
interactuar 108 organismos con Su entorno. Aprenden & hacer
frente a 1las gituacioneg, Yy SUuS capacidades mentales se de-

sarrollan automaticamante. La adaptacién segln Piaget, 1m--

14

plica dos procescs subordinados: asimilacion y acomodacidbn.
La mayor parte del tiampo el hombre recibe, o asimila infor
macién, y la reduce 2 categorias que ya domina.Por:ejemplo:

1a conducta del pabé cuando explora una taza con 1la hoca Y

juego succiona, es un caso de asimilacidn.

La ensefanza; segGn la perspectiva piagetana es el -
resultado de una interaccidn del individuo ccn el medio. EN
esta interaccidn dindmica el sujeto asimila gradualmente la

realidad exterior, @8 decir, gque Piaget considera que para



1a ensefianza el individuo pasa PpOrL +res etapas Jque son: asi

nilacién, acomodacidn ¥ equilibrio.

La asimilacidn es la integracidn de elementos Nuevos
2 las estructuras del sujeto Yy €S indispensable, porgue asg

gura la continuidad de las estructuras.

La acomodacibn es 1a modificacion de los esguemas 5
estructuras del sujeto bajo el efecto de 108 objetos que --
son asimilados, ¥ asegura el desarrollo de las estructuras

al adaptarse de manera constante al nedio.

E1 equilibrio es el resultado del palance entre asi-
milacidn ¥y acomodacién, que viene a ser 1la apropiacién del

conocimiento.

La concepcidn del aprendizaje inherente a la psicolo
gia genética supone gue hay procesos del aprendizaje del =--

sujeto que no dependen de los métodos.
g1 método puede ayudar a frenar; facilitar o dificul
tar pero no crear aprendizaje. 1,a obtencidn de conocimiento

es el resultado de la propia actividad del sujeto.

"Un sujeto activo es un sujeto gque compara,excluye,
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ordena, categoriza, reformula, comprueba, formula hipbtesis
reorganiza etc., =0 accién interiorizada (pensamiento) o en

accibébn afectiva seglin su nivel de desarrolio” (4)

Piaget nos dice que el conocimiento humano aungue --
parte de una base hereditaria Yy es suceptible de ser in----
fluenciado por el medio ambiente, NO depende Gnicamente de
estos factores, sino que surge de una construccidén mental -
gue realiza el individuo en un intercampio activo con el -~

medio que lo rodea.

La labor del maestro en el aprendizaje segln Plaget
debe dirigirse hacia facilitar al alumno esa construccidn -

mental mediante la asimilacidn, acomodacién y equilibrio.

"En el nivel de transformacidn y adcuisicibén del co-
nocimiento presente a 1o largo del desarrollo del individuo;
en la ceorta de Piaget sobresalen tres caracteristicas en -

1a gque éste apoya fuertemente sus estudios psicogenéticos:

—r

~t
4
3

s dimensidén biolbgica

<. interaccidén sujeto-objeto

o]
~—
L
L
a

(]
R
€3}
%.__1

constructivismo psicogenético”(B)

(4) Op.Cit.pp: 217-223

[\
(2
W
i
™~
N
j ]

(5) Op.Cit.pp-
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Piaget considera que existe una continuidad entre --
1o0s procesos de adquisicién de conocimieto v la organiza---

cién biolbgica del individuo.

r1 aprendizaje €S8 la manifestacion de una relacidédn -
cognoscente entre el objeto ¥ el sujeto: €8 una transforma-
cidén de esguenas gracias a 108 procesos de asimilacién v --

acomcdacién»

TEORIA DE LOS ESTADIOS DE PIAGET

Esta teoria sostiene Jque el pensamiento gse desarro--
11a por si qismo, manifiesta que 1la herencia influye en el
proceso de desarrollio, ¥ sostiens al mismo tiempe que el -~
ambiente social v fisico pueden influir en la edad en gue -

evoluciona aptitudes especificas.

periodo de entrada sensorial ¥ ~oordinacion de accig

nes fisicas ( 0-2 afios)

A través de una plisqueda activa de estimulacidn el -
pebé conmbina reflejos primitivos dentro de patrones repeti-
tivos de accidn. Al nacers el mundo del niio se reduvce a -~
sus acciones. Al terminar el primer afin ha cambiado su =on-

cepcién del munde reconoce 1la permanencia de los objetos -~
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cuando éstos se encuentran fuera de su propla percepcidn.
cros signos de inteligencia incluyen 1a iniciacidén de la -
conducta dirigida a un objetivo y a la invencidén de nuevas
soluciones. El nifio no es éapaz de representaciones inter--
nas (Lo que usualmente consideramos como pensamientos), pe-
ro la Qltima parte de este periodo se refleja una especie -
de 16gica de 1las acciones. Como el nifio ha desarrollado el

jenguaje este prote de inteligencia es preverbal.

PERIODO PREOPERACIONAL. PERIODO DEL PENSAMIENTO

REPRESENTATIVO Yy PRELOGICO (2-7 ANOS)

En la transicidén a este periodo el nifio descubre que
algunas Ccosas puedern tomar lugar de otras. El pensamiento -
infantil ya no estd sujetc a scciones externas ¥ S€ interio
riza. Las representaciones internas proporcionan el vehicu-
1o de més movilidad para su crecilente inteligencia. Las foL
mas de representacién internas que emergen simulténeamente
41 aprendizaje de este periodo son: 1la imitacidén, el juego
simbbiico, la imdgen mental ¥y un rdpido desarrollo del len-
guaje hablado. A pesar de tremendos adelantos en el funcio-

namiento gsimpdlico, la habilidad infantll para pensar 16gi-

camente esté marcada con cierta inflexibilidad.

Entre las timitaciones propias de este periodo tene-

mos:
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~Incapacidad de invertir mentalmente una accién fisi-

ca para regresar Ul objeto a su estado original (reversibill

dad) ..

~Incapacided de retener mentalmente cambios en dos --

dimensiones al mismo tiempo ( centracidn) ..

-Incapacidad para tomar en cuenta otros puntos de ---

vista (egocentxiswo}v

PERICDC DE OPERACIONES CONCRETAS. PERIODO DEL
PENSAMIENTO LOGICO CONCRETO.(nﬁmero,clase,orden)

( 7-11 anos) -

Fn esta etapa el nifio se hace mis capaz de mostrar el
pensamiento 16gico ante 1os objetos fisicos. Una facultad --
recién adguirida de reversibilidad 1le permite invertir men--
tailmente una accidén que antes s610 habia llevado a caro fisi
camente. E1 niifio cambién es capaz de retener mentalmente --
dos o més variables cuando estudia los objetos ¥ reconcilia
datos aparentemente contradictorios. Se wvuelve més sociocén-
trico., cada vez mis consciente de la opinidén de otros. Es—-
+tas nuevas capacidades mentales se demuestran por un rapido
incremento en su habilidad para conservar ciertas propleda--

des y para realizar una clasificacidn y ordenamiento de 10s
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objetos. Las operaciones matematicas también surgen an este
perfiodo. El nifio se convierte en un ser cada Vez maés capaz
de pensar en objetos f{sicamente ausentes que S€ apovan en
imdgenes vivas de experiencias pasadas. sin embargo, el pen
samiento infantil estd limitado a cosas concretas en lugar

de 1deas.

PERIODO DE OPTRACIONES FORMALES. PERIODO DEL
PENSAMIENTO LOGICO ILIMITADO. ( hipbtesis,--

proposiciones§ ( 11-15 afios) .

Este periodo se caracteriza por 1la habilidad para --
pensar mas all4 de la realidad concreta., La realidad es --
ahora sblo un subconjunto de las posibilidades para pensar.
En la etapa anterior el nifio desarrolld un nimero de rela--
ciones en 1la interaccidén con materiales concretos.. ahora -
puede pensar acerca de relacidn de relaciones y otras ideas
abstractas., pOY gjemplo; proporciones y conceptos de mane-
jar, a nivel 16gico; enunciados verbales Y proposiciones en
vez de objetos concretos Gnicamente. Es capaz de entender -
plenamente v apreciar 1las abstracciones simpblicas del dlge
hra v la critica literaria, asi como el uso de metaforas en
12 literatura. A menudc se V& involucrado en discusiones es
ponténeas sobre filosofia,religidén y moral en las gue son -
abordados conceptos abstractos, tales como justicia vy liber

tad.
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L NiNo DE SEXTO GRADO Y EL PERIODO DE LAS OPERACIONES

CONCRETAS .

Los nifios de sexto grado de educacidn primaria, suje
tos de estudio donde se centra la presente investigacidén, -
se ubican en el periodo de 1as operaciones concretas, en
csta fase comienzan & manifestarse en 1as reacciones del ni
fo las primeras operaciones légico-aritméticas y espacioten
porales. El nific maneja una estructura de pensamiento que

v + ] ) ’ x s : rd
se caracteriza poxr un equilibrio névil gue le permitira Su-

perar, paulatinamente el egocentrismo ¥ 1a dependencia - -

perceptual que caracterizan el razonamiento preoperatorio.

nlag cperacicnes concretas versan sobre los objetos
que el nifio manipula © ha manipulado. aprende 2 clasificar.
a seriar 1lcs objetos, Y forma diversas nociones cientifi--
cas como la ce ntimeros . velocidad, ti=smpo; medida y otras -

relativas al agpacio. Pero 13 actividad mencal del nifio -

o

permanece todavia apegada a 10 concreto, a 1o inmediato. La
superacion de esta limitaciodn sblo se produciréd en -2 etapa

de las operaciones formales? (6)

lLas teorias que orientan 1la presente investigacién -
estén basadas rincipalmente en dos corrientes:

- ‘«MM“W

(6) niccionario de 1la cien. de la Educ.. Méx. 1996. p.1034.
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CONSTRUCTIVISMO DE JEAN PIAGET Y

CONSTRUCCIONISHO DE SEYMOUR PAPERT.

CONSTRUCTIVISHO

piaget postula en sus Ultimos escritos, la hipdbtesis

del neonstructivismo dialéctico" O vinteraccionismo cons-—-
tructivo". Con ella lo que queria expresar es gque el conoci
miento humano aungque parte de una base hereditaria y es8 - ~
susceptible de ser influenciado por el medio ambiente, no -
dependen Gnicamente de estos factores sino que surge de una
construccidn mental que realiza el individuo en un intercam

pio con el medio que lo rodea.

piaget analiza esta construccidén tanto desde un pun-
to de vista funcional como estructural. En el aspecto fun--
cional el conocimiento es explicado por los procesos de asi
milacidén y acomodacibén de esguemas de accién en el nifio de
meses hasta la construccidbn de las operaciones hipotético -

deductivas en el adolescente.
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£l concepto de construccidén se aplica a cualguier -
aspecto de la vida mental del individuo ya que aun las -~
actividades perceptivas tienen su componente de elaboracidn
por partce del sujeto. Esto es8 algo importante 2 tener en
cuenta en pedagogia ya que 1a labor del educanco debe diri-

girse a fFacilitar al alumno esa construccién mental.

CONSTRHCCIONISKO

npapert habla de su filosofia educacional comoc un
enfoque construccionista para 1a adquisicidn de un conoci-
riento. De las teorias construccionistas de la psicologia,

. (4 . >

nosotros tomamos 1a visidn del aprendizaje como una recons-
truccién mds que Como una transmisién de conocimientos™.

1 enfogque construccionista recalcs principalmente -
gue el aprendizaje deberfa de mantenerse vajo el control de

tos ninos desde este punto de vista, el conocimiento no €S

s

valgo" (mercaderia materiales, posesionea) a ser transmiti
do. Los nifos dicieren el conocimiento y ia experiencia de
otra gente. EstO POX =1 contrario, juega un papel central -

en la expansidn de sus experiencias. L3 adquisicibdn del cO-

~ocimiento es una reconstruccion activa, un acto de apropia
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cién por parte del nifio lo cual implica asimilacidn de 1lo
que no es familiar a 8us previas teorias y sistemas de -~ -

creencias.

segln Papert., las 1deas fundamentales de sus estra-
tégias de ensefianza, fueron formuladas POY fil1bsofos y edu-
cadores cuyas vidas precedieron en gran cantidad de tiempo
la invencién de la computadora. . ideas que pueden ser apli-
cadas en cualquier ambiente ‘de aprendizaje Y @ cualguier

material.

por las diferentes transformaciones gque han sufrido
1as sociledades modernas, el sistema educativo ha implanta-
do el programa de Informética Educativa en las egscuelas - -~
primarias, con el propdsito de mejorar 1la calidad del procg

so de enseflanza aprendizaje.

Ts importante puntualizar Jue el programa de informd
tica pretende ayudar al individuo en la construcciodn de
egtructuras intelectuales asociadas a contenidos matemdti--

COS -
Este programa Se incrementa con el fin de gque el -~
nifio desarrolle habilidades y destrezas cue ayuden a su - =

desarrollo intelectual, ya dJue 1a escuela primaria es sin -
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duda alguna el pilar fundame
puede crear un individuo au
miento y forjador de su pers

sas gue la presente investig

ntal de la ensefianza donde se -
ténomo o, creadcr de su conoci-
onalidad. Tales soOn las premi--

aciébn se propone estudiar.
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CAPITULO IV

MARCO CONT EXTUAL
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UBICACION GEOGRAFICA

palizada se ubica en la regién Sureste del Territo--
rio Nacional vy al Sureste del Estado de Campeche. Tiene ---
2071,70 km. de tierra, estéd localigzada en 10S meridianos 91
grados, 49 minutos y 00 segundos y a 10s 92 grados, 08 minu
tos y 06 segundos de longitud Oeste Yy entre los paralelos -
17 grados 57 minutos y 40 segundos, Y 18 grados 30 minutos
y 47 segundos de Latitud Norte.

imita al Norte, Noreoeste y Este con el Municipio -
del Carmen, al Sury suroeste y Oeste con el Estado de Tabas

CQ°

1

&

A pPalizada se puede 1legar por la carretera Feder
No. 180. En direccidn VillahermosawEscércega, a la altura -
gel kildbémetro 101, existe un entrongue conocido como el -~
nZapatero". De ese punto a la noblacién hay una distancia -
aproximada de 80 kilometros. También se puede llegar en lan
cha o en barco. Este transporte es muy utilizado por 1oOs ri
perefios v por quienes desean acoriar distancia para trasla-
darse al Puerto de ciudad del Carmen Y viceversa usando la
via fluvial del npglizada", rio gque corre desde la "Boca de
Amatibdn en Tabasco', hasta la " J.aguna de Términos" en el

Estado de Campeche.
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LOS ORIGENES DEL PUEBLO

Lo gue hoy €s palizada permanecié 5 la Provincia de

Acalén Tixchel, cuya vida era dominada por 108 Mayas en i0S

tiempos del horizonte PostCléasico (9OO~1517,D9C).

Fl1 Comercio era 1a principal fuente que nutria a 1las
poblaciones de Acalén de une intensa actividad,pues en e-~-
11lo0s se concentraban 1as mercancias proveniente de distin--

ol

+tos lugares-

Esta provincia. seg@n comenta Hernin Cortés en la --
Quinta Carta de relacidn; era muy grande con muchos pueblos
76 en total. de acuerdo al Texto Chental. Habia muchos mer-
caderes Y estaba rodeada de esteros que desembocaban en la
Laguna de Términcs por donde llevaban a cabo el conercio en
canoas provenientes de Tabasco Yy due renian como principal

puerto de concentracién a Xicalango.

paligada, al igual gque 1as Riberas del Rio Usumacin-
ta realizaban su comercio con ¥icalango, un puerto de ¢gran
importancia cerca de la Laguna del pom y a corta distancia
de la de Términos. Como puede comprenderse los pueblos de -
esta regiobn vivian principalmeﬂte del comercic cgue efectuar-

ban a través de 108 rios gue le circundan.



E1 mismo nombre de Acalén es una palabra Nahuatl gue -
se deriva de Acalll (canoa) y que puede rraducirse el riugar
de las canoas’ seguramente, por Jue toda la transportacién se
realizaba en canoas ¥ es muy probable que tanto los rios y -~
1as lagunas hayan sido navegables en todas las épocas del --

afio.

Fste desarrollo se vio aproximadamente en el periodo -
comprendido entre 1520 Y 1560. En la actualidad a un kilbme--
tro de la Cabecera Municipal, sokre 1a carretera San Juan ---
plan del Carmen, S€ localiza un sitio conocido como rEl Cuyo"
(nombre dado por 1a apariencia a un monticulo de arena) en --

donde se han encontrado vestigios de 108 antiguos pobladores.

1A FORMACION DE LA PALOTADA

cuando 1lo0S espafioles se posesionaron de esta tlerra un
recurso forestal 11amd particularmente su atencidn: el Palc
de Tinte. Producto de gran demanda en Europa ¥ gque abundaba

en la Regidn de 1o que hoy es Palizada.

Ta region cobré interés por 10S europeos tanto espa-
foles como ingleses en 108 primeros afios de la Colonia por -
1a abundancia del palo de Tinte, en virtud de qgue esta made-

ra resultd ser una magnifice fuente de colorante azul obscu-

ro altamente demandado por la industria textil europea.
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EFsta fue la razbdn principal por la que, las Costas -
de Campeche fueron asoladas PpoOr piratas provenientes del -
viejo Continente (Inglaterra;: FPrancia, Holanda, etc.) guie-
nes encontraron en la Laguna de Términos, a donde desembocCa
pa 21 Rio Palizada un sitio ideal para habitar y desde don-

de planeaban Ssus actos vandalicos.

Los plratas Yya nabian moldeado su sistema de vida. -
Los gue vivian en regiones donde era explotado el Palo de
Tinte como en la PALOTADA, construyeron Sus viviendas a ori
1las de las Lagunas de 1as ensanadas o de 10sS rios. Eran -
pequefias cabafas de jabin ¥y hojas de palma, & veces recu---

biertas de barro.

En la Palotada (actual PALIZADA) se realizaba todo
el trabajo de explotacién del nroducto tintbéreo, desde ti-
rar los arboles, cortar v quitarles 1a corteza del tronco -
asi como para eatibarlos, para acarrearlos por las lagunas;
ensenadas y rios, en Términos el Palo de Tinte era recep--
cionado en 1las hodegas gue para tal efecto habian sido cong

truidas.
FTsta fue a merced de la explotacién del Palo de Tin-

te de donde surgid el nombre de PALOTADA, que m&s tarde se

transformd hasta llegar a tener el nombre de PALIZADA.
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cuando los piratas fueron expulsados de ia Laguna de
Términos por Don Alonso Felipe de Andrade, el 16 de julio -
ce 1717, se dio por terminada una época de terror gue durd
159 agos. Silete afios después, el virrey de la Nuevd Espafia
otorga a la Isla del Carmen (Laguna de Téyrminos) la catego-

ria de PRESIDIO.

SE FUNDA EL PUEBLO DE PALIZADA

posterior al periodo de expulsién de 108 piratas, -
Aio inicio una acelerada colonizacibén y 1la poblacidn empezd
4 crecer. Para atraer a 10S colonizadores &€ les ofrecid
ana dotacidn de terreno gue 1S seria entregada mediante md
dico pago Y seria suya después de tres afios de ocuparla. -~
sye asi como el gobernador de’ presidio del Carmen, Lon —~
nedro Dufau Maldonado 1ogrd reunir a por 10 menns 76 fami--
1ias gue hicieron un Lotal de 427 personas entre nifics, adg
lecentes, adultos Y ancianos pard establecerse en SAN - -
JOAQUIN DE PALOTADA, V¥ logrb que el Rey de Espaiia aprobara
1a creacidn y fundacibén de este pueblo, lo Jue hizo por -

Real Cédula del 18 de mayo de 1772
pDurante 108 siguientes afios posteriores 2 1a funda-

cién y a la expulsibn definitiva de 108 piratas, Palizada

~ontinud sienco un importante centro del corte de Paio de

#*
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Tinte, aungue también se habian desarrollado la agricultura
y la ganaderia. Tn 1858 narraba vManuel Sandoval. GU® 1as
Riberas alta ¥ paja de la Villa de Palizada se vafan sembra
das en una inmensa extensibén a anbos 1ados del rio de infi-
nitos planteles de cafia de azQcar y en las cuales toco el
ao se oia constantemente el ruide de méas de treinta mwoll-
nos de thencia de sangre gue BHe€ ocupaban de 1la elaboracién
del agzlGcar Y panela, Y 4ue hoy han desaparecido casi per --
completo; porque los espeéuladores de palo fueron enganchan
_d@ con el halago de grﬁ@saé sumas de dinero a los peones VY
sirvientes que &S€ ocupaban en talés trabajos para conducir-

10s luego a 1lo0s lugares en donde se extrae el palo.
I, PUEBLO SE TRANSFORMA

Actualmente palizada cuenta con 7162 habitantes de
acuerdo al XI Censo Nacional de poblacidn ¥ vivienda 1¢90.
Este indicador nos sefiala gque la poblacibn disminuyd 9324 hz
bitantes en relacidédn al Censo de 1980 que contahilizd 8096

habitantes.

Conviene tener presente que en 197¢ la creciente del
Rio "Palizada" inundé la mayor parte de las tierras dedica-
das a la ganaderia de paustoreo y & l1a agricultura doméstica,

consideras junto con la pesca ~iperefia como las principales
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actividades econbmicas del Municiplio, 1la mencionada crecien
te produjo la muerte de mAs de 30,000 reses; 10 cual afectd
sensiblemente 10S ingresos de nuchos pequenos V¥ medianos gda
naderos ¥ trabajadores del campo- pDebido a la magnitud de
este fendmeno y a las consecuencias que sobrevinieron des--
pués, no pocos rrabajadores der campo y la& ciudad se vieron
obligados a emigrar hacia otros sitios en busca de la sobre
vivencia. Congideramos gque est-a fue la causa principal por

la gue decrecié el indice poblacional.

A pesar del bajo crecimiento de la poblacién, Pelizd

~

da cuenta con espacios educativos en casi todos 103 niveles
Jardin de Nifios, Primarias;, Secundaria, un Centro de Estu--
dios Cientificos ¥ Tecnoldbgicos (Cecyte), la Escuela Prepa-
ratoria de Adultos (EPA), Un Centro de Administracién e In-
formédtica, un MOdulo de la Universidad padagbgica Nacional

(IPN) Fducacién Primaria ¥ Secundaria para Adultos (INEA) .,
casa de la Cultura ¥y mis recientemente en 1as Comunidades -

Rurales se han puesto en marcha tres Telesecundarias y una

preparatoria abierta.

La comunidad también cuenta con servicio Telefbdnico,
Telegréfico y Postaly ademas desde hace 26 afios fue instalza
ga una Radiodifusava dque sigue prestando un importante ser-

vicio a la audiencia local. D@ igual manera estin en servi
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cio dos Centros de galud, cuatro parqgues: un Teatro al aire

1ibre, cuatro salas pard eventos socliales, Restaurantes, HQ

teles modestos ¥ tiendas de abarrotes.

actualmente, €8 gificil encontrar en el Pueblo una
casa de madera Y recho de guano muy usual hasta antes de -
10s afios '70. De 1980 a la fecha el pueblo ha sufrido una
importante transformacién en su fisonomia, las casas anti--
guas hechas de ladrillos Y techo de teja europea se siguen
conservando como parte del Patrimonio Histdédrico del Munici-
pio. Pero 1las construidas en las 41ltimas décadas son pare-

cidas en su mayoria a 1as anteriores. Sblo gue estén he---

chas de blogues Y techo de lémina 0 concreto.

En la poblaaién @l agua destinada al consumo domésti
co no esta potabilizadao para prevenir cualguier dafio a la
salud, los habitantes adqgquieren agua tratada © purificada a
través de las empresas cque se dedican a 1a comercializacién

del liquido.

Un espacio de concentracidn importante en la comuni-
dad es el Mercado piblico. Alli, muy temprano O COMO dicen
los pueblerinos en la madrugada, el mercado se convierte en

. (4 5 2 . -
punto de reunion, en donde nNO colamente se reallzahl las conm

pras del d{a, sino gue, en 1os puestos de café son sitios -
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¢e intercambio de informacidén donde se debaten los mas ai-
versos temas del acontecer local. nacional e internacional;
y en donde ademas, tienen lugart 1a distraccién, el humory ¥
hasta las transacciones comerciales. FPOr 1as tardes una Ssg
gunda concentracidbn es realizada en el mismo lugar;. sblo --

que esta vez la asistencia es menoly pues el flujo de los -

riberefios se realiza particularmente en las mafianas.

708 domingos 12 Iglesia se convierte en un escana--

rio donde la poblacién sredominacte catdlica acostumbra a

=

reunirse entre familias. De ahi se trasladan a 108 arria--

$od

tes (espacio de un pasillo con pancas en el exterior de 12
Iglesia) © al Pargue Jubrez, aqui, 1a convivencia adquiere
caréacter familiar y 108 intercampios de informacidén suelen
ser relativos a la educacién de los hijos ¥ los modos de Vi
da en 1la comunidad-. recientemente, 108 jovenes han elegido
como espacio selecto de encuenitre Y de ~convivencia con 108
amigos el nuevo malecoOn. Quizd sea, por 12 combinacibén de
alementos gue en &1 se danj rio, Luz nocturna. aire fresco.
alejado de las miradas de 108 demis. O tal vez DOrque alli
encuentran un espacio de mayor intimidad para reunirse con

1a novia y poder nslirtear".

La forma de vida en el pueblo es més proxima al sSeno

familiar. La televisidn, es el nedio electrbénico por exXce-

o>
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lencla gue précticamente Se€ encuentra en todos los hogares
porque ella representa 1a sintesis de 1ns cambios gue &€ -~
producen en 10 masivo. Este medio se ha convertido en un -
poderoso instrumento de concentracidn familiar y vecinal,
los espacios deportivos aungue €sCasos al final son frecuen
tados regularmente por jovenes de ambos Sex0s-. También, es
frecuente observar en 1as calles nifilos jugar © patinar sin
muchos problemas de traficos, filtimamente s€ estd viviendo
en el pueblo un proceso de aculturacidn que implica retos ¥
dificultades para una sociedad polisegmentaria en la gue -
108 individuos luchan Por aproplarse de saberes con 1a in--
tencidn de conquistar mayores espacios de participacién en
el contexto en que se desenvuelive, Y desde luego, pOT condl

ciones de vida mis favorables paréa &1 y su familia.

~
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Método significa 1iteralmente camino gue se recorre.
Actuar con nétodo se opone a todo hacer casual ¥ desordena-
do. Actuar con método es lo mismo Jue ordenar 108 acontecl

nientos para alcanzar ub objetivo.

Bajo esta ordenacién la presente investigacidn ha
privilegiado el uso de las siguientes rAcnicas due permitie
ron obtener 1la informacidn necesaria para el desarrollo del

trabajo gue sS€ ha planteado.

ORSERVACTON

Este @8 un procedimiento bésico que consiste en fi

jar la atencion cuidacdosamente en aspectos que pudieran 2ro

porcionar informacidén sobre el objeto gue s€ estudia. En
este sentido la investigacién considerc la observacién de

aspectos concretos tales como el manejo de teclados y coman
dos del programa, asi como también el ambiente generado en
torno a la computadorea. rg decir, denctar o1 interés, 1a

participacién y 12 interaccidén del alumno alrededor de 1a

e

. e 2 4 - 4
computadora- Al igual f13jo su atenclon raspecto a- papel
que juega el maestro vy 12 comunicacién astablecida con 108

alumnos vy el aprendizaje realizado a rraves de la computado

rada

Ba



Estas observaciones Se realizaron an tres ocasiones -

distintas-

Una al inicio del periodo escolar 1596-97 durante una
semana de clases, & 1o0s 22 alumnos Jue€ integran el grupoe -

del sexto grado.

Una segunda opbservacidn se realizbd6 a mitad ¢e veriodo

inalidad de --

th

especificamente en el mes de feprero, con la
comparar 108 NuUevos datcs con la primera informacién recaba-
da, y. una Gltima se realizé a finales dei mes de abril. Es-
ta Gltima observaciédn cirvid peara comparar los aspectos seha
lados anteriormente Y saber si existian variaciones en el --
comportamiento de dichos elementos obgservables que pudieran

aportar mejores resultados a 12 investicacidn.

CUESTIONARIO

Este es un interrogatorio que consiste en presentar -
al sujeto una 1ista de preguntas due generalmente se respon-
den poOr escrito vy que &€ refieren a datos personales, opinio

nes, gustos, intereses y comportamientos diversos.

En el caso concreto de 1a investigacidn, el cusstiona

rio se aplicd a 1los 27 alumnos (ver anexo A) integrantes del



grupo, con e:1 propésito de conocer sus Preferencias Y las --
motivaciones recibidas en gy relacién con 1a Computadora y -
bPoseer de maners inicial una informacién general de guidnes

Son 1los principales Sujetos que favorecen gy aprendizaie con

el uso de 13 Computadors.

REVISION BIBLIOGRAFICA

Esta es una técnica due monsiste an consultar librog,
revistas especializadag Y documentos que pudieran ser ttil -
a la investigacién.

Con el uso de esta técnica se Procurd obtener Ia in--
formacién nNecesaria parg conformar losg MArcos tedricos CON--
textual v metodoldgicos due pudiera brindar el soporte hi-._.
bliogrifico suficiente a 14 invostigacién. En total fuerpon -
consultadas 6 Obras relacionadas con las teorias de Piacet v
2 sobre e} construccionisma de Seymour Papert Y la comprta--

N en el proceso de ensenanza aprendizaje de 1a escuela -

O

ci

primaria.

Lo

Ademads otras ¢ obras fueron “onsultadas con g firali-
dad de estructurar ej] marco contextual Y metodoldgico de la
investigacién., Al mismo tiempo cue un nimero no determinado

de revistas permitieron Ofrecer 1la informacidn 1o més actug-

lizada posible respecto a 13 corputacidn como medio dicdédcni-



s



CAPXTULO vl

ANALISIS INTERPRETAT

ivo

o et e

o



agisten .1 CentIo© de chnputor en 99% e resulta grat+fipante

yetir @ 1as 40S cesiones que normalmente se jlevan an cada

sarrollar provectos que s€ relacioman con sUS gustos y pre--

ferencias, gl 22% restant® 10 con$tituyen 21umnos qun G2 -



En relacién a 1a correspondencia que 108 proyectos de
computacién guardan con 1las asignaturas que 1levan dentyro -~
cel salbn de clases, el 559 de 108 alumnos opind que 1° en--
contrapan alguna relacién con 108 contenidos de las clases;

en tanto Jue el 4%% percibié que la actividad desarrollada -
en @i centro de cémputo 18 permitia entander rejor 1@8 mate-
rias due€ camprende el programa escolal: preferentemente en

el area de mateméticas y muy particularmente los aspectos 77
que +ienen Jue ver con 1@ construccién qe figuras gecmétri~—
cas-.

.

cin embargCr e importamte destacarl que a2l degarrcllo

©n

Z

de 1as napilidades léqicowmatematicas, 21 igual estAn vincu-
1adas con el desarrollo de destrezas pava el manejo ca cecla

dos ¥ comando que€ ce procesan en 12 computadora-

No siempre el alumno puede caminar POY gi sOLlC: fre--
cuentemente se hace necesario el auxilio de los docentes en-
cargados de coordinalry vigilar Y gupervisar 108 trabsjoOs de-
Sirrollados jolena 1og alumnoes: En este sentido lo8 alumnos es-
Lan en p@sibilidad de solicitar 1a ayuda de cualesquiern de

los maestres gque asten presentes, en el fnimo de poder despe

1udas © aificultades gue aparezcal gurante 17 ejecu-

i8]

jay las

cién de 108 proyectos:




lLas encuestas revelan que la mayoria de 1los alumnos -

no tienen problema aloguno en acudir a uno u OELro aducador.

Fn el intervior del centro de Coémputo existe una regla
mentacién especial que obliga & los alumnos a guarday la ma-
vor disciplina posible. Los alumnos parece due estédn de a---
cuerdo en gue esto asi sea; va que el 75% respondié negativa
mente respecto a 1a posibilidad de poder platicar durante --
1as sesiones ce trabaio, a menos que el didlogo o la conver-
sacibén tenga alguna relacién con la actividad que se estd --

desarrollando.

Uno de 1los propositos del Centro de cédmputo consiste

en involucrar a 1os8 padres de familia con la actividad gue -

[

desarrollan Sus nijos hacia el interior del mismo. Agul las
estad{sticas acusan que casi la totalicad de los padres de -
familia no s610 estén enterados de 1a participacién de sus -
hijos en el Centro de Cémputo, sino gque al igual coadyuvan -
an la elaboracién de 108 proyectos gue 4ctos realizan en ca-

sa en hojas milimétricas, los cuales son ejecutades en Li

computadora.

Es conveniente aclarar que es del conocimiento de lo08
propios alumnos que al Centro de CdOHmputo no se puede ingre--

sar sin que se presentea previamente un proyecto que habré de



realizarse. Sin embargo cuando los proyectos no estén total-
mente terminados puede permitirseles -segln la propia ver---
sién de lcs alumnos- accesar para rerminario de elaborar O -

}

ayudar a aiguno: .de suUS compaieros.

¥n el anexo C VY C?2 se presenta gréficamente los resul

tados obtenidos.

por otra parte 108 docentes han ofrecido su opinién -
12 cual fue recabada ©OmO SE€ menciond en el apartado de la -
metadologia con la aplicacién de las entrevistas. Lag cuales
sirvieron de pauta para comprender mis ampliamente el panora

ma hasta aqui descrito.

Por ejemplo: 108 profesores entrevistados coinciden: -

en afirmar gue el uso de la computadora ha permitido el desa

rrcllo cognoscitivo en 1o0s nifios, especificamente en l0s as-

pectos lbgicos mateméticos.

Estos aspectos comprendaen el desarrollo de habilida--
des vy destrezas Jue han permitido al nifo desplazarse en un

planc & =n una dimensidn espacial, pPor ejemplo: &ngulos, 3Ira

dos,rectangulos. cuadrilateros. pirédmides V¥ prismas. Ademas
de realizar algunas cperaciones fundamentales.
=27
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Asimismo, ha permitido el aprendizaje en el Area de
espafiol. especificamente en la escritura ya que al escribir
alguna orden y ésta estd mal escrita, el nifio 1o observar Y
tiene gque escribirla correctamente.. al hacerlo estd mejoraln
do su egcritura, aungue de manera menos representativa por—-

que 108 comandos gue Se€ manejan son siempre los mismos.

Se observé que los alumnos dque ﬁayormente avanzan en
el aprendizéje gue se da dentro del aula son normalmente 108
que menor jesempefio tienen en computacién, aunque esto no -~
quiere decir que 108 demas no avancen, todos avanzan pero --
cada quien a su nivel de madurez. es decir, lo0s: ritmos de -
aprendizaje dependen mas del desarrollo de 1las habilidades -
cognoscitivas de cada sujeto: qgque del impacto que pudiera --

e

causar la computadora-

se considera Qque€ con el uso de 1a computadora se ha -
favorecido el aprendizaje de los nifios ya gque, a través de -
las actividades dque ellos realizan aprenden de sus propios -
errores. ES decir la computadora permite aprender mediante -

el esguema del ensayo Y error.

»

Los docentes coinciden en que 1os ninos dque frecuente
mente tienen dificultades hacia el interior del aula son ca-

si siempre 10S mismos gue enfrentaran también dificultades de

58
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frente a 1la computadora; tanto para el manejo de teclados Y
su habilidad para elaborar proyectos, configurar gréficasfé,

egaborar figuras geométricas, etc.

Los ritmos de aprendizaje que se dan al interactuar -
con 1la computadora son normalmente distintos Y esto es asi -
porque como Seé apuntb lineas arriba, va a depender del desa-

,

rrollo cognoscitivo que cada nifio tenga en particular.

F1 desarrollo de 1la autonomia es otro de los aspectos
relevantes que ha posibilitado el proceso de interaccibén con
1a computadora, en 1a medida que el nifio se apropia del congo
cimiento y del manejo de 10S comandos va prescindiendo la --
ayuda de 1lo0s docentes y empieza por si solo a construir sus
propios disehos, @ ponerlé movimiento, 2 iluminar, asi por -
ejemplo un nifio que ha alcaniédo un determinado desarrollo -
en el manejo de 1a computadora puede realizar proyectos vey-
daderamente interesantes, 4ste es el caso de uno de 1los ﬁi——
fios gue disefid el sistema solar, en el cual hace girar a 1o0S
planetas en Su propia 6rbitra., @ otro a;umno que diselic un
paisaje con un sol resplandenciente y al pasar un determina-
do tiempo &4ste se oculta ¥ aparece 1a noche con la luna y —-

*

1as estrellas. Ver anexo.
cuando el alumno realiza su propio proyecto 10 hace -
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acudiendo a su propia iniciativa, creatividad e imaginacidn.
A su vez, es él mismo quien decide qué y cbmo hacerlo, es —-
dgcir, es el creador Y ejecutor de su propio trabajo. En canm
bio el docente es observador, coordinador;, vigilante de 108
trabajos:, Y auxiliar del alumno cuando requiere de su apoyo

para el manejo de comandos.
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CAPITULO VII

S COGNOSCITIVAS MEDIANTE

EL DESARROLLO DE LAS CAPACIDADE

EL USO DE LA COMPUTADORA



En el animo de entender cdmo se da ese proceso de -
desarrollo de 1las capacidades cognoscitivas de los alumnos
en,su interaccién con el uso de 1a computadorar hemos deci-
dido organizar o1 resultado de 10s aspectos investigados en

tres etapas:
1a.- EL PERIODO DE INICIACION Y ENTRENAHIENTO

7a.- LA ETAPA DE DESARROLLO DE LAS HABILIDADES

LOGICO—ESPACIALES.

3a.- EL DESARROLLO DE LA AUTONOMIA.

@

EL PERIODO DE INICIACION Y ENTENAMIENTO .

Durante este periodo e1 educando tiene el primer -
contacto con ia computadoray agqui conoce 1a estructura fiéi
ca de los componentes de ella Y realiza las primeras opera-
ciones del programa Logo las cuales estén relacionadas con
elementos de l1ateralidad; derecha, izquie;da, arriba, abajo
recursividad; ( adelante, atrds ) da movimiento circulato--
rio gira 900,’18O° 46 360°. De reconocimiento € jdentifica--

cibébn de las posibilidades que puede manejar el cursor al gue

1ilama "la tortuguita" por 1a forma gue éste tiene.
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La funcidbn de "la tortuguita" se jdentifica porque -
a su paso deja marcada su huella que €S una linea que des-—-

oribe en su trayectoria.

Esto constituye 1la parte fundamental del lenguaje -
Logo disefiado especialmente para los procesos de aprendiza-
je mediante una comunicacién fécil en donde el usuario - -

puede comenzar 2 servirse de ella casi desde el principio.

Como puede observarse en el caso de este lenguaje -

) 13 £ Z
pueden recorrerse la convergencila de 1la eplstemologla gene-
tica de Jean piaget dado que €S el propio nifio que constru-
ye el cuadrado, al mismo tiempo due utiliza un lenguaje - -
educativo ¥ donde ademés puede someter a prueba sus plantea
mientos © hipbtesis, es decir 1la desicibén que toma antes de

ejecutar una accidn resultd 6 no acertada.

Para ilustrar mejor la explicacién presentamos un

ejemplo de la que en este periodo realiza un nifio.

FORMANDO UN CUADRADO CON LOGO

ADELANTE 80
DERECHA 90
ADELANTE 80

DERECHA 90
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ADELANTE 80

[ﬁo 30 0}
DERECHA 90 f

b ADELANTE 80 20 30

DERECHA 90

30 20 10

Como la epistemologia eg un término que alude a 1la
forma © 108 modos en que se construye’el conocimiento, Y en
la genética‘se busca investigar cémo se da desde sus ini---
cios ese conocimiento, podemos reconocer mediante este pro-

ceso de aprendizaje y de interaccidn con 1a computadora Jue

este proceso inicia a partir de:

a).- El1 reconocimiento de los comandos del lenguaje

Logo-.

B).- De las instrucciones due proporcione el docente
y gque durante este periodo se hace necesaria una mayor:par—
ticipacibn del mismo, la cual va disminuyendo en la medida -
en que el alumno Se€ vuelve mas habilidoso ¥ prescinde menos
de su intervencidn. En este sentido el planteamiento se ase-

meja mas al enfogue dJue Vygostky tiene respecto al aprendizg

je, y no tanto a 1la posicién constructivista de pPiaget.

c).- No se da un proceso de autonomia, el nifio resul-

ta ser un aprendiz hasta en tanto no logre ejecutar por si
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solo al conjunto de comandos basicos que mencionaron ante-

riormente.

ETAPA DE LAS HABILIDADES LOGICO—ESPACIALES

Este segundo periodo se identifica fécilmente porgue
el nifio empieza a manejar los coloresf el cual constituyen
una herramienta basica en 1a elaboracibn de figuras planas.
Aqui también conjuga diferentes figuras @ l1as que le da -~
forma y sentido. Es decir, recurre & las posibilidades de -
creacibn e imaginacién para recrear el entorno en due vive.
Cconstruye casas, a partir de la asociacibn de distintas --
figuras geométricas, 1oS colores, fija imdgenes que conci-
be como naturales dentro de su 1bgica, por ejemplo: un sol.,
una palmera, una nube, un pajaro © ia 1lluvia. Esto signifi-
ca que el alumno cuenta con mejores herramientas computacio

nales para expresar lo que piaget llama el entorno.

Es conveniente aqui diferenciar un punto de discu---
sidén entre Piaget ¥ Papert, porque el eﬁtorno al que se re-
fiere el primero son 1as imégenes fisicas que rodean al in-
dividuo. Es decir 1las posibilidades queé el sujeto ha tenido
de interactuar con el mundo que le rodea para poder alcan--
zar un mayor desarrocllo intelectual. En este gsentido Piaget
supone que el hijo de un artesano por ejemplo puede desarro

llar su creatividad en razbn del contacto que tiene con los

objetos que moldea.
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objetos que moldea.

5 En tanto Papert tomando el punto de partida de Piaget
amplia este concepto porgque considera que 1a computadora le
proporcionaré 21 nifio 1la riqueza de un entorno distinto gue
muy posiblemente no posea en su vida real. En este sentido
1a computadora le proporcionaré reglas, compas s ladrilio, -
resistol, pinturé, tijera y toda ia herramienta que pudiera
necesitar para reproducir su mundo exterior. Y no es gue -
1a brocha o 1la pintura se derrama en la computadora sino -
que todo este mundo le €S proporcionado al alumno de mang
ra simulada para que ejercite su imaginacién y creativi--
dad en el desarrollo de proyecto O modelo figurado.

@

DESARROLLO DE LA AUTONOMIA -

cuando las dos etapas anteriores han sido superadaSy-
e1 nifio es capaz de empezar a elaborar por si solo proyectos:
en los gue puede poner 2 prueba su potencial creador e -

imaginativo.

Este periodo puede jdentificarse porque ahora plantea

-

inicialmente su proyecto en una hoja milimétrica en la que -
especifica cada uno de 1lo0s aspectos que contendré el mencio-

nado proyecto. gin embargo, una caracteristica distintiva de
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este periodo 1a constituye 1la habilidad para darle movimien
to a 1los diseﬁos que proyecta. Por ejemplo: 1a casa que en
gl periodo anterior disefio con el sol, la palma,la nube ¥ -
1as gotas de 11uvia; ahora puede recrearlas a su antojo --
poniéndoles movimiento. Haciendo que llueva, que el sol sal
ga en el oriente y s oculte en el poniente, que el cielc -

se obscurezca y que incluso la palma se mueva con el vien--

to.

Este es el periodo de mayor autonomia porque en &1 -
casi es innecesaria 1la participacién del docente. LOS alum-
nos son capaces ahora de llevar por si solos la realizacidbn
del proyecto desde su principio hasta su final. Sus habili-
dades y el conocimiento de 1as herramientas computacionales
son cada vez mayores Y d;tadas de una gran riqueza, las ---
cuales son explotadas de acuérdoia 1os intereses Y necesida
des de 1los propios nifios. En si consideramos que si bien 74
piaget fincbd las bases para un aprendizaje mas significéti—
vo a partir del propio aprendizaje, vygostky quién reconoce
1a necesidad de incluir al docente al igicio del proceso Y
es Papert quien suple mediante Su invento ( El Lenguaje LO-
go) todas las carencias que el entorno a veces no puede ---

»

proporcionar & jos educandos.
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CONCLUSIONES



Creemos gue no hemos agotado con 1lo dicho 1lo plantea
do en esta investigacidén ni damos por terminada la explora-
ci?n sobre 1la repercusién que el uso de la computadora tie-
ne en el desarrollo de 1las capacidades cognoscitivas del --
nifio. Pensamos sin embargo haber puesto en la mesa de discu

siones un tema gque constituye el centro de los debates en -

1a educacidén moderna. si la computadora debe 4 no ser parte

3

= 7

del proceso de educaclon 6 si 1legard en alglin momento a --

suplir la actividad del docente.

Nuestro propdsito ha sido el de conocer hasta dbénde
1a computacibén ha tenido la posibilidad de incidiren el ---
aprendizaje de 1los nifios en el contexto expecifico de Pali-
zada, Yy Creemos alentadoramente gue si produce aprendizajes
que apoyan, pero que no su%len la actividad y el conocimien

to que se produce de la interaccidén del maestro y Sus alum-—

nos.

Por eso nuestra discusidn nos ha llevado a las si~---

guientes conclusiones:

-E1 uso de la computadora permite el desarrollo de --
1as habilidades cognoscitivas que el nifio requiere hacia el
interior del saldén de clases, pero que éstas no se dan en -

todas las asignaturas sino sblo y exclusivamente en los as-
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pectos relacionados con la geometria.

. -E1 desarrollo especifico de las capacidades inteleg
tuales de los nifios no estid en razdn del uso frecuente de -
ia computadora, 4stas se dan por el propio desarrollo de --

maduréz alcanzado en 1las capacidades cognoscitivas del edu-

cando.

70



»NEXOS



ANEZXO A

CUESTTIONAR I0

1.-¢ Te gusta entrar a computacién?

2.-¢ Qué es lo que mis te gusta hacer en computacibén ?

3.-¢ Crees que desde que vas a computacidén entiendes major
1as materias que te da tu maestro en el saldén de ----

clases?

4.-; Qué es lo que has aprendido en computacibn?

5,-; Cuadndo no puedes hacer tu trabajo en 1la computadora

a quién le pides aypda? ¢ Como te trata?

6.-; Cuéndo estds en la clase de cbébmputo puedes platicar
con tus compafieros?

7.-¢; Saben tus papas que llevas computacién en la escuela?

8.-s Alguna vez han venido tus papas a observar tu trabajo?

-

9.-; Te ayudan tus papés a disefiar tu proyecto?
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10.-¢ Cuéndo no haces tu proyecto puedes entrar a computa--

cidn?

11 .-¢ Qué haces en la computadora cuando no haces proyecto?
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ANEXO B

GUIA DE PREGUNTAS DE LA ENCUESTA REALIZADA A PROFESORES
Hace cuanto tiempo inicidé el proyecto de cdmputo?

cuil es el objetivo primordial del programa de cbmputo?
Fundamentalmente en Jque teorfia se apoya este programa?

En qué aspectos 1la teoria se ve reflejada en el trabajo
de los nifios?. .

cédmo observa el desarrollo de 1lo0s nifios respecto a la -
computacidén?

considera que se ha logrado el objetivo del programa?

Considera usted que 1la interaccidén con 1la computadora ha
permitido el desarrollo cognoscitivo de sus alumnos?
s{. :En qué aspectos? No. Por qué?

Los nifios que tienen mayor aprovechamiento en el aula ~--
son los que mis avanzan en computacién?

Considera usted que l1a. computadora ha favorecido de algu
na manera el aprendizaje de los alumnos?

cuidl es la respuesta que usted. percibe en 1los alumnos --
que tienen mayor dificultad en el aprendizaje y de qué -
manera la computadora ha favorecido 1la superacién de es;'
ta dificultad? :

Cuiles considera usted gque son los aspectos que més desa-
rrolla la computadora?

considera usted que ha desarrollado su autonomia y su --
creatividad - por qué? :

Cuil es el papel que usted como maestro juega en el pro-
grama de computacidn, ¥y cuidl es el papel del nifio?

~

cémo ha observado usted la participacién de los maestros
hacia la computacidn?

74



TUARE

At s

SPOGUTTA

G L O3S ARTIO

( International Business Machine) Maguina

Internacional de Negocios.

Lenguaje para Computadora.
Lenguaje para computaéora
L.enguaje para computadora
Lenguaje para computadora

TLenguaje para computadora

a

Programas de computacibén educativos.

Ordenes fue se manejan en la computadora

para elaborar lo que se desea.

Figura que es utilizada como cursor, ¥y
puede ser movido mediante ciertas o6rde-

nes en el lenguaje Logo.
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CCRENTRTISMO Exagerada exaltacidn de la propia -
personalidad hasta considerarla CO-

mo centro de atencidn.

SRR ACCTON Accibdn que se ejerce reciprocamente

entre dos o mas objetos.
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