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INTRODUCCION

Cuando se inicia un nuevo ciclo escolar, los maestros al planear nuestras
actividades nos enfrentamos a una serie de interrogantes que nos obligan a
reflexionar sobre lo que vamos a "ensefiar" o qué aprendizajes vamos a propiciar
en nuestros alumnos, qué grado de dominio tenemos de los contenidos
programdticos del grado que atenderemos, a quiénes les vamos a ensefiar, para
que van a aprender los contenidos que les vamos a "ensefiar", como lo van a
aprender los alumnos, con qué recursos vamos a contar y como saber que si

aprendieron nuestros alumnos. !

Esta problematica se agrava cuando intentamos resolver con nuestros
nifios las actividades que nos propone el libro de texto, que regularmente le sirve
al maestro como avance programético y programa de la asignatura, nos
encontramos con problemas que no podemos resolver con los procedimientos
que ya de alguna manera "dominabamos". Al tratar de utilizar el Plan y el
programa del grado asi como el libro para el maestro y el avance programatico
proporcionado por Ia S.E.P., el maestro encuentra una nueva terminologia que
no comprende, no sabe como usar estos materiales llamados de apoyo, como
utilizarlos para planear sus clases y cémo relacionarlos para aprovecharlos al -

maximo.

Para abordar esta problematica, este trabajo se ha organizado en cinco
capitulos; en el primero se plantea, de manera general la problematica de la

ensefianza y aprendizaje de las matematicas en la escuela primaria asi como la

1 Méndez Balderas, Rodolfo. Lo trivial de planear una clase de matematicas, p. 83-88



justificacién y los objetivos que lo orientaron; en el segundo capitulo, las
explicaciones tedricas y metodologicas se hace una breve descripcidn de los
materiales proporcionados por la S.E. P.; en el tercero se recuperan los
elementos metodologicos que orientaron el disefio de las siete estrategias
didicticas; en el capitulo cuarto se describe brevemente el contexto en el que se
aplicaron las estrategias didacticas; en el quinto capitulo se presentan las

estrategias didacticas que le dan sustento a la propuesta pedagégica.

Quiero aprovechar este espacio para agradecer a la Maestra Emestina
Martinez Gonzélez, por su decidido apoyo en la asesoria de este trabajo, al
Profr. Sergio Manuel Calleja Zorrilla, Director de la Unidad 20-A de la UPN por
su apoyo y consejos; a los asesores de la unidad por el aporte a mi formacién
profesional, & mis compafieros maestros por permitirme compartir sus
experiencias en el campo educativo y que han enriquecido mi practica, a todos
los alumnos que en estos diecisiete afios de servicio pude conocer y aprender a
querer, a mis padres por su comprension y confianza; a mi esposa y a mis hijos

por su paciencia y carifio.



1. PROBLEMATICA DE LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS EN LA ESCUELA PRIMARIA

A mas de tres afios de que se dio a conocer la propuesta educativa oficial
presentada en el Plan y programas de estudio 1993 para la Educacién Primaria,
en los materiales de apoyo que se han ido entregando parcialmente a los
maestros y en los libros de texto gratuito, ain se enfrentan, de manera
generalizada, problemas de interpretacién y de aplicacion de los nuevos
enfoques propuestos.

El docente se ha enfrentado al desconcierto ante lo nuevo, que no ha sido
atenuado lo suficiente con los cursos de actualizacion disefiados y aplicados por
las instancias oficiales, que en muchas ocasiones, en lugar de proporcionar un
marco tedrico referencial que sirva de soporte para reflexionar y desarrollar
conscientemente la practica educativa, incorporando los nuevos elementos
tedricos y metodologicos de la propuesta, han provocado una serie de
confusiones y aplicaciones mecanicas, dadas sus caracteristicas de diseiio,
metas y tiempos, ademds de la falta de un proceso sistematico de evaluacion y
seguimiento que le dé sentido a la actualizacién permanente que el docente

requiere.

La ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en la escuela primaria,
se formaliza cotidianamente en el aula Esta formalizacion plantea una
problemética compleja, sélo mencionaré algunos elementos, los més cercanos y
significativos de este proceso.



En primer termino podemos enunciar al sujeto que normativamente
ensefia o propicia el aprendizaje de las matematicas en la escuela primaria, es
decir, al maestro y su formacién académica en matematicas, que cotidianamente
afronta complejos problemas al tratar de abordar los contenidos programaéticos
propuestos para el grado que atiende; y los problemas son dificiles porque el
maestro de grupo regularmente no tiene un dominio suficiente de los contenidos
matematicos requeridos y no se diga del nuevo enfoque metodologico que

plantea la nueva propuesta institucional.

El maestro ensefia matematicas de manera tradicional, a través de la
memorizacion de los algoritmos para su posterior aplicacion, de una manera
mondtona y aburrida para el alummno. Estoy hablando, por un lado de un
problema conceptual dada la naturaleza abstracta de las matematicas y su
dominio por parte del docente, y por otro, de lo metodolégico, es decir del cémo

ensefia o propicia aprendizajes matematicos.

Es necesario clarificar lo que son los procesos tanto el de ensefianza como
el de aprendizaje. Estos son dos procesos distintos, aunque por su cercania y
relacion en ocasiones se llegan a confundir o a pensar que es un solo proceso,
esto fue propiciado por el plan y programa anterior, en donde inclusive
aparecian estos dos conceptos unidos por una guién. Esto adquiere importancia
en el momento que el enfoque metodologico le asigna un rol o papel al docente
y al alumno. En el enfoque actual se prioriza el proceso de aprendizaje al de
ensefianza, y el papel del docente se transforma en el de propiciador de

situaciones de aprendizaje y el del alummo en el de sujeto activo que interactiia



material e intelectualmente con el objeto de conocimiento para asimilarlo y

apropiarce de él, en otras palabras lo construye.

Otro elemento son los (as) alumnos (as), que en muchas ocasiones no son
tomados en cuenta en la planeacién de las actividades de matematicas, pocas
veces se toma en cuenta su desarrollo cognoscitivo, se dejan de lado sus
intereses, sus inquietudes, sus vivencias, etc., negando asi la posibilidad de
propiciar en ellos un aprendizaje significativo, es decir se niega “la posibilidad
de atribuir significado 2 lo que se debe aprender a partir de lo que ya se

conoce”.?

Un factor més, que pasa desapercibido en la planeacién y realizacién de
actividades, es el proceso de evaluacién en sus diversos momentos y propésitos,
ya que, por ejemplo: la evaluacion diagnostica se realiza Gnicamente como un
requisito administrativo y no como un elemento importante en el disefio de
actividades de aprendizaje. ;Como el docente puede enterarse de que
aprendieron sus alumnos si carece de estrategias de evaluacién permanente que

den cuenta del proceso de construccién de conocimientos matematicos?.

Por dltimo, otro aspecto que puede resultar determinante, es el contexto
en el que se realiza la practica docente, es decir el entorno socio-econémico
donde labora el maestro y su propia situacién econémica, debido al raquitico
salarto que percibe, que muchas de las veces lo orillan a realizar otras

actividades para complementar su ingreso quincenal.

2 Coll Salvador, Cesar e Isabel Solé, “Aprendizaje significativo y ayuda pedagogica™, en Cuadernos de Pedagogia.
No. 168, Espafia, enero, 1991,



Estos son algunos aspectos que componen la problematica que nos
permiten intentar realizar un analisis global e integral de la ensefianza y el

aprendizaje de las matematicas en la escuela primaria.

10



1.1. Justificacidn

El realizar un trabajo de anélisis de la propuesta oficial con el proposito de
ir incorporando sus elementos a la practica docente, requiere ademés de tiempo
y recursos, de un proceso sistemdtico que ya algunos maestros han iniciado. Este

trabajo pretende contribuir a esa sistematizacion,

La Educacién es un proceso dialéctico, complejo e mtegral, para
abordarlo se requiere de un estudio desde diversas areas del conocimiento que
nos permita conocerlo en su totalidad concreta, de no ser asi, caeriamos en un
inadecuado planteamiento del problema y como consecuencia nuestras posibles
alternativas, de entrada, estarian considerablemente limitadas.

Pero este estudio no unicamente se debe hacer desde el punto de vista
tedrico, sino también es necesario recuperar los saberes de los maesiros, que se
han construido a través de affos de experiencia y que nos brindan la posibilidad
de rescatar lo mas valioso de esos saberes. Todo esto implica en 1ltima instancia
una actualizacién permanente a través del trabajo cotidiano como posibilidad
real y factible de concretizar.

Un estudio completo e integral de la propuesta oficial en la ensefianza de
las matematicas en la escuela primaria rebasa las expectativas de este trabajo,
dada su extension, por lo que se plantea un andlisis del Plan de estudios en lo
referente al enfoque de las mateméticas, del programa, de los materiales de
apoyo y libre de texto del alumno en el sexto grado de la educacién primaria,

11



Este trabajo intenta aportar una visidn global e integral de la propuesta
oficial en el sexto grado, sus relaciones, la funcién de cada uno de los materiales

y su posible incorporacién al trabajo cotidiano del maestro de grupo.

El analizar el Plan de Estudios en relacién con el programa de
matematicas de sexto grado, el material de apoyo proporcionado por la S.E.P.
integrado por el avance programético, el libro para el maestro, el fichero de
actividades didacticas y el libro de matematicas sexto grado, reviste importancia
dada la necesidad del maestro por conocer, interpretar e incorporar nuevos
elementos a su practica docente, después de una reflexién critica, que propicien
en sus alumnos aprendizajes significativos, permanentes y iiiles para su

desenvolvimiento en la vida cotidiana.

Esta reflexién le permitiria al docente sistematizar la planeacién vy
realizacion del proceso de apropiacidn de conocimientos, el favorecer
habilidades matematicas tomando en cuenta tanto los saberes previos de sus
alumnos, como su desarrollo cognoscitivo e interpretar y proponer estrategias
de evaluacion que permitan el seguimiento del proceso de construccién de

conocimientos matematicos en el grado que atiende.
Y una cosa de vital importancia, el cambio de actitud del maestro/a hacia

lo que es su trabajo y la toma de conciencia sobre la importancia de &l y de ella,

en una palabra su reivindicacién como maestro/a.

12



1.2. Objetivos

Con el propésito de orientar la presente propuesta pedagbgica se

consideraron los siguientes objetivos:

* Entender las relaciones del Plan y programa de matematicas de sexto
grado con los materiales de apoyo y el libro de texto gratuito para poder
planificar.

* Conocer y profundizar la propuesta metodolégica contenida en la
propuesta pedagogica oficial.

* Proponer estrategias didacticas acorde con los propésitos del nuevo
enfoque metodolégico, que propicien aprendizajes significativos y desarrollen
habilidades mateméticas, vinculando los saberes de los alumnos con los

contenidos matematicos del programa de sexto grado de la escuela primaria.

13



2. EXPLICACIONES TEORICAS Y METODOLOGICAS

Considero que para el propésito de este trabajo es necesario en primer
término definir y describir cada uno de los materiales con que cuenta el maestro
de sexto grado para ensefiar mateméticas, para posteriormente, identificar sus
relaciones y sus usos que la propuesta les asigna, para més adelante reconocer e
interpretar, inferir o condensar la propuesta metodolégica inmersa en estos
materiales, con el objetivo de fundamentar las estrategias didacticas que se
proponen como una propuesta alierna o complementaria para enriquecer la
ensefianza y los aprendizajes de las matematicas , en este caso, en el sexto

grado de la educacién primaria.

En el caso concreto de las matematicas de sexto grado, la propuesta es
presentada a través del enfoque de la asignatura contenido en el Plan de
estudios 1993, asi como en el programa de sexto grado, en el avance
programatico, el libro para el maestro, en las estrategias contenidas en el fichero
de actividades didacticas y en el libro de texto para el alummo.

Cuando el maestro se pregunta qué voy a ensefiar, necesariamente tiene

que revisar el Plan de estudios y los programas de su grado, en otras palabras

tiene que conocer el curriculum que pretende "ensefiar".

14



2.1. Plany programas de estudio 1993

Es importante definir qué es el Plan y programas de estudio 1993, cuél es
su propdsito, cual es su estructura, definir los conceptos que emplea y qué
relacién guarda con los demas materiales de la propuesta institucional.

El Plan y programas de estudio 1993 es un documento que presenta una
visién de conjunto de los propdsitos y contenidos de toda la primaria, su
proposito es "organizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos basicos", a
través de los cuales, los nifios adquieren el desarrollo de habilidades
intelectuales que les permitan aprender permanentemente y con independencia,
asi como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de la vida

cotidiana.

Nos dice en su enfoque que en la ensefianza de la matemética Ia
orientacién adoptada pone el mayor énfasis en la formacién de habilidades para
la resolucién de problemas y el desarrollo del razonamiento matemético a partir
de situaciones practicas. Es decir, se plantea un nuevo enfoque metodolégico
que implico suprimir contenidos y reordenarlos en seis ejes: los niimeros, sus
relaciones y sus operaciones; la medicion; la geometria; los procesos de cambio:;

el tratamiento de la informacién y prediccién y azar.

Los ejes tematicos son conceptos que permiten agrupar y ordenar los

contenidos tematicos de acuerdo a criterios definidos.

3 Plan y programas de estudio 1993. (primera reimpresién) p. 13
15



En los programas de los seis grados se propone el desarrollo de :

* La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas.

* La capacidad de anticipar y verificar resultados.

* La capacidad de comunicar e interpretar informacion matemaética.

* La imaginacion espacial.

* La habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones.

* La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién, dibujo y
calculo.

* El pensamiento abstracto a través de distintas formas de razonamiento,
entre otras, la sistematizacién y generalizacién de procedimientos y
estrategias.

En el enfoque del programa de mateméticas, estos planteamientos se
resumen en que para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los
alumnos se interesen y encuentren significado y funcionalidad en el
conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de él un instrumento que les
ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos

contextos de su interés.
En este nuevo enfoque se considera a las matematicas como un producto

del quehacer humano y que su proceso de construccién estd sustentado en

abstracciones sucesivas.

16



El dislogo, la interaccion y la confrontacién de puntos de vista ayudan al
aprendizaje y 2 la construccién de conocimientos, tal proceso es reforzado por la
interaccion con los compafieros y con el maestro. El aprendizaje en buena
medida depende del disefio de actividades que promuevan la construccién de

conceptos a partir de experiencias concretas, en la interaccion con otros sujetos.

El cambio principal del programa en el enfoque didactico, coloca en
primer término el planteamiento y resolucién de problemas como forma de
construccién de los conocimientos mateméticos. Es decir este nuevo enfoque es

funcional practico y la resolucién de problemas es el sustento de los nuevos

programas.

En el programa de matemiticas de sexto grado se presentan cincuenta y

nueve contenidos distribuidos en los seis ejes tematicos.

Este documento, en la planeacién de las actividades diarias, tiene una
utilidad limitada, ya que esta organizado de manera distinta a los demas
materiales, en este se presentan los contenidos aglutinados en torno a seis ejes
tematicos, en cambio en el libro de texto, por ejemplo, se presentan situaciones
probleméticas en donde se encuentran inmersos los contenidos de dos o mas
ejes tematicos, en donde no se observa explicitamente su relacion, exigiendo un

mayor grado de analisis para su aplicacion.

17



2.2. Avance programitico, matemdticas, sexto grado

En el avance programatico de sexto grado, al igual que en los avances
programaticos de los otros grados, se presenta una propuesta de secuencia,
profundidad e interrelacién en los contenidos de la ensefianza de las asignaturas
que se imparten en el grado correspondiente. Su proposito es el de auxiliar al
maestro para que planifique las actividades de enseflanza, relacione los
contenidos de las asignaturas y obtenga orientacién para evaluar los resultados
del aprendizaje, este material debera combinarse con los libros para el maestro.
Se instste en que el avance programatico debe ser para los maestros y directores,
un instrumento de trabajo y no un requisito de tipo administrativo, Esta
secuencia es una opcion més para organizar la ensefianza, queda a decision del
docente adoptarla o disefiar la propia, dadas las caracteristicas especificas del

grupo a su cargo.

En el caso especifico de matematicas el avance programatico de sexto
grado se subdivide en cinco bloques, al inicio de cada bloque se presentan los
propésitos de los seis ejes tematicos que se trabajan a partir de cuarto grado,
para posteriormente enunciar cada uno de los contenidos a abordar, la ficha que
se sugiere emplear y las paginas del libro de texto del alumno, se presenta
ademads un espacio denominado "otras actividades desarrolladas, temas o
asignaturas afines y observaciones", en donde el docente puede proponer
actividades que considere pertinentes. Esta secuencia de contenidos es gradual
en su complejidad y profundidad de tratamiento.

18



El uso de este material es bésico, como lo menciona el mismo avance
programatico, para planear las actividades y estrategias didacticas como
procedimientos para propiciar el aprendizaje en los alummnos.

19



2.3. Libro para el maestro, matemdticas, sexto grado

El libro para el maestro de matematicas sexto grado, esta organizado de la
siguiente manera: presentacion, introduccién, recomendaciones didacticas
generales, recomendaciones didacticas por eje, recomendaciones de evaluacién.
sugerencia bibliogrificas para el maestro y bibliografia consultads, y créditos de
ilustracion.

En la presentacién se narran brevemente las acciones emprendidas para
concretar la propuesta educativa oficial, se explicita que el propésito de esta
reforma curricular y los nuevos libros de texto es que los nifios mexicanos
adquieran una formacién cultural més solida y desarrollen su capacidad para

aprender permanentemente y con independencia.

La organizacion del libro para el maestro tiene como propésito facilitar su
manejo, actualizacién y mejoramiento, asi como proporcionar ¢l material de
estudio adecuado para los maestros que deseen profundizar en la ensefianza de
la asignatura. Se menciona que es importante reconocer la creatividad del
maestro y la existencia de multiples métodos y estilos de trabajo docente. Las
propuestas didécticas son abiertas y ofrecen amplia posibilidad de adaptacién a-
las formas de trabajo del maestro, a las condiciones especificas en las que realiza
su labor y, a los intereses, necesidades y dificultades de aprendizaje de los nifios.

- Ademas se concibe como un medio para estimular y orientar el analisis colectivo

de los maestros sobre su materia de trabajo.

20



En la introduccion se nos habla de manera general sobre la ensefianza de
las matemaéticas, la funcion de la escuela, el papel del maestro, los propésitos
especificos de la ensefianza de las matematicas en el sexto grado y la

organizacion de los contenidos en los seis ejes.

En las recomendaciones didacticas generales se menciona el propdésito de
estas, que es el de brindar algunas herramientas que apoyen la tarea del maestro.
Se fundamenta la resolucion de problemas como punto de partida de este
enfoque al tratar las matematicas, se mencionan algunas recomendaciones para
la soluciéon de problemas, asi como el implementar estrategias que incluyan
juegos, acertijos y adivinanzas, para finalizar con la descripcién del libro de

texto de matematicas y las recomendaciones para su uso.

En el apartado recomendaciones didacticas por eje, se sugieren algunas
ideas que le permitan al maestro tener claridad en el tratamiento de cada eje al
abordarlo. Este apartado es el mas extenso y explicito.

En las recomendaciones de evaluacion se sugieren algunas actividades
para evaluar el aprendizaje de los alumnos de sexto grado. La evaluacién es
concebida como un aspecto inseparable de los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

En resumen, se puede decir, que el libro para el maestro es un documento
que contiene referentes tedricos, metodoldgicos y didacticos que le pueden
llegar a permitir, al docente una mejor interpretacion de la propuesta
institucional.

21



2.4. Fichero, actividades diddcticas, matemdticas, sexto grado

El fichero de actividades didacticas de matematicas, sexto grado contiene:
presentacion, un apartado denominado "Cémo utilizar el Fichero", la descripcion
de la ficha, indice y las cuarenta y un fichas que lo integran.

En la presentacion, entre otras cosas, nos informa que el fichero
complementa los materiales para el maestro, ademas, las actividades propuestas
permiten al alumno construir conocimientos, desarrollar y ejercitar habilidades
que son necesarias para abordar los contenidos del programa y la flexibilidad
que las fichas tienen, todo esto permite al maestro adaptarlas a su trabajo diario.

En el apartado de "Como utilizar el Fichero" con la respuesta a cinco
preguntas, nos proporcionan informacion suficiente. Las preguntas son: ;Por
qué un fichero de actividades?, ;A quién estin dirigidas las fichas?, ;Qué
material se requiere para aplicarias?, ;Cudndo deben aplicarse? y ;Cémo
enriquecer el fichero de actividades diddcticas?. Las respuestas se pueden
resumir en su conjunto de la manera siguiente: El fichero estd dirigido a los
maestros como un auxiliar que complementa su trabajo. El material a utilizar es
de bajo costo e incluso de desecho. Las actividades propuestas en las fichas se
pueden realizar antes o después de las implementadas en los libros de texto, en
el avance programatico se hace referencia a las fichas relacionandolas con las
paginas del libro de texto, quedando abierta la posibilidad de que el maestro
pueda proponer otras actividades para incorporar al fichero.
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En el apartado "Descripcion de la ficha", como su nombre lo indica, se
describen las partes de la ficha como son: titulo, propositos, niimero de bloques,

nimero de ficha y los ejes que corresponden a la ficha.

En lo que corresponde al indice, aunque no lleva titulo alguno, se
presentan el numero de ficha, el titulo de la misma, el bloque correspondiente y

los ejes tematicos que toca.

El fichero presenta cuarenta y un fichas para desarrollar paralelamente al
libro de texto. Cada una plantea una estrategia didacticas que se puede realizarce
antes o después de abordar los contenidos del libro de texto.



2.5. Matemadticas, sexto grado (Libro del alumnao)

Los autores de los libros de matematicas de quinto y sexto grados, nos
explican que los objetivos que orientan a los libros de texto, también se orientan
a la consecucion de los propésitos generales de las matematicas en la educacién
primaria que se sefialan en el Plan de estudios correspondiente, estos son:

* Ser un medio de interaccion entre los participantes de la tarea escolar.

* Servir como un agente que promueva la construccién de conceptos, la

ejecucion de procedimientos y la formacion de actitudes matemdticas.

* Ser un medio que presente la matemstica como un conjunto de
conocimientos interconectados y en relacién constante con el medio
circundante del nifio.

* Propiciar, con base en los saberes conceptuales de los nifios, la
busqueda de estrategias diferentes que les permitan resolver las
situaciones problematicas a las que se enfrentan.

* Ser promotor en el desarrollo de habilidades intelectuales, fruto de la
resolucion de situaciones problematicas.

* Favorecer el rescate de informacién a partir de la lectura.

Los contenidos programaticos correspondientes a las matematicas en el
sexto grado son desarrollados en el libro de texto mediante lecciones. Cada una
de ellas corresponde a lo que los autores denominan "cadena didactica",
entendida ésta como las interconexiones de contenidos presentes en diversos

ejes de desarrollo.
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El libro de Matemiéticas Sexto Grado esta integrado por treinta y cinco
lecciones. Las lecciones se presentan en siete modalidades distintas: narraciones,
historietas, juegos, experimentos, actividades précticas, explicacion directa y
lectura informativa.

Los principios teérico-metodolégicos con los cuales elaboraron los libros
de textos fueron proporcionados por la S.E.P., por medio de los guiones
técnico-pedagogicos para el Concurso Nacional para la Renovacién de los
Libros de Texto Gratuitos.

En esta propuesta se considera:

* Que los conocimientos matematicos se construyen sobre experiencias
tempranas del sujeto que aprende.

* Que el sujeto aprende por su interactuar con el medio.

* Que el contenido matematico debe emerger en el momento en que el
estudiante se enfrente a la resolucién de una situacién problematica.

* Que el sujeto construye conceptos y procedimientos en acercamientos
SUCESIVOS.

* Que ¢l conocimiento es significativo en tanto es contextual.

En estos principios tedrico-metodolégicos podemos observar Ia carga
teorica de la corriente constructivista, que en esta propuesta adquiere un perfil
- bien definido.

Las practicas escolares que se favorecen con el uso del libro de texto son:

* Manejo de diferentes recursos para aproximarse a los conceptos
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matematicos y la comprensién de procedimientos.

* Uso de diferentes materiales que contribuyen a la adquisicion de

conceptos, la comprensién de problemas y el desarrollo de habilidades.

* Reconocimiento de la importancia que tiene Ia relacién entre las
matematicas y otras areas del conocimiento.

* Uso de la lectura de comprensién para la bisqueda e mnterpretacién de

informacién.

* Uso de diferentes estrategias en la resolucién de un problema.

* Desarrollo de la imaginacién espacial.

* Trabajo con problemas que tienen informacién incompleta,
informacion superflua, una solucién y mas de una solucién.

* Elaboracién de problemas.
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3. ELEMENTOS QUE SE RECUPERAN PARA EL DISENO DE LAS
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Para poder observar las relaciones que existen entre el Plan y programas
de estudio 1993, los materiales de apoyo y el libro de texto de matematicas
sexto grado, fue necesario emprender una serie de actividades que dieran mas
claridad al trabajo que realiza el maestro cotidianamente en su aula.

Para disefiar las estrategias didicticas se escogié un contenido de cada
uno de los seis ejes temdticos que integran el programa de sexto grado, a
excepcidn del eje de los nimeros, sus relaciones y sus operaciones de donde se
tomaron dos contenidos; uno que abarcara a los ntimeros y sus relaciones y otro
a los mimeros y sus operaciones. Esto no quiere decir que se plantea el
tratamiento aislado de los contenidos, por el contrario, este ejercicio me permitié
observar la posibilidad real de la integracién de contenidos no sélo de la

asignatura de matematicas sino a las correspondientes al grado que se atienda.

Las siete estrategias didicticas intentan rescatar el enfoque metodologico
que plantea la propuesta institucional, en el 4nimo de interpretarlo e incorporarlo
a la practica docente de una manera consciente, en cada una de ellas se tomaron
como punto de partida los conocimientos previos de los alumnos, al considerar
actividades que le permitan al maestro tener una visién cercana de los saberes
previos de los nifios, las siete estrategias proponen juegos como situacion
problematica generadora de conocimientos, por considerar al juego no
unicamente como un pasatiempo, sino como un recurso diddctico que aun no ha

sido explotado lo suficiente en la escuela primaria. Se plantea en ellas espacios
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de discusion por equipos que propicien la interaccion entre pares, cosa de suma
importancia que contempla este nuevo enfoque asi como la libertad de sugerir

procedimientos diversos en la resolucion de la situacion problematica planteada.

Otro elemento importante es que el nifio pueda explicar su forma de
resoiver la situacion, ya que esto le permite ordenar su pensamiento de manera

légica, ademas de comprobar o disprobar sus hipotests.

La formalizacién del conocimiento matemdtico convencional llega como
consecuencia de todo este proceso, es decir, el alumno, el grupo y el maestro
construyen, reelaboran y confirman colectivamente el conocimiento segiin su

desarrollo cognoscitivo.

Se proponen algunas actividades muy generales de evaluacién que den
cuenta del proceso de adquisicidn y construccion de conocimientos

matematicos.

La propuesta institucional de matematicas del sexto grado pretende
ademas de la adquisicién y dominio de contenidos definidos el desarrollar
habilidades matematicas que permitan al alumno desenvolverse en su vida
diaria, estas habilidades son: la estimacién, la flexibilidad del pensamiento, la
reversibilidad, el cAlculo mental y la imaginacion espacial.

A continuacién se describen algunas de las estrategias didacticas
elaboradas y se hacen comentarios con el 4nimo de ejemplificar y explicitar sus

elementos asi como la metodologia que le subyacen.
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operatorias de suma y resta, problematica que desde mi punto de vista, no se
alcanza a consolidar en la propuesta oficial, por lo que con los antecedentes que
los nifios traen de los grados anteriores se presenta el juego "Voy y vengo" como
un apoyo didactico (estrategia didactica) con el propdsito de que los alumnos
desarrollen la habilidad de plantear y resolver problemas de suma y resta de
fracciones con denominadores distintos, mediante el calculo del denominador
comun. Los antecedentes que considero como prerrequisitos para adquirir esta
nocion son:

a) Ubicacién de fracciones en la recta numérica.

b) Equivalencia de fracciones.

c) Suma y resta de fracciones mixtas e Impropias.

d) Simplificacién de fracciones.

e) Obtencién del minimo comun miltiplo.

Dichos contenidos se trabajan en el libro de texto del alumno en las
paginas: 44, 45, 55, 63, 65, 74, 82, 86, 90, 91, 104 - 107 , 119 - 123 | 184 -
185. Que corresponden a los bloques II, III y V. En el avance programatico se
localizan en las paginas: 20, 21, 22, 217, 28, 29 y 44. En el libro del maestro,
pagina 31, se dan sugerencias para el abordaje de este contenido y las cuales se
tomaron como base para fundamentar esta estrategia

Desde el punto de vista metodolégico, se pretende que el nifio llegue a
- descubrir el procedimiento convencional de la suma y resta de fracciones, de no
lograrlo, la intervencién pedagégica del docente quedara como ultimo recurso
explicando formalmente dicho algoritmo.
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Cabe mencionar que algunos de los contenidos propuestos en el Plan y
programas de estudio 1993, no son lo suficientemente claros y explicitos en los
libros de texto, esto implica un andlisis puntual, por parte del maestro, del libro
de texto del alumno, el avance programatico, el fichero y su relacion con el plan

Y programas, que permita superar esta problematica.

Para trabajar el segundo eje que integra el programa de matemdticas de
sexto grado es el de Medicion, se propone el juego "El paisano", cuyo propésito
es que los alumnos realicen mediciones y estimaciones, desarrollen destrezas en
el uso de instrumentos de medicién y resuelvan problemas que involucren
diferentes magnitudes, utilizando las medidas convencionales, la comparacion
del objeto a medir con la unidad de medida elegida y las relaciones entre las
diferentes unidades de medicién, de las unidades de peso, capacidad, longitud,
superficie y volumen, es importante que los alumnos conozcan y utilicen otras
unidades.

Al igual que otros ejes sigue lineas conceptuales que permite que el
alumno se apropie de conocimientos cada vez més profundos y complejos.

Para realizar la relacién entre las unidades de capacidad y peso del
Sistema Métrico Decimal y el Sistema Inglés, en este caso especifico litro y
galén, kilogramo y libra, es necesario converger por un lado la relacion entre
decimetro cibico y el litro, el planteamiento y resolucion de problemas con
medidas de capacidad y peso, ademés de la profundizaciéon en el Sistema
Meétrico Decimal como lo son los multiplos y submiiltiplos del litro y del gramo;
por otro lado el trabajar en el eje de Procesos de Cambio se debe abordar de
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manera eficiente la elaboracion de tablas de variacién proporcional para

finalmente arribar a la relacién entre estos dos Sistemas.

Este contenido se aborda en la tltima leccién del libro de texto de
matematicas, en ella se plantes una situacién problemética relacionada en el
contexto del transporte de carga en trailer, se les pide a los alumnos completar
una tabla de variacion proporcional, primeramente entre libras y kilogramos y

posteriormente, en otra, galones vy litros.

Como es caracteristico del nuevo enfoque metodologico de las
matematicas, en esta leccidn convergen nociones tanto del eje de los Numeros,
sus relaciones y sus operaciones como del de Procesos de Cambio y Tratamiento

de la informacién, por mencionar los mas explicitos.

Inmerso en este contenido se encuentra la posibilidad de propiciar
diferentes habilidades matematicas como son: la estimacion, el razonamiento
légico, el célculo mental, la reversibilidad y la flexibilidad del pensamiento.
Lopez Rueda y Pérez Heméndez nos explican que la estimacion es parte de un
proceso donde es importante que los nifios especulen, analicen Y que se atrevan
& dar informacién y no sélo la estimacién por la estimacién misma, sino la
comprobacion del resultado de acuerdo con la estimacién que se haya hecho.
Otra de las habilidades es la del razonamiento légico que se caracteriza como la
posibilidad o el potencial que tiene el alummo para que a partir de cierta
informacion pueda llegar a resultados, a través de procesos de inferencia, que

obviamente son complicados.
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En el eje de Geometria uno de los cambios mas significativos, desde luego
es el enfoque metodolégico ya que ahora se plantea la construccién y
reconstruccion de nociones y conceptos geométricos a partir de situaciones
problematicas, esto permite la integracién de los conocimientos matematicos

para su uso y aplicacion en la vida cotidiana.

Este eje se incluye desde el primer grado de la Educacion Primaria, desde
luego, su antecedente se ubica en la Educacién Preescolar, en donde se
propician nociones, principalmente, de ubicacion espacial e identificacion de
figuras y cuerpos geométricos; y su continuidad en la educacién secundana,
donde se da un mayor grado de formalizacion.

El contenido: Construccién y armado de patrones de prismas, cilindros y
piramides que se desarrolla en la estrategia "Naves intergalacticas", se trabaja en
el bloque II y lo que pretende es que el alumno reproduzca al doble de su
tamafio un desarrollo plano, prismas, pirdmides y cilindros. Considero que otra
posibilidad para recrear este contenido seria el de poder partir de la observacion

de cuerpos dados para disefiar o dibujar posteriormente el desarrollo plano.

Los autores del libro de texto de matemsticas sexto grado hacen una
caracterizacidn de la habilidad de imaginacién espacial que se desarrolla al
trabajar contenidos de geometria. nos explican que la imaginacién espacial se da
a través de un proceso en el que se pueden apreciar tres momentos; el primero,
reconocimiento de todas las propiedades geométricas en los objetos fisicos y Ia
posibilidad de llevarlos a una representacion bidimencional o una representacion

en el plano. En el segundo momento, se reconocen las propiedades geométricas
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presentes al querer armar un cuerpo geométrico a partir de planos y escalas de
algun modelo y el tercer momento consiste en la transformacion del plano

mismo, el ejemplo que se da es el de las escalas,

Los contenidos que son prerrequisitos para abordar este contenido son: el
trazo de figuras geométricas, la construccién de figuras a escala y el trazo y
reproduccion de figuras utilizando regla y compés.

En el eje Tratamiento de la Informacién se propone el juego "Los
estudiantes preguntan, los estudiantes estudian” en el que los alumnos
recolectan, organizan en tablas, representan graficamente y analizan la
informacién de diversas fuentes. En este eje se pueden tratar perfectamente
contenidos de otros ejes ya que se nutre de la informacién de éstos. EJ proceso
que se propone consiste en obtener y organizar datos, identificando los hechos
mas importantes para posteriormente comunicar esta informacién de manera
comprensible y facil de leer por medio de tablas y graficas. Es importante
detectar que la informacién se debe obtener de datos reales y la redaccion de
problemas verosimiles. En este eje se proponen contenidos que permitan la
lectura, interpretacion e inferencia de tablas y graficas.

El eje de Prediccion y Azar se inicia en el tercer grado. En €l se pide que
los alumnos exploren situaciones en donde el azar interviene y que de manera
progresiva desarrolle la nocién de lo que es probable o no es probable que
ocurra en distintos eventos. Se proponen experimentos aleatorios y uso de

diagramas de arbol y otras técnicas sencillas de la combinatoria para enumerar
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casos. Es importante que este proceso se dé a través de Ia experiencia que

permita a los alumnos diferenciar los eventos de azar de fos que no lo son.

El contenido " Comparacién de dos eventos a partir del nimero de casos
favorables sin cuantificar su probabilidad”, se aborda en el Juego "el conejo
busca comida", aparece en el avance programatico en el tercer Bloque cuyo
propdsito es que el alumno analice y compare los resultados posibles de dos
eventos y sus representaciones grificas. Vuelve a aparecer en el cuarto Bloque.
Al analizar el libro de texto observamos que en la leccién *Carrera con dados"
se le da un tratamiento superficial en el que unicamente se registra la
informacién del nimero de veces que cae determinado ntimero de puntos de dos
dados, la situacién problematica propone una estrecha relacién del eje y el
contenido con ¢l eje de Tratamiento de la Informacion y Procesos de Cambio,
esto lo podemos observar en las paginas 108 a 112 del libro de texto. En el
Bloque IV en las paginas 135 a 138 encontramos Ia leccién "Frontén con dados”
en la que se observa que se trabaja mas especificamente este contenido y eje
tematico, en la leccién se registra la informacién y se comparan dos eventos, las
tiradas con dado amarillo y las tiradas con dado azul sin cuantificar su
probabilidad. Algunas actividades que sugiere la propuesta oficial que se deben
de trabajar previamente, las encontramos en el fichero de actividades didacticas,
en él localizamos la ficha 25 que tiene como propésito que los alumnos realicen
un juego de azar y representen los resultados en una tabla, la ficha se denomina
"La Perinola".

El Eje la Prediccién y Azar incluye el tema de probabilidad que se
trabajaba en los programas anteriores. Se considera que un cambio fundamental

es que se disminuya el énfasis en la cuantificacién de las probabilidades.
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El papel del maestro en este nuevo enfoque consiste en disefiar
actividades a través de las cuales los alumnos se apropien de los conceptos
matematicos. Coordinar las discusiones en las que los alumnos participan e
interactiian con sus compaiieros para explicar sus procedimientos y validar sus
estrategias, asi como presentar ejemplos y contra ejemplos, con el fin de
cuestionar sus hipétesis y reflexionar sobre los problemas para replantear sus
procedimientos iniciales. Es decir, el maestro ya no es un transmisor del

conocimiento sino propiciador de situaciones de aprendizaje.

El papel del alumno es considerado como de vital importancia en el
proceso educativo ya que es el alumno, como sujeto protagonico, el constructor
de conocimientos mateméticos a través del desarrollo de habilidades

matematicas.
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4. REFERENCIAS CONTEXTUALES

4.1, Comunidad

Cinco Sefiores se localiza al sureste de la Ciudad de Oaxaca
Antiguamente Cinco Sefiores colindaba con varias haciendas como la del
Rosario, Candiani, El Solar Ramirez y otros, pero dado al rapido crecimiento de
asentamientos humanos sus limites han quedado de la siguiente forma: Al Norte
con la unidad habitacional Benito Jusrez y el barrio de Jalatlaco, Al Sur con los
terrenos de la Universidad Auténoma Benito Judrez de Oaxaca, calle el Polvorin
y ex hacienda de Candiani. Al Este con Santa Lucia del Camino, el Rio Salado y
San Antonio de la Cal. Al Oeste con el ejido de la Trinidad de las Huertas. Su
extension territorial actual es de 630 000 metros cuadrados.

Cinco Sefiores politicamente es una Agencia Municipal, pero de hecho es
una colonia mas de la Ciudad de Oaxaca. El tiltimo censo arrojo los siguientes
datos Censo General: 832 hombres y 868 mujeres. Censo Escolar: 217 hombres
Yy 250 mujeres. Su poblacién esta integrada de manera heterogénea, pues viven
personas provenientes de diversos lugares del estado y de otros estados. Se
puede decir que la raza predominante es la mestiza y la lengua, el espafiol.

La etimologia de Cinco Sefiores tiene, segun algunos de sus habitantes,
dos significados, el primero religioso ya que se dice que existié en la Hacienda
una capilla donde se veneraba el cuadro que representaba la "Sagrada Familia"
formada por cinco imagenes que son: Jesus, José, Maria, San Joaquin y Santa
Ana La segunda tiene una explicacién histérica ya que en 1938 Oaxaca fue

visitada por el General Lazaro Cardenas entonces Presidente de la Reptblica con

37



el fin de repartir las tierras de las haciendas y convertirlas en ejidos, siendo en
esa ocasion cuando la hacienda de Cinco Sefiores se convirtic en ejido
provocando que varias poblaciones vecinas quisieran posesionarse de sus
terrenos. En la defensa de estos terrenos destacaron cinco personas o personajes

por lo que se explica el origen del nombre de esta Agencia Municipal.
Antes de convertirse en Agencia Municipal por decreto del 26 de mayo de

1926 para depender politicamente del municipio de Oaxaca de Juarez, Cinco
Sefiores fue propiedad de los sefiores José Ugalde y Luz Gil de Ugalde.
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4.2. Escuela

La escuela lleva el nombre de Otilio Montafio, profesor de escuela que fue
secretario particular de Emiliano Zapata e intervino en la redaccion del "Plan de
Ayala".

La escuela se localiza en la calle de Plan de Ayala sin niimero, es de tumo
matutino, en ella laboran 12 grupos de primaria general, 2 por grado y 4 de
grupos integrados, las aulas fueron construidas por el CAP.F.CE, por lo que
reunen buenas condiciones de orientacion, ventilacién e iluminacién, se puede
hablar de un problema, lo constituye el tipo de mobiliario con que fue dotada,
son muebles binarios, muebles que suelen ser muy pesados, incomodos y poco

funcionales para el trabajo en equipos.

4.3 Aula

El grupo de sexto grado en el cual se aplicaron las estrategias didacticas
ocupa un salén que es de los pocos que cuentan con pequeftas mesas y sillas
independientes que facilitan el trabajo grupal. Esta integrado por 12 nifios y 24
nifias haciendo un total de 36 alumnos que oscilan entre los 10 y 14 aftos. Los
nifios provienen de familias de diferentes condiciones econémicas que van desde
hijos de padres profesionistas que obtienen buenos ingresos econdmicos, en

algunos casos esto repercute en la atencion a los nifios, hasta algunos pocos cuya
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madre se ocupa del hogar y el padre realiza trabajos esporadicos. Lo que

prevalece es el primer caso.

Puedo decir que existe disciplina en el grupo, entendida ésta como el
producto de la organizacién que llega a plantear el maestro de grupo. La
mayoria de los nifios son "niflos de ciudad", con esto, quiero decir que tienen
acceso a diversos medios de informacién masiva como la radio, la television, el
periddico, etc. Algunos niffos tienen en su casa computadora, servicio de
television por cable y diversos medios de comunicacién mas. Estas
caracteristicas obligan al docente a planear y estar més al tanto del desarrollo de

la clase ya que los alumnos manejan mucha informacién,

La relacién maestro-alumnos es afectuosa, sélo en algunos casos como el
de los nifios més grandes es cuando se puede notar la apatia o incluso la
indolencia al realizar algunas actividades, considero que es por los intereses de
su edad.

Los padres de familia no asisten regularmente a preguntar sobre el avance
de sus hijos, sélo se logra su asistencia a través de un citatorio o por alguna
situacién extraordinaria. En el aspecto material los padres de familia apoyan la-
actividad del maestro de manera especifica, dotandolo del material indispensable

como hojas, marcadores, fotostaticas, mantenimiento de los muebles, etc.

La relaciones entre los nifios, se puede entender como normales, ya que

no observaron fricciones o situaciones que indicaran lo contrario,



La relacién entre los maestros de la escuela van desde el didlogo constante

hasta, en pocos casos, el aislamiento.
Las relaciones con el comité de padres de familia se dan regularmente a
través del director de la escuela y los maestros en contadas ocasiones tienen un

trato directo con el comité.

Las relaciones con las autoridades educativas, son de respeto y

comunicacion permanente.

Estos son algunos datos que permiten visualizar con queé nifios y en qué
contexto se aplicaron las estrategias didacticas.
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5. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

3.1. I¢ Cuadrados migicos con decimales?;

Asignatura: Matematicas Grado: Sexto

Eje: Los nimeros y sus relaciones Aspecto: Numeros decimales.
Contenido: Escritura en forma de fraccion de mimeros decimales; escritura
decimal de algunas fracciones.

Bloque: TV Sesiones: Una de una hora aprox.*

Actividades previas que se sugieren: Proponer actividades como las sugeridas
en la ficha 30 del fichero de Matematicas, sexto .grado. Pueden también
realizarse las sugeridas en el libro del alumno de matematicas sexto grado pag..
133,134, 142, 143. Proponer las cuatro versiones de las "Propuestas para
divertirse y trabajar en el aula. Juega y Aprende Matematicas. SEP. 1992. pp.
61-65. Y desde luego las que al docente con su creatividad pueda proponer.
Material: Para cada equipo, un cuadrado de cartoncillo de 9 centimetros por
lado, dividido en nueve casillas iguales. Dos juegos de tarjetas cuadradas de 2
centimetros por lado hechas con material de rehuso. En un juego de tarjetas
estaran los siguientes numeros: 1/10, 2/10, 3/10, 4/10, 5/10, 6/10, 7/10, 8/10,
9/10. En el otro juego de tarjetas estardn los nimeros: 1,2, 3, 4,.5,.6,.7, .8,
.9 y tiras de papel cuadriculado.

Propdsito: Que los alumnos "inicien un trabajo mas formal al identificar los

nimeros decimales, como la notacién de las fracciones decimales."

¢ &mmidanmsdbnme&bmrulkuunc&ﬁdldummemmdademdju@&ma&m
menmhammhnﬂu,wedeﬁérulﬁmumyﬂamimkmmadmwmmﬁénmbajm
en Ia linea de la construccion tanto de Ia nocion de fraccién como la de decimal,

* Libro para <l maestro, SEP. 1994
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Actividad de evaluacidn diagndstica: Actividades rapidas de sondeo que giren
en torno a recordar el juego de cuadrados mégicos, a las fracciones comunes, a
las equivalencias y a los niimeros decimales.

Planteamiento de una situacion problemitica: Se propone el juego de
cuadrados magicos como un reto, utilizando niimeros decimales y fracciones
decimales.

* Colocar de las 18 tarjetas sélo nueve en el cuadrado magico de tal manera que
no se repitan y que al sumar tres niimeros en linea horizontal, vertical o diagonal
se obtenga 1 5/10 6 15/106 1.5

ey

Il
i

ﬁ

R e

Il

L

Organizacidn: Integracion de equipos no mayores de 5 elementos cada uno.
Disefio de estrategias de solucién: Propiciar un ambiente de comunicacién que
permita a los integrantes de los equipos aplicar estrategias de solucién al juego
planteado. Tener al alcance de los nifios materiales diversos para que puedan
utilizarlos.

Puesta en comsin: Cada equipo presentara la solucién al juego comentando la
estrategia que siguieron. (Pueden ser los equipos que encontraron resultados
diferentes) La intervencién del profesor estard sujeta a coordinar las
participaciones y dar algunas sugerencias.

Formalizacidn: La intervencién del profesor serd en el sentido de subrayar los
contenidos matematicos como: Las fracciones con denominador 10, 100 6 1 000

se pueden representar mediante una expresién con punto. Una fraccién decimal
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tiene como denominador una potencia de 10. La palabra décimos se emplea
para indicar que la fraccion decimal que le corresponde tiene por denominador
al nimero 10. Esto no serd necesario si en la puesta en comtin se manejan de
manera explicita estos conceptos.

Evaluacién: Se propone la observacion y registro de algunos rasgos como
participacién en el equipo, participacién grupal, construccion de conceptos

matematicos, etc.

Tarjetas a utilizar

44




5.2. Voy y vengo

Asignatura: Matemséticas. Grado: Sexto.
Eje: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones. Aspecto: Numeros
fraccionarios.
Contenido: Planteamiento y resolucion de problemas de suma y resta de
fracciones con denominadores distintos mediante el calculo del denominador
comun.
Bloque: V . Sesiones: Una sesién por versién de una hora aprox.
Contenidos necesarios trabajados previamente para el desarrollo de esta
estrategia: Ubicacion de fracciones en la recta numérica, equivalencia de
fracciones, suma y resta de fracciones mixtas e impropias, simplificacion de
fracciones, minimo comun multiplo. Material: primera version: para cada equipo
dos dados de diferente color, uno de color azul con los niimeros 2,468,10y 2;
el otro rojo con los nameros 1, 2, 3, 4, 5, y 6. Una ficha para cada jugador., Un
tablero del juego (ver anexo 1), 8 regletas que representen la unidad dividida en
medios, tercios, cuartos, quintos, sextos, séptimos, octavos y novenos
respectivamente; y materiales varios. (cordones, tiras de papel, lapiz, hojas de
papel, etc. Segunda y tercera versién: dos dados octagonales (octaedros), y los
demas materiales utilizados en la primera version.
Organizacidn: Equipos de cinco jugadores.
Propdsito: Que el alumno desarrolle Ia habilidad de plantear y resolver
. problemas de suma y resta de fracciones con denominadores distintos mediante
el calculo del denominador comtin.
Actividad de evaluacion diagndstica: Actividades rapidas de sondeo que giren

en tomo a recordar la ubicacion de fracciones en la recta numérica, equivalencia
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de fracciones, suma y resta de fracciones mixtas e impropias, simplificacién de

fracciones y la obtencién del minimo comin multiplo.

Situacidn problemdtica: Se proponen dos situaciones, la primera es la

participacion en el juego matematico: “Voy y vengo”, y la segunda una serie de

preguntas que resolveran por equipo.

Desarrollo de la estrategia

Primera version

1.- El orden de participacion lo determinara el niimero mayor que se obtenga al
tirar un dado. (En caso de empates se tiraré de nuevo)

2.- Cada jugador pondra su ficha en el carril que le corresponda segin el orden
determinado en la actividad anterior, el jugador que tirara en primer lugar en
el carril 1, el segundo en el 2, asi sucesivamente.

3.- Por turnos, cada jugador tirara al mismo tiempo dos dados (el azul y el rojo),
el dado rojo indicaré el numerador de la fraccion y el dado azul su
denominador.

4.- El jugador movera su ficha en el tablero al lugar que le indique su primera
tirada.

5.- En cada ronda, los jugadores sumaran la fraccién que se forme al tirar los
dados con la fraccién en donde se encuentre su ficha, utilizando las regletas
divididas en fracciones.

6.- Gana el jugador que llegue a la meta que se ubica en los 10 enteros y regrese

al punto de salida.

Segunda version:

Las reglas serdn las de la primera versién, lo que cambia son los dados, ahora se

utilizarin los dados octagonales (octaedros), que tendrén, en el color azul, los

numeros 2,3,4,5,6,7,8,y9; enel rojo los nimeros 1,2,3,4,5,6,7y8.



Tercera version:

Las reglas y materiales seran los de la segunda version, la variante consiste en
que el jugador podra elegir qué ntmero serd el numerador y cudl el
denominador.

Segunda situacién problemdtica: Se propone que cada equipo elabore cuatro
problemas que impliquen suma y resta de fracciones de distinto denominador
(dos problemas de cada operacién).

Cada equipo planteard sus problemas a los otros equipos. Se analizaran las
estrategias de solucioén y los resultados obtenidos.

Disefto de estrategias de solucidn: Se clarificard en relacién a la libertad en la
biisqueda de la suma de fracciones siempre y cuando se explicite y sea correcta.
Formalizacion: La intervencién pedagbgica del docente consistira en
permanecer alerta en el desarrollo del juego sugiriendo la forma convencional
del algoritmo de la suma y resta de fracciones con diferente denominador
calculando el minimo comiin denominador.

Evaluacidn: Se realizara a través de la observacién y registro de los rasgos que
indiquen participacién, construccién y uso de habilidades matematicas,
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. El tamafio de las regletas debe corresponder a la magnitud de Ia unidad del tablero.
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12 12
1/3 1/3 1/3
1/4 1/4 1/4 1/4
1/5 1/5 1/5 1/5 1/5
1/6 1/6 1/6 1/6 1/6 1/6
1/7 1/7 1/7 1/7 1/7 1/7 1/7
1/8 1/8 1/8 1/8 1/8 1/8 1/8 1/8
1/9 1/9 1/9 1/9 1/9 1/9 1/9 1/9 1/9
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5.3. El paisano

Asignatura: Matematicas Grado: Sexto
Efe: Medicion ~ Aspecto: Capacidad, peso y tiempo.
Contenido: relacién entre las unidades de capacidad y peso del sistema métrico
decimal y el sistema inglés (litro y galén, kilogramo y libra) bloque: v
sesiones: una de 60 minutos aprox.
Contenidos a trabajar previamente: Relacion entre decimetro clibico y el litro.
Planteamiento y resolucién de problemas con medidas de capacidad y peso’.
Profundizacién en el estudio del sistema métrico decimal: multiplos y
submultiplos del litro y del gramo®. Relacién entre unidades de capacidad y peso
del Sistema Métrico Decimal y el Sistema Inglés (litro y galon, kilémetro y libra)
(actividad optativa), Organizacion de la informacién en tablas, Los productos
cruzados como método para comprobar si hay o no proporcionalidad.
Propésito: Que los alumnos, a través del juego comprendan la relacion entre las
unidades de capacidad y peso del Sistema Métrico Decimal y el Sistema Inglés
(litro y galdn, kilogramo y libra)
Habilidades matemdticas que se intentan propiciar: Flexibilidad del
pensamiento, reversibilidad, el calculo mental e imaginacién espacial.
Organizacidn: Equipos de cinco elementos cada uno. .
Actividad de evaluacion diagndstica: Actividades rapidas de sondeo que
permitan observar el dominio de los contenidos: Relacién entre el decimetro
-clibico y el litro. Planteamiento y resolucién de problemas con medidas de
capacidad y peso. Profundizacién en el estudio del sistema métrico decimal:
multiplos y submiiltiplos del litro y del gramo. Organizacion de la informacién

7 Avance programético p. 28, libro del atumno pp. 89-94,
¥ Avance Programitico p. 45, Libro del Alumno pp. 195-200.
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en tablas, los productos cruzados como método para comprobar si hay o no
proporcionalidad y como contenido optativo pero no necesario el de relacién
entre unidades de capacidad y peso del Sistema Métrico Decimal y el Sistema
Inglés (litro y galdn, kilogramo y libra)

Situacion problemitica: Se plantea el juego "El paisano" como contexto
situacional de la estrategia.

Material: Diccionarios (uno para cada equipo), hojas de papel, lapices, tablero
con carriles, tarjetas, marcadores, cinta engomada, calculadora (su uso quedara
a criterio del maestro)

Desarrollo de la estrategia

1) El maestro o un alumno coordinara el juego.

2) El coordinador no pondra dar pistas o sugerencias a los equipos.

3) El coordinador pegara en el pizarron el tablero y tantas tarjetas como equipos
se formen.

4.- Entregara la tarjeta inicial boca abajo a cada equipo y todos la voltearén al
mismo tiempo para principiar el juego.

5) Los equipos podran utilizar los materiales de consulta que estén disponibles
en el salon. (diccionarios, enciclopedias, Libros del Rincén de Lectura, etc.)

6) El coordinador entregara a cada equipo la primera tarjeta y estard pendiente
para canjear las respuestas correctas por las siguientes tarjetas.

7) Cada tarjeta con respuesta correcta serd pegada en el carril que le
corresponda.

8) Gana el juego el equipo que llegue primero a la meta.
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Tarjeta 1

Tomen una tarjeta del pizarron. Elijan un nombre para su equipo.
Escribanlo en la tarjeta. Peguen la tarjeta en el tablero, en el carril que més les
guste y soliciten la siguiente tarjeta.

Tarjeta 2

Don Pablo, el papa de Andrés, fue una temporada a trabajar de
bracero a los Estados Unidos, cuando regresé a todos sus amigos les decia
paisano, desde entonces todos en la calle le dicen paisano y a él le gusta que le
digan asi.

Nos platico "El paisano” que, en Estados Unidos se dio cuenta que se usa
otro sistema para medir, se le llama Sistema Inglés, se usan galones, en lugar de
litros para medir los liquidos y libras en lugar de kilogramos para pesar las
cosas,

Investiguen a cuanto equivale un galdn en litros y una libra en kilogramos,
anétenio en su cuaderno y muéstrenle sus anotaciones al coordinador para que

les pueda dar la siguiente tarjeta. Recuerden pegar su tarjeta en el tablero.
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Tarjeta 3

Completen la siguiente tabla.
Libras 1 3 6 10
Kgs. 4.54
Tarjeta 4
Completen la siguiente tabla.
Galones 1 5 17 20
Litros 3.785
Tarjeta 5

Un dia el paisano acompafié a un amigo a presenciar un partido de
béisbol, en los Estados Unidos. Primero pasaron a la gasolinera, donde
compraron 12 galones de gasolina. ;A cuéntos litros equivalen? Muestren su

respuesta al coordinador.

Tarjeta 6

Taembién pasaron al supermercado y compraron 5 libras de manzanss.

¢Cuantos kilogramos de manzanas compraron?
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Tarjeta 7
El paisano fue a la tienda de Dofia Chona y pidio, 8 libras de azticar, Doiia
Chona le pidi6 que se lo dijera en kilogramos. ;Cuénto de amicar quiere

comprar el paisano?

Tarjeta 8

Andrés y su papsa venden miel y para envasarla compraron recipientes de
plastico de un litro cada uno, hasta el momento han llenado 15 envases, su papa
le pregunté a Andrés a cudntos galones equivalen?. Ayudale a Andrés a

responder.

Tarjeta 9
Para ir a entregar la miel, pasaron a cargar gasolina, el tanque se llend con
lo que equivale a 10 galones y 2 litros mas. ¢Con cuantos litros de gasolina se

lieno el tanque?
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Tarjeta 10
Felicitaciones, estin a punto de terminar sélo les falta apuntar en una hoja
de papel los nombres de los integrantes de su equipo.
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5.4. Naves intergalicticas

Asignatura: Matematicas Grado: Sexto

Eje: Geometria Bloque: II Sesiones: Una de 90 minutos aprox..

Contenidos a trabajar previamente: Trazo de figuras geométricas.

Construccion de figuras a escala.

Propdsitos: * Que el alumno desarrolle la imaginacién espacial. * Desarrolle la

habilidad en la construccién y armado de patrones de prismas, cilindros y

piramides.

Habilidades matemdticas que se pretenden propiciar: Imaginacién espacial,

Reversibilidad y Flexibilidad del pensamiento.

Contenido: Construccién y armado de patrones de prismas, cilindros y

piramides.

Actividad de evaluacidn diagndstica: Observar e identificar en su entorno

figuras y cuerpos geométricos; tridngulos, cuadrados, rectangulos, pentigonos,

etc.; prismas rectangulares y triangulares, cilindros, pirdmides cuadrangulares y

pentagonales.

Situacidn problemdtica: Se propone el juego "La guerra de las galaxias" como

contexto situacional.

Desarrollo de la estrategia

1) El grupo se integrara en equipos de cinco elementos como méximo.

2) Se propondré que imaginen y dibujen colectivamente una nave espacial que
esté formada principalmente por prismas rectangulares y triangulares,
cilindros, pirdmides cuadrangulares y pentagonales.

3) Elaboraran, por equipo, lo mas claramente posible, instrucciones escritas que
permitan construir la nave espacial.

56



4) Las instrucciones y dibujos seran entregados a equipos distintos.

5) Las dudas seran planteadas en forma escrita al equipo disefiador y éste
respondera de la misma manera.

6) Cada equipo recibira, al iniciar e] juego, 100 puntos.

7) Por cada instruccion adicional solicitada, se le restara al equipo cinco puntos.

8) Por cada instruccion mal elaborada se le restara al equipo disefiador 5 puntos.

9) El Profesor observaré el desarrollo de las actividades, pondra a consideracion
las nstrucciones que se consideren mal elaboradas. El grupo decidira si éstas
estan bien elaboradas, de lo contrario se le restard cinco puntos al equipo
disefiador. También registrara las dificultades y estrategias de solucién, para
comentarlas al finalizar las actividades. '

10) Por cada instruccién que proporcione el profesor, al equipo que lo solicite se

le restaran 10 puntos.
Este juego puede ser utilizado para derivar a contenidos de geografia, espafiol y
otras.
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5.5 Los estudiantes preguntan, los estudiantes estudian

Asignatura: Matematicas Grado: Sexto

Eje: Tratamiento de la informacién

Contenido: Anilisis de problemas en los que se establezca si hay suficiente
informacién para poder resolverlos y se distinga entre datos necesarios y datos
irrelevantes. Bloques: I, IVy V Sesiones: Una de 90 minutos aprox.
Contenidos a trabajar previamente: No es necesario cubrir alglin contenido
especificamente, ya que serfa larga la lista de ellos. Los elementos que los nifios
tienen al llegar al bloque correspondiente son suficientes.

Propdsite: Que el alumno desarrolle la capacidad de organizar, comunicar e
interpretar informacién matematica.

Habilidades matemdticas que se intentan propiciar: Flexibilidad del
pensamiento, reversibilidad, cdlculo mental.

Organizacion: Equipos de cinco elementos como méximo.

Actividad de evaluacion diagndstica: La aplicacién de la estrategia no requiere
una evaluacion diagnostica especifica.

Sitnacion problemdtica: Se plantea el juego "Los estudiantes preguntan, los
estudiantes estudian", como contexto situacional de la estrategia.

Material: Tarjetas para fichas bibliograficas(medias hojas blancas), lapiceros,
pizarrén, gis, libro de geografia o historia de sexto grado.

Desarrollo de la estrategia

1) El profesor coordinara el juego

2) Se integraran equipos con no mas de cinco elementos cada uno

3) El Profesor sefiala la leccion, apartado o pérrafos que deberan leer. (Se

escogera con anticipacion, es importante que el texto tenga datos numéricos)
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4) Se dara un tiempo para realizar una lectura en siiencio.

5) Cada equipo formulara y escribird, en una tarjeta, de 3 a 5 preguntas, con sus

respectivas respuestas, con los datos numéricos del texto.

6) El pizarron sera dividido por el Profesor en tantas partes como equipos se
formen.

7) Cada equipo escogera un nombre para su equipo que se relacione con el
contenido del texto, que sera copiado en el pizarrén y en una tarjeta,

8) El maestro llevara ya elaboradas 10 preguntas con datos numéricos del texto,

pero donde hagan falta datos que permitan la resolucion del problema.

9) Todas las tarjetas se depositaran y revolveran en una caja.

10) El maestro revolvera las tarjetas con los nombres de los equipos. Al iniciar
le juego sacard la primera, que sera el equipo que tenga la oportunidad de
contestar la pregunta.

11) El Profesor sacara una tarjeta con una pregunta, la leera en voz alta y todos

buscaran la solucién, menos el equipo elaborador.

12) Se dara un tiempo de 3 minutos para que conteste el equipo.

13) El equipo contestara el problema o dird que informacion falta para que se

pueda resolver.

14) Cada respuesta correcta valdra un punto, que se anotara en el pizarrén.

15) Si una pregunta no es contestada por el primer equipo, el Profesor sacard la

siguiente tarjeta y asi sucesivamente hasta que sea contestada la pregunta.

16) Gana el equipo que al terminarse las preguntas obtenga el mayor niimero de

puntos.

* Una vanante puede ser que en el pizarrén se incluya el equipo de "la

ignorancia" el cual acumulard los puntos que no puedan obtener los equipos.
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5.6. El conejo busca comida

Asignatura: Matematicas. Grado: 60.

Eje: Prediccion y azar. Bloques: 1 y IV

Contenido: Comparacion de dos eventos a partir del nimero de casos

favorables sin cuantificar su probabilidad.

Propdsito: Que los alumnos analicen y comparen los resultados posibles de dos

eventos y sus representaciones graficas.

Habilidades matemdticas que se intentan propiciar: Flexibilidad del

pensamiento, reversibilidad, calculo mental.

Situacion problemdtica: Se propone el juego "El conejo busca comida" como

contexto situacional. Material: Tablero con dos carrles divididos en quince

cuadros y al final de ellos una zanshoria dibujada, dos dados, dos fichas con el

dibujo de un conejo, hojas de papel con un cuadro de registro.

Organizacion del grupo:

1.- El grupo se organiza por binas.

2.- Cada bina tendra un tablero, dos dados, dos fichas y una hoja de papel.

3.- Cada jugador tirara los dos dados, el que obtenga la suma mayor sera el que
inicie el juego.

4.- El jugador que inicia el juego sera el jugador A y el otro jugador, el B.

Desarrollo de la estrategia

1.- El jugador A avanzara su conejo un cuadro, cuando se obtenga, en el
resultado de los dados, una diferencia de 0, 1 o 2 puntos.

2.- El jugador B avanzara su conejo un cuadro, cuando se obtenga, en el
resultado de los dados una diferencia de 3, 4 o 5 puntos.

3.- Gana el jugador que primero llegue a la zanahoria del conejo.
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4.- En la hoja de papel, se registrara la diferencia de puntos y los casos
favorables.

Antes de iniciar el juego:

Se les preguntara a los mifios si consideran que el juego es equitativo. Si

pudieran elegir, ;qué jugador les gustaria ser?.

Al termino del juego:

Se analizara el cuadro de registro para constatar si el juego es equitativo. Que

jugador tiene mas posibilidades de ganar.

Se les propone que disefien dos variantes del juego, una en donde las

condiciones sean equitativas para los jugadores, y otra donde se marque mas la

desigualdad. Se discutira en grupo alguna de las variantes propuestas.

Evalaacion:

Se llevara un registro de observacion cuyos rasgos seran: participacion,

comprobacion de predicciones y variantes propuestas.
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5.7. La ruleta de colores

Asignatura: Matematicas. Grado: Sexto.

Eje: Procesos de cambio. Bloque: Cinco.

Proposito: Que el alumno pueda plantear y resolver problemas de porcentaje.
Contenidos a trabajar previamente: * Analisis de las tendencias en tablas de
variacion proporcional. * El valor unitario como procedimiento para resolver
problemas de proporcionalidad. * Los productos cruzados como método para
comprobar st hay o no hay proporcionalidad. * Escritura del porcentaje en forma
de fraccion. * Expresion de porcentaje en nimeros decimales.

Habilidades matemdticas que se pretenden propiciar: Flexibilidad del
pensamiento.

Evaluacidn diagndstica: Planteamiento de algiin problema en donde se pueda
observar el manejo de los contenidos previos necesarios para abordar este
contenido.

Situacion problemdtica: Se propone el juego "La ruleta de colores" como
contexto situacional.

Material: Una ruleta dividida en seis partes iguales, cada parte pintada de un
color diferente. Hojas con un cuadro de registro para cada equipo.

Organizacion del grupo:

1.- El grupo se organiza en equipos de cuatro a seis elementos cada uno.

2.- Cada equipo tendra una ruleta y eligiran los turnos para jugar.

3.- Se llevara un registro en cada equipo.

Desarrollo de la estrategia

1.- La ruleta tendra los siguientes colores y valores: blanco un punto, amarllo

dos puntos, rojo tres puntos, azul cuatro puntos, verde cinco puntos, morado
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sets puntos.
2.- Se jugaran diez rondas de participacion para cada integrante del equipo.
3.- Cada jugador girara la ruleta y anotara en su registro el color y el puntaje en
cada tirada.
4.- Al finalizar el juego se hara una suma total de los puntos para saber quien
gano.
El maestro propondra:
Que cada equipo sume el puntaje obtenido por todos los integrantes del equipo
para saber cual es el equipo ganador. Con los datos obtenidos se le pide a cada
equipo que busque el porcentaje obtenido por su equipo, en relacion con el total
de puntos obtenidos por el grupo. Cada equipo obtendra el porcentaje de cada
jugador en relaciéon a los puntos obtenidos por el equipo. Se obtendra el
porcentaje por equipo de las veces que se repitieron los colores. Cada equipo
podra realizar el procedimiento que desee. Cada equipo explicara el
procedimiento que siguié. Se haran comparaciones de los porcentajes obtenidos
en los diferentes equipos.
Evaluacidn:
Con base en los datos obtenidos, cada equipo disefiara preguntas que resolveran

los demas equipos.



CONDICIONES Y POSIBILIDADES DE APLICACION

Si bien es cierto que cada una de las estrategias didacticas presentadas
fueron pensadas para propiciar el aprendizaje de determinados contenidos,
pensando en determinadas condiciones de aplicacién, como lo fueron el nimero
de alumnos, los conocimientos que se consideraron como prerrequisitos para
desarrollarlas, el contexto, etc., esto no quiere decir que son de exclusiva
aplicacion a grupos con caracteristicas similares, o que se pretenda una
aplicacion mecénica a grupos indistintos, sino el proponer estrategias que desde
el punto de vista metodolégico puedan servirle al maestro de grupo para que
con sus propios saberes, las pueda adecuar y aplicar con sus alumno en su

situacion concreta.

Queda en manos de mis compafieros ponerlas en practica, desde luego
con las adecuaciones pertinentes, enriquecerlas y compartirlas con otros

compaiieros, con padres de familia o con personas que se interesen.

Espero con esto contribuir para que la estancia de nuestros alumnos en las
aulas sea cada dia mas agradable.



CONCLUSIONES

La propuesta educativa oficial, desde el aspecto de la reformulacién del
curriculum, presenta en términos generales coherencia y congruencia, plantea un
modelo integral y consecuente, fundamentado con los resultados obtenidos en la

investigacion educativa.

El enfoque que plantea la asignatura de matematicas en la escuela
primaria y que se observa al analizar los diversos materiales de apoyo en el sexto
grado se puede resumir en los siguientes momentos metodolégicos:

* Considerar los conocimientos previos de los alumnos.

* Plantear situaciones problematicas.

* Propiciar la interaccién grupal.

* Permitir la libertad de procedimientos en la resolucién de problemas.

* La verbalizacion o puesta en comin de los procedimientos empleados.

* La formalizacion de la convencionalidad matemética.

* La evaluacién como un proceso inherente al proceso de aprendizsje.

El aprendizaje se considera como un proceso posible de construir y

recrear. Es un elemento fundamental en este enfoque.

El papel del docente es el de disefiador de situaciones de aprendizaje, que

- requieren un amplio conocimiento de la metodologia propuesta.

El alumno es el protagonista de su propio aprendizaje y contribuye en la
socializacion de los conocimientos.
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