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INTRODUCCT IO

La ensefanza de las figuras geomatricas en el nivel
Freescolar, ha sido un aspecto  que pov MUCho tiempo se ha
abordados en forma aislada & inoongruente Con jos intergees Yy

raracteristicas gel Nnifo.

Come poy & jenplo, cuando s pretende aplicar &l contenido
de geometria se ignora &b punto de vista del alumno, nNo %€ le

respeta su interes sino &l interds del masstro.

La ingquietud por  aplicar nuevas formas de ensenanza,
mediante las cuales  se propicie la creatividad en el
reconocimients de las  figuras geométricas Y el vrespeto al
desarvrollo integral del educando motivéd la elaboracidn  del

presente trabajo.

encuentra estructurada en
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Esta propuesta pedageal
capitulos y apartados que guplican el paov Qué, Para que vy A mo
del estudio de una situacion problematica  @n =]l auia, las

posibles goluciongs Yy BU repercusidn en la formacidn del nifo.



En el primer capitulo "se aborda  la definicién del
problema, la delimitacion vy la justificacidn, ademas se expoanen

los objetivos a lograr en el desarrollo de la propuesta.

En el segunds capitulo se hace referencia al contexto en

donde se presenta la situacidn problematica.

En el tercer capitule se menciona el marco tedrico que
fundamenta el trabajo con aportacicones de diversos autores, se
hace un breve explicacién del objeto de estudio, del proceso
ensefanza-aprendizaje v de las caracteristicas del nifdo en edad

presscolar.

El cuarto capitulo se refiere al contraste entre la teoria
y la practica o en otras palabras @l analisis del problema de

un modo mas amplio.

El quinto capitulos habla sobre la construccidon de la
pstrategia metodolégica-didactica, trata de la descripoisn de
recursos Yy la metodologia de enseranza explicitands la forma de
intervencién del deocente y de los alumpos, la evaluacion se
hace a través de los juegos vy actividades realizadas de un

proyecto de trabajo.

Finalmente, las conclusiones y la biblicgrafia rubrican el

presente trabajo académico.
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i.1. Presentacién del problema.

Em el nivel preescolar, la ensefanza deg las figuras
geométyicas: cuadrado, civeoulo, triangulo vy rombo se han estado

reduriends & la visualizacidn y memarizacidn.

El uso inadecuado de materiales draficos, es uno de los
factores gue han limitado el aprendizaje de los alumnos, ya que
generalmente las artividades que se realizan al respecto, SON:

recartar y pegar dibujos praparcionados por 1a aducadora.

Este hecho desvincula los contenidos de aprendizaje con
los intereses y aprendizaje de 1os alumnos, For otra parte el
reconocimiento de las formas en el entorno se hace muy dificil

debido & que no se estimula la imaginacidn,

Es importante gue el nifo en erad preescolar desarvalle
todas sus habilidades de aprendizaje. L.as cuales le permitiran

adguirir un conooimiento mas ewacto de las Cosas.
El1 estimular al nifRo para que logre lo antericr es el

papel de la educadora la cual deberd conduciv hacia la brecha

del conooimiento, que serd la base de todo aprendizaje futuro.

i0



El estimule adecuads en el momento precisc darda buenos
resultados, independientemente de cual sea 8l Area gue sg desee
favorerer. La matematica es urn area muy dificil de manejar €n

@l nific preescolar, Yy mas aun &1 su maestra no lo estimula

{1
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adecuadamente ya que en muchas ocasiones alla no

aplicar la matematica en la escuela.

Foy Lo anteyior S COMEsldera NEecesario BRUNCLAar el

siguiente problema.

AUdEmn propioiar el reconocimiento significativo de las

figuras geometricas en el nivel Fressoolar .

1.2 Delimitacidén del problema.

La problemdtica a la gue nNos referimos s2  acentua
particularmente en el jardin de Nifos lLazaro Cardenas”
covrespondiente al centro de trabajo OADINISI7E ubicado en el
@jido Lazaro Dardenas Larm. Lamp. @l cual pertensece a la zona

escmlar 010 de sducacldn preescolar.

Las obhssrvaciores se realizaran con los  alumnos  del
Ser.Grads ya que el jardin es bildocente, en el afo lectivo
covrespondiente al  periodo 19961997, La escuela  labova en

turno matuting v es de tips rural.

i1



Dentro del blogue de juego y actlvidades de matematicas vy
segun el programa de educacion presgcolar vigente, se pretende
lograr en el nifo despertar su avtonomia y a la vezr que pueda
establecer distintos tipos de realizaciones entre personas,
objeto vy situaciones de su entornog lo cual en la mayaria de
lms casos no ocurre debide a la falta de interes pov el docente
que no le  pone suficiente empefo al momento  de ensenar

matematicas.

Muchas veces al momento de aplicar la matematica no se
realiza en forma adecuada, casi siempre 8% povr repeticidn o
memorizacidn, por lo gue el niso no adguiere conooimientos gue
le sirvanm o que 1 desea, o sea gue nNo 88 le respeta el
interés. Siempre es el 1nterés del maestra.

Si el nific obtuviera aprendizajes significativos esto nos
indicaria que el procesc de ensefanza-aprendizaje, @8 de

calidad.

1.3. Justificacidén del problema.

El motive por el cual se eliglid este tema s porgque, uno
de leos principales problemas de caracter educativo es el alto
indice de alumnos que presentan dificultades en el aprendizaje
de las matematicas. Esta situacidn se acentda con mayor fuerza

en lo gue se refiere al aprendizaje de las figuras geométricas,

i¥



va gue en muohos CaBos la ensefdanza de esta se basa en la-
memoyizacidn y repeticidn, lo que praplola que el nifno o
tenga un aprendizaje significative, de esta Mansra @l proceso
ensefanza-aprendizaje cae an Unsa proplematica la cual no cumple

con el programa de presscolar.

Entre las principales causas gue proplolan 1o anterior, se
destaca la repeticidn mecanica de las formas de representacion
conpvencional, asi como las incongruencias gue existen gntre los

provescs de enseianca~aprendlzaje.

Lograr el aprendizaje significative del contenido implica
utilizar las figuras geometricas: cuadrado, tridngulo, ciroulo
y rombo, de forma libre vy creativa, deg tal modo, gue sea el
nifo quien construya s proplo conoocimients, & btraves de sus
actividades y juegos: lo cual le facilitara la adguisicidn de

emociones postericores como: linea, punto, angulo, volumen eto.

Los conocimientos matematicos no son captados por el
nifo como algo acabado, sino que deben ser elaborados
por el propio nifo a partir de situaciones reales y
concretas de las cuales el nifo tomard conciencia
primero para descubrirlas despueés de dar al nifro la
ocasidén de observar, manipular, experimentar Yy
representar. (1)

1. GARCIA Prieto HMaria. Enciclopedia de la educacidn
preescolar tomo IIl. p.llé6.



l.4. Objetivos.

El contar con un material de apoyo el cual le sirva de
hase & la educadora, CQmao punto  de referencia en s Practlica
docente vy que le facilite gl proceso de praeranza-aprendl zaje

es &l propésito de la presente investigacolan.

Foy 1o anterior se debe tener en cuenta que las propuestas
de trabajo para el nivel presscolar, deben ser a fin de ampliar
Y fortalecer conocimlientas, syperienclias, actividades %
habitos, ademas de respetar las caracteristicas, y necesidades

propias de su nivel de desarrollo.

Fara lograr lo antes propuesto se pretende desarrollar los
siguientes objetivos, Como un medio mejor y mas eficaz del

Froceso de BEnseranza-Aprendliaje.

e Elaborar una propussta pedagogica gque facilite la ensefanza

de las figuras geometricas en el nivel press o lar.

¢« Analizar la forma de construccidn del pensamiento geometr oo

del nifo preescolar.

+ Froponer el uso de la creatividad en @l reconoocimiento de las

figuras geoméelricas.

14
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Froponer juesgos y actividades para abordar el contenido,

&
dentro
« Crear

con que

&

del contexto de los proyectos de traba jo.

conciensia

an los nidos de la importancia del material

e cuenta en las diferentes areas de trabajo.

Evaluar los resultados obtenidos con el trabajo realizado.

15
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2.1 Antecedentes.

A traves del juego el nifo externa sus fantasias, temores,

sentimientos y experiencias.

En @]l rcursc de la eristencia del nifo el medio juega un

rixl primovdial. Lo anterior comienza por ser un medio tanto
Fimico coms social para bodos los seres VIiVDE .

La experiencia de asistiv al jardin de nifos tiene mas
prababilidades de ser provechosas para @l infante cuando en el
hogar vy la comunidad apoyan los objetivos de la educacidén, sSin
embargs  pueden encontrarse actividades de interferencia o

apatia gque entorpecen la labor pdurativa.

For 1o tanto e  importante gue la educadora haga un
analisis de los recursos y del apoyo que brinden, tanto los
padres de familia com2 la comunidad an general, Rpara Cconocer

las dificultades o logros que los alumnos pueden tener.

Como 288 @l caso de los alumnos del 3er.Grado del Jardin de
Nifos “Lazaro Cardenas” =n el cual se detectd mediante la
observacidn la falta de conocimiento significativo de las

figuras geométricas.

17
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Lo cual sirviéd de margen para la elaboracidn del presente
trabajo, ya que el nifo gue termina su educacidn preescolar
debe tener conocimientos basicos, con los cuales llegard a la
primaria y gue le servivd comd punta de apoyo para aprendlzajes

FUtUros.

Despugs de la observaclon se analizd a los nifAos, y 3
detectd la rcarencia de conocimientos respecto a las figuras
gecmétrivcas, lo cual vino & demostrar gue los nidos aun no
estaban preparados  para asimilar conocimientos posteriores,
todo esto debido a que la educadora nn estimula corvectamente
al nifo 1o gue da como  rvesultado una deficiencia en las

ansefanzas de la matemdtica.

2.2. Condiciones situacionales.

a).~ LA COMUNIDAD.

El ejide Léraro Cardenas se fundd en el afic de 1968,
después gue los primeros fundadores decidieron invitar a unas
nuevas familias para conformar el ejido. La mayoria de éstas,
eran orviginarias del estado de Tabasco, haciendo un total de 24

familias.

i8



Fosteriormente llegaren nuevas familias de diferentes
partes del pais <como Sand Michoacan, Guanajuato, Colima,
Jacatecras. Lomo en tada nueva comunidad en vias de formacion,
las actividades principales ervan la agricultura y la caceria,
como anico sustento familiar. Actualmente se da la ganaderia Yy

la pesca Cono Wna mejovr fuente de vida.

La rcomunidad tiene entre sus tradiciones vy costumbres el
dia de los Muertos, el die de las Madras, @l 12 de Diciembre y

el aniversario de su fundacidn.

La poblacidn colinda al Norte <on las aguas del rio
candelaria, al Sur con las tievras del gjido Nuevo Coahuila y
Justm Sierra, al Este con el MN.OWF. Monclova y Fancho la Zanja

v al Deste con el rio Candelaria.

Eeta comunidad tiene comunicacidén con Candelaria, por el
rio y también por la carretera que atraviesa Candelaria VY
entronca en la Internacional. Los medios de transporte que se

cheservan son: autobuses de Za.Clase, conmbis colectivas, taxis.
En el aspecto de comunicacidn, la localidad ouenta con

seyYvicio de telefono, COTYEns, televisidn, radio Y los

periddicos que se editan en la capital del estado.

19
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Los servicios pablicos gue existen son: grergia eléctrica,

agua potable, alumbrado pablico, pargque Yy Areas recreativas.

En el ramo de salud, la poblacidn cuenta con una casa de
salud v won el apoyo de la clinica rural de la secretaria de

salubridad vy asistencia (8.8.A.) del N.C.F. Coahulila.

La educacidn formal abaroa en la comunidad los niveles de

preescolar y primaria.

Las fuentes de trabajo SoOn @sCaEas  por 1o gue muchas
parsonas emigran & ciudades vecinas o al extranjerc, en pusca
de sustento familiar. las autoridades municipales ofrecen poco

apoyo a las 1instituclones pdUcativas.

b).~ LA INSTITUCION.

Lag interrelaciones gque se establecen entre los docentes
también constituyean un factor importante para @l buen
funcionamiento de 1a iabor educativay asi también la
organizacidn y los recursos que la institucién ofrece a los

docentes para la realizacidin ge su labor educativa.

El Jardin de Nifos con clave OQ4DJINLISLI7E, se gncuentra
ubicads en el ejido Léraro Cardenas oon gomicilio conoCido,

perteneciente a la zona werolar QL0 de Candelaria Campeche.
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Segun los archivos de la institucion, @#sta fue fundada en
1990, labovando &n un local adaptado hasta 199d, arm en que el
CARFCE, entregd la primeva etapa de la construccién del actual
loral. Bl inmueble ha sido ampliads  acorde  con la demanda

aducativa.

En la actualidad el plantel ocuenta con dos  allas,
servicios sanitarios, plaza civioca, Areas verdes y una palapa,
@l jardin de nifos €9 hidocente v la plantilla del personal es
la siguiente: Director encargado gue atiende el lo. ¥y Zm. Grado
gue cuenta con- cuarenta vy cuatro alumnos y un docente que
atiende el Jer.Grado gue cuenta con diez alumrnos. La relacidn
que existe entre el personal permite la formacian de Comlslones
de guardia, homenaje vy periddics mural que se robta entre 21

parsonal .

c).— GRUPO ESCOLAR.

El Zer. Grado esta conformado por 10 alumnos de los cuales
4 son nifas vy & nifos, la mayoria de ellos llevan £ arnos
curéand@ la educacidén preescolar por lo o gue resulta facil
adapiarse como  grupo. Son pocos los que muestran timidez en el

trabajo diarvio.
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Ert su mayovria 1los pegqueros  han tenido la libertad de
GUPYESATHE Y relacionarse Con SWo@ntorno figsico, al carecer de
juguetes elaboran sus propios  Jjuegos Yy palabras aun cuando no

son coryectas.

A pesar de ser NIAos (ue tienen La misma edad, cada uno de
ellns representa diversas caracteristicas muy Rroplas, de
aruerds & su grado de madures tanto bioldégica, como peicoligica

y gocial.

En @l arupo las relaciongs e existen =tull de
comparerismns, ya que cpandn un nifo se atrasa en la realizacidn
de las actividades sus compaferos 1o ayudan, hay dos nifios que
e se  integran de manera espontansa  al grupo, PUeS hay qgue

estarles hablando para gue s& 1nCorporen & 1o demas.

El aula donde se imparte el proceso pnsenanza-aprendlzaje,
reunen las condiciones regueyidas, ya que cuenta con suficiente

gspacim, ventilacion e iluminacidn, pues los muebles estan

adaptados para los ninos y los materiales estan a su alcance.

22
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La geometria nace de 1a necesidad de conococer las medidas
de la tierva. En Egipto, el rio Nilm se desbordaba cada ano,
cubriends la tievva de cultivo. Al retirarse dejaba una capa de
sedimentos gue enriquecian el suelo arenmso del desierto. Las
dnicas superficies productivas del antiguo Eglipto evan las
tiervras gue ano tras afo eran inundadas y fertilizadas porv el

Nilo.

La necesidad de medir % MEY Cay an paplyo PAara
posteriorments trasladarlo a la supsriicie terrestre orills al
hombre & trazar auxilidndose de cuadriculas asi como al medir
angulos los cuales permitirvian delimitar las propliedades o
idreas de cultive. BEsto ola origen a la geometyia, que gsignifica
medivr la tierva, Los puntos, las rectas, los planos vy @l
pspacio son objetos de sstudio de la geometria, tambien opera
con cuerpos v figuras geométricas estableciends sus relaciones,

mutuas desde el punto de vista de la magnitud y la posicion.

Abstras lo gue 2% comin a todos los cuerpos, porque todo
cuerps veal tiene formas, unas dimernsiones y una posicidn <on
respects a los  demas  Cuerpas mas o menos definidos. Los
conceptos geométricos, han sido abstraidos del mundo fisico.

Tras de todo lo que ocurre @n la naturaleza hay geometria.

La geometria en el nivel preescolar. En este mvel el

interés se concentra en el desarvollo de las nociones y formas—

24
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de pensamiento geométrico MAas slementales, necesaria pava la

organizacidn ldgica del espacio.

Eeste contenids matematico favoreoe de forma preponderante
al desarrollo intelectual del educando. Los aspectos que trata
som: el establecimiento de las relaciones topolégicas vy el
recsnocimiente  de  las  figuras geométricas Mmas simples VY

regulares.

Los  juegos Y actividades dirigidas al pstablecimiento de
1as relaciones topolégloas de crientacidn, interiar,
direccionalidad vy proximidad se sncuentran organizadas @n el

contenido educativo: geometria.

El reconocimiento de las flguras geométricas, se ublcoa en
&l blogus de juegos Y artividades matematlicas, como 2l
contenido educativot introduccian & la geomaetria y la

creatividad en el nific preescolar .

La creatividad en el nifoc preescolar. La creatividad "es
la capacidad e captar estimulos Y transformarlos 2n

expresidnes o 1deas <on NUBVaS significados."(d)

2. BELLON Menche Enciclopedia de la educacidén preescolar I1II.
p.286.
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Toda DETES0Na posea capacidad creativa en arado
determinado. La capacidad creadora se manifiesta en cualaguier
artividad humana. En la medida: -gue una peysona haga, invente o
conciba algo gque resulte nuevo para ella misma, puede decirvse

que ha consumado un acto creativo.

Gin embargn, la actividad creadora, es mucha mas frecuente
an el nifo de tres a <inoo  anos. Estoe se debe a que la
capacidad creativa del infante todavia no se encuentra atado a
ssquemas y habitos esterectipados: dispone de libertad y es
abierto. De esta forma lo gue para el adulto es la corteza de
un arbol, para el nifico puede ser, &N SuUs juegos, un fervoz

cocodrilo.

En el juego, la actividad creadora por excelencia, el rlfon

puede otorgar un sentido nueve y diferente a log objetos.

A traves de su capacidad de valorar el producto de su
actividad ludica por ejemplo, le da importancia al avién de

papel doblado gue €1 ha realizado.

A través de las actividades creadoras los nifios aprenden &

pensar, & ewpresarse, a desarrvollar habilidades, a investigar,

a descubrivr, veolviéendose mas independientes.

26
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Consideraciones metodolégicas. El infante necesita de un medio
ambiente flexible para las realizacinnes creativas,— propicio
para la evperimentacidn vy la explotacisn de ideas. Fara ello,
se debe considerar el enriquecimiento del medio infantil con
objetos y situaciones sugerentes: Yy procurar un mayoy grado de
aceptacidén de las conductas  infantiles que no comparten

peligrosidad fisica.

Lo importante es  dar libertad &l alumno de elegir vy
manipular los materiales; de esta maneva cada actividad se
convierte en o una creacidn del propic nifo, respondiends a su

légica y no a la légica del adulto.

La libre expresidon en las actividades del nivel
preescolar. El nifo adopta diversas manervas para expresar 1o
que le pasa o siente. Fuede ser una sonrisa, un garabato, la

palabra, < los movimientos de su CUBYPO.

En los afos preescolares, aparece la funcidn simbdlica,
que es la capacidad de representar objetos o gituaciones en
ausencia de ellas “"el infante cuenta  ahova oon el juego
simbé4lico, el lenguaje y la creatividad, comes herramienta para
@YRpresar plena vy sensiblemente sus ideas, pensamientaus,
impulsos vy emocianes. " (32

3, SEP Programa de Educacién Preescolar plan 1992 p. 12.
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£l desarrollo pleno se obstaculiza si la rigidez de normas
y la imposicidn de los adultos limitan la actividad del nifo.
la libertad que "es una necaﬁidéd de gozav, explorar ¥y
descubrir pov 81 mismo."C4), permiten la patimulacidén del
espiritu creador. lLa libre expresidn es el camino abierto a la

creacidn.

El hecho de ewpresar con  libertad ideas, opiniones vy
gxpaeriencias, le proparcionan al nifo confianza seguridad en si
mismo. El principic pedagégioo de la libertad de expresidn
tiene sus origenses en los metodos de ensefanza de la llamada

gecuela NUeva.

Al respecto la eduwcacidan preescolar cuenta con los aportes

de educadores como Froebel, Montessari vy Decroly.

Froebel ewplica gque la coaccidn no es bugna para la
sduracién infantil, Considera la autoridad impuesta por el
adulto como impedimento para el desarrollo. Fara este pedagogo
Aleman, la actividad espontanea es psencial para la realizacidn

de la persconalidad infantil en forma plena.

4. NUREZ Maria lLuisa educacién preescolar. Metodo,Técnica vy
organizacidn. p. 86.
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Maria Montessori, al igual que Froebel, considera absurda
la respussta que el adulto realira de manera inconsciente sobre
el nifo. Sobre todo si se toma en cuenta gque =21 infante no es
un hombre en peQueRo, S1ino gue @8 un ser Con potencial ldades
propias de su edad. Evplica gque al evitarse la coacclidén se hace
posible la libertad nara gue @l A s desenvuelva

espontaneamanta.

Fara Decraoly, el no coartar la actividad espontéanea del
alumno constituye una preccupacidn importante. De ahi surge la
idea de los centros de interés. &l métodn Decroly enfatiza la
necesidad de nﬁmpmruimnar al educando un ambiente adecuados Yy
atrayente que le sivve de gstimulo para poner &0 juedo toda sus

capacidades.

EL trabajo libre no  significa un  dejar  sin una
planificacidn, sinc que es importante que  las  educadoras
propicien gue el alumno a iniciativa propia organice y elija
las actividades a realizar. "se sugiere gue ... Se tenga un
momento previo en donde el docente y los Nifnsg s reunan acercsa

de lo gue cada nifio o equipo quiera hacer . " C5)

5., SEP la organizacién del espacio, materiales y tiempc en el
trabajo por proyecto del nivel preescolar. p. &62.
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En el desarrcollo de los centros de interés la expresion
corresponde a  los  momentos  @n o que 2l  educandos  pone  de

manifiests sus conocimientos O sentimisntos.

El juegs libre es la actividad en la gue €l educando e
pypresa espontaneamente. s el jusgo que el mismo Mifs O grupo
de nifos deciden veallizar, Y Oue implican una organizacion

pravia de todos sus aspectos: & qué vain) a jgugar, ©on que

valm? a jugar, Comd S desarrol lard el juesgo, eto.

En este tipo de juegs no se limita al recreoc, sino gue se
pueden implementar momentos  para ello dentro del aula. los
juegos libres en el area de trabajo, constituyen momentos donde
@21 infante puede ERPYrEesSarae, prner en manifiesto sU

personalidad, crear y rECYear Sus Vivenoias.

EL. PROCESO ENSERANZA-APRENDIZAJE EN EL NIVEL PREESCOLAR.

El propésito de la educacian preescolar s favorecer el
desarrmllo infantil, de forma arménica, tal como 1o sefala el

articulo tercero constitucional.

El desarrclle infantil es wun process que se indica desde
@l nacimiento; se produce & traves de la relacion del Nifo Ton

su medio natural vy social.
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En el principio de globalizacion considera al desarvollo
T L DY QCess CUY A dimensiones afectivas, gociales,

intelectuales Y fiwicas s@ gricuEntyran estrechamente

interrelacionadas.

Con el fin de responder &l principim de globalizacidn el s
programa de aducacidn preescolar, plan 1992, presenta el metodo
gde proyectog Tomo estructura operativa de la labor docente de
la educadora. Dicho metodo permite la organizacién de los
jusgos Y actividades en forma globalizada Yy con Cierta
mepecialidad al mismo tiempo que responde & las dimensiones

&

afectivas, social, fisica @ intelectual del nifc.

El enfogue psicogenetico del programa, Proporoiona bases
ﬁélidag sobre @l desarrvollo del nifo vy 1la forma de como
construye el conocimiento. Fermite derivar  de ello  una )
alternativa pedagégica que Cconsiga la relacidn gque se establece
entre el sujeto gue aprende y lo que aprende como una dinamica

direccional.

Fara lograr efectivamente aprendizaje significativo 2
importante establecer UNA congruencia entre la ensafanza y 21
aprendizaje. Es importante reoononoar gue la experiencia
educativa enriquece la practica docente tal comes lo expresa

Forfivio Movani
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La accion del docente, encaminada a la produccidén de
aprendizaje socialmente significativeos en los alumnos
genera tambien cambios en &l ya que le posibilita

aprender de la gxpresiin de ensefar, por la
confrontacién de su teoria COn su practica. 1a
participacién de los alumnos en este proceso
de aprendizaje "ensenan’ es decir, intervienen

en los procesos de aprender del profesor. (62

Desde la perspectiva psicogenetica el aprendizaje "e@s un
proceso mental mediante el cual @l nife descubre y construye el
conocimients a travées de las acclones Yy reflexicones que hace al
interactuar oon  los  objetos, acontecimientos, fendmenns Y

situaciones que desplertan S 1nterds. " C7)

La actividad infantil no sdlo orvienta vy facilita la
adauisicidn  de nooiongs sing  que Sirve de margo para la
utilizacidn de la misma como hipatesls para detfinir o dirigir
AUevVas idsas o acolones pPosterlires.

Lo que el infante ve, oye, siente, huele y toca en sUS
tactos con la realidad, es 1o que pevmanece  en ¢l por mas

tiempo, por s@r un aprendizaje vivenoiado,

[P

e MORAN Porfiric. Propuesta de evaluacién y acreditacién en
el procesoc de E-A de una perspectiva grupal. p. 264.

7. SEF. Guia Didactica para orientar el desarrollo del
lenguaje oral y escrito en el nivel preescolar. p. 19-20.
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El nifo es investigador por naturaleza. Su  interes por
conocer Yy comprendey las  Ccosas  que 1 rodean 1o impulsa &

gwperimentar y a @xplorar los objetos v hechos de su realidad.

E1 infante crea sus proplas explicaciones, los pone A&
prugba y toma colectivamente la informacidn que le brinda el
medio. En la medida en que el nifo  busca, organiza vy Se
eypresa, s encuentra  en  su caminm  de ser particularmente

creativo y segulir su proplo aprendliIaje.

Fiaget expresa al respector aprender es reinventar. Es
pues, actuar oon iniciativas & intereses personales. £l

aprender 8% esencialmente creador.” 3

Construccién del conocimiento geométrico en el nifno preescolar.

1 nifo va aprendiendos al interactuar oon los objetos de
conocimientos; las representaciones al interactuar, SN
construidas progresivamente por medio de la arganizacidn de las
acciones ejecutadas con objetos situados en el espacio. Estas
arcciones gueg en el principio  son motoras pasan & ser

intericorizadas para convertirse en operacionales.

8. BELLON Menchen. Enciclopedia de Educacidon Preescolar. Tomo
111. P. 286,
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Fn @l descubrimiento de las relacicones espaciales, a lo
que Fiaget llama geometria espontanea, el nifio comienza con 1as
ralacicones topolégicas. Haola low tres afos de edad el PRt

realiza distinciones entre figuras abigrtas y cervadas.

Las formas las perclbe  Como cualidades de los obDjetos,
eeto se logra & traves de la manipulacidn. 1 conooimiento @s

fisilon ya qQue se encuentra en &1 objeto MIsmo.

Cuando  la manipulacidn ya Do implica sdlo tocarlos 1Mo
patablecer relaciones entre ellos, =t ha establecido  un
copmcimients  légico-matematico, va qQue la fuente de éste se

encuentra en la mente del nifdo.

Los nombres de las figuras geométricas son conocimientos
sociales que el nino aprende  en sus irterrelaciones oon 1os

adultos.

ENSEMANZA.— La palabra gngsenaniza exprasa la tarea del docente

o la labor educativa.

La funcien de la educadora en la ensefianza de lag figuras
geométricas se habian enfocads a gue Los nifos las visualicen

en forma rigida y memoricen sus rmombres
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Cen base en lo anterior, se jugaba el aprendizaje del
contenido. Este tipo de relacidin urnilateral limita al alumno en

la construccidn de sus proplas ideas.

Fedivrles & log educandos  gue acaten estrictamentes las
instrucciones o reprodudEcan mecanicamente alguna tarea, por
@jemplas  iluminar figuras ya recortadas, pegarlas en lugares
determinados, Uugay los M Aos Ml sMog coloves, BT
significa limitarles la libertad de @wplorar y experimentar con

diverens materiales.

Tomands en  cuenta que el aprendizaje s un DYoCeso
constructive interno, la recepoidn pasiva de una informacion
avterna no basta para que el sujeto aprenda algo, sino gue Jdedse
@elaborarlo por si mismo. Y para @lln, el papel de la goucadora
@s proporcionar &l educands una amplia gama de oporitunidades

para que sea agente de su propio conosimiento.

Al respecto el programa  de pduracién preescolar 13981,
gstablece que el papel de la sducadora es der "orientador vy
guia para que el nifio reflexione, & partiv de las concecuencias
de sus acciones vy vaya enrvigueciendo  cada vez mas el

conocimiento del mundo gue lo rodea. ' (9

rvees seoes 0og ges See VETVT Se4ve ePHD Aepoe W) Wesl RFE S0%H1 ST e seset e verer

9. SEP. Programa de Educacién Freescolar 1981. Libre 1. p. 26
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Er ocuanto & la ensefanza  de  1a geometyia @n el nivel
preescolar la funcidn del docente se @rncamina a gue @l miAo
haga interpretacidn del espacic en el que e desemvuelva Yy
transfiera del espacic concreto & su representacidn, sea esta
plana o tridimensional. Se inicia woon  la manipulacisn  de
ohjetos, 1o que implica no sdlo tocarlos, sino establecer

relaciones entre ellos vy construly forman.

EFl reconocimients de las figuras mas simples vy regulares,

s@ propicia Ccon actividades en las que S desarvrolla  la
imaginacidn vy permiten que el nido: manipule materviales,
rECONOETa formas, represente graficamante opjetos Y

acontecimientos, reconozcan TiguUras simples coms  parte de

figuras mas complejas.

El programa  de educacion preescolar  considera  al niAo

CERn 2

Un ser en desarrollo que representa caracteristicas
fisicas, psicoldgicas v sociales propias, Su
personalidad se encuentra en proceso de construccidn
posee una historia individual y social producto
de las relaciones que establece con su familia y
miembros de la comunidad en que vive, (1Q)

10. BLOQUES de Juegos y Actividades en el Desarrollo de los
Proyectos en el Jardin de Nifos. p, il
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G continuacion se describe una de dichas caracteristicas,
agrupadas en tres puntos, no poroue se presenten disociadas,

simo para clarificar su evxplicacidn.

LY

Caracteristicas Intelectuales. L.os pYimeyas AFDB cle i
infancia se distinguen poy  UD& artividad viva, &l nifio se

@Rpresa y oonooe su madin & través de la accion.

Lo gque lo caracteriza @ moverse, @nsSayar, pypaerimentar,

vivir, a fin de aprender constantemante por la realidad.

El deses de conooer la causa vy la finalidad de las <o3as
que le interesan, e constatados & través de los por gue tan

frecuents entre los tres y siete afios.

E1 acercamiento gel infante a su realidad y sus 1intentos

por compranderlos Y Macerla suya olurre & fravées del Juego.

La actividad ludica permite la manipulacidn de objetos
concretos, a través de la cual, el nific conoce las propiedades

figicas vy establece relaciones erntre ellos.

Montessori afirma que el nific no puede pensar en abstracto
como N0 Bea partiendo de o gue vey siente, toca, manipula vy

puperimenta; lo gue ella llama abstraccidn materializada.
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El nifo usa para el juego los hechos de la realidad vy

psquemas gque ya tlenen.

El pensamiento infantil sigue una lagica propia, distinta
a la de los adultos, ya que pusca explicarse los hechos sélao a

partir de la realidad observable.

Barbara vy Fhilips Newman prplican ques tlos NIROS MO
actian en forma casual... lo gue pasa @s gque se quia par SuUs
propilos intereses a por BUS Proplas @wperiencias mas blen gue

Doy N pensamniento abstracto." (110

Este tipo de pensamientos, llamado egocentrisma pov Fiaget

s puede observar an mani festaciones Comol

al.Mealismo.~ Es 1a& tendencia & atribuir eristencia A

hechos pesicoladgloos {pensamientos, sUefoS, LO0Bas).

by.Animismo.~Donsiste en atribuiy, vida a los hechos Y

copeiencia a los cuerpos 1nanimados.

cr.Artificialismo., ks la tendencia a considerar los

fendmenns Tisicos como producta de la creacidn humana.

ii. BARBARA y FPhilips Newman. Manual de Psicologia Infantil
Volumen II. p. 385.
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También e caracteristica del pensamiento infantil, Is
parcepoisn global  de la realidad. Este hecho fue 1 lamado
globalizacidn de la realidad por Decvroly ¥ Sincretismo POV

Fiaget.

Monserrat Fortuny define la globalizacién de la siguisnte

MAMRY R«

Los nifos no captan la realidad de forma cualitativa,

sinc por tonalidades. Lo que significa que el

conocimiento y la percepcidén  son globales, el

procedimiento mental actda  como  una percepcldén
sincrética, contfusa @ indiferenciada de la realidad
para pasar despugs & un analisis de los
componentes o partes y finalmente, como una sintesis
que reintegra las partes articuladas, como

pstructura. (127

De acuerdo con la divisidn gque hace Fiaget de la secuencia
del desarrollo intelectual infantil en estadios o periodos de
edad, el nific presscolar se encuentra en periodo precperatoriog
esto se cavacteriza por la descompusicién del pensamiento &n
funcidn de imagenes, simbolos vy conceptos. Bl infante ya no

necesita achtuar 2n todas sus mani festaciones de manara 2xterna.
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17. FORTUNY Monserrat. Bocabulavio Basico. Decrolyano Cuaderno
de Pedagogia. n. 163,
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Las aooliones @8 haoen internas & 2 medida  que  puedsn
representar cada ver mejor un ohjeto o evento, par medin de la
imagen mental y de la palabra. El avance mas importante de esta
edad es la capacidad de formar modelos de representacidn para

las experiencias gue se Van teniends (funcidn simbdlical.

El nife desarrolla formas de ewprasidn gimbélica como el

Juego, @l lenguaje, 1a imitaciédn y el dibujo.

Caracteristicas Afectivas.~ El aspectn enocional mas impoytante
de los afos preescolares es  la necesidad del nifo de  ser
autédnomo, de hacer las Cosas por i mismod desea ayudar a&un &n

LAr®eas quUe requiersn un mayoyr @H Uy .

Bellén afirma gue hscia el tercer afo @l nifo "parece

ot

reparar en su identidad personal Yy &n sy oposicidn & todo
que no oes él."013), se da cuenta entre la distincidn entre ls

persosnalidad vy todo lo gque es ajenc a @lla.

Consecuencia de ello, es su interdés por conocer lo que e
rodea para de algan modo  dominarlo, Egte afan 1o lleva al
roleccionisms  desorganizado, s decirv, & reunir toda clase de
ohjetos que llame su atencion.

13, GARCIA Manzanoc Emilia. et. al. Bicologia, Psicologia vy
sociologia del nifo en edad preescolar. P« 97 .
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CaRACTERISTICAS SOCIALES.~ Los nifics an edad preescolar tienen
posibilidades de interrelacionarse, Con SUS Companeros Yy
desarvollar habilidades para @l jusgo en grupo. Los medios que

utiliza para ello son el lenguaje vy juegn simbdlico.

& través de esas interrelaciones aprende a wtvos ninos
habilidades motrices, JURgOS, lenguaje, informacion, @ inoluso
informacian  distorgionada. bl infante aporta al juego  EUS

capacidades guperiencias ¥y APY@CiIACLIONEE oRretnales .

La amistad 1o ewpresa sentandose C8YCa, Jugando, dandose
regalos, invitando al amigo & jugar & Ly rasa, preguntando por

dute cuando ssta ausente.

El desagrado por otros nifios 1o demuestra nNo o jugando Con
#l, no toméndolo en cuenta, diciéndole cosas desagradables V¥

riégndose de lo que dicg Yy hace.

Las conductas de cooperaclion se manifiestan al ayudar a la

realizacién de una actividad o explicando la forma de hacerlo.

Al estar en el grupo, forman claramente patrongs  de
referencia de amistad, del liderazgo ¥ hasta de conflicto

interpersonales.
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COPITULO IV.

ERNOLISIS INTERPRETATIVO
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Dentro del proceso de soclallzaclon del nifo, hacla el

Auevo mundo, como es el del Jardin de Nifos, surge un sin finm

de obstaculos los cuales pueden sy  Lemor, miedo, &mIolan
@ty cual estard mostrando una parte prgafosa del nifo quien

poy teney apenas su primera puperiencia fuera de cCasa, tendra

reacciones muay diversas.

Fero sin embargo la educadora no le da tiempo al nifo pars

que éste se adapte a BU DUBVOo modo e vida.

Lo anterior pretende dar & entender gue Sioun Nifo al
ingresar al jardin demuestra actitudes de apatia no Be le debe
de  reprender  sSino al contvario: 1&1 que Be debe hacer e
srientarlo & gue  tenga confianza  @n i mismon, Y o en  Sus
compateros, Forgue i el nifo noo oesta aun socializado para

cervivir con otros niRos dard dificultades al momanto de llevar

a cabo el procesc de Ereeranza-Aprendisaje.

En el capitulo anterior Decroly dice que @l no coartar el
interés del nifo es un factor muy importante ya gue Do se debe
considerar gue el adulto es el gue 1o sabe todo, de ahi surge

su méatods de los "centros de interés,

al nifo no se le da la libertad de epxpresar sus ideas Tomo
debiera ser, siempre es la educadora gquien impone o gue desead

ague 1o niAos hagan.
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Froebel mencicona gque la coaccidn del adulto es nociva para
@l nifc ya que no se debe considerar al nifo como un adulto
peguefo, porgue el nifn es un ser oon personalidad, e intereses
propiocs  de s edad, asi Comd Tampooo podenns generalizar al

hablar del nifo va gue Cada una @s muy diferente al otro,

For su parte Montessori dice: al evitar la coaccién del
adulto con el nifo, se favorece la libertacd para gue el nifo s

desenvuelva espontansamente.

Se le impide al nifio actuar pay voluntad propia sélo el
adulto es quien puede decidirv. No se permite gque el nifc vea an
la educadora a un comparero mas de clase sino como &l gue 1o

sabe todo.

Esos tres pedagogos ponen en evidencla que @l adulto &n la
mayoria de los  Casos, limita @l desarrollo intelectual v
emociaonal, @spontanac, et del ni A cuando e saben

inducivlie, orientarlao, o erncaminarlo, como debe ser.

El realizar las actividades gue la educadora ha dicho se
hagan es considerar a los nifics comD SEres CApaves de resolvear
cualguier situacidn que se le presznte @n la escuela, sin
ambargo s neEcesario orientar covrectamente al nifo para que

pueda desarvollar su autonomia que es uno de los factores a-
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desarvrollar e @1 Jardin Intz NIFfos. Coom oour e @0

realizacidn v desarrollo de los proyeotos,

i

Las teorias posteriorments expuestas junto al desarvollo
peloogengtico de Jean Flaget, son de gran apoyo Yy susceptibles
de ser empleadas en &1 aula en 1o quie e ConDoE Como pYaceso de

Ensefanza-Aprandizajie.

Los estadios que maneja Flaget estan completamente unidos,

y son secuenciales.

Todos los niAos atraviezan por @llos, no es posible que wun
nifo se pase del periodo sensoriomotriz, al pericdo de las
operacicones conoretas o viceversa, todns log NIfACE VAR poCo &
poasm Yo e U & W, atravezando gstos pericdos y pueden sey @n
mayar, o menoy tiempo, o oon buenns o malos resul tados, pero es
parte de la vida del nifo Lo cual no se  debe coartar de ningun

P CI

En educacidn preescolar el docente debe permitir que el
nifm asimile, acomode vy estructure  su pensamiento, para que
mhtenga  un  conocimiento  ésto sdlo 1o nuede observar  la

;
educadora por medio de la evaluacidn, gue en el Jardin de Nifos

@5 permanente y permite detectar si el nifo va adguirviendo o no

@l aprendizaje, y de qué manera lo hace.
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Es  muy necesaric recalear  gque cada nifo es  un s
diferente al otro y por consiguiente, debe darle la libertad de

elegir lo que desea, ruands 1o desea, es un factor gue favorece

el proceso de adguisicidn de comosimlienta,
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La estrategia metodolégica didactina es @l conjunto de
accicnes que ubtiliza el docente para favoreoer el proceso de

Ensefanza-Aprendizaje de un determinado contenido educativo,

SBu elaboracidn Yrepresenta 2sQUeMan grientadores de las
acciones para el trabagjo cobtidians del aula en la ensefhanza vy

aprendizaje de los ronocimientos gescolares.’ (14

Con ello, se8 logra  ser  congruente can los aspgotos
tedricos, las acciones v los elementos que constituyen la
préactica docentes permitiendo darle al contenido un tratamiento
adecuado  dentro  de un contexto  de respeto a la  forma  de

aprendizaje del alumno.

Los recursos didécticos: "moo osolo son materiales, Sino
todas aguellas estrategias, teonicas, sitbuaciones, auoiones Yy
mbhjetos, que fecilitan la relacien entre el docente, el alumno

y @l objeto de comocimiento. (1)

[E] pronlema planteado cla lugar a buscar posibles
soluciones, las cuales sean beneficios de lovs NiAoSs, guiienes~—

14. UN& Propuesta Pedagégica para la ensefanza de las Ciencias
Naturales Antologia. p. &,

i5. SEP. Recursos para el Aprendizaje. PAREB. p. 30.
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gon los gue deben tengry un me jor desarvollo y de acuerdo al

medio en gue viven.

En base & Lo investigado y analizado sobre la forma como
s@ puede conducir, el proceso de enseranza-aprendizaje de una
manera mas activa sociable y vreflexiva, =e sugiere a los
drmeantes  considerar ing sigulentas planteamientos, que le
serviran para mejorar su labor @ducativa, estando consclente

gue son formadore@s, o informadores de Conooimientos.

Gue en las actividades que se realiran se establezcan
relaciones dinéamicas oon @l  educandd, COMPareay o, familia,
comunidad vy consigo mismo, en donde tienan algo gue ensefar Yy

algn que aprender.

Las relacicones entre el docente y el educands son lag que
s@ deben cuidar para gue se den a traves de la cooparacidn y @l
respete  entre ambos, evitando  en parte la diversidad de
problemas oue corean durante @]l transcursc de una clase. Es el
nifo quien debe ir construyendo su conooimiento a traves de sus
acciones., For lo gque en las actividades oque se realicen, las
educadoras deben darle libertad para elegir =21 material vy el
papel que quieren representar, tanto en su jusgo como en sus
psrenificaciones, ya gue  son @stas  las  gque  brindan  las

posibilidades de relacionarse oon sUs companeros y magstras.
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N presionarlos a asumiy @l rol gue la educadora quiere
que represente, e% tmpor tante no obligar al nifo sino darle a
SEEY . He debe de javr qus - sean @110 mismos quLEnEs
distribuyan y ®lijan el material con @l gque desean trabajar,

ahlo de ssta manera se cetard estimulando la avtonomia.

En cualquier actividad que se realice con los Nifos S
debe evitar casr 8n las memor izacliones, 9§ mejovr paermitiv Al
Mifn descubriv por sl solo la distirtas formas de las figuras
geometricas, ya dqu& 58 egtard propioiando ‘91 aprendlzaje

significativo.

LOS  recursos  gue  se utilizan =n @l aula para trleiar,
@setimular y apoyar @l aprendizaja, debe de ser seleccionando
tomands en cuenta las raracteristicas & intereses gl miFo en

edad presscolar del conternido que se gquiere ensefar.

En el raso del contenido de las figuras geométricas han de
ey materiales concretos que parmitan 1la manipulacidén vy la
comsbruooldn, [y @yjemplos pnlantillas, blogues, etc. S
materiales grafico-plasticos se utiliren para la representacion
dee lag figuras Y paEra Crear formas & partir de ellas. Los
materiales debesn de estar al alcance de los nifos para  que

dispongan de ellos $1n esperar & Qua 1@ PropoyCLimrgg.
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La arganizacidn de los mismos ha de ser por  drea  de
trabajos pPaya utilizar con facilidad, tomarlo y devolverlio &l
rerminar de usarlo. LOS materiales conseguidos deben Tensr Wb
wesn flexible versatil, para poder sy usadn en tanmtas formas

como la fantasia y o la ijmaginacion del nifa lo determine.

El proyecto &5 una mrganizacidn  de juegos Y actividades
propias de la sracd preescolar, dque @@ desarrolla en torno a una
pregunta, un problema o & la realizacidén de una artividad
concreta  a 2 través de  la cual, el nifo  pusde oObseYVar,

guparimantar, manipular materiales, construlr eto,

El desarrollo de un proyecto comprende diferentes ptapas:
surgimienta, plangacidn vy realizacion, BEn cada una dee ellas 1a
educadora debe mostrarse ablevta a la participacion Yy la toma

de decisionegs de los ALUmnos.e

JUEGO DE CONSTRUCCION: Con ello el alumpo @xplora el espacio y
al medic ambiente que le rodea, descubre cuestiones del
rectanguleo puede estar de pie o acostado, que @l cuadrado o0
un tridangulo encima parece una casa o que varios rectangulos se

asemejan & un tren.
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JUEGD DE MESA: Lwe domindsy loteria, rompecabezas vy oCas de
figuras geometrloas, permiten el conmeimiento  de  éstas  en

diferentes hamarosg Yy POSICIONES!

JUEGOS DE IDENTIFICACTIUNS = finalidad es oue el YR
setablerca SBMEJANIAS eantre las figuras Yy 108 o ijetos  del

antormo.

ACTIVIDADES GRAFICO-PLASTICAG: Fermiten la construccidn  de
furmas, L& sxplovacidén del espaciao, 1a busqueda de 1a simetria
y el arden. Estimula la creacidn y la experimentacian de

diversos materiales.

ACTIVIDADES Y JUEGUS PGICOMOTRICES: Fermiten la Wwhicacidn
espacial, =l reconocimiento de  la  figura Yy la adguisliclan

padlatina de la o ian die Lineas.

JUEGDS CREATIVOS: De manera agradable lleva al reconoClimientd
da las figuras, se rvefuer:ia @l conocimiento Yy S proplola la
adguisicidn del vorabulario adecuads al interrelacionarse Con

BB COMPAREYr DS .

FORMAS DE INTERVENCION EN JUEGDS Y ACTIVIDADES DEL

DOCENTE .

HMemtiva al alumno
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Orienta vy guia al nifo en la realizracidn de losg JjueqQos Y
actividadaes.

e owun miembro mas del grupd. propicia la reaflexian sobre lo
que dicen, hacen o proponen.

Nalora positivamente los  esfuerzos de los nifcos  y los
resultados gque obtilienen.

JTrata de comprender &l punto de viata e un nifo.

. Organiza ol grups para trabajar @n |gulpo.

Jropone & los nifnos posibillidades no congideradas.

LY omueve giferentes antividades DAY a la his gueda de

informacidn.

EL ALUMNO PARTICIFA.

En la elecocidn de 1os juegos actividades.

JEn la bisgueda de materiales, ideas, solucibdn, et

En la @wplovacidn de materiales.

En la observacién de les carvacteristicas de los ob jetos.

EM la realizacién de sus propilas produsclones creativas.

FORMA DE EVALUACION.

En el Jardin de Nifos, la evaluacliin es antendida como un
process  de  caracter cualitativo, ogue pretende obtener una

visualizacidn integral de la practica educativa. N peta-



centrada  en la medicidn  que implica ouantifioary rvasgos o
roncucta, 1M 8N Una fEsoripoldn @ interpretacidn que permite

captar 1a singularidad de las situasiones concretas.

Ge @valna al nifo para Cconooey  SUS logros, dificultades,
sreas de interés, =to; los cusles debidamente analizados
permitivan implementar las aveimnes necesarias. La herramienta

de evaluacidn gue se ubiliza en este nivel es la observacidn.

EJEMFLD DE UN PROYECTO

SURGIMIENTO: SBurge a traves de unas frouras de hulespuma. Gue

se dejarcn sobre la mesa. Los alumpos al entrar al avlla las

AL

ot

ohservaran Yy preguntaran a1 se podia jugar con ellas, dande

habia conseguido, ebta.

Se les preguntd a 1o nifos i las conooian, a loo que
algumss respondieran i v ar bolas, ruedas, civoulas,
cuadrados,  techitos, tridangulos reconoclendo al vombo oy @l
rectangulo  como  cuadros  chuecos Y largus. Fara reforzar =21
interées se les invitd a jugar en el area de biblioteca; como S
encontraban motivados comenzaron & identificar las figuras an
las laminas oe los libros y Gratar de nombrarlas. Eeto llevd a

1os educandos a intercambiar cemmeimiantos sobre 1os nombres.
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Se les preguntd  si podian gugar Y realirar  alguna
artividad con los objetos en que @ identificaron las figuras
grométricas y @obre cusles eran. bHe decidid  jugar con las
figuras de hulsspuma vy de rcartén con los sellos, los jusgos de
mesas, dibujar ooBas & partirv oe las figuras, elaborar sus
propias plantillas, v censtruir murales utilizando figuras de
papel, ideas que desarvollaron al observar una lamina gQue
muestran & los medios de transportes formados  con figuras

geométricas.

Bl orden de los jusgos y actividades fue el siguientes
Frimeros el juego libre en el Ares de construccidn, segundo
log  JUBgos o mMesa, tercero la elabovacion de plantillas, Vv

cuarto las avtividgades grafivco-plagtlan.

El proyscto se Llama Cemnozoamnss las flguras geomeétricas.’

Primer Dia. Fara la elaboracian del friso el grupn 38
divididé en dos equipos, los gue querian dibujar y los que
querian recortar, ademas se decidid @l cédigo gue se utilizaria

para &l registro de asiastencia decidiendo gque serian cuadrados.

Segundo Dia. Se recordd gue ese dia se gjugarian con las
figuras de espuma y cartdn. Be les cusstiond sobre el suego si
seria individual o por grupos, decidievon FEUNnirse en peguenas
grupns de amistad.
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Eligieron las flguras die su  agrade vy se les de ji en
libertad de construir. BHe entusiasmaron al observar 1o que
podian formar al unir cierta figura. Algunos buscaran la manera

de ponerle detalles.

Unos nifos se interesaron por 1o que habian reallzado sus
compaferos y pldieron gue les mostraran céomo 1o habian Iograds,

asi fueron intercambiando ideas y materiales.

Tercer Dia. En la comversacidn  se  les recorod  que la
artividad del dia evan los juedos de mesa. Los educandos 5@
AGrUparon POy referencia de juegos. Se les gvplicd la manara de
hacerlo, ademas se les animéd &  gus  los intercambiaran. Be
cheerve  que  con e@stos Juegos reconocievyon las  figuras  @n
diferentes posiciones vy tamaros, se ayludaban mutuamante cuangdo

ancontraban dificultades pard identificarlas.

Cuarto Dia. Fara la elaboracidon de las figuras se Comanzo
por  preguntarles gue material utilizarian. Algunos guerian de
huilespuma, pera se deseché  la idea al concluly  gue gdicho

material no se conseguia en la comunlodad.

Un nifo propuss usar hojas de papel, ldea gque we degcar i

por la  fragilidad del material. Otros alumnos propusieron

utilizar cartén por la facilidad de ohtenerlo y su durabilidad,
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Se les cuestions sobre dénde y guisnes Lo conseclirian, e

propusa padir al otro grupo Yy S& Aombréd una comisidn para e11o.

Al vegresar al aula se paercataron que no aran suficientes,
por lo cual se dacidid gue se conseguiria en los hogarvres o @n
la tienda para podey regresar  oon las actividades al dia

siguientea.

Quinto Dia. Los alumnos decidigran que las actividades se
marian de forma individual, para @llo we abrievon las cajas ¥y
dividié el cartan. Lespues de  dibujar las figuras las
comlarearon, unos con crayola vy otros con pintura vinilica., Los
mifme decidieron llevarlas & sBUS hogares para  jugar  can sus

MNeErmancs.

Sexto Dia. Se prepavaron las mesas PAara la acbividad
cubridéndolas con periddicos. Los nidos DUSCAaron &8n una  oaja
predeterminada los sellos gque tenian las figuras geométricas
conocidas y o las reunigron en un solom lugar. Al constatar gue no
sran suficientes se formaron en @quipos para compartivias.

En el recipients pleno se las calood pintura de diversos
colores, para gue al v sellands se mezclen los colores y las
figuras. Despues de terminado se  les  puso uan marco Can la

tdcnica de boleado vy se los llevaron a sus hogares.



septimo Dia. Se les pregunto & Ios mlfos gue tipo de papel
utilizarian para confecclonay “us murales:; después de observar
los gue se encuentran en el area de expresidn Grafico-Plastico,

ellms decidieron que seria el papel lustre.

Se les cuestiond sobre si era suficiente para todos a Lo
gque  respondieron negativamente. L& sugerencia fue que B8
frrmaran Equipos nusvamente, séalo gue abora pasarian @ elegLy
una figura de hulespuma, para  oue después se reEunieran los

tridangulos, los cuadrados, et

Cada equipo DUSCEH UM @BPACLD DAra trabajar, mientras wunos
mifos dibujaban otros recortaban. Despuss, un representante pov
OuUipDs  pass  a busoar un pliego de papel bond. Lade eguipo
decidid qgue formarian Con sUs recortes; Niocievon Casas, trenes,

payasos, et

Un grupo de alumnas quisao sequlr dibuwjando vy recortando,
por 1o gue se les asignd la comisién de propovoionar recories a
los eguipos gque lo solicitaran. Algunos alumnos los pedian por
su nombre y otros los dibujaban an el ailre, hubo una nifia gue
soluciond su problema mostrands la figuara de hulespuma v atra

que sefalaba las gque se enoontraban en el area de consbrucoion.

Los gue conooian 1os nombres 1es fueraon diciends & SuUs

compaperos  y  se  fueron corrigiends nombraban  al carculao-

31
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come bola y  al cuadrado  como Cuadro si no recordaban al
nombre del rombo le preguntaban & ta educadora. Los murales se
colocaron en el args de BUDYEes1on grafico-plastica para que Lioe

padres de familia lo pudieran obsETrYAar.

te dia los alumnos propusieron Wun cambio an

Octavo Dia. Es
el rvegistro de asistencia, se utilizarian vasitas en lugar de
cuadrados. Al pasar el primer nifgo sus compaferos observaran
gue utilizdéd para ello un triangulo v ooun  cuadrado, algunos

alumnos le pusieron detalles.

Ge divicdid el grupo en eaquipos Yy un representante de Cada
gaquips paso A dibujar una determinada figura, Si Qquerian se
podian APOYAY an LINE S plantillias @rihas de placas de
radiografia. Despueés todiog los Mn1Aog pasaron A& dibugar
partiends  de la  figuray  por giemplo:  cuands  se  dibujaran

civeoulos, los educandos Tormaron AT AN &G, MANZaNas, rostiros,

gte, Les fue permitido ayudarse unos a Ot ros.

Observacidn. l.as actividades Yy Jjuegos  para gducacidn
fisica sg integraron al desarrocllo del nroyvecto para establecer
WA relacidn significativa Y raspetar el principio de

globalizacidn que sustente tedricamente el método de proyectos.
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Ademas se toma &n ronsideracien gues el juego peicamoty iz
@5 una de las actividades fundamentales para el aprendizaje de
la geometria, ya que & partir de este se da la construcoidn de
@HEDATIO % Filempo, glemanto NecCesaEr 1o para conooimientos

pgeométy Loos ﬂﬂ%t@fiﬁfﬁﬁc”§163

Se propopen las siguientes actividades para la wlase de

sduracidn fisiloal

Recursos. Figuras geométricas previamente pintada en 2

pigo actividadaes y juegos peicomotrices.

Jaminar, gatear, covyey por @l contorno de las figuras.
JFormar figuras &n el atre.

Celocarse cerca o lejos de determinada figuyéa.

Juegos Creativos.

1.—¢ En que figuras hay mas NLAos Y.

En o oun lugar  determinado se colooan recortes de  Tilguras

geométricas.

e pesas becks westr SRt bR OTS St Srias S4red Mmpe OB WIS femme S Sy Serer Seuss

1&. SEP. EBElogues de Jusgos Yy Actividades en el Desarvollo de
los Proyectos en el Jardin de Nifics., p. 9394,
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Jems nifos eligen una flgura.

A4 una sefral, corrven a colocarse sobre  las  figuras qgue
Ccorresponds & 58U @leccidn.

Ya habiéndose colocado todos, S8 CDMpara qué figura tiene mas

Mifos.

wa Compra de Flguras (Modificacian del Juego de las Cintas).

L@ nombra a un comprador. un vendedor Yy a los nifos que BET AN
la mercancia.

A laos nifos gue les togque  ser mErcancia Sse les coloca una
figura de papel en el P

e cmlocan en cuclillas,

.Be inicia un didlogo entre el comprador y el vaEndedor .

Comprador: too, oo,
Vendedar: o quian &s
Comprador:s La vieja Ines.
Vendador: @ Que queria

Compradors Menciona la Tlgura y gl color de ssta.

Entre los dos van &n busca del nifo que la terga y se la

ligvan, el juegs contindga hasta que agobte la merzancia.

o~ la Fesca de Filguras.
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LBe colocan figuras de cartan en @l suelo.
Joom una cana de pescar, elaborada con wuna varita, astambre v

cinta edhesiva, se procede & pescar.

Jrara ello se muestra a los Mifos el dibugjo de las figuras gue

s gquiera gque pesque y e le nombrya.
También se pueds colooar recipientes Con figuras  Como
seralamients para que vaya colocands  las que coarvesponden a

cada bote.
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CONCLUSIOMNES



La @laboracién de la propuessta pedagbgica permitid hacer
un analisis critico de la labor wducativa, conooiendo de esta
manera 1as limitacions:s v deficiencia que estaba cepliends al

abordar 8l vontenido relativo a las filguras geom@trlcas.

Con la aplicacidén de la propussta s superaran algunas de
las deficiencias obsevvadas en el quehacer educativo. =
plantear JU&gos Y actividades para el reconocimients de las

figuras peométy 1Cas parmitid A i alumnos lograr ey

i

aprendiza je ignificativo., Se obeevvd gue con la aplicacian de
Tog USROS Y artividades propuestas, los nifos se mostraron
creativos y satisfechos, al descubrirv que sus ideas fueron

femadas  en  cuenta  y  verlas plasmadas @&n  sU realizacidan

parsanal .

Eete hecho permitid el me joramiento  de  las relaciaongs
gducadora-alumm, alummo-aliummnog credancdose  Wn ampiente e

libertad donde prevailece el respeta y la tolerancia.

Ge observe que las sxperiencias resultaron significativas

y los nifos las aplicaran en situaciones similares posteriores.
En gensral se considera que la propuesta fue aprovechads

tanto por los alumnos comas por o la educadora, ya que permitid

que esta modificara su préactica docente al propiciar juegos se-
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toma en consideracion lasg raracteristicas del nifo en edad

preesunlar.



GLOSARIO

Bosquejan: Empezar a trabajar en una cobra sin terminarla.

Desvincula: Froceso de libervacidn de bienes unidos.

Dimensidn: Cada uwna - de: las magnitudes fisicas

fundamentales (sspacios, masa, tiempold,

Friso: Lamina en la que se plasman las actividades &

realizar durante el desarvallo de un proyectio.

Incongruante: Bin congruencia falta de adecuacidn,

Magnitud: Grandeza, excelencia o importancia de una cosa.

Toda propiedad de los cuerpos que pueden ser medidos.
Pensamiento Geométrico: Poterncia o facultad de pensar
sobre las propiedades y relacliones formales de las figuras del

plans en el espacio .

Preponderante: Frevalecer o hacer mas fuerte una DRI ML GN

regpecto A& otra. Froplociars favaorecey la ejecucidn de alan.
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Repercusidén: Efgcto que causa una cosa sobre otra.

Topolégico: Estudiom de las propledades de log espacios.
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