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INTRODUCCION

La oroblematica existente en ei camoo educativao en
México es muyv extensa. Y2 ous son 1nnunerables los factores
que de una u otra manera influyen =n el comolicado proceso

ensefanza-aorendizaie.

En el presente trabaic se aborda un problema muy comun
en la educacién que se pueas apreciar en la mavoria de las
@scuelas primarias en la as:ionatura de las matematicas v,
especificamente &n sexto graco: la dificultad que oresentan
los alumnos en lz rescolucier de los problemas matematicos;
porgu=s  aun cuando =] alumro ®s capaz de resolver las
operaciones bdsicas aisladamerte, presenta umna gran dificultad
para wutilizarlas @n la resolucién de los oroblemas matematios

que se le presentan en la escusla.

Este oroblemz se h: elagido por ser uno de los
propositos fundamentales de l:: matematicas gue marca el Plan
¥ los programas de educacier basica v que la mavoria de las
veces no  se cumple, pues lcs alumnos en el momento en aue
llegan a sexto orado de eaucacién primaria no tienen los

elementos necesarios para pacer resolver los problemas que el

maestro v el texto gratuito os matematicas le olantean.



En el Marco Tedrico de esta oropuesta, se definan
todos los elementos que 1ntervienan en el proceso ensefanza-
aprendizaje desde un punte de wvista constructivista para
sustentar 1la elaboracién de las estrateaias maetadalegirco-
didacticas que pueden dar solucien al problema anteriormente

mencionado.

En el trabaio también esta intearade wun Marco
Referencial que describe las condiciones legales. fisicas e

institucionales en las cuales se ha oresentado el oroblema.

Una d= 1las posibles soluciones del problema, se
considera que pudiera ser el planteamiento de ‘“problemas
abiertos" que también puede ser la alternativa gue 1los

maestros podrian tomar en cuenta en su Practica docente: ¥a
que estos facilitan 1la comorensién de los problemas

matemdticos.

Basado en esto se incluve en el trabajo el capitulo de
las estrategias matodolégico-didacticas que se proponen  comn
posibles procedimientos aue pueden llevar a la solurién de la

problematica mencionada con anterioridad.

Todos los capttulos contenidos en este trabaio estan
relacionados muy gstrechamente, ouas a partip dal
planteamiento del probiema se establecen en el Marco Tearico
los conceptos necesarios oue se encuentran relacionados con
e¢l, asi mismo el Marco Referencial corresponde a 1a ubicacien

del problema v lag estrategias se elaboraron bagjeo los



conceptos del Marco Tedrico v on base z las circunstancias gue
determina el Marco Referencial v con o] broposito de azrle

solucian al problema plantesado.

Las conclusiones ez otro apartadoe muv rmportante, pues
de  una manera muy sintética en ellas se resaltan los aspectos

mas importantes de todo el trabaao.

De esta manera queda establecida la relacisén existente
antre todos los capitulos del trabajo que pretende

verdaderamente ser una aportacién atil en la educacion.




I EL PROELEMA

A. Planteamignta

Las matematicas en la escuela primaria, generalmente
provocan desconcierto en  los alumnos va qgque dificilmente
pueden entender el por queé de su existencia vV conocer sy
anlicacién en la vida diaria, lo cual oroveoca un desmesarado

desinterés por parte del alumno para aprender matematicas.

Todo conocimiento matematico tiene rcomo finalidad
aclicarse a una situacién problematica real a la aue 2]l suyeto

cognoscente pueda snfrentarse.

Logicamente se sabe que cotidianamente el sujeto se
2nfrenta a muiltioles situacionaes problematicas, que muchas de
ellas pueden ser o no de tipo matematico. Lo cierto es oue &n
la escumla los problemas matematicos SO una realidad para el
alumno v desde primero a sexto grado de educacien basica se wva
a2 enfrentar a esllos, a pesar de que le resulten desagradables

0 dificiles de resolver.

Se considera aque este pProblema se ha originado en base
a la torma equivocada en que se le han planteado al nifdo las
problemas matematicosy a lo poco que se ha respetado la manera
individual de resolverlos o a que se han adaptado al nivel de

desarrollo mental del nifo.



Es por @staz razen que cuando el alumno de educacidén
basica llega a sexto arado intenta resolver los problemas
matemdticos mecanicamente, lo cual lo llevara al fracaso en la
resolucien de éstos, aorandando adn mas su avarsion a las

matematicas.

También sg sabe aue en muyv  contadas ocasiones el
docente se preocupa por atender el nivel cognitivo del nifdo
para adapatar el nivel de dificultad de los orablemas
matematicos a los que se le va a enfrentar, basandose
axclusivamente en el proorama educativo ¥ an sus contenidaos,
por lo que deja de lado la posibilidad de crear orocadimientos
qua realmente le permitan al alumno resolver los problemas

matemdticos satisfactoriamente.

En base a todo lo expuesto, este problema queda

planteado de la siguiente man=sra:

<QUE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PUEDEN FAVORECER LA REFLEXION DE
LOS ALUMNDCS DE SEXTC GRADO DE EDUCACION PRIMARIA PARA RESOLVER

PROBLEMAS MATEMATICOS?

E. Justificacian

En estos altimos aros se han hecho alounos ajustes a
los prooramas educativos ds la educacién primaria =n base a
las necesidades primordiales ae aprendizaie de los nifos de

Mauwico.

Estas modificaciones se hicieron con el propssita de

L}



mejorar el nivel educativo del pais oue actualmente 2s muv
bajo, pues los prooramas anteriores va no responden a lasg
necesidades actuales de nuestra sociedad gue dia a dia =e
vuelve mads compleja. La estructura de estosg programas otorgan
al maestro mas libertad para organizar las actividades
didacticas gque se ajusten al desarrollo del nifo ¥ a sus

Nnecesidades.

Dentro del enfoaue que presentan los nuevos proaramas
en la asignatura de matematicas el Nino es considerado como wun
ser cognoscente, capa: de canstruir su Pronio conocimiento
matematico a partir de experisncias concretas que a través de
un largo proceso reforzado por la interaccisen con SuUs
Compaferos v maestros se wva haciendo capaz de hacer mas
abstracciones que en un momento dado no  necesitara de los

objietos concretos.

Aungque el ser humano puede construir su propio
conocimiento fuera de 1la escuela, wva gue las matematicas san
sélo el producto de las necesidades gue suraen en la vida
cotidiana para resolver situaciones prablemiticas, no es
suticiente la experiencia cotidiana para afrontarlag ¥
resolverlas de unaz manera mas aficaz. FPFor 1o anterior, la
escualz debe oroporcienar conocimientos v s1tuaciones
problemsticas en las cuales los nifos deban aplicar dichos

conocimientos.

Los za2lumnos de sexto grado ge educacién bhasica se
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encuentran aproximadamente on la etapa de las operacicones
formales segin la teori{a de J. Piaget, en la cual se SUPOne
que el niRo es capa: de resolver problemas abstractos, sin
embargo, en la opractica diaria el docente se 2nfrenta con
Situaciones muy diterentes: son Muy pocos los casos en que @l
alumno tiene los elamentos Necesarios para resolver problemas

matematicos sin la avuda del maestro o de sus compafieros.

Frecusntemente el alumno s& encuentra en el gran
dilema de decidir queé operacliones tendra que wuwtilizar opara
poder rescolver los oroblemas, poraue no ha logrado llegar a la
etapa de desarrollo acorde a su edad cronolégica. Por otra
parte, tampoco se la han Prooiciado las situaciones necesarias

para alcanzar un mavor grado de abstraccisn.

Al nifio no se le ha enfreantado directamente atl
objeto de estudieo. & veces se le plantean prablemas irreales
© mal redactados que en lugar de favorecer sy desarrollo
mental, se le canfunde. Esto le provoca angustiaz v rechazo a

las matematicas.

Las técnicas uftilizadas tradicionalmente an ia
ensefhanza de las matematicas. en la actualidad rasultan
inoperantes. Antes las Operaciones basicas se ensefaban para
aplicarlas &n la resolucien de problemas, ahora sa Dretende
partir de una situacion problematica real para despertar eai
interés v la necesidad del alumno para encontrarle la solucien

¥ utilizar las oberaciones basicas como un medio para

i1



lograrlo. es decir, el uso que se le da a 1los problemas
matemdticos en la ensetfanza tiene dos vertientes: coms un
contenido v como parte de un método a seguir. Luando es como
cantenido primero se ensefa 1la aperacisn, el procedimiento de
solucién v  finalmente el problema como orobador da la

adquisicién del conocimiento.

Sin embargo €] problema matemdtico es considerado
también como una estrategia didactica que muchos estudiosas de
la didactica de las matematicas con enfoque constructivista
sugieren coma. estrategia de i1ntroduccisn a la farmacién de

conceptos.

Desafortunadamente las técnicas tradicionales a lasg
que se hace referencia, en la actualidad son utlizadas por una
gran cantidad de profesores. Esta es una de las desventaizas
de la libertad gque otcrgén los nuevos programas, pues es
léagico gue si el docente no paosee otros sustentos teéricos en
cuanto a2 aprendizaje, wtiliza las técnicas tradicionales de
ensefanza. Por esta razén se cree conveniante proponer nuevas
@estrategias didacticas que le permitan al alumno desarrollar
St capacidad de razonamiento. ouve Ttaciliten el proceso
ensefanza-aprendizale v se logre la finalidad caon que se

2labore @1 nuevo grograma de matematicas.

C. Objetivos

Con el presente trabajo se pretende propiciar que:

~ El alumno de sexta arado de educacien primaria resuslva



orablemas matematicos.

= BT glumno de sexto orado desarrolle St Capacidad da

abstraccion a través de distintos razonamientos.

- El alumno de sexto arzdo utilice las operaciones bdasicas

como instrumentos para resolver problemas matematicos.

- £l alumno de sexto qraco sienta la necesidad de adqguirir
conocimientos matematicos para resolver prablemas reales v

concretos.

- E1 maestro posea opciores diferentes para trabadjar con la

asignatura de matematicas.

- El maestro le brinde al alumno nuevas formas de trabajoc gque

faciliten su aprendizaje.

- El maestro le brinde laz oportunidad al alumno de construir
sS4 Ppropio conocimiento en pase a sus propias experisncias v a

la autocorreccisn.




II MARCO TEORICO

A. Los orablemas de matematicas en la realidad v en 21 auls

En la wvida diaria. todas las personas se enfrentan a
situdciones problematicas de distintos tipos (las de tio0
matemdtico es una antre ellas) que tienen o que necesitan
resalver para obtensr  un resul tado, va sea satistacer

interegas, gquitar obstaculos o simplemente conocer la realiczd

Lo cierto es gue siemore se intenta solucionar jos
piroblemas porque se necesita hacerlo o porgue se tiene un
interéds. La caracteristica mas importante de estos problemas
€S que son reales, va gue no resulta  lsogico que alouien

pretenda inventarss alogdn problema.

Cuando s2 intenta llegar a la solucién de un problema.
todas las personas actuan de diferente manera, pusdsan
anoustiarse y no ver con Claridad por dénde. empezar, otros
@xperimentan  seqin sus Nipétesis, otros quiza oapten oor
ponerse a meditar y anzlizar primero la situacién. En t:in,
cada parsona se azjusta a sus rnecesidades o a las herramientas
gL tenoa d su disposicién, Y wtiliza sUS prooios
procedimisntos de resglucian, pues como adultos s=  tiene la
facultad de permitirse los ENsayos oue se deseen, la=

herramientas Necesarias e incluso a veces se requlieran

condiciones favorables para enfrentar un problama.
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For el contrario. en 21 aula todas las condicliones son
distintas. Los opraoblemas a los aue se enfrenta =1 nNiro  son
impuestos v casi  nuaca  surocen ge  su interés ni1 de su

nacesidad.

En la escuela oprimaria, uno de los obietivos
princicales en la ensefanza de las matematicas es aus el nino
sea capaz de resolver problemas. €in embarco es bien sabido
que esto siempre se ha considerado como un obstaculo opara los
alumnos, va aque no es suficiente que puedan comprender vy
conocer las operaciones basicas para que s2an caoaces de
resolver un problema, proponerles numerosos siempnlos para

acrecentar dicha capacidad.

El nife. al enfrentarse a un enunciado, su principal
praocupacién es saber qud operacién tiene que utilizar para
llegar a un resultado. Esto le i1moide que  busgue no una
operacian matemdtica, sino una solucién racional o el

desarrollo de un razonamiento léoico.

Otra cuestién importante es la conviccién del nireo al
encontrar una solucidén vy su posible justificacién: cuando el
maestro le pregunta: ALestas seguro¥: esto bastara para gque =1
nifo dude de su respuesta. Este comportamiento termina con el

cuadro de resolucién de problemas en matematicas.

Ambas cuestiones tienen su origan en la relacién aue
@ establece entre el maestro v el alumno. relacién que esta

més determinada por el maestro aue pretende modelar los
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comportamientos de los nifios. influye en sus respuestas. &1
alumno antes de oensar en céma resolver el problaema, trata de

producir la respuesta aue el maestro desea.

Al pretender que el nifo desarrolle su Capacidad para
resolver problemas, €8 necesario examimar la relacien maestro-
alumno—contenidqs~estrategias, establecerla de manarg
favorable aque le permita al nifo formarse otra concepcioen de
los problemas. en los cuales se le brinde la oportunidad de
desarrollar una gran cantidad de procedimientos no cansnicos
gues la permitan resolver un problema de acuerdo a 1la
utilizacién de su légica Yy de sus propios recursos no

convencionales.

En lz enseranza tradicional de las matematicas se
amplean muchas direcciones de trabajto, wuna de las mas comunes
para resolver problemas es la de hacer un analisis de los
datos iniciales, explicar un procedimientao v dar 1na
Justificacion de los resultados: perg  salo 1) aesta
considerando wuna parte de los factores aue favorecen la

capacidad parz resolver problemas.

Sa deberfa tomar en cuenta que generalmente los

problemas son textos escritos v su dificultad varia sS20UnN

4]

sintaxisg, los términos empleados, en fin, su redaccién v su
extensiaon, Esta caracteristica propia de los oproblemas es

otra cuestion gue obstaculiza la comprensién del oroblema v

por lo tanto su resoclucién. El nifio aue no aprendis a leer w

1ls




a interpretar textos de ecte tipo, légirecamente se le
dificultara su COMorensian.
La actividad de resolucien de poroblemas se presenta
2N 2fecto como una actividad complela que requiere
la afectacidn de un oran namero de tareas: deposito,
seleccién, organizacisn de informaciones, buasaueda v
aplicacidn de procedimientos, calculos, etc.™ (1)

Cuande wuna de estas tareas requiere de gran atencian,
el nifo se encontrara en dificultades. El mz2estro sabe
perfectamente coémo elevar el nivel de dif:cultad de un
problema: agrega una pregunta, alarga el texto, aumenta las
cantidades, etc. Esto llevara al Nifo & un campo desconocida,
lo cual perturbara su posibilidad de memorizacién. El maestro
debe saber que e1 aprendizaje de resclucién de oroblemas

también pasa por 1la utilizacién de la memoria.

La maduracisén pPsicogengtica del nifAo W los
determinantes afectivos socio-culturales son otras cuestiones

que también deb2n ser tomadas en cuenta para favorecer la

cCapacidad de resolver problemas en los nifos.

las etapas de desarrgllo de tn niao SO
taracterizadas por sus funciones mentales. las aue deben
tenerse en cuenta al momento de 1nvolucrar a un niso 2M una
situacidn problematica, determinar S1 Sus 2ztiructuras
cognitivas le permitiran llegar al resultado dus se desea.

(1) ERMEL de1 Irem. Aprendiz
Primaria. Antologia

des. Matemsticos en ia Escuela

a
2 Matemitica en la Escuesla 11v,
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1. Los problemas clasicas
Para rasolver las cdificultades aous se (=2 presentan al
Ni1A0 2n la escuela primaria en el momento son aus deba resolvar
un oproblema, es necesario atender a wna arzn  cantidad de
situaciones gue en si al oroblema clasico o tridicional.
Liamemos clasico al tipo de problemas en aque lasg
orecuntas ordenadas vy cerrradas estructuran la
resolucién, en el gue las informaciones aadas son
necesarias y suficientes. donde la intshcilen es
ejercitar a los nifos a decodificar un enunciado v
buscar entre los conocimientos aguellcs que se
aplican 2l problema presentado. (1)
En este tipo de problemas los obietivoz son limitados,
N0 le ensenan a los nifos a retlexionar sobre ios datos, no

pueden problematizar determinada situacién, no fomentan la

capacidad de justificar v validar los resultadcs que obtengan.

Los problemas clasicos brindan al alurno  una imagen

muy 2lejada de lo gque realmente son los problemas de la vida

diaria.

€in embargo, no se puede ignorar gquz los oroblemas
tradicionales en la escuela son una realidad c:ra la cual el
nino debe estar oreparado. per lo tanto hav gus brindarle otra

altarnativa: los problemas abiertos.

i

2. Los problemas zabiertos

{1} ERMEL del Irem. Aprendizaies Matematicos 2n la Escuela
Primaria. Antologla "La Matematica en la Escuela [I".
pag. 213
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Con los problemas abiertaos se tiene una i1dea  central.
bBrindarle al Nifo un obieto diferente. Esto conduce = un

problema matemdtico con un adecuado potencial drdaciico.

Se considera qua2 un problema matematbico pos=2e mavor o
menor potencial didactico en la medida en que provoca un
conflicto cognitivo W parmite el uso dg diversos
procedimientos. Estos problemas que son sugeridos deben
propiciar un factor indispensable en el aprendizale: gl
interés, al mismo tiempo, deben atender al aspecto livdico,
caracteristica propia del periodo de desarrollo en =) gue se

encuantran los nifos de educacidén basica.

Se pretende que el niReo se de cuenta gue los oroblemas
matematicos provienen de la realidad v que al resolverlos se
logra satisfacer una necesidad de una situacidén aque le

intersse,

El obietivo central de estos croblemas abilertos es gue
2l nifo descubra o seleccione el procedimiznto o la
herramienta matematica gue considera partinsnte para encontrar
uri  resultado a partir de sus conocimientos previos. csto
contrarresta 2 la resolucién mecdnica due se 218cuta  en uh
problema estereotipado v puede ser utilizado desde =21 momento

de introduccian a los conceptos.

Al momento de que el nido interactue con los problemas
inmersos en un contexto con mas sr1onificado podra adoptar una

actitud reflexiva v creativa, lo que contribuira a 1a
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comprension de los conceptos matematicos.

Entre estos obietivos también esta ol aue el niRo
aprenda a buscar, recopilar. organizar ¥ tratar la informaciaen

de acuerdo a sus hipétesis.

Deberan aprender a verificar W validar sSUS
procedimientos v resultados a través de la confrontacien
explicacién de los mismos, d2 1gual manera, deberan aprender a
problematizar situaciones, lo cual les permitira dasarrollar

SuU capacidad de investigacién.

Los problemas abiertos se caracterizan por tener mas
relacién cen las situaciones cotidianas. Se deben contformar
de wuna forma variada v flexible en la que el alumno se vea en
la necesidad de buscar informacion faltante hasta llevarlo a

determinar el procedimiento mas eficaz para resclverlios.

l.as caracteristicas particulares que deben

diferenciarlos son:

- ta informacién puede ser escasa o abundante, desordenaéa,
pertinente o no pertinsnte.

= No deben limitarse a un enunciade verbal o escrito,

- Deben presentarse dentro de un contexto significativo opara
los nifos.

- Pueden carecer de precuntas.

~ Posibilitan diversos procedimientos para llegar a la

soluw=idn.,

el




— Leben ser simplificados por el maestro seqgun sea el nivetl

cognoscitivo de los ninos.

B. La construccison del conocimiento en el nifo

La educacion actual ha venido exigiendo cambios gue
responden verdaderamente a las necesidades de los educandos,
por eso, algunos pedagogos han propuesto un rfuevo enfoque que
tome en cuenta que el nifo como ser creativo y social necesita
de contenidos escolares que no le sirvan dnicamente para pasar
de grado sino que sirvan como instrumentos que ayuden al nifio
a desarrollar su capacidad creadora, gue lo inviten a razonar,
a investigar y a convertirlo en un ser capaz de solucionar los

problemas que dia a df{a l2 plantea la vida.

Por otra parte que puedan fortalecer las relaciones
afectivas, sociales vy la actividad cooperativista. Es por
esto que la teorfa psicogenética de Jean Piaget fue
considerada para sustentar el nuevo enfoque que debertfa darse

en la educacién.

Todas las nociones que el nifio adquiere del mundo gque
lo rodea, atraviesan por un proceso de construccién, qua se
inicia desde el momento en gue el nifc se enfrenta a un objeto
de conocimiento. El posee o elabora ciertas hipétesis acerca
del objeto de acuerdo a sus estructuras cognoscitivas o sus
conocimientos previos. Al momento de interactuar con dicho
objeto de conocimiento, estas hipdtesis pueden ser coniirmadas

o contradichas. Cuando se da la contradiccién, envre lo qua
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2l nifio supone v la gque observa al actuar, llegard a un
replanteamiento de las hipdtesis originales. Estas nuevas
hipétesis modificaran sus estructuras cognoscitivas. En este
proceso  radica la evolucién de los conocimientos que el nifo

ha conztruido.

Al  igual, Piaget cree que desde el momento del
nacimiento, una persona empieza a buscar mediocs de adaptarse
mas satisfactoriamente al entorno. Esta adaptacién supone una
constante basqueda de nuevas formas de aceptar mas eficazmente
ese entorno. En la adaptacién se hallan implicados dos

procesos basicos: la asimilacién y la acomodacién. (1)

Estos dos procesos son denominados como invariantes
funcionales. La asimilacieén es toda accién que el individuo
ejerce al interactuar con su medio ambiente o en determinada
situacien nueva y utiliza lo que ya sabe o lo que puede hacer,
peroc este proceso no es estatico va gque a medida gue el sujeto
sigue interactuando con el fenomeno, wmodifica o cambia su

pensamiento, este proceso es la acomodacidn.

Al ocurrir estos cambios, 2]l sujeto pasa 3 un estado
de desequilibrio, ya que las hipétesis gue tenia sobre wun
objijeto o fenédmeno varian cuando se vuelve a interactuar con

é¢l, pero gracias al proceso de eguilibracidén, a través del

(1) WOOLFOLK, Anita E. y Lorraine Nicolich. Una Teoris Global
Sgbre el Pensamientg. La Obra de Piaget. Ant. Teorias del
Aprendizaje. pag. 202
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cual al sujeto buscz una estabilizacién, pasa da un
conocimiento a otro. £s asi coro sSe da el desarrolle
cognoscitivo o los cambios en la estructura cagnitiva del

individuo.

En este desarrollo interviemen cuatro factores que

desempefian un papel muy importante:

= Maduracidn. Es 1la aparicién de los cambios biolégicos que
-2 encuentran programados on la concepcisn de cada individuo.
Se considera gue es el factor gque proporciona  la base

biolégica para que se produzcan otros cambios.

- Experiencia. El individuo la adquiere al actuar sobre su
entorno, cuando manipula, ensaya, investiga, etc., pueden
alterarse sus procesos mentales. Cuantas més experiencias

tenga el individuo podra adaptarse mejor a su medio.

— Transmisién social. Esta consiste an la interaccidn del
individuo dentro de su sociedad. Se da la posibilidad de

adquirir informacién gque pasa de un individuo a otro.

- Equilibracidén. Una parte activa del sujeto que busca 1la

estabilizacién v la adaptacién.

Esta euplicacien del proceso de construccién del
conocimiento ha de impactarse en quienes se dediguen a 1la
ensefranza de las matematicas; que el conocimienteo matematico
que bha sido aprendido por simple. transmisién de informacién,

ahora sea construido por el Nnifio, a partir de su experiencia,

2
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su reflexion y razonamiento.

C. Feriodos de desarrollo
Piaget dividie el curso del dssarrollo =n cuatro
unidades denominadas periodos v aunque no tienen una duracien

rigida, son parte de un preoceso continuo.

- Periodo de la infeligencia sensorio-motriz. Abarca desde el
nacimiento hasta la edad de los dos afos, antecede al
lengua je. Es el punto de partida para adquirir nuevas formas
da actuar. Incorpora los nuevos objetos percibidos a unos

esgquemas de acciéen ya formados.

En este periodo todo 1o sentido y percibido se
asimilard a la actividad infantil. Agui es cuando se
fundamentaran las siguientes categorias de todo conccimiento:

categoria de objeto, espacio, tiempo y causalidad.

- Periodo preoperatorio. Llega aproximadamente hasta los seis
anos. Pueda apreciarse un gran progreso en el pensamiento del
nifio gracias al lenguaje. Adn e@s incapaz de desprenderse el

Nifio de su accién para poder representarsela,

El juego simbolico es un medio de adaptacisn
intelectual v afectiva. El egocentrismo intelectual o uwna
caracteristica basica asi como el pensamiento irreversible en

este periodo.

- Feriodo de las operaciones concretas. Se sitda entre los

siete v los once afios o doce afos.
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En cuanto a socializacion v obletivaciason del
pensamiento, hay un avance muy notable. El nifo sabe
descentrar en lo afectivo ¥ en lo cognitivo, aun cuando tiene

que recurrir a la intuicidén y a 1la propia accian.

Las operaciones del pensamiento son concretas
solamente cuando pueden recurrir a una representacién viva o

cuando alcanzan a la realidad que puede manipularse.

El nifo no pusde razonar fundiandose dnicamente en
enunciados verbales ni en hipotesis hasta pasar al siguiente

periodo. Razona solamente en lo realmente dado.

Los estados sucesivos de un fenémeno son concebidos
per el nifo como modificaciones qQue se compensan entre si o

bajo el aspecto de invariante, esto implica la reversibilidad.

En este periodo el nifo utiliza las estructuras de
agrupamientoc en problemas de seriacién y clasificacién. Es
tapaz de establecer eguivalencias numéricas v relaciona el
espacio vy la duracian recorridos, entendiendo asi lz idea de

velocidad.

Se concientiza el nifo de su pensamiento con respecto

al de los demas, 1o corrige y asimila el ajeno.

Gracias al intercambio social, el pensamiento del nifio
s& objetiva. También en este periodo el nifo tiene la
capacidad de colaborar en grupo, . su actividad pasa a ser una

conducta de coopsracidén.



- Periodo de las operacionss formales. Se inicia @n 1la
adolescencia del individuo. Piaget cons:idera al desarrollo
cagnitivo ¥ a las relaciones soclales como las mas importantes

en este periodo.

Aparece el pensamiento formal, cuya caracteristica es
la capacidad de prescindir del contenido concreto para situar

1o actual en un esguema maés amplio de posibilidades.

En la resolucien de problemas, el adolescente es capax
de @laborar hipétesis y tiene presente lo que es posible v no

anicamente la realidad.

A pesar de que su razonamiento no es adn gradual,
puede combinar ideas que pusden relacionar afirmaciones v
negaciones utilizando operaciones proporcionales:

implicaciones, disvuntivas, exclusiones, etc.

Piaget piensa aque la introducecisén a la sociedad
adulta vy los cambios del pensamiento v de su personalidad son
factores que siempe van unidos v obligan a refundir la
personalidad. El adolescente empieza a sentirse con respecto

al adulto como un 1gual.

En el sexto grado de educaecidn primaria, los alumnos
se pueden ubicar en alguno de los dos w#ltimos periodos da
desarrolleo del pensamiento de acuerdo a las caracteristicas
gue Piaget consideré para diferenciarlos. Por experiencia se

puede afirmar que pocos estan en el dltimo periodo.
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Por lo tanto la mayoria de los nidos de 11 a 12 anos
aun  requieren de representaciones vivas para resolver los
problemas matematicos ya que no son capaces de hacerlo en base

4 un simple enunciado verbal o escrito.

. La ensefanza de las matematicas

A través de la historia, en el proceso ensefanza-—
aprendizaje se bhan venido dando diferentes enfoques que han
s1do wuna alternativa para alcanzar v lograr los objetivos de
la educacien: obtener mayor rendimiento escolar v preparar
majores individuos cpaces de desenvolverse en nuestra

sociaedad.

Estos diferentes enfoques han permitido 2 quienes han
estado pendientes del mejoramiento educativo, conocer mas a
fondo cudles han sido los resultados en el proceso educativo

de cada uno de esos enfoques.

En la actualidad el programa de educacién basica ha
sido elaborade con un enfogue mas acorde al desarrollo del
nifio, permitiéndole a éste la reconstruccisén del conocimiento

2n todas las asignaturas.

En la enseRanza de las matematicas, al igual gue en

las otras ciencias, ia psicoleogia ha desempsRado un papel

fundamental para sustentar el enfooue de la teoria
PSicogensdtica de J. Piaget, basada en los periodos de
desarrollo del pensamiento del nifko. lLa teorfia pragetana se

interesa fundamentalmente en los procesos de construccisn v
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transtformacién del conocimiento a lo largo del desarrollo del

individuo.

La sociedad actual exige un manejo funcional de las
matematicas especialmente, gque de antemanc se sabs que la
escuela tradicional no puede aportar. Esta afirmacién se debe
2 que la epistemologia genética, ha dado a conocer gue las
nociones que el nifio posee se construyen, v por lo tanto,
no  pueden ser transmitidas. Paor esta razén surge la
necesidad de buscar la forma adecuada para la enseldanza y la

construccidén del conocimi=nto matemdtico.

La blisqueda de situaciones que favarezcan la
construcciéen del conocimiento no resulta facil, vya que para
ello se necesita un sujeto active gue interactius sobre el
aobjets d2 conocimiento ¥ un maestro dispuesto a dar egste

enfoque constructivista a su practica docente.

La Psicologia Genética ha establecido una relacién muy
estrecha con la ensefanza de las matematicas, pues se le debe
a ella que se tenga una nueva concepcisén acerca del proceso de
construccien del conocimiento. Sin embargo esta psicologia nmo
determina cémo podrian los nifos, aprender los conceptos
matematicos gue consideran los programas: la suma, la resta,
la resolucién de problemas, etc. Y  aungue a estos
conocimientos subvacen operzciones logicas qgue el sujyeto
adquisre a lo largo de su desarrollo, al interactuar con

su medio v sin intervenciones didicticas, estos conocimientos




no son productos necesari1os del desarrollo cogmitive.

Jean Piaget lo explica as!:

Las estructuras operatorias de la :inteligencia
aungque son de naturaleza leglrco-matematica no estan
conscientes en el intelecto de les nifos, son
ciertamente estructuras de acciones o de opericionss
gue dirigen el razonamiente del sujieto, pero
constituven wun oblieto de reflexisen de su parte,
mientras gue la ensenanza de las matematicas convida
a los sujetos, por 21 contrar:io, a reflexionar sobre
las estructuras. (1}
Concebido de esta manera la enssranza de las matematicas,
2l maestro puede iniciar upa transformacien en su practica

docente que lleve a sus alumnos a la construccion del

conocimiento.

Si la intencién es gqus =1 nido participe en 1la
construcclon de su Proolo conocim:snto para cada contenido
maztematico, el maestro debe plantesrse lo siguiente: ~Para qué
sirve este conocimiento?, <aoug := puede dar sentido?, Jiqué

problemas reales le permite resolver al nife?

Asl mismo le serd muy dtil 21 maestro conocer el tipo
de hipstesis, de razonamientos vy oe estrategias que los nifos

pueden realizar.

En cualquier contenido esoecifico, el maestro debe

disefar problemas accesibles 2 los nifos del grupo de edad de

(1} BRUN, Jean. Pedagogia dg las vlatematicas y Psicolocia:
Analisis de alounas Realaciones. Ant. "La Matemética en la
Escuela II". UW.P.N. pag. 135




que se trate, que puedan ser resueltos en un primer momento,
utilizando un recurso con el cual ya cuenten, posteriormente
debera plantear problemas en los que el mismo recurso resulte
insuficiente para resalverlo, asi sera necssarie construir

otro, quizds el que se desea.

De esta manera se podra lograr en 2lounas ocasiones
qua el alumno pueda construir su tonocimiento, o al menos se

aproxime a él.

E. Sujetos d2l praoceso educativo

El nific mismo es, en los términos de laz teoria de J.

Piaget un sujeto cognoscente, es decir, alguien que trata de
comprender &1 amundo que lo rodea, que construye “teorias
explicativas" acerca de este mundo. (1)

Este sujeto counoscente es capaz de construir su
propio conocimiento en basz a sus experiencias, necesidades e
intereses, es por naturaleza investigador, lo cual lo lleva a

redescubrir v madificar su entorno.

El nifo es un ser inteligente que posee la capacidad
de& crear sus propios recursos que le permitan alcanzar sus
ab jetivos. Eg un ser social pero con sSuUS proplas

caracteristicas especificasz: sus sentimientos, su forma de

pensar, sus gustos, sus decisiones, su desarrollo, sus
(1) FERREIRD, Emilia. Et. Al. El Wigo Preescolar v oosu

Comprension del Sistema de Escritura. p&o. 11
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intereses, etc.j; gue s1 de alguna manera son tomadas en cusnta
en el proceso educativo, 2! niro podra alcanzar =21 exitto

escolar.

En la escuela, el maestro deberd considerar esta
concepcien del nifio para gue pueda asumir su funcién de aquta
en la construccion del conocimiento, proporcionandole los
elem2ntos necesarios. El masstro es quien debe graduar la
dificultad de los conocimientos a los gue va a2 enfrentar al
fifRo, para poderlo ayudar a comorender la realidad v a que
alcance wun mayor egquilibrio. Otra de las funciones del
maastro es gue debe fomentar en sus alumnos la cooperacisn que
les servirad para gue establezecan una mejor relacien afectiva

CON sus compaferos.

En el procesc educativo la funcién del docente es
sumamente importante, pues dsbe considerarse 21 recurso humano
gqua propiciara al alumno todas aquellas situaciones gque
modifiquen sus estructuras cognoscitivas gue le permitan

acercarse cada vez mas al obieto de conocimiento.

En manos del maestro se encuentra una gran parte da

las posibilidades aue auguraran al alumno el éxito escolar.

F. Evaluacion

En el campbo educativo hablar de evaluacién resulta un
tanto dificil si se trata de wvalorar cuantitativamente el
aprendizaje cuando es considerado a éste como el proceso

madiante el cual los individuos construven su propio




conocimiento de acuerdo a su nivel de desarrollo cocnitivo.

Es por esto qgque la evaluacisn también debe ser

considerada COmMO un proceso sistematico Y permanente.

La funcién de 1a evaluacién en la educacién es
principalmente conocer cual es &l nivel de conceptualizacian
de un conocimiento que el individuo posee, para tomarlo como
referencia o punto .de partida para que el docente pueda
orientar vy propiciar nuevas vy diferertes experienclias gque le
parmitan al individuo alcanzar wun nivel mas alto de

conceptualizacidn.

La evaluacion del aprendizale puede efectuarse
perisdicamente en el transcurso del afo escolar con el fin de
sistematizar un registro de la evolucién de cada uno de sus
alumnos.

La evaluacién del aprendizaje consiste en realizar
la indagacién vy el anidlisis del proceso gue un

sujeto Y un grupo  siguen  para construir el
conocimiento, indagacién que permite identificar las
caracteristicas de ese proceso y obtener una

explicacién de las mismas. (1)

Por lo tanto, s1 se considera a la evaluacién como un

proceso &s necesario contempler estos principios:

a. CSistematizar la observacidn del desempeio que el sujsto

presanta y del grupo al aue pertenece en cada evaluacisn.

(1) S.E.P. Gémez Palacia, Hargarita. Et. Al. El Hifo v sus
Primeros Afios en la Escuela. pag. 143




b. Elegir W utilizar un instrumento de evaluacisn

adecuadamente.

El instrumento wutilizado no debe aplicarse como un
tastrumento de medicién, sSino como uno que permita reconocer
lo que el sujeto sabe en cuanto zl objeto de conocimiento, en
este caso en cuanto a2 las matematicas y especificamente en
cuanto a la resolucién de los problemas matematicos; v las
posibilidades que tienen para avanzar en la comprension del

objeto de conocimiento.

La evaluacion en matemdticas por lo regular se
concreta en la revisién de una respuesta o de un resultado
tfinal en los problemas matematicos sin considerar el proceso
mental del sujeto cognoscente. Esto dificilmente le permitira
lograr un avance o modificar hipétesis Y conceptos erréneos

gue pudi=ra poseer 21 sujeto.

Es por esto que la evaluacién en las matematicas debe
conceptualizarse de la mamera antes explicada para que el
docente realmente desempede su labor con 1la seguridad de

obtener mejores resultados an la educacien.
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III MARCO REFERENCIAL

A. Siztema Educativo Nacional

lL.a educacién, al igual cue todo lo gue forma oarte de
una spciedad. atraviesa por un procesc de transformacien
continua, pues sélo asi podra corresoonder a los i1ntereses v
necesidaces de determinado momento histdrico: va cue todo debe
ir acorde a la @época 2n gue se vive, Por tal motivo, ilas
medidas agubernamentales de caracter educativeo 2n ias
diferentes etapas historicas han sido consecuencia de la
inspiracién opersonal de los que gobiernan. En cada sexenio
existen reformas educativas en las cue se elaboran provectos
supuestamente con 1la finalidad de actual:izar 2l magisterio
para dua e#ste, a su vez. forme individuos con mentalidades
nuevas, acordes al progreso del pais o segdn lo requiera el

aestado.

Al coniunto de acciones que emprende el goﬁierno at
inicio de su administraciéen v que determinan los obietives gue
se pretenden alcanzar en el asoecto educativo se le denomina
Politiga Educativa, la cual abarca cenegralmente sdlo el
sexenio de determinado gobierna. finalizando éste, lo mas
probable es gue se adootara otra “"nmueva" oolitica educativa.
Esto provoca un rompimiente en toda la labor educativa aue se

habia emorendido al inicio de un determinzdo sexenio.




En cada pais v cada gobiernoc deben practicar una
politica educativa especial que corresponda a2 las modalidades
¥ «aracteristicas de ellos mismos, wa que wuna politica
educativa puede ser recomendable para un pals pero para otros

no .

Una verdadera politica educativa, para ser auténtica
debera resolver todas las dificultades por las que
atraviesa la oferta del servicio de ensefanza: las
que se relacionan con los planes v programas de
estudio, maestros, alumnos y edificios; las gue
surgen de la presencia de diversas institucliones que
imparten educaciaeng las que se derivan de la
obtencisen v destino de los recursos, etcétera. Sdlo
de este modo la sociedad podria contar com una
eficaz politica educativa que se adapte a las
necesidades econémicas esenciales, al grado de su
desarrollo y a la diversidad de regiones naturales. (1)

B. Lo constitucional
1. El Articulo Tercero Constitucional
La walidez de la educacidn en México reside en las
leyes que 1la rigen. Las planes v proaramas de estudio
actuales, se basan en los postulados del Articule Tercero
Constitucional, &l cual establece que;
Todo individuo tiene derecho a recibir educaciasan.
El Estado-Federacién, Estados y Municioio tmoartira
educacien preescolar, primaria v secundaria. La
educacicn primaria v la secundaria son oblicatorias. (2
La educacién gque 1mparta =1 Estado tenders a

desarrollar arménicamente todas las facultades del
ser humano y fomentara en el, a la vez, el amor a

(1) GALLD Martiner, Victor. Politica Educativa en HMéxico.
Antolooia "Politica Educativa“. UPN p&g. 59

(2) Constitucién Politica de 1los Estados Unidos Mexicanos.
pag. 23




la Patria vy la conciencira de la solidaridad
internacional en 1. i1ndependencia v en la justicia. (i
Los principios basicos gue actualmente presenta la

educacion en México son: obligatoriedad, gratuidad y laicismo.

Con respecte al caracter de obligatoriedad que se
menciona en el Articulo Tercero Constitucional se puede decir
gue ann a través de tantos afos, este principie no se ha
cumplido, el gobierno no ha llevado a la practica acciones
encaminadas a lograr la oblicatoriedad en la educacién basica,
va que si se hubiera cumplido no tendria por qué existir en el

pais el analfabetismo.

En la medida en gue estos principios se constituyan en
una realidad vivida, ser4d como la vigencia del Articulo
Tercero Constitucional ocue sea el factor de cambio & impulso
d=2l progreso cientifico y social que el pueble wmexicano

demanda.

Es en la Lev General de Educacién, que se regula v
reglamenta el Articuln Tercero, donde se citan las
taracteristicas especificas de cada nivel educativo, asi como
también se sefalan las facultades v oblinaciones de las
instituciones ¥ personas que se dedican a las tareas

educativas.

Se habla del establecimiento por parte de las

(1) Idem.




En cada pais v cada gobierno deben practicar

politica educativa especial que corresponda a las modalidades
¥ caraclteristicas de ellos mismos, ya que una politica

@ducativa puede ser recomendable para un pals pero para otros

[ 1=

Una verdadera politica educativa, para ser auténtica
deberid resolver todas las dificultades por las que
atraviesa la oferta del servicio de ensefanza: las
que se relacionan con los planes y programas de
estudio, maestros, alumnos vy edificilos; las que
surgen de la presencia de diversas institucionss gue
imparten educaciéng las que se derivan de ia
obtencien v destino de los recursos, etcétera. Salo
de este modo la sociedad podria contar con una
eficaz politica educativa gue se adapte a las
necesidades econdmicas esenciales, al grado de su
desarrollo v a la diversidad de regiones maturales.

B. Lo constitucional
1. El1 Articulo Tercero Constitucional

La wvalidez de la educatcidn en México reside en

laves ue la rigen. Los lanes v ragramas de estudio
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actuales, se basan en los postulados del Articule Tercero

Constitucional, el cual establece que:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacien.
El Estado-Federacién, Estados v Municipio impartira
educacien ore#escolar, primaria v secundaria. La
educacién primaria v la secundaria son obligatorias.

La educacién ague 1mparta el Estado tendera a
desarrallar arménicamente todas las facultades del
ser humano y fomentara en €1, a la wvez, el amor 2

(1) GALLD Martinez, Victor. Politica Educativa en Méuxico.
Antolooia "Politica Educativa“. UPN p&o. 50
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autoridades de los planes y programas oficiales a sequir.

Tambien se menciona que el fin primordial del oroceso
educativo es la formacién intearal del educando. Se establece
la labor del educador como promotor. coordinador vy  agente

directo del proceso educativo.

€. Modernizacién Educativa

A las acciones de la Politicaz Educativa actual se le
ha denominado Programa de Modernizacién Educativa mediante el
cual se pretende dar un cambio al Sistema Educativo Nacional.
lLa principal caracteristica de este cambio es la calidad en la

educacién.

"Una de las acciones orincipales en la politica del
gobiernc federal para mejorar la calidad de la educacién
primaria consiste en 1la elaboracisen de nuevos planes v

programas de estudio®.

El Programa de la Modernizacién Educativa es el
resultado de una etapa de consulta con todas las personas que
tienen alguna relacién con las actividades educativas para gue
se plantearan los principales problemas educativos del pais,
precisar las prioridades y definir estrategias para su

atencian.

De ahi, se establecisé como orioridad renovar los

(1) S.E.P. Plan v Programas de Estudio 1993. Educacién Basica.
Primaria. pag. 10
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contenidos y los métodos de enselanza, el meloramiento de la
formacién de los educadores v la articulacion de los niveles

educativos que conforman la educacion basica.

En cuanto a la educacién primaria. la modernizaciédn de
la educacién demanda: se formen individuos ratlexivos,
“riticos, participativos N responsables; adecuar los
contenidos a las necesidades de la sociedad actual; producir v
distribuir mas v mejores miteriales didécticos v poner en

funcién un programa de bibliotecas escolares.

Los obietivos planteados son los siguientes:
- fAdecuar la educacién basica a las necesidades gue requiere
ia modernizaciéen de la sociedad.
— Articular los programas de educacien preescolar, primaria v
sacundaria.
-~ Ofrecer a la poblacidn escolar los tres niveles de la
educacion basica.
- Elevar el rendimiento escolar en los tres niveles.
— Fortalecer la educacién especial como comolemente de la
educacién bésica, destinada a nifos y jevenes aue presentan
algin  transtorno o deficiencia, asi como a aquéllos cuvas

capacidades sean sobresalientes.

Purante 1990 1la Secretari{a de Educaciém Publica
procedié a reformular los planes v programas. Se elaboraron
planes sxperimentales para la educacién preescolar, primaria v

secundaria, dentro del programa denominado "Prueba




Doerativa".

Este programa se aplicé a2 un nomero reducido de
planteles teniendo como finalidad probar su pertinencia v

vialidad.

Sin embarco fue suprimida para dar paso a lps
planteamientos contenidos en el Acuerdo Nacional para la
Modernizacién de la Educacisén Basica, el cual se suscribié en

mavo de 1952,

Una meta gue se desea alcanzar con este Acuerdo para
la modernizacién educativa es crear las condiciones necesarias
para el acceso & la educacidn primaria a todos los mexicanos,
va que para lograr un progreso a nivel nacional es

indispensable gque todos los Ciudadanos sean educados.

El plan de estudios del nivel basico se concentra
principalmente en los contenidos esenciales: lectura,

escritura v matemiticas.

Durante el ciclo escolar 1992-1993 se elabore et
Programa emsrgente de Reformulacién de Contenidos v Materiales
Educativos, para el nivel de primariz, presenta el Locumento
de los Contenidos Basicos que hace un reajuste de contenidos
de los Programas anteriores en los seis orados de educacién
primaria. Se le proporciond al maestro un Programa de
Reformulacien de Contenidos, en el cual. convoca a los

docentes a concentrar sus esfuerzos en cinco puntos:




1. Fortalecer el aprendizaje de la escritura v la expresisén
oral, de tal forma que oriente a las nuevas generaciones hacia

un uso eficaz v creativo del sistema de lencua.

2. Desarrollar la capac:idad de plantear v resolver problemas v
la habilidad para hacer mediciones ¥ calculo precisos. De tal

manenra que se propilicie la comprensiéen del conocimiento

matematico.

3. Otorgar un lupar importante al estudioc de la historiaz de
México para favorecer asi la identidad nacionzl v el

conocimiento del patrimonio material v cultural de la nacién.

4. Dirigir la educacieéen hacia los derechos v valores vigentes
¥ por consiguiente influva v determine conductas v actitudes

frente a la vida escolar, familiar v cultural de la nacian.

9. Organizar los contenidos bdsicos de la formacién cientifica
2n  torno a dos problemas de nusstra época: El cuidado del

madio ambiente v la salud.

D. FPlan de Desarrollo Educative 1995-2000

Como producto ce esto gue se denominéd Modernizacidn
2ducativa surge el Plan de Desarrollo Educativo 19295-2000 que
se presente durznte snero de 1994 retomands los asoectos
fundamentales de esa oolitica educativa nacional, oues con
ello se oretende dar continuidad a las acciones en marcha v

atender integralmente 1a oroblematica de la educacién basica.

Este programa de Desarrolle Educativo posee dos
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elementos articuladores: la souidad v &) mejoramiento de 1la
calidad educativa. Para elio se plantea sostener la cobertura
¥ continuar v ampliar !os proocramas gue se diricieran a todos
2s0s grupos sociales gque han sido poco favorecidos a través de
la hisotria: nifos de la calle, indigenas, muieres, menores

con discapidad v pequefas comunidades entre otros.

En cuanto a los contenidos v métodos de enselanza para
la educaciaon basica sa pretende continuar can la
implementacién de los anteriores v continuar con la edicién de
los materiales que se elaboraron para los maestros con los
nuevos enfogues en la ensefanza de cada una de lag

asignaturas.

Los elementos a los cuales se le ha puesto mas
atencién son la promocisdn de competencias intelectuales v la
formacién de wvalores v actitudes fundamentales como son la

o

lectura, la escritura v la formacién en matemdticas.

Tambhién se destaca el cardcter gratuito del libro de
texto como parte .primordial de wuna poliftica oriasntada a
ofrecer a los ninos los materiales basicos para su educaciang
de igual manera se anuncia que se completard la renovacisen de
los textos faltantes en el 4rea de historia y cCciencias

naturales. La revisién de los libros sera perisdica para

garantizar su actualidad v eliminar sus deficiencias.

Otro aspecto de gran importanciz gue se define en este

Programa es la formacién v actualizacién de los maestros para
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asi lograr la calidad en la educacién basica. Para elle se
establece la wmeta de contar con un Sistema nacional

(regionalmente enriquecido) que atienda este aspecto.

La actualizacién de 1los maestros en servicio oo
sujietara a cursos que se anuncian sobre ! conocimientso de los

Auevos planes v programas de estudio.

&1 programa de Desarrolle Educative también sea
profundiza en poner en relacién a la araanizacién de 1la
escuela y la calidad en la educacian, receonociendo que la
escuela requiere de cierta autonomia institucionzl para que el
personal docente y los directivos atiendan los problemas
particulares de la comunidad escolar a traves de un proyvecto

escolar v el trabajo en equipo.

En el Programa también se contemplan las
particularidades sobre el presupuesto, y aungue se reconoce la
necesidad de mavores recursos para este sector, no precisa
medidas para evitar que los problemas econemicos por los gue
atraviesa el pals se puedan traducir en recortes

presupuestales que paralicen al sistema.

Finalmente se toma en cuenta que para zleznzar todas
estas metas se  tienen que enfrentar los obstaculos qus
pudieran presentarse, Y para ello se tratara ae promover la
mas amplia participacién de las padres de tamilia, directores,
maestros, supervisores y los organismos sindicales lo cual

lograra s1 se fortalece 1a congruencia entre lo dicho v lo




haecho.

E. La matematica en el programa de sexto arado

En el Plan v programas de estudio de educacisén basica
1993, 1los contenidos de matematicas para sexto grado vienen
distribuidos en seis ej)es programaticos: Los nameros, sus
relaciones y sus operaciones; Mediciéng Geometrias; Procesos de

cambio; Tratamiento de la informacién y Prediccisén v azar,

Cada eje contempla los siguientes contenidos:
~ Los nameros, sus relacionss v sus operaciones.
#* Los ndameros naturales
#* Reflexién sobre las regclas del sistema de numercion decimal
¥ Milticlos de un nimero
# Minimo comin maltiplo
* Planteamiento y resolucién de problemas diversos
¥ Uso de la calculadora en la resolucién de problemas
# Ubicacién de fracciones en la recta namerica
% Equivalencia vy orden entre las fracciones
# FPlanteamiento v rasolucién de problemas de suma v resta de
fracciones mixta
* Conversidén de fracciones mixtas a impropiazs v viceversa
# Simplificacién de fracciones
* Planteamiento v resolucién de problemas de suma v resta de
fracciones
¥ Lectura v escritura de nimeros decimales
¥ Ubicacien de nimeros decimales en la recta numérica

# Escritura en forma de fraccidén de nameros decimales




* Planteamiento v resolucién de problemas de suma + resta con
nameros decimales hasta milésimos

* Planteamiento v resolucisn de problemas de multiplicacisn de
nimeros decimales

* Expresien de porcentajes en numeros decimales

* Uso de la calculadora para resalver problenas

- Medicidn

* Perimetro del circulo

* Uso de férmulas para resolver problemas gque 1impliquen el
cdlculo de Areas

* Uso de la hectarea en la resolucien de problemas

* Planteamiento v resolucién de problemas gue impliguen el
talculo de voelumen de cubos V prismas

*# Férmula para calcular el volumen del cubo v de prismas

* Variacién del area de una figura en funcisén de la medida de
sus lados

* Calculo del area total de prismas

* Profundizacién en el estudio del sistema métrico decimal

¥ Relacién entre las unidades de longitud del sistema mé&trico
¥ el sistema inglés

# Problemas que impliquen conversian de unidades de tiempo

* Introduccisén 2 algunos aspectos de 1ia RNistoria de 1la
medicidn

* Profundizacién en =l estudio del Sistema Métrico Dacimal

* La tomelada como unidad de medida

* Relacién entre las uridades de capacidad y peso del sistema
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mé&trico decimal v 21 sistema 1n
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- Geometria

* Construccidn a escala de croouls del entarno

*+ Uso de los ejes de coordenadas cartesianas

* Lectura de mapas

* Construceian y armado de patrones de prismas, cilindros v
piramides

¥ Construccién de figuras a escala

* Reconocimiento de las semejanzas v diferencias entre dos
figuras a escala

* Construccien de figuras a partir de sus diagonales

* Clasificacién de figuras uwtilizando diversos criterios

* Construccién de fFiguras wiilizando dos o més ejes de
simetria

* Trazo y reproduccisn de figuras utilizando regla y compas

— Tratamiento de la infarmacisn

% Organizacién de la informacisonm en tablas

* Analisis de las tendencias centrales en araficas

* Uso de la frecuencia relatiava en la resolucién de problemas
* Recopilaciaen v andlisis de informacién de diversas fuentes

#* Andlisis de problemas en los gque se establerca si hay

suficiente informacidn para poder resolverlos

~ Procesos de cambio
* Planteamiento y resolucién de problemas que impligquen la

@laboracien de tablas y graficas de variacisn proporcional




* Analisis de las tendencias en tablas de variacién

* El valor unitario como procedimiento para resolver ciertos
problemas de proporcionalidad

# Los productos cruzados como método para comprobar si hav o
no proporcionalidad

* Planteamiento y resolucién de problemas de porcentaje

— Prediccidén v azar

* Registro en tablas y graficas de los resultados de diversos
experimentos aleatorios

#* Usa de diagramas de arbol paraz contar el naameroc de
resul tados posibles en experimentos sencillos

* Comparacisén de dos eventos a partir del ntimero de casos
favorables sin cuanéificar su probabilidad

* Andlisis e interpetacién de graficas para hacer predicciones

En la mayoria de los ejes programiticos se puede
observar entre todos los contenidos, gque la resolucién de
problemas es un contenido central, por tal motivo se hace la

presentacison de todos ellos.

F. La escuela v su contexto

£l centro de +trabajo en el cual se presenta el
problema anteriormente planteado es la escusla primaria
"Praxedis G. Guerrero" No. 2226, turno matutino, se encuentra

ubicada en las calles Coronado v Gémez Morin, zona centro.

La escuela de organizacién completa, consta de dos

directivos, veintidin maestros de grupo, cinco maestros
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especiales: dos de Educacién Fisica, wno de Dibuio, wuno de
miisica v uno de computaciensg cuatro trabajadores manuales v

una secretaria.

La construccién de la escuela es moderna, las aulas
tiznen capacidad para treinta v cinco alumnos aproximadamente,
la ventilacién e iluminaciém son adecuadas para el desarrolle
de las actividades académicas, sin embargo el mobiliario no se
encuentra en buenas condiciones, lo ecuwal provoca ta

distraccion de los alumnos por la incomodidad causada.

La institucién cuenta con un ogimnasio apto para
desempenar las actividades que favorecen el desarrollo fisico

y cultural de los educandos.

Ademas, hay un saléen de cémputo y una biblioteca que
permiten el desarrollo de diferentes actividades gque se pueden

llevar a cabo dentro del aula.

Gracias a que la escuela se encuentra ubicada en una
zona céntrica, nl docente tiene la facilidad de oromover o
realizar actividades fuera del edificio escolar que le
permitan al pifo tener un acercamiento mas directo can el
obieto de conocimiento como las wvisitas =z los wmuseos,

establecimientos comerciales, parques, etcétera.

El nivel sociceconomico gue predomlna en esta
institucien es medio, lo cual favorece 2 que el nife puede

contar con los materiales necesarios para realizar las
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actividades escolares.

De acuerdo a los anteriormente mencionado se puede
afirmar que las condiciones generales del plantel son éptimas

para llevar a cabo el proceso ensefanca-aprendizaje.

G. Caracteristicas del grupo

El grupo en el cual se detects el problema es de seixto
grado, s& encuentra conformado por treinta alumnos entre los
once y doce afos de edad. En general se puede afirmar gue es

un grupo integrado, no existe gran problema con la disciplina.

El nivel socioeconémico de los intearantes es medio,
son  nifios atendidos por sus padres gue cuentan con su  apovo.
El nivel académico del arupo es regular y su asistencia

también.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS

A. Analisis de las estrateaias

En el area de las matematicas v especificamente en la
resoluciéen de los problemas matemdticos, las estratecias
didacticas wutilizadas no responden a las necesidades de los
alumnos, vya gue generalmente s puede constatar 21 fracaso
existente en este objeto de cenocimiento en cualguier grado
e2scalar, puss a pesar de ague el alumno conozca todas las
operacionas basicas, encuentra dificultad para resolver los
problemas matematicos v la ocrincipal razén por la gue se
considera es generada estz problematica, es  la forma
2nga jonada en que son plantezdos los problemas por el masstro

a 21 alumno.

Desafortunadamente losz esaouemas tradicionales de los
planteamientos de estos probiemas son los gque la  mavoria de
los ﬁrnfesores de nive2l primaria utilizan e©n su practica
docente, planteamientos gue nmo sitinan al alumno en la realidad
v por lo tanto su nivel de abstraccién resulta elevado en la

rimaria lo cual provoca desinterés v aversidén en el nifo
b} L

ante este objeto de conocimiento.

Otra razén MUy oodarosa qus propicia dicha
problemadtica es la relacidén de trabajo gue s2 establece entre

el maestro y el alumno. Las tormas o procedimientos que el




maestro utiliza para resolver los ocroblemas sonN los
"correctos", no se da oportunidad al alumno 3 ague plantee un
procedimiento diferente de resaluciocn, el alumno siempre tiene
que responder a las expectativas de) maestro, y le da tanta
importancia a ello gqueriendg darie gusto 21 maestro que pierde
el objetivo central de la resolucien de 1los problemas:
encontrar ¢ llegar a 1la solucién correcta aungue sSUsS

procedimientos no sean iguales a los del maestro.

Ambas razones expuestas justifican la necesidad de

sugerir un cambioc en leos procedimientos metodolégico-
didacticos que son utilizados comanmente en el proceso
ensefnanza-aprendiza je de este objeto de conocimiento v

proponer otros diferentes que superen las deficiencias que los

utilizados presenten.

Lzs estrategias didacticas que a3 continuacién son
propuestas para favorecer la resolucisn de los problemas
matemidticos permiten al alumno solucionarios libremnente,
autocorregirse si se cometen errores e intluso crear ellos
mismos situaciones problematicas s las oue posteriormente

daran solucidn.

Estas estrategias didacticas parten de situaciones
reales que el alumno vive cotidianamente. Estan apegadas a su
interés, 1o wmotivan a investigar, a recabar la informacién
Gue requieran para su solucisn, le permiten también comparar

sus procedimientos con los de sus comparneros, modificarlos o
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regafirmarlos.

A través de estos procadimientos maetodolsgico-
diddcticos las relacionrnes de trabaio entre maestro vy alumno se
modifican, pues eéstas fomentan la seguridad del alumno ante el
objeto de conocimiento, se deja de lado la imposicisém de
determinada forma de resolver un problema. También se fomenta
una espontanea v natural necesidad de sncontrar la solucisn a
cualgquier situacién problematica gue se le presente, aun

cuando ésta no sea matematica.

E. Desarrollo de las estratecias

Actividad No. 1

Una tarde en el cine

Ubjetivo: Propiciar gque el alumno redacte v resuelva problemas
matematicos utilizando sus propios procedimientos.
Material: Una cartulina por equipo, envolturas de dulces v de
otras cosas que vendan 20 el cine.
Desarrollo:

Un dia antes de la fecha en oue se vaya a trabajar con
esta astrategia, el maestro pide a sus alumnos aue se rednan
en equipos para recabar el material siguiente: una cartulina v
las envolturas de algunos productos que vendan en lz fuente de

sodas del cine.

Ya recabado el material cada equipo pega en su

cartulina las envolturas y les ponen precios.
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El maestro sugiere a los nifos ocue a partir de la
infarmacian que tienen propongan a todo el gruoo tres
problemas matematicos aque contencan © reauieran de las
operacionas que a ellos les parezcan mas comunes segiun sus

expariencias que han tenido al ir al cine.

Cuanda cada equipo ha terminado de elaborar sus tres
problemas, debera intercambiarlos eon otro equipo,
facilitandoles su material, por si no incluven los precios de

los productos en 2l problema.

Los eouipos +trataran de resolver los problemas v
encontrar las soluciones. En caso de no poder, porgue esté
mal redactade el problema o porque le falten datos: esos

problemas se leerdn ante todo el grupo v s= escribiran en el

pizarrén, asi, entra los alumnos v el magstro, podran
modificarlo o agregarls los datos necesarios para 11
resolucian. tos problemas aue si se hayan resuelto seran

revisados junto con el maestro por el equipo que lo elabord.

Evaluacién: El maestro planteara en el pizarréen dos o tres
problemas mé&s relacionados con la actividad desarrollada,
procurando no taer en la redacciéen de los problemas
tradicionales. El trabajo de cada equipoc también sera

evaluada por todo el grupo.

Mota: e=ta actividad puede utilizarse para problemas de suma ,

resta, multiplicacién, divisién, porcentajes, =tc.




Actividad Nao. 2

Una visita al mercado

Ubietivo: Favorecer la reflexieon del niro en la solucien de
problemas cotidianos gue plantea &1 maestro.
Material: Unpa lista de productos que vendan en el mercado vy
una cartulina con una lista de mandado especifica.
Desarvollo:

El maestro entrega a cada uno de sus alumnog una lista
de productos como se sefale anteriormente, después propone una
visita al mercado para indagar el costo de cada producto gue
contiene la lista. Realizada la wvisita al mercado mas
cercano a la escuela e indagados los precios, se regresa al

salén de clases para seguir trabajando.

El magstro opuede plantear uwuna situacien como la
siguiante:

La mamd de « companero realizé sus compras en el
mercado Yy" {(segdin el gue se hava visitado). Llevapa en su
bolsa cinco billetes da $100. Sus compras fTuaron las
siguientes: {2l maestro pega en 21 pizarrren la cartulina con

la lista de mandado).

Kg. de huevo

Fa. de naranias

botes de elote

Foa. de carne

bolsa de jaban Ariel (1 kg!
de mantecz blanca

& latas de atun

2 lts. de leche

2 ko. de zamahoria
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Enseguida el maestro pracunta al grupo: <Qué preguntas

podemnos hacer acerca de esta si1tuacién?

Se iran registrando en &l pizarreén todas las

preguntas cue voluntariamente hayan propuesto los nidos.

Se sugerira que coplen en su cuaderno el problema v

las cuestiones para gque traten de contestarlas.

Los nifos oue deseen pasardn a contestar una de las
preguntas del pizarréen para comparar todas las respuestas,
debera explicar gué fue lo que hizo para encontrar la
respuesta. Los alumnos v el maestro observaran al nifo gue
estd al frente y dirdn si estdn de acuerdo con él 0 no v por

-

queé?

Evaluacidén: E! maestro puede zdaptar esta actividad a los
contenidos gue desee como son suma de fracciones,
multiplicacion, proporcien, etc., por lo tanto, para evaluar
el aprendizaje podra elecir una leccién del libro de

matenaticas acorde al ftema abordado en la actividad.

Hota: Cuando el alumno presente errores no deberan corregirse
tajantemznte, el maestro debe utilizar el cuestionamiento para
que el nifo llegue a percatarse de su error v pusda

autocorregirse.

A-tividad MNo. 3

Realizamos las compras de mama

i
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Obietivo: Propiciar gue el alumno, a partir de ura situacien
real v  experimentada, plantee un opraoblema vy lo

resuelva.

Material: Una pequeda lista de los articulos cue la mama de
cada nifo va a adguirir v la cantidad suficiente de

dinero para realizar la compra.

Desarrollo:
Con anterioridad (un dia o mas sogun Lo considere el
maestro) se le encargara al nifo gque pida a su mamia hacer las

ccompras del dia por ella v que le facilite el dinero.

Cuando los alumnos ya tengan en sus manos la peguena
lista de los articulos que van a caomprar y el dinero, el
maastro los conducira al supermercado mas cercano a la escuela
vy cada alumno relizara sus comoras: tomara los articulos de su

lista ¥ pasara a la caja registradora a hacer sus Pacos.

Al  regresar al salén de clases cada uno de los ninos
redactarda en forma personal un oproblema matematico gues
contenga como datos los articulos adguiridos v la cantidad de
dinera gque pagé, que llevaba o que le sobraj; segun la
sifuacién problematica que desee plantear. fambién se le
pedira gue registre las operaciones que necesité resolver para
encontrar las resouestas a sus interrogéntes expuestas en su
problema, de la misma mansra se le SUCEFrira anexe o gegue su

“tiguet" o recibo de comora en su cuaderno.

14317¢
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Evaluacien: Se evaluara con su problema redactado v resuelto.
Es muy 1mportante que el maestro cuestione lo que el niso
realizé para oue a partir de sus usti1ficaciones, 21 maestro

realice una evaluacisén mas concreta v real,

Actividad No. 4

Carrera de bicicletas

Objetivo: Propiciar gue el alumno resuelva oroblemas
matematicos sobre proparcicnalidad o conversiadn de
medidas de longitud o tiempo, a partir de
exparientcias reales.

Material: Bicicletas, cuaderno u hoijias de maouinsg.

Desarrollo:

Se pedird a los alumnos un dia antes gue lleven a 1a

escuela, quienes tengan, sus bicicletas.

Se organizaran varias carreras entre los nifos del
grupo (se turnaran las bicicletas para gue todos participen),
s@ eligird un espacio adecuado cerca de la escuela como un
pargue, terreno baldio o una calle no muy traficada, se medirs
el tiempo, el larco del terrena gue se va a recorrer. Los
participantes deb=ran registrarse. Esto es sélo una
sugereancia de lo aus se puede registrar en la  tabla, puesto
qua puaden medirse v recistrarse otros datos aue el maestro o
los Ziumnos consideren indispensable para trabajar con

determinado contenido.

Las tablas suoeridas en esta ocasién son:
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Pariticipante distancia tiempo Mombre lucares
recorrida

Jaime Banigl 28 Jugar

Julio Alesandro Jer. luogar

Rosa Anoel ler. lugar
Marisol 49 lugar

Después de realizadas las carreras se regresara al
salén de clases para que los alumnos contesten una serie ds

preguntas v realicen las operaciones correspondientes.

CUESTIONARID
a. <luién llegsé en primer lugar?
b. ZCuantos metros recorrig?
c. «luanto tiempo tardé en recorrer el tramo?
d. <Por  cuanto tiempo en segundos tardé el tercer lugar en
llegar a2 la meta?

f. Si dio tres vueltas a2 la cancha de la escuesla

en & minutos. icu&nto tardara en © vuel tas?

9. <Cuanto tiempo tardaron entre los tres primeros lugares?

Se opodran cambiar o aumentar el namero de preguntas

SeaUn sSea necesario.

Evaluacidn: Se seleccionara la le#ccian correspondiente al tema
tratado en &1 libro de matenaticas para que los alumnos

contesten las pacinas sefaladas.

Actividad No. S

Mis ahorros

Ohietivo: Propiciar gue el alumno se vea involucrado en

en
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g1 tuzaciones problematicas cotidianas para

facilitarle la resolucion de problemas dados.
Material: Eilletes hechos con papel de sus cuadernos v monedas

para cada nifno, una peqguena alcancia por nifdo {(s1 no

tignae en su casz, la puede elaborar).

Desarrollo:

Cada uno de los ninos llevarada a la clase una pequeda
alcancia. el masstro depositara en ellas cilertas cantidades de
billetes v monedas. Los alumnos desconoceran las cantidades

depositadas en sus alcancias.

El maestro anotard en el pizarrdn un problema matematico que
2]l alumno deberd resolver de acuerdo a 1la cantidad de dinesro

aue tiene en su alcancia.

Ejemplo:
“Con mis ahorros deseo comprar un juego de mesa que
cuesta %58, uwunos tenis que cuestan 250 v un casete de mi

artista preferido que cuesta F3IS".

El alumno necesitarad sacar el dinsro de su alcancia y
contarlo para contestar las sicuientes preountas, todas las

opEraciones gue requiera hacer las registrara en su cuaderno.

a. iCuénto dinero hay en tu alcancia?
b. £Te alcanza para comprar todo lo gue guisres?
z. iTe sobra dinero? _ ZCuadnto?

d. iTe falta dinero? LCuwanto®
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e@. &lue articulos puedes adguirir con lo aue hawv en tu
alcancia?

f. <«Cuanto ahorrée tu compafero de banca?

g. Z0uien ahorrée mas, ta o &17

h. iéCual es la diferencia entre el ahorro de ambos

Evaluacian: El maestro podra proponer situaciones semejantes a
la  anterior para que el nifo resuelva diversos problemas

matematicos vy utilice diferentes operaciones matematicas.

Actividad No. &

El convivio

Objetivo: Propiciar que gl alumneo utilice las cuatro
operaciones basicas matematicas para resolver
problemas matematicos.

Material: Lo gque el grupo propenga para realizar el convivio v
una cantidad d& dinero por alumno.

Desarrollo:

El maestrgo le propondra z el aQrupo gque el praxcimo
viernas podrian realizar un convivio en el salén de clases,
peroc gque ellos deberan organizarla v hacer los oraparativos

corresoandientes.

También debera sugerirseles aue propongan alimentos
accesibles de preparar ah{ mismo, wa aue también ellos mismos

deberan hacer las compras torrespondientes.




Con ayuda del maestro se hard una lista en el Dizarran
de todo 1lo que necesitan para preparar sSu  convivia, se
obtendra un oresupuesto v se repartira eguirtativamente entre

el ndamero de alumnos.

Se inteararan en equipos ¥ a tada uno se le asignara
una comisien ¥y se le entregard la cantidad de dinero que

reguiera para comprar lo que le corresponde.

Todas las sugerencias que aporten los alumnos oara la
oracanizacion deberdn ser tomadas en cuenta siempre v cuando

los demds compaderos estén de acuerdo.

Evaluacién: La actividad es en general de tipo orupal., par lo
tanto se evaluard de la misma manera de acuerdo al eéxito
alcanzado en la organizacian, planescién v resultados del

Canvivio.

Actividad MNo. 7

El banco de oroblemas

Ubjetivo: Propiciar que =3 alumno utilice sus propias
e@strategias para resolver problemas matematicos.
Material: Hoilas de maquina, sobres v un archivero hecho en el

salon de clases con una caja de tamafo mediana.

Desarrollo:
A cada uno de los alumnos se le entregara una hoja de
Maquinad para que redacte en ella un oroblema matematico con

tema libre. Fodrd requerir su solucison de una o varias
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operaciones matematicas segdn lo consideres el niho.

Em una hojla aparte o a3l reverso de la misma, anotara
las operaciones necesarias aue utilizdé para resolver el

problema v su solucion.

El maestro recolectard toda las hojas de maguina con
su respectivo problema v las colocara en sobres iguales que
acomodatra en el archivero (caja previamente forrada) para

formar =) banco.

£l archivero contendrd tantos sobres como alumnos hava

2n 21 grupoc.

Cuando va esté formade el archivero, el maestro podra
utilizarlo cuantas veces sea necesario para repetir la
actividad, cada wno de los alumnos saca un sobre del
arachivero, lo copia en su cuaderno @ intenta resolverlio o io
resualve, puede coteiar sus operaciones O procedimisntos v su

resultado con el escrito al reverso de la hoija.

Este archivero o banco de problemas inciuso podra
utilizarlo e! alummno en su tiempo libre o cuando lo desee,
también podr& pedir prestado algin o 2algunos sobres para

llevarseslos a su casa v resolver los problemas de tarea.

Ecsta actividad podra repetirse hasta que todos los
alumnos havan resuelto todos los problemas, podra reponerse el
material del banco con nuevos sobres gue contengan diferentes

problemas.
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Evaluacisn: El maestro constantemente debera supervisar v
revisar los problemas resueltos por cada nifo e 1ra
registrando el nivel de capacidad gus ha desarrollado para

regsolver oroblemas matematicos.

Aoctividad MNo. 8

Piensa raoido

Obaietivo: Propiciar gue el alumno de sexto crado eleve su
capacidad de abstracciéen a través de la resolucian
de problemas.

Material: En esta actividad no se requiere de material ya gue
2l planteamiento de los problemas matematicos es
oral v su respuesta también.

Desarrollo:

El maestro planteard oralmente a2l orupo problemas
matematicos sencillos que regquieran de una sola operacisn vy
con  cantidades menores de 100, Los alumnos aue deseen
particiocar deberan levantar su mano v esperar su  turno.
Cuando se les brinde }la oportunidad dirdm su  resultado. el
maestro les preguntara: LCémo hiciste para saberlo?, =1 alumno

debera de exponer su justificacidn.

En ecaso de qgue hava diferentes resultados debera
aceptarse la Justificacien mas loégica v con la avuda del
maestro, el resto del grupo decidird cual es la respuesta

correcta.

Esta actividad puede realizarse diariamente zumentando




el arado de dificultad de resolucien de los problemas.

El1 maestro tratarad de involucrar al mavor ndmero de

alumnos v s1 s posible a todo el grupo sscolar.

Evaluacién: El maestro debe llevar un registro de cada alumno,
de sus participaciones y de sus aciertos. Si: el alumno no
presenta  avances. el masstro recurrird al cuestionamiento en
cuanto a el procedimiento mental que wutilizé para encontrar la

respuesta o en cuanto a su justificacién si ésta no es légica.




CONCLUSIONES

Esta prapuesta pedagegica se elabors baJo los
sustentos tedricos del constructivismo guedando plasmados en
2l Marco Teérico, 1o cual sirvie como referencia para la
elaboracian de las estrategias metodolégico- didacticas que
tienen como principal objetive dar solucién al primer cacitulo

aue es E1 Problema.

El problema planteado due se refiere a la dificultad
gque poseen los alumnos de sexto grado para resolver problemas
matematicos se wbica en un Marco Contextual que va desde 1o
institucional v legal hasta las caracateristicas propias del

agrupo donde se detectd el amtes mencionado problema.

Tanto =1 Marco Teérico como el Marco Referencial
poseen los elementos suficientes para determinar que las
estratecias metodologico-didacticas planteadas pueden dar
soluwcién al problema, va que en ellos se conceptualiza al
alumno como un ser cognoscente capazx de construir su Proplo
conocimiento, un ser investigador y creativo. También se
conceptualiza la funcién del maestro aue reside en propiciar
al alumno las circunstancias propicias para ague éste a través
de su  exuperiencia, logre los objetivos proouestos en el Plan

Y programas de estudio y, especificamente en el contenido que
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se consig@ra en esta propuesta pedacdéoica.

Otro aspecte i1mportante que se puade destacar en el
contanido de esta propuesta, 25 que a pesar de  todos las
obstaculos aue el propio sistema educative pud:iera presentar
2n el oproceso ensefanza-aprendizaie, ol maestro, sSi1 posee
todos los sustentos teéricos aqui abordados. puede alcanzar el

@xito en su practica y en 21 aprendiza e del alumno.

Las estrategias metodolégico-didacticas aplicadas
dentro del Marco Contextual que esta propuesta describe,
tienen wha oran posibilidad para contrarrestar el prablema
planteads, pues todas ellas contemplan puras situaciones
problematicas acordes a la realidad del nifo v al nivel de su
desarrollo intelectual: también S0n raspetados los
procedimiento que él1 wutilice para la resolucien de los

problemas matematicos que el maestro v &l mismo se planteen.

Las limitaciones que pueden tener al aplicarse estos
procedimientos didacticos son que no se cuente con =1 material
indicado, como en el caso de ia estrategia “Carrera de
bicicletas", &n la que se utilizan bicicletas, o en el caso de
la estrategia "Ralizamos las compras de mama'", que se requiere
de cierta cantidad de dinero para realizar las compras, aungue
en ambos casos las estrategias pueden ser modificadas ¥
sustituir el material por otro sin alterar el obhietivo o

propodsito inicial.
For ultimo cabe mencionar que uno de los aobietivos cue
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se iLomd en cuenta para elaborar esta propuesta es brindarle al
maestro otras alternativas para abordar el objisto del
conocimiento gqgue anteriormente se maEncionsd. Este objetivo
quiza resulte dificil lograrse, porgue no es ouy prabable gue
esta propueste llegue a las manos de muchos orofesores de

aeducacién basica, pero adn asi estara a su disposicién.
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