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INTRODUCCION

El trabajo cque aqui se presenta aborda basicamente: una
manera de superar la dificultad para resolver problemas de multipli-

cacion en ¢l nino de segundo-grado de educacion primaria.

Maneja un andlisis sobre clrechazo que ¢l educando hace sobre
la_apropiacion de los conceptos. matematicos,” por-considerarlos
dificiles._porlas-malas experiencias basadas ¢n la improvisacién v

manera de impartir ¢l conocimiento.

t.a metodologia cmpleacda ¢n csta propucsta ¢s la investigacion
documental fundamentacla ¢cn los principios de la pedagogia opera-
toria, y cn la de campo donde se conoce al nifto con_gue_se trabaja.

sus caracteristicas y nccesidades que presenta.

Es importantc conocer realmente la funcién que la escucela des-
empena, asi como la comunicacion que debe existir entre todos sus
integrantes, para que haya resultados optimos de ensenanza, €s
necesario que prevalezca una interaccion de armonia y confianza

principalmente entre maestro y alumno, ya que éstas so ase de
una buena educacion, resultacdo de un mejor aprovechamiento y

alcances en el objetivo planeado, obteniendo el 97% nivel grupal. Se
tuvo como limitante el poco interés que presentaron los padres de
familia por ayudar a sus hijos debido al bajo nivel académico que
poseen en su mayoria.



El arigen por seleccionar este problema tiene sus antecedentes en
experiencias vividas a través ce los diversos grados de primaria, €n
donde se puede observar que existen problemas para llegar a la
comprensién y apropiacion de problemas multiplicativos, asocian la
idea pero no logran tal conocimiento.

Esta situacion debe animar a todo maestro, desarrollar ampliamen-
tc en los alumnos de segundo grado de educacion primaria, su dominio
para quc con facilidad logre dar solucion a problemas que sc le

prescnten €n su vida cotidiana.

Lapreparacion y actualizacion del educando es fundamental para
que vaya modificando sus actitudes y asi adaptarsc a las necesidades
reales del cducando, logrando con cllo avances significativos cn [a
cclucacion.

En el capitulo primero se mencionan los fundamentos tcéricos,
explicando los principios de la pedagogia opcratoria, (que establecc una
estrecharclacion entre cl mundo escolar y extraescolar. para que lo que
sc realice cn la ¢scuela tenga utilidad en la vida real del nino. y su
objetivo principal radica cen transformar a la escuela en una actividad

dinamica capaz de analizar y discutir los intereses de los educandos.

Se explica rambién la forma en que el escolar se apropia del
conocimiento mediante la construccion cognoscitiva de las acciones
fisicas o mentales efectuadas con los objetos, lo que se le denomina
abstraccion reflexiva. En igual forma se describen los periodos y
niveles propuestos por Piaget para el desarrollo infantil y las caracte-
risticas del nino de segundo grado.
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En el capitulo dos se expresa el proceso de construccion del
aprendizaje matematico y sus distintas formas de ensenanza através
cdel tiempo, y en la actualidad una gran parte se apoya en la psicoge-
nética porque concede gran importancia al estudio del desarrollo de
los seres humanos dentro del proceso educativo, y ademas esra
teoria respeta el proceso natural del nifio en su aprendizaje.

Tambi€n sc mencionan los métodos y medios parala enscianza
aprendizaje. En donde el macstros determina ese ritmo de enscnan-
za. ya sea tradicional o con eficacia v eficiencia de acuerdo a los
medios y recursos quc pueda activar el proceso educativo y su

profesionalizacion.

Eltercer capitulo define la secuencia metodoldgica que sc siguio
para podecr llegar con pasos firmes a los problemas multiplicativos,
iniciando por ubicar al nifio e¢n el espacio, tiempo, proceso clasifica-
torio, seriacidon, canticdad, correspondencia, concepto de namero,
problemas de suma, resta y su algoritmo convencional.

En el cuarto capitulo se encuentran los aspectos metodoldgicos,
endonde sugiere cue el maestro puedaelegir actividades graduales
de acuerdo al nivel del conocimiento grupal, considerando Ios cono-
cimientos matematicos que et alumno posee, favoreciendo la re-
flexién, en cada problema multiplicativo.

Otro punto importante es analizar los Sujetos que intervienen en
€l proceso ensenanza-aprendizaje, en donde la familia €s la parte
medular de este proceso en lo social, cultural Y psicolégico, para el
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buen desarrolio del nino dentro y fuera dej aula. En cuanto al rol del
maestro, €s quien tiene que cumplir con alto graclo de responsabiliclad
la tarea que la sociedad le otorga. formando individuos utiles Yy Capaces.

El quinto capitulo trata de ias estrategias diclacticas pbara el apren-
dizaje de la multiplicacién, siguiendo los pasos cle Piaget el cual dice
que es el nino quien construye su conocimiento, a partir de sus
reflexiones con ilos objetos. Se caracterizan las diferentes estrategias
lievadas a efecto en todo ¢l proceso. Y en ia operativizacion de los

resultacdos optimos.

Laprescnte propuesta pretende aportar alternativas aquc¢ contribu-
Yanalproceso cnscﬁanza-aprcnclizajc delos problemas multiplicativos
¢n la escuela v proporcionar al maestro, preocupado por su practica
docente nuevas perspectivas para la formacién mas reflexiva, critica \%
practica de los alumnos de segundo gracdo de educacion primaria.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A las matematicas, todos los estudiantes la rechazan por consi-
derarla muy dificil en toda institucion y nivel educativo, ya se por las
malas experiencias basadas en la improvisacién y el tradicionalismo
en la manera de llevar al alumno al conocimiento.

En el campo matematico, como en todas las demas areas del
saber humano, es ¢l nino quien construye su propio conocimiento.
Desde pequeno, en sus juegos comienza a establecer comparaciones
cntre los objetos, a rcflexionar ante 10s hechos quc observa, abuscar
solucionces paralos diverso problemas cue se le presentan en su vida

cotidiana.

Es por ello que debera considcerarsc para realizar dicha ensenan-

za lo siguicnte:

Conocer al nino con ¢l que se va a trabajar, sus caracteristicas y
necesidades que posece, para dc aqui partir en la aplicacion clara,
sencilla, emotiva de las operaciones matematicas en el contexto
social del desarrollo del educando y sus aplicaciones en el proceso
ensenanza, favoreciendo las relaciones maestro alumno v los conte-
nidos delsistema educativo en los nuevos programas. La existencia
de una correctarevision metodolégica en el proceso de comunicacion
pedagogica.

Es asi como me doy cuenta del problema que presentan los
alumnos del segundo grado de la escuela primaria Francisco 1.
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Madero, turno vespertino al no lograr realizar operaciones de multipli-
cacion por presentar dificultac en la comprension de las operaciones
para resolver problemas en donde van implicitas estas operaciones.
Los ninos no logran superar el nivel de abstraccién en este paso
matematico.

En el diario quehacer educativo es comuan encontrarse vy admitir
Cualquier tipo de problema, pero no tan agudo como el que presentan
los alumnos a mi cargo. haciendo un analisis critico de mi trabajo
escolar puedo schalar que existen una serie de problemas que se hacen
presentes como: se detectan problemas, pero no se buscan soluciones.

La mcrodologia utilizada por cada macstro, consistc cn la
desvinculacion entre ¢l sujeto y el ohjeto de conocimiento. Ia falta de
discnos cstrat¢gicos que favoreczcan el aprendizaje. la nula participa-
cion del alumno cn la construccién del conocimiento. La falta de
motivacion enlacnscinanza. ¢l uso inadecuado de recursos didacticos.

Todo lo antes citado ¢s una razén por la cual defino mi objeto de
estudio, basandome en los conocimientos que el nino adquiere y que
barten sicmpre de aprendizajes anteriores, de las experiencias obteni-
das para asimilar nuevas informaciones, porque retomo el pensamiento
de Piaget al considerar que ningan conocimiento tiene un punto de
partida.

Las experiencias cotidianas de mi grupo me llevan a realizar
modificaciones en el proceso de ensefianza para favorecer el aprendi-
zaje de la multiplicacion en el segundo grado de educacion primaria.



Considerando que €l contexto social €s un factor determinante en
la labor educativa, procedo a dar a conocer algunas caracteristicas

del mismo.

La escuela antes citada corresponde a la zona escolar 038 y se
encuentra ubicada en la Colonia Pueblo Nuevo en la ciudad de
Escuinapa, Sin., en donde el medio socioeconémico y cultural es bajo,
razon de vivencia del problema docente, ya que abandonan las aulas
para ir en busca de trabajo para poder subsistir, por lo que en
ocasiones regresan ala escuela después de un lapso prolongado, o
bien no asisten por problemas familiares muy significativos como:

desintegracion familiar y abandono, también la poca atencion por

parte de sus padres o tutores entre otros.

Estas acciones provocan en los cducandos problemas psicologi-
Cos severos que se manificstan a través de conductas agresivas,
timidez, falta dc seguridad cn si mismo al integrarsc a pequenos y
grandes grupos de companeros, lo que se traduce en poco interés al

trabajo escolar y extraescolar, caracteristica que resulta poco favora-

bles.

El éxito en el aprendizaje depende en buena medida del diserfio
de actividades que se promuevan ya que €l maestro no tiene limite
pararealizar los conceptos matematicos que se requieran para lograr
la herramienta fundamental que le permita resolver situaciones pro-
blematicas de multiplicacién y otras operaciones de la vida cotidiana.



Los problemas que presentan los nifios de segundo grado de
educacion primaria en esta escuela, logran dar a conocer un panorama
diferente respecto al trabajo docente; elaboro la presente propuesta
partiendo d lanecesicdad que se riene en contenidos de aprendizaje tan
importantes como la apropiacion de resolver problemas de muitiplica-
cion, aplicados en la vida cotidiana, basados principalmente en el
desarrollo del alumno y hasta la forma en (ue se apropia del conoci-
miento conforme a la pedagogia operatoria, mediante la interaccion
entre €l sujeto de aprendizaje, el maestro y el alumno.



JUSTIFICACION

En laactividad educativa, resulta muy dificil manejar los concep-
tos matematicos y sobre todo darles a entender a los alumnos ce
segundo grado en el caso de estos ninos, ya que han pasaclo por un
grado muy dificil para ellos por haber tenido cinco maestros en primer
grado escolar y que hoy sientcs inseguridad y confusion hasra en su

propio lenguaje matcmatico, debido a las diferentes formas de ense-

nanza.

En la practica docente se puede observar la dificulad (ue los
ninous presentan al no alcanzar la comprension en los problemas de
multiplicacion que hoy elijo como objeto de estudio y de tratar de darle

posible solucion, para ¢l proceso ensenanza aprendizaje.

El proposito (que me motivo a scleccionar este problema tiene sus
anteccdentes cn las expericncias vividas a través de los diversos
grados de primaria en los cuales he trabajado, observando que
existen serios problemas para lagar a la comprensién de la multipli-
caciéon y csto pasa no so6lo en los niflos de segundo grado sino hasta
enlos grados superiores. Esto se ha manifestaco en que por lo general
asocian la idea pero no logran tal conocimiento.

Esta problematica afecta de manera trascendental el aprendizaje
de los nimeros naturales y sus operaciones, va que sino propiciamos
que llegue ala comprension de la multiplicacion dificilmente se dara
una aplicacion en la solucién de problemas cotidianos.
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Quiza las estrategias utilizadas para desarrollar este conocimiento
no han sido las adecuadas, porque no llevan al educando a resolver
problemas, por no contar con la habilidad de dominar el conocimiento
antecesor a la multiplicacion y la forma de expresion que la escuela
debe proporcionar.

Esta situacion me llcva a pensar que una de fas prcocupacioncs
basicas cuc debe de animar a todo maestro, €s la de analizar los
aspectos metodolégicos dentro de las matematicas con toda precision,
qque piensc antes de dar una consigna, un cucstionamiento, ya (ue cl
problema de esta area no radica en las caracteristicas para llevarlas a
cabo. sino en ¢l concepto de aprendizaje (ue se aporta ¢n las ctapas

de desarrollo del nifio y en los factores dc aprendizaje que intervienen.

El contenido primordial basico se ha venido enscnando desde ¢l
primer grado de primaria cn forma mecanicista y arbitraria. Muchos
nifos aprender a sumar, restar, multiplicar y dividir sin saber la utilictad
practica de dichas operaciones que sirven para resolver probiemas
cotidianos, ue le serviran en una vida futura, también asi pucs el
proceso pedagdgico en la escuela primaria se desconoce ya que no s¢
involucra en la adquisicion de apropiarse del razonamiento para resol-

ver problemas de multiplicacion dentro del area de matematicas.

Es conveniente que el profesor conozca el contexto social, cultural
y econémico donde desarrolla el nifio las retaciones familiares, como
puntos centrales de los problemas en el aprendizaje del educando,
porque nos dard una vision clara al iniciarse a impartir una educacion
integral.
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Se considera que una de las funciones de la escuela es brindar
situaciones en las que los ninos utilicen los conocimientos que ya tiene
para resolver ciertos problemas y que, a partir de sus soluciones
iniciales, comparen sus resultados y sus formas de solucion para
hacerlos evolucionar hacialos procedimientos y las conceptualizacio-
nes propias de las matematicas.

Uno de los propdsitos ¢n este grado €s continuar con €l proceso
para cue el nino licgue a comprender la necesidad y la utilidad e los
nimeros naturales. Para lograr este fin se destacan los diferentes
significados quc el niumecero natural adquiere segdan los coniextos en

los quc s¢ cmplea.

Larcsolucion de problecmas ha cobrado importancia en la educa-
cion matcmatica como medio parala comprension de las operaciones
aritmeéticas basicas. En ¢sta ctapa se pone ¢nfasis enlos problemas
verbales aditivos simples, es decir aquellos problemas formulados a
partir de un enunciaclo verhal o escrito y cuya resolucion se licva a

cabo usando una adision, una sustraccion.

Para problemas en los que sea necesario emplear mas de una
de estas operaciones, 0 una combinacion de ellas, es necesario tener
en cuenta las dificultades que puede enfreniar el alumno para derivar
tanto los datos que intervienen en la operaciones posteriores como las
relaciones que se establecen entre €stos.

Considero muy importante a evitar el propdsito del area de
matematicas, consistente en que €l nino construira con base en las
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nociones intuitivas que ya posee los conceptos que le permitan analizar,
comparar y concluir basados en actividades de manipulacion y obscr-
vacion, utilizandolos con material de la naturaleza y su entorno, favo-
reciendo su cooperacion y participacion € interés de su trabajo cotidia-
no dentro del aula.

Razon por la que me he propuesto los siguicnies objetivos:

* Que ¢l nino de scgundo grado de primaria lleve un proccso para

comprension, adquisicion y desarrollo de la multiplicacion.

* Que ponga cn practica los conocimicntos cn la resolucion dce

problemas multiplicativos que sc lc presenten cn la vida cotidiana.

* Ampliar su capacidad dc¢ plantearsc situaciones problematicas cn

las cuales sienta la necesidad de darle solucion.

* Que su aprendizaje no sca momentanco sino (Ue Sea Con praxis

v ce utilidad para su vida futura.



CAPITULOI

FUNDAMENTOS TEORICOS

A. Principios de la pedagogia operatoria

La pedagogia operatoria trata de partir de la situacion vital cel
incdividuo y proporcionarle los medios que éste necesita para la

paulatina claboracion de sus motivacioncs inmediatas.

£l nino ¢s un scr social lleno de curiosidad e interés. La escuela,
en lugar de imponer unos conocimientos, dche cstimular la expresion
de los interesces quce ¢l nino sicnte como suyos, respetarlos y a partir
de los, programar una scrie de situaciones cada vez mas complejas
que cnfrenien al nifdo con la necesidad de aprender a organizar la
rcalidad para Ia consccucion de sus objetivos.

Una vez alcanzacdos estos, ¢l cscolar debe reflexionar sobre la
organizacion de todas las acciones que tuvo (que realizar para conse-
guir ¢l fin que sc habia propuesto.

La pcdagogia opcratoria pretende establecer una estrecha rela-
cidén entre el mundo escolar v extraescolar, posibilitando que todo
cuanto se hace en la escuela tenga utilidad y aplicacién en la vida real
de nifo, y que todo lo que forma parte de la vida del niflo, tenga cabida
en la escuela convirtiéndose en objeto de estudio.

Todo aprendizaje requiere un proceso de construccion genético
el cual comprende pasos evolutivos. Al interactuar el nino con el
medio es posible la construccidon de un concepto.
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Para la adquisicién de un concepto, €S necesario pasar por
estadios que marcan el camino de la construccion y permiten

generalizarlo.

Antes de iniciar un aprendizaje es necesario saber en que estadio
se encuentra el nino respecto de éste, es decir, cuales son sus
conocimicntos sobre ¢l tema, para asi saber ¢l punto del cue se debe
partir permitiendo que todo concepto que se trabaja se apoye en las

experiencias y conocimientos que el individuo posce.

En la programacion operatoria de un tema, sera necesario integrar
interese. construccion genética de conceptos nivel de conocimientos

preciso y objetivos de los contenidos a trabajar.

A través de los intereses del nino, de sus aciertos, errorcs ¢
hipotesis, el maestro puede abordar objetivos de trabajo que induzcan

al aprendizaje de materias.

El papel del maestro debera centrarse en recoger toda la informa-

cion que recibe el nifio y en crear situaciones de observacioén. contra-
diccién y generalizacion que le ayuden a ordenar los conocimientos (ue
posee y avanzar en el largo proceso de construccion del pensamiento.

Transformar a la escuela en una actividad dinamica, capaz de
analizar y discutir los intereses del nino es objetivo de la pedagogia
operatoria.

Elaborar estrategias para regular los deseos del nifo v el principio
de la realidad.



El nino necesita actuar primero para comprender después, por-
cue lo que se comprende no es el objeto en si mismo, sino acciones
que se realizan sobre él.

Al sistema de pensamiento del nino se le denomina estructuras

intelectuales, las cuales cvolucionan a lo largo del desarrollo.

Conociendo esta evolucion y ¢l momento €n que se encuentra el
nino respecto ce ella, sabemos cuales son sus posibilidades para

aplicar cste conocimiento a la ensenanza y saber el tipo de dificultad
(jue se puede tener.

Todo aprendizaje cscolar carccera de sentido si no tiene la
posibilidad de ser generalizado aun contexto distinto de aquel en que

origing.

“Para que el nino sea creador hay que dejarle cjercitar la inven-
cion. Dejarle formular sus hipotesis y aun cuando scan crroncas dejar
que ¢l mismo las comprucbe. De lo contrario, lo estamos imponiendo
critcrios de autoridad y le impedimos pensar." {1)

B. La abstraccion reflexiva

La abstraccion reflexiva es uno de los mecanismos mediante los
cuales se lleva a efecto la construcciéon cognoscitiva en el analisis
entre el conocimiento fisico, 16gico matematico.

(1) MORENO, Montserrat.Qué es la Pedagogia Operatoria. en UPN. Teorias del
Aprendizaje. p.385
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El conocimiento 16gico matematico e€s el que se construye a partir
de las acciones fisicas o mentales efectuadas con los objetos.

Piaget hacia distinciones entre dos tipos de abstraccion, la empi-
rica y la reflexiva, y afirma que ¢l conocimiento l6gico se construyc

mediante la altima.

La abstraccion empirica consiste en la abstraccion a partir de los
objctos qquc estan ahi fucray son obscrvable en la rcalidad externa. Asi
pucde abstraer la propiedad de un objeto, por ejemplo, centrandose en
clla o ignorando las demads. Puede centrarse ¢n el color de una pelota

c ignorar su peso vy ¢l material del que esta hecha.

"La abstraccion rcflexiva, al igual que la
construccion del conocimiento 16gico-ma
tematico, siempre trasciendc lo observa
ble lo que provoca una reorganizacion
mental, o incluye siemprc una abstrac
cion de un nivel inferior a uno mayor. En
la consiruccion de todo conocimiento 16gi
co matematico, el mecanismeo mas impor

tante es la abstraccion reflexiva." (2)

La abstraccion reflexiva es el pensamiento o la reflexiéon intema
sustentada en los conocimientos disponibles. En el nivel operativo
formal, una nueva construccion.

---------------

(2} ARROYO. Margarita. La Construccion del Congcimiento en el Nifo. en UPN. La

Planificacion de las Actividades Docentes.p 6
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En la etapa operatoria concreta, 1os ninos tienen la capacidad de

construir nuevos conocimientos a partir de la mera reflexion interna.

En uno de los métodos tipicos de Piaget, se le presentan al nifo
elementos fisicos de su medio ambiente, por cjcmplo, pedazos de

plastilina, vasos con agua, etc.

El maesiro obscrva lo que ¢l nino hace y escucha, lo que dice
como respucsta a esos estimulos, y no sélo hace preguntas acerca de
los objetos presentados, sino que dirige su interrogacion a develar los

procesos del pensamicnto quce originan las preguntas del nino.

l.as prcguntas se prescntan en ¢l lenguaje del nino y pucden scr

repctidas cn distintas formas para estimular ¢l pensamiento infantil.

Tanto las acciones como las respucstas del nino invitan a hacer

otras preguntas.

"La clave del método de la entrevista en Piaget es la flexibilidad
para adaptar cada pregunta al nino en forma personal. "(3)

Aun cuando Piaget se interesa mucho por lo que sabe, su mayor

preocupacion es como llegan los ninos al conocimiento que tienen.

---------------

{3) LABINOWICKS, Ed. Introduccién a Piaget. Pensamiento, Aprendizaje. Ensefianza.
p. 20
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‘La combinacion de tareas ingeniosas con obje
tos fisicos y sus preguntas, han cambiado nues
tro conocimiento de cémo piensan y aprenden
los nifos, para poder llevario a la practica cotj
diana. Piaget encontré que los nifos daban mg
delos de respuestas tipicas a las tareas intelec
tuales propuestas por €l, respuestas que interpre
ta como reflejos de diversos niveles de razona

niento. "(4)

Ya (quc considera que cl conocimicento; no es absorbido pasivamen-
tc del ambicnte:no cs procrcado en la mente del nifo ni brota cuando
¢lmadura, sino cque: s construido por el nifio a través de la interaccion

de sus estructuras mentales con el ambiente.

El procecso comicnza con una cstructura o una forma de pensar
propia de un nivel. Algin cambio externo c¢n la forma ordinaria dc

pensar crea conflicto y desequilibrio.

Lapersona compensa esa confusién y resuelve el conflicto median-

t€ su propia actividad intelectual.

De todo esto resulta una nueva forma de pensar y estructurar las
cosas, una manera que da nueva comprension y satisfaccién al sujeto.

---------------

(4) Ibid. p. 21
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Considerando estas bases que son ideales para aplicarlas en los

problemas matemadticos en los ninos de segundo grado.Porque de-
bemos tomar en cuenta que el equilibrio es la compensacion de
factores que actiian entre si dentro y fuera del nifio, Y esta constituida
pro procesos complementarios que operan simultaneamente.

Estos procesos gemelos de asimilaciéon y acomodacion opcran
para permitir que ¢l nino alcance progresivamente estados supcriores
de cquilibrio. En cada nivel superior de comprension, cl nino esta
dortado de una estructura mas amplia o patrones ¢ pensamiento mas
complejos. Aunque cada nivel es mas estable quc el anterior, cada

uno de ¢llos tienc un caracter temporal.

Los patrones de pensamiento mads fuertes, a su vez, generan mas
actividad intclectual al descubrir lagunas ¢ incongruencias dc otros

patrones cxistentes.

Cuando las posibilidades para la interacciéon con ¢l ambicnte se
extienden, elnino puede asimilar con mayor facilidad el ingreso de la
informacion externa a un marco de referencia, con mayor facilidad,
que no solo se ha agrandado, sino que también se ha integrado mas.

Al enfrentarse de nuevo al ambiente, el nifio recibe nuevos
estimulos que desarrollan sus estructuras interas. De este modo, el
desenvolvimiento intelectual puede ser visualizado como un proceso
continuo en espiral; uno en el que el equilibrio es la fuerza motora que
subyace a esta adaptacién del individuo al medio ambiente.
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Ningun factor aislado puede explicar el desarrollo intelectuai por si
mismo. Este Gltimo es una combinacién de todos los siguientes facto-
res:

* maduracion
* experiencias fisicas
* interaccion social

* eqquilibracion

Y las interacciones entire ¢ ellos ¢s 1o que influyc cn esie desarrolio,
la equilibracién ¢s ¢l factor fundamental de los cuatro que influyen en
cl desarrollo intclecrual, coordina 10s otros tres. Involucra una interac-
cion continua entre la mente del nino y larealidacl. Il nifo no solo asimiia
experiencias en sumarco de rrabajo mental existente, sino quc rambicn
acomoda las estructuras de su marco de referencia en la respucesta a
su cxistencia.

Las intcracciones repetidas con el medio ambiente hacen del nifno

clresorte principal de su propio desarrollo. Es por cllo que se considera
que el nino es la causa de é] mismo.

"La elaboracion interna del conocimiento infantil a
través de un ciclo de interacciones repetidas y au
tocrecientes entre el marco de referencia mental v
el medio ambiente se conoce como posicion inter
accionista. La postura de Piaget acerca del papel-
activo del nino es la construccién de este conoci-
miento se conoce como posicién constructivista en
psicologia del desarrollo.” (5)

---------------

(5) Ibid. p. 46
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"La ensenanza requiere algo mas que hablarle a los

ninos, los procesos de equilibracion de experiencias
discordantes entre ideas, predicciones y resultados,
ya sea sintetizados y ordenados como en Ia explora

cion, experimentacdos ocasionalmente en la vida real,
constituyen factores importantes en la adquisicion del
conocimiento, son las bases de un aprendizajc verda

cdero." (6)

1. Periodos y niveles propuestos por Fiaget para el pensamiento
infantil.

Clasifico los niveles del pensamiento en cuatro periodos principa-
les que son:

I. Pecriodo scnsoriomotriz: abarca desde ¢l nacimiento hasrta los
dos anos dc cdad aproximadamente, las caracteristicas mas impor-
fantes en cste periodo son coordinacion de movimicntos fisicos
prerrepresentacional vy preverbal.

2. Periodo preoperatorio, comprende aproximadamente de los
dos a los siete anos de edad, se caracteriza por la presencia de
habilidad para representar la accion mediante el pensamiento y el
lenguaje prelégico.

3.Periodo de las operaciones concretas, que va de los siete a los
once o doce anos aproximadamente, se manifiesta un pensamiento
preldgico pero limitado a la realidad fisica.

{6) Idem. p. 57



1V}
(8]

4. Periodo de las operaciones formales, abarca de los doce a los

quince anos, se caracterisa por la presencia del pensamiento légico
abstracto e ilimitado.

C. Etapas del desarrollo del nifio

Piaget en su teoria ha mencionado cue el aprendizaje sc da con la
intcraccion entre cl individuo v ¢l medio que le rodea, cspecialmente
clmedio social. Establece una marca cntre maduracion y aprendizaje,
lo cual considera quc si un nifno de segundo grado no csta lo suficien-
remente maduro par adquirir los conocimicentos que vienen cn cl
programa no habra aprendizaje. A cada periodo de desarrollo del nifto

lc fue dando un nombre vy cada periodo csta formado por tres ctapas
Vo son:

"Periodo sensoriomotor que corresponde alos

ninos de 0 a 2 anos e edad. En esta primera
ctapa los ninos rcsponden a reflejos que duran
del primero al cuarto mes. La segunda ctapa
consiste en reacciones circularcs secundarias
de los cuatro meses a los ocho. Sus actos se

forman intencionales, los esquemas de la pri-
mera etapa se amalgaman y el nino busca los
objetos que han sido eliminados." (7)

"La tercera etapa de ocho a doce meses el nino es capaz de
encontrar objetos escondidos y de distinguir entre fines vy medio." (8)

---------------

t7) Ajuriaguerra, J. Estadios del Desarrollo. en UPN. Desarrollo del Nifio v Aprendizaje
Escolar.p. 106

18) Idem. p. 107
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"En la cuarta etapa el infante empieza a comprender la casuali-
dad." (9)

"En la quinta etapa es de los doce a los diez y ocho mesecs.
Aparece la auténtica imitacion o modelacién como mecanismos de
aprendizaje para la acomodacién.” (10)

"Periodo preoperacional el cual abarca aproxima
damente dc los 2 a los 7 anos. Se caracteriza por-
aparicion de acciones internalizadas que son re-
versibles en ¢l sentido de que el nino puede pen
sar en una accion. o verla, y a continuacion ¢n lo
ocurriria esa accion fuese anulada. En este perio
lo el nino empieza a demostrar un aprendizaje
cognitivo cada vez mayor, a presentar habilida-
des de clasificacion. tlay dos ctapas en cste perio
do egocentrico de los dos a los cuatro anos v la
etapa intuitiva de los cuatro anos a los sicte. 1.os ni
Nos en este periodo cjecutan experimentos en los
cualcs recorre los simbolos de hechos cémo si ¢l
recalmente participara ¢n ellos, conduciéndolo aun
pensamiento unidireccional egocéntrico.” (1 1)

"Periodo de operaciones concretar que va de los7 alos 1 1 afios.
En este periodo el pensamiento del nino se vuelve reversible, esta
capacidad se limita a algo importante: el nino necesita prescnciar la
operacion en orden para invertirlo mentalmente. Aqui se desarrolla la

base légica de la matematica bajo forma de un esquema logico
descrito." (12)

(9) Idem. p. 106
(10) idem. p. 107
{11)Idem.P. 109

{(12)Idem.p. 110
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Esto se entiende de que el nino tiene que ver hacer algo paraiuego
€l hacerlo, por ejemplo, si quiere hacer un avioncito de papel. tiene que
ver cOmo se hace.

También en este periodo hay cambios cualitativos, comprender la
conversacion; €s cuando un nifio puede entender en un experimento de
acomodo de un mismo numero de fichas, en diferentcs formas v elnino
sicmpre va a decir (ue es la misma cantidad.

"Elaltimo periodo es el de ias operaciones formales de los 11 alos
15 anos de edad. En este periodo el nifio es capaz de rcalizar
operaciones abstractas internalizadas. basacdas ¢n principios genera-
les o0 ecuaciones para predecir los cfectos de las opcracioncs con
objetos." (13)

Esto significa (ue un nino pucde resolver una opcracion mental-
mente. Haciendo un andlisis mas detallado de ¢stos periodos, a los
ninos de segundo grado se les debe ubicar en el periodo preoperacio-
nal donde se le considera mas de acuerdo a sus aptitudes.

Y es el docente quicn facilitara por medio de la accién -juego-
aprendizaje de los contenidos del programa, llevar al nino a ser mas
activo, participativo, dindmico para que no sienta que elira alaescuela
€S una obligacién, sino un deseo de seguir superandose dia con dia.
Sélo asi podemos lograr grandes éxitos en la educacién basica.

---------------

(13) tbid. p. 110




25

D. Caracteristicas del nifio de segundo grado

Los ninos de segundo grado son personas Unicas, muy especia-
les con caracteristicas distintas cada uno y €n cada etapa de su
desarrollo cognoscitivo, basando la teoria de Piaget ayuda a todo
educacdor a adoptar medidas pedagogicas apropiadas a situaciones

preoperatorias y a su transicion a las operaciones concretas.

Este periodo parte de 2 a 7 anos considerando al nifio con

habilidad para representar la acciéon mediante el lenguaje prelogico.

"Es mas variable y pucde representar, en un instante, una larga
cadenade acciones. Micntras la accidn fisica csta limitada al espacio
y al tiempo inmediatos, e lenguaje libera cl pcensamiento de o

inmediato y lc permite extenderse en cl ticmpo vy cn el espacio.” (14)

1. Aspecro socioafectivio

Tiene una gran necesidad de afecto Y carino aparecen algunas
actividades de agrado hacia el orden. Le da vida a las cosas
inanimadas. Sigue siendo egocéntrico, quiere ser continuamente
elogiado. Es muy sensible a los estados de &nimo de la gente que le

rodea. Le gusta el juego.

(14) LOPEZ, Pineda, Humberto. Introduccién a Piaget. p. 70
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Ademas esta etapa se caracteriza por "La aparicion de acciones
internalizadas que son reversibles en el senticlo de (que el nino puede
pensarenunaaccion o verla, y a continuacion enlo (ue ocurriria si esa

accion fuese anulada." (15)
2. ASpecro cognoscitivo

El nino de scgundo grado ¢s mas reflexivo que el de primero,
piensa un poco anrtes de hablar v ¢cs Capaz de retener su atencion por

periodos mas largos.

Iin esta fase. el pensamiento del nino permancce aun ligado al
mundo real. S¢ van estructurando las nociones de espacio, ticmpo,
Casualidad, movimicnto, niumero, cantidad. etc.. asi como las rclacio-

nes centre el todo y sus partes, entre clases vy subclascs, entre otras.

Conforme va ascendiendo va cediendo su cgocentrismo y aumen-
tando su capacidad de establecer relaciones, se va iniciando cn la
comprension de la invariabilidad de la materia.

El pensamiento del nino adquiere caracteristicas logicas, alavez
que reemplaza paulatinamente, la intuicion que utilizd en el periodo

anterior. De ahi que esta etapa sea conocida como la del pensamiento

l6gico. Lalégica del nifo se relaciona con cosas concretas, ya que atn
no €s capaz de manejar abstracciones.

(15) LELAND. C. Sweson. Piager. Una teoria Globai sobre el Pensamiento. en UPN.

Teorias del Aprendizaje. p. 210




3. Aspecro psicomotriz

La coordinacién se esta afianzando y aunque no esta totalmente
desarrollada, el nino se interesa en juegos de grupo y competencias
organizadas. Le gustan los ejercicios e relajacion y contraccion

muscular.

Es capaz de adoptar posturas correctas al caminar Vv sentarse,
puede caminar equilibrando un objeto sobre diferentes partes del
cuerpo, manteniendo su equilibrio postural.

Para cxpresarsc a través dc la escritura, el nifo necesita ver,
rccordar y transcribir de izquicrda a derecha empleando la coordina-

cion psicomotriz.



CAPITULO 11

PROCESO DE CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

A. Distintas formas de ensefianza

Laidea de que un sujeto quiere, ticne o debe aprender algo, suele
ligarse con la necesidac de contar con alguicn que ¢l enseiie o que
debe aprender. Pero elaprendizaje de hecho no se realiza sino cuando
cl propio sujeto hace suyo. rcconstruyc o reinventa las leyes (guc rigen
un dererminado objeto del conocimiento, o el procedimiento por clque

sc llega a un cicrto resultado.

Es el sujeto cuicn construye su propio conocimiento mediante todo
un proccso (uce ha de considerarse de aprendizaje que le lleva a

comprender ¢se objeto.

Las informaciones cxternas podran muchas veces ser un instru-
mento atil, pero nunca ¢l Gnico y suficicnte. Todos hemos cstado alguna
vez expresando como: <he tratado de ensenarle, ya le expliqué, pero
todavia no comprende>.

Ese todavia es sumamente importante en el concepto de aprendi-
Zgje que manejamos, Porque Nnos remite a un proceso y a un tiempo no
especifico, que no dependen exclusivamente de situaciones externas
al sujeto, sino de las caracteristicas de éste.

La teoria psicogenética nos ha demostrado que ¢l desarrollo
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intelectual va evolucionando de modo que existen momenios o
etapas norigidas, que permiten al nino construir un cierto fipoy grado
de conocimientos.

Paralelamente, conforme aumenta el ctimuio de conocimientos,
¢l sujeto establece cacla vez mayores y mas amplias relaciones y
coordinaciones entre cllos, lo cual favorece ala construccion de otros
Nnuevos.

Enla adquisicion de conocimientos escolarizacdos, la practica de
la improvisacién propicia errores ((que pudieran scr evitados), tanto en
lo conceptual como ¢n lo metodoldgico, aunquc el nivel en que sc
manificstan ¢stos varia de un profesor a otro.

L.a cducacion tradicionalista se caracteriza por:

- Una conducta completamente pasiva del alumno.

- El maestro asume una actitud que lo hace parecer como el que
todo sabe y que sus alumnos todo lo ignoran.

-S€ concibe alos alumnos como objetos vacios a los que se tiene
que llenar de conocimicntos.

* Se busca el uso de la palabra, predominando el verbalismo.

-Se estimula esencialmente la memorizacion.

Para que el maestro pueda propiciar el aprendizaje v desarrollar
el conocimiento de sus alumnos, tienen que comprender como se
forma el conocimiento y a que leyes obedece el aprendizaje.
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Al nacer el nino dispone sélo de una conductas simples hasacdas
en su mayor parte en reflejos innatos. Pero, junto con sus conductas
primitivas, elindividuo presenta una clara disposicidn para cl desarroilo
de sus potencialidaces. Asi aprende a ver, oir, hablar y explorar el
mundo que le rodea.

Tomando el punto de vista constructivista quc postula que cl
conocimiento no s6lo es una simplc copiade larealidad y que el sujeto
(que aprende tiene un papel muy activo que jugar para hacer sSuyos
contenidos que la realidad ie propone.

Cuando la educacion se recduce a la mcera transmision del conoci-

micnto, la actividad sc limita porquc no basta la posesion del saber para

el enriquecimiento del ser humano.

La educacion actual apoyacla en la teoria psicogenctica, concede
gran importancia al estudio del desarrollo de los seres humanos v ¢l
papel que le corresponde a la escuela descmpenar ¢n el proceso
educativo, pucs considera que la aplicacion escolar debe llevarse a

cabo partiendo de los intereses propios de los alumnos.

Estateoria respeta el proceso natural del nifio en su aprendizaje y,
en lo que respecta al drea de matemaéticas pretende darle un nuevo
enfoque dejando de lado la improvisacién y la pasividad en el aula
durante el proceso de ensenanza-aprendizaje, para un mejor aprove-

chamiento,
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"A Piaget no le falta razén al recriminar a la escuela tradicional el
poblar la memoria en lugar de formar la inteligencia, el formar eruditos
en vez de investigadores." (16)

“De los autores que han operativizado la teoria psico

genctica para su aplicacion en la practica docente, Je
rome Bruner e€s uno de 0s mas destacados. Bruner re
conoce para que los alumnos realicen un aprendizaje-
por descubrimiento, tendran que realizar acciones per
sonales durante su contacio con el objeto de conoci-

miento." (17)

El alumno poscera en recalidad conocimicntos cuando los descu-
bra a través de esa accion.

B. El Proceso Ensefianza Aprendizaje de Matematicas

Todos los docentes, al intentar ¢nsciar algo sc deben tener en
cucnta varios aspectos c¢n los alumnos, y sobre todo, de qué mancra
SC va a cnscnar para quc los ninos sc apropicn de cualquicr cono-

cimiento.

Hay dos maneras de¢ ensenar: la directa que se entiende cuando
clmacsiro e€s el que manipula la clase haciendo a los ninos pasivos
y-receptivos; y la forma indirecta que es cuando se considera a los
alumnos, se les anima para que participen tanto con sus companeros
como a los objetos en estudio, para ello existen tres bases bajo

diferentes perspectivas que no se deben pasar desapercibidas por los
docentes para cualquier area de estudio y estos son los siguientes:

(16) PALACIOS, Jesus.Cuestion Escolar; Criticas v Alternativas. p. 79
(17} BRUNER. Jerome._El Aprendizaje por Descubrimiento. en UPN. Teorias del

Aprendizaje. p. 168
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"La creacion de todo tipo de relaciones la cual consiste en animar

al nino a que ponga atencidon para que participe, que establezca una
interaccion con el material que tiene para que trabaje, qque manipule los
objetos para que se apropie del conocimiento que se recuiere.” (18)

Otra perspectiva ¢s la de:

a pensar cn la cantidad de objetos que ¢sta mancjando. dandole un
namero determinado, que cuantifique logicamente, cue compare v

construya conjuntos con los objctos que esta trabajando.” (19)

Y unas de las perspectivas que se considera la mas importante para
clbuenresultado de las anteriores, ¢s la interaccion social con compa-
NCros y maestros. Ya (uc la interaccion en los nifos tendran la
oportunidad cle intercambiar idcas con los compancros v asi almomen-
to del intercambio se equivocan o cstan confundidos. ¢l macstro

intcrvendra para ayudarlos.

Con rodo lo antes mencionado los alumnos logrardan tomar el
conocimiento sobre nameros y cantidades producto de una multiplica-
cion. después de un analisis de problemas diverso. Por lo que no se
deben olvidar lo que dice Kamii:

"Los ninos que piensan activamente en su vida cotidiana, piensan

en muchas cosas simultaneas. Las relaciones las crea el nifio desde el
exterior." (20)

(18) KAMLE, Constance. Principios de Ensefanza. en UPN. La Matemdtica en la Escuela 1. P 195
(19) bid.p. 196

(20) Ibid. p. 197
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Lo anteriormente citado tiene una gran importancia para e objeto
de estudio (ue se trabaja en esta propuesta, porque si los alumnos no
trabajan con la manipulacion de objetos y con todas las perspectivas
arriba descritas, los ninos no conoceran los nimeros y el proceso para
llegar a adquirir el conocimiento de la multiplicacién, como la base

solida de los siguientes ciclos escolares.

Piaget en algunos cstudios que ha realizado, se sabe quc para
cnsecnar algo hay que saber a quicnes le va a ensenar porque no todas
las pcrsonas ticne las mismas caracteristicas algunas aprendceran
mejor 0 mas rapido de acucrdo a su cdad v su capacicdad mental, aqui
los alumnos son personas muy especiales cada uno con sus

individualidades y de¢ cllos Piaget dice:

“La capacidad de un alumno para aprender un hecho o una idea
espccial esta limitada por los instrumentos mentales que él aporta al

problema." (21)

Cuando Piaget se refiere a instrumentos, habla de la capacidad
que tiene alguien para percibir y estructurar la realidad. Son varios los
problemas con los que tropiezan los alumnos.

C. Métodos y medios para la enseiianza aprendizaje

Todo docente tiene su forma de ensefar, ya sea tradicional si es
una persona que se queda al margen de la actualizacién, o bien, sies

---------------

(21) WOOLFOLK, Anita. Una Teoria Global sobre el Pensamienio.en UPN. Teorias del

Aprendizaje. p. 201
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un maestro activo y participativo que se ha interesado en aprender a
ensenar mas eficiente. Existen varios métodos para ensenar, por

ejemplo:

"Métodos centrados en el profesor donde el macsiro determina el
ritmo de ensenanza. contenido vy orientacion. LLa ensenanza individua-
lizada en la cual ¢l alumno elige los medio v el tiempo requerido de
acuerdo a sus necesidades, los programas son elasticos y los medios

de aprendizaje son variados." (22)

Para dar solucion al problema propuesto sc utilizara el método
donde el alumno no se le prescnien resultados ce problemas, sino
problemas y procedimicntos donde participaran los alumnos guiados
por el maestro. También hay medios que facilitan la labor docente.

Suarcz define medios como:

"El conjunto de recurso matcriales a que pucdc apelar el profesor
para activar cl proceso cducativo." (23)

Algunos de estos mcdios son:

Experiencias directas que estan ligadas a los métodos activos 3%
con la misma filosofia de aprender haciendo, viviendo en contacto con
la realidad. Este medio generalmente se utiliza para ensenar Ciencias

Naturales o Ciencias Sociales, mas se puede adaptar para matemati-
cas, donde el nino tenga contacto con lo que le rodea.

---------------

(22) SUAREZ, Reynaldo. Seleccidn de Estrategias de Ensenanza-aprendizaje. en UPN.

Medios para la Ensenanza. p. 3
(23} Ibid. p. 5
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La tarea de ensenar no es facil, pero cuando un docente se
preocupa por su trabajo y avance de sus alumnos, busca los medios
para lograr su objetivo. Se encuentra el material didactico con el que
el docente se apoya para impartir su clase.

En los planes y programas de trabajo presentan muy poco
material didactico para el arca de matematicas, por lo tanto, el
docente se las tiene cue ingeniar para utilizar otro material mas
cfectivo como pueden scr jugucetes, cnvases de productos. palitos,

corcholatas. canicas. bolas de unicel y otros plasticos.

Otro matcerial de apoyo que utilizan los alumnos son los libros de
texto. los cuales no estan adaptados a la realidad del nifo, porlo tanto
no le interesa, tampoco van de acuerdo a su desarrollo ce pensamicn-

to logico.

Muchos maestros caemos cn ¢l error de ensciar s6lo con lo que
nos marca cl libro de texto, y con eso provocamos cl rechazo a la

materia, y porqué no decirlo, a la escuela.
De maestros y autores, Piaget los critica asi:

"EStOS maestros y estos autores, estan imponiendo una restric-

Cién artificial a la capacidad de los nifos, Yy provocan fallas inevita-
bles." (24}

...............

{(24) LABINOWICKS, Ed. Reflexiones scbre algunas Limitaciones de los Libros de

Iexto. en UPN. La Matemadtica en la Escuela L. p. 356
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Cémo cambiaria la educacién si hubiéramos maestros que nos
basaramos enlos conocimientos de Piaget, que esperaramos a que los
ninos tuvieran la capacidad necesaria para aprencdecr los contenidos de

los libros de texto. Piaget dice:

"Es esencial que los maestros sepan por (qué ciertas operaciones
son dificiles para 0s ninos y quc estas dificultades deben scr superadas
por todos los ninos al pasar de un nivel a otro. "Los maestros cdeben
entender qué cambios ticnen lugar al quc siguc y porqué sc tardan

tanto." (25)

---------------

(25) Ibid. p. 356




CAPITULO III

SECUENCIA METODOLOGICA

La experiencia directa proviene de las percepciones sobre cl

mundo gue le rodea al nino, mediante su interaccion con el objeto, al

observar. explorar. cnsayar v manipular ante una situacion dada.

Estas sonactividades que modifican sus procesos de pensamicn-
to y lc avudan a comprendcr su entorno, ¢s por ¢so que sc llevd al
alumno sobre una secuencia metodolégica, semejando una escalera
y en cada peldano un nuevo saber, iniciando ¢nla ubicacion espacial,

parallcgar a lamultiplicacion con pasos firmes y scguros en cada uno

de los educandos.

A. Ubicacién espacial y temporal

1. Ubicacion espacial

Los pasos (ue da el nifo para construir sumente matematica son

como escalones de una gran escalera.

Esta escalera tiene que estar bien planeada, colocada sobre una
base firme, para que no se mueva cuando el nino comienza a subirla.

Esa base es la ubicacién espacio-temporal.
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2. Ubicacion Temporal

El iempo es un elemento que esta siempre presente en todas las
actividades que rcalizamos. Desde que nacemos vivimos experimen-
tandolo, una de las formas de ayudar a los nifios para ubicarse cs

hacerlo formar conciencia del paso del tiempo.

B. Clasificacidon y seriacion

1. Clasificacion

Es unproceso mental mediante el cual se analizan las propicdacdes
dc los objetos, "se definen colecciones y se cstablecen relaciones de
scmejanzay diferencia entre los clementos de las misma, delimitando
asisus clascs y subclascs." (26) Clasificar significa "separar o agrupar

objctos”.

2. Seriacion.

Es una operacion logica que nos permite establecer relaciones
comparativas respecto a un sistema de referencia entre los elemenios
de un conjunto, y ordenarlos segin su diferencia, ya sea en forma
creciente o decreciente.

Se realizaron actividades con material concreto, primero con filas
de nino, que ellos seleccionaron de menor a mayor estatura, otro fue

---------------

(26) LERNER, Delia. Clasificacién; Aspecto Didactico.en UPN. La Matematica en la
Escuela lll. p. 15
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con lapices, con libros, con semillas de frijol de varias clases con ia
planta de sus pies dibujacdos en papel manila, del mas grande al méas
pequeno.

Después de haber realizado estas actividades, sc le pidié al nifo

lorepresentara por medio de clibujo pero con otros objctos diferentes.

C. Cantidad y correspondencia

1. Canricacd.

Laideade numero ¢s una idea de cantidad que tiene que ver con

conjunios, con objctos (clementos) reunidos v entrelazados.

Silos ninos no han realizado muchos cjercicios de clasificacion

v scriacion, serd mejor no intentar trabajar cantidadcs.

2. Correspordlencia.

LLa cuantificacion nos ha llevado a plantear ¢l problema de la
correspondencia. Comparar dos canticdades es, efectivamente poncr
en proporcion sus dimensiones, o bien poner sus elementos ¢n

correspondencia término a término.

De estos dos procedimientos, sélo éste (ltimo, a partir de contar
se presenta como el verdaderamente constitutivo del nimero entero.

¢Qué papel juega la correspondencia en el concepto de namero?
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Para determinar con basc en la propiedad numérica, (ue un
conjunto pertenece a una clase, hacemos uso de la corrcsponcdencia
biunivoca, es decir, ponemos en relacién cualquier elemento de un
conjunto con otro conjunto hasta que ya no pucde establecersc esa

relacion uno a uno.

Sino nos sobran clementos ¢n ninguno de los conjuntos significan
(ue son cquivalentes: micntras (ue si sobran elementos ¢n algunos dce
los conjuntos. ¢sios no son equivalentes. Los conjuntos cquivalente los
juntamos constituycndo clases. de modo que obtenemos la clase del

cinco, del ocho. del nueve, cic.

D. Concepto de niimero

Un numecro ¢s la clasc formada por todos los conjuntos uc ticnen
la misma propicdad numérica y que OCupa un rangoc ¢n una scric,
considerada a partir también de la propiedad numdérica. De alli (que la

clasificacion y la seriacion se fusionen en ¢l concepto de namero.

Representacion grafica cel namero.

Eluso de las representaciones graficas convencionales del nume-

ro, en este caso los numerales, requiere la construccién del concepto
del ndmero.

Una vez que el grupo ya esté en condiciones de iniciar el trabajo
respecto a los numerales dado que comienzan a manejar el concepio
de numero, los docentes podemos seguir los pasos que a continuacioén

se sugieren:
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‘Crear situaciones donde seaindispensable representar grafica-

mente los namero.

- Propiciar que cada nifno invente formas de representar grafica

mente [0s nimeroes.

- Comprobar la necesidad de ponerse de acuerdo acerca de una

mancra de haccrlo que sca extendida por todos.

- Presentar los numerales inventados por el grupo de los nifios a
personas externas al mismo para que, diandose cucnta de que sus
numerales no son comprendidos, vean la necesidad de emplear los

numecrales convencionales.

LZs importante, ademas, que siempre utilicen los nifios los nu-
mcrales en un contexto significativo. En ningudn caso serd necesario
que los ninos copien los numerales reiteradamente. ya que solo la
frecuencia de las situaciones en las que se requiera hacer uso de cllos

les facilitara recordar que se debe participar del mismo cédigo 1%

recordarlos.

Elsiguiente paso serd como representar los conceptos, y debido
a que es fundamental para orientar las actividades de aprendizaje de
los ninos, distinguir los conceptos matematicos de los simbolos o
signos que los representan, ya que toda representacion gréfica
implica siempre dos términos: significado y significante gréfico
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SIGNIFICADO
REPRESENTACION GRAFICA

SIGNIFICADO GRAFICO

“El significado cs ¢l concepto o la idea que un sujeto ha elaborado
sobre algo y cxiste en élsin necesidad de quc los exprese graficamentce,
mientras (ue el significancdo grafico es una forma a través de la cual el

sujeto puede expresar graficamente dicho significado.” (27)

E. Solucién de problemas de suma y resta, Y su algoritmo.

Paralclamente al aprendizaje de la seric numcérica oral y escrita, los
alumnos sc enfrentan ala resolucion de numerosos problemas de suma
y resta o problemas multiplicativos plantcados de tal manera que, para
resolverlos tengan la necesidad de buscar, analizar v scleccionar la

informacion nccesaria en ¢l texto del problema.

Es importante plantear problemas con difcrentes cstructuras, para
(ue al analizar el problema los alumnos diferencien las acciones que
deben realizar para resolverlos.

Después de que han resuelto numerosos problemas, utilizando sus
propios procedimientos (dibujos, uso de material, etc.) se puede llegar

arestringir la elaboracién de dibujos o sélo dejar que se use el material
para verificar resultados.

(27) NEMIROVSKY, Myriam. La Representacion Grafica. en UPN. La Matematica en la
Escuela l. p. 61
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Antes de que los alumnos se enfrenten al algoritmo convencional
de la su'ma yresta es necesario que resuelvan numerosos problemas
que impliquen estas operaciones, mediante el agrupamiento y
desagrupamiento de unidades, decenas y centenas, representadas
con material concreto (fichas de colores, regleta cocinier, monedas,
eic.)

Que los alumnos resuelvan los problemas con material favorece
la comprension de las reglas del algoritmo convencional de estas

opcraciones.

Por cjemplo, ayuda a crtender porqué ¢n la suma 343 + 189,
cuando se suman las unidadcs (9 +3) solo sc ticne que anotar el 2
como resultado abajo de la columna dc las decenas, o porqué, en la
resta 343-189 se ticne que pedir uno a las decenas, v porqué el 3 sc

convierte en 13y no ¢n +.



CAPITULO IV
ASPECTOS METODOLOGICOS.
A. El papel del maestro en la ensefianza de las matematicas

La actividad central cdel maestro en la enscnanza de las matema-
ticas va mas alla de la transmisién de conocimientos, definiciones y

algoritmos matemaiticos.

Sc debe buscar o disciar situaciones problematicas para propiciar

el aprendizaje de los distintos contenidos.

Elegir actividades graduales e acuerdo al nivel del grupo, propi-
ciando quc los alumnos pongan cn juego los conocimicntos matemati-

COSs (JuUe posccen.

Propongcr situacionces que contradigan las idecas crroneas de los
alumnos, favorecicndo lareflexion y la basquecda de nucvas explicacio-
nes.

Favorecer la evolucion de los procedimicentos utilizados inicialmen-
te por los alumnos para aproximarlos hacia los procedimientos conven-
cionales de las matematicas.

Promover el didlogo y la interaccién de los alumnos y coordinar la
discusion sobre la ideas que tienen acerca de las situaciones que sean
planteadas, mediante preguntas que les permitan conocer el porqué de
Sus respuestas.
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La experiencia nos ha demostrado que apesar de que se dedican
muchas horas de trabajo con los diferentes propésitos en matemati-
cas, la mayoria de los alumnos presentan serias dificultades para
aplicar dichos conocimientos en la resolucién de problemas.

Es por ello que debemos recurrir a problemas de la vida real, con
el fin de desperrar el interés del nifo y legar a conocimientos
relevantes. Sin olvidar aplicar situaciones divertidas e interesantes
(ue rambién se puede aprovechar para que los alumnos las constru-
yany avancen €n sus conocimientos, ejemplo, los juegos matemati-
cos, situaciones de fantasia, literatura infantil, asi como los problemas

puramente numeéricos.

Para quce los alumnos pucdan comprender y resolver los proble-
mas que contienc los libros de texto, ¢s nccesario en la mayoria de
los casos, que previamente se realicen activamente con material
concreto, ya que la forma en que los nifios utilizan este material

determina. en gran medida, la posibilidad de comprender el conteni-

do que sc rabaja.

B.Los sujetos que intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje

Cuando los alumnos va a una institucioén educativa, no van sin
conocimiento, llegan con conocimientos empiricos que a vida cotidia-
nales ha brindado, séio que ala escuela le corresponde mejorarlos
sistematicamente. La primera institucién de la cual aprende un
individuo es de la familia o de su hogar.
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1. La Familia.

La participacion de la familia en la educaciodn del nifio es primordial,
porque de ella aprende valores que se reflejan en la escuela. Por
ejemplo, siun alumno en su casa escucha gritos, reganos e insultos, él

las va a repetir en cualquier lugar.

Actualmenite, los padres parece no interesarles la educacion de sus
hijos. principalmente a los papds que nunca sc acercan a preguntar al
maestro coOmo va su hijo, las madres son pocas las que lo hacen. por
lo que se refleja poco apoyo para sus hijos. Razoén por la que me he

cesmerado dia con dia a su asistencia diaria.

IHay padres que me expresan querer ayudar a su hijos, pero e¢n su
mayoria no saben lcer ni escribir, con este panorama cs dificil que el
alumno cumpla con las tareas extraescolarcs y ademas, ticne que
cumplir con su aportacion econdmica a tcmprana cdad para poder
alimentarse y vestirse, razon por la cual tiene que trabajar (vendiendo

chicles, periddicos, aseando calzado, etc., en los ninos, y las ninas en

trabajos domésticos).

Ajuriaguerra dice: "Los padres van a desempenar un papel capital

en la apetencia, la indiferencia del nifo hacia la escuela 0 en su
oposicion." (28)

(28) AJURIAGUERRA. J. EINiNo v la Escuela. en UPN. Desarrollo del Nifo y Aprendizaje
Escolar. p. 317
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La familia esta integrada a una sociedad, la cual esta hecha con
normas y reglas que todo individuo debe seguir si no quiere ser
rechazado por la misma, por lo tanto, a la familia le corresponde
transmitir esas reglas a sus hijos, le impone al nifo un estilo de vida
comun al grupo social al cual pertenece.

Alrespecto Hilda Taba menciona: "El nifio recibe el impacto de su
subcultura, la familia. porque es en esta etapa el agente psicologico.
Mediante un proceso de socializacion impone al nino un estilo de vida
de acuerdo a la sociedad y barrio al que pertenece." (29)

Con esta socializacion la familia logrard una conducta para clla
deseada, pero al convertirse el nino en adolescente., la conducta sera
como a €l le guste. Por ahora como mi labor ¢s con nifos. sicnto (juc
tenemos los macstros una gran influencia sobre cllos.

2. El maesrro.

Elmaestro tiene una tarea cque cumplir con la sociedad. la cual se
rige por normas y reglamentos, pero a su vez tiene derechos como
miembro de esa sociedad.

La rarea que la sociedad le otorga al maestro es de que forme
individuos ttiles para ella, que sean personas responsables y buenos
ciudadanos. y si el docente cumple con sus obligaciones tiene la
facultad de exigir sus derechos como trabajador.

---------------

(29) TABA. Hilda. Aprendizaje Social v Cultyral. en UPN. Grupo Escolar. p. 130
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En anos anteriores, alos maestros se les consideraba apéstoles de
la ensenanza, en la época de José Vasconcelos que fungia como el
primer Secretario de Educacién Pablica al docente se le respetaba y
apreciaba mucho. En el periodo de el gobierno Cardenistas tomaban al
maestro como mediado para la solucion de problemas de tipo politico
cnuna comunidad. Actualmente aun regiclos por normas juridicas, Ruth
Mercado dice:

"Actualmente no s¢ debe ver al maestro como un apastol de la
€nsenanza, sino como un trabajador con derechos y obligaciones que
le corresponden como tal.” (30)

A los maestros de antano se les reconoce su gran labor docente la
cual ejercian con grandes dificultades, y cran capaces de responder v
sacar adelante ¢l grado que les fuera asignado, sin tomar ¢n cuenta sus
Caracteristicas. Hoy sc consideran ya sea por sus aptitudes, caracter,
ctc,

Al maestro que se le asigne un segundo grado debe ser paciente,
tolerante hasta cierto punto, carifioso y ademas que le guste el juego
infantil, porque ano debe olvidar que los primeros aitos de vida del nifio
son muy significativos para su desarrollo, es por ello que la labor que
realice el maestro de segundo grado sea cleterminante, en cuanto a su
praxis, ya que se enfrentard a un grupo de nifnos que difieren en
capacidades y que se debe estar consciente de que no todos han
podido desarrollarse en el mismo tiempo y con igual éxito.

---------------

{30) MERCADO, Ruth. El Trabajo Cotidiano del Maestro en_el Auia. en UPN. Escuela y

Comunidad, p. 36



49

Las caracteristicas del medio socioeconémico al que pertenecen los
alumnos determinaran sus actitudes, motivaciones, necesidades,
posibilidades y sobre todo las expectativas del nino frente al medio
escolar.

No debe de haber discriminacidon, el maestro debe tomar en
cuenta los problemas y carencias de los alumnos v trabajar sin hacer
comparaciones. Se debe estimular los aspectos que causan algunas
deficicncias y mas aun las de¢ ausentismo por negligencia de los

padres o poca responsabilidad para con sus hijos.

Si las campanas de ayuda mutua cntre padres y macstros no ¢s
efcctiva, nuestro recurso sera ¢l propio alumno, quien acudira sicm-
prc quc se le motive quc cada dia encontrarda algo nuevo para ¢l,

sicmprc v cuando no falte v que ¢l maestro no falle.

Esto ¢s lo que me ha dado mejor resultado ( lo nuevo cada dia
consiste cnllevar un juego nuevo, con material apropiado y hacer que
¢l mismo participe en ¢l material de rchuso) y al final de cada scmana
los niflos con mas alto porcentaje de aprovechamiento reciben dulces,

galletas, un libro de cuentos. canicas, etc.

Todo se basa a control diario en el cumplimiento de las activida-
des cotidianas, porque como lo expresé en un principio, eran alumnos
que habian tenido cinco maestros en primer grado, y sus bases eran
muy deficientes y con alto gracdo de problemas en todas las areas del
conocimiento.
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C. éQué es la matemadtica?

Para contestar a esta interrogante y de acuerdo a las investigacio-

nes que he realizado expongo lo siguiente:

"Matematica. Ciencia pura cuyos limites se han ex-

tendido a través de su desarrollo, de tal forma quc
es dificil dar una definicion que abarque todos sus
aspectos. Aunque nacio de la necesidad de contar
y medir, con la cvolucion del pensamicnto cieniifico
sc transformo cada vez mas en una ciencia dce de-
ducciones logicas. No obstante ser una disciplina
fundamentalmente abstracta, sc le han encontrado
multiples aplicaciones prdcticas v ha sido sicmprc
un instrumento imprescindible ¢n ¢l desarrollo de
otras cicncias.” (31)

Laescenciay la utilidad de la matematica residen principalmente en

Su naturalcza abstracta.

D. ¢Qué es la multiplicacién?

Larcspucsta que habitualmente sc obtiene al hacer csta pregunta
cs "...la multiplicaciéon ¢s una suma abreviada". (32)

Esta informacion significa cue la multiplicacion es un caso particu-

[ar de suma.

(31) CUMBRE, Enciclopedia llustrada, Tomo 8. p. 150
(32)LERNER, Delia. {Qué es la Multiplicacién? en UPN. La Matematica en la Escuela II1.

p. 129




{Porqué el namero que cumple la funcion de elemento neutro no

es el mismo en ambos casos?

La funcion del cero €s muy diferentec en la suma y en la multipli-
cacion, ya que en la suma, el cero es ¢l elemento neutro, es clccir es

el elemento quc, al combinarse con cualquicr otro, de como resultado

este ultimo elemento.

En la multiplicacion c¢l cero ¢s el elemento absorbente, es decir,
¢l clemento que, al combinarse con cualquier otro, lo convierte en si

mismo.

Entonces vemos quc la funcion detl cero en la multiplicacidn ¢s

cxactamente opucsta en ¢l caso de la suma,

Algo similar ocurre conrespectoal 1 (uno), alsumar 1 a cualquicr

namero natural se obtiene ¢l sucesor de este altinio 3+ 1 =4).

Al multiplicar por 1 cualquier nimero natural, se obtiene éste

ultimo nimero (4 X 1 = 4).

Es decir, que el | es el elemento neutro de la multiplicacién y
cumple la misma funcién que cumple el cero enla suma (2 + 0 = 2).

Este hecho diferente es para llegar a la conclusién de que la
multiplicacion no es un caso particular de la suma.
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"Es una operacion diferente y es equivalente a una suma de

sumandos iguales. Ecuivalente en ¢l sentido de que da el mismo
resultado pero No igual porque el proceso que se sigue para llegar al

resultado no es el mismo." (32)

Enla multiplicacion se establece correspondencia entre elementos

de una clase y elemcentos de otro. Ejemplo:

NINQOS - reevereerarranianias MANZANAS

El signo de multiplicacion sc llama "por” porcue esta operacion no
representa una reunion de conjuntos sino un reemplazo de un tipo de

clementos por otro tipo de clementos.

Aclarar cl significado de la multiplicacion hace posible crear situa-
cioncs de aprendizaje en las quce ¢l nino descubra la naturaleza de csta
operacion, ecstablezca relaciones de semejanza y diferencia con la
suma, que cuando multiplique sca capaz de inventar las tablas v
comprenda con exactitud cuando debe utilizar cada operacion en lugar
de preguntar ¢es de mas o de por? No mas ninos mecanicistas.

Las maquinas de calcular pueden reemplazar al mecanismo de las
cuentas, pero, ccual es la maquina que reemplazara al razonamiento de
un nino?

Lo Gnico que nos resta es formar ninos capaces de resolver
problemas a partir de su propio razonamiento, tomando muy en cuenta
lo que ensenamos.

---------------

{32} Idem p. 132



CAPITULOV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL APRENDIZAJE DE
LA MULTIPLICACION

A. Seguimiento del conocimiento aplicado

Tomando como base la pedagogia operatoria. v considerando
(ue la adquisicion de los conceptos matematicos por parte del
hombre, constituyen un proceso que da inicio desde muy temprana

cdad vy alcanza progresivamente

El conocimiento logico-matematico comprende una infinidad de
aspcectos que no lo circunscriben exclusivamente a la comprension y
mancjo de los contenidos previstos en los planes v programas
¢scolares: sumar, restar o resolver problemas estrictamente matema-
ficos, son tan solo algunos de los aspectos quc constituyen dicho

conocimiento.

En el campo matematico y siguiendo los pasos de Piaget, €s cl
NiNo cuien construyc su propio conocimicnto. Desde pequeio. en sus
juegos, comienza a estableccr comparaciones entre los objetos. a
reflexionar ante los hechos que observa, abuscar soluciones para los
diversos problemas que se le presentan en su vida cotidiana: inicio la
presente propuesta desde las relaciones de semejanza, diferenciay
orden de un grupo de objetos (canicas grandes pequenas, popotes
largos cortos, palillos, fichas de colores, munecos, cajas de colores,
etc.).




Se le cuestiond al nino sobre los objetos presentados y empezo a
separar ohjetos y clistinguir cantidad de mayor a menor, como también
hicieron preguntan sobre €l material del que estaban hechos y quienes

lo hacia.

Esta construccion progresiva sc hace posible no soélo ¢n la
maduracion neuroldgica sino también, por el interés que mostro por la
informacion de las acciones que ¢l mismo extrajo al cjercer sobre los
objetos. Experiencia de la que, a su vez, le proporciona ¢l medio en
donde sc¢ desenvuclve, familia, escuela, medios ¢ comunicacion,

sociedad ¢n general, es decir, la transmision social.

2] desarrollo del conocimiento 0gico matematico guarda determi-
nactas caracteristicas (que son propias a todo ¢l proceso de desarrollo

cognoscitivo en general.

Fundamentandome cn las investigacionces rcalizadas por Jcan
Piaget cxpongo lo siguicnte: mi meta es formar bases salidas en ¢l
conocimiento matematico, ¢s por ello que fue nccesario apartir delmes
de septiembre donde inicié en el presente ciclo escolar ampliar el
aprendizaje desde lo que es el nimero, ya que cn nucstra vida cotidiana
utilizaremos con frecuencia los nimeros y en nuestra labor docente nos
proponemos que los ninos lo hagan.

Si el concepto numero estd intimamente relacionado con las
operaciones de clasificacion y seriacion, €s necesario entonces para
comprenderlo comenzar por analizar en qué consisten estas operacio-

nes.
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La clasificacién es una operacion fundamental en el desarrolio
del pensamiento, cuya importancia no se reduce a su relacion con el
concepto namero. En efecto, la clasificacién interviene en la construc-
cion de todo concepto que constituye nuestra estructura mental. En
términos generales, que clasificar es juntar POor semejanza y separar

por diferencias.

Por lo quc los ninos realizaron ¢jcrcicios como:

- Clasificar zapatos dc c¢llos en ¢l grupo por su color.
- LLapices por marca comercial.

- Libros e texto por areas. ctc.

Fucron varias actividades las que realizaron hasta lograrlo.
También podo comprender lo que clasifica ¢n su vida diaria, por
ejemplo, al venir a la cscucla qué clases de libros ticne quc tracr, los
de segunclo o los de sexto grado. Al acomodar su ropa cn su casa,

como lo hace los alimentos, etc.

Por lo que vemos que el acto clasificatorio no se realiza solamen-
te en forma interiorizada pensada, sino ademads en forma concreta.

Cuando el docente considera entre sus alumnos a aquellos que
son retraidos y a los que son desenvueltos ya que no juntas unos ni
los separa fisicamente a de los otros, sino que realiza esta clasifica-

cion solo en forma interiorizada.

Y como doccente no debo olvidar que en la clasificacion se toman

I B B T e Y &Y
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en cuenta ademas de las semejanzas y diferencias, otros dos tipos de

relaciones: la pertenencia y la inclusion.

1. La Pertenencia: Es la relacidn que se establece entre cada
elemento y la clase de la que forma parte. Esta fundaca en la
semejanza, ya que decimos que un elemento pertencce a una clase
cuando sc parece alos otros clementos de esa misma clasc, en funcion

del criterio de clasificacion que estamos tomando ¢cn cuenta.

2. LaInclusion: Es larelacion que sc establecc entre cada subclasc
v laclase dc la que forma parte, de tal modo que nos permite determinar

que la clase ¢s mavor ue la subclasc.

Por considerar un paso firme enla clasificacion en gencral, ya que
con ella iniciamos a cstableccer la relacion entre ésta v el concepto de

NnaMmero.

Si ¢l concepto de numero es el resultado de la sintesis de las
operaciones de clasificacion y seriacion, los ninos a mi cargo tuvieron
(ue realizar esta fundamentacion al establecer relaciones ¢ntre cle-
mentos que son diferentes en algun aspecto v ordenar esas diferencias.
ejemplo: seriaron sonidos, con cascabeles, campanas, tridngulos v
clave ordenandolos det mas agudo al mas grave.

Billetes representativos de valores diferentes, ordenandolos de
menor a mayor vator. Estas actividades las realizaron por equipos, v
de ellos surgio el formar filas de nifnos del mas chico al mas grande, y
mas tarcle con los lapices.
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Tomando en cuenta estos casos la seriacidn se podréa efectuar en
dos sentidos: creciente y decreciente. La seriacién operatoria tiene

dos propiedaces fundamentales: transitividad y reciprocidad.

1. Transitvidad: Sidos es mayor que unoy tres €s mayor que cos,
podemos dcducir que tres ¢s mayor ue uno, sin necesidad de

comprobarlo en forma cfectiva.

2. Reciprocidacd:. Si comparamos dos con res  la relacion ¢s
menor que, siinvertimos ¢l orden de la comparacion, tres con dos, la
rclacion sc invicrte y serd mayor que: dos ¢s al mismo ticmpo mayor

(JUC UNO V MCNOT (UC tres.

Estas relaciones sc pucdcen establecer tanto ¢n una scrice crecien-

te Como cn un decreciente.

Dc¢ al manera comprobamos que la operacion de seriacion
interviene necesariamente €n ¢l concepto de nimero. Puede decirse
gue cl numero es al mismo tiempo clase y relacion asiméirica, sc

deriva tanto de la clasificacién como de la seriacion.

Esto implica que esta intimamente relacionado con ambas ope-
raciones logica, pero no puede reducirse a ninguna de ellas
aisladamente, ya que es el resultado de la fusién de esas dos
operaciones.
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B. Como se desarrolla la nocién del niimero en los niiios

Cuando los ninos ingresan a la escuela, ya poseen un importante
acervo de conocimientos numéricos que hay ido adquiriendo a partir de
diversas experiencias concretas, relacionadas principalmente con el
conteo.

Alrededor delos dos anos v ain antes, los ninos comienzan a hacer
uso dc las palabras o etiquetas ue designan a los nameros. Es
frecuente cscucharlos recitar los nameros en una especie de jucgo

verbal: uno, dos, tres..., etc.

Contar oralmente en esta etapa es mas bicn un procedimicnto
memoristico, pero es posible identificar algunas relaciones numéricas
rudimentarias que ¢l nifo establece a partir cd¢ esta produccion verbal.
Por cjemplo, algunos nifos de dos a tres anos cmplean la palabra uno
para designar un solo objcto y la palabra dos para designar varios
objetos, e incluso, llegan a cmplear los términos tres o cuatro para

rcferirse a muchos objetos.

Los ninos distinguen desde muy temprana cdad cudles son las
palabras que sirven para contar y cuales no. Por lo general, ante una
pregunta de tipo: ccudntos hay? Responden con un ndmero Y No con
una palabra cualquiera.

Aungque aun estan lejos de comprender que los nimeros se em-
plean para designar el valor cardinal de un conjunto y para diferenciar
entre si otros conjuntos con distintos valores cardinales.
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A través de la repeticidn memoristica de 10s niimeros 10s nifos
comienzan a descubrir algunas reglas convencionales que rigen
nuestro sistema de numeracion verbal. En nuestro idioma, a partir del
numero dieciséis, los nombre de los niimeros se componente conlos
nombres que designan a las decenas y a las unidaces. Por ejemplo,
los nifnos de segundo grado se cncuentran con la problematica al
cscribir dieci-seis, dieci-siete, veinti-uno, veinti-dos. cuarenta Vv cua-

tro. ochenta v se¢is, ciento-veinti-dos, ctc.

El porqué de esta razon ¢s que no han logrado asimilar que los
nombres de las decenas rambién guardan relacion con los de las
unidades. Conocicndo los nucve primeros nameros e la scrie, los
ninos con ¢l ¢jercicio diario pucden llegar a construir los hombres de

las decenas anadiendo la terminacion enta: cuar-enta, nove-cnia, cic.

Posiblemente, los ninos solo tengan que mcemorizar hasta cl
namero uince, y de ahi en adelante ¢l aprendizaje se genere a partir
del descubrimiento v aplicacién de las reglas que ticne la scric

numeérica.

Los crrores que comete el nino al designar y nombrar los nimeros

son un ejemplo de esto.

Através de las repetidas experiencias de conteo, 10s nifios llegan
areflexionar y descubrirregularidades importantes de los nimeros en
la accion de contar. Los descubrimientos que el nino realiza pueden
sintetizarse en los siguientes principios:
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1. Principio de orden esrable

Los ninos se dan cuenta de que contar requiere repetir los niimero
siempre en el mismo orden, aunque ese orden no se a el convencional.
Ejemplo: uno, dos, tres, cinco, siete.
2. Principio ¢ corresponcdienciea

Para cnumerar un conjunto ¢s nccesario ctiquetar sus elementos
una sola vez, de esta manera, los ninos s¢ ascguran de no contar dos
veees el mismo clemento, ni dejar de contar ninguno.
3. Principio de unicidacl

Las ctiquetas numéricas deben serirrepetibles v tinicas para cada
clemento contado. Ya quc cada nimero posce un valor cardinal
distinto.
<. Principio cle abstraccion

El nino descubre que las diferencias fisicas de los objetos no son
una limitacion para poderlos contar, porque puede abstraer dentro de
una clase abarcativa cualquier objeto susceptible de ser contado.

5. Principio de valor cardinal

A través de repetidas experiencias de conteo, los nifios llegan a
descubrir el Gltimo nimero pronunciado designa el valor cardinal de un
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conjunto. Ejemplo: son 4 pelotas el nino dice uno, dos, tres, cuatro y
el nino expresa cue son cuatro o diez segin el nimero de objetos.

6. Principio de irrefevancia del orden

Al contar de varias mancras los clementos de un conjunto, los
ninos pucden llegar a darsc cuenta de que la distribucion de sus
elecmentos y cl orclen en que sc cuentan no afecta cl valor cardinal clel
conjunto. Ademas de estos descubrimicntos. a partir de sus ¢xpcerien-
Cias con ¢l conteo de¢ objetos. los nifos puede llegar a identificar

rclaciones numeéricas mas claboradas como las siguicnics:

Comprension dce la cquivalencia v no equivalencia cntre los
clementos de dos o mas conjuntos, independientemente de sus
difcrencias aparcntes. Ejemplo: si estan agrupados o cstan alincados
ricne configuracionces distintas (conscrvacion de nimero) en mas o

nmecnos clementos.

Con ecstas actividades estamos proporcionando ideas basicas
sobre la adicién y la sustraccién, en el nifio anadiendo. (qquitando y
repitiendo estas operaciones hasta lograr cimentar (ue la suma y la

resta son operaciones distintas.

Si yo maestro no he pasado por estos pasos, ain estamos en
segundo grado, pero dado el resultado de la evaluacién diagnostica
en mi grupo he de partir desde la fundamentacion parar poder llegar
al nimero y su ensenanza.
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Sibien es cierto que no podemos ensenar directamente lo que €s
el concepto de namero, ya que es €l nino quien lo va construyenco a
partir de establecimientos de diferentes relaciones entre los objetos, asi
podemos propiciar situaciones en doncle se favorezca dicha construc-

cion.
C. El sistema de numeracion decimal en la escuela

Generalmente en la escuela ¢l sistema de numeracion es ensenan-
do de modo que solo se atiendce a la lectura v escritura de cantidades.
haciendo a un lado la parte central: sus propicdades. Bl sistcma de

numecracion s¢ ha transmiticddo como un conocimiento rerminado.

Elnino solo ticne (ue aprender mecanicamente, ecn el mcjor de los

casos, algunas de sus propiedadecs, sin llcgar a comprenderlas.

El rabajo cue propongo sobre el sistema de numeracion decimal

ticne como objetivo:

I. LLegar a comprender las rcglas que permiten codificar v
decodificar los numeros.

2. Entender con mayor facilidad los algoritmos de las operaciones
basicas (suma, resta y mulitiplicacién).

3. Establecer la relacion de orden entre los nimeros.
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Los objetivos senalados anteriormente establecen como meta el
trabajo hasta las decenas, centenas y éste puede continuarse hasta
abordar el concepto millar, teni€éndose en cuenta, en todo caso, que
de ellos dependera el ritmo de aprendizaje cdel grupo.

Considerandose los siguientes aspectos cue se deberan tomar
en cucnta para propiciar cl aprendizaje del sistema dc numeracion
decimal.

* contco

T Agrupamientos y desagrupamicntos en centenas, decenas v

unidadcs

* [.eCtura v cscritura

* El orden de la seric numérica

* Antccesor vy succsor de un numero

* Valor posicional

* Introduccion a la multiplicacion mediante la resolucion de

problemas quc impliquen agrupamicntos

* Escritura convencional de la multiplicacién ( con niimeros de

una cifra)

* Construccion del cuadro de multiplicacion

<COmo hav que trabajar los problemas?

Problemas verbales aditivos tipo 1.

Alejandro tiene 4 canicas en su bolsa y 3 en sumochila, ¢cuantas
canicas tiene en total?
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Carmen tiene 6 dulces y lamaestrale regla 3, ccuantos tiene ahora?

Estas clases de problemas se plantearon al inicio del ano escolar
y todos fueron con situaciones concretas Yy vivenciales.

Por lo que resultaron dc gran interés para la participacion de los

ninos y su conocimicnto para llegar a la solucion de los mismos.

"Los problemas verbales aditivos simples ofrecen un campo signi-
ficativo para la comprension de las operaciones de adicion Yy sustrac-

cion." (33)

Ya que la resolucion de un problema requicre de la comprension \Y

no solo de aplicacidon dc una cstrategia mecanica.

No todos los problemas aditivos son iguales, por lo tanto, cl grado
de complejidad que presentan para su resolucion también varia.

Los procedimientos de conteo que emplean espontaneamente 10s
ninos para resolver problemas. puede ser un sustento (Gtil para la
cnscnanza de esirategias en resoluciones mas formalcs.

Ya que las matematicas son un producto del quehacer humano \%
Su proceso de construccion esta sustentado en abstracciones sucesi-
vas, pero con bases sélidas y bien cimentadas parano caer en el olvido
Yy en miedo a no querer comprenderla.

---------------

(33} SEP. Libro para ¢l Maestro. Matematicas. Segundo Grado.p. 19



Esta propuesta pedagdgica ha sido elaborada con el unico
propésito de dar posible solucién al objeto de estudio que ella
presenta.

Para lograrlo se operativizaron algunas estrategias dicdacticas
donde el protagonista principal fuera el alumno en las cuales dejara
ver sus aptitucdes tanto motrices como cognoscitivas y asi pudicra

comprender sus actividades.

Las ecstrategias que sc aplicaron fueron las de trabajar con
matcrial conocido por el nifo o que fuera manejado diariamente Como
son canicas, palitos de paleta, culces. fichas, hojas de arboles.
picdras, scmillas de frijol, lapices. libros, cuadernos, matcrial de

plastico y algunas frutas regionalcs quc los ninos llevaron.

La Gnica limitante que¢ hubo fue (ue cl nino recibié poco apoyo
por parte de sus padres ya que en su mayoria no saben leer y cn ofros

casos, los dejan solos por tener la necesidad de trabajar ambos.

Laresponsabilidad quedd enla maestray enlos ninos, porlo que
fue necesario despertar en el nino el interés por asistir constantemen-
te a la escuela, y para ¢llo se establecieron reglas de asistencia,
cumplimiento, aseo, orden y participacion.

Cada fin de semana a los ninos se les estimulaba. si en un
principio fueron dos los Gnicos ganadores con porras y banderines,
cada semana se fueron incrementando hasta lograr con ellos el saber
leer en forma general dado el grupo y llevar la ensenanza de las

matematicas conjuntamente con la lengua oral y escrita.
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Siento gusto y satisfaccion de haber logrado lo que en un principio
consideré muy dificil, dado el resultado de diagnostico muy bajo v
Gnicamente sabian leer con deficiencia tres ninos de 32 en total que

conforman €l grupo a mi cargo.

Lo cque mas les ha gustado son los coros, rimas y jucgos organiza-
dos cue hemos lievado a cano como estrategias de aprendizaje, y €sto
ha facilitado su participaciéon espontanca cn los honores a la bandera.

hoy en dia tiene facilidad para la retencion y han perdido cl tcmor a

participar en todos los cventos necesarios.

[2] jucgo ¢s una actividad para el nino muy natural, cs por cllo que
sc puede emplcar para impartir cualquicr contenido programatico. va
quc para ¢l nino ¢s lo (ue mds lc atrac y lc corresponde al docente la

aguda aplicacion del ingenio para aprovecharlo.

Si ¢l maestro dentro de sus actividades cdocentes ofrece al nino
juegos nuevos, el alumno nunca perdera cl interés por asistir a la

escuela y sus conocimientos se ampliaran mas facilmente.

Asi jugando con material de la naturalezay del entorno he logrado
llevar al nifio a realizar actividades de problemas multiplicativos des-
pués de haber pasado por los diferentes niveles y conocimientos
propios para llegar a la adquisicion d dominio por un digito en la
multiplicacién, y de exponer al grupo diferentes problemas inventados
por ellos, y de su vida cotidiana.



MULTIPLICACION .

ADICION Y
SUSTRACCION

CONCEPTC DE
NUMERO
CANPIDAD Y CONSTRUC-
CION DE NUMERO
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SERIACION

CLASIPFPICACION

|UBICACION TEMPORAL
UBICACION ESPACIAL .
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OPERATIVIZACION Y RESULTADOS

En el segundo graco se propone trabajar con mas profundlizan los
problemas ce multiplicacion, hasta llegar a la representacion conven-
cional de la multiplicaciones de digitos y a la construccion del cuaciro

cle multiplicaciones que los alumnos utilizaran como herramicenta para

resolver problemas de manera mas rapida.

Conviecne ue cada uno de los alumnos cucnten con material como
cajitas. tapadera, palitos dc paleta, semillas dc frijol, ctc., que lc seran

atiles para resolver los problemas o verificar los resultados.

Mientras que los alumnos resuclven los problemas. debemos de
obscrvar atcntamente la mancra como lo haceny cuando termine pedir
a un alumno det cquipo que explique y demucesire al resto del grupo
como llegaron a la solucion. D¢ no lograrlo, debemos ayudaries a
cxplicar los proccdimientos que siguicron, hasta que aprendan a

hacerlo v a defendersc por $i mismos.

Pcrmiitir y propiciar el uso de procedimientos no convencionales
favorece que los alumnos comprendan el significado de la multiplica-

cién. Con la practica encontraran procedimientos mas eficaces.

Para introducir al alumno a los problemas multiplicarivos, iniciamos
con el juego de la tienda de dulces por equipos, unos comprabany otros
vendian, ejemplo: con material concreto de dulces, chicles, chocolates

y galletas. jugaron al comerciante.
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Después por equipos lograron dictar problemas a los demas
equipos formados por 3 ninos y a entregarlos por escrito, que a
continuacion se expresan.

Problemas inventados por los ninos:
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Probiemas de su vida cotidiana:
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Problemas resueltos con mayor faciliclad:
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Problemas y mas problemas:
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Otros problemas inventados por los ninos:
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Un problema mas:
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Cuadro de Multiplicaciones:
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La entrega total por parte de los alumnos Y Su maestra, se
consideran que el 97% de un total de 32 nifnos lograron el objetivo.

Todas las actividades realizadas fueron diferentes a las indica-
das en el libro de texto de matematicas, primero adquirieron el
conocimiento y después en forma conjunta siguen trabajanco con sus
libros.

Lapresente propucsta no es para realizarse a corto plazo, ¢s para
llevarse con la mayor calidad de saber que todo es para lograr las
bascs firmes del conocimiento en los nifios que todo lo csperan y que
cn ocasiones nosotros los maestros nos olvidamos de csta dgran

responsabilidad.




CONCLUSIONES

El haber realizado los trabajos que se consideran necesarios para
el objeto de estudio de esta propuesta pedagdgica, se concluye
mencionando lo importante que es trabajar bajo el interés del nino, en
su participacion activa para la construccion del conocimiento. propician-
do sicmpre un ambiente favorable y de confianza, utilizando la interac-
cion grupal para ampliar las relaciones sociales Y encauzar las situacio-

nes de aprendizaje.

En cada situacion de aprendizaje, el docente debe tomar en cuenta
cl grado de maduracion y las caracteristicas del desarrollo clel nifio.
para discnar las cstrategias v los recursos del medio quc considere

necesarios para la conduccion del aprendizaje.

Para resolver problemas multiplicativos que sea €l niio (uien
aporte ¢l material que se requicra, afin de que sicnta ([uc su aportacion

¢s de utilidad para ¢l y el grupo al que pertencce.

Que ¢l area de matematicas se le de la importancia que requiere,
ya que a la mayoria cle los maestros sélo les interesa la lecto-escritura,
sisomos conscientes y dedicados podemos llevar ambos conocimien-
tos en forma conjunta.

Al ensenar matematicas el docente utilice un lenguaje apropiado,
para facilitar con claridad la ensenanza de! alumno. Si al iniciar el
proceso ensenanza-aprendizaje en el nino de segundo grado, analiza-
mos su conocimiento en niveles poco deseados, por infinitos proble-
mas, no hay que perder tiempo en lamentaciones, hay que partir de las
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situaciones de aprendizaje mas elementales para llevar al nifno al
objetivo deseado.

Que se practiquen los juegos matematicos en la vida coticliana del
alumno, dentro y fuera del aula, ya que el juego es una parte
importante en la vida de los ninos y deben aprovecharse para

favoreccr ¢l aprendizaje.

Todos los juegos cxigen a los participantes, conocer reglas v
construir cstrategias para ganar sistematicamentic, y cada vez que los
ninos participen cn un mismo jucgo perfecciones sus estrategias. Y a
final, pucdan saber si ganaron o perdieron, incluso con cl tiempo
pucdan darsc cuenta cn qué parte del juego pudicron haber hecho

otra jugada cn [ugar dc la que hicicron.

Que la enscnanza tradicionalista pasc a la historia v (que surjan
intereses para la formacion de docentes mas preparados
profcsionalmente. solo asi transformaremos la calidad del sistema

cducativo actual.
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