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INTRODUCCION

La ensefianza de las matematicas constituye hoy en dia
uno de los aspectos de mayor interés por parte del docente,
esclarecer pertinentemente el proceso que favorece apren-
dizajes significativos en este contenido, cobran relevancia en el

ambito escolar.

Particularmente, hoy las educadoras se manifiestan en las
actividades de conceptos matematicos bajo una perspectiva
tradicionalista, apoyados en los conocimientos adquiridos y en
las experiencias cotidianas acerca de lo que significa ensefiar

matematicas.

Sm embargo, cobra validez la necesidad de muchos
docentes por contar con elementos tedrico-metodologicos que
le permitan obtener una mejor visiéon de los conceptos
implicados en ¢l desarrollo del pensamiento légico matematico
y por otro lado contar con estrategias didacticas que le
permitan mejorar su practica docente y por consiguiente la
formacién integral de sus educandos.

A través de este dooumento, se pretende dar respuesta
concreta a esta inquietud, otorgando una vinculacién entre la
teoria y la préctica, que permitan orientar la ensefianza de las

matematicas en preescolar.
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El presente trabajo de propuesta pedagogica, aborda
como objeto de estudio "La representacion grafica de
conceptos matematicos”, con el propdsito de que el educador
al permitirse leerla sea sujeto a una reflexién de su hacer
docente, ésto con la finalidad que dentro de sus actividades

promueva con los alumnos este conocimiento.

Para conocer las condiciones socioecondmicas y
culturales que rodean al nifio, se creyd conveniente introducir
un apartado que explicara €l marco contextual que lo
identifica, creando con ello un acercamiento mas objetivo que
diera respuesta a las pautas de conducta que lo representan.

En un primer capitulo, se describe la teoria psicogenética
el cual postula que el conocimiento se da a partir de la
mteraccion del nifio con el objeto, principio esencial que
enmarca este trabajo y que conlleva a reformular la practica
docente. En este mismo apartado se analizan las referencias

tedricas que inciden en generar aprendizajes sigmficativos.

Definir los roles de los sujetos que intervienen en el
proceso ensefianza-aprendizaje, perfila a que el docente
identifique el rol protagénico de cada uno y la mfluencia que
ejercen en ¢l dmbito escolar, ésto con la intencién de promover
activamente su participacion.
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Para un tercer capitulo, "La matemitica en la educacién
preescolar”; los conceptos de clasificacion, seriacidn, corres-
pondencia y concepto de mimero, asi como su representacion
grafica y su construccién, se ven enfocados directamente en un
proceso en el cual, el nifio accedera en forma gradual y
sistematica a partir de un conocimiento previo que le permita
acomodar sus estructuras a las ya existentes, provocando con
ello operaciones y abstracciones mentales que le a a
construrr un sistema de pensamiento 16gico para organizar la
informacién de la realidad.

Se aborda un cuarto capitulo, "El nifio y el uso de las
representaciones matematicas en el aula”, con la funcionalidad
de permitir al docente los lineamientos de su construccidn, que
le sirvan de parametro a la factibilidad que existe entre el nifio
y ¢l aspecto representativo-grafico en preescolar.

Por dltimo se introduce un quinto capitulo que habla de
la metodologia en que se sustenta la teoria psicogenética y
que, a partr de la modernizacién educativa cobra auge en la
practica decente, el cual permite generar estrategias didacticas
desde un enfoque constructivista que de como resultado una
accién educativa de acuerdo al alumno activo, participativo y

reflexivo que se pretende formar en nuestros dias.

Para fmalizar se registran las conclusiones y/o sugeren-
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cias que resultan de la operativizacién de las estrategias
didacticas, permitiendo con ello reflexionar en los logros y
deficiencias alcanzados, asimismo se anexan los trabajos
seleccionados y las fotografias que dan fe a la actividad
practica de una relacidn entre el nifio y la representacion gra-

fica de conceptos matematicos.

La bibliografia marca la referencia que permitira que el
docente investigue mas a fondo sobre lo que sirvid de base
para la formulacién de esta propuesta pedagdgica y que

influira a la vez en la promocidn de su propio aprendizaje.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDBIO

En la practica diaria del sujeto, la matematica se
construye de la necesidad del hombre por dar solucién a los
problemas que surgen en su quehacer cotidiano. Cada accién
que realiza el sujeto en su contexto implica un proceso mental

que permite que el individuo se adapte a su entomo.

La matemsatica como abstraccidon nace, no como un
simple hecho puro del pensamiento, sino de aspectos de
cantidad de los objetos. La funcién de la matematica es
desarrollar el pensamiento légico ¢ interpretar la realidad.

Como también su comprension a partir de un lenguaje propio.

El desarrollo de las nociones logico-matematicas es un
proceso paulatino que construye el nifio a partir de las
experiencias que le brinda la interaccién con los objetos de su
entorno. Esto le permite crear mentalmente relaciones,
comparaciones, semejanzas y diferencias de sus propiedades,
pudiendo asi clasificar, seriar, corresponder en cantidad hasta
llegar a estructurar el concepto de numero.

Ensefiar los conceptos matematicos en preescolar, ha sido
motivo de conflicto en algunocs educadores. Este contenido se
ve favorecido en un marco de pasividad en el grupo y en

situaciones especiales de ensefianza, sin embargo a pesar de los
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diversos tropiezos con que sc¢ enfrenta el maestro, estos
aprendizajes son abordados diariamente aun sin contar con un
tratamientc didactico que permita un conocimiento

significativo en el nifio.

La intencidn de esta propuesta didactica va encaminada a
la representacion grafica de los conceptos matematicos, ya que
surge como objeto de estudio por lo importante que es
encaminar las actividades de los mifios a favorecer este
contenido. Distinguir los conceptos matematicos de los
simbolos o signos que lo representan, como también el
significado de los mismos y su relacién con los conceptos,
servira de sustento para que el nifio acceda a un plano grafico

determinante para el nivel subsecuente (primaria).

Reflexionar que: "los nifios leen en los signos sdlo lo que
cognoscitivamente pueden leer” (1), refleja que el emplear
signos requiere de un proceso de construccién que parte de los
primeros grafismos (pasando por un proceso de representacién
grafica) hasta llegar al uso de signos.

(1) UP.N. Contenidos del Aprendizaje, Anexo I, Concepto de
Numero;, México. Departamento de Produccion de Volu-
menes del SEAD. p. 39.
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Favorecer las producciones espontaneas de los nifios
aceptando sus grafismos como primer orden para después 1r
accediendo a la representacién grafica, son caracteristicas del
proceso de construccion del lenguaje escrito. Sin embargo no
suele hacerse con la misma intencidn en el campo de las mate-
maticas, donde sdlo parece comprensible que se produzean

mecanicamente los numerales.

El nifio preescolar cuenta con recursos propios que le
permiten realizar variados modos de graficacién para
representar conceptos matematicos. En las actividades de
matematicas que se llevan a cabo en los jardines de nifios la
representacién grafica de la clasificacion, semacidn 'y
correspondencia se encuentra ausente, simplemente por no ser

propiciadas por el docente.

Esta propuesta pedagdgica se propone servir de sustento
tedrico-metodologico que guie la practica del docente al
momento de implementar estrategias didacticas que favorezcan
el uso de la representacitdn grifica en los conceptos

matematicos de clasificacién, seriacidn, correspondencia y del
numero.

El concepto de la representacion grafica surge del
contenido del bloque de juegos y actividades de matematicas

del programa de educacidon preescolar, y queda delimitado de
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1a siguiente manera: {Coémo propiciar en el nifio de preescolar
el desarrollo de la representacién grafica en conceptos
matematicos que lo lleven gradualmente a construir un sistema
de pensamiento logico para organizar la mformacion de la
realidad?



MARCO CONTEXTUAL.

El presente trabajo se pretende aplicar en el Jardin de
Nifios "Jean Piaget" con clave: 25DINO106I, ubicado en la
calle Humberto Mariles #1 de la colonia Antonio Toledo
Corro. Este plantel educativo pertenece a la zona escolar 001

de Mazatlan, Sinaloa.

Fstd enclavado en una colonia urbano-margmada,
constituida por una poblacién heterogénea, compuesta por
personas que provienen de diferentes ambientes sociales y
culturales. Las viviendas varian de acuerdo con los diversos
status socio-econdmicos, generalmente son de ladmllo y
cemento con techo de concreto y lamma. Estan asentadas en
terreno por compra a bajo precio, sus calles carecen de
pavimento hidraulico y el acceso a la colonia es por terraceria.
Cuenta con servicio de luz eléctrica, agua potable, drenaje,
servicio de limpieza, medios de transporte y de comunicacion
(teléfono, televisién, cablevisién, radio). Ademas existen
patrullajes de vigilancia en los sectores de la colonia, cuidando
asi actos de vandalismo.

La poblacién de esta comunidad generalmente tiene
empleo, el padre y la madre contribuyen al mgreso familiar,
Cada familia estd conformada de tres a cinco miembros

aproximadamente. Tienen acceso a instituciones asistenciales
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de salud y beneficio social como: hospitales, ISSSTE y seguro

social. El indice de mortalidad y morbilidad infantil es
reducida.

La comunidad cuenta con servicios educativos
(preescolar, primaria, secundaria técnica). Para los padres de
familia proporcionarle a sus hijos la educacién es proposito
fundamental, lo que se refleja en la demanda excesiva de
ingreso a preescolar. No existe problema de desercién escolar,
salvo los casos en que los padres necesitan cambiar de

residencia por cuestiones laborales.

Existen ambientes alfabetizadores, ya que ¢l grado
académico de los padres alcanza certificado de educacion
primaria; existiendo también habitantes con un grado mayor de

escolaridad.

En ¢l rubro de la alimentacién, se diagnostica la
preocupacion por darle a los nifios alimentos suficientes y
balanceados. Se podria asegurar que el nific que asiste al
jardin de nifics se encuentra en condiciones para generar
aprenzajes, solo falta que la educadora tenga un conocimiento
objetivo de la comunidad en que viven sus alumnos, para asi

proporcicnarle experiencias significativas.



JUSTIFICACION.

El nivel preescolar, como parte del sistema educativo,
promueve en el alumno la adquisicién de una educacion
formal, constituida por contenidos especificos que se rescatan
de las experiencias e intereses del educando, siendo ¢stos
favorecidos por ¢l educador como elemento fundamental para
generar ¢l proceso ensefianza-aprendizaje, contribuyendo con

ello al desarrollo integral del nifio.

La educacién que el nifio adquiere en cada nivel
educativo, le sirve de precedente en la adquisicion de
esquemas de conocimientos mas complejos. La matematica
como contenido del programa de educacién preescolar aborda
los conceptos de clasificacidn, seriacién y correspondencia,
mismas que al favorecerlas en forma paulatina posibilitan
estructurar el concepto de numero. Cada uno de estos
conceptos deberd ser abordado tomando en cuenta la
representacién grafica que los representan para poder asi
contribuir en el proceso que parte del grafismo del nifio a la
representacidon matematica.

La propuesta de este trabajo es incentivar la bisqueda de
mayor congruencia tedrica y metodoldgica, de manera que asi
como es mas frecuente encontrar producciones de escritura

hechas por los nifios (grafias), puedan encontrarse produccio-
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nes equivalentes para las representaciones matematicas.

Si se le ofrece a los nifies oportunidades para que
también en el campo de la matematica grafiquen como cllos
consideren pertinente, obtendran un enorme bagaje de
producciones espontaneas que contribuiran al avance de sus

puntos de vista y modos muy particulares de interpretacion.

Por supuesto, las producciones grafico-matematicas
espontineas de los nifios, son un material msustituible para
generar situaciones de reflexion sobre las semejanzas y las
diferencias entre las graficaciones obtenidas, confrontacién con
los diversos puntos de vista del grupo y la justificacion de los
haceres de cada nifio. Por lo que es necesario revalorar la
practica docente para que la educadora este consciente de las
oportunidades que tiene dentro de su aula para generar
esquemas de conocimientos que sean significativos para el

grupo.

Hablar de la modernizacién educativa, significa reformar
la accidén del docente y del nifio en un marco activo de
aprendizaje y ensefianza. Desde este enfoque el maestro

adquiere un compromiso en la profesionalizacidn de su hacer.
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Objetivos.

Los objetivos que se persiguen alcanzar en la toma de
conciencia de esta propuesta pedagdgica van encauzados a
lograr un cambio de actitud en el docente y una accién mas

directa con ¢l objeto de conocimiento, pretendiendo:

- Propiciar en el nifio el desarrollo de las representaciones
matematicas que lo lleven gradualmente a construir un
sistema de pensamiento logico para organizar la
informacién de la realidad.

- Que el nifio descubra la necesidad de utilizar sus
grafismos como principio para acceder a las

representaciones matematicas.

- Proporcionarle al docente fundamentos tedricos-
metodoldgicos que promuevan en €l un cambio de actitud
en su practica docente.

- Ampliar la gama de estrategias didacticas con que
cuenta la educadora, apoyadas éstas desde el enfoque

tedrico que sustenta el programa de educacién preescolar.

- Promover ambientes alfabetizadores con el uso de las

representaciones matematicas en el jardin de nifios.



L

- Generar conocimientos significativos en el alumno,
partiendo de las experiencias ¢ intereses grupales que

guien el proceso ensefianza-aprendizaje.



CAPITULOL
REFERENCIAS TEORICAS.

A. El enfoque psicogenético, la teoria de Jean Piaget.

La practica educativa ha sufrido a través del tiempo,
transformaciones significativas que han contribuido 2 ajustar €l
proceso ensefianza-aprendizaje 2 las caracteristicas del nifio.
Estas transformaciones estan basadas en los aportes tedricos de
los psicologos que se han encargado de explicar el proceso de

desarrollo que se genera en el nifio.

En la concepcidn psicologica que fundamenta el
desarrollo del pensamiento del nifio que se presenta en esie
trabajo, adopta el punto de vista de Jean Piaget, quien propone
una teoria y un modelo segun los cuales el desarrollo
intelectual es la organizacién y reorganizacién cualitativa y
cuantitativa de estructuras que funcionan por los estimulos
ambientales. Afirma que la inteligencia es el resultado de una
adaptacién entre el organismo y el medio de la cual depende
su desarrollo, mismo que estd constituido por dos aspectos
fundamentales: el aspecto funcional psicosocial, que se refiere
a lo que el nifio recibe y aprende por transmisién familiar,
escolar y social; y segundo, el aspecto estructural o
psicologico que aborda el aprendizaje del nifio por si mismo,
en base a experiencias vividas.
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Desde esta perspectiva de la psicogenética, la accion
educativa se ve favorecida desde un marco conceptual que

permite analizar las posibles implicaciones de la relacion

teoria-practica dentro del aula en el nivel preescolar.

Fs necesario conocer las implicaciones teéricas de Jean
Piaget para poder sustentar la practica docente desde la

perspectiva de construccion del conocimiento.

Las causas que contribuyen al fracaso escolar es que la
forma en que el nifio aprende, no comncide con la forma de
ensefiar, y que los aprendizajes se acceden mediante la
repeticion mecanizada de los contenidos, sin llegar a generar
aprendizajes significativos que sugjan de los intereses del

educando.

Piaget definid el desarrollo del pensamiento logico en
etapas "por las que pasan todos los individuos en una
progresion ordenada variando solo el tiempo en que se
presentan, puesto que la maduracion, las experiencias con el
medio, la trensmisién social y la equilibracion, determinan el

ritmo evolutivo de cada ser humano". (2)

(2) SEP. Apuntes sobre ¢l desamrollo infantil. Proyecto
estratégico #5. p. 5.
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Esta teoria hace mencion del mecanismo que s da en el
educando al momento que accede a NUEVOS esquemas de
conocimiento, siendo la asimilacién un proc¢eso por medio del
cual se alteran los elementos del medio ambiente en forma tal,
que pueden incorporarse a la estructura del organismo, la
acomodacion es un paralelo a la asimilacién y se refiere a la
operacion mediante el cual se adectan los nuevos esquemas a
los ya existentes, y como un tercer proceso la adaptacién que
es entendida como un aspecto dindmico de la nteligencia
mediante el cual se consigue el equilibrio entre la asimilacion y

la acomodacién.

Piaget denomina esquemas a todas aquellas secuencias de
accion bien determinadas. Es importante hacer notar que los
esquemas por ser creados por medio del funcionamiento
intelectual, seran aplicables a las diversas variaciones del

ambiente con el fin de asimilar nuevos objetos o situaciones.

Se les llama estructuras a las propiedades organizativas
de la inteligencia, determinadas por tres factores basicos: la
maduracién o crecimiento del organismo, la accién del
individuo sobre el medio externo, la inteligencia y transmision

social, que constituyen el desarrolio intelectual.

"El empefio de Piaget no es otro que la explicaciéon del
cémo las estructuras mentales de un recién nacido llegana
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convertirse en las estructuras de una inteligencia adolescente”

(3).

Piaget dividio el estudio del proceso de desarrollo en di-
ferentes etapas de acuerdo a las caracteristicas prevalecientes a

ciertas edades.
Etapas evolutivas de la Teoria Estructural de Jean Piaget:

Sensorio Motriz de 0-18 meses o 2 anos.
Preoperatoria de 18 meses o 2 afios a 6 6 7 afios.
De las operaciones

concretas de los 6 6 7 afios 211 612 afios.
De las operaciones

formales 12 afios en adelante.

De estas etapas es conveniente profundizar en las
caracteristicas que acompaiian al periodo preoperatorio, por

ser la etapa en que se ubica el nifio preescolar.

El estadic preoperatorio se caracteriza perque ¢l nifio

aloanza un desarrollo acelerado del lenguaje, lo que le permite

(3) P.G. Richmond._Introduccién a Piaget, 11* ed. Editorial
Fundamentos. Caracas, Madrid. p.93.
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ya pensar con palabras y con acciones el significado entre un

objeto y un acontecimiento.

El pensamiento simbolico persiste de aqui en adelante, ¢l
nifio todavia se enfrenta con limitaciones en el pensar, el cual
sdlo supera posteriormente por medio de la experiencia y la
maduracién. La conducta conceptual del nifio esta dommada

por su percepeion,

Otro factor que distingue el desarrollo preoperatorio, es
la de atribuir una sola propiedad a los objetos. Esto significa
que categoriza los objetos y experiencias en base 2 una

caracteristica especial para €L

En esta etapa, el nifio tiene gran dificultad para establecer
conceptos subordinados, no puede asignar mas de un atnbuto
a un objeto. El egocentrismo como una manifestacion del
pensamiento del nifio, deriva de su incapacidad para abando-
nar su propio punto de vista y adoptar el de los demas.

En la teoria psicogenética la accion del educador consiste
en identificar las necesidades € intereses del nifio a través de
sus manifestaciones. Es el propio pequefic quien determina
cémo actuar en el medio vital, por lo que tendra la funcion de
enriquecer sus oportunidades e ir cubriendo sus carencias 0

desequilibrios, que son la base del proceso de desarrollo.



B. Aprender de la realidad, la Pedagogia Operatoria.

A partir del sustento de la teoria psicogenética surge la
pedagogia operatoria como corriente pedagodgica que contri-
buye a generar una relacion activa de operacién entre el sujeto
y ¢l objeto de conocimiento. Propone un enfoque psico-
intelectivo, el cual manifiesta una serie de acciones que deben

tomarse en cuenta en la construccion de conocimientos.

El proceso ensefianza-aprendizaje desde esta perspectiva
operatoria, rescata inicialmente el significado que para el
alumno tiene el conocimiento, asi como el grado de mterés que
sirve de estimulo a la accién del nifio, por lo que la relacion
docente-alumno se mantendra con un enfoque de interaccion €
identificacién total.

Implementar la pedagogia operatoria en el aula, com-
promete al docente a realizar un analisis preciso sobre el ritmo
evolutivo del razonamiento infantil, el cual esta determinado
por los intereses, construccién genética de los conceptos, nivel
de conocimientos previos sobre el mismo y objetivos de los
contenidos. Por lo que el papel del docente "se centrara en
recoger toda informaciéon que recibe del nifio y en crear
situaciones (de observacion, de contradiccién, de genera-
lizacién, etc.) que le ayuden a ordenar los conocimientos que

posee y avanzar en el largo proceso de construccién del



pensamiento.” (4)

1a influencia de la obra de Jean Piaget en la educacion,
ha contribuido a que los educadores se mnteresen en mejorar Y
optimizar su practica educativa. Sin embargo es conveniente
preguntarse si el simple hecho de poseer un conocimiento
tedrico eficientiza el aprendizaje de los alumnos, pudiendo de
antemano contestar que la praxis conjuga una interrelacion
constante entre lo que se aprende tedricamente y lo que se

ensefia practicamente.

Para que ¢l docente promueva su practica educativa en
base 2 los postulados de la Pedagogia Operatoria, €3 necesario
que el sujeto actile sobre el objeto, para que a partir de ese
momento exista una abstraccién mental de sus caracteristicas y
propiedades. Contribuyendo con ello a despertar en los sujetos
un pensamiento critico y reflexivo con posibilidades de
producir y conceptualizar aprendizajes cientificos y un amplio
bagaje cultural.

La ensefianza operatoria ayuda al nifio preescolar a crear

mecanismos cientificos que verifiquen o refuten sus hipdtesis, a

(4) UP.N. Contenidos de aprendizaje, Antologia. Sistema de
educacion a distancia. 2da. ed. p. 3.
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construir sus propios sistemas de pensamiento 2 partr de las
operaciones mentales que se dan en la accidn con su contexto
natural y social. Como se aprecia en este enfoque, el sujeto
que aprende es considerado como autor de sus propios
aprendizajes a través de su actividad, el ensayo y el descu-

brimiento.

En esta accion educativa, los roles de los sujetos toman
una postura activa, la dinamica se mezcla en una serie de
interrelaciones. Concluyendo que el docente a partir del
conocimiento del nifio, podra elaborar las estrategias que

optimicen su ensefianza.

C. Didactica Constructivista.

En este capitulo se ha abordado la Teoria Psicogenética y

la Pedagogia Operatoria. Ahora toca explicar la Did4ctica
Constructivista, enfocandola desde la accién que se da en el

momento que se implementan estrategias por parte del docente
para que ¢l nifio actie en forma dindmica con el objeto de
conocimiento. Principio fundamental para un proceso de
construccidn de aprendizajes significativos en el nifio.

La Didactica Constructivista se fundamenta sobre la

accién del docente al permitirle al educando ser €l quien
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construye 2 partir de sus intereses y gxperiencias con Ssu

entorno los conocimientos que contribuiran a su desarrollo.

La construccién del conocimiento en el nifio preescolar,
segin Piaget, debe partir de la interaccién que el mifio tenga
con los objetos de conocimiento; "asi el constante acerca-
miento en forma activa, del sujeto al objeto, permite al sujeto
la construccion de esquemas cognoscitivos cada vez mas
complejos, que se originan en las estructuras biologicas dentro

de un proceso continuo” (5)

A Piaget le interesa, principalmente, cdmo el mifio
construye ¢l conocimiento, siendo éste efectuado segun los
procesos complementarios de la asimilacién y la acomodacién,
y que al operar en equilibrio producen el proceso de adap-
tacion de nuevos esquemas de conocimiento. Ahora bien, seiia-
la, que la construcciéon del pensamiento, es decir que dichos
conceptos se desarrollan de forma semejante. Por lo que el
nifio juega un papel principal, no como smple depositario del

saber sino como constructor de su propio conocimiento.

Desde la perspectiva de una didéctica constructivista se

considera que el papel del maestro debe ser propiciar una a-

(5) U.P.N. "Teorias del aprendizaje”, Guia de Trabajo. p. 68.
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proximacion conceptual del sujeto-alumno con el objeto de
conocimiento matematico, a partir del disefio y la practica de
una serie de situaciones de aprendizaje que promuevan la
construccion de dicho objeto de conocimiento... La teoria de
Piaget reveld que los nifios aprenden construyendo relaciones
desde adentro, a través de la interaccion con el medio
ambiente y combinando las relaciones antes construidas. Una
educadora armada de este conocimiento tiene ideas radi-
calmente diferentes sobre el modo de incitar a los rufios a tener

una mentalidad mas activa.

D. Conocimiento fisico, légico, matematico y social.

El conocimiento fisico se encuentra afuera, en el
contexto en que se desenvuelve el niffio. La fuente de
conocimiento fisico estid en parte en los objetos. La mejor
manera en que el nifio puede descubrir lo que sucede en su
entorno es interactuando directamente con los objetos de una

manera mental y practica.

El conocimiento logico-matematico esta en el nifio mismo
y se da coordinando tres tipos de relaciones que tienen su
origen en la abstraccion mental del mismo, siendo estas rela-

ciones: similar, diferente y mas.
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Fl conocimiento social tiene su fuente en la realidad
externa, que se construye a raiz del marco l4gico-matematico.
Ya que el conocimiento s¢ atrae de 1a abstraccién que el sujeto
lleva a cabo de las normas sociales, mismas que generaran una

interrelacién sujeto-objeto.

Se puede decir que la matematica es un proceso mtelec-
tual que para su aprendizaje requiere de la accion. Puesto que
toda accidén implica movimiento, €3 necesario, s1 queremos que
el nifio adquiera nociones matematicas, que las descubra a
través de su propia actividad, de su relacién dinamica con los

objetos de su conocimiento.

Enfrentar el problema de una iiciacion logico-
matematica en preescolar, sugiere que el docente conozca
primeramente las aportaciones tedricas que en este campo ha
desarrollado Jean Piaget. Esta aproximacién implica la
actividad del nifio, sus formas de desarrollo cognitivo y su
propia gama de aprendizajes, que daran como resultado una
objetividad del hacer educativo.

La formacién de la estructura propia del pensamiento
matematico radica en "las experiencias reales, y se concretan y
definen 2 través de una actividad de operaciones sobre las
cosas, ya no de forma aislada sino conectadas en una

estructura 2 base de reelaboraciones interiores, de mnfuiciones



progresivas” (6).

E. La evaluacion en el nivel preescolar.

La evaluacién educativa en el jardin de nifios forma parte
del proceso didactico que incluye tres momentos: planeacion,
realizacién y evaluacién, esta Gltima se ejerce a lo largo del
ciclo escolar y no se circunscribe 2 un momento especifico o
final dentro del proceso didactico.

En la practica docente la evaluacidn tiene un matiz
especial, ya que se encuentra determinada por el desarrollo y
el aprendizaje: conceptos que en el actual programa de
educacién preescolar hacen hincapié no solo en los aspectos
externos al individuo y los afectos que en ¢l producen, smo en
los procesos internos que se van operando al construirse los

conocimientos v la inteligencia, en la interaccién del nifio con
su realidad.

Es asi que la evaluacion cualitativa en preescolar se
caracteriza por tomar en consideracion los procesos que sus-

tentan el desarrollo; asimismo, aborda las formas de relacion

(6) S.E.P. Educacion Preescolar, lecturas de apovo. p. 101.
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del nifio consigo mismo, con los otros y con su entomo,

aspectos eminentemente cualitativos que ayudan a enriquecer

el conocimiento que se tiene de cada educando.

Evaluar representa un proceso complejo que implica el
desarrolio de distintas estrategias o procedimientos. En el caso
del nivel preescolar la observacion representa el instrumento
que utiliza el docente para evaluar el proceso ensefianza-
aprendizaje, pretendiendo asi obtener una visién integral de la

practica educativa.

Iz evaluacién en ¢! bloque de juegos y actividades
relacionado con las matematicas se favorece por la observacion
en la actividad que el nifio esta llevando con los objetos de
conocimientos. La evaluacién parte integrante del proceso
educativo, es una actividad sistematica y permanente, que
permite detectar el nivel en que se logran los objetivos
propuestos.

F. Desarrollo y aprendizaje escolar.

En la practica docente que se favorece en el jardin de ni-
fios, se encuentra implicito el proceso ensefianza-aprendizaje.
Dicho proceso es el que contribuye a que el nifio acceda a

nuevos conocimientos y habilidades psicomotrices referidas a
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disciplinas de estudios particulares.

El sujeto alumno que atiende el docente, presenta
caracteristicas propias que lo hacen diferentes al adulto. Esas
caracteristicas son las que determinan el tipo de aprendizaje
que se generara. Por lo tanto es necesario que la educadora
conozca ¢l proceso de desarrollo por el que atraviesan sus
alumnos. Ya que sélo asi podra comprender el por qué de la
actitud del niflo, y por consiguiente podra brindarle el apoyo

cuando el alumno lo requiera.

E] desarrollo es visto como un proceso mediante el cual
el nifio va conformandose sobre un conjunto de habilidades,
pensamiento logico 'y representacional, lingilisticos 'y
psicomotrices, que le permiten conocer el mundo y vincularse
con la sociedad mediante un sistema de relaciones que implica

una constante transformacién.

La capacidad de aprender es el don innato mas
significativo en el hombre, constituye un proceso natural y
fundamental que se genera desde que el nifio nace. La accion
de aprender, el nifio, la adquiere a partir de la relacion con su

entorno natural y social.

Fl desarrollo y el aprendizaje escolar deben ir entrela-
zados, ya que el docente debe partir del desarrollo de sus edu-
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candos para generar aprendizajes debidamente planeados que
tengan como intencién que el nific aprenda a partir de la
realidad misma y de la experiencia directa como sujeto capaz
de transformar su realidad.

La practica docente estd determinada por una serie de
acciones, estrategias didacticas, tiempo y espacio que
determinan el tipo de aprendizaje que se provocara. A pesar de
todos los tropiezos que la educadora enfrenta en su practica, la
intenciéon de hacer que el sujeto genere su propio

conocimiento, debe estar latente en el propdsito del maestro.



CAPITULOII
LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN
EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

A. Caracteristicas del nifio de preescolar.

El nifio como sujeto que interviene en el proceso
ensefianza-aprendizaje se sitia como centro del proceso
educativo. Se identifica por ser distinto al adulto y su
desarrollo se determina a través de las relaciones que establece

con su entorno natural y social.

Conociendo sus diferencias individuales que hacen que
sus desarrollo sea unico y diferente al de los demas, se

caracteriza como un ser con sus propias posibilidades.

El desarrollo infantil es un procesc complejo a
consecuencia de las ininterrumpidas transformaciones que se
generan en el nifio antes de su nacimiento, favoreciendo con
ello una serie de estructuras implicitas en el aparato psiquico y

en las manifestaciones fisicas.

El nifio de preescolar al separarse de su nicleo familiar y
trasladarse a una institucion educativa, lleva consigo una serie
de particularidades que lo sefialan como un sujeto biopsico-

social diferente a cualquiera de sus compafieros.
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El nifio al mezclar sus intereses con los de sus
compafieros se va constituyendo socialmente, es por ello que
manifiesta y expresa sus emociones a traves del juego como

accion inherente que provoca la relacion social.

Su curiosidad esta latente en cualquier actividad, por lo

que es necesario permitirle explorar y manipular objetos.

La afectividad es un sentimiento y una necesidad que lo
induce 2 la relaciéon con sus semejantes, demandando de la

personas que lo rodean, su atencidn, apoyo y carifio.

Constzntemente se encuentra activo, ya que imprime su
sello personal en las diversas representaciones simbodlicas de

aquello que tiene un sentido muy significativo en su vida,

El nife al convivir con las demas personas va
constituyendo su identidad, se interioriza con su propia
imagen, conoce sus aptitudes, gustos, deseos y limitaciones, se
reconoce diferente de los demds, pero se ncluye como parte
del grupo, estas mismas relaciones son las que le proporcionan

su dominio, seguridad incapacidad, competencia o fracaso.

En sus primeros afios el nifio se aproxima a la necesidad
en forma glebal, no se diferencia de otras personas. Las cosas y

las situaciones forman parte de untodo. De igual manera se



(P
W

desarrollan las nociones de tiempo y espacio en funcion de las

experiencias personales.

Acerca de cémo piensa el nifio y de la representacion que
tiene del mundo, se manifiesta a través de los constantes ¢por
qué?, ya que su deseo es persistente por conocer la causa y la

finalidad de las cosas que solo a €l le interesan.

La evolucidn del lenguaje oral mantiene una
interdependencia entre la centralizacién del pensamiento del
nifio y la relacién entre lenguaje y oracién. El nifio va
interpretando el sistema de escritura partiendo de la
comprension de las caracteristicas esenciales del sistema

alfabético.

El juego simbdlico es la actividad que el nifio realiza al
representar diferentes vivencias, asimiladas de situaciones
reales a su yo, factor importante y determinante para la

evolucion del pensamiento.

El conocimiento logico-matemético se opera en el
pensamiento reflexivo, sobre las relaciones que establece con

su entorno natural y social.

Es asi como se va construyendo el conocimiento siendo

éste condicionado por las personas, situaciones y experiencias.
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B. La funcién del docente en la practica educativa.

El nivel preescolar proporciona al educando los
elementos formativos previos a los aprendizajes formales de la

educacion primaria.

Después de revisar las caracteristicas del nifio y hacer un
reconocimiento de su desarrollo en el periodo preoperatorio,
la practica educativa estara conformada con las estrategias
debidas que permitan favorecer el desarrollo integral del
educando.

El docente como agente que guia y orienta la practica
educativa, participa en forma decisiva en la construccion de

aprendizajes significativos en el nifio.

Es importante que el educador visualice cada educando
de acuerdo a sus particularidades como un ser Gnico diferente
a2 sus demas alumnos, que permita con esta distincion un
concepto integral del grupo, manifestandose a través de como
se relaciona con ellos, sus actitudes y las actividades que
propone.

En este sentido es necesario que ¢l docente considere que
cada aspecto del desarrollo del nifio se encuentra estre-

chamente relacionado con los otros, por lo que su planeacién
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considerara el principio de globalizacién, el cual "identifica el
desarrollo infantil como proceso integral” (7).

Desde la perspectiva de construccion del conocimiento,
el rol que le toca desempefiar al educador parte de la toma de
conciencia sobre su funcién y de las actitudes que manifiesta ¢l

nmao.

La educadora debe propiciar la autonomia del nifio al
permitirle expresar lo que siente y dejarlo hacer lo que esta
convencido de hacer. Promoviendo a la vez la toma de
decisiones personales y grupales, construyendo con ello sus

valores.

El ambiente que debe imperar en el grupo ha de ser de
respeto y confianza. Detrés de cada accién y actividad del nifio
la educadora permanecera atenta para guiar con un sm fin de
estrategias, las experiencias que le proveen al nifio el analisis
critico y reflexivo de su hacer, ejerciendo su autoridad sin
vulnerar la autonomia del pequefio.

(7) SEP. Programa de Educacién Preescolar. Fernandez
Editores, p. 17.
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C. El contexto familiar y su repercusion en el proceso de

aprendizaje.

La familia constituye el vinculo directo que une al nifio
con sus seres queridos, el cual le proporciona sus primeras
experiencias afectivas y sociales que le sirven de sustento en su
desarrollo y en los aspectos cualitativos que matizan su

personalidad.

La labor educativa que el jardin de nifios lleva a cabo con
los educandos, no podria realizarse de manera mntegral, si ésta

no fuera apoyada por los padres de familia.

El nifio pasa un mayor tiempo en contacto con su familia,
por lo que es necesario darles a conocer a los padres las
actividades que se realizan en el jardin, procurando enlazar
intereses y propositos que coadyuven en aprendizajes
significativos en el alumno, conjuntando a la vez formas de

continuidad entre el hogar y ¢l jardin.

Promover la interaccién hogar-jardin es propdsito
fundamental en la tarea de modernizar y elevar la calidad de la

educacidén que se imparte.

La practica docente se ha modificado y es imprescindible

inmiscuir a todos los sujetos que intervienen en la relacidén con
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el nifio, por ¢llo los padres de familia deben tener un cono-

cimiento sobre los propositos educativos a alcanzar en el

alumno.

Es necesario que los padres asistan peri¢dicamente al
plantel escolar, para conocer las acciones y objetivos que
promueva la educadora y asi poder apoyar los saberes que

adquiere el alumno en el hogar.

La educadora establecera una comunicacién directa y
estrecha con los tutores del educando, permitiendo con ello
una accion mas comprometida del padre hacia la labor que se

lleva a cabo en el jardin de nifios.
D. La influencia del medio social en el nifio preescolar.

El nifio representa una unidad social en un contexto
cultural, socialmente hablando, éste se constituye a partir de

las relaciones que establece con su entorno.

Los medios de comunicacién y los avances tecnologicos
repercuten en la personalidad del educando, por lo que es
necesario revalorar el proposito de ensefiar al mifio a que los

utilice sobre una visidn critica y reflexiva.

Cada sujeto que se relaciona con los demas elementos de
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su contexto constituyen un bagaje cultural enorme, donde al
momento de interrelacionarse se da una metamorfosis en su

pensamiento.

El jardin de nifios como institucion educativa que forma
parte de una comunidad, no debe ausentar de sus propositos la

vinculacién y proyeccién de lo que ahi se lleva a cabo.

El contexto de la comunidad determina la practica
docente, v el proposito de educar para la vida al nifio es con la
intencién de promover el avance economico, social y
educacional de la comunidad, generande con ello mejores con-

diciones de vida.

La cultura inserta en la comunidad, los recursos
naturales, carencias y problemas que la caracterizan, hacen
necesario que el docente lo tenga al tanto, ya que sélo asi

comprender el por qué de la actitud del nifio.

Por lo que ¢l papel del jardin de nifios sera promover las
relaciones que se establezcan entre la escuela y la comunidad,

eficientando con esta accidn el servicio que brinda.
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E. El jardin de nifios como institucion socializadora y

formativa.

El jardin de nifios como primer peldafio educativo que el
sujeto debe escalar, representa un espacio institucional donde
se generara a partir de la accion del docente y alumnos ¢l

proceso ensefianza-aprendizaje.

Los aprendizajes que el nifio adquiere en el jardin de
nifios le serviran de base para acceder a conocimientos mas

complejos.

El jardin de nifios es un espacio donde el nifio mantiene
un contacto directo con sus compaiieros, permitiendo con ello
favorecer el proceso de socializacién, accion del sujeto

determinante en la conformacién de su personalidad.

En el nivel preescolar se atienden nifios que oscilan entre
los 3 afios 8 meses a los 5 aflos 8 meses. Se constituyen grupos
heterogéneos donde a partir de las caracteristicas de cada
sujeto se buscan estrategias que redunden en el desarrollo

armoénico e integral del educando.

La importancia formativa de! nifio en sus primeros afios

determina el desenvolvimiento futuro, se refuerzan los habitos



de higiene y se finca la capacidad de aprendizaje

A lo largo de la historia en México, ¢l jardin de nifios ha
tenido influencia que han modificado continuamente su
practica, —actualmente observamos una clara propuesta
piagetana en los programas del nivel preescolar, indicando con

ello 1a interaccién del nifio con el objeto de conocimiento.

Es fundamental como educadora, darle la importancia
debida a la edad preescolar, ya que agui se origina la
constitucion de la personalidad del ser humano, la
vulnerabilidad en la afectividad del nifio y el acceso al

pensamiento logico.

Se considera que el juego y la socializacién son dos
aspectos importantes del jardin. Lo anterior explica que el
proceso de constitucion de una persona estd en cierto nivel
cuando el nifio llega a la escuela preescolar. El es una persona
que forma parte de un grupo sociocultural, que posee
conocimientos en base a las experiencias familiares y
comunitarias, maneja un cierto lenguaje, mterrelaciona con un
gran mumero de objetos de los cuales extrae sus caracteristicas
y sus relaciones, conoce las reglas sociales que hace que se
viva en comun, los roles de cada miembro de su familia, en fin
conoce un gran nimero de hechos y situaciones que lo han

formado. Ahora bien, todos estos conocimientos han sido
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adquiridos en forma natural y espontanea, pero no en forma
deliberada por el poco conocimiento de los padres sobre el

desarrollo y la educacion de los nifios.

A la escuela le comesponde sistematizar este
conocimiento, sera ahi donde el nifio con su conocimiento
anterior organizado, niciara su aprendizaje formal. Siendo el
jardin de nifios un espacio para acceder a un codigo que

permite la comprension y creacion del conocimiento.
F. Planes y programas en el nivel preescolar.

Para apoyar la practica docente en ¢l jardin de nifios, se
hace uso del programa de educacion preescolar como

herramienta que sistematiza el proceso ensefianza-aprendizaje.

El programa de preescolar atiende el principio de
globalizacion para favorecer el desarrollo mtegral del
educando, y propone el método por proyectos; siendo éstos

una seleccion de juegos y actividades que parten del interés de

En ¢] se respeta la autonomia y las caracteristicas que
identifican a2 cada nific, se favorece prioritariamente su
lenguaje, el juego y la creatividad como formas de expresién

inherentes en ¢l educando.
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Para favorecer de manera integral el desarrollo del nifio
se manejan los bloques de juegos y actividades relacionados
con el lenguaje, la naturaleza, psicomotricidad, matematicas y
expresidn artistica. Se propone que la educadora al momento
de seleccionar conjuntamente con su grupo las actividades del
proyecto a realizar, tome en cuenta todos los aspectos del

desarrollo del nifio.

Sistematizar la ensefianza conlleva a un proceso de
planeacién, realizacion y evaluacién por lo que es impres-
cindible que la educacion a través de su planeacién diaria lleve
un seguimiento objetivo de lo que sucede con su grupo,
registrando oportunamente las actitudes significativas de cada

educando.

La tarea del educador no es facil, demanda una accion
comprometida y eficaz de su quehacer docente, al utilizar
adecuadamente los materiales de apoyo que lo lleven a

eficientar su practica docente.

A partir de la modernizacion educativa ¢l programa de
educacién preescolar propuesto adolece de una prescripeidn
de estrategias, simplemente otorga los lineamientos necesarios
que le permitan al educador orientar su practica acorde a los
intereses y caracteristicas particulares del nifio, del grupo, la
familia y el contexto sociocultural.



CAPITULO I
LA MATEMATICA ENLA EDUCACION PREESCOLAR

A. Cémo un nifio forma conceptos matematicos.

La matematica es un proceso intelectual que para su
aprendizaje requiere de la accién. El reconocimiento de
conceptos matematicos en el nifio €s adquirido a partir de la
relacion que establece con su medio natural y social, son
operaciones que internaliza el sujeto de una manera
espontanea, el grado de conocimiento es determinado por las
caracteristicas del nifio de acuerdo al periodo o estadio en que

se encuentra.

Sin embargo, es necesario descartar la posibilidad de
suponer que los conceptos matematicos se adquieren
exclusivamente a través de la ensefianza institucionalizada,
para dar paso a la credibilidad de su aprendizaje en un

ambiente cotidiano natural en el que ¢l nific se encuentra.

La educacién preescolar ha jugado un papel fundamental,
"al brindar al nifio experiencias educativas tales como:
establecimiento de relaciones inclusivas, de orden y
correspondencia; de cuantificacion: muchos, pocos, algunos,

ninguno; que han facilitado la incorporacion y permanencia de
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los nifios en la escuela primaria”. (8)

Por lo tanto al planear, realizar y evaluar las estrategias
didacticas de matematicas, la educadora deberd tomar en

cuenta algunas consideraciones importantes ¢omo:

‘El nivel de desarrollo en que se encuentran los alumnos

con relaciéon a los aprendizajes que se promueven.

‘Bl proceso mediante ¢l cual, el nifio se apropia de dichos
conocimientos.
La interrelacién que s¢ establece entre ¢l nifio y las

estructuras disciplinarias de dichos contenidos.

Este trabajo se aborda bajo el enfoque de la teoria
psicogenética de Jean Piaget, por lo cual es necesario
establecer las caracteristicas del pensamiento preoperacional
en relacién con la dificultad para adquirir el concepto de
nimero, antes de describir el proceso de los conceptos

matematicos de clasificacién, seriacién y correspondencia.

(8) S.E.P. Programa para la Modemizacién Educativa 1989-
1994, Orientaciones para el fortalecimiento del programa
vigente en Educacion Preescolar. p. 35.



I

7
El pensamiento preoperacional del nifio manifiesta las

siguientes caracteristicas:

Egocentrismo: esta manifestacion del pensamiento infantil
del nifio, deriva de su incapacidad para abandopar su propio
puntc de vista y adoptar el de los demas, lo cual se debe a que
no se percibe a si mismo sujeto separado y distinto de los
objetos, cuya circunstancia no le permite asimilar e incorporar
a su pensamiento la realidad exterior en forma objetiva, por lo

que la distorsiona para satisfacer su propio punto de vista.

Sincretismo: es el pensamiento que se origina en la
percepcién general de un todo o de una experiencia, pero sin

relacionar ese todo con las partes (incapacidad de analizar).

Yuxtaposicion: yuxtaponer es reunir las partes, sin
relacionarlas. Consiste en reunir las partes o detalles de una
experiencia sin establecer relaciones entre sus elementos

(incapacidad de sintetizar).

Transduccion: ¢! pensamiento transductivo va de lo
particular a lo particular, es decir, es incapaz de ir de lo
general a lo particular por deduccion; ni de lo particular a lo

general por induccién.

Centracién: es latendencia a fijar la atencién en algin
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detalle de un hecho determinadc y la incapacidad para

trasladar esa atencion a otros aspectos en una situacion dada.

Concrecion: su pensamiento esta dominado por las
percepciones inmediatas. No puede apartarse de lo concreto

sin perderse, puesto que no maneja conceptos abstractos.

Irreversibilidad: significa que es incapaz de regresar con
su pensamiento al punto de partida, en una situacion dada,

pues dicho pensamiento va en una sola direccion.

Como consecuencia de las caracteristicas del
pensamiento antes mencionadas, ¥ la falta de madurez que s
observa en la etapa preoperacional, el nifio preescolar presenta

las siguientes dificultades para la adquisicién de nociones

matematicas:

Dificultad en la conservacion de la cantidad: es la
limitacién para percibir que una cantidad no varia,
cualesquiera que sean las modificaciones que se introduzcan
en su configuracién, siempre por supuesio, que a dicha
cantidad no se le agregue ni se le quite nada. El nific se guia

por su percepeion.

El principio de la conservacion de la cantidad

(constancia) es una parte fundamental en la construccion del



concepto de numero, como gjercitacion para lograr el

pensamiento 1ogico.

Dificultad para establecer una seriacion: la mayoria de los
nifios de preescolar no pueden establecer correctamente, en
forma espontanea, una seriacién, ya sea ¢sta de mayor a menor
o de menor a mayor, ni tampoco pueden intercalar un
elemento en el lugar que le corresponda en una seriacion dada.
El nifio comienza a seriar sin preocuparse por entender el
simple crecimiento o decrecimiento regular; sdlo se limita a

alinear, en un orden cualquiera.

Cuando el nifio es capaz de construir series,
espontaneamente, después de un cierto numero de tanteos y
correcciones, llega a resolver el problema de la correspon-
dencia cardinal, para la cual emplea el método de la doble
seriacién, que consiste en construir dos series por separado y
ponerlas luego en correspondencia. Pero la seriacion  y
correspodencia serial permanecen intuitivas y perceptivas; el
nific construye una serie gradual, con ensayo y emor, ¥y
compara habitualmente los elementos con pequeiios grupos de
dos en dos, pues no domina la totalidad de las relaciones que
se requieren para la seriacién, sino que las descubre poco 2
poco en el curso de tanteos empiricos. Ademas, ¢l relaciona
por analogias, puede llegar a hacer una seriacidn de 6 & 7 ele-

mentos, pero no puede incluir un elemento que se le dé en la
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parte de 1a serie que le corresponda.

Dificultad de incluir una clase en otra: la inclusion de
clase, se vuelve factible el pensar en la parte y en el todo,
independientemente, permite realizar clasificaciones multiples,
pero las reglas de la clasificacion que el nifio utiliza son de una
dimensidn, esto es cuando se le hace comparar objetos que

tienen dos o mas caracteristicas, ¢l sélo le otorga uno.

Dificultad para establecer correspondencia término a
término: en sus investigaciones, Piaget encontrd que antes de
los siete afios el nific no establece una relacién de
correspondencia término a término, pues al pedir a un nifio de
cuatro a cinco afios, que colocara sobre una mesa tantas fichas
rojas como habia en una hilera de sus fichas azules espaciadas,
aquél empezaba por construir una hilera de la misma longitud,
independientemente de la correspondencia término a término.
A los cinco afios construye una hilera con correspondencia
exacta, sélo que se funda todavia en un criterio exclusivamente

perceptivo.

En efecto, el nifio coloca una ficha roja frente a la ficha
azul que le corresponde, pero si lo espaciamos o le juntamos
los elementos de las hileras, cree que la equivalencia ya no s¢
conserva y se imagina entonces que la hilera mas larga

contiene un mayor nimero de elementos. Por lo tanto, debido
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2 su sincretismo, establece una correspondencia de la coloca-
cién que se dé a los elementos. Esta confusién y este conflicto,
se debe a que ¢l nifio acepta el dato visual y rechaza el

numérico.

En nuestra vida cotidiana utilizamos con frecuencia los
numeros y en nuestra labor docente nos proponemos que los
nifios lo hagan. En el nivel preescolar la idea de numero s¢
basz en la fusion de dos procescs basicos subyacentes 2 la
logica: el de la clasificacion y el de la seriacidon. Si
comprendemos el concepto como lo concibe Piaget, veremos
que la clasificacion se basa en la similitud y la seriacion en la
diferencia acurmilativa; entonces clasificar serd agrupar objetos
por sus semejanzas atendiendo a una o varias caracteristicas, y
seriar sera agruparlo en orden ascendente o descendente en

base a un punto dado, de lo cual desprendemos que:

"el nimero no es ni un simple sistema de inclusion
de clases, ni una simple seriacidn, sino una sintesis
indisociable de la inclusion y la seriacién, ocasiona-
da por ¢l hecho de que se han abstraido las cualida-
des v de que los dos sistemas (clasificacion y seria-
cién) que son distintas cuando se conservan las
cualidades, se fusionan en caso confrario en uno
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solo”. (9)

Piaget sostiene que del contar no surgen los nimeros.
Contar le resulta al nific una capacidad menor y deleitable que
se aprende facilmente por una memorizacién meramente verbal
v que lo hara decir "diez" o un cifra mayor y que luego se

continuara desarrollando por diversion.

La obra de Piaget demuestra que lo que debe tener lugar
concretamente, es un crecimiento mterior, umn proceso de
organizacion y de estructuracion, resultado de las cuales, una
idea que antes no existia, al poco tiempo se halle funcionando
y bajo control. El nifio se comportara entonces de un modo
diferente de como lo hacia antes. Aquello que unos pocos
meses antes lo hubieran sumergido en una total confusion,

ahora se ha tornado evidente y no ofrece dificultades.

Si como hemos dicho, el concepto de numero esta
{ntimamente relacionado con las operaciones de clasificacion y
seriacidn, sera neccesario entonces para comprenderlo
claramente, comenzar por analizar en qué consisten esas

operaciones.

(9) PIAGET, Jean. Seis estudios de psicologia; México, 1989.
p-120. "
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Partiendo de que las operaciones de clasificacién y de
seriacién estan involucradas en el concepto de numero y se
fusionzan 2 través de la operacién de la conservacion de la
cantidad, veremos a continuacién la manera en que el nifio

construye dichas operaciones.

Comenzaremos este analisis, abordando la clasificacion,

seriacién y la correspondencia teniendo en cuenta que:

- Los proceso de construccion de las tres operaciones son
simultaneas, esto significa que el nifio no las construye en

forma sucesiva sino al mismo tiempo.

- El nifio atraviesa por etapas o estadios en el proceso de

construceién de cada una de las operaciones.

- Cuando un nifio se encuentra en determinado estadio de
una de las operaciones, no necesariamente esta en el

mismo estadio respecto a las otras dos operaciones.

- La secuencia de los estadics es la misma en todos los
nifios, es decir que si bien las edades pueden variar, ¢l
orden de los estadios se conserva. En cada una de las tres
operaciones los nifios pasan por el primero y el segundo
estadio antes de llegar al estadio operatorio (tercer
estadio).
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- Atn cuando podemos relacionar los estadios con
determinadas edades cronoldgicas, éstas son solo
aproximadas, ya que varian de una comunidad a otra e
incluso de un nifio a otro, dependiendo de las

experiencias que cada uno tenga.
Clasificacion:

I.a clasificacién es una operacién logica fundamental en
o] desarrollo del pensamiente, cuya importancia no se reduoe a
su relacién con el concepto de nimero. En efecto la
clasificacién interviene en la construccién de todos los

conceptos que constituyen nuestra estructura mntelectual.

Psicogénesis de la clasificacién: el proceso de cons-

truccién de la clasificacion atraviesa por tres estadios.

Primer estadio: hasta los 5-6 afios aproximadamente.
Segundo estadio: desde los 5-6 arios hasta los 7-8 arios

aproximadamente.
Tercer estadic (operatorio): a partir de los 7-8 afios
aproximadamente.

Caracteristicas del primer estadio de la clasificacion.

Al ponerle al nifio de este estadio que clasifique ("pon

junto lo que va junto”), durante esta etapa lo hace sobre la
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marcha, toma un elemento cualquiera, luego otro que se
parezca en algo al anterior, después un tercero que tenga
alguna semejanza con ¢l segundo y asi contimia seleccionando
cada elemento por alguna caracteristica que tenga en comun
con el ultimo colocado. De manera tal que alterna el criterio
clasificatorio de un elemento a otro, por ejemplo: ¢l segundo
elemento se parece en ¢l color al primero, el tercero se parece
en la forma al segundo, el cuarto se parece €n el tamafio al

tercero, etc.

El nific obtiene como resultado de su actividad
clasificatoria un objeto total al colocar cada elemento junto al
anterior logrando una continuidad espacial en la ubicacion de
los elementos, porque al estar centrada en la busqueda de

semejanzas, no los separa.(*)

Por constituir los elementos clasificados por el nific una
figura, un todo, a este estadio de la clasificacién se le
denomina "coleccion figural”. ;Qué es necesario tomar en
cuenta para separar los elementos? Hay que considerar las

diferencias y es lo que aun no toma en cuenta el nifio de este

(*) El nifio de este estadio no toma en cuenta las diferencias
cuando clasifica, esto no implica que el nifio no sea capaz
de establecer diferencias en otras situaciones.

AP a g
14‘-\'-“-.1.5
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=stadic cuendo esta clasificande.

Hay ocasiones en la cuales el nifio le da un significado
simbolico a lo que estd haciendo y dice, por ejemplo: "este es

un tren" y afiade la chimenea a la "ocomotora.

El nifio en esta etapa deja muchos elementos del universo
sin clasificar dando por terminada la actividad sin haber
tomado en cuenta todos lo elementos que se le ofrecieron,
porque ve un objeto total que se le ha formado y considera la
pertinencia de cada ¢lemento a la coleccién en funcion de la
proximidad espacial: un elemento pertencce a la coleccidn si

esta muy cerca de los otros elementos que la forman.

Al finalizar este estadio el nifio logra reacomodar los
elementos de su clasificacién formando subgrupos, pero aun

no los separa.

Caracteristicas del segundo estadio de la clasificacion:

Dentro de este estadio se da una evolucion mportante

que permite pasar de la coleccién figural a la clase logica.

El logro inicial del nifio en relacién al estadio anterior es

que comienza a tomar en cuenta las diferencias entre los
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elementos, por lo tanto forma varias colecciones separadas. El
resultado no es todavia una clase légica pero, a diferencia de la
anterior, no queda constituido un objeto total, una figura, 31818
pequefios grupitos, por lo que a este estadio se le denomina

"coleccion no figural”.

Los criterios clasificatorios los establece a medida que
clasifica, de tal modo que suele alternarlos, pero ya no de
elemento a elemento como hacia en el anterior estadio, sino de
conjunto a conjunto. Es decir que dentro de cada coleccion
todos los elementos se parecen en lo mismo, pero al pasar de

una coleccién a otra, el criterio cambia.

En el primer momento de este estadio el nifio deja aun
elementos del universo sin clasificar y progresivamente
incorpora mas hasta clasificar todos los e¢lementos que
constituyen el universo. Esta clasificacion nos indica que
comienza a aceptar diferencias entre los elementos de un
mismo conjunto, puesto que ya no busca semejanzas maximas,
lo cual le permite formar colecciones mas amplias que abarcan

mayor numerc de elementos cada unc.

La pertenencia de un elemento 2 un conjunto ya no esta
dada por la proximidad espacial, smo por la semejanza que

guarda con los demas elementos de dicho conjunto.
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Progresivamente ¢l nifio logra anticipar y conservar el
criterio clasificatorio. También en este estadio llega a clasificar
un mismo universo con base en diferentes criterios, por lo
tanto hay movilidad en sus ocriterios clasificatorios. Esto
significa que el nifio no se aferra 2 un solo criterio sino que
utilizara todos los que el material le permita, pero en cada acto
clasificatorio utilizard el mismo criterio para todos los

conjuntos que forme.

Las clasificaciones que el nifio realiza al final de este
estadio son similares a los que haria un sujeto del estadio
operatorio, pero la diferencia con €ste es que todavia no ha
construido la cuantificacion jqué significa ésto? Que el nifio
atn no considera que la parte esta incluida en ¢l todo y que

éste abarca a las partes que lo componen.
Caracteristicas del tercer estadio de la clasificacion:

El nifio del tercer estadio, como el que finaliza el
segundo, anticipa el criterio clasificatorio que va 2 utilizar y lo
conserva a lo largo de la actividad clasificatoria, también pued
clasificar con base en diferentes criterios (movilidad) y toma en

cuenta todos los elementos del universo.

El logro fundamental del nifio del estadio operatorio es

que establece relaciones de inclusion. Esto se da gracias a la
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coordinacion interiorizada de la reunion y la disociacion que
en el segundo estadio realizaba en forma efectiva, ya que no
podia representarse la operaciéon mversa para reconstruir el
todo cuando estaba frente a las partes. Esa coordinacién de la
reunion y la disociacion constituye la reversibilidad que

caracteriza a la clasificacion operatoria.
Seriacion:

Al igual que la clasificacion la seriacion es una operacion
que ademas de intervenir en la formacion del concepto de
numero, constituye uno de los aspectos fundamentales del

pensamiento 16gico.

Destaquemos finalmente que seriar e¢s establecer
relaciones entre elementos que son diferentes en algun aspecto

y ordenar esas diferencias.

Psicogénesis de la seriacion: el proceso de la seriacion atraviesa

por tres estadios.

Primer estadio: hasta los 3-6 afios aproximadamente.

Segundo estadio: desde los 5-6 afios hasta los 7-8 afios
aproximadamerite.

Tercer estadio (operatorio): a partir de los 7-8 afios
aproximadamente.
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Caracteristicas del primer estadio de la seriacion:

El nifio que se encuentra en ¢l inicio de este estadio al
proponérsele que haga una seriacidn, forma en un principio
parejas donde cada elemento es perceptivamente muy diferente
al otro ("grande" y "chico™). Luego el nifio hace trios en las
que introduce una nueva categoria, la de las medianas,
manejando las categorias largas, medianas y cortas. En ambos
casos le quedan sin seriar todos aquellos clementos que no

pueden incluir en estas categorias.

Mas adelante seria cuatro o cinco elementos buscando
formar "escaleritas” en un solo sentido creciente o decreciente
o en ambos sentidos, tomando eén cuenta solo uno de los
extremos, designando los elementos como "grande”,
"mediané", "mas mediano", "chico”, "chiquito”, etc. porque

aunque se aproxima a ¢llo, aun no establece relaciones.

Al finalizar este estadio, en la transicion hacia el
segundo, ¢l nifio llega a considerar la linea de base. Al seriar
longitudes uno de los extremos de cada elemento varia
respecto a los restantes, formando una "escalera" y el otro

extremo de todos los elementos coincide, formando la linea de
base.

Caracteristicas del segundo estadio de la seriacién:
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El nifio que esta en este estadio puede construir la serie

de diez elementos por tanteo, es decir seriar todos lo
elementos respetando la linea de base. jPor qué realiza la serie
de tanteo? Porque estd comparando en forma efectiva el nuevo
elemento con cada uno de los que ha colocado y necesita
hacerlo dado que todavia no construy6 la transitividad, no
puede deducir que si un elemento es mas grande o mas
pequefio que el Ultimo, también lo es respecto a todos los

anteriores y tiene que recurrir a la comprobacion efectiva.

El nific en este estadio ain no ha construido la
reciprocidad que se expresa en la seriacién a traves de formas.

Veamos cdémo actia el nifio respecto a ambas:

- Fl nifio puede constatar que, si un elemento .4 €s mayor
que B, éste es menor que A, pero ain no puede deducir la

mversidon de la relacién.

- Relaciona cada elemento con ¢l anterior y con ¢l
elemento posterior de la serie, pero lo hace en forma
to que no puede considerar que un elemento
es mas grande que otro y que al mismo tiempo es mas

pequefio que otro elemento.

Caracteristicas del tercer estadio de la seriacion:



62

El método que utiliza el nifio del tercer estadio para seriar

es sistematico. Si hace una serie creciente toma, del conjunto
de diez elementos, €l elemento mas pequefio, luego la mas pe-
quefia de las que quedan y asi sucesivamente; en el caso de
hacer una serie decreciente el proceso es inverso; comienza por

el elemento mas grande.

;Qué nos indica que el nifio realice la serie de esta
manera? Que puede anticipar la serie completa antes de

hacerla porque ha construido la transitividad y la reciprocidad.

;Por qué son fundamentales la reciprocidad y la
transitividad respecto al numero? Porque el nifio podra
considerar que si el cinco es mayor que el cuatro, también es
mayor que el tres, el dos y el uno, asi como considerar que ¢l

cinco es mayor y menor al mismo tiempo.

Correspondencia:

La correspondencia término a término o correspondencia
biunivoca es la operacidn a través de la cual se establece una
relacién de uno a uno entre los elementos de dos o mas

conjuntos a fin de compararlos cuantitativamente.

. Qué papel juega la correspondencia en el concepto de

numero? Para determinar, con base en la propiedad numeérica,
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que un conjunto pertenece a una clase, hacemos uso de la
correspondencia biunivoca. Los conjuntos equivalentes los

"juntamos” constituyendo clases, demodo que obtenemos la

clase del nueve, del cinco, del ocho, etc.

Vemos asi como, en el caso del niimero las operaciones
de clasificacién y de seriacion se fusionan a través de la

operacién de correspondencia.

"Por lo tanto; la correspondencia conduce a la equi-
valencia durable y necesaria, es decir, a la nocion de
que las colecciones correspondientes son equiva-
lentes independientemente de su configuracion o de
la disposicién de los elementos” (10)

Psicogénesis de la correspondencia:

El proceso de construccion de la operacion de corres-

pondencia atraviesa por tres estadios:

Primer estadio: hasta los 5-6 afios aproximadamente.

(10) PIAGET, Jean y SZEMINSKA, Alina. Génesis del Nume-
ro en el nifio;, Buenos Aires, 1987. p. 288.
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Segundo estadio: desde los 5-6 afios hasta los 7-8 afios
aproximadamente.

Tercer estadio (operatorio): a partir de los 7-8 afios
aproximadamente.

Caracteristicas del primer estadio de la correspondencia:

Cuando se le presenta al nifio de este estadio una hilera
de sicte fichas rojas y se le propone a traves de una consigna
que ponga la misma cantidad de fichas azules, ¢l niflo de este
estadio colocara tantas fichas azules como sea necesario para
igualar la longitud de la hilera modelo, de manera que la
primera vy la ultima ficha de ambas hileras coincidan,
independientemente de la cantidad de fichas que necesite para

hacerlo.

S frente a este nifio se juntan o separan las fichas de una
de las hileras de manera que la longitud de ésta varie, ¢l

asegurara que ya no hay lo mismo; no establece la corres-

pondencia biunivoca.
Caracteristicas del segundo estadio de la correspondencia:
El nifio en este estadio, a diferencia del estadio anterior,

ya establece la comrespondencia biunivoca ante la misma

consigna, sise alterala disposicion espacial de las fichas de



uno de los conjuntos, el nifio dira que ya no hay lo mismo.

El nifio de este estadio ante la imposibilidad de realizar
en forma interiorizada la accidn inversa necesita hacerlo en

forma efectiva.
Caracteristicas del tercer estadio de la correspondencia:

Al solicitarle al nifio del estadio operatorio que tome
tantos elementos como los de la hilera modelo puede hacerlo
como un nifio del segundo estadio estableciendo la corres-
pondencia término a término en forma visible, pero también,
en algunos casos, escogiendo tantas fichas azules como fichas
rojas le presentamos sin necesidad de colocar cada azul pega-
dita a cada roja.

Ante cualquier transformacién que se efectue en la
disposicién de los elementos de uno de los conjuntos sostiene

la equivalencia numérica de los mismos.

Concepto de numero.

"El nimero es una idea légica de naturaleza
distinta al conocimiento fisico o social, es decir no
se extrac directamente de las propiedades fisicas de
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los objetos ni de las conveniencias sociales, sino que
se construye a través de un proceso de abstraccion
roflexiva de las relaciones entre los conjuntos que
expresan su numerosidad.”(11)

En las actividades diarias utilizamos frecuentemente los
numeros ¥ en nuestra labor docente propiciamos actividades
para que los nifios los utilicen. Por ello es necesario
reflexionar que antes de favorecer el concepto de numero
deben propiciarse los conceptos de clasificacién, seriacidn y
correspondencia, mismos que serviran de sustento para que el

nifio construya el concepto de numero.

Segin Jean Piaget, la construccién de la nocion de
mamero por parte del nifio, requiere de una comprension
anterior de conceptos légicos claves tales como: clasificacion,
inclusion de clases, seriacion y conservacion. Sin embargo, el
mismo Piaget, llegd a la conclusién de que el analisis del
ntmero seria "psicolégicamente incompleto” sin la contribu-
cion de las experiencias de conteo, ya que ésto ayuda a

descubrir y construir gradualmente significados mas profundos

acerca del numero.

(11) S.E.P. Actividades de matematicas en el nivel preescolar;
México, 1991. p. 71-.
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Es frecuente escuchar a padres y maestros decir que los
nifios "ya saben contar”, cuando son ¢apaces de repetir las
palabras de la serie numerica en el orden convencional, siendo
solo la pronunciacion de memoria de los nombres de los

numeros;

"el medio en el que se desarrolla la vida del nifio, su
familia v sus hijos, le proporcionan una cierta
experiencia practica de los numeros. La necesidad
de contar surge casi espontansaments, y de aqui la
utilizacién del numero para tener un material que
permita cubrirla”. (12)

Del mismo modo, se piensa que si el nifio sabe escribir
los numerales es que "ya conoce €l concepto de niimero. Sin
embargo es necesario que el nifio en preescolar tenga contacto
directo con la representacion grafica de los numerales, de la

misma manera en que se favorece la lecto-eseritura.

A pesar de su corta edad, el nifio preescolar ya ha
adquirido ciertos conccimientos respecto del ntGmero, ¥y

ademas comunmente se interesa en ello, pero ain no posee los

elementos 16gicos suficientes para comprender totalmente este

(12) CABELLO, T. y CELA, P. Sentido de ia matematica en
preescolar v ciclo preparatorio. 1* Ed. 1980, Madrid. p.
47.
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concepto, por lo que es muy importante propiciarle oportuni-
dades escolares donde pueda utilizar el numero en diversos
contextos que le permitan descubrir sus caracteristicas e 1T

construyéndolo paulatinamente.

Finalmente, cabe hacer mencion en esta parte de la
importancia que reviste el numero en la vida del hombre. Se
puede decir que no existe campo del saber o area del trabajo

en la que no se aplique ¢l conocimiento del numero.

B. La Representacién grafica.
Arbitrariedad y convencionalidad.

Es fundamental para orientar las actividades de
aprendizaje de los nifios, distinguir los conceptos matematicos
de los simbolos o signos que los representan, asi como
comprender el significado de estos simbolos y signos, es decir

su relacidn con los conceptos a los que se refieren.

;Qué son las representaciones graficas? Toda represen-
tacidn grafica implica siempre dos términos: significado y
significante grafico. El significado es ¢l concepto © la idea que
un sujeto ha elaborado sobre algo y existe en €l sin necesidad

de que lo exprese graficamente, mientras que el significante



grafico es una forma a traves de la cual €l sujeto puede expre-

sar graficamente dicho significado.

Para que una representacion grafica sea tal se requiere

que el sujeto establezca relacion entre el significante y su sig-
nificado.

Las representaciones graficas implican siempre el
establecimiento de una relacién entre significado y sigmficante.

En algunos casos esta relacion es arbitraria y convencional.

Se le llama significante arbitrario cuando no hay ninguna
semejanza con ¢l concepto y el signo, ejemplo: concepto suma,

signo +.
El numeral 3 es un caso similar, al ser arbitrario y
convencional, ya que no hay ninguna semejanza entre dos

curvas superpuestas (3) y el concepto de numero tres.

Se lleva a cabo una convencionalidad cuando se
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stablece un acuerdo social. Para que una persona establezca
la relacion significado-significante se requiere conocer la

convencion que establece que asi se representa graficamente en

una comunidad.

Se reafirma que; conceptos y significante grafico son dos
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cosas diferentes, y la distincién entre ambos parece neces aria,
ya que generalmente utilizamos los significantes graficos como
si fueran los conceptos y no justamente como lo que son,
formas de representar graficamente dichos conceptos "jus-
tificando abordar la representacion grafica de un concepto solo

cuando el sujeto lo ha construido o lo esta construyendo” (13).

En las situaciones de aprendizaje donde se planteen al
nifio, los numerales (representacion grafica de los nimeros)

qunca deben ser considerados en forma independiente de su

significado.

C. Construccion de las representaciones grificas en el

nino.

Veremos enseguida el proceso psicologico a través del
cual el nifio llega a comprender y utilizar representaciones
graficas arbitrarias y convencionales, en particular las que se

manejan en la etapa inicial del aprendizaje de la matematica.

La construccién de signos arbitrarios y convencionales

(13) Departamento de Investigaciones Educativas, LP.N. "La
representacion grafica en Matematicas”. El maestro. p. 52.
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hunde sus raices en la evolucidén del dibujo; desde muy
temprano (2 afios aprox.) el nifio realiza grafismos. Estos gra-

fismos iniciales no representan nada: el nifio hace trazos que

para ¢l son rayas, colores, etc.

Postericrmente le otorga significado a sus grafismos una
vez que los ha terminado. Luego comienza a encontrar
significados a sus dibujos muientras los esta elaborando. Mas
adelante el nifio decide qué va a dibujar, antes de hacerlo,

anticipa su dibujo.

Desde el momento en que el nifio le otorga significado a
sus dibujos, ya sea que lo haga despucs, durante o antes de
realizarlos, éstos constituyen representaciones graficas porque
ya existe una relacidén entre significante (el dibujo) y el

significado (el que el nific le otorga).

En un primer momento ¢l nifio realiza un dibujo
cualquiera para representar cierta cantidad de clementos. En
un momento posterior realiza un grafismo por cada elemento
del conjunto que desea representar de manera que resultan
tantos dibujos como objetos hay en el conjunto.
Posteriormente el nifio utiliza numerales para representar la
cantidad de elementos que hay en el conjunto. Sin embargo
dicha representacién es aun un etiquetaje para cada elemento

del conjunte porque los nifios no han construido la inclusidn
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(relacion que se establece entre cada subclase y la clase).
Finalmente, el nifio que ha construido la inclusién utiliza los

numerales comprendiendo su significado.

Si un nifio maneja los numerales no significa que puede
aprender y utilizar cualquier signo. Es necesario por lo tanto,
reflexionar acerca de lo que cada signo esta representando, es
decir acerca de su significado y sdlo la construccion de este

significado permitird comprender el signo correspondiente.

Por ultimo se dice que comenzar a emplear $1gNos
requiere un proceso de construccién en el nifio que parte de
los primeros grafismos, pasa por diferentes tipos de
representaciones graficas y llega al uso de signos, tomando en
cuenta que este punto de llegada se transforma en un nuevo

punto de partida de acuerdo al grado de complejidad de lo que
cada signo representa.



CAPITULO IV
EL NINO Y EL USO DE LAS REPRESENTACIONES
MATEMATICAS EN EL AULA.

Abordar las representaciones graficas en preescolar
representa para el docente contar con antecedentes de que los
mifios en su contacto cotidiano han tenido un acercamiento con

las mismas.

Es necesario diagnosticar quiénes de los alumnos se
desenvuelven en un medio en que las representaciones graficas
forman parte de su realidad en un grado mayor, de aquellos
nifios que su acercamiento no es tan favorecido. Esto para
garantizar la interrelacién nifio-representacién grafica en la

practica docente.

En las actividades que se favorezcan las representaciones
graficas, posibilitaran que el nifio realice una reflexion sobre su

significado. Es mportante que por si solos descubran la
necesidad de su utilidad dentro y fuera del jardin de nifios.

"De un modo sencillo, sin excesivas pretensiones, se
deberia intentar que el nifio "traduzca” de alguna manera
plastica, con dibujos al principio, con esquemas y graficos en

etapas posteriores, lo que ha descubierto en su investigacion
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material”. (14)

El presente capitulo aborda directamente las represen-
taciones graficas de los conceptos matematicos: clasificacion,
seriacion, correspondencia, concepto de numero (numerales),
que serviran de sustento a conocimientos mas abstractos que
en grados posteriores formaran parte de su aprendizaje mate-

matico.

A. Representacion grafica de la clasificacion.

Como paso posterior a la clasificacion concreta, surge la
utilizacion del dibujo para representar lo clasificado por el
nifio, siendo para ¢&l, el significante de un significado
previamente construido. Por esto el trabajo concreto con

diversos materiales debe preceder al trabajo representativo.

En esta actividad representativa no se le debe dar al nifio
patrones preestablecidos, sino que debe ser ¢l, el que vaya
conformando formas de representacion grafica clasificatoria

convencionales.

(14) Ibid. p. 47.
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En las actividades de trabajos clasificatorios se cuestio-
nard al nifio la manera de cdémo plasmar graficamente lo

elaborado, propiciando que sean ellos los que determinen las
posibilidades de la actividad.

Todas las soluciones propuestas por los alumnos que den
de alguna manera respuesta al problema seran aceptadas y se
dejara que cada uno lo haga a su modo. Posteriormente y a
través de las diversas actividades de representacion grafica de
la clasificacién que se realicen con los nifics, se planteara la
necesidad de ponerse de acuerdo sobre una forma de hacer la
representacion para que cada nifio entienda sin dificultad lo
que hacen sus compaieros, se permitira que ellos utilicen la
forma que hayan convenido, eligiendo de comun acuerdo, cual
de las formas inventadas les parece mas clara para ser

adoptada por todos.

Sera frecuente que los nifios elijan la linea que encierra
Jos conjuntos, si no la eligen, en algin momento podra
contarseles que ésa es la forma en que la gente en general se ha
puestoc de acuerde para representar los conjuntos. El
significado que los diagramas de Venn tendran para ellos sera
muy diferente que si se les hubiera impuesto, comprenderan
que la linea que encierra los conjuntos no €3 de ningin modo
indispensable para que algo sea un conjunto, sino que es solo

una forma de representarlos, comprenderan para qué sirve la
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representacion y qué problemas plantea y su resclucion, que €
necesario ponerse de acuerdo sobre esas maneras para enten-
derse y que ¢l diagrama €s una de esas formas convencionales
de representar la situacion de clasificacién. Pero solo ésto
podra ser comprendido cuando el nifio por si mismo y por su

propia accion ha favorecido el proceso de conocimiento.

B. Representacién grafica de la seriacion.

La representacion grafica de la seriacion mantendra los
mismos lineamientos didécticos de la representacion grafica
clasificatoria. Esta se justificara solo cuando se anteceda la

seriacion concreta.

En cuanto a la representacién de la serie se tendra en
cuenta que el hecho de que un nifio sea capaz de representar
graficamente una serie acabada no implica que haya llegado al
periodo operatorio y, por otra parte, que € para ¢l una tarea

de resolucion mas facil que la seriacién efectiva.

Piaget propone como actividad de seriaciéon grafica,
dibujar en colores la serie acabada, anticipandola. El dibujar
con distinto color cada elemento de la serie, definird para ¢l
nific la diferencia que ordenara en forma creciente o©

decreciente.
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C. Representacion grafica de la correspondencia.

Es frecuente que se utilicen actividades como la siguiente

para trabajar graficamente la correspondencia:

"Une con una linea cada perro con su casa”.

Si se analiza en funcién de lo que ya se ha dicho, esta
forma de plantear el problema observa, que la consigna no se
refiere al numero de elementos, de modo que el nifio no sabra
qué es lo que esta haciendo cuando, obedeciendo la consigna,
traza la linea. Como el trazado de la linea ya esta sugenido en
el dibujo, y como los elementos estan dispuestos ya uno frente
a otro, el nifio no tendra siquiera la necesidad de decidir como

apareara los elementos, es decir, que sutrabajo se limitara
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simplemente a copiar un dibujo, © trazar una linea.

PAr lr\ fo«ntr\
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. ¢l trabajo representativo de la comrespon-
dencia se presentara como en el caso de la clasificacién ,
partiendo de que el nifio comprenda la novedad del problema
que se plantea, intentando inventar la manera de poner ¢n
correspondencia efectiva los elementos para después pasar al
plano grafico y a su representacion. La importancia de esto es
justamente el valor de la representacion, ya que permanece 3

la disposicion de los que neoesitan o quieran "leerla’.

Para establecer la correspondencia entre dos conjuntos
dibujados, se tomaran en cuenta de diez a doce elementos
cada uno, para que el problema no pueda resolverse por

simple percepeion. Por otra parte los dibujos no deberan estar

puestos espactalmente en correspondencia.
Por ultimo en este apartado serd significativo que el nifio

participe activamente en la elaboracién de dibujos que

permitan crear cuadros representativos de correspondencia.

D. Representacion grafica del nimero (numerales).

El uso de las representaciones graficas convencionales del

ntmero, en este caso los numerales, requiere la construccidn
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del concepto de numero. A continuacién se describen los
lineamientos didacticos que serviran de sustento para

favorecerlos:

- Crear situaciones donde sea indispensable representar

graficamente los nimeros.

- Propiciar que cada nifio invente formas de representar

craficamente los nimeros.

- Proponer el intercambio de las representaciones
individuales a fin de verificar si son comprendidas por los

comparfieros.

- Comprobar la necesidad de ponerse de acuerdo acerca

de una manera de hacerlo que lo entiendan todos.

- Presentar los numerales inventados por el grupo a
personas ajenas al mismo, servira para que se den cuenta de
que sus numerales no son comprendidos y vean la necesidad

de emplear los numerales convencicnales.

Al utilizar los numerales convencionales, socialmente
establecidos, sera necesario que los nifios observen que éstos
no tienen ninguna semejanza con el nimero. Es mportante,

ademas, que siempre utilicen los nifios los numerales en un
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contexto significativo. En ninglmn caso sera necesario que los
nifios copien los numerales reiteradamente, ya que sdlo la
frecuencia de las situaciones en las que se requiera hacer uso
de ellos les facilitara recordarlos.



CAPITULOV
METODOLOGIAS QUE SE SUSTENTAN
EN LA TEORIA PSICOGENETICA

A. Valor pedagégico del método por proyectos.

Uno de los principios esenciales que mejor se satisfacen
con ¢l método de proyectos es el de la necesidad de que ¢l tra-
bajo escolar sea atractivo, ¥ ello se consigue mediante el plan-

teamiento de problemas que el nifio siente deseos de resolver.

Despierta este método, el interés en Ja acepcidén de
curiosidad intelectual y rendimiento util. No cabe duda que el
nifio se interesa mucho mas cuando hace una cosa de veras que

cuando a ve hacer o ha de imagnarlo.

Con el proyecto, los nifios adquieren el habito del
esfuerzo, buscan por si mismos los caminos y los instrumentos.
Desde el momento que los nifios no son meros elementos
pasivos, sino investigadores y creadores, responsables de su
tarea, nace en ¢llos la idea del autocontrol, del autoexamen y
la autocorreccién, exigiéndose cada vez mayor rigor y esfuerzo.

, :
El método de proyectos, con su idea fundamental de

trabajo en conmin, corrige el individualismo egoista del nifio y

supera su egocentrismo. Si se invierte el orden y se pone 2 los
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nifics & qus hagen cosas inmediztaments, se individualizan,
aportan sus iniciativas, sus puntos de vista, su responsabilidad,
cosas todas esenciales 2 una educacién racional y respetuosa

con el sujeto.

El trabajo colectivo es uno de los problemas que mas
satisfactoriamente quedan resueltos con el método de
proyectos, cuadra perfectamente este método con un principio
admitido hoy por los pedagogos modernos, ¢n virtud del cual
la actividad se ha de fundar sobre la libertad, y aqui el mnifio
emplea la suya, incluso para decidir el tema de su interés. El
proyecto pene a los nifios desde el primer momento €n una
actitud de enorme sentido pedagogico: saben lo que persiguen
y precisamente por ello se les coloca en trance de descubrir y

emplear los nstrumentos adecuados.

Trabajar por proyectos es planear juegos y actividades
que respondan a las necesidades ¢ intereses del desarrollo del

° ~

nmao.

B. El juego, accion significativa para el nifio preescolar.

El juego es el medic privilegiado a traves del cual, el nifio
manifiesta el cimulo de experiencias, necesidades y vivencias

que conforman su vida diaria.
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En el nifio, el juego ocupa un lugar importante, ya que
constituye la actividad que lo identifica. El juego en la etapa
preescolar es un medio por el cual se desarrollan las
potencialidades, expresiones, las relaciones con las demas
personas, con su entornoe espacio-tiempo y en general, en la

estructuracion del pensamiento del nifio.

El juego es una especie de escuela de relaciones sociales,
ya que disciplina a los que lo comparten. A través de ¢l se
aprende a acordar acciones, 2 interrelacionarse, a formar un
sentimiento colectivo y elevar la autoconsciencia del nifio, la
capacidad de seguir al grupo, de compartir sentimientos, ideas;

es decir; forma el sentido social.

En la etapa preescolar, el juego es esencialmente
simbdlico, lo cual es importante para su desarrollo psiquico,
ya que durante éste, el nifio desarrolla la capacidad de sustituir
un objeto por otro, la cual constifuye una adquisicidon que

asegura en el futuro ¢l dominio de los significantes sociales.

Por ello, es preciso recordar que el objetivo del juego es
producir una situacion de bienestar que el nifio busca
constantemente en su actuar espontineo, el cual lo lleva al
desarrollo de sus aspectos afectivos-scciales, psicomotores,

creativos, de comunicacion y pensamiento.
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El reto para la educadorz estriba en organizar las
actividades partiendo del interés del educando, promoviendo
las actividades sobre un marco de libertad y respeto que se

desarrollarén a través del juego.

C. Estrategias metodolégico didacticas.

El anuncico publicitario: el anuncio publicitario suele estar
constituido por un espacio breve, donde se destaca las

caracteristicas y propiedades del producto promocionado,

Sus principales medios de divulgacion son; los de comu-
nicacién masiva como: la television, la radio, el periddico, los
folletos y revistas, siendo ¢stos un elemento familiar dentro del

contexto social en que se encuentra el nifio.

Proponer este portador de texto como estrategia didactica
para trabajar la representacion grafica de conceptos matema-
ticos, parte de las experiencias significativas que se propiciaran
en ¢l nifio, al ser é1, el que determine la forma y el signo para
describir lo que quiere manifestar a los demas. Aparte se
determina, por ser el anuncio publicitario un elemento social
que se encuentra al alcance del conocimiente del alumno, por
lo tanto, el nifio partira de un antecedente para desarrollar su

creatividad al elaborarlo.
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Ademsas, es de destacar el hecho de su brevedad, ya que
con dos o tres grafias o simbolos se lograra crear un texto
completo. Asi en el caso de su claboracién el nifio requerira
pensar €n una secuencia de conceptos con mayor facilidad,
generando con ello la posibilidad de que se realice un analisis

de los trabajos elaborados.
Valor educativo del anuncio publicitario.

- Es un medio para informar a la comunidad sobre avisos

importantes, elaborados por los nifios.

- Es una categoria alternativa de recreacion € intercomuni-

cacion.

- Es una forma de dar a conocer ¢l trabajo que se realiza en

el plantel educativo.
- Transmite avisos e informacion.
Actividad:
Proyecto "La Tiendita".

Llegando ¢l momento de armar "la tiendita" en ¢l aula, se

reuniran nifios y educadora para determinar la forma en que se
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ofganizaran para recolectar las mercancias que se venderan,
Cuando se tengan los elementos necesarios, se propiciara que
los nifios agrupen las mercancias por sus caracteristicas. Entre
todos se pondran de acuerdo para establecer los precios y la
estrategia que utilizaran para invitar a los demas grupos 2a

participar en la compra y venta.

Como se pretende que de los nifios mismos surja la
propuesta del anuncio publicitario, la educadora podra valerse
de volantes que haya adquirido de los diversos estableci-
mientos comerciales para despertar el interés en el alumno, o si
asi lo prefiere puede organizar antes de entrar a este aspecto,
una visita al centro comercial mas cercano a la comunidad
donde se encuentra el plantel educativo, propiciando con ello
1a reflexion sobre las caracteristicas de las tiendas que conocen

e ir descubriendo qué productos son los que s¢ venden ahi.

Durante la visita, se inducird a que los nifics reconozean
los anuncios publicitarios existentes, en su recorrido se invitara
a que los lean a la vez que se cuestiona sobre lo observado,
aunque se vea que interpretan ¢l contenido del texto tomando
solo como indices las iméagenes, se rescatard como positiva su

accién, ya que lo que se pretende es que el nifio interprete lo

ChlLAlal i I'“l. ANS .

Cuando las opiniones de ellos, respecto al contenido del
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texto sea muy variado, s¢ favorecera que cada nifio argumente

su punto de vista, generando un ambiente propicio para la

reflexién y €l cuestionamiento.

Posterjormente, en equipos s€ distribuiran diversas
comisiones siendo éstas; decidir quiénes seran los compradores
y vendedores, cual sera la moneda que servira para la compra
de la mercancia y por ultimo, qué material se utilizara para

elaborar los anuncios publicitarios.

Ya después de haber elaborado los anuncios publici-

tarios, s¢ eligira una comision para que los lleven a los demas

grupos.

Esta actividad se llevara a cabo dentro de un marco de
respeto a la creatividad del nific y a su manera de pensar. El
docente solo sera guia, orientador y apoyo a la accion que
realice el grupo. Es importante también, que el maestro
cuestione a los alumnos de acuerdo a lo observado tratando de

rescatar los conocimientos significativos asimilados.

Aparte de los aspectos que puedan atenderse dentro de la
planeacién, el nifio puede; descubrir las semejanzas y dife-
rencias que existen entre los diferentes conjuntos de las
mercancias que van a ser vendidas (fruta, verdura, semillas,
juguetes, ropa, etc.). Algunos criterios de clasificacion que
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podran observar seran: forma, color, tamafic, pess, sabor, olor,
textura, uso, etc., estos mismos elementos permitiran establecer
relaciones de pertenencia de clase y subclase. También los
elementos de estos conjuntos daran oportunidad a que ¢l nifio

establezca orden de las diferencias de los objetos (seriacion).

Las cosas que serviran para venderse, pueden ser
contados, medidos y pesados por los nifios. Entre los conjun-
tos pueden establecerse relaciones de cantidad; hay mas papas
que zanahorias, hay menos sandias que platanos, hay mas

mufiecas que carritos, 6 hay tantos como...

Cabe recordar que favorecer la representacién grafica de
conceptos matematicos tendra como antecedente la manipu-
lacién de material concreto y por consiguiente la abstraccion
de sus propiedades, pudiendo asi proseguir a la representacion
grafica de los elementos que hay en los conjuntos y, en el
juego de la compraventa representar con numerales o sim-
bolos personales el valor del dmero y establecer la relacion

término a término, entre lo comprado y la moneda.
Al término de la actividad se reunira ¢l grupo para llevar
a cabo una coevaluacién de lo realizado, y asi poder afianzar

conceptos poco captados en su dinamica.

Como puede observarse, laadquisicién de las nociones
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l6gico-matematicas no requiere del hecho de contar por
contar, clasificar por clasificar, seriar por seriar, sino de un

acercamiento, por lo que su ensefianza adolece de horarios

preestablecidos.

Material: juguetes, frutas, verduras, semillas, ropa, crayolas,
cartulinas, tijeras, pegamento, mesas, madera, papel crepe,

lustre, plumones.
Valor educativo:

- Coadyuvar al conocimiento del mundo exterior y a la
conformacion de un pensamiento logico-matematico que
permita un grado de complejidad sobre el contexto natural

y social que rodea al nifio.
- Plantear situaciones significativas que permitan una relacion

mas participativa y directa con acciones que impliquen

nociones logico-matematicas.

Aprendizajes que se pronueven.

- Representar graficamente, utilizando sus propiocs cédigos el

contenido seleccionado.
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- Ofrecer al nifio la oportunidad de favorecer su creatividad,

comunicacién, autonomia, cooperacion y participacion,
- Se promueve la socializacion al trabajar por equipos.

- Fstimular la funcién simbdlica en aspectos de expresion
grafica, 2l dibujar simbolos individuales para representar

los objetos clasificados, ordenados y contados.

Conteo: a través de comparaciones entre conjuntos con
diferentes cantidades de objetos, los nifios establecen rela-
ciones cuantitativas, y surgen categorias tales como: mucho,

poco, algunos, poquito, poquitito, varios, muchisimo, etc.

La actividad de conteo no es tan sencilla como puede
parecer, s€ requiere: conocer la serie numérica manejando, la
relacion +1 (si es creciente) 6 -1 (s1es decreciente), establecer
relaciones biunivocas (entre el sefialamiento y la denomu-
nacidn; sin contar dos veces un mismo objeto, ni saltear un
objeto), establecer la relacion de inclusién (considerando al

altimo numero contado como aquel que incluye a todos los

precedentes).

Es frecuente considerar que un nifio sabe contar cuando

logra repetir la serie numérica, sin embargo la accidn puede
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significar para €l nific una simple memorizaciéon carente de

significado, sin relacion con los aspectos que estan implicados

en el acto de contar.

La practica diaria del nivel preescolar, constituye un
sinnimero de oportunidades para que los nifios realicen
acciones de sorteo, dichas situaciones surgen de manera espon-

tinea e incluso sin la intervencion del maestro.

Se sugiere que las actividades de conteo se realicen al
manipular objetos concretos y procurando cantidades reduci-
das, no mas de 8 a 9 objetos; porque con cantidades mayores
es muy probable que se realice una mera mecanizacion, ya que
este proceso implica abstracciones mas complejas que suelen

ser significativas en los primeros grados del nivel primario.
Proyecto "Organicemos los materiales de nuestra aula”.

En diferentes momentos del ciclo escolar sera necesario
que nifios y educadora organicen las dreas de trabajo cuantifi-

cando y representando graficamente los materiales existentes.

Plantee a los nifios que es necesario tener ¢l material en
orden y sobre todo conocer la cantidad con que se cuenta, ¥

que es muy importante conservarlo y cuidarlo.
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Cuando los nifios estén contando ¢! material y guerdan-
dolo en los diferentes recipientes se ira registrando éste con
etiquetas en blanco. Se cuestionara al nifio el problema de
cémo se hara para anotar cuantos materiales hay de cada clase

y la forma en que los identificaran de los demas.

Ante las distintas propuestas de los nifios se propiciara la
fundamentacion de sus opiniones y la justificacion a las que
difieran de cada alumno. Cuando definan el modo a través del
cual van a registrar en la etiqueta la cantidad de materiales y su
simbolo para identificarlos se respetara que lo hagan a su
manera, posteriormente 1os ubicaran en el area corres-

pondiente.

Se procurara que en las acciones de conteo la educadora
se acompaiie de materiales concretos, posteriormente s
conflictuara al pequefio para que de él mismo surja la idea de
ir contando los materiales para saber cuantos hay, si por
alguna razén no se¢ le ocurre a ningun nifio la sugerencia de
"sontar las cosas”, se propondra por parte del docente, claro

spués de las diferentes sugerencias que ellos planteen.

Si deciden comenzar por organizar las tijeras; se dejaran
los demas materiales a un lado y tomando sélc éstas s¢ les dira:

"ahora vamos a contar” invitando a algin nifio a que inicie ¢l

conteo y a los demds nifios 2 que lo acompafien. Si se nota que
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la mayoria de los nifios no logran responder adecuadamente s¢
volvera a iniciar la actividad utilizando diferente material, de
acuerdo al interés del grupo, transcurridos dog o tres dias, al
finalizar el proyecto se organizara una asamblea para dialogar
sobre la funcionalidad o no del sistema de representacion que
se haya propuesto en el sentido de analizar si ese modo de
graficacién les resulta adecuado para mantener el control sobre

el matenal.

De todas formas, tanto si el sistema grafico utilizado
cumple adecuadamente su funcion como si deciden hacer
algtin tipo de cambios, s¢ propondra agregar en las etiquetas
los numerales convencionales, porque esa es Una manera en la
cual las personas acostumbran apuntar "cuantos hay". Se
graficard los numerales correspondientes y a partir de ese
momento, las etiquetas tendran los dos modos de represen-

tacién: el creado por los nifios y el convencional.

Cuando surja en lo nifios el deseo de indagar sobre los
signos matematicos sera el momento en que la educadora

aprovechara su interés y propondra su investigacion.

En el jardin de nifios se¢ puede favorecer la construccion
de las representaciones graficas matematicas a ves,

fundamentalmente, de propiciar las producciones espontaneas

y de poner en contacto al nific con las notaciones conven-
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cionales, generando con ello al mismo tiempo la reflexion al

respecto.

Materiales: materiales diversos que se encuentren en las areas

de trabajo.
Valor educativo:

Permitir al nific organizar y planear mentalmente ¢l
mundo que le rodea, ya que al interactuar con los objetos de
conocimiento se abstraen las caracteristicas que promueven los

conceptos logico-matematicos.
Aprendizajes que se pronmieven.

- Favorecer el eje afectivo social en el aspecto de coope-
racion y participacién al compartir materiales, puntos de
vista, asi como el respeto a las reglas que los mismos nifios

establecen para llevar a cabo las actividades.

- Entablar dislogo con compaiiercs y educadors, aportando ¢

intercambiando diferentes puntos de vista.

. Propiciar en ¢l nific, a traves de sus acciones, la
comprension de las nociones: cerca, lejos, separado-junto,

adelante-atras, izquierda-derecha, teniendo como punto de
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vista su propio cuerpo y los objetos.

Evaluacion:

Al finalizar el proyecto se llevara a cabo una reflexion de
1as actividades realizadas, propiciando la participacién de los
nifios para que expresen sus vivencias y asimismo se refuercen

los conocimientos.

D. Accion educativa.

Caracteristicas del Grupo:
Total de Alumnos: 30. 16 F 14 M.
Edad: 5 afios, 6 meses a 5 afios, 8 meses.
Medio: urbano margmado.

Escolaridad: 2 afios de preescolar.

grado: 3° grupo: "A".

Como .estrategia para llevar a cabo el proyecto del
" Anuncio Publicitario”, se les presentaron a los niflos unos
volantes adquiridos de la Plaza Ley "El Mar". Como mtro-
duccién al tema se cuestiond al grupo sobre el conocimiento
que tenian del mismo, la mayoria supo contestar schre su uso
respondiendo que sirven para que las mamas conozcan sobre

lo que se vende y cudnto cuesta, "son las ofertas” contestaron
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otros pequefios.

Sin embargo, por €l interés que estaba despertando el
proyecto educativo se decidié ir a visitar el centro comercial
para poder elaborar el anuncio publicitario, y conocer sobre la
mercancia que ahi se vende, por lo que s¢ pusieron a organizar
la actividad.

Cuando se llegd al supermercade los nifics tomarcn un
volante y se aproveché para cuestionar al grupo sobre su uso.
Se continuo el recorrido hasta llegar al area de las frutas y las
verduras, durante el trayecto se fueron respondiendo a las

preguntas de todos los nifios.

En equipcs se¢ organizaron, para seleccionar la fruta o
verdura que comprarian, por tiltimo llegaron a la caja regis-

tradora y pagaron lo adquirido.

Para llevar a cabo la actividad de la representacion grafica
de conceptos matematicos se escogié un area del local. En
equipos y por medio de dibujos y numerales s¢ confeccioné el
anuncio publicitario, el proposito consistia en que el mifio
tenia que decir las caracteristicas de su producto y la cantidad

de! mismo para plasmarlo en la hoja.

Al término de la actividad se llevd a cabo una evaluacion
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de lo realizado entre nifios y educadora, se dieron respuesta a
dudas e inquietudes. ( Anexo 1).

El proyecto educativo "La Tiendita" se dramatizd en el
aula, los nifios decidieron el material para trabajar y el dinero a
utilizar, quiénes serian los vendedores y quiénes los compra-
dores y la manera de como distribuir la mercancia. Los nifios,
de sus hogares trajeron juguetes, frutas, verduras, alimentos
empacados, shampoos, pasta dental, jabones y carteras con

huevos.

En forma participativa confeccionaron el anuncio
publicitario que serviria para dar a conocer a los demas grupos
lo que ahi se venderia, la dinamica se apoy® con la accion de
cada participante. Las interrogantes que surgieron fueron las

siguientes:

- ;Cémo distribuir el dinero en partes iguales a los compra-

dores?

(Cémo elaborar el anuncio de su producto que se ubicaria

2 M 4 b *r
- ;Cémo organizar la mercancia (clasificac

6
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- ;Cémo corresponder cadz objeto con su representacion

grafica (correspondencia)?
- ; Como representar la cantidad (numerales)?

- Y por dltimo, surgio la inquietud por conocer la represen-

tacién convencional del namero.

Cada pregunta fue resuelta por los nifios mismos,
interviniendo sélo la educadora con cuestionamientos para
propiciar la reflexion. En el transcurso del juego sucedid algo
interesante, los vendedores participaron €n su momento cOmo

compradores.

1.a evaluacién se dio con la participacién conjunta de

nifios y educadora. (Anexo 2)

En el proyecto "Organicemos los materiales de nuestra
aula", el grupo acordé emplear el area de expresién grafico-
plastica. Se cuestiond a los nifios sobre la manera de como
realizar la actividad, decidiendo que se acomodaria ¢l material
(pinceles, cubos, material concreto, pinturas vinci, crayolas,
marcadores, popotes y palos de madera) segin su uso. Se
sugirié que las cantidades no sobrepasaran mas de nueve

objetos.
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En equipos, fueron tomando el material seleccionado, y
en hojas con plumones representaron graficamente los objetos.
La actividad de conteo se dio desde €l primer momento, ya que
se lanzé la pregunta de (Coémo saber la cantidad para poder
representarla? Contestando qué se necesita contar, la serte
numérica fue repetida en forma efectiva por la mayoria de los
alumnos. Asimismo la clasificacion, seriacion, corresponden-

cia y concepto de numero (numerales) fueron favorecidas.
Fue interesante detectar algunas implicaciones:
- Una mifia al observar que su representacion grafica no
correspondia a los objetos, determin® aumentar un objeto

mas (+1).

- Se volvid a interesar el grupo, por conocer los numerales

(representacion grafica).
- Fl conteo estuvo marcado con cada objeto.

- Se propiciaron cuestionamientos de suma y resta con

material concreto.

- Las respuestas de los nifios fueron claras y precisas,

acordes a la necesidad.
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Ia actividad culminé con la ubicacion de los materiales y

sus respectivas representaciones graficas. La evaluacién fue

grupal, otorgandose aplausos por su bonita participacion.
(Anexo 3).

E. Evaluacién de las estrategias didacticas.

- Implementar estrategias didacticas de conceptos matema-
ticos, permite al nifio representar graficamente la relacion

nifio-objeto.

. El cuesticnamiento por parte del docente, debe estar
acorde a la comprension del alumno. Dejar que los nifios

resuelvan por si solos los problemas permite COrregir sus

operaciones.

- El nifio preescolar goza representando graficamente lo que
observa, por lo que, los conceptos de la clasificacion,
seriacion v correspondencia fueron manifestados a traves
de: agrupaciones de objetos sin legar a encerrarios con
una linea, en organizar las diferencias y por ultimo ¢n

corresponder término a término, para después ubicarlos

en ¢l plano gréfico.

- Implementar los conceptos matematicos por medio de
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proyectos educativos, le permite reflexionar al educador

sobre la posibilidad de favorecerlos en forma global y no
segmentados.

La actividad de conteo, estuvo acompafiada de los
objetos, llegando a repetir sin complicaciones la serie nume-
rica. Los alumnos pudieron corresponder los objetos con sus
respectivos numerales, siendo de su interés conocer la conven-

cionalidad de los mismos.

Los grafismos que los nufios utilizaron para representar
los numerales, tienen un acercamiento a la convencionalidad,
asimismo a través de sus acciones describieron las diferentes
operaciones mentales por las que atraviesa el nifio preopera-

cional.



CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

Como aporte referencial del trabajo de propuesta peda-
gogica, se remarca la necesidad de promover la representacion
grafica de conceptos matematicos en preescolar, por el rescate
de los aprendizajes significativos que hacen posible la
interaceidn nifio-objeto como principio de conocimientos mas

complejos.

Haber llevado un analisis de la teoria psicogenética de
Jean Piaget, permitié ubicar e identificar las operaciones
mentales que estructuraba el alumno, para asi poder apoy

guiar y orientar el proceso ensefianza-aprendizaje.

De esa misma manera el tener un conocimiento de los
sujetos que intervienen en la practica educativa, sirvié para
definir su participacién, ya que cada uno coadyuvod en su hacer

2 una interrelaciéon dinamica y efectiva del constructivismo.

Llevar a la practica a los conceptos matematicos de:
clasificacidn, seriacién, correspondencia y construccidn del
numero, asi como su representacidn grafica implicé que la
accion del docente se avalara de un conoeimiento de la
psicogénesis por la que atraviesa el educando, ya que se pudo
observar que al pasar de lo concreto a lo grafico representd

para el alumno un grado mayor de comprensién a la consigna
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y a la operacion mental, a la vez que accedid de una manera
mas efectiva a la representacion grafica convencional, inclusive
se identificé la correccién, el cuesticnamiento y la resclucién

de problemas en forma mas eficaz entre ellos mismos.

Por ultimo me permito concluir en la metodologia que se
utilizé para llevar a cabo las estrategias didacticas, siendo
éstos; el proyecto y el juego, como acciones que involucraron

al nifio en su hacer, a partir de su reflexion.

A manera de sugerencia, serd importante que en trabajos
posteriores encauzados a las matematicas el analisis critico y
reflexivo del hacer, se encuentre latente en cada uno de los
sujetos que intervienen en el proeceso ensefianza-aprendizaje.
Elevar la calidad de la educacién implica entre otras cosas, que
la accion se genere sobre un conoeimiento tedrico metodo-

légico de los procesos de desarrollo del nifio.

La tarea educativa no es facil, demanda de parte del
maestro un cambio de actitud que contribuya permanente-

mente 2 una profesionalizacién de su labor.
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