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INTRODUCCION

El presente trabajo aborda la importancia de que el ma
estro estimule el conocimiento 1ld6gico matemético en el nifio,-
desde que inicia el proceso de apropiacidn, ya que debemos te
ner presente que la génesis del pensamiento matematico del -

adulto, paso a paso se va desarrollando en cada individuo.

Por ello es imprescindible que el docente conozca el -

material humano con el gue va a trabajar, sus caracteristicas,
¢

su proceso de aprendizaije, su nivel de conceptualizacidn, pa-

ra partir del capital cultural que el nifio lleva a la escuela,

ya gue es indudable que la educacidn de éste, no se inicia al

ingresar a la primaria.

Dentro del ambito social y educativo es conocida la -
problemética gue se ejerce en torno a esta area de aprendiza-
je, ya que los individuos desde pequefios sienten un rechazo -
hacia esta curricula; esto le he observado en los diferentes-
centros educativos en que he elaborado, me he dado cuenta que
las deficiencias presentadas son las mismas, por lo que consi
dero gue una de las causas puede ser la ensernianza tradiciona-
lista que los docentes impartimos, sin considerar el nivel -

cognitivo del alumno.

Lo anterior siempre me ha causado una gran preocupacion
hoy que se me presenta la oportunidad de realizar mi propues-

ta pedagdgica he decidido hacer este trabajo tomando uno de -



los ejes matemdticos con mayor dificultad, la resolucidn de -
problemas con operaciones fundamentales, con la finalidad de
proponer alternativas que coadyuven al mejoramiento de la en-

sefianza en el alumno.

Diferentes causas me motivaron para la eleccidn de es-
ta problemdtica, pero el objetivo principal fue el de acercar
al alumno a comparar situaciones de aprendizaje con su reali-
dad contextual que comprenda que la vida escolar esta vincula
da con la realidad social en que vive; esto es, llevar a la -
practica las conclusiones de su estudio coﬁ el fin de crear -
un aprendizaje critico que le permita proyectar una mayor ca-

pacidad en su entorno educativo.

Apoyada en las diferentes lecturas que toman el juego-
como una parte indispensable en la formacidn del nifo decidi-
tomarlo como una alternativa que motivara a los alumnos den--
tro de las diferentes actividades que se realizaron logrando-
una continua participacidn y una excelente disponibilidad por
parte de ellos, aunque como todo trabajo tuvo algunas limitan
tes como la inasistencia de algunos alumnos que debido a ello

no pudieron participar en la elaboracidn de las actividades.

Con el fin de estructurar el presente trabajo se abor-
da la definicidn del objeto de estudio donde se senalan las -
practicas mecanicistas de la matematica y la dificultad perci
bida desde hace tiempo asi como la escuela y la comunidad don

de laboro y en la cual se realizd el trabajo.

En seguida se incluye la justificacidn donde me permi-



to analizar la problematica en torno a las matemdticas consi-
derando que existe un sinfin de deficiencias en esta area, pe
ro traté de tomar una de los que presentan mayor dificultad -

en el alumnc.

Posteriormente se incluye un marco tedrico que se fun-
damenta en la teoria psicogenética de J. Piaget y otros cola-
boradores, tomando como guia la didadctica constructivista don
de el alumno tiene una participacidn creativa en el aprendiza
je, asi cémo las diferentes etapas que caracterizan el desa--
rrollo del individuo y el contexto social e institucional en

que se desenvuelve.

Posteriormente se presentan las estrategias didacticas,
que permitieron la elaboracidn de este trabajo, para la cual-
hice el andlisis de diferentes autores que me ayudaron a sus-
tentar tedricamente el juego como alternativa en la resolucidn
de problemas, convenciéndome con ello una vez mas, gue éste -
ofrece a los nifos la oportunidad de desplegar su iniciativa,
de ser independientes en lugar de dejarse llevar por 1o gue -
ya estd dado, proporcioné&ndole un lugar seguro para practicar

lo y un periode de tiempo sin interrupcidn.

Ademds, se incluye un apartado con las conclusiones -
y/0 sugerencias emanadas de este trabajo donde pongo al mani-
fiesto la satisfaccidn de concluir con agrado las actividades
realizadas por los alumnos de sexto grado y algunas sugeren--
cias que los docentes debemos de considerar al llevar a cabo-
la enseflanza. Para complementat el trabajo se presenta la bi-

bliografia en la cual me apoyé& para sustentarlo.



OBJETO DE ESTUDIO

Tomando en cuenta la importancia de la matematica y -
viendo que en la actualidad constituye uno de los eslabones -
mas importantes del proceso educativo, es necesario que, tan-
to el docente en su labor cotidiana de ensefianzas, comoc el -
educando en su proceso diario de aprendizaje, logren superar-
las deficiencias que en esta disciplina escolar se presentan-
con el fin de contribuir a la formacidn del nuevo modelo edu-

cativo.

Independientemente de la evolucidn gue en esta area se
ha dado sigue siendo objeto de preocupacidn, por 1o gue un -
gran porcentaje de nifios reprobados son el resultado de una -
priactica mecanicista, donde el nifno juega el papel de recep--
tor de conocimientos pasivos negandole con ello la posibili--
dad de construir por si mismo su saber matemdtico y conside--—
rando ademds que es el actor principal de su conocimiento y -
lo hace suyo en la medida que lo comprende y lo utiliza en -

el actuar diario.

Lo anterior, lo pude constatar desde el ano de 1980 -
gue fue cuando pasé a formar parte del magisterio estatal has
ta la actualidad, que es donde he adquirido mayor responsabi-

lidad sobre lo gue esta profesidn implica.

Dentro del ambito educativo es comin escuchar comenta-

rios sobre el avance o estancamientos de algunos enunciados -



temdticos porgue las anomalias persisten en cualquier grado -
y uno de los contenidos que mé&s estragos ha causado es gque la
mayoria de los maestros hemos tratado de dar solucidn a la re

solucidn de problemas.

He visto gue el alumno avanza de grado y de conocimien
tos a la par, pero es triste observar que el nifo siempre ma-
nifiesta dificultad para dar solucidn a cualquier problema co
tidiano que se presente, por ello he decidido buscar alterna-
tivas didacticas que podamos utilizar para superar las defi--
ciencias presentadas en la resolucidn de problemas practicos-

con operaciones fundamentales en VI grado.

Para tal efecto serd necesario gue nosotros elijamos y
organicemos cuidadosamente una serie de situaciones en las -
cuales se le permitan al alumno construir los procedimientos-
de los que debe apropiarse para resolver su situacidn proble-

matizadora.

La curricula escolar en este grado tienen su fundamen-
tacidén en sus 3 ejes principales que le permiten al docente -
hacer un manejo didactico adecuado en relacidn con su practi-
ca de tal manera que sitQe en la realidad contextual al indi-
viduo y que su paso por la escuela le proporcione experiencias

adecuadas para promover dicha aplicaciodn.

Asimismo, es importante tomar en cuenta que dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje intervienen un sinfin de facto-

res que pueden en determinado momento influir en este proceso.

Fn la escuela donde realizo mis actividades docentes -



actualmente, pretendo aplicar estrategias que me permitan me-
jorar mi labor educativa, dicha institucidn cuenta con: aulas
direccidn, bodegas, bafios, mobiliario en buenas condiciones ¥y

un clima de trabajo agradable de compafierismo y respeto.

En esta institucidn se trabaja conjuntamente con el -
turno vespertino y con los padres de familia ya que creo Jue
en las comunidades rurales es mas accesible la comunicacidn -
escuela-comunidad, la participacidon es continua y los maestros
tratamos de estar en contacto con los padres a pesar de los -
obstaculos socioecondmicos gque se presentan; uno de ellos es;
el que los padres trabajan todo el dia y dejan solos a sus hi
jos o se los lleven a trabajar con ellos y deserte por un --
tiempo, salvando estos inconvenientes la problematica educati

va ha mejorado a través del tiempo.



JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA

Considero que una de las metas principales de nuestro-
sistema educativo nacional,es elevar la calidad de la educa--
cidn, para ello es importante realizar un proceso continuo de
transformacidn en la curricula enseflanza-aprendizaje de las -
matematicas; de tal manera que permita formar individuos gque

coadyuven al desarrollo integral del pais.

Es importante saber que el nifio gue ingresa a la prima
ria no viene "vacio" ya trae una serie de estructuras concep-
tuales con las cuales constantemente se formulan hipdtesis pa
ra explicarse el mundo gue lo rodea, puede ser gue tcdo lo -

aprenda de situaciones vivencilales.

Le corresponde a la escuela primaria brindar al educan
do la posibilidad de llevar a cabo un proceso de aprendizaje-
evolutivo para brindarle elementos indispensables que le per-
mitan incorporarse a la vida social y promuevan en &l, una ac
titud de aprendizaje permanente para ascender al siguiente ni
vel de estudios ya que la formacidn inicial de los alumnos -
constituye uno de los eslabones méas importantes en la ensefian
za v en ello la construccidén de los primeros conocimientos ma
temdticos juegan un papel fundamental; por lo tanto, serad ne-
cesario que al té&rmino de la educacidn primaria se pretenda -
gue el educando haya adquirido bases sblidas para ser aptos -

en la resolucidén de problemas ya que éstos forman uno de los

3 ejes fundamentales gue regquieren de una atencidn especial -



en este nivel y por ello manifiesto especial interés en esta-

problematica educativa.

Generalmente los educandos sienten temor hacia la cu--
rricula de los contenidos matemé&ticos. Este es uno de los vie
jos problemas al que nos enfrentamos los maestros de todos —--
los niveles, pero especialmente en primaria que es donde se -

perciben mas estas deficiencias.

Una de las causas pueden ser que nosotros, los docen--
tes, nos sentimos inseguros para resolver algunos problemas -
matemdticos y vamos estableciendo un circulo vicioso donde el
maestro inconscientemente inculca rechazo y que, a su vez, &l

tuvo, en su formacidn, maestros con el mismo caso.

Asimismo consideramos una manera errdnea que no es dig
no de un profesionista consultar con los compafieros cualguier
situacién de aprendizaje por lo gue, en la mayoria de los ca-
sos, es mejor "saltar el contenido" dejando notar en ello su
egoncentrismo. Cuéntas veces tenemos en nuestras manos la =--
oportunidad de experimentar con alumnos que teniendo una no--
cidn vaga de los conceptos de pronto son capaces de resolver-
con destreza todo tipo de problema, los maestros desconocemos
este proceso evolutivo yva que formulamos hipdtesis de acuerdo
a lo que el alumno nos exterioriza con su conducta, perdiendo

con ello esa inteligencia innata gue ya posee.

Una solucidn a esto pudiera ser gue lmplementaran pro-
gramas destinados a la formacidn del magisterio dentro de las

instituciones con el fin de dotar y actualizar los manejos de



contenido de tal suerte gue se pueda transmitir el gusto por-
la matemdtica, serad necesario disminuir los vicios de conduc-
cidn en la enseflanza del maestro tradicionalista, y con este
nuevo proyecto que propone la modernizacidn educativa serd un
paso importante el que debemos dar para convertir esta area -
de aprendizaje en algo agradable con el fin de mejorar la ca-

lidad educativa tanto del alumno como del docente.

Infinidad de veces escuchamos decir que los programas-
de estudios no sirven; pero hay que admitir que hay muchas co
sas positivas, lo que sucede es gue no conocemos el propdsito
que éste percibe por diferentes razones, ya sea brevedad de -
tiempo destinado a la materia de estudio, explicaciones masi-
vas y la falta de material gue convierten al maestro en mono-
polizador del aprendizaje. Dentro del presente trabajo el ob-
jetivo qﬁe me propongo es: plantear al alumno situaciones re-
lacionadas con su vivencia, que busqgue problemas que puedan -
expresar verdadero interés por aprender, propiciando en él el
desarrollo del pensamiento cuantitativo irrelacional como un
instrumento de comprensidn y transformacidén de los fendmenos-
sociales. A la vez intentar gue experimente por si mismo en -
forma permanente la interaccidn de la matematica con su mundo
externo, esto es, llevar a la practica de su vida las conclu-
siones de su estudio con el fin de crear uﬁ aprendizaje en el
desarrollo del pensamiento critico que le permitird una mayor

y mejor expresidn de su capacidad proyectada en su entorno --

inmediato.



CAPITULO I

EL DESARROLLO INFANTIL Y EL APRENDIZAJE

A.Aprendizie

En el campo matemdtico, como en todas las demas areas-
del saber humano, es el nifio guien construye su propio conoci
miento. Desde pequefio, en sus juegos comienza a establecér —--
comparaciones entre los objetos, a reflexionar ante los hechos
gue observa, a buscar soluciones para los diversos problemas-
qué se le presentan en su vida cotidiana, este tipo de situa-
ciones le permite ir consttuyendo relaciones de semejanza, di
ferencias y orden entre los objetos; son también las que lo -
conduce a darse cuenta de que una cantidad no varia a menos -
gue se le agruegen o quiten elementos; a distinguir cuéando --

una cantidad es mayor o menor que otra, etc.

Por ello se conceptualiza el aprendizje como el proce-
so mental mediante el cual el nifio descubre y construye el cO
nocimiento a través de las acciones y reflexiones gue hace el
interactuar con los objetos, acontecimientos, fendmenos y si-
tuaciones que despierten su interés. Para gque produzca el --
aprendizaje no basta gue alguien 1o transmita a otro por me--
dio de explicaciones; éste se da solamente a través de la pro

pia actividad del nifio sobre los objetos de conocimiento ya -

sean fisicos, ldgicos y sociales que constituyen su ambiente-
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La interrelacidn sujeto-objeto es indispensable para que se -
genere el aprendizaje, el cual es continuo y dinamico; de es-
ta forma el desarrollo intelectual no se produce por simple -
maduracidn, por el paso del tiempo o por el crecimiento, sino
gque es el resultado de un larguisimo trabajo de construccidn-
gue se realiza cada dia, a cada minuto, en todos los intercam

bios gue el nifio realiza con el medio.

Se tiene la creencia de gue los nifios solamente apren-
den en la escuela, sin embargo, hoy podemos cuestionar esta =
verdad a medias, ya que a la luz de las nuevas aportaciones -
tedricas, consideran que el individuo aprende tanto de manera
espontanea como en forma sistemética; la Gnica diferencia en-
tre ambos es sin duda la participacidn activa por parte del -
sujeto (en la primera de ella), que en todo caso es lo gue se
pretende tomar en cuenta para vincular y mejorar no sblo el -
proceso enseflanza-aprendizaje sino también las expetativas de
los nifios hacia la escuela y que é&stos encuentren un medio --
que les brinde las oportunidades y situaciones propicias qgue-
favorezcan su desarrollo integral. Es por ello que el aprendl
zaje escolar orienta y estimula procesos internos de desarro-
llo, por tanto, para que el maestro pueda propiciar el apren-
dizje y desarrollar el potencial de sus alumnos, debe compren
der cbébmo se forman los conocimientos y cémo se da el aprendi-

zaje.

En el desarrollo intelectual del nifio se distinguen -

dos aspectos:

El psicosocial, que es todo lo que el nifio recibe des-
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de afuera o sea 1o que aprende por transmisidn familiar y es-
colar. El esponténeo o psicoldgico, gque es el de la inteligen

cia o sea lo que el nino aprende en forma espontanea, descu--

briéndolo por si solo.

B. Factores gue determinan los cambios en el pensamiento.

A continuacidn se describen los cuatro factores que -
determinan los cambios en el pensamiento; asimismo ningunc de
estos factores actla en forma aislada; todos estan interrela-

cionados y funcionan en interaccidn constante.

1. La maduracidn

Con mucha frecuencua se cree que el desarrollo cogniti
vo es un reflejo o depende casi exclusivamente de la madura--
cidn del sistema nervioso. Si bien es indudable la importan--
cia de la maduracidn en el desarrollo del nifio, ella no es un
factor exclusivo en el desarrollo. Por ejemplo, es evidente -
gque un nifio de tres meses es incapaz de comunicarse por medio
de palabras por mas esfuerzos que se hicileran para ello; pero
también es cierto gue si a un nifio se le mantuviera aislado -
hasta la edad de tres afios, aun cuando su sistema nervioso -
hubiera madurado lo suficiente, tampoco podria hacerlo porgue

no ha escuchado hablar a nadie.

La maduracidn del sistema nervioso, a medida que avan-
za abre nuevas y mas amplias posibilidades de efectuar accio-
nes y adquirir conocimientos, pero que sblo podrén actualizar

se y consolidarse en la medida gue intervengan la experlencia
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y la interaccidn social.

2. La experiencia fisica

Este factor se refiere a la experiencia gque el nifo
adquiere al interactuar con el ambiente. Al explorar y ma-
nipular objetos y ampliar sobre ellos distintas acciones, -
adquiere dos tipos de conocimiento; el del mundo fisico vy

el conocimiento logico matematico.

Al primero corresponde las caracteristicas fisicas-

de los objetos: peso, color, forma, textura, etc.

Al segundo corresponde las relaciones ldogicas que -
el nifo construye con los objetos, a partir de las accio--
nes que realiza sobre ellos y las comparaciones gue esta--
blece por ejemplo: al juntar, separar, ordenar, clasificar
el nifio descubre relaciones como mas grande que, menos lar
go que, tan durc como, etc. Este tipo de relaciones no es-
tadn en los objetos en si, sino gué son producidos por la -

actividad intelectual del nino.
3. Interaccidn social

El nifio en su vida cotidiana recibe constantemente-
informacidn proveniente de los padres, de otros ninos, de
los diversos medios de comunicacidn, de sus maestros, por-
lo tanto, la interaccidén social o transmisidn no viene --
siendo otra cosa que el aprendizaje del nino de otras per-

sonas.
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Cuando dicha informacidn, en cualquier area de cono

cimiento, se opone a la hipdtesis del nifio, puede producir

en &l distintos efectos:

- La informacidn no puede ser asimilada en ese mo—~-
mento; por ejemplo, a un nifio de 4 afios no le convence la
explicacion de que la tierra gira alrededor del sol, por--
que para &l es demasiado evidente gue es el sol el que cam

bia de lugar.

- Un conflicto cognitivo puede ser ocasionado no sO
lo por una informacidn proveniente de otras personas. Pue-
de establecerse también cuando los objetos se comportan de
una manera distinta a la prevista por el nifio; por ejemplo,
el piensa gue el agua contenida en un recipiente va a ca--
ber en otro de la misma altura, pero mds angosto; realiza-
la accidn y se sorprende ante el derramamiento del ligquido.
Por ello es necesario tomar en cuenta el desarrollo evolu-
tivo del nifio, ya que la informacidn no puede ser asimila-

da en cualquier momento.

4. E1 proceso de equilibracidn

La maduracidén, transmisidn social e interaccidn fi-
sica son tres factores gue necesitan equilibrarse entre si,
ya que ninguno de ellos puede permanecer aislado del otro,
porque en el desarrollo del nifio es indudable la importan-

cia de cada uno de ellos.

La equilibracidn actla en constante dinamismo en la
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bGsqueda de la estructuracidn del conocimiento para la forma-
cidn de nuevas estructuras, pero "el equilibrio toma su tiem-
po y este tiempo cada uno lo dosifica a su manera. Demasiada~

aceleracidn corre el riesgo de romper el equilibrio". (1)

C. Etapas del desarrollo seg(n Plaget

“rl desarrollo del nifio es un proceso temporal por-
excelencia"™ (2) ya que todo desarrollo supone una duracidn, -
el tiempo es un factor muy importante en éste. Cuando un nifio
nace todas sus conductas se basan en reflejos innatos, sin -
embargo, estda listo para desarrollar sus potenciales. Desde -
el punto de vista constructivista, el sujeto gque aprende Jjue-
ga un papel activo para apropiarse de los contenidos que la -
realidad le presenta, utilizéndolos para adaptarse mejor a -
las exigencias del medio. En el desarrollo intelectual del ni

fio se distinguen dos aspectos:

- El psicosocial, gue es todo lo gue el nific recibe
desde afuera, o sea, lo que aprende por transmisidn familiar-
y escolar. El espontdneo o psicoldgico, gue es el de la inte-
ligencia, o sea lo que el nifio aprende en forma espontanea, -

descubriéndolo por si solo.

Las estructuras de la inteligencia son los instru--

mentos por los cuales el conocimiento se organiza, dichas es-

(1) SEP. Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Escolar. Antologia
p. 105.

(2) Jean Piaget. Estudios de pPsicologia Genética. p. 33.



16

tructuras Se€ van formando a través de la interaccidn del suje-

to con el medio.

El nivel de desarrollo de éstas, permitird en mayor
o menor medida los contenidos del conocimiento, la comprensidn
de la realidad y la explicacidon de la misma. El desarrollo se

hace por estadios y distingue cuatro etapas:
1. Periodc sensomotriz ( 0 - 2 afios)

Este periodo es anterior al lenguaje, el niifioc llega
al mundo eguipado con todos sus sentidos y.unos cuantos refle
jos para sobrevivir, tales como llorar y mamar, aparecen 1los
primercs habitos elementales que se limitan a su cuerpo y des
pués hacia el mundo externo, y al término de éste comienza el

pensamiento antes de la acciodn.

~

2. Periodo preoperacional (2 - 7 afios)

Se caracteriza por la descomposicidn del pensamien-
to en funcidn de imagenes, simbolos y conceptos; interioriza-
las acciones puesto gue ya puede representarlas mentalmente.
Las formas de representacidn internas que emergen simultanea
mente al priﬁcipio de este periodo son: la limitacidn, el --
juego, la imagen mental y un rapido desarrollo del lenguaje-

hablado.
3. Periodo de operaciones concretas (7 - 11 anos)

En esta etapa el nifio se hace capaz de mostrar el -
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pensamiento 186gico ante los objetos fisicos. Una dificultad -
recién adquirida de reversibilidad le permite invertir mental
mente una accidn que antes sdlo habia llevado a cabo fisica--
mente. Es capaz de retener mentalmente dos o mas variables.Se
vuelve mas sociocéntrico,pero el pensamiento infantil estd 1i

mitado a cosas concretas en lugar de ideas.
4. Periodo de las operaciones formales (11 - 15 afios)

La principal caracteristica del pensamiento a este-
nivel es la capacidad de prescindir del contenido concreto pa
ra situar lo actual en un mas amplio esquema de posibilidades.
Piaget atribuye la maxima importancia en este periodo al de-
sarrollo de los procesos cognitivos y a las nuevas relaciones
sociales que éstos hacen posible, ademds, dice que los proce-
sos de la l1bgica en el adolescente van a la par con otros cam

bios del pensamiento y de toda su personalidad en general.

Es preciso mencionar que los alumnos del sexto gra-
do se encuentran ubicados dentrc de este Gltimo periodo; por
ello los maestros que atendemos este grado debemos tener muy-—
en cuenta que trabajamos con alumnos en una edad de tfansicién
once y doce afios, a la gque puede corresponder segin los ambilen
tes culturales y el grado de maduracidn fisioldgica, una in--
fancia en vias de desaparecer o un comienzo de preadoclescen—-

cia con todo lo gue ésta implica de ruptura con la ninez.

Las caracteristicas que presentan los alumnos en mi

grupo, es que la mayoria de ellos acepta la convivenclia entre

ambos sexos, puesto que acostumbramos a trabajar en egquipos -
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mixtos, lo gue permite gue ellos emplecen a tomar conciencia-
de gue necesitan unirse en pequefios grupos para convivir con
todos sus compafieros, pero también he observado qgue hay algu-
nos nifios que todavia no logran pasar al periodo de las opera
ciones formales, aungue se encuentren dentro de las edades -
gue marca este periodo, es por ello, que debemos de tener muy
en cuenta gue estas escalas de edad son sdlo aproximaciones y
que en cada nifio se da la misma secuencia de desarrollo aun--

que no exactamente en la edad que indica Piaget.

Es por lo gue se hacer una atenta invitacidn al docen-
te para que conozca mads profundamente las caracteristicas de
los alumnos de su grupo, lo cual nos servird como marco refe-
rencial al conducir la ensefianza y asi saber cuando una técni

ca resulta prematura y cuando ya es inoperante.
D. Didactica constructivista y pedagogla operatoria

Dentro de esta perspectiva se considera el aprendizaje
como un proceso constructivo, planteando analizar criticamen-
te la practica docente y la dindmica de la institucidn, selec
cionando las iddneas para que el alumno realmente opere sobre

el conocimilento.

Esta corriente educativa implica para su aplicacidn -
una concientizacidn por parte de los docentes, autoridades -

educativas, alumnos y padres de familia.

En la planeacidn de situaciones de aprendizaje se pre-

tende que el profesor deje de ser un mediador entre el cono-
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cimiento y el grupo, ademd@s promoverd la participacidn del -
alumno, para que opere directamente sobre el proceso de cono-
cimientos, valiéndose de procedimientos de investigacidn, ex-
perimentacidn, comparacidn, induccidn, deduccidn, analisis, -

sintesis, elaboracidn y generalizacidn.

En cuanto a la evaluacidn, se considera como un proce-
so gue permite reflexionar al participante sobre su propio -
proceso de aprender; lo que importa no es el resultado final,
sino el proceso mismo; se evallan a la vez todos los factores
gue intervienen en el proceso enseflanza-aprendizaje y no sola

mente al educando.

Esta didactica tiene su fundamentacidn en los aportes-
tedricos de Piaget, el cual considera gque el conocimiento se
construye progresivamente y que constituye un proceso en que
cada guien avanza necesariamente a un ritmo propio y que en -

todo caso dicho aprendizaje requiere de tiempo.

Los docentes debemos considerar que el niflo es un in--
cansable investigador que busca respuestas a sus interrogan--
tes; al principio, las observaciones que realiza de los hechos
son generalizables, presentan dificultad que sdlo en la medi-
da que el sujeto asimila el aprendizaje hace suyo el objeto -

de conocimiento.
E.Caracteristicas del nifio de sexto grado

El maestro de sexto grado se encuentra con alumnos en

una edad de transicidn once y doce anos, a la gque puede corres



20

ponder segin los ambientes culturales y el grado de maduracidn
fisioldgica, una infancia en vias de desaparecer o un comien-
zo de preadolescencia con todo lo gque ésta implica de ruptura

con la ninez.

El pre-adolescente busca su identidad y para ellc pone
en crisis muchas de las cosas reicibidas en los distintos as-
pectos de su personalidad en los gue el nifio es un todo,; a -
continuacidn, se enumeran algunos aspectos que estédn intima--
mente relacionados, el desarrollo o estancamiento de algunos-
de ellos repercutirad por consiguiente en el desarrollo inte--

gral del educando.
1. Desarrollo cognitivo

Las caracteristicas fundamentales del nifo de sexto -
grado, en este aspecto son: su capacidad para anticipar resul
tados y consecuencias, su organizacidn del pensamiento, tie--
nen mas habilidades para cuantificar los objetos. Es capaz de
representar un objeto con diferentes ubicaciones. Sus nocio--
nes geométricas se tornan m&s precisas, se le debe de formu--

lar problemas de ubicacidn ya que favorecen su desarrollo.

Ademas el maestro debe ayudarlo a situarse en el con--

texto social y cultural.

2. Desarrollo socio-afectivo.

Durante esta etapa, el nifio empieza a desarrollar ma--

yor conciencia y sensibilidad hacia su ambiente; este aspecto
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es considerado como la edad de la amistad, es consciente gque-
necesita unirse en pequefios grupos y convivir con las perso--

nas de su medio ambiente.

A la vez su aspecto fisioldgico comienza a tomar impor
tancia, éste hace gue se sienta orgulloso de &l o bien se --

acompleja, se asila del resto del grupo.

El maestro debe mostrarse comprensivo para evitar frus
traciones ocasionadas por factores personales gue causan efec

tos negativos en el nino de esta edad.
3. Desarrollo psicomotor

Se caracteriza el nifio de este grado por una mayor or-
ganizacidn y control en las relaciones espacio-temporales y -
por la capacidad de combinar destrezas para realizar movimien

tos complejos.
4. Contexto social

El contexto ejerce una influencia notable en el desa--
rrollo del nino es por esto conveniente gue el maestro procu-
re conocer el medio sociocecondmico del que provienen sus alum
nos. Los educandos estdn expuestos a diferentes situaciones -
que se reflejan en el lenguaje, por consiguiente, trae como -

consecuencia un bajo rendimiento escolar.

En cuanto a la zona donde vive el nifio es importante -
conocer de que estrato social proviene y que factores rodean-

su ambito social, en la comunidad de Walamo donde actualmente
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laboro, el nivel econdmico medio alto y medio bajo es el gque-
predomina, ésta cuenta con 3000 habitantes, las cuales reali-
zan distintas actividades tales como la pesca, la ganaderia,-
la agricultura temporal y de riego y un 20% de los habitantes
en edad adulta emigran a la ciudad de Mazatlan en busca de --
trabajo. Existen 3 centros de vicio (cantinas) y por lo consl
guiente la juventud se encuentra bastante desubicada recurrien
do al uso de la droga, pudiese considerar que esto se debe a
gue ambos padres tienen gque trabajar (familia numerosa) para-
subsanar las necesidades mas apremiantes quedando los hijos -
en total desamparo durante el transcurso del dia, esta comuni
dad no cuenta con parques recreativos o de distraccidon que mo
tive el interés de los habitantes, asimismo, se presentan dis
tintas ideologias en asuntos politicos y religiosos; por lo -
gue respecta a sus caracteristicas, son las de una comunidad-

homogénea.



CAPITULO II

FACTORES SOCIALES Y EDUCATIVOS IMPLICADOS EN EL PROCESO

DE APRENDIZAJE

Como hemos visto, 1o mas importante en el proceso ense
flanza-aprendizje es conocer los agentes gue en este proceso -

intervienen con el fin de mejorar la calidad educativa.

A. El1 nifo

El nifio es un individuo gque vive desde gue nace en per
manente relacidn con los padres; a medida que éste va creclen
do en la constelacidn de su vida se van introduciendo cada --
vez mas conocimientos acerca del mundo circundante, esto hace
que cambie manifestaciones emocionales; es desde luego, consi
dirando el factor mas importante. En &l podemos centrar las -
causas mas frecuentes por las que los alumnos no rinden todo-
lo que cabria esperar. Podemos agrupar estas éausas en: fisi-

cas, mentales, afectivas emocionales y soclales.
1. Causas fisicas

Si hay deficiencias profundas, especialmente en el cam
po visual, auditivo o de lenguaje, los alumnos necesitan rea-
lizar sus estudios en centros especiales, gue adaptan los con
tenidos normales de la ensefianza basica a la deficiencia fisi

ca de los alumnos (escuelas para ciegos, sordomudos, etc.).

.
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Pero si la deficiencia no es excesivamente profunda -
(trastornos de lenguaje, sordera leve, defectos motdricos, 1i
gera dificultad de visidn) a veces ni sigquiera ha sido capta-
da por padres y educadores, y el alumno, que asiste a un cen-
tro normal, posiblemente acusard retraso escolar global, o sd
lo en alguna materia (especialmente en lenguaje). Cuando se -
den estas circunstancias es preciso detectar la posible defi-

ciencia fisica para corregirla, y reeducar luego los sectores

deficitarios.

La propensidn a contraer enfermedades, con la consi--—
guiente falta de asistencia a la escuela, es también causa de

retraso escolar.
2. Causas mentales

Las deficiencias mentales no pueden tratarse, desde -
luego, en una clase normal, y requieren un centro de educaciodn
especial. Pero se da el caso, con gran frecuencia de nifios -
gue, sin sufrir realmente un retraso mental, tienen alguna 1i
mitacidén gque los hace seguir un desarrollo mas lento. Son los
nifios que se conocen por el nombre de poco dotados, rétrasa——
dos simples, casos limite o "bordeline", segin distintas dengo
minaciones. Su porcentaje es tan elevado como el de los nifos
gue, sin ser superdotados, tilenen una inteligencia algo supe-
rior a la normalidad, y en las clases los encontramos con —-
gran frecuencia, puesto gue apenas existen escuelas especia--

les para nifios con estas dificultades.

También podemos incluir en este grupo a los nifios gJue
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presentan trastornos funcionales o de tipo neuroldgico, tales
como falta de desarrollo psicosensorial o psicomotriz, inco-
rrecta estructuracidn espacio-temporal, problemas de laterali

dad o de zurderia contraria.

3. Causas afectivas, emocionales o caracteroldgicas

El nifio inestable, el timido o excesivamente retraido,
el ablUlico, el hiperactivo, el perezoso, el ciclotimido, el -
disperso, el apatico, suelen presentar algin trastorno en su

aprendizaje.

También el nifio que sufra algin trastorno de la afecti
vidad que le produzca conflictos, ya sea en el ambiente fami-
liar (problemas de celos, por ejemplo), o en el escolar(falta
de sintonia con el profesor o con sus compaheros), puede expe
rimentar una especie de blogueo que le difulte en mayor O me-

nor grado su rendimiento.

4., Causas de tipo social

Dentro de la vida del grupo clase cada nifio Jjuega un -
papel distinto. Entre los casos de relaciones socioafectivas-
de caracter negativo, podemos encontrar muchas variantes; ni-
Bos solitarios; nifios aislados u olvidados por los deméas; ni-
fics rechazados por el grupo; nifios que se creen rechazados --
sin serlo realmente; insociables gue no tienden hacia nadie.
£l nifio inadaptado socialmente, el que no tiene resueltas sus

relaciones con los demds, suele reflejar este problema en su

rendimiento escolar.
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B. La familia

El hombre desde sus origenes, ha estado en contacto -
con la naturaleza, e incluso la mayoria de las veces se ha en
frentado a ella. La existencia del hombre ha sido una conti--
nua sucesidn de necesidades, se ha planteado formas colecti--
vas para afrontar con mejores resultados el enfrentamiento -
con la naturalez, de aqui nacid la familia que constituye la
célula ba3sica de toda comunidad humana. Es nuestra diaria --
existencia la que nos introduce a formar una sociedad, es el
puente de relacidn entre él individuo y la sociedad, es la --
institucidn social encargada de la socializacidn del hombre;-
sien embargo, asi como su funcidn es la transmisidn cultural-
del conocimiento hacia las nuevas generaciones no ha permane-
cido igual a través del tiempo, sino gue se ha transformado a
medida que evoluciona la sociedad; es agui donde el nifio reci
be sus primeras ensefianzas, aprende a socializarse, adguiere-
normas y valores sociales y de comportamiento que las convier

te en sus propias reglas personales de vida.

E1l lenguaje del niﬁo se elabora de acuerdo al medio soO
cial en el gue se desenvuelve; por lo tanto, su sugn?ficacién
dependerd en gran medida de su contexto social; esto tendra -
gran influencia en &l, porgque al ingresar a la escuela tendra
gque modificar conductas inadecuadas y comportarse al nivel -

del grupo escolar que le corresponda.

Es por ello que la interaccidén gue tiene el nifio en la

vida familiar y social es fundamental para que comprenda el -
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significado de las reglas y valores del mundo social, en este
mundo social el nino es capaz de descifrar y estructurar los
valores gue muchas veces no estan explicitos, a menudo ocurre
que los significados penetran inconscientemente y sin que el
nifno se dé& cuenta, hace uso de esos significédos tal es el ca
so de la imitacidn de actitudes, valores y costumbres de las-
personas que lo rodean ya sean padres o circulo de amigos, --
dentro del orden soéial previo a la escuela existe ya un apren
dizaje en el nifio para reproducir los valores de la clase do-
minante que aparecen en la vida cotidianamente como normas, -
costumbres, habitcs; estos valores son transmitidos en el am-
bito familiar de manera oculta sin que los padres estén cons-
cientes en el significado de lo que ensefian, al nifio se le es
tableceran diferentes habitos para que posteriormente por si-
solo realice las normas familiares; cuando el nifioc posee es--
tos valores, su entrada a la escuela le resulta mas facil de
adaptacion si existen valores semejantes entre los inculcados
en la familia y los que ahora le estan inculcando en la escue
la; y si la escuela y la autoridad o las personas es algo que
el ninio ya conoce le sera facil aceptar que hay alguien guien
dirija nuestra vida de valores, serd en la escuela donde com-
prendera que siempre existira una autoridad que esté mediande
1o bueno y 1o malo gue estamos haciendo y gue esa persona se-
ra el arbitro en nuestras relaciones alumno-alumno y maestro-
alumno aungque nos obligue a hacer cosas gue no gueremos y va-

lores gue nos imponen nuestra sociedad.

C. E1l guehacer docente
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Dentro de cualquier institucidn educativa el papel del
docente consiste en una constante interaccidn con el medio --
circundante y con una serie de implicaciones objetivas y sub-
jetivas que constituyen su vida cotidiana, se encuentra inmer
so en una situacidn institucional, laboral y académica, por--
gue el docente rebasa los limites de intervencion dentro del
aula y el contorno escolar con el fin de lograr la socializa-

cidén instrumento fundamental de nuestra practica.

Dentro de la actividad docente el maestro no se restrin
ge, Unicamente en ensefiar los contenidos impuestos por el es-
tado en los programas oficiales, sino que también hay activi-
dades que reducen el tratamiento de los contenidos como: rifas
reuniones técnicas vy sindicales, la visita de alguna persona,
por mencionar sdlo algunas provocando con ello que los alumnos

no culminan satisfactoriamente.

Esta cotidianeidad ha formado un habito en el maestro;

es necesario buscar alternativas que nos hagan salir de ella.

El camino no es facil; pero si garantiza una visidn -
distinta tanto de nuestra funcidn social como del proceso en-
seflanza-aprendizaje y de la disponibilidad en gue nos encon--
tremos para modificar nuestras conductas, por eso se dice gue
"las mejores reformas fracasaran sino se dispone de maestros-

en calidad y nimero suficientes". (3)

cuando el maestro de escuela primaria, se encuentra -

(3) Jean Piaget. tr. Francisco J. Fernandez Buy. p. 160
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con los programas que tendran que impartir esta de hecho ante
algo dado, independientemente de su voluntas, gue existe des-
de antes gue inicie su trabajo, al final de cuentas cada maes
tro, a pesar del programa oficial, lleva al saldn de clases -
1o que cree que es digno de ensefiarse, con ello lo que se --
plantea como problema fundamental es el cdémo se constituye en
cada maestro la formacidn de lo qué es ensefiar. Siempre pone-
mos como objecidn que el programa oficial viene saturado de -
contenidos; sin embargo, algunos maestros no hacemos nada por
solucionar esto, debemos poner en practica nuestra éreativi—
dad para hacer un cambio total de nuestra cotidianeidad, ya -
que los Gnicos gue sufren las consecuencias de nuestra antafia
tradicidn son los alumnos, que desempeflan en el ambito educa-
tivo el papel de receptor, que escucha lo gue se le dice y -
realiza lo que se le ordena, en si, es un individuo pasivo, -
acritico, que no tiene interé@s por la falta de motivacidn del
docente que no evoluciona sobre las estructuras mentales del

nifo.

Ese gran potencial intelectual con el que cuenta el -
educando al llegar a la escuela desaparece y es lamentable -
que nosotros los gue pretendemos ensehar conocimientos acabe-

mos con él.

En lo antes citado, con tristeza me uno a ello porgue,
después de estos afios en que he tenido la oportunidad de estu
diarlos diferentes experimentos que hicieron los grandes psi-
cblogos con respecto a los estadios y estructuras mentales, -

asi como a la construccion del conocimiento, me pregunto gueé
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es lo que he hecho estos afos con los alumnos que han pasado-
bajo mi responsabilidad durante varios ciclos, hasta hoy medi
to, que "no formamos un hombre prefabricado sino hombres vi--
vos y dinémicos" (4). Por lo anterior, he tratado de mejorar-
mi practica docente, actualmente no me considero una maestra-
totalmente tradicionalista y el fruto lo vec con los alumnos-
gue tengo a mi cargo, con los cuales he tratado de desarrollar
la capacidad cientifica, que encuentren explicaciones de su -
entorno mediante la aplicacidn de sus hipdtesis. Se ve el di-
namismo que tiene, la creatividad, inventas historietas con -
facilidad y sobre todo hay una total convivencia en la rela--
cidn alumno-alumno, maestro-alumno. La mayoria de mis: compa-
fercs me critican por la forma en gque me comporto con ellos -
va gque para ellos es el grupo mas "indisciplinado" porgue no
se ve la rigidez de los otros grupos; pero también conservo -
con satisfaccidn gue cuando a mi grupo le toca participar con
alguna dramatizacidn o poesias, hacen cosas inventadas por --
ellos; al principio estas criticas me preocupaban, hoy que --
veo gque ese gran potencial intelectual con que cuenta el edu-
cando al llegar a la escuela no ha desaparecido, sino al con-
trario lo estamos explotando, veo con satisfaccidn como he 1o
grado cambiar mi prdctica docente. Algo que me dejdé mas con--
tenta fue la participacidn que tuvieron los 29 alumnos en una
demostracidn académica de la zona 142 a la gque pertenecemos -

donde ocuparon el primer lugar, y de ahi, escogieron al nifio-

(4) Celestine Freinet. La Practica de las Técnicas de Frelnet,
en Medios para la Ensefianza. Antologia. UPN. México. SEP.
1988. p. 204.
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distinguido, por todo doy gracias al cuerpo de asesores de la

UPN yv a las dificultades de mi labor docente gue poco a poco-

superaré.
D. La institucidn escolar

Para el nind entrar a la escuela es entrar a un mundo-
nuevo en el gue deberd adquirir progresivamente un determina-
do nimerc de conocimientos cada vez mas complejos, que le se-
ran necesarios en una sociedad dada y cuyas bases son la for-
macidén de todo individuo. La misidn de la escuela es ensenar;
la del escolar aprender, deberd ser al principio una comunica
ciéﬁ a través del deseo de saber del uno y la necesidad de -
aprender del otro para poder aportar los elementos basicos =--
con el fin de enriquecer el aprendizaje formal gue aqui reci-
be. Esta, como parte del medio donde el nifio se desenvuelve,
tiene también la funcidn de favorecer su desarrollo y de com-
pensar las limitaciones inherentes en los estratos socioecond
micos poco favorecidos en interaccidn con los nifnos y el me~--
dio, el enfrentamiento de valores de las familias de sus com-
pafieros de clase. Creo que en las comunidades rurales es mas
accesible la comunicacidn escuela-comunidad ya que la partici
pacidn es continua y los maestros tratamos de estar en contac
to con los padres de familia a pesar de tantos obstaculos --

soccicecondmicos que existen.

£l desarrollo de la comunidad en el aspecto econdmico-
y educativo ha sido notable ya que en la actualidad se cuenta

con un jardin de preescolar; 2 escuelas primarias, una de tur
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no matutino y la otra, vespertino y una escuela secundaria, -
pero aun asi existen nifios gue jamas asisten a un centro esco
lar porgue algunos padres consideran que es mas atil si los -
llevan con ellos a trabajar al campo, a la pesca, actividad -
gque predomina en este poblado donde algunas madres también -
participan dejando a los hijos completamente solos o al cuida
do del hijo mayor; por lo consiguiente, no tienen tiempo o -~
responsabilidad para ayudarlos con las tareas escolares, esto
trae como consecuencia gue el nivel de aprovechamiento de los
alumnos no sea el adecuado ya que los padfes deben estar en -
constante comunicacidén con los maestros con el propdsito de -
conocer el nivel de aprovechamiento de sus hijoé, demostrando
con ello el poco interés que tienen en la educacidn. Este es
un problema que afecta a la Escuela primaria "Nifios Héroes" -
matutina con <c¢lave: 25EPR0O380D, de la Zona 042, con su Ins--
peccidn en la sindicatura de Villa Unidn, en la cual estoy --
adscrita, cuenta con: 7 aulas, direccidn, bodega, banos para-
nifios, nifias y maestros, mobiliario en buenas condiciones, --
filtro de agua, abanicos de techo, cancha de volibol y basquet:
bol y un patio bastante amplio, su horario de trabajo es de 8
a 1 de la tarde, dicha escuela fue construida en 1954, y los-
diversos directores gque en ella han laborado conjuntamente --—
con las sociedades de Padres de Familia, se han encargado de

conservar y mejorar el edificio descrito.

En ella trabajamos: 7 maestros de grupo, 1 director, -
un maestro de educacidn fisica, un maestro de educacion artis

tica y una maestra de manualidades, ademds de la auxiliar de
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intendencia. La relaciodn maestro-director, maestro-maestro y
maestro-alumnc es de perfecta armonia, existe una coordinacidn
entre el personal docente de la escuela ya que tratamos de --
formar 1o gue realmente somos: una familia magisterial pres-
tandonos ayuda siempre gque es necesario dentro del campo peda
gdgico, creen que esto influye notablemente en los 281 alum--
nos que conforman esta Institucidn Educativa, en el ciclo es-
colar 1992-1993, guedando su distribucidn de la siguiente ma-

nera:

DISTRIBUCION DE LA POBLACION ESCOLAR POR GRADO Y GRUPO CICLO -

1992 - 1993

GRADO ESCOLAR GRUPO No. DE ALUMNOS
Primero TAY 29
Primero “B" 29
Segundo ' A" 58
Tercero AT 47
Cuarto "AY 45
Quinto AT 43
Sexto A 30
TOTAL 281 Alumnos
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De los diferentes grupos presentados me fue asignado -
el grupo VI "A" el cual cuenta con 30 alumnos, 18 nifias y 12
nifios con caracteristicas propias de nifios de 11 y 12 afios en
los diversos aspectos,; la capacidad para anticipar algunos re
sultados, habilidad para cuantificar objetos, su pensamiento-
se vuelve objetivo y preciso, la vida social se hace mé&s in--

tensa e intengran al compafierismo.

Tomando en cuenta que los alumnos de grupos superiores
se encuentran en una etapa de ransicidn, los maestros que -
atendemos este ciclo, debemos conocer la evolucidn en el ni-
fio v sus caracteristicas ya gque es indudable qﬁe cada indivi-
duo es completamente diferente a los demas; por lo tanto, nun

ca encontramos heterogeneidad en los grupos.

Como se puede observar en la relacidn anterior, los pa
dres de mis alumnos en su mayoria son personas con baja esco-
laridad y tienen gue trabajar todo el dia y las madres igual-

mente.

Ello nos da una idea del medio en que vive el nino, -
del capital cultural o conocimientos gue lleva a la escuela y

del apoyo gue puede encontrar en su casa.

El siguiente cuadro muestra las ocupaciones de sus pa-

dres.



OCUPACIONES DE LOS PADRES DE FAMILIA ALUMNOS DE

VI

HAH
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OCUPACION FRECUENCIA
Agricultor 8
Pescador 2
Comerciante 3
Ama de Casa 2
Chofer 3
Pensionado 1
Jornalero 10
Albanil 1

TOTAL 30




CAPITULC IIT

LA MATEMATICA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO ESCOLAR Y SU REPER~-

CURSION EN LA VIDA COTIDIANA

A. Lenguaje matematico

La matematica posee un lenguaje propio que a diferen--
cia de los otros (lengua) es universal; por lo gue posee un -
caracter convencional, dado que para su comprensidn y apropia
cidn requiere de transmisidn social; sin embargo, esta trans-
misidn se realiza en forma equivoca, ya gque se tiende (por --
ejemplo en relacidn al nimero) a enseflar la grafia o signifi-

cante en vez de favorecer el significado o concepto.

El significado es el concepto o la idea que un sujeto-
ha elaborado sobre algo y existe en €l sin necesidad que lo -
exprese graficamente, mientras que el significante grafico es
una forma a través de la cual el sujeto puede expresar grafi-

camente dicho significado.

Esto es muy comin no sdlo en las escuelas, sino hasta-
en el mismo hogar; la alegria de los padres de familia, al es
cuchar a sus hijos pequefios "contar" (repetir) los nimeros --
hasta 10 por ejemplo, se refleja en sus caras de satisfacciodn
en aplausos; se traducen en recompensas de todo tipo, gue va
desde lo emocional (abrazos,besos) hasta lo material (dulces,

juguetes preferidos, etc.).



37

Sin embargo, aun cuando el lenguaje matemitico preexis
te con anterioridad al nifno, éste puede y es capaz de recrear
lo, de reinventarlo y no de aceptarlo como una imposicidn de
los adultos, tiene que descubrirlo, llegar a comprender el --
porqué de ello; razdn por la cual se debe de respetar sus for
mas de expresidn gue realiza via la representacidn grafica, -
porgue en ello va implicita su conceptualizacidn; el lenguaije,
por tanto, es sdlo una manera de expresar y exteriorizar el -

pensamiento.
B. Origen de la matematica

Las actividades que el hombre de la antigliedad realiza
ba lo llevaron a relacicnar grupos de objetos dando lugar a -
comparaciones, por ejemplo entre el nimero de sus dedos y los
miembros de su familia, entre montones de piedras y los anima

les gue encontraba.

No podemos determinar exactamente el momento en que el
hombre empezd a utilizar las matematicas. Seguramente, duran-
te las etapas primitivas del desarrollo de la humanidad, cuan
do se iniciaron las primeras formas imperfectas de la socie--
dad, la mayor necesidad de llevar cuentas de las posesiones -
implicd cierto uso del nGmero. Cuando la actividad de contar-
se hizo mds compleja, el hombre tuvo gue inventar algunos sim
bolos que se asociaron con una cierta cantidad de elementos.
Dichos simbolos con el paso del tiempo, sufrieron modificacio

nes hasta llegar a lo que conocemos ahora.

Es importante observar que los primeros intentos del -
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hombre primitivo para resolver situaciones concernientes a --
los nlmeros, se relacionan muy estrechamente con lo que los -
nifios pequefios piensan acerca de las cuestiones numéricas, mu
cho antes de haber aprendido a contar o a utilizar abstracta-

mente los nimeros.
C. Conocimiento matematico

La ensehanza de las matem&ticas se encuentra con una -
dificultad percibida desde hace tiempo e independientemente -
de la evolucidn cientifica, ha sido objeto de preocupaciodn de
muchos profesores que no desean seguir reproduciendo modelos-
atomizados, prontos a repetir las mismas reacciones de genera

ciones de antafio sin comprender la nocidn ensehada.

Estas adguieren una importancia cada vez mayor en las
disciplinas que se adhieren a ellas, y puede observarse a la
vez el profundo rechazo que los alumnos tienen hacia esta dis
ciplina ya que muchos individuos de inteligencia normal en to
dos los actos de la vida fracasan en matemdticas, es dificil-
concebir gue estos sujetos esten bien dotados en la elabora--
cidn y utilizacidon de las estructuras l1dgico-matematicas y no

obtengan tal comprensidn.

Puede pensarse que tal vez se deba a que los docentes,
no utilizamos métodos adecuados para la ensefianza de la mate-
matica, gue nos basamos Gnicamente al método de ensehanza pro
puesto en programas y libros de texto utilizando una mecaniza

cidn de procedimientos y dominios de algoritmos, forzando la

memorizacidn.
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Es por tanto lo gue considero necesario gue exista un
cambio de metodologia en todos los docentes con el fin de for
mar una postura que problematice al alumno y relacione su co-
tidianeidad con la vida matemdtica, presentandole problemas y
situaciones de su entorno donde sea &l guien construya su pro
pio conocimiento matematico redescubriendo los conceptos, las
leyes y sus propiedades. Este redescubrimiento se logrard me-
diante la manipulacidn gue el nifio haga sobre los objetos, la
reflexidn sobre esa accidn y el didlogo permanente con los ni
Aos para que a partir de ello tome experiencias gue le han de
ayudar a crear nuevos conocimientos matematicos. Es importan-
te que cénsideremos que una de las actividades primordiales -
para el efecto de tal ensefianza, consiste en manipular obje--
tos donde sume acciones intelectuales sobre ellos (observar,-
comparar, ordenar, establecer relaciones, adelantar conclusio
nes), es decir una accidn a lo que se le suma la reflexidn. -
Las teorias psicoldgicas mas avanzadas y la misma experiencia
nos muestran gqgue "el aprender no es un acto de memorizacidn o
de recepcidn de estimulos sino un acto de creacidn por parte-
del sujeto; es la blsqueda personal de un camino para llegar-
al conocimiento". (5) Para lograr tal efecto debemos ayudar -
al alumno a reflexionar y a compartir sus experiencias con --=
sus compafieros propiciando el intercambio de reflexiones, de-
esta manera, el alumno se irad desligando a lo largo de su edu
cacidn basica del manejo de elementos concretos para trabajar

conceptos y relaciones cada vez mas abstractos.
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D. Eil fracaso escolar en las matematicas

En el transcurso de mi practica docente he comprobado
gue la matematica es la disciplina que causa mayores dificul-
tades en los alumnos, el solo hecho de tratar los contenidos-
con referencia a ésta les asusta, veo con tristeza gque esta -
formacidn en los alumnos se debe {Qnicamente a la educacidn -
tradicionalista y conductista que hemos empleado en nuestro -
gquehacer, porque gueremos enseflar los contenidos como nosotros
los aprendimos, donde el maestro era el que hacia todo y noso
tros lo Gnico que haciamos era recibir los conocimientos ya -
elaborados, no inspiramos confianza en los alumnos, mucho me-

nos damos lugar a la interaccidn entre los mismos compafieros.

Atribuir las causas del fracaso escolar sdlo a las ca-
racteristicas de los alumnos o a las de su nivel socioeconomi
co seria absurdo, la institucidn escolar deberia asumir su --
responsabilidad de determinar cudles son las habilidades fun-
damentales para el aprendizaje escolar. "La hipdtesis basica-
es que el problema de los nifios que fracasan en matematicas -
estd en el tipo de relaciones que establecen con el conocimien

to y no en sus aptitudes". (6)

El conocimiento fisico es la abstraccidn que el nifio -
hace de las caracteristicas que esté@n fuera y son observables
en la realidad externa, por ejemplo: color, forma, tamano, pe

so, etc. la fuente de conocimiento son los objetos principal-

(6) Grecia Galvez. Elementos para el Andlisis del Fracaso Es-
colar en matematica. DIE.-CINVESTAN-IPN.



CAPITULO 1V

EL JUEGO EN LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO DEL NINO

A. Nacimiento del juego

En el presente trabajo decidi tomar el juego como al--
ternativa porque considero que ofrece a los ninos la oportuni
dad de desplegar su iniciativa, de ser independiente en lugar
de dejarse llevar por lo que ya estd dado. Actian de acuerdo-
a sus necesidades, tienen ocasidn de ser ellos mismos, por -
ellc no se debe subestimar el valor gue estas y otras experien
cias 1lGdicas tienen para la formacidn de su personalidad. Es-—
importante gue el docente y los padres de familia entendamos-
la importancia gque tiene para el nifio el juego por ellos decdi

di aprovechar ese caudal de energia que posee con el fin de -

mejorar mi practica docente.

Se dice que el juego comienza desde el primer estadio,
el de las adaptaciones reflejos donde participan movimientos-
de cabeza y manos, sonrisas,gestos, etc. todo es juego duran-
te los primeros meses de existencia, salvo algunas excepclo--

nes como el miedo y la cdlera.

Es importante distinguir. en ellos dos situaciones: -
una en que el Jjuego es el placer de la actividad por si misma

y donde hay un predominio de la asimilacidn sobre la acomoda-
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cidn y otra que podria definirse como juego trabajo en la --
cual el sentido no es totalmente lddico, sino que requiere --

del nino un esfuerzo.
B. La funcidn del juego

"Segin Piaget considera al juego como la principal fun
cidn en la vida del nifio"; vya gue a través de éste aprende a
controlar su cuerpo, a explorar el mundo material y a la vez-
aprende a pensar, esto le sirve al nifio para interactuar con
los demas porque no debemos olvidar que el individuo es un --—
ser social por naturaleza ya qgue no puede permanecer aislado,
cuando llega a suceder en el nifio este alejamiento, los adul-
tos debemos sentir preocupacidn, porgque suele suceder; pero -
una vez que ha jugado bastante toma un descanso de 10 a 15 --

minutos, para volver a las mismas actividades.

Los maestros y padres de familia debemos entender la -
importancia que tiene para ellos el Jjuego y conocer el benefl
cio que éste aporta a su organismo, ya que al nifio desde pe--
guefio aprende jugando cuando se mueven de un lado a otro, pa-
taleando aprende a controlar los movimientos de su Cuerpo, al
desarrollar su sistema nervioso va arreglandoselas cada vez -
con maés destreza y pronto se da la vuelta, gatea, se sienta,

etc.

Por ello es importante darles a los nifios la oportuni-
dad necesaria para usar sus cuerpos vigorosamente, necesitan-
liberar energia y relajar tensidn de esta forma y naturalmen=

te adquieren un gran placer con el movimiento de su cuerpo, &



44

la vez que la actividad ayuda para gue tengan mejor respira--
cidén y por lo tanto circule mds oxligeno por sus cuerpos a tra

vés de la sangre y digieran y absorvan la comida més completa

mente.

Es por ello que los adultos lo Gnico gue tenemos que -
hacer es propiciarle al nifio un lugar seguro para que lo prac
tique y largos periodos de tiempo sin interruwpcidn o tal vez

organizar un ritmo de vida que lo permita.
C. Jugar condicidn indispensable en la vida infantil

El juego se ha convertido en una estrategia indispensa

ble para lograr un mayor aprevachamiento en el educando ya —-

gue es sin duda la mayor base para la adultez.

Es importante considerar que mediante el juego, el ni-
fo aprende a conocerse a si mismo, a los demas y al mundo de
las cosas que lo rodean, porqgue ellos aprenden mientras jue--
gan a la vez que adquieren mayor experiencia sin ninguna di--

reccidn pedagdgica.

El nific se verad privado de muchas experiencias utiles-
si por alguna razdn no puede jugar O se le inhibe su predispo
sicidén al juego; debemos observar a los pequefios y preocupar-
nos si vemos que no son participes de los juegos de los deméas
puede sufrir alguna enfermedad orgéanica o trastorno psigquico;
porgue todas las posibilidades de aprender gue tienen los ni-

fios dependen de las oportunidades de aprender jugando.
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D. Llegar al trabajo a través del juego

En apartados anteriores se ha mencionado la importan--
cia que tiene el juego en el aprendizaje del individuo, aqui-
trataré de explicar como el nifo se apropia del juego para -

realizar un trabajo.

E1l hecho de que el pequeﬁo se imponga condiciones cuan
do realiza sus tareas ladicas corresponde a sus necesidades -
de conseguir un propdsito porgue "en gran medida la neéesidad
de rendir depende de las experiencias que ellos mismos puedan

adguirixzx". (7)

Esto hace gue entre en contacto con las personas que -
trabajan como el caso de los padres, de ello se debe aprove--
char el maestro para infundir responsabilidades en btras acti
vidades gue realiza dentro del aula, porque es encesario que
sepa separar el juego del trabajo o siempre se le debe decir-
al ninoc gue todo lo gue hace estd bien hecho, porque al momen
to de realizar determinada actividad serd en funcidon de su --
evolucidn y que una vez que realiza un trabajo sera aceptado-

si es ejecutado correctamente.

Si queremos respetar la peculiaridad del nifio pequeno-

al iniciarlo en el trabajo debemos tener en cuenta que:

a. El nifio actGa movido por sus necesidades momentaneas

de esa manera adquiere confianza y seguridad.

b. Las faltas cometidas se deben tratar con comprensi-

va indulgencia.

(7) Hildegard Hetler. El Juego y los Juguetes. p. 18.
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c. La actitud que los nifios adoptan ante el trabajo de

pende del tipo de experiencias gque tengan.

d. Premiar el trabajo realizado correctamente.

Por ello las actividades escolares estaran encaminadas
a preparar al pequefio para la lucha por la vida, es decir rea

lizar un trabajo en bien de su formacidn.



CAPITULO V

EL. TRADICIONALISMO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

A. La resolucidén de problemas en la realidad cotidiana y en -

el aula

Se ha comprobado que las dificultades para resolver -
cuestiones matemiticas empiezan precisamente cuando se comien
za a trabajar con simbolos, pues de las dificultades natura--
les para aprender un concepto, algoritmo © relacidn, se suma-

1a dificultad de recordar el significado de los signos.

Lo anterior se ha debido a gque en nuestra labor docen-
te al nifio le introducimos demasiados simbolos innecesarios -
sin trabajo concreto previo, sin tomar en cuenta si las estruc
turas mentales ya estan preparadas para recibirlos, y nosotros
presumiblemente comentamos gue los alumnos van muy "avanza-
dos" en tal conocimiento sin pensar sl lo estamos haciendo -
pien o nada mas, estamos gueriendo sobresalir en nuestra pPrac

tica docente saturandolo de conocimientos.

para gue el nifio llegue a la abstraccidn de conceptos-
y algoritmos es necesario, que haga primero un trabajo concre
to, y después de este manejo experimental seguira la sistema-
tizacidén del concepto o algoritmo. La utilizacidn de un len--

guaje mas formal espontaneo del nifio, la expresidn de conclu-
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siones acerca del trabajo matem&tico realizado y el comenta--
rio e intercambio con los deméds y la realizacidn practica del
ejemplo en otras tareas matemdticas,le ayudaran al alumno a -

comprender tal abstraccidn

Las matemdticas tienen siempre un contenido y una apli
cacidén real. El conocimiento y el dominio de la realidad cons
tituye un gran reto para el hombre; el nifio o adolescente a -
quien vaya dirigida nuestra enseflanza también se enfrenta an-

te una realidad nueva y compleja que debe conocer y dominar.

El nifo conoce la realidad a través de la accidn y muchas de-
esas acciones comportan ya la matematizacidn, a un cierto ni-
vel de algunos aspectos de la realidad. Primero, las acciones
anteriores (reunir, separar, etc.) son puramente manipulati--
vas y posteriormente son interiorizadas de forma que puedan -
ser imaginadas o anticipadas mentalmente; de esta forma, se -
va coordinando y diferenciando progresivamente en funcidn de
los mGltiples objetos y situaciones que se aplican hasta con-
vertirse en operaciones, en las estructuras cognoscitivas ne-
cesarias para la auténtica comprensidon de los conocimientos.

El nifio deberd construir por si mismo, tanto a nivel concep--
tual como a nivel de representacidn grafica, las noclones ma-
temdticas y nuestra funcidn serd la de proponer situaciones -

adecuadas gue le permitan avanzar en cada momento del proceso.

B. Caracteristica y complejidad de los problemas tradicionales

Es notoria la complejidad que se maneja en los proble-

mas donde se pretende partir de situaciones reales O que pue-
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dan ocurrir en el contexto, y que esto no tiene ningln signi-
ficado para el nifio ya gue estas situaciones carecen de inte-
rés porgque se encuentran alejadas de su verdadero mundo y del

tipo de problemas que ellos enfrentan.

Por lo anterior, el maestro disfruta poniendo proble--
mas donde el alumno dificilmente pueda resolver, elevando ca-
da vez mas el grado de complejidad pensando con ello que el -
alumno estd aprendiendo, se usan nimeros en un mismo orden Yy
el resultado debe ser interpretado con la operacidn que el -
maestro quiere, rechazando todo el resultado si presenta al--

gn error en su resolucion.

Siempre se parte de un modelo, incluyendo los mismos -
datos numéricos necesarios y sin tener la oportunidad de ele-

gir un procedimiento de resolucidn.

En la actualidad se ha mostrado "que cuando se deja al
nifio en libertad de actuar y de descubrir realidades, rara —--

vez serd un obstdculo el no conocer el algoritmo gue resuelve

un problema". (8)

Sin embargo, no podemos ingnorar que los problemas es-
colares tradicionales son una realidad escolar para la cual -
el nifio debe estar preparado y dJue cuando se le presenten --

sientan la necesidad de resolverlos con facilidad.

C. El banco de problemas

(8) Irma Velasquel, David Block. Estrategias Pedagdgicas para
nifios de Primaria con dificultades en el Aprendizaje de -
las matematicas. p. 63.
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Habitualmente se le propone al nifio problemas ya he--

chos, y con ello se deja de lado la posibilidad de que sea &1

guien los invente.

En esta actividad "banco de problemas" el maestro debe
aprovechar las situaciones propilas gue inventan los nifos, --
organizarlos y clasificarlos de facil a dificil con la finalil
dad de gue todos los alumnos de "x" grupo resuelvan los pro--

blemas propuestos por ellos mismos.

De esta forma se reciclan los problemas inventados, se
acumula un gran nimero de trabajos o producciones realizadas-
y el maestro propone que jueguen a los editores y sean ellos-

mismos gquienes hagan su propio "Libro de Texto de Problemas".
D. Ejes fundamentales de la matem&tica en VI grado

Con el propdsito de fortalecer algunos tdpicos del es-
tudio de la matematica que requieren de un cambio curricular-
en el nivel primario se ha implementado una etapa de transi--
cién en cuanto al diagndéstico de la estructura y la organiza-
cidén de los contenidos curriculares de la escuela primaria, -
llevando a cabo un andlisis de los cambios curriculares sufri
dos en los Gltimos afios, asi como a los libros de texto, como
en las expetativas del sistema educativo nacional. A la luz -
de los resultados obtenidos y "tomando en cuenta no solamente
el manejo de los contenidos, sino también el desarrollo de ha
bilidades que permitan al educando hacer uso de los conocimien

tos construidos de manera racional y eficiente, se identifica

ron tres ejes fundamentales que requieren de un atencidn es-



51

pecial®. (9)

Uno de ellos estd relacionado con la naturaleza del ng
mero y el estudio de la aritmética. En la escuela primaria, -
el nimero adquiere concepciones diferentes, el educando inte-
ractla con los nGmeros naturales gue le sirven para contar. -
Sin embargo, la representacidn grafica de los numeros median-
te el sistema de numeracidn decimal y el concepto de las ope-
raciones requieren de una concepcidn mas amplia que le dé ca-

bida a los agrupamientos.

Con este marco de referencia se espera gue el alumno,-
durante el proceso de escolaridad correspondiente a la educa-

cidn basica comprenda la problemdtica con la relacidn: de las

cantidades.

La idea fundamental es apoyar al docente en su trabajo
cotidiano, con ideas de actividades y formas de llevar a cabo
experiencias que le permitan a los nifios entender su relacion

con el nQmero.

En el sexto grado, la construccidn de los conocimientos
de acuerdo a la teoria del desarrollo intelectual de Piaget,-
el desarrollo de un razonamiento proporcional gque marca los -
1imites entre los limites de las operaciones concretas y las

operaciones formales.

Otro de los ejes que sirvieron de marco de referencia-

para esta etapa de transicidn, estid relacionada con el desa--

(9) SEP. Gula para el Maestro.
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tica deja de ser un tema desarrollado solamente usando los re

cursos del pizarrdn, el ldpiz y el cuaderno.

Con todo esto, se propone que la matematica deje de --
ser una materia arida y dificil, desvinculada de los contex-——
tos reales, y se convierta en un tema agradable y 4til para -

el resto de los aspectos de la vida, tanto escolar, como cotli

diana.
E. Enfoque de las matemdticas en VI grado

A lo largo de este curso se pretende que los conteni--
dos se traten a partir de situaciones probleméticaé, yva que -
se considera que éstas permitan a los alumnos enlazar nocio-
nes y nuevos conocimientos en el contexto de situaciones rea
les, relacionadas con sus vivencias e intereses para lograr-

un mayor éxito.

Plantear los contenidos a partir de situaciones proble
maticas nos lleva a considerar otra caracteristica de este en
foque: la integracion de contenidos; esto es, relacionar los
contenidos de la matematica al abordar los diferentes temas -

de la disciplina.

Otra caracteristica de este enfoque es: resaltar diver
sos significados gue pueden tener los conceptos matematicos.
Asi la edicidn y la sustraccidn se pueden entender como proce
sos de cambio en los cuales se incrementan o disminuyen una -
cantidad inicial. Si bien es cierto gue interesa que el alum-

no adguiera los conocimientos de la matematica propios de ca-
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da grado, importa sobre manera que desarroclle a lo largo de -
la educacidn basica habilidades intelectuales, que le permi--
tan, entre otras cosas, manejar el contenido de diversas for-
mas y realizar procesos en los que tenga que reorganizar sus

estrategias para resolver problemas.

Dichas habilidades son :

- Resolucidn de problemas, aqui se debe evitar la ten-
dencia tradicional, se le debe dar un enfoque mas amplio, que
corresponde a situaciones que le permitan usar los conocimien
tos adquiridos, de tal manera que promueva la construccidn de

nuevos conocimientos.

- La clasificacidn juega un papel relevante en el desa
rrollo del conocimiento cientifico; esta distincidn parte de
una coleccidon de objetos con caracteristicas iguales o dife--
rentes. Este procesc va evolucionando de manera gradual hasta

llegar a otros mas elaborados.

- Flexibilidad del pensamiento; implica gque el nifio re
conozca gque un problema se puede resolver de distintas formas
Aqui el maestro debe tener presente que cuando los ninos re-
suelvan agin problema ponen en juego diferentes estrategias -
de solucidn. Asi pues, lo puede: resolver realizando una divi

sién, como también utilizando cualguier otro proceso.

- EFstimacidn; es una habilidad que permite dar una -~
idea aproximada de la solucidn de un problema, esta se desa—-

rrolla, poniendo al nifio gque dé& respuestas aproximadas, dque
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anticipe el resultado antes de realizar operaciones.

- Reversibilidad del pensamiento; esta habilidad con--
siste en gque los alumnos puedan no sdlo plantear problemas, -
sino también resolverlos, a partir del conocimiento del resul
tado. Se refiere también a la posibilidad de derivar clertos-

problemas a partir de situaciones de compra-venta etc.

- Generalizacidn: el desarrollo de esta habilidad per-
mitira al nifio generalizar relaciones matematicas o estrate--

gias de resolucidn de problemas.

- Imaginacidn espacial; implica que los alumnos desa--
rrollen procesos gue le permitan ubicar objetos planos en el
espacio; interpretar figuras tridimensionales en disefios bidi

mensionales; estimar logitudes, areas y volumenes.

Para efecto de lo anterior; el maestro disefiard activi
dades enfocadas a la comprensidn y asimilacidén de los conteni
dos y conceptos matematicos. Deberd partir de la manipulacion

gque el nifo haga de los materiales o recursos didacticos.

Esto me hace confirmar una vez mas, que los docentes -
tenemos mucha culpa del fracaso de las matematicas en los --

alumnos.

Al inicio del ciclo escolar, traté de tomar algunas de
las actividades mencionadas y externo que me dio magnificos -
resultados, por lo que considero que este enfoque totalmente-
diferente es lo que hace falta para mejorar la calidad de la

educacidn.




CAPITULO VI

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS

Con el fin de que el educando tenga perspectivas de --
una educacidn mejor, considerando que el Gltimo grado de edu-
cacidén primaria es la base del proceso educativo escolarizada
y en ella la construccidbn de los primeros conocimientos mate-
maticos desempenian un papel fundamental; es necesarlo buscar-
sencillas estrategias que den un mejor rendimiento en la difi
cultad gque tienen los alumnos para resolver problemas con las
operaciones fundamentales, porque es sabido gue en la mayoria
de los grados el alumno no encuentra solucidn a cualquier pro
blema que se le presenta, se encuentra dudoso de la operacidn

gue va a utilizar con el fin de darle solucidn.

Lo anterior causa preocupacidn ya que en la mayoria de

los docentes se encuentra presente esta problematica.

Las estrateglas que a continuacidn expongo estén basa-
das en la teoria psicogenética de J. Piaget sobre el desarro-
11o de la inteligencia en la cual es fundamental el marco ted
rico. En esta teoria Piaget mostrd que la maduraciodon, el me--
dio fisico y el medio social son variantes esenciales para el
desarrollo mental del nifio. Tradicionalmente, se le ha signa-
do al maestro el papel de poseedor de conocimientos y transmi

sor del mismo, dandole autoridad sobre el alumno, guien es un
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ser pasivo y receptor, suponiendo que aprendera con sdlo escu
char el discurso del profesor, o de utilizar materiales y tra
bajar UGnicamente sobre las actividades propuestas por el pro-
grama, donde algunas veces no se construye la ensefianza en -
funcidén de las estructuras mentales de los nifnos y el maestro
debera utilizar el desarrollo general como referencia para si

tuar a cada uno de sus alumnos y estimular su aprendizaje.

Por ello considero pertinente utilizar estrategias que
modifigquen tanto mi papel de docente como el del alumno, con-
el fin de guiarlo en el proceso de aprendizaje, conocer el mo
mento del proceso en el cual se encuentra y presentarle el ob
jeto de conocimiento en la forma mas adecuada a su nivel de -
desarrollo buscando propiciar situaciones de aprendizaje don-
de la confrontacidn de opiniones entre los ninos y el conflic
to cognitivo, juegan un papel preponderante en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Todo esto; implica gue el maestro se convierta en un -
investigador y cambie la perspectiva de la interaccidn maes-—--
tro-alumno, y alumno-alumno. La psicologia genética emplea el
método clinico como medio para acceder a la organizacidn inte
lectual ya que se adapta al nivel cognoscitivo de los alumnos

v de la tematica desarrollada o problematica.

Este método consiste en conversar libremente con el a-
lumno (en lugar de limitarse a preguntas fijas y estandariza-
das) adaptandose al volcabulario del sujeto con el fin de dar
se a entender y crear situaciones de aprendizaje que tienden-

a suscitar una interaccidn grupal dinamica.

Para efecto de lo anterior, las estrategias metodoldgi
cas que posteriormente enunciaré pretenden hacer que el alum-
no realice los problemas sin dificultad alguna; y esto se lo-
grara Gnicamente mediante la creatividad del nifo, y la mani-
pulacidén de objetos; por ello, las actividades elaboradas las
considero situadas bajo la perspectiva de la pedagogia opera-

toria.
Plan de trabajo

1. Construir figuras geométricas de diferntes formas y
tamanos.

2. Pintarlas de diferentes colores.

3. Clasificacidn.

fI=S

Seriacidn.

(@]

. Algoritmos o propiedades.
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6. Actividad del cajero.
7. Contenido temdtico "Los nutrientes™

8. Juego "La fruteria.

O

La construccidn de problemas de inventiva propila.

10. Conclusiones y/o sugerencias.
EL, JUEGO COMO ESTRATEGIA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Como anteriormente hice mencidn las estrategias que —-
pretendo llevar a cabo seran bajo la elaboracidon de 29 alum--

nos de mi grupo de VI grado.

La curricula de trabajo en el area de matematicas,acos
+tumbramos realizarla después del receso, las estrategias gque

a continuacidon presento seran elaboradas mediante un plan de

trabajo elaborado para un mes.

Algunas de las actividades que se desarrollaron no fue
ron disefadas anticipadamente, €S decir, no habla rigidez en
cuanto al plan de trabajo, ellos son producto de la misma ne-

cesidad expuesta por el grupo.

La primera actividad fue analizar la forma de trabajo-
que llevabamos én el grupo, ya que en esta irea no encontraba
forma alguna de nacerla motivante, les ponia problemas y el -
resultado en un 40% era deficiente; aclaro que desde el inil--
cio del ciclo escolar traté de conducir el aprendizaje desde-

un enfoque diferente, el plan emergente de la modernizaclon -

educativa proponia excelentes actividades que no encontraba -
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la forma de expresarlas al grupo vy maYormente en el eje de la
“resolucidén de problemas" por lo que esto comenzaba a inquie-
tarme, no se puede hablar de una deficiencia total, pero tam-

poco puedo hablar de una motivacidn al hacer estos ejercicios.

El grupo aceptaba este tipo de ejercicios, pero no me
sentia satisfecha, porque no vela esa seguridad o satisfaccidn

al realizarlos. Los resultados en algunos nifios eran los si--

gulentes:
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Fue en este semestre cuando comencé a madurar la idea-
de buscar alternativas gue me ayudaran a solucionar esta pro-

blematica, después de tratar algunos aspectos del conocimien-—

to de las operaciones fundamentales.
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Para efecto de lo anterior decidi poner como estrate--

gia "el juego en la resolucidn de problemas".
Procedimiento.
Primera sesiodn.
"Contenidos matematicos"

Comencé con esta actividad platicando con los nifios -
acerca de la adversidn que tienen hacia las matematicas; esto
fue después de analizar varios trabajos que habia recabado en
esos Gltimos dias, donde existian calificaciones que mostra--

ban la deficiencia.

Platicamos acerca de la ensefianza gue estaban recibien
do, les preguntd que si se sentian satisfechos porque no vela

ese entuslasmo.

También les platiqué la forma en gue yo habia recibido
la enseflanza de la cual no tenla grandes frutos, por ello ha-
bia decidido hacer sentir en ellos ese gusto por las matemati
cas aunque fuera poco el tiempo gue tenia para realizarlas --
qgqueria sembrar en ellos la actitud reflexiva y critica que ha

ce falta en el nino de esa edad.

Les propuse cambiar la forma de recibir la ensefianza y
estuvieron de acuerdo, por lo que decidi comenzar con activi-
dades sencillas que dé& bases sdlidas en la enseﬁanza'mateméti
ca.

Segunda sesidn.
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"Clasificacidn”

Para llevar a cabo esta actividad aprovechamos la cong
truccidn de unas figuras geométricas gque habian construido -

con anterioridad.

Considerando gue las operaciones concretas se refieren
a las acciones que el nifio realiza con objetos concretos y a
través de las cuales coordina las relacilones entre eilos. La
idea central es gue el nific aGn no puede realizar estas opera
ciones independientemente de las acciones sobre objetos con--
cretos, es decir, que no puede reflexionar sobre abstraccio-=-
nes. Pensé que seria conveniente iniciar las actividades me--—

diante estas operaciones.

Para ello juntamos todas las figuras en el pilso, les -

expliqué a los nifios en qué consistla este Jjuego.

Formaron equipos de 5 integrantes cada uno y los 4 so-

brantes se integraron para formar el jurado calificador.

Se daba una consigna por ejemplo ; gué podriamos hacer
con estos elementos?, de modo que sean ellos gquienes realicen
las acciones intelectuales necesarias, y asi podremos diagnos
ticar a la vez la etapa precisa en la que se encuentra el ni-
fo. Ganaba el equipo que lograba clasificar més rapido los --

elementos.
Tercera sesidn.

"Seriacion"



63

Material: las figuras geométricas de diferentes tama--

nos y colores.

En la actividad anterior se trabajd con la clasifica--
cidén para lo cual se hicleron una serie de juegos y activida-
des; en esta sesidn trabajaremos con la seriacidn donde supo-
ne que el nifio ha construido los conocimientos fundamentales,
en esta etapa concreta en transicidn a las operaciones forma-
les el alumno establece por deduccidn; la relacidn que hay en

tre dos elementos aGn sin ser comparados previamente.

pPara llevar a cabo este objetivo disefié situaciones de
aprendizaje apropiadas, seleccionando el material y dando con
signas gue hagan posible que sea realmente el nifio gulen con

su creatividad las realice.

Primeramente arrojamos todas las figuras al piso, en -
el centro del grupo, entonces les expligqué gue en esta activi
dad se daban diferentes consignas, el equipo que lograra reu-
nir la caracteristica consignada seria el ganador, los puntos
gue gand cada equipo los anotaba en el pizarrdn, al final se

hizo un recuento para saber que equipo era el triunfador.

Consigna: vamos a elegir figuras y ustedes deberan sa-

ber si estd "antes de o después de".

Pasd un nifio al frente, ordend una serie de figuras Yy
preguntd, ;dénde estd el cuerpo geométrico de color verde? la
respuesta fue antes de la roja y después del prisma triangu--

lar de color azul.
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Luego otro nific propuso gue por qué no saliamos al pa-
tio, para juntar material y segulr jugando, porqgue ya se esta

ban aburriendo de lo mismo.

Asi lo hicimos nos fuimos al patio, juntamos hojas de-
diferentes arboles frutales y diferentes tamafios y varitas de

los mismos arboles.

Una vez adentro del aula comenzaron a reallizar nuevas-—
actividades gue sirvieron para reafirmar los signos mayor que;

menor gque o igual.

Después de haber concluido con el juego realizamos un
ejercicio gue viene en el libro de matemdticas para reaflirmar

esta actividad de la seriacidn.

Considero pertinente aclarar que la evaluacidn la rea-
licé en forma directa mediante el proceso de aprendizaje y --

las actividades gque realizamos.
Cuarta sesion.
Actividad "Dilo primero"

Una vez gue se llevaron a cabo las actividades ldgico-
matematicas, pensé@ gue serla conveniente hacer mencidn del -~
origen del nlmero, los signos graficos y las operaciones fun-

damentales con sus propiledades.

En esta actividad creo gue ful un poco conductista al
principio, ya gque habia necesidad de explicar a los alumnos-

aungue un poco tarde, porgque pienso gue esto se debe hacer -
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desde que el alumno capta la nocidn de conservacidn de nimero
en primer grado, atn asi consider@ gue era necesario hacer -—-

una narracidn sobre estos temas.

Primeramente les dije gue queria hacer una breve rese-
%a acerca del origen del nUmero y la necesidad de hacer uso -
del mismo mediante la interaccidn con la sociedad, después co
mentamos la importancia que tenia para el hombre inventar sig
gnos convencionales para representar cantidades y cdomo ellos-

sumaban o restaban sin imaginar la trascendencia de sus ideas

Después de esto, y de algunos comentarios por parte de
los alumnos pasamos a la sigulente tematica, las operaciones-

fundamentales con sus propiedades.

para esto, primeramente anoté en el pizarrdn el enun--
ciado "operaciones fundamentales”. Pregunté a los nifios si es
te enunciado les decia algo, entonces contestd una nifia que -
ella sabia gue al hablar de operaclones se referia a suma, --
rest, multiplicar y dividir. "Bueno, es correcto lo gue dices
ahora digame alguno si ha escuchado gue estas operaciones po-
seen propiedades que las caracteriza". Les puse el ejemplo de
un &rbol, observamos la caracteristica de la planta, también-
pusimos como ejemplo a los propios nifios, algunos mencionaron
caracteristicas que poseian y los haclan diferentes de los de

mas.

Con esta pequefia introduccidn traté de que comprendie-
ran gue igualmente las operaciones poseian caracteristicas --

que las hacian diferentes de las demas.
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Inventamos la dindmica de "dilo primero".

Para el efecto de tal actividad se procedid. de la ma-

nera siguiente.

Consigna: nombraremos dos eguipos uno serad la suma y -

el otro la multiplicaciodn.

Entonces contestd un nifio: "maestro si son cuatro ope-

raciones por gué usted nada mds menciona dos equipos”.

"Bien Ramdn tu pregunta es muy importante y esperaba -
gue alguno de ustedes la hiciera. Les daré una explicaciodon al

respecto':

Formamos nada mas dos equipos porgque son estas dos ope
raciones las que poseen propiedades gque ustedes deben conocer,
con respecto a la resta, no posee propiedades ﬁtiles para su
nivel cognitivo ya que sus propiedades son mas especificas pa
un nivel superior. En cuanto a la divisidn lo Gnico gque men--

cionaremos son las reglas que posee.

Continuamos con los equipos, llevaran la tarea de inves
tigar cudles son las propiedades de la suma y la multiplica--

cidn, pregunten a personas que les puedan ayudar.

Al dia sigulente, estaban desesperados por dar a cono-
cer lo gue habian investigado y sugirieron que la actividad -
la hiciéramos ya, sin esperar para después del recreo. Por lo
gue decidimos comenzar; " a ver ustedes digan la forma en que
quieren trabajar"” y la mayoria pensd gue pasara primero el --

equipo de la suma y escribiera en el pizarrdn, pasd el primer
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nifio y escribid la propiedad clausurativa y en gué consistia,
luego otro explicd la conmutativa, después pasd Gladys y es—-

cribid la asociativa y otra, el elemento neutro.

Enseguida pasd el otro equipo de la multiplicacidn a -

enunciar las propiedades:

Primeramente pasd Miriam y explicd el elemento neutro-
= 1, después pasd Tere y explicd la propiedad distributiva --
enunciando que se consideraba como la propiedad fundamental,-
luego pasd otro nifioc a explicar la propiedad édnmutativa y -

por Gltimo la asociativa.

Después de esto, formamos equipos de 5 elementos, cada
integrante reciblia el nombre de cada propiedad; esto lo hici-
mos con el fin de gue los alumnos comprendan el nombre de ca-
da propiedad. Luego se hizo una dinémica, donde un alumno de-
cia el concepto y otro debla contestar el nombre de la propie
dad y la operacidn a la que pertenecia; y asi sucesivamente -

se jugd durante 30 minutos.

En esta actividad la evaluacidn fue permanente ya que-
estuve observando la participacidn de todos los alumnos, ade-
mas se incluyeron al juego nifios que hablan permanecido aisla

dos.

Pero como en todas las actividades que realicé ésta --
también tuvo limitantes ya que la falta de tiempo hizo que eg
ta sesidn ya no se pudiera repetir, por lo que considero gue
si el proximo ciclo la pongo en practica trataré de iniciarla

al empezar el curso.
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Quinta sesidn.
“"El juego en la resolucidn de problemas"

Después de las actividades anteriores las cuales senta
ran las bases para que el alumno llegue a la reflexidn acerca
de la forma en gue resolverd cualquier problema relacionado -
con su vida cotidiana y su entorno social, considero necesa--
rio implementar el juego como estrategia ya gue por medio de
éste, los nifios amplian sus conocimientos matematicos y desa-
rrollan ciertas habilidades basicas como son: conétruir estra
tegias, expresar y argumentar ideas, realizar cuentas mental-
mente para calcular resultados aproximados y conocer, identi-

ficar y clasificar figuras etc.

Ademas los juegos forman parte de la vida cotidiana de
todas las personas, en todas las culturas,; en el caso de los
nifios, los juegos son un componente fundamental de su vida --
real; por tanto, el nifio deberad construir sus reglas de juego

en interaccidn con sus companeros.
Actividad "El cajero”

Para realizar la presente actividad primeramente plati
qué con los alumnos acerca de la forma en gue ibamos a traba-
jar y ellos estuvieron en total acuerdo en cambiar la modali-
dad de la ensefianza, les entusiasmd la idea de practicar el -

juego en la resolucidn de actividades académicas.

Para ello, un dia anterior les pedi recortes de libros,

anuncios de periddicos con el fin de traer al aula material -
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para formar una tiendita, esto no lo hice partiendo de lo con
creto como se sugiere en la nueva modalidad porque pensé gque

seria el mismo resultado.

Lo gue hice antes fue tratar de que expresaran su par-
ticipacidn, dentro de su contexto familiar, les pregunté& gque
si su mam& los mandaba a la tienda, gue era lo gue compraban,
o si habian ido a otro lugar donde su mama tuviera gque hacer-—
compras, contestaron gue ellos algunas veces acompafaban a su
mamd a la Plaza Ley o a Gigante, entonces les pregunté qué ha
cian con el mandado que compraban, se lo regalaban o tenlan -
gue pagarlo, "lo pagamos, maestra, y algunas veces hay descuen
tos en la tienda y mi mamd me dice qué cuanto sale un produc-
to, pero algunas veces no le sé& decir". Bueno entonces vamos-
a jugar a la tiendita y ustedes se van a dar cuenta que, de -
la manera mas sencilla aprenderan a resolverle las cuentas de

las compras a su mama.

Consigna: van a poner todos los articulos que hayan re
cortado, y los billetes que ya traen se 1o comparten para Jque

puedan pagar lo que vayan a adquirir.

Se formaron equipos, se puso un cajero en cada equipo,
les pusimos precio a los articulos y los integrantes compra--
ban los articulos, los pegaban en el cuaderno y realizaban --

las operaciones convenientes.

El ejemplo siguiente muestra que conforme se fueron --
realizando actividades los alumnos en su mayoria fueron mejo-

rando en este eje fundamental.
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Sexta sesidn.

Tratando de correlacionar los contenidos programaticos
planee la forma de utilizar la actividad de ese dia con el a-

rea de la salud "los nutrientes".

Material: laminas con alimentos, recortes de frutas, -

verduras, carnes, etc.

Cologué las laminas en el pizarrdn y comenzamos a sefla
lar el contenido nutritivo que posee cada alimento. Después -
pasaron algunos nifios para ampliar esa explicacidn, con una -

informacidn que ya se habla recabado, valoramos cada alimento.

Con los recortes que ellos traian comenzamos a formar-
comidad poniendo abajo el valor nutritivo de cada alimento -

(calorias).

Asi sucedid el transcurso la clase hasta que a un nifio
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se le ocurrid decir gque por qué no haciamos problemas donde -
agregdramos y quitdramos calorias. Asi lo hicieron, comenza--
ron a dictarse problemas una vez que habian escogido los ali-
mentos. El ejemplo pone al manifiesto la creatividad gue posee

el nifio v mayormente si se relaciona con su entorno social.
Séptima sesiodn.
"La fruteria"
Material: recortes de frutas, verduras, etc.
Dinamica: las frutas.

Esta fue una dindmica con el fin de animar a los alum-
nos a participar, incluir al equipo de Jjuego a aquellos que -

todavia no se integraban.

Para esto los nifios se pusieron en mesa redonda, un ni
o se puso al centro con una pelota, le aventaban la pelota -
al compafiero a la vez gue mencionaba una fruta, el nifno que -
recogia la pelota contestaba el nimero de calbrias gue poseia
y cuando el nifio que estaba al centro mencionaba la palabra -

"fruta" todos corrian a tomar otro lugar.

Creo que ademds de hacerlos participes de los juegos, -
estas actividades sirven a la vez para que sientan la necesi-
dad de estudiar, ya que como es sabido a ningin nifio le gusta

perder.

Aqui les pregunté a los nifios de que forma tenia pensa

do trabajar. Ellos respondieron, gque lo harlan por equlpos, -
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cada equipo formd una fruteria donde se adquirian alimentos y
en cada equipo habia un vocero que anunciaba descuentos en -
las frutas, los ninos tenian que calcular mentalmente la ope-

racidn y acudir al puesto que ma&s barato le vendia.

El juego tardd 30 minutos, consideré que ese fue un -

tiempo suficiente para que no cayera en la monotonia.

Octava sesidn.

Al llegar a esta sesidn de actividad observé a los ni-
flos en un nivel mads elevado en cuanto a la resolucidn de pro-
blemas. Senti una gran satisfacciodon al llegar al aula y ellos
luego me pidieron que hiciéramos problemas, esto es porque ya
tenia la conviccidn de haber encontrado una buena solucidn a
cualquier problema, éste les resultaba ya un campo familiar -

porque siempre tratamos de partir de un contexto.

En la lectura de "Ermel del Irem"”, se comenta gue mu--
chas veces los maestros queremos presumirle al alumno de gue-
sabemos resolver problemas, o ponernos poblemas dificiles, --
considerando el alargarlos, sin tomar en cuenta que cada una
de estas modificaciones conduce al nifio a un campo menos fami

liar.

Para constatar lo anterior, les puse un problema redun
dante v lo Gnico que logré fue conflictuar, esto lo hice con
el fin de saber gue tan cierto podia ser lo gue plantea el au
tor; a la vez me sirvid de aliciente para seguir trabajando -

en la forma sencilla como la hablamos planeado en la estrate-

gia.
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El ejemplo muestra los resultados:
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Novena sesiodn.

“La construccidn de problemas mediante la inventiva -

del alumno.

Es importante seflalar que después de la actividad ante
rior, segui con el plan de trabajo de la misma forma en que -

estaba organizada ya que esa actividad quedd descartada.

En cuanto a la resolucidn de problemas mediante la in-
ventiva y creatividad de ellos, ya lo hicimos sin ilustracio-
nes, no puedo decir que fue puramente mecanico o tradicional,
traté de introducirlos con las mismas actividades; pero ful--
mos excluyendo el juego de la tiendita una vez que consideré-
que mi propdsito en su mayoria se habia logrado, para asegu--

rarme de lo anterior, les propuse lo sigulente:

- "Vamos a resolver problemas, pero esta vez serd sin-
ilustraciones, vamos a tratar de partir de las mismas situa--
ciones concretas como lo hemos estado haciendo, Unicamente --

gue hoy seran ustedes lo que realizaran los problemas”.
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La dificultad de un problema para un nifio revela nume-
rosos aspectos y estamos muy lejos de haber identificado todos
los componentes en juego en la resolucidn y las relaciones que

existen entre esos componentes.

Sin embargo, hemos logrado poner en evidencia activida

des que han resultado fructiferas para los nifos.

Tal es el caso de esta actividad donde me sorprendid -

la creatividad y su conocimiento matemdtico para ello.

Después de haber platicado un rato sobre este nuevo --
procedimiento, (porqgue los nifios estaban enterados del traba-
jo que yo estaba realizando), pedi que fuera un nifio quien --
dictara un problema, y los nifios trataron de resolverlo, ése-
fue sbélo el principio porque después comenzaron a realizar -

problemas un poco mas complejos de los que se esperaba.

Considero que de esta manera se facilitd el aprendiza-
je ya que todas las actividades estan orientadas al descubri-
miento de relaciones significativas entre el material de apren

dizaje.

Observaciocnes:

Las actividades presentadas son algunas de las gue fue
ron llevadas a la préctica. Con este logro alcanzado en el --
grupo, no puedo afirmar gue el proceso estd concluido. El ca-
mino hacia la resolucidn de problemas estd@ trazado, y como --—
tal trataré de seguir con este conocimiento ya gue al alumno-

le gueda un amplio horizonte que descubrir.
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El ejemplo muestra la veracidad de lo antes citado.
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En cuanto a la evaluacidn realizada en forma permanen-
te traté de hacerlo en forma inversa al final del trabajo, vy
les propuse al término de la estrategia que fueran ellos 1los
gue evaluaran este conocimiento; gque expresaran su sentir --

acerca de estas nuevas actividades gue se habian puesto en -

practica.

Expresaron lo siguiente:
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Esto conlleva a pensar una vez mas, que cuando se par-
te de temas familiares; actividades de su entorno social, los
nifiocs encuentran un mayor interés en el aprendizaje escolar,-
porgque ellos aprovechan sus ricas experiencias cotidianas, la

cual constituye un nexo en su vida diaria.



CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

Una de las metas principales de Nuestro Sistema Educa-
tivo Nacional, es elevar la calidad de la educacidn, por ello
es importante realizar un proceso continuo de transformacion-

en el aprendilz

[

j

ol

Corresponde al maestro, propiciar situaciones de apren
dizaje que permitan al nifio analizar la problematica de su en
torno social con el fin de crear individuos reflexivos, aptos

para construir nuevos conocimientos.

Al realizar este trabajo llevé a cabo primeramente una
investigacidn para darme cuenta de los aspectos que conforman
el desarrollo intelectual de los individuos y de acuerdo a -
ello poder ubicar a mis alumnos con el nivel correspondiente-
y asi elaborar las actividades de acuerdo a su desarrollo in-

telectual.

Durante el periodo de aplicacidn de las estrategias di
dacticas, tomé el juego como una posible solucidén a las difi-
cultades presentadas en el objeto de estudio, y de ello obser
vé resultados satisfactorios ya que los alumnos respondieron-
a mis expectativas poniendo gran interés en las actividades -
que realizdbamos, esto lo observé hasta en los alumnos poco -
participativos los cuales elevaron su nivel de aprovechamien-
to.

Los educandos trataron de superar esa deficiencia gue -
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en mi trayectoria magisterial he observado y a la vez se al--

canzd el objetivo que me habila propuesto.

Con lo anterior, considero gue el interés del nifio se
incrementa cuando las actividades se realiza partiendo de 1o
gue ya sabe, por eso es necesario gque el docente al impartir
los conocimientos lo haga tomando en cuenta el capital cultu-
ral que ya posee, que comprenda gue la vida escolar esta vin-

culada con la realidad social en que vive.

Por ello sugiero que el docente al impartir los conte-
nidos programdticos debe considerar diferentes situaciones cQ
mo:

-Partir del acervo cultural del alumno asi como de la-
experiencia que ya posee.

-Mejorar los métodos tradicionalistas por otros que va
yan acordes a la realidad en que vivimos y al progreso del pa
is.

-Que tome en cuenta gue el alumno e€s un ser pensante,-
activo y capaz de solucionar cualquier dificultad que se le -
presente, lo Gnico que hacer es saber encauzar el aprendizaje

-Involucrar a los padres de familia en el proceso ensg
fanza-aprendizje para gque exista una constante interaccidn --
padre-alumno-maestro.

-Que para la resolucidn de problemas sea cualguier gra
do, se tome en cuenta el nivel cognitivo del nifio y, con base

en ello, elaborarlas.

Por todo lo anterior, concluyo diciendo que siento una

gran satisfaccidn al poder mejorar mi labor docente, constan-

tando con la elaboracidn puestas en préactica en VI grado.
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