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INTRODUCCTION

La presente propuesta pedagbgica tiene como objetivo prio-
ritario el conformarse con un material de trabajo, basado en un
marco tebrico apoyado en las diferentes antologias analizadas -
a través de la licenciatura de Universidad Pedagbgica Nacional,
que permite orientar la labor educativa del maestro en el nivel
preescolar para lograr en sus alumnos la construccidn de la cla

sificacibn.

El interés que ha motivado elegir la matemadtica como un -
problema fundamental es, que el nifilo desde sus primeros afios va
adquiriendo una experiencia vivencial al enfrentarse a diversas

situaciones realizadas en su vida cotidiana.

El presente trabajo esta constituido por cuatro capitulos:
En el primer capitulo se verd la sustentacibén de la teoria Psi-
cogenética de Jean Piaget. Dentro del proceso ensefianza-apren-
dizaje, se consideran varios momentos claves, entre los cuales
podemos mencionar el de la evaluacibn, considerada ésta como un
proceso de carécter cualitativo y cuantitativo que se da de ma-
nera permanente y se utiliza para conocer logros y detectar obs
t4culos, aclarando que en el nivel preescolar es de caracter -

cualitativo.
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El segundo capitulo nos presenta a los sujetos que inter-
vienen en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
La propuesta del trabajo por proyectos queda enmarcado dentro -
de las perspectivas de globalizacidn, tan importantes en la evo
1ucibén y desarrollo del nifio; ademds de considerar el juego co

mo parte esencial del proceso enseflanza - aprendizaje.

En el tercer capitulo podemos observar como el nifio adquie
re los conceptos matemdticos por medio de 1la motivacidn, el jue

go vy la representacién grafica.

El cuarto capitulo nos habla de los aspectos del namero, -
la génesis de las conductas experimentales, concepto de matemd-
ticas, la 16gica matemdtica en el nifio, la clasificacibn y la -
reversibilidad, siendo estos aspectos un proceso mental mediante

el cual se analizan las propiedades de los objetos.

También se hace mencidn de las estrategias metodoldbgicas, -

didédcticas, asi mismo como las conclusiones y/o sugerencias.



OBJETO DE ESTUDIO

Al ingresar los nifios a la escuela el primer problema que
se les presenta son como resolver las gituaciones cotidianas, ¥y
el primer obsticulo son las matemidticas. E1 problema se presen
ta desde preescolar, por eso creo necesario buscar alternativas
para poder solucionar el problema de construccidn de la "Clasi-
ficacidn" ya que en realidad nosostras mismas confundiamos los
términos al estar desarrollando 1las actividades de Seriacidn y

Clasificacidn por consiguiente el nifio adquiria la misma confu-

El objeto de este andlisis viene precedido de la necesidad
de proporcionar al nific en forma natural, espontanea y de juedgo
1a adquisicién de conocimientos matemdticos ya que su vida esta
relacionada de una u otra forma con situaciones problemdticas a

las que dard solucidn por &1 mismo.

Cuando los alumnos tienen a su alcance O se desarrollan en
su medio social que refna las caracteristicas y materiales nece
sarios para tratar de lograr un aprendizaje globalizador y tota
1izador, viene la necesidad de tener vivencias y experiencias -
nuevas con objetivos que manejan com@inmente como son la clasifi

s & ] ® ] 3 £
cacidn, va que en forma cotidiana tiene relacidn con conceptos
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numéricos, valorativos y desconocen su origen y porque no los -
comprenden. De ahi surgid la necesidad de elaborar esta propues
ta pedagbgica y el objeto de estudios es: ¢Cbébmo lograr la cons-
truccidn de ciasificacibén en el segundo grado de educacidn prees

colar?.

El nifio en preescolar posee una imaginacibén que hace gque in
vente juegos y establezca reglas O cosas inventadas por é1, ya -
que en todos aspectos estd relacionado o involucrado en forma in

conciente con las matemdticas.

La siguiente propuesta se aplicd en el Jardin de nifios Inge
niero Juan de Dios Batiz, ubicado en la colonia Licenciado Adol-
fo Lbdpez Mateos, en la ciudad de Mazatlén, Sinaloa.
Perteneciente a la zona escolar 003, esta cosntituido por nueve

aulas, cuenta con todos 1los servicios necesarios.

E1 personal que lo conforma son: nueve educadoras, hueve -

auxiliares, un conserje, un pianista y la directora del plantel.




JUSTIFICACTION

En la vida diaria, el nifio tiene contacto con el medio am
piente, en el cual encuentra una serie de objetos y situaciones

que lo hacen reflexionar.

Sin lugar a dudas, los conceptos matemidticos son los que -
le ofrecen o presentan mayores dificultades; yva que es de todos
conocido que en cualgquier nivel escolar la materia gue mas difi
cultades les causa a los alumnos es precisamente la de matemati

cas.

Como educadora, me interesa conocer primeramente el proce-
so por el que pasa el nific desde su nacimiento hasta la edad -
preescolar, ya que en esta etapa de su vida va despertando al
desarrollo de las operaciones formales y va descubriendo nuevas
formas de comportamiento y es capaz de solucionar algunos pro -

blemas.

Es muy importante para el maestro conocer el medio en que
se desenvuelven sus alumnos, con el fin de buscar estratégias -
didacticas en las cuales aproveche su capital cultural previo y

1os recursos mads adecuados para que no le resulte incbémodo o -
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imposible la adquisicidn de los conocimientos.

En cuanto a la enseflanza de las matemdticas, podemos dar

nos cuenta, con gran tristeza, de la animadversibn que tienen
1o0s alumnos hacia la materia, no teniendo en cuenta lo importan
te que es para su vida diaria, ya que es algo que estan aplican

do continuamente y dque les es muy necesario.

F1 hecho de haber escogido el tema vClasificacibdn" se de-
be a la dificultad que tiene el nifio para comprender el concep-
to, asi como la confusibén que experimenta al darse cuenta de -
1as diferentes formas que presentan 1los objetos y como clasifi-
carlos, es decir, esta distincidn parte de una coleccibn de ob-

jetos de dos clases diferentes.

En preescolar observamos, que al iniciarse el alumno en la
adquisicibén de los conceptos matemiticos, no es capaz de rela -
cionarlos con su vida diaria ya que 10s ejemplos que se le pre-

sentan no le son familiares; es por ello que elegi este proble-

ma para investigar sus causas y buscar posibles soluciones.

Estoy convencida de que el dia que los maestros logremos -
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poner en practica estrategias didicticas, acordes con la reali-
dad y los intereses de los nifios, obtendremos mejores resulta -
dos, ya que el alumno se siente motivado a internalizar el cono

cimiento ya que lo siente como algo Gtil y practico.

Por lo arriba explicado, es tan importante que la maestra,
sobre todo la de preescolar, presente el conocimiento de una -
forma sencilla y con técnicas acordes a su realidad, aprovechan
do la flexibilidad y adaptabilidad que le ofrece el programa -

preescolar.

Como objetivo primordial es que los nifios descubran y coor
dinen las relaciones entre toda clase de objetos, personas y su

cesos de su vida cotidiana.



CAPITULGO I

REFERENCIAS TEORICO - METODOLOGICAS.

A.- TLa Psicogenética de Jean Piaget.

E1 desarrollo del nifio es un proceso temporal, todo desa -
rrollo psicoldbgico como biolbdgico tiene una duracidn, ya que el
ni%o al transcurrir el tiempo va evolucionando de acuerdo a sus

estructuras mentales.

El proceso bioldgico puede ser acelerado o retardado ya -
que el mismo medio en que el nifio se desenvuelve puede modifi -

carlo.

E1l desarrollo psicolbgico del nifio se da de una forma es -
pontanea de ahi que sea de gran importancia, ya que éste se da

en dos aspectos, uno en el aspecto social, y el otro esponténeo.

El social es el que en la familia le proporciona y el que

recibe de afuera o aprende por transmicibén familiar, escolar o



educativa en general.

Ademis existe el desarrollo que se puede llamar espontaneo
que es el desarrollo de la inteligencia: lo que el nific aprende
o piensa aquello que no se le ha ensefiado todo pero que debe -

descubrir por si solo y esto es lo gue realmente toma tiempo.

La teoria genética de la inteligencia desarrollada por J.
Piaget se ha enriquecido a través de los enfoques metodolbgicos
de carécter longitudinal gue permite:seguir los procesos de las

adquisiciones intelectuales en su propia dindmica.

Las nuevas aportaciones obtenidas mediante 1los estudios rea
1izados sobre el aprendizaje de las nociones operatorias, ya -
£ o 3
que éstas contribuyen, por una parte, a completar y enriguecer
los datos obtenidos mediante estudios transversales arrojando -
aspectos funcionales de la inteligencia poco explicitados en la

teoria de Piaget.

Los estudios sobre el aprendizaje de las nociones operato-
rias han surgido como respuestas a las interrogantes que necesa

riamente se plantea en el estudio de Piaget, y por otra parte
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posibilitan la aplicacidn de dicha teoria al campo de la ense-

flanza.

Si la evolucidn intelectual resulta de la interaccidn en-
tre factores endbgenos o inherentes al individuo y factores -
exbgenos o ambientales ¢No seria posible, modificando los am -
bientales, introduciendo variaciones en el ritmo de adquisicidn
de las estructuras operatorias para lograr una mayor precocidad
en el desarrollo intelectual? las investigaciones genéticas nos
dan a conocer las etapas por las que atraviesa el conocimiento
en la construccibén de las estructuras operatorias y las nociones

®

fundamentales que marcan la adquisicidn de dichas estructuras.

El principal problema que se planted fue el de comprobar
si era o no posible y culdles eran los métodos mis iddneos para

conseguir tal aprendizaje.

Las primeras investigaciones se realizaron en este senti-
do partieron del Centro Internacional de Epistemologia Genética
dirigido por Piaget y fueron llevados a cabo por Morf (1959),-
Greco (1959), Smedslund (1959) y Wohlwill (1959), quienes efec
tuaron experiencias sobre el aprendizaje de las nociones de in

clusibn, de orden de conservacidén del peso y de nlimero respec-
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tivamente.

El procedimiento que obtuvo mejores resultados de todos -
1os ensayados consistia en ejercitar los esquemas preoperato -
rios que anteceden genéticamente a la aparicidn de la operato-

ria objeto del aprendizaje.

Posteriormente realizaron una serie de experiencias, con
el prbpésito no sblo de comprobar los efectos del aprendizaje
sobre las nociones operatorias, sino también analizar los meca
nismos que aseguran el paso de un nivel al siguiente, estudiando
1os lazos genéticos existentes entre estructuraciones epistémi-
cas diferentes (como conocimientos 1b6gicos-matematicos, espa -
cios-temporales o cinéticos-fisicos) y de las filiaciones entre
estructuras se crearon unas situaciones de aprendizaje consis -
tentes en aplicar a cada individuo, durante un periodo relativa
mente largo de tiempo, una serie de ejercicios de dificultad es
calonada, cuyo primer eslabdn partia de los conocimientos que -
ya poseia sobre 1a nocibén del objeto de aprendizaje y debia de-
cembocar en la nocidén misma, dejando que el sujeto cometiera e-
rrores necesarios que no eran corregidos directamente por el ex
perimentador sino que éste se limitaba a colocarle ante una si-

tuacién constraste, gue por s{ misma le llevaba a tomar concien

cia de su error.



El respeto por la reaccidn espontinea del nifio ante cada

1 s & v t 7 s
nueva sitwnacidn y la ausencia de correccion directa por parte
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del experimentador permitid registrar, durante el proceso de -
adquisicidn las nociones objeto de aprendizaje.

Las estrategias utilizadas por el sujeto en la conquista
de nociones operatorias lo cual informb, de una manera gue no
habian permitido hacerlo los estudios transversales,

terminadas del funcionamiento intelectual.

sobre de-

El interés principal en estudiar los procesos que dan lu-

gar a la generalizacidn para mejor delimitar su naturaleza.

La generalizacién seria, una reconstruccidédn de los proce-

sos intrinsecos del aprendizaje en situaciones distintas a las
gue tuvo lugar la reconstruccidn que vendria forzada por la di
sistema de razonamiento.

ferencia de contextos por los que deberia transcurrir un mismo

Un aprendizaje prolongado a lo largo de varias sesiones,

versando sobre contenidos de dificultad creciente, nos permiti

r4 aproximarnos al problema de la generalizacidn e intentar un
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anilisis de los procesos que le son inherentes.

E1 trabajo de Piaget es sobre todo una teoria que busca -
describir y explicar la naturaleza del conocimiento y cbmo éste

se construye.

La teoria Genética sin duda se presenta especialmente a -
tractiva para las posibilidades que habri en el campo de la edu
s 2 & [] £
cacibébn en tanto que describe ampliamente como es que conocen y

aprenden los sujetos.

A pesar de los enormes esfuerzos realizados hasta estas -
fechas sobre las implicaciones de la teoria existe altn mucho -
trabajo de investigacidn por hacer, especialmente, en el campo
de la psicogénesis de los aprendizajes de contenidos escolares,
por lo dgue afin no ha redundado en el gran impacto esperado de

1a teoria en el campo de la educacidn.

B.- E1 Aprendizaje en el sujeto.

E1 formar individuos activos, es hacerlo mediante proce-

&
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dimientos que fomenten la reflexibn, creatividad, la invencidbn
y la curiosidad. Es decir, dejarlos que formulen sus propias
hipbtesis sobre los fendmenos naturales y sociales, dejarlos -
que interactuen con los objetos de conocimiento, que tengan -
sus propias :vivencias, traerda como consecuencia el aprendiza-
je, en una forma natural, creada por ellos y auxiliado por sus

maestros.

Los Piagetianos enfatizan que el alumno debe actuar fisi-
ca v mentalmente, se considera al sujeto, como un instructor
activo de su propio conocimiento. No obstante debemos identi
ficar v distinguir claramente tres tipos de conocimiento, 16gi
co-matemdtico, fisico-social, o convencional o no convencional,
la importancia de identificarlos es gque nos permite lograr préac
ticas pedagbgicas coherentes utilizando estrategias distintas -
para cada uno de ellos y de esa forma obtener resultados positi
vos. Es vital reconocer el derecho del educando a equivocarse
porque los errores son necesarioé para la construccidén intelec-

tual.

C.- Pedagogia Operatoria y sus fundamentos.

La pedagogia operatoria es una corriente pedagbgica que



15
ha empezado a desarrollarse a partir de los aportes que ha rea
lizado la psicologia genética respecto al proceso de construc-

cibébn del conocimiento.

Aprender de la realidad.

Partiendo de los intereses del nifio. "(1)

La pedagogia operatoria nos muestra como llegar a la ad -
quisicién de un concepto, es necesario partir por estadios que
son los que marcan el camino de su construccidn y posteriormen
te generalizarlo ya que antes de empezar un aprendizaje es ne
cesario determinar en gque estadio se encuentra el nifio respecto N
a €1, es decir, cudles son los conocimientos sobre el tema, pa-
ra conocer el punto del que debemos partir y permitir que todo
nuevo concepto que se trabaje, se apoye y cosntruya en base a

las experiencias y conocimeintos que el individuo ya posee.

Sera por tanto, necesario integrar diversos aspectos: in-
tereses, construccidén genética de los conceptos, nivel de cono
cimientos previos sobre el mismo objetivo de los contenidos que
trabajemos para llevra a cabo el proceso operativo serd preciso
seguir el ritmo evolutivo del razonameinto infantil que se mani

fiesta a través de sus intereses, preguntas, respuestas, hipb-

tesis, medios que nos proponen, evitando cualquier precipita -

{1)M2.Dolores b.,C. de aprendizaje UPN PP.6.
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cidén por parte del adulto que anule este proceso de construc -

cibdbn al facilitar respuestas y resultados ya elaborados.

Agqui el maestro se centrarid en recoger toda la informa -
cién que reciba del nifio y en crear situaciones de contradic -
cibdn, de generalizacidn que le ayuden a ordenar los conocimien
tos que posee y avanzar en el largo proceso de construccidn -

del pensamiento.

De esta manera la pedagogla operatoria intenta aportar u-

na alternativa para la mejora cualitativa de la ensefianza.

Pretende establecer una estrecha relacibén entre el mundo
escolar y el extraescolar, posibilitando que todo cuanto se ha
ce en la escuela tenga utilidad y aplicacidén en la vida real
del nifio y que todo lo gue forma parte de la vida del nifio ten

ga cabida en la escuela convirtiéndose en objeto de trabajo.

D.- Didictica Constructivista y sus fundamentos.

¢Cbémo concebimos el aprendizaje?
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E1 desarrollo de los procesos cognoscitivos muestra que -
el nific aprende a través de: la accidén sobre los objetos y si-

tuaciones que el medio le presenta.

La reflexidn sobre su propia accidn y los resultados que
ella produce en los objetos y personas del medio.

El1 intercambio permanente con los otros.

La accidén no hay conocimiento sin actividad intelectual -
por parte del sujeto: el sujeto no se 1imita a "recibir estimu
l1os", sino que realiza una actividad interpretativa de dichos
estimulos al asimilarlos a su propia estructura de conocimien-

to supone un acto de creacidn por parte del suejto.

Es decir, que es necesario que el nifio no se limite a apren
der el resultado del proceso cognoscitivo de los otros, sino que
conozca la forma de elaborar ese resultado vy la finica manera de
saber cbédmo se elabora un conocimiento es construyéndolo a tra-
vés de la accidn sobre el objeto de conocer, la accibn realizada
por el nifio va mas alla’ de la simple maﬁipulacién de objetos, -
se trata de acciones intelectuales realizadas sobre objetos con-
cretos: comparaciones, establecimiento de semejanzas y diferen-

cias, ordenamientos, descubrimientos de relaciones causales o -
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temporales, realizacidn de experiencias poniendo en juego dis-
tintas variables, andlisis y contraposicidén de documentos o da

tos obtenidos:

Estas acciones interiorizadas siguen siendo acciones, aun-
gque no sean ya concretas ni manifiestas. Cuando se compara, se
ordena, se clasifica, se descubre una ley fisica, etc. Se esté

actuando sobre la realidad.

Ahora bien, la forma en que el nifio actla sobre la realidad

depende de la etapa del desarrollo del pensamiento en que se en-

cuentre.

serd necesario entonces saber qué es lo que un nifio apren-
de o puede comprender en cada etapa del desarrollo y a través -
de qué médio puede comprenderlo, asi como culles son sus formas

3 &2

propicias de expresidén y comunicacioOn.

Seri necesario no catalogar sus respuestas en"buenas" o
"malas" sino comprender el significado que tiene este "error" -
dentro de la concepcidn propia del nifio. Un ejemplo, es muy -

frecuente escuchar a los nifios decir "cabo", "hic¢i", "escribi-

do","poni","abrido",etc.



19
.Porqué dice el nifio estas palabras que jamids ha escuchado?.
Fn definitiva, este tipo de"errores" nos revela la inteligen-
cia del nifio, gue ha construido a través de 1la accién sobre e-
se objeto particular qﬁe es el ienguaje, yvsin ser aQin conscien

te de ello.

Reglas de formacidn de las palabras y las aplica en todos
1os vocablos gque utiliza. Vemos asi cbdmo, algo que es conside
rado como un error desde el punto de vista del adulto significa
en realidad, si se le considera desde el punto de vista del ni-
fio, un extraordinario progreso ya que ha construido activamente
una generalizacién a partir de las caracteristicas comunes de -

las palabras aungque atin no haya descubierto las excepciones.

La accién del nific sobre los objetos de 1la realidad, lo 1lle
varon a reflexionar sobre 1lo0s resultados que obtiene, asi como
sobre sus propias acciones. Por ejemplo, (COomo volver a obtener
un resultado que ya obtuve?

;0ué ocurriria si cambio las cantidades de material que estoy -

mezclando?.

Esta reflexidn que acompafia la accidén cumple un papel de

gran importancia en el desarrollo del pensamiento, ya que lleva
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progresivamente al nifio a tomar conciencia de la relacibn en-
tre la accidén y los resultados que ésta produce en los objetos,
2 descubrir la forma en que se coordinan 'sus propias acciones
y éstas con las de otros a comprender la realidad como un sis-

tema de interrelaciones.

E1 rol de maestro no es transmitir conocimientos ya ela-
borados, sino crear las situaciones de aprendizaje adecuadas pa

ra ayudar a los nifios a cosntruir los conocimdiéntos.

E1 maestro debe alentar a los nifios a investigar, se cons-

tituye &1 también en un investigador.

Nifio y maestra aprenden juntos, ya que a través de su par-
ticipacién en el proceso de aprendizaje del nifio, el maestro
descubre cudles son las hipbtesis que el nifio formula esponté-
neamente frente a los problemas, qué estrategias utiliza para
resolverlos, culles son los conflictos que se plantea, gué tipo
de intercambio resulta mis significativo para su desarrollo, -

« sz

en que secuencia es posible 1la adquisiciodn de determiandos co-

nocimientos.



21
Al descubrir cbdmo se da el proceso del nifio, el maestro -
esti en condiciones de evaluar la utilidad de las situaciones
del aprendizaje que ha propuesto, de reorienténdolas, adecudn-
dolas cada vez mis a las posibilidades cognoscitivas de los ni-

fios con los gue trabaja.

Dentro de este enfoque, 1la evaluacidn es también predomi-
nantemente cooperativa. No hay evaluador, sino que todos eva
1fian la tarea realizada y el desempefio de cada uno de los miem-
bros del grupo, incluyendo al maestro. Cuando el maestro eva-
1fia a cada nifio, no 1o hace en base a pautas tebricas e idénticas
para todos, sino en base al significado que el aspecto a evaiuar

tiene dentro de la historia particular de ese nifio.

El objetivo fundamental de 1la evaluacidn no es calificar o

promover, sino reorientar.

E.- Evaluacibdn.

En preescolar la evaluacidn es entendida como un proceso de

¢ £ ]

cardcter cualitativo que pretende obtener una visibn integral en

i1a practica educativa.
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Es un proceso, por cuanto se realiza en forma permanente,

con el objeto de conocer no sblo logros parciales o finales, -

sino obtener informacidn acerca de cbdmo se han desarrollado -
ias acciones educativas, cudlés fueron logroé y cudles los prin

cipales obstéculos.

Tiene caradcter cualitativo: porque no estid centrada en la
medicidn que implica cuantificar rasgos o conductas, sino en -
una descripcién e interpretacibén que permiten captar la singula

ridad de las situaciones concretas.

Fs integral, porque considera al nifio en su totalidad, -
creatividad, socializacidn, acercamiento al lenguaje oral y es-

crito, sin abordar aspectos especificos.

Permite obtener informacién sobre el desarrollo del progra
ma atendiendo‘a 1os diferentes factores gque interact@ian en su -
operatividad: la accibén del docente; su planeacidn y desarrollo
del trabajo escolar; sus relaciones con los nifios, los padres y
1a comunidad; las posibilidades y 1las 1imitaciones que brindan
los espacios, el valor de los diferentes recursos didacticos;

cbmo se utilizaron y cbmo se podrian utilizar.
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;Cémo se evalfia? Mediante la observacibn, la cual constituye
la principal técnica para 1la evaluacibn en preescolar.

¢:Cuando se evalla? constituye un procesovpermanente con un re-
gistro mids sistemético, puede*seﬁalarse diferentes momentos la

evaluacidén inicial, grupal al término de cada proyecto y la e-

valuacidn final.

Durante un tiempo, para evaluar el nivel de desarrollo cog
noscitivo producido por 1la instruccidén impartida, se habia recu
rrido al uso de las tareas piagetianas como recurso de evalua-

6n;: no obstante, su empleo fue severamente criticado por an-

fda

c
tiecondmico y poco informativo. Por lo que toca a la evalua -
cién de aprendizaje de contenidos escolares en particular, Pia-
get pone en tela de juicio la permanencia de los conocimientos
gque se demuestran en las pruebas, porque el privilegiar la repe

ticidn de la informacidn, se fomenta la memorizacién sin senti-

do.

Asi 1la ensefianza pierde su razdn de ser, ya que al concen-
trarse, el logro de los resultados, deja de lado lo més valioso
como seria la formacibén de la inteligencia y de buenos métodos

~de trabajo.

Finalmente hace notar los efectos emocionales indeseables que
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108 examenes tienen en los alumnos.

F.- Conceptos de Aprendizaje. .

El aprendizaje se concibe como 1la transformacibén de esque

mas.

Esta transformacidn se realiza gracias a la incorporacidn
de nuevos elementos a los esquemas, lo gue viene implicando u-
na reconfiguracién del esquema, sin embargo, sigue sin tomar en
cuenta los factores sociales y biolbdgicos que influyen en la ad
quisicidén del comocimiento, y que inciden especialmente en el -
tratamiento de la informacidn, es el resultado de las experien-
cias vividas y propias del sujeto, éste se da en forma progresi
va y se va acomodando de acuerdo a las estructuras mentales del
nifio. FEs una adaptacidn, cambio de actitud, es una reaccidn a
una situacibn dada, una actividad mental, una adquisicidn de -

habitos, es una modificacidédn de la personalidad.

Piaget se refiere al anidlisis de la génesis de los procesos
y mecanismos involucrados en la adquisicidén del conocimiento en

funcidn del desarrollo del individuo. Aqui estudia nociones y

estructuras operatorias elementales que se constituyen a lo -
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largo del desarrollo del individuo y que propician la trans -
formacidn de un estado de conocimiento general inferior a un

estado superior.

A través del método genético analizé la construccidn evo-
1utiva del conocimiento, como producto de 1la interaccidn del
sujeto con el objeto y con base a esto exploro 1la génesis y las

condiciones del paso de un estado de conocimiento a otro.

Asi{ observamos cbmo es gue el nifio, a partir de ciertas -
estructuras organicas preestablecidas, y en su interaccibdn con
el medio que lo rodea comienza a configurar ciertos mecanismos
operatlvos a nivel cognoscitivo que conducen a 1la conformacidn
de nuevas estructuras mentales determinantes en 1la evolucidn -

del conocimiento individual.

Agui Piaget no descarta el proceso del aprendizaje y diri-
ge su atencidén bésicamente a 1a inteligencia y al proceso de ra-
zonamiento, su teoria no excluye de ninguna manera el aprendiza-

je humano.

pd

4én de conocimientos en fun -

Todo aquel proceso de adquisici
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cidn de la experiencia y sin la participacidn de factores inna

tos o hereditarios es explicado en términos de aprendizaje.



CAPITULO 1T

SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

.- La Educadora como propiciadora de aprendizaje.

Para poder ubicar el papel de la educadora en €l proceso-—
educativo, se mencionan diferentes caracteristicas o modelos -

en sus actividades y actitudes:

La primera caracteristica seria, que contara con carisma.,
gque sea del sexo femenino, que sea educadora por conviccibn y
que le guste su profesién, que sea capaz de dejar que el nifio
se desenvuelva en una forma natural Yy espontanea, que sea una
guia capaz de convertir al alumno en una persona activa, crea-
dora, reflexiva, dejéndolo crear su propio conocimiento, propok
cionindole los medios adecuados y las técnicas mas eficaces pa-

ra lograr 1los objetivos en forma natural.

Ccreindole un ambiente propicio, brindindole confianza pa-

5 s £
ra que se de esa interacciOn entre maestro - alumno.
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"poda la accibébn educativa debe contribuir al desarrollo im
tegral de la personalidad humana, Y por tanto, los recursos dai-
d4cticos se proponen favorecer la maduracidén mental, fisica y
afectiva del educando, asi como propiciar el proceso de su soO-
o L3 3 2 3 2 &
cializacibn, esto es: su integracion al grupo en que se desen -

vuelve y la oportunidad de que actlie sobre éste." (2)

Existen dos aspectos para considerar cdmo es el educando:
Primero la comprensidn plena del concepto "desarrollo integral™
y segundo, el caracter de la integracibén al grupo en que el in-

dividuo se desenvuelve.

El primer aspecto es formar a1l educando de tal manera dJue
pueda tener la oportunidad de actuar Yy tener presencia ante un
grupo, que pueda hacer uso de su iniciativa y saber explotar sus
capacidades adquiridas ya que &sta seria la forma mis idbnea pa-
ra promover cambios y transformarlos para favorecer el aprendi-

zaje en forma general.

Ya que el desarrollo integral del ser humano constituye la

finalidad que proponen 10sS sistemas de ensefianza y la educacidn.

(2) Costa Jou PB. Sicolbgicas U.P.N.,pp.25
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Para poder obtener resultados bptimos el maestro debe au-
xiliarse de las técnicas y estructuras que se explicarédn por -
medio del trabajo pedagbgico que su finalidad l1a formacidn com
pleta de la personalidad para iograr que el individuo tenga 1la
posibilidad de alcanzar 1la plenitud de su vida en todos los Or-

denes.

1,a formacién del hombre ha tenido un cariacter unilateral y
en forma fragmentada, en virtud del desarrollo mismo de la socige
dad humana. Se dice que se da en forma unilateral en relacidn
con el papel que cada una de ellas ha venido desempefiando en ila

produccibén de bienes y por razones de origen social.

Existe una gran limitacidn en la mayoria de las poblacio -
nes dedicadas al trabajo productivo: limitaciones también entre
i1os que podrian tener acceso a 1as fuentes del saber, por el ca-
rdcter marcadamente intelectualista que se daba a la preparacién,
es decir, limitaciones entre 1oé desfavorecidos socialmente y en

tre los privilegiados.

Las necesidades en la actualidad exigen corregir fallas en

1as limitaciones, y por lo tanto, al establecer los criterios -
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normativos de este desarrollo.

Es por eso que de esa neceésidad se tratara de formar alum
nos reflexivos, creativos, capaces de construir su propio congo
cimiento en base a sus estructuras mentales y respetando su e-
volucidén que partird a través de sus vivencias adquiridas que

serdn la base fundamental.

B.- E1 Alumno.

E1 hablar de 1las caracteristicas que tienen los alumnos en
el nivel preescolar debemos tratar de hacer un poco de historia

y analizar la problemidtica que surge en este nivel.

Primeramente veremos cdmo fue anteriormente, y cbémo se tra
ta gue sea en la actualidad. Anteriormente el objetivo del Pro
grama de Fducacidén Preescolar era comprender la forma general
de precisar que 1lo0s objetivos de desarrollo era la base que sus
tentaban los aprendizajes de los nifios, en una forma integral -
pero tomando como fundamento las caracteristicas propias de su

edad.
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Analizando cada una de las &reas de desarrollo, como son:
afectivo, social-cognoscitivo.,y psicomotor. Lo cual no signi-
ficaba que estos aspectos estuvieran dispersos puesto que el -

desarrollo debe ser comprendido como un proceso que de manera
indisociable en &1 confluyen estos aspectos, ya que cualquiera
que sea la actividad del nifio, siempre serd una expresidén glo-
bal de su inteligencia, de sus emociones y en una forma general

de su personalidad.

Hoy se respeta y a la vez se retoman aspectos que son pri-

mordiales en las etapas evolutivas de los sujetos.

Surge la necesidad de mejorar la educacibén con la moderni-
zacidén educativa y se reestructura el programa de educacidn pre

escolar en 1992.

C.- E1 Plantel educativo.

La escuela como es sabido ocupa el segundo lugar en el nifio
y los maestros, ya que en la familia la institucibén escolar debe
estar equipada y constituida con los elementos necesarios para -

que aparezca atractiva ante los ojos de los educandos, y asis -
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tan con agrado, no por obligacidn ya que la escuela estd forma

da por la directora, los maestros y congerjes.

Esta deberi estar dotada de inmobiliario adecuado para 1los

nifios.

Fn lo social, debe existir cordialidad entre 1los elementos:
guwa. la conforman y eso serid un estimulo para los alumnos ya que

estaréd propicia para lograr el aprendizaje que se pretende dar

en una institucidn.

La familia es 1a base de la organizacibén social, es la ins
tancia mediadora entre el individuo y 1la sociedad; Reproduce a

1os individuos, biolbdgica, social y culturalmente.

La familia cosntituye un microcosmos de la sociedad se tra
ta de un pequefio grupo que se interrelaciona con la sociedad y

sb610 se sostiene en el marco de un sistema social mas extenso.

La institucidédn familiar es un complejo vivo, existente y

fundamental.
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No obstante los cambios, las transformaciones, los siste-

mas politicos, el avence e influencia de los medios masivos de
comunicacidn, el desarrollo de las escuelas, los estimulos del
medio social, la familia como institucidn continua ejerciendo

sus antiguas funciones.

Los procesos educativos mas esenciales provienen de ella,
valores y actitudes que forman en su seno y la escolarizacidn
sblo se construye por regla general, sobre los cimientos deja-

' dés por la familia, al nifio y al joven.

= - =

. .

La familia confid a la escuela la formacidn ulterior y a

veces definitiva, de nifios y jdvenes.

D.- La Comunidad.

La comunidad donde se desenvuelve el nifio cuenta con 1los
factores principales rodeados de un ambiente alfabetizador que
propicia que el nifio asista al jardin con un conocimiento previo
ya gue los recursos de la mayoria de 1la poblacidén son en lo eco

némico, politico, social, aunque no abundantes, pero si contan-

do con los recursos necesarios para hacer que sus hijos asistan
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a las instituciones escolares a recibir una educacidn.

L.a comunidad cuenta con tbdos los servicios y aunado a e-
110s estd la ubicacidén del jardin de nifios, estdn accesibles -
10s medios necesarios para que los nifios interact@ien con los ob

jetos de aprendizaje en forma directa y concreta.

E.- Fundamentacidén del Programa de Educacibén Preescolar.

I.a fundamentacidn tedrica del programa en las dimensiones
afectiva, social, intelectual y fisica que engloba el desarro-
11o del nifio preescolar. Y tomando en cuenta la importancia de
las relaciones que el nifio establece en su ambito, familiar, so
cial y cultural, para el desarrollo de la afectividad; la cons-
truccién de conocimientos, la interrogacibén de su imagen COIrpo-
ral y la formacibén del sentido de pertenencia al grupo sociocul

tural en el cual se encuentra inmerso.

Posteriormente se aborda la fundamentacibén metodoldgica en
1a cual se explica el principio de globalizacibn desde la perspec
tiva psicolbgica, social y pedagbgica, y la propuesta del traba-

é@ por proyectos qug,quedé enmarcando dentro de dichas perspec-
ivas de globalizacion.
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E1 nifio preescolar es un ser en desarrollo gue presenta ca

racteristicas fisicas, psicoldgicas y sociales propias, su persgo

nalidad se encuentra en un proceso de construccidn, posee una
historia individual y social, producto de las relaciones que €S

tablece con su familia y miembros de la comunidad en que vive.

E1 nifio es una unidad biopsicosocial, constituida por dife-

rentes aspectos que presentan diferentes grados de desarrollo,

de acuerdo con sus caracteristicas fisicas, psicolbgicas, intelec

tuales y de su interaccidén con el medio ambiente.

Aun cuando las situaciones se exponen en forma gseparada el

desarrollo‘es un proceso integral. Todo esto esti comprendido

por un aspecto de desarrollo, en la cual se explicitan los as

pectos de 1la personalidad del sujeto.

Los programas de preescolar estin sustentados de la teoria

Psicogenética de Jean Piaget.

Se intentard describir 1la evolucidén del nifio y del adoles-

cente sobre la base del concepto de equilibrio. E1 desarrollo

mental es una construccidn continua cuyas fases de ajustamiento
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contribuyen a una flexibilidad y movilidad de precios que van
tomando una forma estable de equilibrio y al introducir una -

distincibén importante entre dos aspectos complementarios de es

te proceso de equilibracidén. -

Es necesario oponer las estructuras variables, que son las
que definen las formas O estados sucesivos de equilibrio y de
un determinado funcionamiento constante que es el gue asegura

el paso de cualquier estado al nivel siguiente.

Asi, por ejemplo, cuando comparamos al nifio, al adulto, -
nos sorprendemos por la identidad de las reacciones, o en 1las
formas de razonar, y decimos entonces que el nifio no es un pe-

Queﬁo adulto.

Sin embargo, las dos impresiones son ciertas, cada una en
su momento. Desde el punto de vista funcional, es decir, con-
siderando los mdviles generales de la conducta y del pensamien-
to. Existen mecanismos cosntantes, comunes a todas las edades,
2 todos los niveles, la accibén supone siempre, un interés que
1a desencadena, ya se trate de una necesidad se presenta en es-

te 1ltimo caso, en forma de pregunta o de un problema,a todos

ios niveles, la inteligencia trata de comprender o explicar.
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Ahora si bien es cierto que las funciones del interés de
1a explicacidn son comunes, a todos los estadios, varian consi

derablemente de un nivel mental a otro.

Ya que las formas son diferentes seglin el grado de desarro
11o intelectual, al lado de las funciones cosntantes hay que dis
tinguir pues, las estructuras progresivas o formas sucesivas de
equilibrio el gue marca las diferencias u oposictones de un ni-

vel a otro de la conducta, desde los comportamientos elementa-

jes del recién nacido hasta la adolescencia.

Las estructuras variables eran, pues, las formas de orga-

nizacidn , de la actividad mental, bajo su doble aspecto motor
o intelectual, por una parte, y afectivo por otra, asi como segln

sus dos dimensiones individual y social ( interindividual).

Para lograr entender y que no queden dudas se distinguen seis
estadios o periodos de desarrollo que marcan la apracibn de estas

estructuras sucesivamente construidas:

1.- E1 estadio de los reflejos o montajes hereditarios, asi

como de las primeras tendencias institntivas (nutricidn) y de -
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las primeras emociones.

2 .- E1 estadio de los hibitos motores y de las primeras per

cepciones organizadas, asi como de los primeros sentimientos di-

ferenciados.

3.- E1 estadio de la inteligencia sensorio-motriz o préacti-
ca (anterior al lenguaje) de las regulaciones afectivas elemen-

tales y de las primeras fijaciones exteriores de la afectividad.

Estos primeros estadios constituyen el periodo del lactante

hasta aproximadamente un afio y medio, o a dos afios, es decir,

antes que los desarrollos del lenguaje y del pensamiento propia

mente dicho.

4.- E1 estadio de la inteligencia intuitiva, de los senti-
mientos interindividuales espontéineos y de las relaciones socia

1es ( de los dos afios a los siete afios, o sea, durante la segun

da parte de la primera infancia).

5.- E1 estadio de las operaciones intelectuales concretas -



39
aparicibén de 1a 16gica y de los entimientos morales y sociales

de cooperacidn ( de los siete a los once o doce afios).

6.- E1 estadio de las operaciones intelectuales abstractas
de la formacidn de 1la personalidad y de la insercibn afectiva e

intelectual en 1la sociedad de los adultos.

Ccada uno de dichos estadios se caracteriza, por la apafi -
cibn de estructuras originales, cuya construccidén le distingue
de los estadios anteriores, sin embargo cada estadio comporta
también una serie de caracteres momentineos o secundarios, que
van siendo modificados por el desarrollo, en funcibdn de las necg
sidades de una mejor organizacién,vcada estadio cosntituye las
estructuras que lo definen, una forma particular de equilibrio
y la evolucidén mental se efectfian en el sentido de una equili-

bracidén cada vez mas avanzada.

Ahora bien , al asimilar de esta forma los objetos, 1a accibn,
y el pensamiento se ven obligados a acomodarse a ellos, es decir,

a proceder a u ajuste cada vez dque hay variacidén exterior.

Puede llamarse nadaptacidn® al equilibrio psiquico y el de-
sarrollo mental aparece finalmente en su organizacién progresiva
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CAPITULO I11

CONOCIMIENTO MATEMATICO.

A.- El juego como parte del proceso ensefianza-aprendizaje.

El juego es una de las actividades principales del nifio -
en el nivel preescolar, va dgue es 1a forma més natural como él
va adquiriendo los conocimientos ya que es el medio que tiene
para interactuar sobre el mundo que le rodea, es el conducto -
por el cual descarga su energia, expresa sus deseos, sus con -
flictos, lo hace voluntaria y esponténeamente, le resulta pla-
centero vy al mismo tiempo en el juego crea y recrea las situa

ciones que ha vivido.

En el nifio, la importancia del juego radica en el hecho de
que a través de é1, reproduce las acciones que vive diariamen-

te, por lo cual constituye una de sus actividades primordiales.

Ocupar largos periodos en el juego permite al nifio elabo -
rar internamente, las experiencias y emociones que despierta su

interaccidn con el medio exterior.
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El juego en la etapa preescolar no sblo es un entreteni -
miento, sino también una forma de expresidén mediante la cual -
el nifio desarrolla sus potencialidades y provoca cambios cuali
tativos en las relaciones que establece con otras personas, Ccon
su entorno, espacio temporal, en el conocimiento de su cuerpo,
en su lenguaje y en general, en ia estructuracidén de su pensa-

miento.

E1 juego es una especie de escuela de relaciones sociales;
ya que disciplina a aquellos que lo comparten, los hace apren -
der a tomar acuerdos, a interaccionarse, a integrarse al grupo
a compartir sentimientos, ideas; es decir, forma el sentimien-

+to social.

En la etapa preescolar el juego es esencialmente simbdli-
co lo cual es importante para su desarrollo psiquico, fisico y
social; ya gue a través de &ste el nifio desarrolla la capacidad
de sustituir un objeto por otro, Yo cual constituye una adqui -
sicibén que asegura en el futuro el dominio de los significantes
sociales y, por ende, la posibilidad de establecer mis amplia -

mente relaciones afectivas.

Las actividades que la educadora sugiere al nifio, por lo -
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general tienen una tendencia lGdica, ya que por este medio el
nific se interesa mds y se involucra tanto fisica como emocio-
nalmente en los diversos juegos y actividades propuestos. Es
por ello que la educadora debe recordar que el objetivo del -
juego es producir una sensacidn de bienestar que el nifio busca
constantemente en su actuar espontdneo, lo cual afortunadamen
te también le lleva al desarrollo en las cuatro dimensiones:

afectiva, social, intelectual y fisica.

B.- Motivacidn.

Aprender sblo tendrd sentido cuando los conocimientos e
informaciones a obtener respondan a.los intereses y curiosidad
del alumno. Si la ensefianza satisface esta necesidad la moti-
vacién de los alumnos seri alta; por eso es importante que el
maestro presente un material que no sea tan dificil que cause
frustracidn. Es decir, es necesario que la experiencia educativa

contenga cierto misterio o reto para promover el deseo de apren-

der.

Para los piagetianos la motivacidn es fundamentalmente in-

trinseca ya que es producto de los desequilibrios del alumno, -
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provocados por la contradiccidn y con ello la posibilidad de

pasar a un nivel superior de comprensidn.

En este sentido como se dice que 1los desequilibrios son -
el motor fundamental del desarrollo. Cuando los alumnos se les
motiva promoviéndolos, o bien dando lugar a que 1 mismo sea -
guien haga las preguntas y cuestionamientos, es suficiente pa-
ra que involucre su competencia cognoscitiva general y sienta
ia necesidad de encontrar una solucién que le promueva un nivel

superior de conocimientos.

Por lo tanto el profesor debe identificar cuindo y cbmo -
promover conflictos cognoscitivos en sus alumnos para inducir -
estados de desequilibrio que 1los motiven a aprender o interesar

se en determinados contenidos curriculares.

C.- Representacién Gréafica.

Para orientar las actividades de aprendizaje de los nifios.
Distinguir los conceptos matematicos de los simbolos o signos -
gque los representan, asi como comprender el significado de estos

simbolos y signos es decir, su relacidén con los conceptos a 1o0s
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gque se refieren.

Toda representacidn grifica implica siempre dos términos:

significado y significante gréfico.

El significado es el concepto o la idea que un sujeto ha ela
borado sobre algo y existe en é1 sin necesidad de lo gue exprese
gréficamente, mientras que el significante grafico es una forﬁa
a tfavés de 1la cual el sujeto puede expresar grificamente dicho

significado.

Para gue una representacidn grédfica sea tal se requiere que
el sujeto establezca relacidn esntre el significante y su signi-
ficado cuando el sujeto no puede establecer dicha relacibn, al
observar una taza significante grafico o la seflal de trénsito
donde se observan utensilios de comer, significante grifico que
representa la proximidad de un iocal donde se expende comida, -

siendo este su significado.

Podemos decir que en toda representacibén grafica el signi-
ficante gridfico representa un significado. Al conocer en que -

consiste la representacibén gréfica reflexionemos sobre su utili-
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dad.

En algunas situaciones 1la relacibn es arbitraria y conven-

cional y en otras no lo és.

El dibujo de la taza, esta relacidn entre significado y sig
nificante no es, por lo tanto arbitraria, ni tampoco convencio-
nal para guien conoce una taza podré interpretar el dibujo como

tal.

La sefial de trénsito, no guarda parecido con el objeto to-
tal que lo representa, mantiene cierta relacidn directa con su
significado ya que los objetos dibujados estan presentes en un
lugar de expendio de comida, por lo tanto el vinculo significa-
do, significante no es totalmente arbitrario, sin embargoc, para
comunicar con esta seﬁal fue necesario establecer un acuerdo so-
cial y para que un sujeto lo interprete con este filtimo signifi-

cado, requiere conocer dicha convencidn.

El signo mas ( + ) es un caso arbitrario, ya que no hay nin
guna semejanza entre el concepto que tenemos de suma Yy el signo

mas ( + ) podriamos representar con otro signo.



47

E1 nfimero tres es arbitrario y convencional ya que no hay

ninguna semejanza entre significado y significante grafico.



CAPITULO v

ASPECTOS DEL NUMERO.

A.- Génesis de las conductas experimentales.

La psicologia infantil, ha caracterizado el pensamiento. del
adolescente y del pre-adolescente por su capacidad para efectuar
razonamientos formales. El pensamiento del nifio es capaz de ra-

zonar a nivel concreto.

Este razonamiento formal, cuyas propiedades han sido am -
pliamente estudiadas, presenta algunas caracteristicas acerca de

la problematica.

El pensamiento formal se define como hipotético deductivo.
Esta propiedad hace referencia al hecho de los nifios colocados
delante de un problema o situacidén experimental que se trata de
explicar, construye un sistema de hipbtesis que abarca todos los
factores posibles y procedan. a continuacidén a pruebas sistematicas

de hipbtesis para elegir la adecuada a la gsituacibn que se quiera
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explicar.

En cambio, el nifio de niv&l concreto, frente al mismo pro
blema, se lanza de entrada a un conjunto de manipulaciones que
no responden a ningfin sistema hipotético previo, limitéandose -
a una coordinacibdn, sucesiva de los regultados que provocan -

ias manipulaciones efectuadas.

Asi{ pues, la diferencia fundamental entre el pensamiento
formal y el pensamiento concreto reside en la presencia de hi-
& s » 13 ) s
pbtesis previamente construidas en el primero, mientras gue en
el segundo la capacidad anticipadora se limita a un esbozo de
proyecto de 1las acciones posibles sin jntervencidn de hipdtesis

propiamente dichas.

E1 razonamiento hipotético-deductivo propio del pensamien
to formal posee una estructura 16gica que puede ser definida como
unsistema de operaciones con unas leyes de composicidn que fusio-
nan e integran en un solo sistema las ntransformaciones de inver
sién" y 1las wtransformaciones de reciprocidad" que caracterizan

10s diferentes sistemas operatorios del nivel concreto.
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La caracteristica del pensamiento del adolescente por la
nconstitucidn de ciertos métodos de induccidn experimental y
sobre todo pof 1a verificacidn sistemitica", métodos que son
solidarios de una nueva estructdracién operatoria fundada en
1a 14gica de las proposiciones. "En efecto, no basta con que

el nifio adquiera los instrumentos cognoscitivos; es necesario

ademids que sepa utilizarlos".

Existen cuatro dimensiones de la experimentacidn que pre-
senta caracteristicas diferentes en cada uno de los niveles de
de desarrollo: el mbévil de la accién, o finalidad y objetivos
de 1la conducta: 1la téciica o conjunto de pasos destinados a -
organizar la experiencia la lectura de los resultdos obtenidos
a través de las acciones desarrolladas sobre los objetos; y la

verificacibén, o posibilidad de confrontar las previsiones con

la lectura de la experiencia.

A partir de estas dimensiones, se distinguen tres etapas

de desarrollo:

A)En la etapa de las "técnicas imaginativas" que corres -

ponden aproximadamente al estadio de la inteligencia preopera

toria (4-7 afios).
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B) Técnicas concretas (7-11 afios).

C)Las conductas experimenﬁales (11-15 afios).

El papel de la ensefianza, es de favorecer 1la accibn de la
cultura poniendo estos instrumentos de clasificacidén a la dis-
posicién de los individuos, es decir, haciendo no que los inven

te sino gue l1los reconstruya.

Esto significa que la atencibén del alumno sobre 10s rasgos
comunes y diferencias, a guiar la reconstitucidn de las clases
y de las subclases Yy a proporcionar 1los términos que permitan
designarlas. Asi el sujeto estructura al objeto pero se trata

de una reconstruccidn.

1,a clasificacidn es un proceso mental mediante el cual se
analizan las propiedades de los objetos, se definen colecciones
y se establecen relaciones de semejanza Y diferencia entre 1o0s

elementos de las mismas, delimitando asi sus clases ¥ subclases.

La clasificacidn es la base para la comprensibén de la inclu-



52

<ibn de clases. Se le puede considerar como un requisito previo
para que el nifio desarrolle su habilidad en la formacibén de con-

juntos usando criterios cada vez mas abstractos.

w

B.-Concepto de Matematicas.

E1 nifio adguiere la nocidn de nimero y otros conceptos ma-
temdticos por &l mismo y no exclusivamente a través de la ense-
fianza y cuando un' adulto quiere introducir estos conceptoé, el
aprendizaje es fnicamente verbal ya que el verdadero conocimiento
viene con la‘reflexién, con el desarrollo mental. E1 que un nifio
establezca correspondencia uno a uno es de gran utilidad para -
investigar el desarrollo del concepto del nfimero en el nifio. -
Los nifios tienen gue concebir el principio de conservacibn de -

cantidad en si no es una nocidn numérica sino un concepto 1b6gico.

Al principio los nifios no hacen ninguna distincibn entre -
10os nlmeros ordinales ¥y cardinales, ademds el concepto de nlme-

ro cardinal, en si presupone una relacibdn de orden.

La Gnica manera de distinguir una unidad de otra es conside-

rarla antes o despues de la otra en un tiempo o en un espacio, ©



53

sea el orden de ennumeracidn.

E1 estudio del descubrimiento del nifio de relaciones es-
paciales, que se puede llamar geométrica esponténea del nifio,

es tan rica como el estudio del concepto del nimero.

Los primeros descubrimientos del nific son topolbgicos; -
cuando ha pasado un tiempo considerable entiende las relacio -
nes topolbgicas, empieza a desarrollar las relaciones euclida-
ria vy proyectivas construyéndolas simultdneamente; por ejemplo:
de la relacidn entre construccibdn psicoldgica y la construccibn

16gica en si.

La habilidad para coordinar perspectivas diferentes en 1los
nifios aparece a los 9 & 10 afios de edad, y se necesita de bas-
tante evolucidn para que un nifio de tal edad adquiera la habi-

1idad para distinguir o coordinar las diferentes perspectivas

posibles.

En esta etapa puede entender el espacio proyectivo en su

forma practica o concreta pero claro, no en su aspecto tedrico.
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Al mismo tiempo que el nifio forma el concepto de espacio
proyectivo, también construye el espacio euclidiano o sea apli

ca el concepto de conservacibdn de direccidn.

»

El niflo llega al concepto de 1la conservacibén de longitud
por un proceso 16gico, asi como- también la conservacidn de lon
gitud de distancia. Considerando entonces el descubrimiento
de relaciones ldgicas es un pre requisito a la construccidn de
conceptos geométricos, como lo es en la formacibdn del concepto

de nlmeros.

cuando un nifio ha descubierto como construir ejes coorde-
nados por referencia a objetos naturales, que hace que al mismo
tiempo que conciba la coordinacidn de perspectivas é1 ha comple

tado su concepto de como representar el espacio.

A este tiempo ha desarrollado sus conceptos matemdticos fun
damentales que surgen espontaneamente de sus propias operaciones

1bgicas.

C.- La lbgica - matemdtica en el nifio.
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El1 aspecto mis importante para el desarrollo del pensamien
to 1b6gico estd fundamentado en que hay que enseflar a cada nifio
y en cada nivel de acuerdo a sus estructuras mentales ¥y capaci-
dades ya que la finalidad es qué el nifio aprenda, gue no memo-
rice, ni gue sagque conclusiones apegado a las necesidades de -
otras personas, sino de acuerdo a sus intereses ya que éstos 1lo
favorecerin para crear sus propios conocimientos, despertar la
curiosidad en ellos para que sirva como una reflexidn y respues

tas a sus interrogantes.

T.as actividades deben llevar una secuencia y darlas en forma
gradual para que esto posteriormente sea en forma individual y

1os conocimientos anteriores de una forma organizada.

En el contenido se dan tres categorias: conocimiento fisico, N
social y 1bgico matemdtico. E1 conocimiento fisico, es cuando
conoce las caracteristicas externas de los objetos y se obtiene
a partir de la observacién. E1l conocimiento social, se adguiere
por la transmisidén de los adultos, ¥y ias normas o convenciones -
gque cada sociedad ha establecido de forma arbitraria. E1l cono-

cimiento légico-matemdtico, requiere una actividad mental inter

na realizada por &l mismo.

Estas tres clases de conocimiento son necesarios para obtener
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una clara conciencia de cdmo es el mundo.

E1 conocimiento 14gico-matemitico, es bésico para el desa-
rrollo cognitivo del nifio. A simple vista pueden parecer sim -
ples como la percepcidn, la atencidén o la memoria estan determi
nados en su actividad y resultados por la estructura 16gica que

posee el nifio.

La principal funcidn de la matemdtica es desarrollar el -
pensamiento 1b6gico, interpretar ia realidad y la comprensidn -

de una forma de lenguaje.

E1 acceso a conteptos matemdticos requiere de un largo pro
ceso de abstraccibn, del cudl en el jardin de nifios se da inicio

a 1a construccidn de nociones bésicas.

Es por eso que el nivel preescolar concede especial impor-
tancia a las primeras estructuras conceptuales que son la clasi-
ficacién vy la seriacién, las que al sintetizarse consolidan el
concepto de nfimero. E1 caricter intelectual del conocimiento
de la matemédtica ha pasado por diferentes formas de ensefanza,

1as cuales se han centrado en la mecanizacién como el medio ideal
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para acceder a dicho conocimiento.

La construccidn de conceptos matemdticos es un proceso com
plejo en el que el nifio juega un papel principal no como simple
depositario del saber, sino como constructor de su propio cono-

cimiento.

Es frecuente observar en preescolar, asi como en el contex
to del grupo familiar los nifios realizan actividades tales como

repetir oralmente las series de niimeros, hacer planas Yy copiar-

las en serie. Esta teoria se sustenta en cierto concepto sobre

1a matemadtica, que es un lenguaje.

Aprender matematicas consistiria en conocer y hacer uso de
1as codificaciones orales y escritas, que para la matematica se

han establecido socialmente .

£1 proceso de construccidén de las nociones de matemdticas
serian aproximarse a cierto punto de llegada y nunca COmo punto

de partida.

Si es necesario que el sujeto se apropie del lenguaje ma-
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temitico, ello cobra sentido solo y en 1a medida gque cada uno
de los signos orales Y escritos de los cuales hace uso de las
matematicas esten cargados de significados para el sujeto que

i1os emplea. -

E1 lenguaje matemadtico debiera ser una forma de designar
nociones, relaciones, transformaciones que el sujeto conoce Yy
a partir de esta premisa habria.de organizar las situaciones -
didécticas a fin de que el sujeto construya el significado para

1uego designarlo.

D.- clasificacidn

Es necesario que el nifio realice actividades clasificato -
rias ya gue es 61 quien debe encontrar los criterios de clasifi
cacidn, deberd crear situaciones de aprendizaje apropiadas, se-
ieccionando el material y dando consignas que hagan posible que

sea realmente el nifio quien clasifique.

Esta habilidad desempefia un papel relevante en el desarro-
110 del conocimiento cientifico. Se jnicia a partir de una pri

mera diferenciacibén de 1o0s objetos segin posean O no una cuali-

dad determinada, es decir, esta distincidn parte una coleccibn
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de objetos en dos clases diferentes: los que poseen la cuali -

dad y los gque no la poseen.

Este proceso va evolucionando de manera gradual para liegar

a otros mas elaborados.

Fs fundamental que la tarea clasificatoria se realice con -
diversos materiales, tanto geométricos como representativos de
objetos de 1la realidad, pues es posible, que un nific gue hace -
una coleccidn figural pura con ciertos materiales, se acerque,

con otros materiales.

'E1 material debe de ser clasificable en base a diversos -
criterios por lo menos tres. ES decir debe presentar diferen-

cias de forma, tamafio y color, O bien diferencias de material,

como es Jrosor.

Debemos. los maestros tomar en cuenta al momento de presen-
tar el material que no sea clasificable en funcidén de uno o dos

criterios ya que estariamos limitando al nifio.

Es importante que 1lo0s elementos presentados sean parecidos;



60
pero no iguales. €S decir, que cada elemento tenga con respecto
a cada uno de 1los demis ciertas semejanzas, Pero también ciertas

diferencias.

Todo esto debe estar basado de acuerdo a 1la consigna gque
de el maestro al realizar la actividad clasificatoria. Al tiem
po que da el material dard la consigna. "pon junto lo que Vva -
junto".  Esto jeberi hacerse con 1oOS nifios de la primera eta-
pa ya que por 16gica 1o realizarda y resultard una coleccidn fi;
gural. Se conflictuaréd al nifio dependiendo de las respuestas -
que de é1 de. L.a tarea clasificatoria deberd partir de objetos
representativos que.tengan un significado para el, ya que esto

harad que el nifio cometa errores Y 1 mismo 1los descubra.

g3 las consignas dque 1e den al uifio de 1a segunda etapa -
son las mismas de la primera, los resultados serin diferentes
ya que el nifio de 1la segunda etapa reaccionaréa en forma diferen
te pues aqui formari pequefias colécciones de dos o tres elemen-

tos muy parecidos entre si.

Es importante tener en cuenta diferentes lineas de trabajo
gue estén fntimamente relacionados, por 10 tanto deben ser en

forma simulténea ¥y aprovechando todas las situaciones en dJue -
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1a clasificacibén sea espontdnea y oriente a profundizar sobre

cualquiera de ellas, o sobre varias a la vez.

I.i{neas fundamentales de trabajo.

Toma de conciencia del criterio elegido.
Pertenencia inclusiva.

Movilidad de criterio clasificatorio.

Anticipacidn de proyectos de clasificacibn, reunidn y d

e

sociacién de colecciones.

Es de vital importancia que el trabajo representativo sea
precisamente eso: trabajo representativo y que pueda distin -
guirse un significante, palabra, dibujo o imdgen y un signifi-

cado, accibn u objeto representado.

La clasificacidén en si es una operacidn ldgica fundamen -
tal en el desarrollo del pensamiento, cuya importancia no se -
reduce a su relacidn con el concepto de nfimero. La clasifica-
cién interviene en la construccidn de todos los conceptos que

constituyen nuestra estructura intelectual.

Podriamos decir en términos generales que clasificar es
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"juntar" por semejanzas y "separar" por diferencias.

Cuando decimos "juntar" o "sebarar" nos referimos a accio
nes que generalmente no se realizan en forma efectiva o visi -
ble, no juntamos ni separamos concretamente esos elementos, 1lo

hacemos pensédndolo, es decir, en forma interiorizada.

E.- Reversibilidad.

Reversibilidad es una habilidad que se da en forma natural
en el nifio, y es capaz de llevarlo a resolver problemas, asi -
mismo cbémo plantearlos, a partir de conocer los resultados, tam
bién es una manera de seguir una secuencia en orden progresivo
y regresivo; al reconstruir procesos mentales en forma directa
o inversa, es decir, los nifios estén en posibilidad de derivar
ciertos problemas a partir de situaciones de compre, venta, -

trueques, mediciones, comparaciones.

Ejemplo: al poner una hilera de objetos, el nifilo observa-
ré‘el estado inicial y el final, representard a los mismos ob-
jetos de la hilera.

comprenderd que al moverlos de lugar segquirid siendo el mismo con
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junto, sin agregar, ni sacar nada.

Eligen diferentes objetos con una cualidad, envases, la -
diferencia es, unos con etiqueta, otros sin etiqueta, el pro -
blema aqui seria donde colocar los gue no tienen etiqueta.

Fn una forma natural el nifio sin quitar ni poner tendri la ca-

pacidad de volver al inicio y decir que son iguales.

Generalmente en el nivel preescolar todas estas activida-
des se van dando de acuerdo a las caracteristicas de los nifios
ya que éstos observan de una forma general 1los procesos sin to

mar en cuenta los medios.

A medida que se propician actividades donde los nifios in-

tervienen en una forma esponténea van construyendo 1los conoci-

mientos.

Otra forma que se da muy a menudo, es cuando solos se for
man y de acuerdo a la estatura se van moviendo de su lugar, -
llegan a comprender que a pesar de moverse siguen siendo el mis

mo namero de nifios.

Estas situaciones deberemos de aprovecharlas como punto de par-
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tida ya gue los nifics nos van propiciando situaciones y que -
posteriormente nos serviran para guiarlos y conducirlos a los

&£ @ £ ] ) .
procesos 1bgicos-matematicos. Ya que son capaces de crear nuge
vos conocimientos de acuerdo a sus necesidades e intereses, ba
sados en sus experiencias previas, son capaces de dar paso a -
las transformaciones gque como consecuencia nos trae la inclu -

2 £
S10n-.



ESTRATEGIA DIDACTICA

Psicolbgicamente se ha demostrado gque el proceso de apren
dizaje sigue ciertos caminos, pero el proceso 16gico - matemd-

tico se va dando en el nifio en una forma natural.

En la mayoria de los casos el individuo desarrolla formas

de accidn intuitivamente.

Los objetivos de 1la educacidn acordes a nuestras circuns-
tancias actuales, dejan ver que si en épocas pasadas se apre -
ciaba y bastaba el dominio de alguna 4rea del conocimiento, en
1a actualidad es mads importante tomar en cuenta las habilidades
y necesidades intelectuales; es por eso que se toma la teoria
psicogendtica, por la cual se respetan las estructuras del in-
dividuo y las estructuras mentales de todos y cada unoc de los

educandos que toman parte en este proceso de ensefianza.

Las estrategias de aprendizaje son en base al desarrocllo
de las habilidades intelectuales y de ahi su importancia en la
preparacidn escolar, asi como la conveniencia de que se les in
cluya o considere en la elaboracidn y aplicacién de los planes

y programas de estudio, por lo que cualquier propuesta debe -
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de considerar las circunstancias histbéricas, sociales y politi
cas que forman el contexto donde habfén de llevarse a efecto,
ademids el fundamento tebrico que las avala, a fin de que pueda

tener solidez y probabilidad de éxito.

Juguemos al Cine.

Dentro de cada una de las etapas de la vida, el individuo
presenta ciertas caracteristicas e intereses propios de su e-
dad. Los nifios, por lo general, se inclinan a emplear su tiem
po en juegos y frente al televisor; en el cual encontramos que
ias caricaturas le llaman mucho ia atencibébn y dedican mucho -
tiempo a verlas, tomidndolas como juego ya que interpretan a -
ios personajes dando rienda suelta a su imaginacibén; momento -
que debemos aprovechar para encauzarlos hacia los objetivos que

nos hemos trazado.

Existen diferentes aspectos O situaciones que debemos con-
siderar al poner en prictica estos juegos: primeramente, el lu-

gar, y en seguida las condiciones generales.

1,.as educadoras debemos conocer 10s intereses gue mueven -
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a sus alumnos a desarrollar ciertas actividades y conjugar -
sus intereses y medios para satisfacerlos con las situacio -

nes didacticas dentro y fuera del aula.

»

Retomando el gusto de los nifios por las caricaturas, po-
demos sugerir un evento en el cual ellos realicen una activi-
dad de su agrada, pero que este encaminada a lograr un objeti

vo didéctico, actividad que titularé: "Juguemos al cine".

Para llevar a cabo esta actividad se habri de determinar
primeramente el lugar, donde se proyectaré una pelicula,dentro
del aula se tomarén acuerdos y se organizardn en equipos para
1a elaboracidén de boletos, monedas, billetes o dinero gue se
necesitaran para adquirir el boleto; quiénes se encargaran de

1a venta de los mismos y quiénes estarén a la entrada del cine.

Todo esto con 1la finalidad-de que los nifios conozcan y
amplien de manera gradual y prictica sus experiencias y cono-
cimientos, teniendo contacto con las personas que los rodean,
tanto en el aspecto f{sico como social, logrando llevarlo a
un proceso ldgico - matemdtico natural; basados en su reali-

dad y que tengan significados para ellos.
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Objetivo:

Que el nifio actfie y manipule sobre objetos reales de cong
cimiento, que estén relacionados con el tema a tratar; que sea
capaz de resolver problemas en relacidén a las diferentes situa
ciones que se le vayan presentando, tales como: elaboracidn de
boletos (cbmo y con qué se van a hacer), asi como para qué; -
que vayan haciendo comparaciones, establezcan comunicacibdn con
personas relacionadas con este tipo de trabajo, que anticipen
y construyan relaciones de tal manera que puedan vivenciarlas
y reflexionar sobre ellas en el desarrollo del juego y vayanv—
guidndose por uno o dos criterios, hasta lograr comprender el

objetivo que se pretende.

Actividad a desarrollar:"Vamos al cine®.

Para poder llevar a cabo esta actividad habri de desarro-

liarse de la siguiente manera:

Primeramente planearemos la forma en que nos trasladaremos al

lugar.

Enseguida, elaboraremos una l1ista con las preguntas que se ha-

I'4 ®
ran en el c¢ine.

Antes de partir, decidiremos quiénes se encargaran de 1la
venta de los boletos
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Se elegird el color de la cartulina para elaborar los
mismos, asi como determinar qué pelicula les gustaria ver y

porqué.

El maestro partird de los conocimientos que tienen los ni-
fios: se repartird material para que formen conjuntos equivalen

tes utilizando un solo criterio.

Se les pedird que formen hileras con figuras a escoger; se
les cuestionaré respecto al criterio que utilizd; posteriormen-
te se les dari una consigna: "Junta todo lo que va junto"; de
acuerdo a como realice la operacidn se le volvera a cuestionar‘

para que diga si la forma que utilizd para integrar los conjun-

tos fue en base a la forma O color.

Los nifios acomodardn figuras de acuerdo a las cualidades
gue descubran, las acomodarin debajo de la hilera que ya fue -

formada, respetando su criterio y forma en que las acomode.

Despues se le cuestionard sobre donde hay mids figuras, si

arriba o abajo, si en la hilera de color café o en las amarillas

"de acuerdo a lo que conteste, si hay mas en la primera o en la
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segunda hilera, se le pregunta entonces cudntas hay de més, pi
diéndole que cuente, para saber si estd razonando antes de res

ponder o 1o estid haciendo de manera mecénica:

»

83 se presenta la situacidn de que diga que hay mas de una
hilera gque en otra, se cuestionari una vez mas para que explique
el porqué llegd a esa conclusidn que reflexione y descubra que

ambas contienen el mismo nimero de elementos.

Actividad: " La jugueteria".

Conjuntos no Equivalentes:

Aqui‘el alumno pondrad lineas con siete objetos y seis en
forma dispersa, se le preguntard a 1los demis nifios dbénde hay -
mis o si son iguales. Si dicen que son iguales, se les pide que
cuenten los objetos que estin en hileras y los dispersos. Si el
nifio sigue titubeando, se juntaﬁ todos los objetos dispersos ¥y
se le pide al nifio que los acomode. Enseguida se le pide que
cuente un conjunto y elija de los demids objetos la misma canti-
dad: se le pregunta entonces dénde hay mas o si son iguales y

porqué.
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Aqui el nifio ya puede usar dos formas o criterios en la -

manera de realizar estas actividades.

Objetivos:
El nific logre la clasificacidn de conjuntos con base en u-

na propiedad numérica.

Actividades:

Que el nifio forme conjuntos equivalentes con diferentes ob-

jetos pero gue tengan alguna semejanza.

Se le pide que nos ayude a formar conjuntos iguales para -
que al realizar esta actividad pueda descubrir las caracteristi
cas que los relacione uno a uno; aqui es donde el nifio utiliza
1a correspondencia biunivoca; pero ésta surge de la necesidad de
comprobar si realmente ésta fue hecha con la idea de clasifica-

2 & [] ]
cién y si se hizo de manera correcta.

En esta actividad debemos dejar que el nifio experimente Yy
actlie sobre los objetos y que al cometer errores sea é1 mismo

quien los detecte para que pueda lograr asi el conocimiento en

base a sus estructuras mentales y el aprendizaje se dari en una
forma 16gica y natural de acuerdo a sus estructuras mentales y
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a su edad.

La evaluacidn que se realizé en las diferentes actividades
de la estrategia didéctica aplicada en la operatizacidn de la -
propuesta pedagdgica, fue de caricter cualitativo fue basada en
ia observacidén siendo este factor la principal técnica de eva-
luacidn en el nivel preescolar, y es de manera permanente lle-
véndose un registro, para seflalar los avances o retrocesos que

se llevan en la préctica diaria y al realizar toda clase de ac-

tividades.



CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS.

La finalidad de llevar a cabo estrategias didicticas en -
preescolar tiende a ser una razbdn importante dentro del queha-
cer educativo, pues éstas son alternativas tanto para el alum-

no como para el docente; ya que representan una forma de ini -

ciarlos en el aprendizaje a través de juegos.

Hemos observado con agrado que toda enseflanza gue conlle-
ve un significado, trae como consecuencia un aprendizaje o co-
nocimiento, si aunamos a ésto. las experiencias previas de los
educandos, nos damos cuenta que todo aprendizaje empieza en la
familia vy en la sociedad misma, por 1lo tanto el nifio no parte
de cero. Al llegar a la escuela esa educacibdn se formaliza y en
forma paulatina va creciendo, entonces veremos cébmo el nifio enri

quece su bagaje cultural.

Al poner en practica la estratégia didactica pude darme -
cuenta de que, el considerar las caracteristicas de los nifios,

& (] s £
asi comoc su edad, es de gran importancia para ellos, ya que adgqui
no conocen el miedo o temor por las matemidticas, ya que se ven
involucrados en esta materia de una forma 1idicarnatur=21l, lo -

gque hace mis rico y fructifero el trabajo,
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A medida que los nifios recibian las consignas e interactua
ban con los materiales, observaban los ejemplos a seguir, eran
novedades para ellos y se despertaba su curiosidad por tratar -
de hacer cosas nuevas; no habiendo necesidad de cuestionar va
que eran ellos quienes manifestaban sus inguietudes y dudas a-

cerca del tema tratado.

"Maestra, ya puse los juguetes en linea; los acomodé por
color". Y ¢Porqué los acomodaste por color? .- Porque me gusfa
el color rojo y los juguetes son de color rojo como las manzanas;
":Y nada maAs las manzanas son de color rojoc?.- No también las -

fresas y la sandia.

Como educadoras quedamds sorprendidas de la capacidad que
tienen los nifios para adquirir los conocimientos. Cuéntas ve-
ces los vamos conduciendo pero con pistas, hasta llegar a donde
nosotros queremos, pero nunca donde ellos se interesan.

;Porqué no dejarlos que hagan y descubran por si mismos los -

aciertos y errorres?.

Tal vez sea por la forma como nosotras concebimos los co-

nocimientos de una forma mecénica, memorizada, sin llegar a la

reflexibn.
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Como sugerencia invito a todos los docentes a que cambie-

mos un poco nuestras mentalidades y le demos el valor que le -

corresponde al educando, dédndole oportuniaad de que se muestre

tal y como es y le proporcioneéos un ambiente alfabetizador a-
gradable, una confianza que jamds pierda para" gue pedamos se-

guir formando individuos reflexivos, capaces de comstruir nue-
vos conocimientos, ya que ésta es la finalidad‘de la moderni-

zacidén educativa y los métodos por proyectos que llevamos a

cabo en el nivel preescolar.

También debemos considerar elementos didicticos, como la
relacidén maestro-alumnoc con caracteristicas personales, cuali-
dades y comportamientos en el desarrollo del aprendizaje en
ias matemadticas, ofreciendo indicaciones para orientar el -
trabajo del alumno, concebir y desarrollar el proceso didacti-
co en las matemdticas, ya que uno de los propésitos es que el
alumno reflexione y critique, propiciando el interés por cono-
cer elementos que pueda facilitar el aprendizaje dentro de -
1as matemdticas y aplicar este éonocimiento en su vida cotidia

na.

Los objetivos propuestos fueron logrados, con eficacia y

entusiasmo, se realizardédn las actividades en una forma armbnica

y de acuerdo a los intereses de los nifios, tal vez ese fue el -



motivo por 1o gue se lograrén las metas propuestas.
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