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INTRODUCCION

La presente propuesta pedagfigica estd dirigida al
profesorado de educacidn primaria, pero también para todas
las personas que en alguna forma se encuentran inmersos con

la labor docente.

El problema &ducativo es uno de 1los mas graves que se
plantean en la sociedad actual. El educador es un constructor
clave y preponderante para disefar e incrementar las opciones

de sclucidn.

En este sentido las ideas vy proposiciones en torno 271a
ensefianza—aprendizaje de las matemdticas que se ha venido
transformando dia a dia en verdadero reto para guienes la
practican, es un terreno wvasto en gue los andlisis, las
reflexiones vy las propuestas no estan agotadas, ni las

alternativas estratégicas se han terminado.

De agu:i se desprende principalmente el propésito que

encierra esta propuesta:

Analizar la realidad de la practica docente del proceso
ensefianza—aprendizaje a fin de motivar un trabajo de blasqueda
de alternativas para superar el problema de 1a
interpretacion, resolucidn v planteamiento de problemas en el

primer grado de educacidn primaria.




El contenido de trabajo se desarrolla en el siguiente

orden:

En el primer capitulo se aborda 1la elaboracién
especifica del objeto de estudic en el gue se expresa el cdmo

del problema o tema seleccionado.

El segundo apartado tiene como asunto el marco
contextual, que incluye el antecedente del! tema seleccionado
Yy 1las condiciones situacionales donde se desarrolla el

problema.

En el tercer capitulo se incluye el marco tedrico gue
fundamenta el trabajo, apoydndose en 1la teoria de Jean

Piaget.

En el Capitulo cuarto se da a conocer el analisis
interpretativo del trabajo en cuanto a la teoria que la
sustenta y la practica docente, en relacidn al objeto de

estudio.

En el capitulo OGuinto se incluye la propuesta pedagdagica,
dando a conocer 1la estrategia para conducir el problema

seleccionado a tratar.



CAPITULD 1}

FORMULACION DEL PROBLEMA



1.1 Presentacidén del problema.

Elevar la calidad de la educacidn en nuestros tiempos es
la preocupacidn permanente de los grandes pedagogos y de los
profesores que se encuentran inmersos en esta problematica.
Ya que el alumno conforme va avanzando en sus grados de
estudios va evidenciande la calidad de 1los conocimientos

adquiridos en el proceso de aprendizaje de los contenidos.

Siendo la ciencia matemdtica un problema serio en el
aprendizaje de los educandos, es por 2llo que los matemdticos
han buscado nuevas alternativas o© estrategias para que dicha
ciencia se haga mds comprensible al ser humano; en la
actualidad 1los especialistas en esta materia también
investigan y crean nuevas formas vy métodos para descifrar
problemas de 1a manera mas sencilla; pero adn existen
dificultades que el hombre no ha podido superar para llegar

al conocimiento matemdtico.

La vida en la actualidad exige que el nifio se transforme
en una persona capaz de cuestionar vy de resolver las dudas

que se le van presentando.

Es 1la escuela donde el alumnc podrd adquirir ese
conccimiento basico que le serda de gran wutilidad para la

solucidn de problemas practicos de la vida cotidiana.



Las matematicas, en la practica de 1la vida cotidiana,
para el nifo en edad escolar primaria, son las mds sencillas
pues las maneja de acuerdo a sus intereses tratando de darle

utilidad al conocimiento adquirido en la escuela,

Ya que la matematica es una actividad de razonamientao,
su método debe ser légico y 1la menos abstracto posible para
no descontrolar al nifo, de que no es palpable ni

manipulable, o se torne demasiado abstracta.

En todas las operaciones matemdticas como en las sumas,
restas y multiplicaciones se sabe que el resultado debe ser

exacto.

En el nivel primario se ha podido observar que al nifo
se le hace dificil adquirir las nociones matemdticas y aun
mds entenderlas e interpretarlas, ya que muchas veces el
propio docente no logra una buena conduccidn metodolégica del
contenido a enserfar en forma adecuada, ni selecciona los
materiales idoneos para objetivizaria y hacerla méas

asequible.

Los métodos tradiciocnales son 1la base ensefanza de
conocimientos en la mayoria de los centros educativos, y en
el momento en que el alumno trata de razonar y de aplicar el

conocimiento adquirido en la practica es donde se le presenta
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al educando el problema de no saber wutilizar sus
conocimientos para la resolucidén de problemas practicos en la

vida diaria.

Es por ello que surge el interés de querer lograr en el
alumno la utilizacidn de la adicidn en la practica diaria.

i(Cémo se debe abordar en el trabajo escolar, Ila

ensefanza y aplicacidn de 1la adicidén para la resolucién

de prablemas pricticos de la vida diaria?

Para ella se ha considerado necesaric hacer una
propuesta pedagdgica que permita realizar actividades gue el

programa nos pide tomando como base el interés del alumno.

1.2 Delimitacidén del Problema.

El logro de la educacidn en 1los adultos facilita y
beneficia al individuo y al medio en que se desenvuelve; por
eso es necesario tomar en cuenta al alumno en su desarrollo y
sus intereses para poder lograr un aprovechamiento favorable
al término del grado en que el alumno se encuentra, o de su

propia escolaridad primaria.

En el primer grado se debe tomar en cuenta la edad

cronoldgica del alumno y el nivel cognoscitivo, el medio en
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que se desenvuelve y los intereses de los educandos.

La escuela se manifiesta como una institucidn social que
desempefia una doble funcidn: La de transmitir conocimientos y
la de limitar el ejercicio de los educandos a actividades muy
valoradas por la sociedad pero totalmente alejadas de los
intereses de los escolares, siendo contradictorio pues la
teoria paidocéntrica debe considerarlo como el sujeto mas

importante de nuestra labor.

Vemos en los programas actividades que no van de acuerdo
a los intereses de los educandos; muchas veces el material
con que deben contar los alumnos no son suficientes para
satisfacer las necesidades de todos 1los alumnos, por ello es
necesario que para la ensenanza—aprendizaje de las
matemdticas especialmente la adquisicidén de conocimientos en
cuanto al uso de la adicidn, se prevea este problema en el
tratamiento del contenido " planteamiento vy resclucién de
problemas sencillos de suma, mediante diversos procedimientos

sin hacer transformaciones."®

La investigacidén y propuesta que se presenta se
desarrolld en el primer grado, Grupo "B" de 1la Escuela
Primaria Federal, Benito Judrez, turno vespertinﬁ de 1la
Ciudad de Candelaria, perteneciente al Municipio del Carmen,
del Estado de Campeche, contando con 28 alumnos. En su

mayaria son nifos repetidores entre los & vy los 12 afos de



edad, vy es en ese grupo donde se pretende reencauzar el
proceso ensefhanza—aprendizaje, partiendo de los conocimientos
e intereses que traen de su hogar, y de las necesidades

reales de su medio.

1.3 Fundamentacidén y Justificacidén.

Las matemdticas no solo son vutiles vy necesarias
ensefarlas en la escuela, sinoc que se les debe ensefar a
utilizarla para la resolucidn de problemas practicos de la

vida, ya sea en el mercado, en la tienda.

Es necesario conocer vy darle el uso adecuado a las
operaciones matemdticas dentro de las précticas de la vida

diaria.

Cuando un padre lleva a su hijo paral ingresarlo a un
centro educativo tiene la finalidad vy el deseo de prepararlao
con la ayuda del maestro, y del conocimiento de 1los
contenidos de aprendizaje, vy gue ese conocimiento adquiride
lo sepa aplicar en los problemas que se le presenten y le dé
una wutilidad adecuada haciéndolo parte activa de ese

conocimiento.

El problema que se investiga y al cual se enfocd el
interés es detectar porque & dicho grupo se le dificulta

resolver problemas planteados, haciendo uso de las
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matemdaticas, principalmente en la adicidén, y no logran
relacionar su aprendizaje matemdatico con 1la prdctica en la

resolucidn de problemas practicos.

El docente del grado en que se encuentran los nifos es
el responsable de que ellos se apropien, con una buena
conduccidén, de los conocimientos en esta drea para que en el
transcurso del periodo esceolar les sea mds fdacil el avance
que vayan logranda conforme van continuando en sus grados de

estudios.

Existe en la mayoria de los planteles educativos a nivel
primario el desinterés del alumno o la poca motivacién para
el aprendizaje de los conocimientos matemdticos, pero esto
comunmente, es provocado por la mala conduccidén de
conocimientos de parte del educador y por que nunca se

procura relacionar el conocimiento con el interés del nifo.

La motivacidn gue se tuvo al escoger esta investigacidn
es por la dificultad que los alumnos presentan al aprender y
aplicar la adicidn en la préactica diaria y en la resoluciodn

de problemas.

1.4 Objetivos.

La seleccidn de contenidos de esta propuesta son las

metas posibles que se intenta alcanzar, algo que se debe



realizar para lograr una soclucidn favorable.

Los objetivos son esenciales para cualgquier estudio ya
que expresan la finalidad de la investigacién, al mismo
tiempo que se convierten en 1los puntos de referencia que

guian el desarrollo de la misma.

Los objetivos expresan cuales son 1los alcances y las
limitaciones del trabajo vy permiten dirigir todos 1los

esfuerzos en una misma direccidn.

En 1la realizacidn de este trabajo se reconoce al
educando como un sujeto activo y se pretende:
FPropiciar la aproximacidn conceptual del sujeto—alumno

con el objeto de conocimiento .

Propiciar en el nifo la necesidad de la utilidad de las

matemidticas.

Crear estrategias que permitan la obtencidn de material

adecuado para el trabajo de este contenido.

Aprovechar el interés y las experiencias del nifio sobre

este contenido y facilitarle su aprendizaje.

Fropiciar la utilizacidn de las matemdticas en el nifo,

de una forma comprensible.



CAPTTULO 11

MARCO CONTEXTUAL



2.1. Antecedentes.

El objeto o funcidén de toda institucidén educativa es la
farmacidn inicial de los alumnos. Constituye la parte medular
del proceso educativo escolarizado, y con ello la construc-—
cion de los primeros saberes matemdticos, juegan un papel

trascendental.

La matematica en 1la actualidad por su aplicacién en
otras dreas del conocimiento es considerado como instrumento
esencial o una asignatura instrumental. Su uso ha permitido
elaborar modelos para estudiar situaciones con la finalidad
de encnntrér verdaderas explicaciones y descripciones del

mundo que nos rodea.

Las matemdticas actuales estdn enfocadas a lograr que el
alumno utilice sus saberes adquiridos durante su estancia y
supuestamente su paso por la escuela, en la resolucién de
sencillios problemas que se ie presenten de su vida

particular.

El trabajo primordial del docente consiste en desarro-—
llar de manera eficiente con la creatividad de su capacidad y
experiencia, las facultades de los alumnos con el objeto de
darles autonomia y seguridad para trabajar.

La problematica que se trata de indagar en este trabajo,
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corresponde al sentido prdctico gque el alumno debe tener so-—
bre el conocimiento de la adicidn en la resolucidon de pro-

blemas, tanto de la escuela como de su vida cotidiana.

Este problema de aprendizaje matemdtico es visible en la
mayoria de las escuelas primarias ya que surge paor la inade-
cuada utilizacidn de una metodologia gque no toma en cuenta
las caracteristicas de los alumnos y el grado de maduracidn

en gue se encuentran.

Entre otros factores que influyen sobre esta problemati-
ca se encuenttra el escaso apayo escolar por parte de los pa-
dres de familia, 1la inadecuada alimentacidn que consumen

antes de ir a la escuela, etc.

Todos estopbs factores conjuntados entorpecen el posible
rendimiento de los alumnos v por lo tanto deben ser tomados
en cuenta para tratar de 1llevar con mas eficiencia la tarea

educativa.

2.2. Condiciones situacionales.

lLa comunidad.— La ciudad en 1la cual se estd realizando la

investigacidn 1lleva por nombre Candelaria, pertenece al

Municipio del Carmen, en el Estado de Campeche.



Candelaria tiene los siguientes limites:

Al norte y al este colinda con el Municipio de
Escdarcega, Al sureste con el Estado de Tabasco y al sur con

la Repdblica de Guatemala.

Anteriormente a Candelaria se 1le conocid con el nombre
de San Enrique, posteriormente +tomdé el nombre del rio que

atraviesa una parte de la poblacidn.

Los servicios pablicos con que cuenta la Ciudad son los
siguientes: Electricidad, agua potable, escuelas, autobus,
correos, telégrafo, telecable, servicio médica, taxis,

ferrocarril.

La Ciudad cuenta aproximadamente con 15,000 habitantes

en total.

Las casas estidn construidas con madera, 1ldmina de
cartén, lamina de zinc, block, cemento, etc.
En la ciudad existen diversas religiones como la

catélica, la bautista, los evangélicos, adventistas, etc.

Cuenta con cinco primarias, cuatro kinders, una
secundaria, una preparatoria, un colegio de bachilleres, un
Centro de Capacitacidn del I.N.E.A., una escuela de

computacién, un mdédulo de CONAFE, un médulo de U.P.N.,
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Academia Comercial del DIF; un ecentro Psicopedagdgico N& 1

que incluye la atencidn de grupos integrados.

Sobre servicios médicos cuenta con el ISSSTE., un

hospital, diversos doctores particulares.

En lo que se refiere a 1la economia del lugér los
ingresos provienen de diferentes actividades como son:
Ganaderia, Agricultura, pesca, Caza, Sector comercial,

Servicios e industrias.

Administrativamente la ciudad esta dirigida por un
presidente de Junta municipal, un comisario ejidal,
ministerio piblico y una comandancia, con el fin de mantener
el orden pdblico y la paz ciudadana, estd compuesta por nueve
colonias que son las siguientes: Coahuilita, San Isidro,
Alejandria Ldpez de Sudrez, Acaléan, Buanajuato,

Independencia, Cuauhtémoc, San Martin, Centro.

Las festividades que més se celebran en el lugar son: La
feria del Z de Febrero, la Navidad, 1la semana santa, el

carnaval y la Primavera,

La mayoria de los jdvenes practican algdin deporte como
son Basquetbol, volibol, beisbol y futbol.

Politicamente existen una variedad de partidos: PFAN,
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PRI, PRD, PFCRN, etc.

En la escuela, es donde se dd un tratamiento sistemdtico
y metodoldégico a los conocimientos escolares y es el contexto
en el cual se desenvuelve el alumno. Este influye
preponderantemente en su formacion integral vy también en su
futura personalidad adulta. Una escuela mal organizada
siempre da resultados mediocres o en el peor de los casos
resultados negativos en el aprovechamiento escolar de los

alumnos.

De ahi se deriva la importancia de realizar un estudio
del contexto donde el alumnoc asiste cinco dias a la semana
con la finalidad de adquirir conocimientos, habilidades,

desarrollar aptitudes y modificarlas.

La escuela donde se presenta el problema pedagégico,
gue se plantea pertenece al sistema federal de nivel
primario y se encuentra ubicada en un medio urbano en la
colonia del centro de la ciudad. La escuela se llama “Benito
Juarez", su clave de centro de trabajo es 04DFRDQ75J, tiene
turno vespertino, pertenece a 1la zona escolar 030, se
encuentra ubicada en la calle 19 N8 19 en Candelaria,

Municipio del Carmen en el Estado de Campeche.

La escuela cuenta con diez maestros, uno para cada grupo

entre ellos esta el grupo integrado que es &l encargado de




atender nifos con problemas de aprendizaje y un maestro de

educacion fisica.

Cada maestro cuenta con su salén de clases. La escuela
estd integrada por once aulas, dos direcciornes una para cada

turno ya que se labora en el matutino y el vespertino.

Tiene una explanada que utiliza para realizar los
homenajes y le sirve a los nifos como drea de juegos. En el
drea se encuentran los sanitarios destinados a nifios vy
nifias. Ademds cuenta con un director técnico que es el
encargado de elaborar 1los documentos respectivos de 1la

escuela .

El grupoc Esceolar.—- El1 grupo escolar en el cual se
presentd el problema gque se aborda es el primer grado de
educacidén primaria, grupoc "B"; cuenta con 28 alumnos de los
cuales 14 son hombres y 14 mujeres, encontrindose desde la
edad de seis hasta los doce afos, En su mayoria son nifos
repetidores y que no asistieron a la escuela de educacién

preescolar.

Todos los alumnos que presentan el problema provienen de
familia de escasos recursos econémicos, sus padres no tienen
un empleo fijo y sus madres tienen que realizar alguna otra
actividad para solventar los gastos familiares. Diariamente

asisten al saldn nifios con problemas de higiene personal.
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En 1o que concierne a 1la puntualidad vy asistencia de
este grupo mencionado, se puede decir que llegan puntualmente
de diez a once alumnos y una asistencia media es de 20 a 22
alumnos diariamente, es poco comiin que asistan a clases los

28 alumnos inscritos.

Esta irregularidad de puntualidad y asistencia perjudica
a4 los educandos vya gue dejan espacios vacios en su

aprendizaje.

Elementos institucionales.— El1 turno vespertino que se labora
en esta institucidén es bastante pesado para los alumnos ya
que el nifio cuande liega al salén no tiene muchas ganas de
trabajar, porque desgasta sus energias en otras actividades

por la mafana.

Otro elemento que perjudica es que el docente emplea el
tiempo escolar en la realizacidén de 1la documentacidén y eso

requiere tener que abandonar el grupo en determinado tiempo.

Elementos administrativos.— Esta escuela es de organizacidn

completa y labora en el turno vespertino.

Cada maestre atiende un grupo vy los grupos estéan en su
mayoria sobrecargados en poblacidn escolar, Internamente el

centro educativo estd4 organizado por un Consejo Tecnico
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Consultivo, 6rgano de apoyo a la institucidn.

Esta misma organizacidn responde a la formacién de
diversas comisiones integradas por los profesores del plantel
como son: Ahorro y Cooperativa Escolar, Higiene, Periddica
Mural, Accidn Civico-social, Deportes, Economia. Muchas veces
para realizar estas comisiones requiere de tiempo y como

consecuencia se abandona el grupo.

Elementos sociales.— Estos se enfocan a la participacidén de
la mayoria de 1los nifies para contribuir con el ingreso
econdmico familiar que 1les quita tiempo para realizar sus
tareas y para tener un rato de descanso tanto fisico camo
mental, ya que todo el dia estdn realizando actividades Y

posteriormente asisten a clases.



CAPITULG 111

MARCO  TEORICO



Origenes y desarrollo histdrico

La necesidad de encontrar un medio de expresar ideas vy
sentimientos en una forma no limitada por el tiempo o el

espacio, llevd a desarrollar los medios de comunicacidn.

"El hombre primitivo tuve la necesidad de comunicarse
con sus semejantes, paralo cual tuvo que inventar el lenguaje
y la escritura.” (1)

Nao se sabe exactamente cuando el hombre empezd a
utilizar los nuimeros; pero seguramente fué durante las etapas
primitivas del desarrollo de la humanidad. Cuando se
desarrollaron las primeras formas imperfectas de la sociedad,

la mayor necesidad de llevar cuentas implicd cierto usc del

namero.

Es interesante observar que 1los primeros intentos del
hombre primitivo para resolver situaciones concernientes a
‘los ndmeros, se relacionan muy estrechamente con la manera en
gue los nifos pequenos piensan acerca de cuestiones
numé&ricass; mucho antes de haber aprendido a contar o utilizar
abstrae los ndmeros, cuando el hombre primitivo hace marcas
en el suelo y 1luego hace corresponder cada una de estas

marcas con cada uno de sus animales, estid efectuando

(1) La Matematica en la Escuela 1 U.P.N. pp 7.
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esencialmente ] mismo proceso que ejecuta el peguefio cuando
va hacia el tarro de galletas vy extrae una galleta para cada

uno de sus amigos.

En el primer caso 1 conjunto de las marcas en el suelo
se coordina con el conjunto de animales; en el segundo caso,

el conjunto de galletas se coordina con el conjunto de nifios.

La idea de nameroc es el concepto matemdatico fundamental

y 21 mds antiguo.

El hombre descubrié la +Forma de denominar y registrar
las cantidades por medio del principio de correspondencia, se
ayudaba de soportes materiales de todo tipo (piedras,
conchas, huesecillos, frutos secos) o del propio cuerpo ( los

dedos y las articulaciones).

La nocidn de nimerp abstracto fué desarrolldndose; una
ver construida la serie numérica, el hombre pudo contar y

recurrir al principio de la base.

La base mads utilizada en toda 1a historia de 1la
numeracidn es la base diez, esta ha adoptado diversas formas
a im largo de ia historia segiin las posibilidades
intelectuales y las circunstancias histérico-sociales de los

pueblos gque lo creaban.




5i se agrupan teniendo en cuenta el papel que en ellos
ha tenido el coeficiente de la potencia de la base, se pueden
distinguir tres grupos: Los sistemas aditivos, los hibridos y

los posicionales.

Los sistemas aditivos, cuya concepcidén es 1la fiel
traduccidon escrita de las formas de registro material de las
cantidades contadas, incluyen un namero limitado de signos
numericos independientes unos de otros. (1) Esto es lo que

implica la suma de los valores correspondientes.

Relacidn con otros contenidos

El problema seleccionado a investigar en el 4drea de
matemdticas del primer grado grupo *B", se considera
importante, ya que se relaciona con las cuatro maneras de
combinar los nimeros con lo que se estd mds familiarizado que
son : La adicidén, 1la sustraccidn, la multiplicacidn y la

divisidn.

Los nimeros fueron definidos en términos de conjuntcs de

elementos.

El concepto de reunidn de conjuntos es la base para el

concepto de suma de numeros y las propiedades esenciales de

(1) "La Matematica en la Escuela 1 Anexo" p. UPN




la reunion de conjuntos constituyen 1la base de ciertas
propiedades aritmeticas, como son: La conmutativa y la

asociativa.

La adicidn se relaciona en todo momento en que hace uso
de la matemdtica, siendo ésta {la adicion) la base
fundamental para introducir al nifio en el conocimiento
matemd&tico, ya gue son las primeras operaciones que el alumno

del primer grado realiza al ir conociendo los numeros.

ios nifos desde muy pequefios se dedican con entusiasmo a
contar, con esta actividad aprenden a individualizar y a
ordenar los objetos que empiezan a dar sentido a la serie de
nameros que aprende a recitar precozmente en casa o en la
escuela. La matematica parte de la necesidad de resolver
situaciones interesantes para el nifo, ya que para él los
problemas que surgen tanto en sus juegos como en su vida
diaria lo impulsan a buscar soluciones vy es la adicidn la
primera operacién fundamental de la que hacen uso, aunque sea

inconscientemente.

Relacidn con el desarrollo coghoscitivo de los nifos.

De acuerdo con la teoria de Piaget, el intelecto se
compone de estructuras o habilidades fisicas y mentales
llamadas esquemas, que la persona utiliza para experimentar

nuevos acontecimientos y adguirir otros esguemas.
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A partir de sus observaciones, Piaget concluye que el
nifo comienza su vida con unos reflejos innatos, como gritar,
asir y succionar. Estos reflejos son las habilidades fisicas
(estructuras o esquemas) con 1los que el bebé comienza a

vivir.

Estos reflejos innatos cambian gradualmente a causa de
ia interaccidn del nifo con el medio ambiente,
desarrocllandose otras estructuras fisicas y finalmente

mentales.

En cualquier momento de su vida, el adulto dispone de un
conjunto de estructuras formadas en su mayor parte por ideas
y conocimientos, estas estructuras vya establecidas ayudan a
adguirir nuevas ideas que a su vez, a menudo inducen a

cambiar las que tenian hasta 21 momento.

Fiaget identificd dos procesos o funciones intelectuales
que todo el mundo comparte, independientemente de la edad de

las diferencias individuales o del contenido gue se procese.

Estos procesos que forman y cambian 1los esquemas,
reciben por regla general el nombre de adaptacidén vy

organizacidn.

La adaptacidn es un proceso doble que consiste en

adquirir informacidén que se percibe. La adaptacién es el




mecanismo por medio del cual una persona se ajusta a su medio
ambiente. El procesg de adquisicidén de informacidn se llama
asimilacidn; el proceso de cambio a la 1luz de nueva
informacidn de 1las estructuras cognitivas establecidas se

llama acomodacidn.

Aunque los subprocesos de asimilacidn y acomodacidn
tienen lugar con frecuencia casi al mismo tiempo y desemboca
en el aprendizaje, es posible que una persona asimile
informacidn que no pusda acomodar inmediatamente en sus
estructuras previas, en tal caso el aprendizaje es incompleto
y se dice gue 1la persaona se halla en un estado de
desequilibrio cognitivo, estado en el cual las ideas viejas y

nuevas no se acomodan y no pueden reconciliarse.

Para Piaget, este continuo proceso de establecimiento de
equilibrio entre las ideas nuevas vy viejas es una parte

esencial de todo aprendizaje.

Segin la teoria de Piaget, todos los individuos
comparten las funciones de adaptacidn y organizacidén. Por
esta razén se denominan invariantes; uwplican todo
aprendizaje cognitivo, ya tenga lugar en nifos, adolescentes
0 adultos, todos aprendemos de todos a través de los procesos
de adaptacidn y organizacidn, pero cada persona desarrolla

una estructura cognitiva dnica.



EL ESTADIO FPREDFERATORIO.—- Entre los dos y los siete afios el
nifio se guia principalmente por su intuicidn mds que por su
légica. Piaget empled el término operacidn para referirse a
actos o pensamientos verdaderamente légicos, denominaremos a
este estadio Mmas intuitivo del razonamiento, estadio

preoperatorio.

A pesar de que en este estadioc el nifio utiliza muy poco
la 16gica, usan un nivel superior de pensamiento al que
caracteriza el estadio sensoriomotor del desarrollo. Esta
nueva forma del pensamiento 1llamada pensamiento simbdlico
conceptual, consta de dos componentes : Simbolisme no verbal

y simbolismo verbal.

El simbolismo no verbal es cuando el nifio utiliza 1os
objetos con fines diferentes de aquellos para lo que fueron

creados.

Un segundo componente fundamental del pensamiento
conceptual simbdlico, es el simbolismoc verbal: La utilizacidn
por parte del nifioc del lenguaje, o0 de signos verbales que
representan objetos, acontecimientos Y situaciones. E1l
lenguaje permite a los nifos descubrir cosas acerca de su
medio, en parte gracias a las preguntas que hacen y en parte
a traves de los comentarios que hacen.

Las preguntas y comentarios que formulan permiten a los

nifios desarrollar y perfilar sus capacidades intelectuales,
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a4 pesar de todas sus ventajas, el aprendizaje del lenguaje
origina al principio un gran desequilibrio, confusidén Y

frustracidn.

La adquisicidn del 1lenguaje es uno de los pasos més
duros y a la vez mds importantes gue el nifio debe dar en el
estadio preoperatorio. El1 lenguaje es esencial para el

desarrollo intelectual en tres aspectos:

1.— E1 1lenguaje nos permite compartir ideas con otros
individuaos de este modo, comenzar el proceso de

socializacidn.

2.—- El lenguaje ayuda al pensamiento Y 2 la memoria, pues
ambas funciones requieren la interiorizacién de

acontecimientos y objetos.

3.~ El lenguaje permite a ia persona utilizar
representaciones e im&genes mentales o pPensamientos, al

realizar "“"experimentos mentales”.

El pensamiento simbélico que aparece en este estadio

procede en gran parte del desarrollo del lenguaje del niAo.

El. lenguaje del nifo en este estadio es egocéntrico, el
nifo s& centra principalmente en su propio lenguaje y presta

menor atencidn en su mayor parte al lenguaje de los demas.



La rigueza de Ila experimentacidén en la actividad
lingldistica de un nifo depende en mayor parte de su medio
ambiente y de la estimulacidén que reciba de otras personas.
Tambien la practica mejora el modelo de desarvrollo del

lenguaje.

la imitacidén verbal, es una caracteristica de 1la

conducta del nifio durante este estadio, es tan importante

como la experimentacion.

En este estadio existen muchos obstdculos para llegar al

pensamiento ldgico. Los nifos efectdan operaciones cognitivas

con limitaciones por varias razones:

i.—- Dependen del pensamiento unidimensional.

2.— Utilizan el razonamiento transductivo.

3.— No pueden formar categorias conceptuales.

4.~ No pueden seguir las transformaciones.

5.- Su pensamiento se caracteriza por el centramiento.

6.~ No pueden invertir conceptualmente sus operaciones.

7.= No pueden conservar.

i



El pensamiento unidimensienal: es un pensamiento que
solo atiende a un aspecto de upa situacidn. Proviene del

egocentrismo.

El razonamiento transductivo: proceso de utilizaciodn de
los detalles de un acontecimiento para juzgar o anticipar un

segundo acontecimiento.

No pueden +Formar categorias conceptuales: aprenden a
etiqguetar o nombrar casi tpdo lo gue encuentran, peroc no
agrupan, asocian o clasifican cosas ficilmente de acuerdo con

categorias conceptuales, como alimentos, miaquinas o animales.

Asocian y agrupan los objetos y acontecimientos de
acuerdos a sus propias experiencias de los mismos vy no

mediante categorias.

Las transformaciones: en este estadio el nifo solo
considera los estados inicial y final del objeta, no el

procespo de transformacidn.
En el centramiento: los nifos centran o enfocan su
atencién selectivamente en una faceta de un acontecimiento u

objeto cada vez, ignorando todas las demas.

Este acto de centramiento hace gue piensen vy razone&n
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desde un punto de vista muy restringido Yy con frecuencia

unidimensional. Esto a su ver da lugar a juicios incorrectos.

La reversibilidad: Los nifos no pueden invertir
conceptualmente las operaciones. La inversidn de operaciones
consiste en rastrear mentalmente un objeto o acontecimiento
hasta su origen.

La incapacidad para conservar: Las tareas de
conservacidn que se suelen plantear mds a menudo a los ninos,
les exigen a decidir si dos cosas son iguales, si siguen
siendo lo mismo o es diferente tras haber efectuado una

transformacién irrelevante.

El cambio entre los cinco y siete afos. A lo largo de
este periodo se puede cbservar una mejora en algunos tipos de
conductas:

distinguir entre derecha e izquierda, asi como mayor vy
menor, hacer interferencias, obtener satisfaccion por estar
en 1o cierto en lugar de ser elogiado, alcanzar un C.I. cada
vez mds estable, mostrar un periodo de atencidn mas largo vy

manejar varias unidades de informacién a la vez.

Cada nific pasa del razonamiento preldgico al légico a

diferentes edades.




La cultura.— Un maestro tolerante verd la cultura como un mal
necesario poco natural, que deberda pasarse por alto o

neutralizarse hasta donde sea posible.

Piaget, cree que desde el momento del nacimiento una
persona empieza a buscar medios de adaptarse mas
satisfactoriamente al entorno. Esta adaptacién supane una
constante busqueda de nuevas formas de aceptar mas
eficazmente ese entorno. En la adaptacidn se hayan implicados

dos procesos bdsicos:

La asimilacidén tiene lugar cuandoc una persona hace uso
de ciertas conductas que o bien son naturales o ya han sido
aprendidos. Un bebé al que se 1le da un scnajero y trata de
chuparlo esta haciendo uso de la asimilacidn. La asimilacidén
es simplemente utilizar 1o que ya se sabe o se puede hacer

cuando uno se encuentra ante una nueva situacidn.

La acomodacidén tiene lugar cuando la persona en cuestién
descubre gque el resultado de actuar sobre un objetivo
utilizando una conducta ya aprendida, no es satisfactorio y

asi se desarrolla un nuevo comportamiento.

El bebé que chupa el sonajero pronto desatr+rollara nuevos




comportamientos para actuar con él. Es probable que tras
algunos ensayos y errares aprenda una conducta apropiada al
respecto como agitarlo o incluso lanzarlo (menos apropiados
desde el punto de vista de 1los padres pero adecuada para el

nifo).

Las personas se adaptan a entornos cada vez méds
complejos mediante el empleo de conductas ya aprendidas
siempre que sean eficaces (asimilacidn) o modificando las
conductas siempre gue se precise algo nuevo (acomodacidn). En
realidad y durante la mayor parte del tiempo, hay que

utilizar ambos procesos.

Incluso wutilizar una antigua conducta como el de
succionar otro biberdén requerir&d gquizéd alguna acamodacién
porque la nueva tetina puede ser un pococ mayor 0 mads pequefa
D sus orificios serdan gquizd de didmetro diverso a los de la
tetina del antet+ior biberdn. Hay también ocasiones en que no
se utilizan ni la acomodacién ni la asimilacidn. Si los
acontecimientos gue encuentran 1los interesados les resulten
demasiado extrafos tal vez opten por ignorarlos

completamente.

La experiencia se filtra para encajar con el tipo de

pensamiento de una persona de un momento dado.

Segun Fiaget, la adaptacidn a traveés de la asimilacidn vy
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de la acomodacidn conduce a unos cambios en la estructura

cognitiva del individuo, cambios en suma de organizacién.

En la tecria del desarrollo de Piaget los cambics en los
procesos mentales son determinados por 1la interaccidn de

cuatro diferentes factores:

La maduracidn.

Con mucha frecuencia se cree que el desarrolle cognitivo
es un reflejo o depende casi exclusivamente de la maduracidn
del sistema nervioso. 5i bien es indudable la importancia de
la maduracidén en el desarrollo del nifo, ella no es un factor
exclusivo en el desarrollo. Por ejemplo: es evidente que un
nifio de tres meses es incapaz de comunicarse por medio de
palabras por mads esfuerzos que se hiciera para ello; pero
también es cierto que ain si se le mantuviera aislado hasta
la edad de tres ados. adn cuando su sistema nerviocso hubiera
madurada lo suficiente, tampoco podria hacerlo parque no ha

escuchado hablar a nadie.

Para asimilar 4 estructurar 1la informacidn
proporcionada por €l ambiente, el sujeto necesita algunas
condiciones fisioldgicas que se denominan factores de
maduracion; ellos hacen posible 1la intervencidn de los otros

factores que contribuyen al procesoc de aprendizaje.




A medida que crece y madura el nidoc en interaccidn
constante con el medio ambiente adquiere cada vesr mayor
capacidad para asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo
cognitivo. Explora y experimenta hasta encontrar respuestas
satisfactorias, en otras palabras, va aprendiendo. Cada nueva
respuesta encontrada recupera el equilibrio intelectual, es

decir deja al nifio satisfecho por lo menos en ese momento.

Asi pues, la maduracion del sistema nerviosc tiene una
importancia innegable en el proceso del desarrollo. Sin
embargo dicha importancia se ha exagerado, porque si bien es
cierto que algunas condiciones fisioldégicas son necesarias
para que el sujeto sea capaz de efectuar una determinada
accidgn {(caminar) o adquirir un conocimiento, estas no son por

si mismas suficientes para lograrlo.

La maduracidén del sistema nervioso, a medida que avanza,
abre nuevas y mds amplias posibilidades de efectuar acciones
y adquirir conocimientos. Pero solo podrdan actualizarse y
consclidarse en la medida que intervengan la experiencia y la

interaccidn social.

la experiencia.

Este factor se refiere a 1la experiencia que el nifo
adquiere al interactuar con el ambiente. Al explorar y

manipular objetos y aplicar spbire de ellos distintas
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acciones, adquieren dos tipos de conocimientos: El1 mundo

fisico y el conocimiento ldgico matematico.

En el primer caso, cuando el nifo tira una botella gue
se rompe, juega a ver que objetos flotan y cuales se hunden,
levanta objetos de distinto peso, etc. descubre distintas
caracteristicas de los objetos v como se comportan ante las

acciones que el les aplica.

En este caso, el objeto mismo 1le da la informacidn, es
decir, al aplicar determinada accidn a un objeto, este se
rompe, flota, rueda, se disuelve, etc. Al establecer
relaciones entre 1los hechos que observa, el nifea va
descubriendo lo rompible, 1lo balanceable, 1o pesado, lo
liviano. En el caso del conocimiento légico-matemitico, el
nifo construye vrelaciones 1ldégicas entre los objetos que
incluyen comparaciones como " mis pequefic que...", "M&s iargo
que...", "mds grande que..", etc. Este tipo de relaciones no
estan dadas por los cbjetos en si mismos: son producto de la

actividad intelectual del nifo que los compara.

Estas relaciones légicas no Fforman las caracteristicas
de los objetos, solo existen si hay un sujeto que las
construye. Asi una pelota es  solo un objeto fisico, pero los
conceptos una pelota grande o méds pequefia que... solo existen

en una relacidn gque construye la mente del sujeto.
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La transmisidn social.- El nifo en su vida cotidiana,
recibe constantemente informacidn proveniente de los padres,
de otros nifios, de 1los diversos medios de comunicacidén, de

sus maestros, etc.

Sin la transmisidén social de 1los conocimientos, de los
seres humanos tendrian que reinventar todo 1o que ya les
ofrece la cultura en Cuyo seno han nacido. E1 volumen de lo
que las personas pueden aprender de 1la transmisién social
variarad segln sea en cada momento su etapa de desarrollo

cognitivo.

Asi, por ejemplo ¥ en un determinado nivel de
desarrollo, un nifo estara quizds dispuesto a entender una
explicacidn verbal del Principio del equilibrio mientras que
como ya hemos visto, otroc nifo mas pequefio tendra que
manipular activamente una y otra vez objetos o algo parecido

antes de empezar a entenderlos.

El proceso de equilibracidén.-— Elemento esencial en este
proceso es el equilibramiento el acto de bisqueda de un
equilibrio. En suma, el proceso se efectda de la siguiente
maneras Si se advierte que un hecho no encaja en ninguno de
los esquemas de la persona en cuestion, el resultado es un
estado de desequilibrio, es decir, la ausencia del

equilibrio.




Piaget, supone que 1las personas generalmente prefieren
un estado de equilibrio; asi, continuamente ensayan la
adecuacion de sus procesos mentales. Si se aplican un
determinado esquema para actuar sobre un hecho y funcione

entonces existe un equilibrio.

S5i el esquema no produce resultado satisfactorio,
entonces hay desequilibrio y la persona se siente incomoda.
Esto es lo que contribuye al cambic de pensamiento y al

progresao.

Resumiendo todo 1lo anterior, el concepto aprendizaje
implica un proceso por el cual el nifo construye sus
conocimientos, mediante la observacidén del mundo circundante,
su accidn sobre los objetos, la informacidn que recibe del

exterior y la reflexidn ante los hechos que ocbserva.

En este proceso intervienen, ia maduracién, la
experiencia, la transmisidn social y sobre todo, la actividad
intelectual del propio sujeto, serd fundamental para el
conocimiento del mundo fisico. Este mismo tipo de actividad
es igualmente importante en el conocimiento del desarrollo
matematico, que se logra ademds cuando el nifo reflexiona v
se establece relaciones entre Ilos objetos y hechos que

bbhserva.

Existe en cambio otro tipo de conocimiento que solo

Y




puede adquirirse por transmisidén social, por ejemplo, saber
dar la mano para saludar, o entender la importancia del aseo

personal.

Todos los factores mencionados que intervienen en el
aprendizaje estan constantemente regulados por el procesc de
equilibracidn, motor fundamental del desarrollo; por &1, ante
nueva experiencia nos vemos impulsados a encontrar soluciones

satisfactorias.

En estos intentos de adaptarnos a las condiciones cambiantes
del ambiente nuestro intelecto reorganiza cada vez el cumulo
de conocimientos existentes, creando asi nuevas estructuras

siempre mds amplias y complejas .
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CAPHTULD 1V

ANALISIS  INTERPRETATIVO



Después de haber incluido 1la teoria anteriormente y que
explica la problemdtica en el proceso del conocimiento de 1la
adicidon, se sefala que esta se basa en la teoria
Psicogenetica de Jean Piaget, ubic&ndola en la realidad de la

vida escolar de los educandos.

Se debe abordar el aprendizaje de la adicidn en ia
resolucidén de problemas mediante un proceso que incluya
preponderantemente realizar primero ejercicios de maduracisn
para el desarrollo de las habilidades que el nifo trae y asi{
conocer 1las condiciones que presentan en 2l nivel

cognoscitivo del alumno.

Pero la realidad de la educacidn no es asi, ya que el
maestro tradicionalista pone en priactica la ensefanza
rutinaria donde se desconoce 1la naturaleza y complejidad del
proceso que hay que seguir para la ensefianza de la adicién ya
en el uso de su practica del alumno. JY qué es lo gque hace?
realiza ejercicios mecdnicamente vy 1los 1lleva a realizar
Planas y mds planas de cuentas sin lograr que le alumno capte

la utilizacidén del contenido para su uso.

Es urgente dejar el lado tradicional de la ensefanza, ya
que se observan las carencias o ausencias en el nifo del
proceso de la adicidn para llegar a su uso en la resolucidn

de problemas .
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El tradicionalismo concibe a un sujeto pasivo vy
contemplativo que extrae el conocimiento como dato directo
de la realidad, concibe al objeto como independiente del

sujeto.

Atkinson nos dice:

"Mejor que lo que se oye, se aptrende lo que se ve y

mejor aun lo que se hace." (1)

Dicho en otras palabras, el nifio debe aprender oyendo,

viendo y haciendo.

(1} Amelia pp. 49
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En este disefc 1la Propuesta Pedagégica metodoldgica,
cuenta una secuencia de situaciones didacticas para propiciar

el aprendizaje del contenida seleccionado en el nivel basico.

La confeccidén de esta secuencia intenta a traves de
explorar una alternativa metodoldgica sobre la adquisicién
del conocimiento matemdtico como realizar la construccisn de
un instrumento, ante la necesidad de aplicar el conocimiento

para resolver determinados problemas con uso de la adicidn.

Criterios para 1la construccidn de situaciones de
problemas.
—— Caracteristicas psicoldgicas del nific (su natural

egocentrisma, su ldgica particular sus operaciones mentales,

etc.)

——= Permitir el proceso natural que recorren los alumnos en la

construccidn de sus conocimientos.

—— Estimular en 1los nifos la buisqueda de soluciones de

problemas planteados y favorecer el intercambio de ideas.

—— Propiciar una atmdsfera de 1libertad en la cual los nifos
puedan expresar que los errores que cometen los nifos son
datos uatiles para posponer wna actividad previamente

planificada., cuando surja en el grupo un tema por tratar o un
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problema par resolver.

—— Proponer actividades liddicas que conduzcan a la reflexidn

ldgico—matemdtica.

——= Inducir al nifo a inventar y proponer problemas.

—— Desechar la idea de gque un grupo que trabaja es aquél en

2l cual los nifos estan siempre silenciosns y sin
consultarse.
== hacer de las actividades con los nifos un campo

experimental donde se les ofrezca materiales y juegos

variados que estimulen la reflexidn ldgico-matemdtica.

-— Restringir el uso del 14piz y papel en el desarrollo de
las actividades ( pues se realizé mecdnicamente) siendo util
organizar juegos ce equipo en relacidén al

objeto-conocimiento.

Objetivo.

Fara poder llevar acabo un buen proceso de
ensefianza-aprendizaje es necesario definir en forma clara y

sencilla los objetivos gque se pretenden alcanzar.

Fara la realizacion de este trabajo el objetivo es:




lograr que el alumno adquiera la nocidén de la adicidn.

Método (general a lo particular)

Para la conduccidén del procesc ensenanza-—aprendizaje
siempre es apropiado encontrar o seleccionar 2l método a

utilizar de acuerdo a los intereses del educandao.

El procedimiento elegido es inductivo, deductivo; al
trabajar con este método se nota su Principal caracteristica
que va de lo particular a lo general y de ahi nuevamente a 1o

particular.

Para ensefiar al alumno la adicién este método es muy
adecuado ya que el educando parte de los elementos de 1la

adicién para gue al final obtenga una cantidad 1lamada suma.

La organizacion y desarrollo de las actividades en la
realizacidén del proceso ensefanza—aprendizaje se pretende gue
el educando sea &1 constructor de su pPropio conocimiento para

ello se han dividido esta actividades en dos etapas.

La primera consistird en que el alumno maneje conceptos
de "tengo méas" "tiene mas" “"le aumentaron mas" “tiene mas"
"le aumentaron mds" "tienes mas", en la solucidén de probiemas

verbales.

En esta etapa el profesor planteard en forma verbal el
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problema vy los alumnos daran su
apoyandose solamente en el manejo
objetos concretos.

No se 1le pedirda al educando

conclusién o respuesta

y manipulacidn de los

ni se le planteard la

representacidn del problema asi como también se le evitara la

utilizacidon del signo en forma escrita.

Segunda etapa.

Se representardn problemas

utilizando

la escritura, la

expresidon de signos, asi como la graficacidén en la resolucidn

de dichos problemas.

Primera sesidn.

Se inicia con los alumnos el canto del elefante.

" Un elefante se columpiaba

sobre la tela de una ara#fa,

como veia que resistia,

fueron a buscar a otro elefante"

"Dos elefantes se columpiaban

sobre la tela de una arafa

como veian gue resistia

fueron a buscar a otro elefante"




"Tres elefantes se ... y asi sucesivamente.
Despues de terminar con la cancidn se le realizan
algunas preguntas a los alumnos que 1les haga despertar su

imaginacidn.

é Cuantos elefantes se comenzaron a columpiar?, {Porque se
iban a buscar a otros elefantes?, dcuantos elefantes se
columpiaron en la tela de la arafa?, "iOué se hacia cuando la

tela de la arafia resistia?.

Al realizar esta preguntas se pretende que el educando

de las respuestas con sus propias palabras.

Posteriormente se les hard notar que cada vez que se
traia otro elefante aumentaba el ndmero de ellos, recalca que

cada vez habia mas.

Segunda Sesidn.

Fara iniciar esta esta sesidn se 1le harian preguntas y
observaciones a los alumnos relacionado & la cancidn de la

sesidn anterior, tales como:

ise acuerdan de la cancidn de los elefantes?
.58 dieron cuenta que los elefantes eran cada vez "mas"?
Esto sucedia porque se le aumentaba de 1 en 1 cuando se

notaba gque la tela de la arafna resistia.

!

Ll

)
|




Seguidamente, se organizard el juego de dados de la

siguiente manera:

Material= un dados con la numeracidn del 1 al 4. Canicas que
se le pedira a los alumnos siendo unas 20 canicas por cada

alumno.

Se formaran equipos de 2 alumnos vy se le entregard un

dado, se dard la siguiente explicacidn:

Por turnos, cada integrante del equipo va a lanzar el
dado, ganara el que tire el nuimero mayor y se le entregara
por el otro participante la cantidad que indique el dado. E1l
ganador del juego ser& aquel que después de tres partidas
tenga el mayor nimero de canicas. Una vez finalizado este
juego con los alumnos se descubrird que el ganador tiene

"mas" que el perdedor.

En forma verbal se le hard ver que mientras mds gane

mayor cantidad tendr&.

Se les pedird que cuenten la cantidad de canicas con las
canicas gque empezd & jugar y separe las que gand, se les
cuestionard par hacerle notar que al haber ganado el namero

de canicas gque tenia aumentd.




iLCudntas canicas tenias?, JACudntas ganaste? éTienes las

mismas canicas que cuando empezaste a jugar o tienes md&s?.

Se le indicara vuelve a juntar 1o que tenias con lo que

ganaste y observa que ahora tienes “mds" se le preguntarai.

& Porgué tienes mas?.

Se pasard a dos alumnos al frente y se les entregard la
misma cantidad de canicas a cada quien, posteriormente a uno

de ellos se le entregard otra cantidad.

Se les preguntara.

dOuién tiene mas?, iPorque tiene mds?.

Tercera sesitn

Se le pedird a los alumnos que lleven cantidades de
distintos objetos hojas de alguna planta, corcholatas,

semillas, palitos de paletas.

En 1la pizarra el maestro pondra dos cantidades
representadas por el simbolo numeral y se le pedird a los
alumnos gque con su material hagan conjuntos gque representen a
las cantidades posteriormente escritas anotando en su libreta
dichas cantidades dejando en medio de ellas un espacic para

agregar "mas", y ante el resultado escribir con letras “es

14454;



igual a".

3 mas 5 es igual a 8

Se procederd a cambiar los términos: "mas" y “"es igual
a" por su signo matemdatico.
3 + o=8
Se 1le planteardn problemas que surgen de su vida

cotidiana durante sus juegos infantiles.
Se les indicard un juego de quién gana mds.

Ta Miguel iCudntos palitos tienes?

contesta Miguel —Yo tengo S palitos de paletas.

iFijense bien lo que van a hacer!
de este lado se paran todos 1los nifos que tienen S
palitos de paletas
y de este lado los que tienen 3 palitos de paleta
i Vamos a ver que equipo tiene mas !
& Cuantos tiene el equipo de S palitos de paletas ?
i Cudntos tiene el equipo de 3 palitos de paletas ?
¢, Buien tiene mds 7
¢ Cuantos palitu; mas le tenemos que dar al equipo que
tiene menos, para.que tenga igual palitos de paletas que el
otro equipo ?
El primer equipo tiene 16 palitos de paletas mas que el

primero.

e




¢ Cudntos palitos de paletas tiene el primer equipo ?
~-— A ver vamos a completar para tener los mismos palitos de
paletas gque el primer eqguipo .
¢ Cudntos necesitaron 7
¢, Cudntos tienen ahora 7?7

Cuarta sesidn

En esta sesidn se pretende que el alumno tenga
conocimiento de 1a adicidén representandosele mediante el
dibujo y el simbolo.

A ver nifos vay a escribir en 1la pizarra y ustedes 1o hardn

en su cuaderno.

Dibujen en el primer conjunto cinco hojitas, y en otro
conjunto 2 hojitas. En total, éCuantas hojitas se wvan a

dibujar 7.

g
g

Ahora yo voy a dibujar en la pizarra y ustedes dibujan
en su cuaderno y le ponen su namero para ver cuantos se va a

Jjuntar.

teniamos mas lo que nos dan ahora tenemos



se realizaran varios ejercicios similares hasta lograr el

caonocimiento requerido.

Recursos Diddcticos.— Para integrarse en una sociedad cada
vez md&s compleja por el desarrollo y diferenciacidn de sus
formas de produccidén de conocimientos y estrategias de
pensamiento que el desarrollo espontdneo y la educacidn
verbalista no son capaces de garantizar.

" La psicologia genética plantea que la intervencidn
activa del sujeto sobre 1los objetos materiales o sobre las
relaciones conceptuales es la base de toda adquisicidn
cognoscitiva coherente significativa Y duradera. En
consecuencia un problema abierto a la investigacidén diddctica
Y psicoldégica es la determinacidn de 1los procedimientos
materiales y contenidos con que conviene trabajar en cada
estadio del desarrollo del nifio a Fin de provocar la
emergencia sucesiva de esquemas ldgicos de asimilacién®. (1)

Cuando FPiaget habla de un nifo activo, lo hace en dos

sentidos uno actuando sobre cosas vy materiales relevantes;

otro en colaboracidén social en esfuerzo del grupao.

Dependiendo del estadio de desarrollo, podria darse
cierta preponderancia a unoc u otro aspecto. En el estadio
preoperacional, el nifio no estd adn capacitado para el

trabajo en equipo muy elaborado, pero si es muy activo en sus

(1) Recursos para el aprendizaje C.A.D. pp. 22.
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intercambios con 21 material.

El material dididctico es a 1la vez objeto intermedio de
cooperacion, el nifo puede hacer las cosas a su propio ritmo,
y se le debe proveer material didactico concreto que pueda
explorar, manipular, experimentar, etc.

Los materiales diddcticos serdn datiles solo en el grado
que sean empleados con el intelecto como con las manos.

La cantidad de material que el alumnoc puede manejar
convenientemente en cada actividad de ensefanza-aprendizaje,
debe determinarse considerdndo las caracteristicas del alumno
como los del aprendizaje por lograr, siendo las mas
relevantes:

(Edad madurez cognoscitiva,
respecto al alumno inteligencia y habilidades

especiales, motivacion

(Intereses y gustos personales
conocimientos previos de la informacidn
tamano vy cantidad del aprendizaje
Respecto a lo gue dificultad del material

se va aprender Jestructura ldgica.

claridad y ordenacidn de la informacidn
secuencia de presentacidn del material

duracidén y velocidad de exposicidn al

_.material tipo especifico del material.




lLos recursos didacticos que =1} utilizan en las
actividades ya mencionadas serdn materiales accesibles para
el nifio como son palitos de paletas hoijias, canicas, dibujos

de acuerde al contenido seleccionado.

Evaluaciodn
La evaluacidn del aprendizaje es un proceso esquemdtico,
mediante el cual se recage informacidn acerca del aprendizaje
del alumno, y que permite en primer término mejorar ese
aprendizaje y que, en segundo lugar proporciona al maestro
plementos para formular un juicio acerca del nivel alcanzado
o de la calidad del aprendizaije logrado y de 1o que el alumno

es capaz de hacer con ese aprendizaje.

Cuanda se estd consciente de que el aprendizaje
constituye un proceso y que el avance del mismo no
necesariamente se expresa en determinado momento como un
punto terminal con ciertas caracteristicas, el concepto de
evaluacion adquiere otro sentido.

" El1 propésito de la evaluacién no es probar sino

mejorar" (1)

lLLa evaluacidn del aprendizaje de acuerdo a sus
diferentes momentos y propdsitos se puede clasificar en

tres tipos:

{1) Diccionario Didactico pp. 3I5.




Inicial.

= Continua.

- Final.

Inicial.- Se realiza antes del inicio de una situacisn

Continua.—

Final.—

de aprendizaje, su funcidén es determinar el
grado y ndmero de conocimiento, habilidades y
actitudes con que cuenta el alumno antes del
inicio de una situacidn de aprendizaje a fin
de establecer las estrategias para el

desarrollo del proceso ensefianza— aprendizaje.

Se realiza durante el desarrollo de la tarea

educativa .

Su finalidad es determinar si el estudiante va
dominando paso a paso los objetivas del
programa y al mismo tiempo 3 permite que se

tomen medidas correctivas espontaneas.

Se realiza al término de cualquier situacidén

de aprendizaje .

Tiene como finalidad integrar las evaluaciones

parciales del alumno.




CONCLUSIONES

Las conclusiones a que conduce el aparente estudio son
de dos tipos diferentes: Como cualquier trabajo cientifico,
aporta un pilar de informacisn valiosa, atil para enriquecer
la practica del docente. Perao, ademds, el producto
estratégico, alude a explicaciones implicaciones pricticas
relativas al proceso de aprendizaje del contenido Curricular
ubicado dentro del &rea de matematicas, en alumnos del primer
grado de educacidén primaria.

El trabajo del maestro es un continuo acto de bisqueda
por enriquecer y comprender concientemente su labor; sin
embargo, nc basta con recocnocer esta situacidn, sino que es
necesario, asi lo exige la epoca actual que vive el educador;
que se actde en términos reales Yy concretos.

La epistemologia genética de Jean FPiaget, abre un amplio
campo de posibilidades, para que el maestro incursione sobre
temas relacionados con el desarrollo del pensamiento en
general Y de las construcciones del conocimiento
logico-matemdtico en particular.

No obstante en la reconstruccién conceptual del quehacer
del maestro, aparte de ia consideracidén del enfoque
pedagdgico es menester, la incorporacién de explicaciones
sociohistdricas que determinan el contexto, espacio y tiempo
€N que se desarrolla el acto educativo.

DE 1o anterior se infiere 1la importancia de que el
maestro comprenda al alumno como sujeto que se inserta dentro

de un contexto particular en el cual intervienen muiltiples




factores condicionantes gue proporcionan contenidos vy
coherencia a las relaciones que se desarrollan entre los
elementos involucrados.

Esto permite reflexionar sobre 1la idea de que todo
individuo atraviesa un desarrollo psiquico para lograr
efectuar los conocimientos. Tal argumento resulta conveniente
para explicar y llegar a comprender la légica del nifio cuando
este construye su aprendizaje.

El estudio del desarrollo del pensamiento guarda una
estrecha relacidn con la intencidn permanente de comprender
al hombre, a los sujetos—-alumnos; como agentes participantes
en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Con respecto a las implicaciones prdcticas es facil
concluir gue resulta imprescindible que el maestro de grupo
sea la persona idénea para que de manera directa y acertada
tome el control de 1las acciones pedagdgicas a traveés de la
puesta en practica de ideas o proposicianes que tienden a
favorecer la relacidn contenido—-alumne.

No es, pues, el conocimiento de 1o que debe hacer el
maestro dentro de 1las aulas (concerniente a la ensefanzal
sino lo importante son 1las alternativas sistemiticas gue
elabora para llevarlas a la realizacién. Ello posibilitara
convertir en un hecho gue las relaciones dal alumno con el
conocimiento y con las .situaciones escolares permitan pasar
de las estructuras naturales de la inteligencia a 1la
reflexidn de tales estructuras y a su integracidn en la

teoria.




AREXOR




GLOSARTIO
Acomodacidn Froceso de cambio de estructuras
cognitivas establecidas a la 1luz de
huevas experiencias; un subproceso de

adaptacidn.

Asimilacidn Froceso de adquisicién o recogida de
informacidén; un subproceso de
adaptacidn.

C.I. (Cociente de Inteligencia) Nimero

asociado a 1las respuestas dadas a un
conjunto de problemas, que se emplea
como indice de la capacidad de un sujeto
para percibir, organizar vy responder a
estimulos.

Desarrollo Cognitivo Proceso por el cual las capacidades de
pensamiento Y razonamiento de wuna
persona cambian gradualmente con el
tiempo vy la experiencia.

Desequilibrip

Cognitivo Estado en el que elementos nuevos y
antiguos no encajan o no pueden
acomodarse.

Esquemas / Estructuras O habilidades Ffisicas o
mentales utilizadas por una persona para
experimentar nuevos eventos vy adquirir

otros esguemas.
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