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Este documento se encuentra divido en III capitulos.

En el primero se destaca algunos elementos importantes que nos
ofrece maltiples experiencias de aprendizaje, en primer lugar se
destaca el lugar que ocupa la familia lo importante gue resulta
que .los. nifias convivan con sus padres para gue puedan comprender

su desarrollo.

También se describe a la escuela como un lugar que le brinda al
nifio los espacios suficientes para el juego, el esparcimiento vy

el trabajo colectivo.

Este ultimo se da en trabajo por area, en donde los nifios juegan
manipulando objetos, haciendo representaciones de personajes

reales o imaginarios etc.

En el capitulo II, encontramos el marco de referencias tedricas,
en él, se basan los postulados de esta propuesta, se refiere a;
el juego, sus implicaciones sociales y escolares y que se da en
razbén, de la experiencias gue el medio ofrece como elementos de
aprendizaje, haciendo hincapié en los aspectos de convivencia,
cooperacidn, participacién vy respeto; en donde ademas de
compartir opiniones existe +wun verdadero intercambio de
pensamiento. De la misma manera, se respeta la capacidad de
expresidén y juego, favoreciendo su proceso de socializacidédn. Por

otro lado, tratamos cuestiones como: los fines y valores de la



educacidédn preescolar.

Los fines que fundamentan el programa son los principios gue se
desprenden del Articulo Tercero de nuestra Constitucidén, en é&l,
se definen también los valores que deben realizarse en el proceso
de formacidn del individuo asi, como los principios bajo los gque
se constituye nuestra sociedad, marcando por tanto, un punto de

encuentro entre desarrollo individual y social.

El nifio preescolar Psicologia y desarrocllo. En este trabajo se
eligid como opcidn tedrico-metodoldgica el enfoque psicogénetico
con el fin de favorecer el desarrollo de los nifios gque han
crecido en ambientes limitados en cuanto a oportunidades de

juego.

El conocimiento en el nifio preescolar. Se dice que este debe ser
integral atendiendo las cuatro dimensiones de su desarrollo
afectivo, social, fisico e intelectual de manera coordinada vy
permanente, pues se considera al nifio como una unidad

biopsicosocial.

Papel del juego en el desarrollo del nifio. Es un medio por el
cual el nifio desarrolla su potencialidades y expresa sus formas
de sentir y pensar a través de las distintas manifestaciones,
estableciendo cambios cualitativos en su relacidén con las demas

personas.
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Por ultimo se hace mencidén a tres cuestiones centrales de 1la
metodologia como son, la relacidén del docente con los nifios vy sus
padres; como fomentar la creatividad en los nifios, asi como las

formas de organizacién y coordinacidén de un trabajo grupal.

Capitule III, Estrategia Didactica. Se hace referencia a los
principios metodolégicos, mencionando el método de provectos, con
el fin de responder al principio de globalizacién; la secuencia
didactica, menciona cuales son los aspectos centrales en el
desarrollo de un proyecto, momentos de blsqueda Yy
experimentacidén, intervencidén del docente durante el desarrollo
de las actividades, relacién de 1los bloques de jueges vy
actividades en el proyecto; contenidos educativos, se propone
como contenidos educativos los blogques de juegos y actividades,
pues a través de estos se favorece el desarrollo integral de los
nifios; situaciones de aprendizaje, en las actividades lo mas
importante es no perder de vista la socializacién ya que las
interacciones y la cooperacidén entre los nifios es muy importante
para su desarrollo socioafectivo, aqui el juego es la actividad
privilegiada a través de la cual pueden potenciarse en el nifio

-

aprendizajes que fomenten su desarrollo integral.

Evaluacidon. La evaluacién ofrece: la posibilidad de observar,
atender, orientar y promover el avance de la accién educativa,

esta es cualitativa y permanente.
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En la parte Gltima de este capitulo, se describe la secuencia en

la realizacién de un ejemplo del desarrollo de un proyecto.

En el apartado de Perspectivas, se refiere a las expectativas que
se tienen de la propuesta, estan seflaladas en funcién de utilizar

el juego,. como un recursc para el aprendizaje.

Finalmente, las conclusiones que nos permite elaborar la
experiencia gque nos ha dejado la realizacidén de la presente

Propuesta Pedagbgica.

El trabajo incluye la bibliografia consultada a lo largo de su

elaboracion.
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OBJETO DE ESTUDIO

Definicidn

Definimos como objeto de estudio al juego como recurso para el

aprendizaje.

Cuando tratamos de hacer una discriminacidén sobre la educacién
preescolar, necesariamente hemos de partir de postulados vy
estudios desde el punto de vista psicoldgicas y antropoldgicos,
que nos suministran datos suficientes para darnos clara idea de
gue los primeros seis afifos infantiles son clave en la vida futura
del individuo, esto nos darad el esquema de su personalidad y
hallaremos en ellos los momentos Optimos para el aprendizaje de
determinadas conductas y capacidades, creemos por eso que el
nivel preescolar es el primer peldafio de la educacidn formal en
la que el individuo participa. Tanto que los problemas de
formacidén que nos encontramos en estos aflos, pueden ocasionar
trastornos en los nifios o situaciones irrelevantes, © al menos
pérdida o retraso de aprendizaje cuya recuperacidn mas tarde se

torna dificil v costosa.

Por lo anterior, se ha dado cuenta la sociedad, que el nivel de
escolaridad preescolar es importante en la formacién humana, pues

en éste los nifios aprenden a convivir, con sus compafieros y con
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los adultos, a perder el medio a la educacién formal; aprenden a
respetar vy a ser respetado y todo esto lo logran a través del

juego.

Por consiguiente la educacidén preescolar debe estar en manos que
conozcan -los problemas psicolbégicos de esta. .etapa, .gente

paciente, activa y dispuesta a escuchar a los nifics.

Parece ser que lo fundamental es proporcionar al nifio un ambiente
rico en estimulos que orienten el desarrollo armdénico e integral
de su personalidad; que es el mismo nifio, como sujeto activo, el
gque ha de ser el protagonista de este desarrollo; que 1los
maestros que trabajan en este nivel sean aplicadores de métodos

y técnicas activas.

Por el especial psiquismo del nifio entre dos vy seis affos de vida,
lo anterior solo puede alcanzarse mediante la actividad funcional
cuya manifestacidén més importante, aunque no la Unica es el

juego.

No es la adquisicidn del conocimiento lo que ha de lograrse en el
periodo preescolar, sino el desarrollo de funciones y Ila
adguisicidén de habitos de conducta que faciliten sus actividades

en la vida y le permita dirigir su futuro.

Porque, como dice Piaget, "Todo acto de inteligencia implica un
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juego de apreciaciones y estas no llegan a funcionar
verdaderamente, es decir, producir pensamiento y no sélo
combinaciones verbales, sino en la medida en que hayan sido
preparadas actos propiamente dichos, las apreciaciones no son, en
efecto, mas que el producto de la inteligencia y la coordinacién
de las acciones, de tal modo que sin actividad no. podria haber

inteligencia auténtica”.!

Delimitacidn

El presente objeto de estudio se ubica en su apreciacibén vy
posibilidades alternativas, en la experiencia de trabajo en el
nivel preescolar, particularmente en un grupo de tercer grado del
jardin de nifios "Enrigque C. Rebsamen” turno matutino, con una

poblaciébn de 35 nifios de ambos sexos.

Este centro de trabajo pertenece a la zona 039 de Jardines de

Nifios de nivel preescolar en Morelia Michoacén.

Los nifios que asisten a este grupo son inquietos y Jjuguetones,
cuentan con una edad de cinco afios, son de nuevo ingreso y
provienen de familias conformadas por un maximo de seis elementos
de un medio socio-econdmico que permite a los padres proveerlos

de lo necesario.
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Por lo general son padres de familia que se preocupan por el

bienestar y aprendizaje de sus nifios.

Cuando hablamos de los nifios inmediatamente lo relacionamos con
el juego pues se dice que esta es la actividad natural
predominante, por medio de la cual se manifiestan y a través del

cual pueden captarse todo tipo de relaciones.

Asi, el objeto de estudio gira en torno al juego como recurso
para el aprendizaje. Sin embargo no cumpliria con los propdsitos
de la educacién preescolar si no se sit@a al nifio como centro del

proceso educativo.

Dificilmente podria el docente identificar su lugar como parte
importantisima del proceso educativo, si no se posee un sustento
tedrico vy no conoce cuales son los aspectos més relevante que le

permiten entender como se desarrolla el nifio y como aprende.

Por lo que considero importante mencionar como se ha utilizado el
juego como recurso de aprendizaje; se utiliza como un medio para
lograr la participacién grupal e individual, pues se considera
gue es un proceso que debe ser favorecido gradualmente a partir
de las posibilidades de cada nifio, en este sentido he de animar
a los nifios a que cada vez sean mas auténomos en relacidén con los

adultos.



14
Asi mismo, me he valido del juego para que los nifios propongan
algunas reglas o normas gue consideren convenientes en la
practica de las actividades, pues cuando las condiciones que se
establecen responden claramente a necesidades de convivencia

armdnica, los nifios las aceptan con mayor conviccidn.

En resumen, para favorecer el proceso de decentracidén es
necesario que los nifios participen activamente en la planeacién
y organizacién de las actividades, gue pregunten, comenten v
expresen sus opiniones sobre problemas que se presenten; que
cooperen en el desempefio de tareas comunes y que coordinen sus
puntos de vista para encontrar soluciones; por ejemplo, cuando
una parte del grupo desea llevar a cabo un juego y el resto
prefiere jugar a otro; cuando mads de un nifio desea representar un
papel en la dramatizacidén, etc.. Por lo que el juego, presenta
numerosas oportunidades para que los nifios discutan entre si vy

traten de resolver sus conflictos.

Justificacidn

Este trabajo se elabora con la finalidad de valorar que tan
importante es utilizar “el juego como recurso para el
aprendizaje”, pues se dice gque el juego es la actividad
predominante en la que se manifiesta Yy pueda captarse las
relaciones: afectivo-social, psicomotriz, creatividad, lengua v

légico-matematico; todos ellos estrechamente vinculados entre si
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y por lo tanto interdependientes.

Si el juego es el medio privilegiado a través del cual el nifio
interactua sobre el mundo que le rodea; luego entonces también es
el medio por medio del cual descarga su energia, expresa sus
deseos, sus conflictos; haciéndolo voluntario y espontaneamente
pues este le resulta placenteroc y al mismo tiempo crea y recrea

las situaciones que ha vivido.

De lo anterior podemos considerar que en el nific la importancia
del juego radica en el hecho de que a través de él reproduce las
acciones que vive diariamente, por lo cual constituye una de sus

actividades primordiales.

Ocupar largos periodos en el Jjuego permite al nifio elaborar
internamente las emociones y experiencias gque despierta su

interaccion con el mundo exterior.

El juego en la etapa preescolar no sblo es un entretenimiento si
no también una forma de expresidn mediante el cual el nifio
desarrolla sus potencialidades y provoca cambios cualitativos en
las relaciones que establecen con otras personas, con su entorno
espacio-temporal, en el conocimiento de su cuerpo; en su lenguaje

Y en general en la estructuracién de su pensamiento.

{ Porqué utilizar el juego como recurso de aprendizaje?. Por que
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el juego es una especie de escuela, de relaciones sociales, va
que disciplina a aquellos gque comparten, los hace aprender,
adquirir recuerdos, a interrelacionarse, a integrarse al grupo,
a compartir sentimientos, ideas; es decir, forma el sentido

social.

En la etapa preescolar el juego es esencialmente simbdélico, lo
cual es importantes para su desarrollo psiquico, fisico vy social;
vya que a través de éste, el nifio desarrolla la capacidad de
sustituir un objeto por otro, lo que constituye una adquisicidn
que asegura en el futuro el dominio de los significantes sociales
vy por ende la posibilidad de establecer mas ampliamente

relaciones afectivas.

Lo anterior, nos plantea la posibilidad de elaborar una propuesta
alternativa para utilizar el juego como recurso de aprendizaje;

caso gue asumimos como propdésito central de este trabajo.
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OBJETIVOS

Los objetivos que nos planteamos al elaborar este trabajo, los

podemos enumerar de esta manera:

1. Definir y delimitar una problematica educativa que la podamos
abordar como objeto de estudio. En este caso, el juego como

recurso de aprendizaje.

2. Realizar estudios tedricos que nos permita revisar
bibliografia que aborde el asunto del Jjuego como recurso de

aprendizaje, asi como los aspectos pedagdgicos que se vinculan.

3. Sugerir como alternativa, una estrategia metodoldgica-

didactica para aprovechar el juego como recurso de aprendizaje.

4. Desarrollar 1la propuesta, en el Jardin de Nifios donde se
realiza 1la practica docente, involucrando en <ello a las
educadoras de nuestro centro de trabajo vy a todas aquellas que se

pueda dar a conocer.

5. Presentar el trabajo como documento final para optar por el

Titulo de Licenciatura en Educacidén Preescolar
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CAPITULO I

En esta parte nos referimos a los elementos del contexto que se
vinculan de alguna manera con el objeto de estudio, para su
organizacidén lo dividimes en apartados, en cada uno encontramos

referencias especificas, por ejemplo:

Jardin de Nifios. Este estudio se ubica en un grupo de tercer afio
de educacidn preescolar, el cual cuenta con una asistencia de
treinta v siete alumnos, veinte nifios v diecisiete nifias, con una

edad de cinco afios.

El Jardin de Nifios es de organizacidédn completa, pues trabajamos
en él nueve educadoras, wuna Directora técnica, vy tres
intendentes. Su construccidén cuenta con nueve aulas, una
direccidén, un saldn de usos miultiples, dos bafios, patios civicos
y areas de recreacidén. Por lo que los espacios son suficientes
para el Jjuego; fue construide por CAPCE y cuenta con la
ventilacién y luz suficiente, permitiendo que los nifios tengan
ambiente favorable; existe suficiente espacio de movilidad para

que se desplacen y jueguen.
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1. La Familia

Para conocer el medio donde se desenvuelve el nifio es necesario
primero conocer la familia como estancia social educadora; si
bien es cierto que la educacidén no es exclusiva de la escuela; no
es sdlo ésta guien tiene. que preocuparse por la educacidén sino

todas las instituciones, toda la sociedad.

Los responsables de todas las instituciones deberian convencerse
de esta verdad, para no dejar a la escuela huérfana, sola, en la
inmensa tarea de educar a las nuevas generaciones, porque de su

accidén depende la conservacidén y el progreso de la sociedad.

Luego entonces, una de las instituciones comprometidas con la
educacién v gque esta en el més estrecho contacto con la escuela
es la familia y tiene compromiso ineludibles con la educacidn
pues es la maAs directamente interesada en la formacidén de sus

hijos.

De ahi la importancia de conocer un poco si la familia juega con
sus hijos, si aprovecha el juego como unidad familiar, como
distraccién, entretenimiento, convivencia, desahogo, aprendizaje,

etc.
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2. Escuela

En este centro de trabajo se cuenta con dos patios de servicio o
areas de esparcimiento recreativo, siendo este uno de los lugares
en donde los niffos juegan libremente, existe también una cancha
de FuT-bol, una pequefia cancha de basquet-bol, y un &area con
juegos como: columpios, resbaladillas, sube y baja, trepamanos,
etc., todas estas Areas en donde se desenvuelve el nifio nos
permiten observar acciones de cooperacibén, integracién,

convivencia, solidaridad etc.

Las actividades civicas también se llevan a la préactica en el
patio, la educacién fisica que lleva el nifio a su integracién
corporal v al desarrollo de la psicomotricidad, también favorecen

los aspectos de lenguaje y matematicas.

3. Comunidad

El lugar donde esta situado el Jardin de Nifios "Enrigque C.
Rebsamen” es la colonia Eduardo Ruiz de la ciudad de Morelisa,
Michoacé&n; ahi se manifiestan miltiples aprendizajes, va que al
estar dentro de la periferia de Morelia, sus habitantes tienen
facil acceso para desplazarse a lugares recreativos, lo que les
permite estar en contacto con la realidad y la experiencia

concreta.
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En el area circundante al Jardin de Nifios, se cuenta con espacios
educativos como: una secundaria técnica, tres escuelas primarias,
con una distancia de una cuadra entre ellas. También se cuenta
con dispensarios médicos, panaderias, farmacias, herrerias,
vulcanizadoras, carniceras, etc. Todo tipo de comercio en pequefio
lo que aprovechamos para realizar visitas y para que los nifios se
socialicen con las personas de su comunidad, otro de los motivos
es que los nifios refuercen sus conocimientos a través de
acercarnos a la realidad yva que si nos limitamos a darles teorias
a los nifios o a ensefifarles graficas o dibujos Unicamente, el

proceso de apropiacién del conocimiento gqueda incompleto.

Con lo gue no se cuenta es con Areas recreativas pues hay la

necesidad de desplazarse a otros puntos de la ciudad para jugar.

A través de visitas domiciliarias que se han hecho con el motivo
de enriquecer los proyvectos de trabajo que se plantean en el
saldén de clases, (como parte de un proceso educativo en el cual
los nifios y educadoras planean a grandes rasgos lo gue desean
hacer en un periodo gque de acuerdo a las necesidades e intereses
de grupo) nos hemos podido dar cuenta de varios aspectos que s€
dan en la mayoria de las viviendas gque no cuentan con espacios
suficientes para jugar, pues sus construcciones son pequefias, las
cuales constan de lo mas indispensable en cuanto a la planta
fisica se refiere, el resto es terreno baldio. Se detecto que

estos espacios no siempre son utilizados para jugar, pues o son
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parte basureros, patios o areas de servicio para tender ropa o
tirar escombro. En este sentido es importante mencionar que son
pocos los padres de familia que juegan con sus hijos y los que lo
hacen cuentan con muy poco tiempo para ello, manifiestan gue todo
el dia trabajan; otras madres manifiestan que son el Gnico sostén
econémico. de la familia por lo que salen a trabajar y no les

queda tiempo para jugar con sus hijos.

En las diferentes actividades que se realizan en el Jardin de
Nifios, se hacen necesaria la presencia de objetos reales para que

los nifios los manipulen.

Los nifios traen al Jardin aquellos que les pueden servir para
representar alguna actividad, dandole vida a los juguetes, tal es
el caso de los medios de transporte, y la casita. Se ha podido
comprobar a través de platica y visitas domiciliarias, que los
nifios en su mayoria cuentan en su casa con juguetes desde los mas
tradicionales a los mas modernos y de fabricacidén Americana, pues

sus familiares se los traen de E.E. U.U.

Luego entonces, podemos decir con seguridad, que todos los nifios
cuentan con los materiales suficientes para jugar, pero del mismo
modo hemos podido comprobar que el juego no se comparte con todos
los miembros de la familia y que en algunos casos se detectaron
juegos solitarios, se dejo sentir que entre el nifio v el adulto,

hay un mal entendido fundamental.
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Para el adulto el juego es sinénimo de entretenimiento, de
distraccién, de diversién, y para la mayoria de las familias el

juego es natural o propio en el nifio.

4. Grupo Escolar

Pasemos ahora a los espacios formales o cerrados como cominmente
los denominamos, para detectar cdomo se manifiesta el juego en el

aula.

En el nivel preescolar se ha implementado el trabajo por areas o
rincones, los cuales cuentan con una variedad de materiales
elaborados por las educadoras, padres de familia y los mismos
nifios; los cuales sirven de apoyo didactico a las diferentes

actividades que ahi se realizan.

A través de estas, el nifio se relaciona con sus compafieros a la
vez que expresa en forma natural sus gustos, estados de animos,
ideas, afectos, o desagrados, sdélo por mencionar algunas

reacciones.

Esto lo manifiesta a través de juegos de representacidédn, de
construccidén, del dibujo, del modelado y la escenificacién. Pero,
este no es el Unico espacio donde se juega., existe también el
drea de biblioteca o espacio silencioso, en donde tenemos algunos

juegos de mesas, memorias, loterias, laberintos, domino de

143823
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figuras; asi como en el area de construccidn, tenemos diferentes
bloques de madera, de resaque, palos de diferentes tamafios y

colores, piedras y botes etc.

Por otro lado encontramos el &rea de ciencias, para jugar al
Doctor, . jugar al hospital, a descubrir como crecen las plantas,
etc., el &area de la cocina, el donde se efectian juegos del

panadero, el restaurante, etc.

5. La practica del maestro

De acuerdo al programa de educacidn preescolar y considerandc la
necesidad de favorecer este aspecto del juego, la préactica del
maestro se da en razdén de que el nifio se sienta con libertad de
desplazarse segin lo requiera la actividad que esta
desarrollando, evitando al m&ximo obligarlo a gque permanezca

sentado por largo periodos de tiempo.

Propiciar que utilicen los materiales cuya forma original pueda
ser transformada vy cuyo manejo implique razonamiento; por
ejemplo, todos los que permiten la expresidn graficeo-plastica los

de construccidédn, dramatizacidn, etc.

Promover actividades en 1las gque el nifio puede evocar vy
representar hechos y situaciones vividas en familia, etc. La

educadora no debe perder de vista las acciones y expresiones que
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los nifios hacen mientras juegan en las distintas actividades,
esto no implica que el papel de la educadora se restrinja al de
inspectora, por el contrario su intervencién es muy valiosa para
animar al nifio a actuar ante cualgquier dificultad, en muchas
ocasiones para propiciar situaciones problemdticas que el debe
resolver. La educadora incitarda a los nifios a descubrir por si
mismos nuevos problemas y a tratar de resolverlos sin que sea
ella quien proporcione la solucién definitiva, sino utilizando
preguntas apropiadas para tal fin; por ejemplo, {(Qué tenemos que
hacer para que la mantequilla se ablande?, ¢(Qué objetos podemos

usar para disfrazarnos como tal personaje?.

La educadora, entre otras cosas, también aprovechara cualquier
actividad para proponer y dar a conocer nuevos cuentos,
adivinanzas y juegos interesantes que se relacionen o no con i
tema, va sea como una actividad independiente o complementariz en

el desarrollo de un provecto de trabajo.

Por Gltimo, promovera la responsabilidad rotativa, procurando que
todos los nifics participen activamente en el desarrollo de los
provectos para que no sea siempre uno o algunos nifios quienes

realicen los trabajos o sean los elementos centrales de un juego

determinado.
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CAPITULO II

MARCO DE REFERENCIAS TEORICAS

En esta parte del trabajo, abordamos agquellos elementos de teoria
gue den base y sustento (tedérico) a nuestra propuesta, para su

estudio lo dividimos en aspectos, que tratamos por separado.

1. El Juego, sus implicaciones sociales y escolares

"Cuando nos referimos al juego, lo entendemos como una actividad
que no tiene un fin distinto de si mismo. Pedagdgicamente es de
gran valor, sobre todo en los primeros afios de vida, pues se ha
comprobado gue el nifio aprende a través del juego, hébitos vy

formas de conducta”.!

De esta manera, encontramos que el juego colectivo favorece los
habitos de sociabilidad, compafierismo, disciplina, dominio de si,

modestia en los triunfos magnanimidad en las derrotas, etc.

Es una actividad esponténea del nifio, por ello y por lo libre,
parece contrario a la labor escolar en la gue predominan

actividades sistemdaticas e intenciones de dar ordenes.
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Aqui la intencionalidad es la condicidn insoslayable de la
educacién y por lo tanto, del aprendizaje. Sin embargo, hay
varios hechos gque justifican la conexidén entre actividades
lddicas y docentes, por eso, muchos pedagogos han ideado
materiales y modos de ensefiar que intentan parecerse lo mas

posible a los juguetes o juegos infantiles.

A ellos se les llama juegos didacticos que, como todo, rinde

apreciables resultados en la tarea educativa.

Por lo tanto, encontramos gue sus usos sociales se dan en razén
de las experiencias gque el medio ofrece, el medio ambiente
familiar favorece en todo momento la convivencia, la cooperaciodn,
la participacién del grupo; en donde, a través del juego
colectivo, nifios y adultos se involucran en una actividad coman,
que ademas de compartir opiniones, existe un verdadero

intercambio de pensamiento.

En este caso, se hace necesario hacer una reflexidén sobre el
aspecto afectivo-social, pues este se refiere al hecho de
proporcionar al niffo un ambiente favorable que 1le brinde
seguridad vy estabilidad emocional; en el que lograra
interrelaciones sociales que lo conduzcan a la autonomia, a la
vez que sea capaz de colaborar y compartir metas y fines comunes.
Por ello, se hace necesarioc propiciar la confianza y seguridad en

si mismo, gque haga uso de sus habilidades motrices, mediante la
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practica de actividades fisico-recreativas; a la vez, favorecer

la formacidén de actitudes de compafierismo hacia sus semejantes.

El uso social que se le da al juego, "en el aspecto cognoscitivo,
se refiere a la necesidad de relacionar su propio cuerpo con el
contexto del mundo exterior, esto permite al nifio experiencias
gue le sirven para construir la imagen del mundo que lo rodea, a
la vez que establece las relaciones con los diferentes elementos
que conforman su realidad, asi como para alentar su creatividad

en beneficio propic y de su comunidad”.?

En sintesis, cabe sefialar que una de las fuentes principales de
donde extrae el nifio experiencias para enriquecer sus
conocimientos, se da a partir de 1la movilidad fisica que
despliega el nifio, conociendo su cuerpo a través de
desplazamientos; sus acciones sobre objetos concretos, las
interacciones con otros nifios durante el juego espontédneo vy
dirigido; etc. Situaciones que favorecen su desarrcllo fisico

general y la construcciédn de su pensamiento.

Toca pues al Jardin de Nifios, participar en €ste periodo de
singular trascendencia, reconociendo que el nifio es una persona
con caracteristicas propias en su modo de pensar y de sentir, que
necesita ser respetado por todos y para guien debe crearse un

medio que favorezca sus relaciones con otros nifios.



29
Al inicio del periodo Preoperatorio aparece la funcién simbdélica
o capacidad representativa como un factor determinante para la
evolucién del pensamiento, esta funcidén consiste en la capacidad
representativa en ausencia del modelo, el juego simbdélico o juego
ficcidén, en el cual el nifio representa papeles que satisfacen las
necesidades afectivas de su vo, la expresidén grafica, la imagen
mental vy el lenguaje que le permite un intercambio y comunicacidn

continua con los demés.

Asi, en el Jardin de Nifios el juego es esencialmente simbdélico
pues es una de las expresiones mas notables y caracteristicas de
la actividad gque el nifio realiza, al representar diferentes
papeles, los cuales vienen a ser la asimilacién de situaciones
reales a su yvo. Este tipo de juego desde el punto de vista real,
son transformados en funcidén de sus necesidades afectivas y de

sus deseos.

Progresivamente a través de muchos momentos intermedios, el nifio
va llegando a la construccidn de signos, cuyo maximo exponente es

el lenguaje oral y escrito tal como lo utilizan los adultos.

"En el Jardin de Nifios, el juego también se representa como parte
de la dimensibén intelectual, pues la construccidén del
conocimiento en el nifio, se da a través de las actividades que
realiza con los objetos, va sean concretos, afectivos y sociales

gue constituyen su medio natural y social. La interaccidon del
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nifio con los objetos, personales, fendémenos y situaciones de su
entorno, le permiten descubrir cualidades y propiedades fisicas
de los objetos qQue en un segundo momento puede representar por
simbolos; el lenguaje en sus diversas manifestaciones, el juego
y el dibujo, seran las herramientas para expresar la adquisicidn

de nociones y conceptos”.!

2. Fines y valores de la educacion

2.1. La educacidon preescolar (fines y valores)

Los principios que fundamentan el programa de educacidn
preescolar son los que se desprenden del Articulo Tercero de
nuestra Constitucidén, tal como procede en cualguier proyecto

educativo nacional.

"El Articulo Tercero Constitucional define los valores que deben
realizarse en el proceso de formacidén del individuo Asi como los
principios bajo los que se constituye nuestra sociedad, marcando
por lo tanto, un punto de encuentro entre desarrollo individual

y social”.? =

En efecto, el Articulo Tercero seflala que la educacién que se
imparta tenderd a desarrollar armdnicamente todas las facultades

del ser humano, es decir, propone el desarrollo arménico del
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individuo. Por otra parte, seflala la "Convivencia Humana" como la
expresién social del desarrollo arménico, tendiendo hacia el bien

comin.

En el Jardin de Nifios, primer nivel del sistema educativo
nacional, se da el inicio escolar de una vida social inspirada en
los valores de identidad nacional, democracia, justicia e
independencia, v los cambios que se pretenden para una educacidn
moderna han de realizarse considerando estos valores. Los fines
se asumen en el interior de la politica educativa, perc no son
producidos en su seno. "Ellos vienen de la sociedad como el, de
sus propdsitos globales, de la interpretacidn que se de al mundo
y a la vida, de las fuerzas que en ella operan, de las corrientes
ideoldgicas. En este sentido, los fines del tipo general se
asignan a la educacidn considerada como un instrumento para

llegar a ciertos logros sociales”.®

Determinar los fines de la educacidn es tarea siempre inacabada,
en efecto, la discusidén sobre los fines de la educacidén a sido y
serd siempre parte del debate social amplio y ldégicamente
anterior al establecimiento de esquemas educativos  concretos,
aunque en la practica sea dificil deslindar el debate social y
filos6fico, del debate propiamente pedagdgico. Esto es natural,
pues aunque recogidos en espacios externos al ambito educativo,

los fines por su propio carédcter inevitablemente se absorben en
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el armazén completo de un proceso educativo y llegan a ser parte

de su forma propia.

Por estas razones, los fines de tipo general desarrollan en una
practica educativa no solo el papel de orientadores constantes,
papel que usualmente se les asigna, si no también el de
generadores de la misma. No son, desde luego, los funicos
elementos que intervienen en la generacién de un esguema
educativo, pero si podemos considerarlos como fundamentales, en
cuanto representan un marco referencial social y filoséfico y en
cuanto anuncien pretensiones de wvalor global. Es decir, son los
que ponen en marcha la actividad de construir, implementar vy
llevar a la practica cierto modelo educativo y se constituyen en
un entorno en el que la sociedad propicia el desarrollo del

individuo.

Rescatar como claves para definir los fines educativos; la
convivencia, el mejoramiento econdmico, social y cultural del
pueblo, el desarrollo integral del individuo; proviene del texto

mismo del Articulo Tercero.

Son varios los ambitos en los cuales se despliegan estos valores,
donde se hacen mas precisa y cotidiana y que en el area educativa
concreta, deben ser continuos centros de atencién formadora: el
Articulo Tercero menciona los principales, como una ilustracién

de lo que al hablar de valores quiere decir y propone.
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Como elemento valor por aprender, el Articulo Tercero menciona
también el sustentar los derechos de fraternidad, de igualdad de
derechos, y ellos referidos a todos los seres humanos, mas alléa
de las comunidades locales y alin la nacional; desconociendo
privilegios de raza, sectas, grupos, sexos o individuos; hasta
llegar al aprendizaje de la solidaridad internacional. Todo esto
representa un viejo ideal no cumplido ni entre individuos o
grupos ni entre pueblos y naciones. Sin embargo el Articulo
Tercero encarga renovadamente a los educadores el insistir en ese
ideal en el cuadroc de finalidades fundamentales del proceso
educativo, vy pretende que el modelo educativo Mexicano lo asuma

vy no lo pierda de vista en su practica.

La educacién segin el Articulo Tercero exige un doble e
interiorizado proceso: Desarrollo arménico del individuo vy

Desarrollo armbnico de la sociedad.

Ambos en consecuencia, entran a formar parte clave de las
finalidades de nuestra educacidn aungue de diferente manera. El
desarrollo arménico del individuo se asume como tarea especifica
del quehacer educativo en la perspectiva de una convivencia
nacional y mundial. En cuanto al desarrollo social, no es
necesario aclarar que es una condicidédn de convivencia y que de
muchas maneras puede condicionar el desarrollo de las facultades
del individuo. En este sentido, los aportes que el mismo pueda

hacer al proceso escolar, son también aportes al desarrollo
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humano v a la convivencia y guardan por ello un lugar entre los
fines de primer orden en la educacidén. Pero por otra parte, el
desarrollo social depende de muchos otros factores ademéas del
educativo, v en este otro sentido la educacién no puede dejar de
cumplir la parte primordial que le corresponde sin la cual el

logra.del desarrollo no es posible.

La convivencia humana y el desarrollo individual y social, afiade
a sus propdsitos fundamentales el de 1la formacidén de una
identidad nacional en quien se educa, esta identidad forma parte
de 1los grandes propdoésitos de iIndole esencial en nuestra
educacidn. Siendo una meta final de primera importancia, debe ser

parte del aprendizaje y estimulo durante el proceso educativo.

La formacidn de la identidad nacional, implica el reforzamiento
permanente de la identidad personal, en cuanto le permite
identificarse con su familia, con su entorno, con su lugar de
origen y con su pais. Como algunos elementos que contribuyen a la
formacién de una identidad nacional, se mencionan el amor a la
patria, la comprensidén de los problemas del entorno social, el
interés por el aprovechamiento de nuestros recursos, la
preservacidén y acrecentamiento de nuestra cultura, todo ello no
es posible sin el aprendizaje- de justicia, democracia e
independencia que, al consignar una formacidén nacionalista, nos
invita a que no sea exclusivista, sino capaz de abrirse al modo

de ser de otros pueblos y grupos, a sus problemas, a la
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fraternidad con ellos, sustentando precisamente en estas
relaciones la soberania nacional. Como elemento educativo exige
aprendizajes que van desde el aprendizaje de la autonomia
individual gque se vincula con la responsabilidad y el compromiso
eficiente de actuar con eficacia, hasta aprender a vivir con
interdependencia sin perder la identidad como individuo y como

grupo social y por lo mismo como nacidn.

2.2. Los valores

Los valores hacen referencia a objetos de aprecio 1’4
reconocimiento, y son predominantemente parte de la relacién con
uno mismo en cuanto a que definen juicios y actitudes.

Aunqgque referidos a &ambitos externos, sea del mundo de las
relaciones con otros o del mundo de la naturaleza, finalmente
guian lo que uno quiere o no quiere, lo que aprecia o desecha,
aquello por lo que esta o no esta dispuesto dar y darse. Solo en
un segundo momento salen al exterior, como orientadores de una
relacidén y, en consecuencia, como parte de ella, pero lo hacen
usando algin mensaje, que es el que proporciona el wvinculo

inmediato y como algo gque reside en el yo interior.

En cualgquier caso los valores son la fuerza motriz de las
actividades y decisiones. Plantearlos en el terrenc educativo,
aparecen como elementos imprescindibles para determinar metas y

procedimientos de aprendizaje.
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El programa para la Modernizacién Educativa, plantea en este
sentido "que la modernizacidén significa el fortalecimiento de
nuestros valores educativos constitucionales y la experiencia de
nuevos cambios para realizarlos bajo nuevas circunstancias, es
una reiteracién de valores y objetivos, vy una modificacidén de las
estrategias y de la practica gque se ha de impulsar en todos los
ambitos del sistema educativo su realizacidén serd factible con la

participacidén social”.?

3. El nifio preescolar, Psicologia y desarrollo

Es indiscutible que en la actualidad contamos con conocimientos
acerca del desarrollo del nifio que pueden orientar nuestras
decisiones para lograr una participacidén més positiva en el

proceso educativo.

Teorias como la de Freud, en cuanto a la estructuracidén de la
afectividad a partir de las relaciones tempranas, y como las de
Wallon y Piaget, que demuestran las formas de como se construye
el pensamiento desde las primeras formas de relacidén como el
medio social y material, son pruebas indiscutibles para explicar
el desarrollo del nifio, su personalidad y la estructura de su

pensamiento a partir de las experiencias tempranas de su vida.

El enfogque Psicogenético elegido como opcidén tedrica que es el
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que fundamenta el programa de educacidén preescolar pues hasta el
momento es el que nos brinda las investigaciones mas sbélidas
sobre el desarrollo del nifio vy principalmente, para nuestros
fines, sobre los mecanismos que permiten saber como aprende el
nifio. De ahi la importancia de orientar la atencién pedagdgica
sobre esas bases, con el fin de favorecer el desarrollo de los
nifios que en muchos casos han crecido en ambientes limitados en
cuanto a oportunidades de juego, relaciones con otros nifios y

acciones sobre objetos variados.

Lo que debemos tomar en cuenta es:

1. El desarrollo de un proceso continuo a través del cual el nifio
construye lentamente su pensamiento y estructura progresivamente

el conocimiento de su realidad en estrecha interaccidn con ella.

2. Simultédneamente con el contexto de relaciones adulto-nifio el
desarrollo afectivo-social proporciona la base emocional que

permite el desarrollo general.

3. En el desarrollo del nifio, se considera que las estructuras
cognocitivas, con caracteristicas propias en cada estadio del
desarrollo, tienen su origen en las de un nivel subsiguiente, de
tal manera que estadios anteriores de menor conocimiento da
sustento al gque sigue, el cual representa un progresc con

respecto al anterior.
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4. Es importante destacar el hecho de que el desarrollo integral
es decir, la construccién progresiva de la personalidad, se
construye solamente a través de la propia actividad del nifio
sobre los objetos, ya sean concretos, afectivos o sociales que

constituyen su entorno vital.

5. "Dentro del enfoque psicogénetico no cabe la idea de dirigir
el aprendizaje del nifio "desde afuera”; antes bien, el papel del
educador debe concebirse comoc orientador o guia para que el nifio
reflexione, a partir de sus consecuencias y de sus acciones, y
vayva enriqueciendo cada vez mas el conocimiento del mundo que lo

rodea” .!

3. 1. Periodo Preoperatorio

En este sentido es importante destacar al periodo Preoperatoric
por medio de este las actividades lGdicas son mas relevantes en

la etapa del nifio preescolar.

Durante este periodo el pensamiento del nifio recorre diferentes
etapas que van desde un egocentrismo en el cual se excluye toda
objetividad que venga de la realidad externa hasta una forma de
pensamiento que se va adaptando a los damas y en la realidad
objetiva. Este camino representa un proceso de descentralizacidn

progresiva que significa una diferenciacidén entre su yo v la
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realidad externa en el plano del pensamiento.

"El carédcter egocéntrico del pensamiento del niffo podemos
observarlo en el juego simbélico o juego de la imaginacidédn y de
imitacidén; por ejemplo, la casita. las mufiecas, en donde hay una
actividad real del pensamiento, esencialmente egocéntrica que
tiene como finalidad satisfacer el yo, transformando lo real en

funcién de los deseos”.!

Al inicio del periodo Preoperatorio aparece la funcidén simbdélica
o capacidad representativa como un factor determinante para la
evolucién del ©pensamiento. Esta funcidén consiste en la
posibilidad de representar objetos, acontecimientos, personas,

etc. en ausencia de ellos.

3. 2. La globalidad del nifio

Entendemos la escuela infantil como la institucidén capaz de
facilitar y promover el crecimiento y desarrollo global del nifio

en todas sus potencialidades.

Sentimiento, cuerpo, relacidén, emocidén, aprendizaje, entorno-
familia, juego; son aspectos inseparables vy su integracidén

configura la salud y el crecimiento.
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La escuela infantil es la institucibébn capaz de respetar dicha
sintesis; por tanto, capaz de asumir la globalidad del niffo como

unidad compleja; una persona en crecimiento.

Desde esta perspectiva no es posible aislar ninguno de los
aspectos del desarrollo. El trabajo del educador no puede
centrarse en el aprendizaje o en el desarrollo intelectual,
desligandolo artificialmente de la persona total que es el nifio
que crece. Lla riqueza de impresiones, vivencias, deseos
sentimientos, preguntas, congquistas, ilusiones y decepciones de
la vida diaria deben llegar a la escuela y el aula del maestro

gue se preocupa por el niffio como ser global.

"quien proyecta una ciudad no puede olvidar las exigencias de
juego y socializacidén de los nifios; esto significa pensar en las
ocasiones de comunicacidén que deben producirse también a través

del espacio."!!

Asi pues encontramos gque la educacidén para el movimiento es
indispensable porque responde a una necesidad vital y porque
influye en una formacidén unitarias de la personalidad. Es por eso
que las situaciones mas adecuadas para la practica y el
desarrollo de la actividad motriz parecen ser las que pertenecen
principalmente a la dimensién ludica. En efecto el juego es una

actividad global; actia sobre el plano emocional y subjetivo,
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sobre el simbdlico vy el representativo; ademas, sobre lo social.
A través de las actividades ladicas es posible lograr el grado de

implicacién del nifio capaz de exaltar algunas cuestiones vitales.

Las actividades ldadico-motrices, por lo tanto se pondran de
manifiesto en situaciones concretas, en las que el nifio se prueba
mediante movimientos variados y concretos, como correr, saltar,
arrastrarse, trepar, agarrar, lanzar, equilibrarse y, poco a
poco, mediante movimientos mas refinados, mas cargados de
intencionalidad por el destino expresivo-comunicativo que puede

tener.

Aqui es muy importante hacer una primer reflexién acerca de la
actitud profunda ante el juego (que deberia implicar no solo a
los nifios sino primeramente a los adultos). Caracterizada por el
gusto y-placer de hacer las cosas, para que los adultos podamos

entender y valorar las acciones y juegos que los nifios realizan.

3. 3. Razones que fundamentan una ensefianza globalizada

"Ya sabemos por Piaget ‘que una de las caracteristicas del
pensamiento del nifio en el estadio preconceptual es el
sincretismo, es decir, la tendencia espontanea a captar las cosa
por medio de un acto general de percepcidn. Esta ha sido una de
las razones fundamentales que han difundido la necesidad de

globalizar en la educacién infantil, y en etapas posteriores.
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ovidio Declory, médico y psicblogo Belga, es conocido a nivel
mundial por haber introducido una importante teoria de la

globalizacidén".!

Ahora bien, no olvidemos que el nifio es también un ser "entero”
v como tal lo debemos educar. No sirve de mucho entenderlo como
una serie de elementos sueltos, separados, sin relacién de
continuidad entre si. Es por ello, gque en la escuela debe
responder a ese desarrollo integro, tanto del conocimiento como
de los sentimientos, vy, en general, de la armdénica integracidén de
las distintas capacidades expresivas. Para encontrar esta
armonia, es necesario que la escuela sea interdisciplinaria e
integre en si misma las aportaciones reciprocas entre distintos
campos Yy no solo pedagdgico, también el artistico, el cientifico,
el socidlogo, el filosdéfico. etc. Por tanto, globalizacidén no es
un termino gue reduzca a un modo de ofrecer una serie de

conocimientos, sino a un modo de concebir el sujeto, la vida"."

4. El conocimiento en el nifio escolar

4. 1. El1 desarrollo del nifio en el nivel preescolar

Hablar del proceso de desarrollo del nifioc es un tema complejo por

naturaleza, importantes autores como Piaget, Wallon, Vigotzki,

reconocen que el desarrollo del nifio debe ser integral al
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realizar sus estudios, cada uno de ellos centro la atencién en
aspectos especificos, como son: la construccién del conocimiento,
la influencia social en el desarrollo, la relacidén entre

pensamiento y lenguaje o bien la importancia de las primeras

relaciones afectivas en dicho proceso.

Mencionan que el nifio es una unidad indisoluble constituida por
aspectos distintos que pueden o no presentar diferentes grados de
desarrollo, de acuerdo con sus propias condiciones fisicas
psicoldgicas: y las influencias que hava recibido del medio
ambiente. Por esta razdén se considera al niffo como una unidad

biopsicosocial.

En este sentido, el desarrollo del nifio implica dinamicas
bioldgicas, psicoldgicas vy sociales interdependientes entre si y
qgque proyectan en su manera de actuar; es decir, se expresan como
u todo. A su vez estas dinamicas dan cuenta de gque el nifio se
manifiesta integramente de manera diferente en cada momento y

situacién de su vida diaria.

Por eso se dice que el desarrollo infantil es un proceso
complejo. Se trata de un proceso porqgue ininterrumpidamente,
desde antes del nacimiento del nifio, ocurren infinidad de
transformaciones gque dan lugar a estructuras de distinta
naturaleza, tanto en el aparato psiquico (afectividad

inteligencia), como en todas las manifestaciones fisicas
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(estructura corporal, funciones motrices, etc.).

Es complejo porque este proceso de constitucién en todas sus
dimensiones afectiva, social, intelectual, fisica no ocurre por
si solo, sino que se producen a través de la relacidén con su

medio natural social.

4. 2. Aspectos en el desarrollo integral

Abordar el aspecto socio-afectivo en el nivel preescolar implica
no perder de vista que es un proceso dinamico y constante que se
construye y reconstruye en la medida gque los sujetos se
interrelacionan con sus semejantes, las 1instituciones, las
ideologias, etc., la socio-afectividad implica las emociones,
sensaciones y afectos, su autoconcepto, la manera como lo
construya y como lo expresa al relacionarse con los otros

(familia, compafieros, etc.).

Este proceso se inicia con la separacidédn madre-hijo mediante el
cual el nifio adquiere o no su seguridad emocional, esto depende
del modo en que la madre se relacione con el hijo; de la forma

como le hable v lo que le diga, Asi como las actitudes gque tengan

los demas adultos.

La adquisicidén de la seguridad emocional también estd relacionada

con los logros que el niffo va teniendo por si mismo desde
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pequefioc; con el desarrollo de sus habilidades motoras béasicas
(acostarse, sentarse, pararse, hincarse, etc.), v en sus formas

mas complejas, ya que esto también posibilita su independencia.

En la medida en que se realice ese proceso de la separacibn, el
nifio 1legara a su individualidad, la cual le permitiré percibirse
como una persona distinta de los otros, es decir, como un ser

diferente que se asume como un "Yo soy" .

La construccién en el procesos de la socio-afectividad del nific
es compleja, ya que toma forma en el ir y venir entre el ser
individual vy el ser social; por ello las manifestaciones socio-
afectivas son diferentes en cada nifio y ambito socio-cultural por
lo que no se puede hablar de un desarrollo socio-afectivo

estandar del preescolar.

Asi, lo que somos de adultos ha sido construido a partir de
determinantes econdémicos politicos, sociales y culturales del

grupo clase y sociedades en la que nacimos vy nos desarrollamos.

La vida de el niffio se vuelve un complejo tejido de relaciones,
pensamientos, saberes, haceres, sentimientos, emociones ¥y
afectos. Por ello en sus progresos  se encontraran entremezclados
elementos del desarrollo socio afectivo que matizaran sus
posibilidades de aprendizaje de la ldgica matematica, de las

relaciones espacio-temporales, del lenguaje; es decir, mediante
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este proceso se facilitard o no el acceso del nifio a los

diferentes mundos simbdlicos.

Otro aspecto importante en el desarrollo del nifio es la
psicomotricidad, que es considerada como el aspecto a través del
cual el individuo manifiesta. la actividad interna de su

pensamiento.

La acciédn fisica o motriz lo lleva a nuevas experiencias con el
mundo, en las cuales el cuerpo es el intermediario entre lo que
la persona percibe y como consecuencia construye internamente;

asi como entre lo que expresa como resultado de sus vivencias.

A medida que el nifio adquiere mayor dominio sobre su cuerpo puede
aprender los elementos del mundo que le rodea y establecer
relaciones con ellos, desarrollar su inteligencia, su afectividad

y sociabilidad.

Un aspecto importante de la psicomotricidad es la construccidn
del esquema corporal, que consiste en la capacidad que tiene el
individuo para estructurar una imagen interior (afectiva e
intelectual) de si mismo. Esta refleja las ideas, los
sentimientos, la interiorizacién que el nifio hace de todas las
experiencias mediante su cuerpo y las relaciones que establece

con el medio.
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La creatividad, es otro de los aspectos y el proceso por el cual
el nifio manifiesta su existencia produciendo nuevos elementos
nacidos de su imaginacién y habilidad para relacionarse ¥y

transformar el medio ambiente .

"En el nifio, preescolar es posible observar que la creatividad se
manifiesta en la primera instancia por la via de su propio
cuerpo, va gue tiene un dominio propio de sus habilidades
fisicas, puede expresar infinidad de ideas e ideas por medio de
el juego corporal; igualmente manifiesta un placer especial en el
hecho de “ponerse a prueba” el ejecutar nuevos movimientos, el
realizar proezas fisicas y experimentar el intercambico de

experiencias con sus compafieros”.!!

La creatividad también se observa en el lenguaje oral, ya gue el
nifio aumenta cada dia mds su vocabulario, comprende ma&s conceptos
descubre que puede comunicarse. La lengua oral constituye un
medio para el desarrollo de la creatividad; al pequefio le agrada
hacer juegos de palabras por el solo hecho de escuchar la melodia
que se produce con su pronunciacidén; le gusta cambiar la
secuencia v el sentido de lo que habla; por el ritmo para cambiar

las palabras, etc.

Del mismo modo que ocurre con la lengua oral, también el placer

de jugar con los objetos, de hacer uso de el espacio a través de
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ellos, de manipularlos y distribuirlos, permiten al nifio el
desarrollo de esa creatividad. Tener la opcién de acomodar o
desacomodar el lugar gque corresponde a cada objeto y de
apropiarse de sus caracteristicas por medio de el contacto con
ellos, brinda al nifio la oportunidad de ser creativo, de
manifestarse haciendo algunas construcciones, seriaciones,

descubriendo movimientos y juegos posibles con cada elemento.

El niffo goza modificando la distribucién de el mobiliario vy
creando espacios en donde se pueda introducir para hacer mas real
su juego simbélico; igualmente, encuentra mayor interés en el
desarrollo de ciertos contenidos cuando puede cambiar lo real por
lo imaginario, haciendo uso de pequefios objetos y materiales con
los que se puede disfrazar; todo lo anterior permite incrementar

su expresividad.

Por Gltimo, el uso de materiales grafico-plasticos con los que
puede plasmar y dejar huella de sus ideas, de lo que ha pensado,
de las sensaciones que una experiencia vivida ha dejado; le dara
la oportunidad de expresarse. Asi mismo le brindard un
sentimiento de seguridad y confianza; darse cuenta de que es
capaz de manipular y transformar elementos que se encuentran en

el medio ambiente.
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5. Papel del juego en el desarrollo del nifio

El juego es el medio privilegiado a través del cual se puede
identificar 1la relacién entre 1los diversos aspectos del
desarrollo en el preescolar. No obstante, en términos generales
se. denomina juego a la actividad placentera que realiza una
persona durante un periodo indeterminado con el fin de
entretenerse. "En el nifio la importancia del juego radica en el
hecho de que constituye una de sus actividades principales,
debido a que por medio de él, reproduce las acciones que vive
cotidianamente. Ocupar largos periodos en el juego permite al
nifio elaborar internamente todas aquellas emociones Y
experiencias que despierta su interacciétn con el medio

exterior”.!

Es decir, que el juego en la etapa preescolar no solo es un
entretenimiento sino también un medio por el cual el nifio
desarrolla sus potencialidades y provoca cambios cualitativos en
las relaciones que establece con otras personas, con su entorno
espacio-tiempo en el conocimientos de su cuerpo, en su lenguaje

y en general, en la estructuraciédn de sus pensamientos.

A través del juego, el preescolar comienza a comprender que su
participacidén en ciertas actividades le impone el cumplimiento de

ciertos deberes, pero paralelamente le otorga una serie de
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derechos, el juego es una especie de escuela de relaciones

sociales va que disciplinan a los que lo comparten.

A través de él, se aprende a acordar acciones, a
interrelacionarse, a formar un sentimiento colectivo y a elevar
la autoconciencia del nific, la capacidad de seguir al grupo, de

compartir sentimientos, ideas; es decir, forma el sentido social.

El juego permite al nifio familiarizarse con las actividades que
persigue a su alrededor e interrelacionarse con el adulto. Las
relaciones reales con sus compafieros le ensefian a comportarse en
diferentes situaciones, conocer diversas experiencias 1%
exigencias grupales y elegir entre diferentes conductas,

dependiendo de las caracteristicas individuales.

En esta etapa de juego es esencialmente simbdélico, lo cual es
importante para su desarrollo psiquico, ya que durante éste, el
nifio desarrolla la capacidad de sustituir un objeto por otro, lo
cual constituye una adquisicién gque asegura en el futuro el
dominio de los significantes sociales y, por ende la posibilidad
de establecer mas ampliamente relaciones afectivas, Asi como de

estructurar su pensamiento.

De la misma manera, mediante el juego el nifio se va formando una
percepcién clasificadora y modifica el contenido de su intelecto,

en este proceso pasa de la manipulacién objetal al pensamiento
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con representacidén. "De las acciones reales con objetos a los que
dan nuevas denominaciones y por lo tanto nuevas funciones, el
nifio pasa poco a poco a las acciones interiores, verdaderamente
mentales. La reduccidén y generalizacidén de las acciones ladicas

constituyen la base para pasar a las acciones mentales”.!!

El juego también influye en el desarrollo del lenguaje va gque
exige cierta capacidad de comunicacién verbal vy no verbal, tanto
para expresar sus deseos y sentimientos como para comprendes los

de sus compafieros.

Las actividades que la educadora sugiere al nifio, por lo general
tienen una tendencia laddica. La razdén es que, por este medio el
nifio se interesa mds y se involucra tanto fisica como
emocionalmente en las diversas situaciones educativas propuestas.
El resultado de esta pauta motodoldgica es que el nifio preescolar
participa de manera integra y por ende favorece los diversos

aspectos de su desarrollo.

El problema que puede presentarse en ciertas ocasiones es que al
juego, empleado de manera didactica, pierda su caréacter
placentero, al ocultar tras de si, objetivos precisos o al

centrarse solo en favorecer algunos aspectos del desarrcllo.

Por ello, es preciso recordar que el objetivo del juego es
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producir una sensacién de bienestar, que el nifio busca
constantemente en su actuar espontdneo, la cual afortunadamente
también le lleva al desarrollo de sus aspectos afectivo-sociales,
psicomotores, creativos, de comunicacidén y pensamiento; es decir,

al desarrollo integral.

El reto para la educadora estriba en estudiar y planear con
detenimientos el tiempo que el nifio pasa en la escuela, de forma
que pueda integrarse en este lapsc juegos con finalidades
educativas, pero también juegos como pura diversidén juegos con
objetos o bien sin ellos, juegos para reir, para convivir con sus

compafieros y encontrar satisfacciodn.

6. Aspectos pedagdgicos

6. 1. El Programa de Educacidn Preescolar (PEP'92)

Una referencia a la propuesta metodolbégica didactica del PEP'92:
la metodologia traduce los principios generales del programa en
respuestas operativas para la préactica educativa, estas
respuestas constituyen lineamientos para el hacer del docente,
las formas de trabajo de los nifios v el ambiente educativo en su

conjunto.

"Por lo tanto, las orientaciones metodoldgicas no estan limitadas

a un solo apartado del programa, sino que constituyen sus lineas
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vertebrales v le otorgan sentido Yy coherencia a sus diversos
componentes; el proyecto, los blogues de juegos y actividades, la

organizacién del espacio y del tiempo de la planeacidén”.'®

En este capitulo, la metodologia se refiere a tres cuestiones

centrales caomo son:

a. La relacidén del docente con los nifios y sus padres.

b. Cémo fomentar la creatividad y la libre expresién de los

nifios.

c. Las formas de organizacién y coordinacidn del trabajo grupal.

A continuacidén referimos cada uno de ellos:

a. Relacién del docente con los nifios y sus padres: el
aprendizaje y desarrollo de un nifio no puede. entenderse sino a
partir del tipo de relaciones que tiene con las persohnas con
quienes vive. Es decir, se propone que el nifio realice
actividades que le resulten interesantes, que disfrute con ellas,
que tenga las mayores experiencias de relacién con otros nifios
(que hablen entre ellos, que jueguen, que exploren distintos
espacios que pongan en juego su iniciativa etc.), v en ello, el

sentido de la disciplina y el orden estd dado por la naturaleza
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de la propia actividad que realiza. Esto significa que habré sin
duda un constante movimientos de nifios en el aula; no un
movimiento cadético sino aquel que responda a las necesidades de

las actividades y del proyecto en general.

Otro aspecto esencial de la relacién del docente tiene que ver
con sus propias expresiones y comentarios mientras los nifios
realizan sus juegos y actividades también, en relacién cen los
resultados de los mismos, es decir, como lo hicieron y como les
quedo. En este aspecto se sugiere que se acerque, en todos 1los
sentidos de la palabra, a tratar de entender, respetar, y conocer
las ideas de los nifios puestas en sus trabajos, hayan quedado
como hayvan quedado, aun cuando sea lo opuesto a lo que el docente
le hubiese gustado. Asimismo, debe apreciar la creatividad que
hayan desplegado al realizar formas y expresiones diversas con un

sentido personal, propio y original.

cuando el docente estd convencido del valor que tiene lo que el
nifio hace, podra transmitirselo a los padres de familia.
Igualmente, pensando en la dinadmica misma de los proyectos -segin
la cual los juegos vy actividades no implican necesariamente un
trabajito para llevar a la casa-, el docente podra explicarles el
valor de lo que los nifios hacen sin quedar sujeto a demandas

innecesarias.

También es importante que el maestro escuche lo que los padres
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dicen, lo que esperan y piensan de sus nifio; qué piensan Yy
esperan de la escuela y del propio docente. Todo esto le puede

orientar en su visién sobre el nific.

En general el docente deberd propiciar un clima de confianza y
afecto entre escuela, nifios y padres, y convertirse en un

constante interlocutor entre ellos.

b. Cémo fomentar la creatividad y libre expresién de los nifios:
el respeto al juego libre y esponténeo del nifio y una adecuada
planeacién de actividades, permiten al docente concretar en la

practica educativa dos principios basicos del programa, la

creatividad y la libre expresién de los nifios,

El juego libre y espontdneo es el mas importante para el nifio.

Por juego libre se entiende un juego gue el mismo nific o el grupo
deciden realizar, que no se les impone. La libre eleccién abarca
todos sus aspectos: a que van a jugar, con que van a jugar, como

se desarrollara el juego, etc.

El juego libre no es solamente el que se da durante el recreo si
bien el recreo puede ser un espacio para ello, también hay otros

momentos en que debe destinarse tiempo para tal fin.

Los trabajos de cada provecto en cambio, son formas de jugar que

responden a cierta intencionalidad y organizacidén por parte del
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docente. Este sugiere a los nifios cierta actividad, por ejemplo;
pintar, hacer misica, etc.; seffalandoles la ubicacidén de la misma
en el proyvecto; crear la cancién de los titeres, pintar la

fachada de las casitas, etc.

c. Las formas de organizacién y coordinacién del trabajo grupal :
como va se ha seflfalado, en su proceso de desarrollo el nifio va
construyendo una identidad personal a través de sus relaciones y
diferencias con otros miembros, al llegar al Jardin de Nifios
enfrentara una situacién social y afectiva diferente a la de sus
familia, con lo cual ampliard su mundo de relaciones vy

experiencias.

En efecto, el nifio aprende mucho a través de su relacidn con los
otros nifios, lo cual desmiente la creencia de que en esta etapa
solo puede jugar y estar consigo mismo y con los adultos. La
interrelacién que establece con sus compafieros al realizar una
actividad comin, y el papel que le corresponda en esa dinamica de
interrelacionarse, le ensefla como comportarse de distintas

situaciones. )
El tener un apoyo comin le permitird aprender actitudes de
cooperacién y ayuda, asi como asimilar las reglas de convivenciaj;

esperar su turno, escuchar a los otros, etc.

Con base en estas consideraciones, el docente puede organizar a
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los nifios para que trabajen en grupo total, en equipos o
individualmente. De lo anterior se desprende la necesidad de

hacer una referencia.

6. 2. E1 trabajo docente

Tratar de explicar el trabajo docente a partir de una definicién
que resulte valida para todo maestro, es algo tan dificil de
lograr, va que existen tantos "estilos y formas " de ser maestro
como realidades educativas. Por eso es que tampoco podemos hablar
de maestro como categoria aplicable sin distincién a todos los

docentes.

El trabajo de los maestros -donde quiera que se realiza-, esta

conformado por un conjunto de relaciones.

a. La docencia es una relacidén entre personas, es un "encuentro”
entre el maestro y sus alumnos. Esta es la relacién educativa
fundamental y alrededor de ella se establecen relaciones con
otras personas, los padres de familia. otros maestros, las

autoridades escolares, la comunidad.

b. Maestros y alumnos se relacionan con el conocimiento, con el
saber acumulado por la humanidad a través de su historia, con el
conocimiento que en la escuela tiene por tarea entregar a los

estudiantes.
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c. El trabajo docente estda intimamente relacionado con la
realidad social, econémica y cultural que lo rodea. El primer
encuentro en esta realidad lo tiene a través de los nifios,
quienes 1lleva diariamente a la escuela sus experiencias,

intereses y problemas.

d. Por Qltimo, el trabajo del maestro se relaciona con un
conjunto de orientaciones, ideclogias y valores, tanto personales
como institucionales, va que la educacién, cComo proceso
intencional de formacién de personas, esta siempre referida a
objetivos que tanto el maestro como la institucidn educativa
pretenden lograr y estos, a su vez, se insertan en objetivos mas
globales de acuerdo con el tipo de ciudadanos y de sociedad que

el pais se propone construir.

6. 3. El1 alumno

En la edad preescolar podemos sefialar como caracteristicas

predominantes, lo siguiente:

a. El nifio preescolar es una persona Que expresa, a través de
distintas formas, una intensa bisqueda personal de satisfacciones

corporales e intelectuales.

b. A no ser que este enfermo es alegre y manifiesta siempre un

profundo interés y curiosidad por saber, indagar, explorar, tanto
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con el cuerpo como a través del lenguaje.

c. Toda actividad que el nifio realiza implica pensamientos y
afectos, siendo particularmente notables su necesidad de

desplazamiento.

Estos y otros rasgos se manifiestan a través del juego, el
lenguaje y la actividad. Es asi como el nifio expresa, plena vy
sensiblemente, sus ideas, pensamientos, impulsos, pero sobre todo

sus emociones.

Del mismo modo podemos mencionar que otra de sus funciones es
expresar sus ideas de manera que todos las entiendan a través de

el medio que él elija.

Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que le
rodean, de guienes demanda un constante reconocimiento, apoyo ¥

carifio.

"El nifio no solo es gracioso y tierno, también tiene impulsos
agresivos y violentos. Se enfrenta, reta, necesita pelear y medir
su fuerza, es competitivo. Negar estos rasgos implica el riesgo
de que se expresen en forma incontrolable. Mas bien requiere
proporcionar una amplia gama de actividades y juegos que permiten

traducir esos impulsos en creaciones."!’
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6. 4. Relacion Maestro-Alumno

Estas relaciones son de suma importancia en el proceso educativo.
iCuantos alumnos se pierden, por no haber establecido estas
relaciones de manera conveniente!, muchos nifios han alcanzado la
plenitud de sus posibilidades intelectuales, sociales y afectivas
gracias a las buenas relaciones entre alumno-profesor, pues se
les ha brindado la ayuda necesaria y oportuna a los nifios, esto
es parte de las buenas relaciones establecidas entre ambos,
merced de la comprensidén y ayuda decidida que recibiera de éste,

traducidas en tolerancia, simpatia y orientacidn.

Conviene destacar que las tentativas de buenas relaciones deben
partir, fundamentalmente, del profesor, pues es éste quien esta
en condiciones de ponerlas en préactica, no solo por su madurez

sino también, en virtud de su obligacién profesional.

Siendo tan importantes las relaciones entre docente y alumno, no
debe quedar librado al azar, se debe de actuar con una actitud de
apoyo, paciencia, ayuda y orientacidn constante estableciendo un
vinculo de confianza y comunicacidén palabra clave para gque las

buenas relaciones se den.

6. 5. Los Contenidos educativos

Los contenidos que se proponen en el programa tienen como funcién
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principal, dar un contexto al desarrollo de las operaciones del
pensamiento del nifio a través de las actividades; de cierta
manera contenidos y procesos de desarrollo se encuentran
interrelacionados, con una subordinacién de los primeros a los

segundos.

La curiosidad vy el interés como generador de su actividad, se
despiertan en 1la medida en gque haya algo verdaderamente
interesante para él. De este modo, las relaciones gque puede
establecer entre los objetos, las personas, los acontecimientos,
surgen al tener frente a si esos elementos en los cuales centran

su pensamiento.

Es por ello que los contenidos no pueden considerarse simplemente
como objetos materiales o material informativo, va que a las
palabras o imagenes no pueden sustituir a la realidad misma. "El
desarrollo y aprendizajes que el nifio va construyendo se dan,
entonces, en el contexto de situaciones vitales que ocurren en su

vida diaria”.!

Para el abordaje de los contenidos y actividades (y juegos)
consecuentes, se ha elegido el método de proyectos como
estructura operativa del programa, con el fin de responder al
principio de globalizacidén. Para lograr una mejor implementacién

de este método serd necesario, definir las proyectos a partir de
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fuentes de experiencia del nifio, que aportan los elementos

significativos relacionados con su medio natural y social.

Consolidar una organizacién de juegos y actividades que en forma
globalizada y con cierta especifidad al mismo tiempo responda a
los aspectos del desarrollo afectivo, intelectual, fisico vy

social del nifio.

Para ente fin se proponen los bloques de juegos y actividades de
sensibilidad y expresién artisticas, psicomotricidad, naturaleza,

matematicas y el lenguaje.

De esta manera podemos organizar el desarrollo de las actividades
de tal manera que favorezcan formas de cooperacidn e interaccidn
entre los nifios, y con los espacios del mismo modo que con los

materiales.

Considerar la organizacién y ambientacidn del aula, asi mismo de
las distintas Areas del jardin de nifios y fuera del mismo, como
recursos flexibles, tanto como para las actividades de los

provectos como para juegos libres.

6. 6. Planeacidon de las actividades

La planeacidén de las actividades en el programa se desprenden de

su organizacién por provectos. El proyecto en cuanto constituye
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un proceso de actividades y juegos, requiere de una planeacidn
abierta a la participacién conjunta de los nifios y de el docente

en su elaboraciédn.

Dar cabida a nuevas ideas, sugerencias de actividades y juegos,

ampliar y/o modificar algunas actividades.

Se proponen dos niveles de planeacidn:

a. La planeacidén general del proyecto

b. El plan diario

Ambos niveles de planeacién podrén realizarse con participacidn

de nifios y docente, o del docente en forma individual.

La planeacién se realiza cuando nifios y docentes han hablado de
sus experiencias, han intercambiado propuestas, analizado
posibilidades vy limitaciones, asi como las posibles dificultades

y finalmente, han elegido el proyecto gue van a realizar.

Es importante que el docente estimule a los nifios para expresar
sus ideas y sugerencias, y que analicen las posibilidades de
realizarlas. Este es el momento de elaborar con los nifios un
"friso" en el que representen, a través de dibujos, modelados,
simbolos diversos, escritura con ayuda del docente, etc., las

distintas actividades; hasta donde se puedan prever esos
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momentos.

a. Planeacién general del proyecto

En este momento, el docente, para organizar las actividades del
proyecto, se apoya en la planeacién realizada con los nifios y las
propuestas surgidas para realizar actividades como: excursiones,

visitas, festivales, etc.).

En la planeacién diaria realizada por el docente se debe de
partir de las propuestas de los nifios, en relacién con el
quehacer diario, el docente elaborard su plan diarioc de
actividades, planteandose: coémo ir mas alla de lo propuesto por
los nifios, cémo ampliar determinadas actividades, como incorporar
en forma equilibrada distintas actividades a fin de atender todos

los blogues y juegos y actividades, etc.

b. EI plan diario

El plan diario de actividades incorpora los juegos y actividades
del proyébto, sus recursos y el registro de las actividades

rutinarias para tener la visibén completa de cada jornada.

El apartado de observacién le permitird, al termino de cada dia,
anotar diversas cuestiones qgue juzgue necesarias: reacciones de

los nifios, dificultades, necesidad de orientar ciertas
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actividades, etc.

6. 7. Lineamientos para la evaluacidn

a. Aspectos generales

En el jardin de nifios, la evaluacidn es entendida como un proceso
de caracter cualitativo que pretende obtener una visidn integral

de la practica educativa.

Es un proceso, por cuanto se realiza en forma permanente, con el
objeto de conocer no sbélo los logros parciales o finales, sino
obtener informacién acerca de cémo se han desarrollado las
acciones educativas, cudles fueron 1los logros Yy cuales los

principales obstéaculos.

Tiene caracter cualitativo porque no esta centrada en la medicidn
que implica cuantificar rasgos o conductas, sino una descripcién
e interpretacién que permiten captar la singularidad de las
situaciones concretas.

Es integral porque:

. Considera el nifio como una totalidad, remarcando los grandes
rasgos de su actuacién en el jardin de nifios: creatividad y

socializacién, acercamiento al lenguaje oral y escrito, sin
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abordar aspectos especificos.

. Permite obtener informacidén sobre el desarrollo del programa,
atendiendo a los diferentes factores que interactian en su
operatividad: la accidén del docente, su planeacidén y desarrollo
del trabajo escolar; las posibilidades y limitaciones que brindan
los espacios; el valor de los diferentes recursos didacticos,

cémo se utilizaron y cémo se podrian utilizar.

b. {Para gué se evalia?

Se evalla para retroalimentar la planeacidén y la operacidn del
programa, para ratificar acciones, proponer modificaciones,
analizar las formas de relacidon docente-alumno, docente-grupo,
etc. En suma, no se evalla para calificar, sino para obtener una
amplia gama de datos sobre la marcha del proceso, que dé paso a

la interpretacidén de los mismos y a propuestas futuras.

. Se evalta al nifio para conocer sus logros y dificultades, areas
de interés, etc., los cuales debidamente analizados permitirén
implementar las acciones necesarias.

c. {Cémo se evalua?

. Mediante la observacidén, la cual constituye 1la principal

técnica para la evaluaciéon en el jardin de niflos. Las
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observaciones seran realizadas de la forma mas natural posible,
tratando de evitar actitudes inquisitivas y, en especial, que el
nifio no se sienta observado, ya que en este caso se perderia su

espontaneidad.

. A través del analisis de la produccidn de los nifios: dibujos,
pinturas, trabajos de modelado, representacidén grafica, entre
otros. Aqui es importante recordar que en el marco de el programa
por proyectos, los trabajos realizados por 1los nifios seran

prodominantemente grupales.

d. ¢Cuando se evaliua?

Si bien la evaluacidn, en el sentido amplio del término,
constituye un proceso permanentemente con fines de un registro
mas sistemdtico, pueden sefialarse diferentes momentos: la
evaluacién inicial, la evaluacién grupal al término de cada

proyecto y la evaluacidén final.

Evaluacidn inicial: durante las primeras semanas de trabajo con
los nifios, ampliara sus conocimientos sobre cada uno de ellos a
través de sus propias observaciones, las cuales se desarrollaran
considerando las aspectos sefialados en - el formato

correspondiente.

Los datos de estas observaciones seran la base para que puedan
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orientar sus acciones educativas con cada nifio y con todo el
grupo, de esta manera, tendra elementos para la evaluacién final,

la cual se realizard igual que la inicial.

. Autoevaluacién grupal al término de cada proyecto: realizada en
la culminacidn. de cada.proyecta, constituye una, instancia de
reflexidn de los diferentes equipos, reunidos en un grupo total,

sobre la tarea realizada entre todos.

Evaluacidén final: se realiza durante el mes de mayo, v es la
sintesis de las autoevaluaciones de fin de provecto y de las
observaciones realizadas por el docente durante todo el afio

escolar.

Constituye una descripcién breve que refleja el desarrollo del
programa, atendiendo su singularidad y lo que fue la practica
educativa. Esto da paso a que el docente interpreta aspectos, a

su juicio, importante.

Comprendera dos tipos de informes:

Informe del grupo total

Informe de cada uno de los nifios del grupo

Informe del grupo total: se subrayan aquellos aspectos como por

ejemplo; entusiasmo, intereses comunes, juegos libres que eligen
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mias a menudo, sentido de preferencia al grupo total, logros

comunes, etc.

Informe de cada uno de los nifios del grupo: se considerara al
nifio en forma integral, a la vez analizara su comportamiento en
relacidén. con. .los bloques de juegos y de actividades. Este
andlisis no serad detallista sino referido a los grandes rasgos

que definen las conquistas basicas del nifio en cada aspecto.
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CAPITULO III

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

"El juego como recurso para el aprendizaje”
1. Justificacidén

En este apartado se presentan algunos elementos de analisis vy
algunas sugerencias que le permita al docente, construir
alternativas didacticas teniendo presente el objetivo de
favorecer el desarrollo integral del nifio; a través de la
utilizacién del juego como recurso para el aprendizaje. En este
tipo de propuesta se debe de adoptar un enfoque globalizador, que
otorgue importancia a la deteccidén y resolucién de problemas
interesantes para los nifios, contribuyendo a poner en marcha un
proceso activo de construccién de significados gque surgen
necesariamente de la motivacién y de la participacién de los

alumnos.

Por lo tanto, es necesario que el jardin de nifios amplie
progresivamente los hédbitos de experiencia, asi como de propiciar
aprendizajes que conduzca al niffio a una autonomia para la

resolucidn de problemas de su vida diaria.



71

2. Principios metodolégicos

En el programa de educacién preescolar se ha elegido la
estructura metodolégica del método de proyectos, con el fin de

responder al principio de globalizacidn.

La grobalizacidn considera el desarrollo infantil como un proceso
integral, en el cual los elementos que lo conforman (afectivos,
motrices, cognitivos y sociales), se interrelacionan entre si;
este principios e explica desde la perspectiva psicoldgica,

social y pedagbgica.

Desde la perspectiva psicolégica, es fundamental tomar en cuenta
el pensamiento sincrético del nifio que lo conduce a captar lo que
le rodea por medio de un acto general de perfeccidn, sin prestar
atencioén a los detalles; al respecto Monserrate, Fortuna define
la funcién de globalizacién de la siguiente manera: "Los nifios
captan la realidad no de forma cualitativa, sino por totalidades;
lo que significa que el conocimiento y la percepcidn son
globales, el procedimiento mental actGa como una percepcion
sincrética, confusa e indiferenciada de la realidad para pasar
después a un andlisis de los componentes o partes y finalmente,
como una sintesis que reintegra las partes articuladas, como

estructura”.!t
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Desde la perspectiva social, encontramos razones para la
globalizacién. El saber ver una misma realidad desde distintos
puntos de vista es, sin duda, un gran enriquecimiento gue hace
crecer y madurar la inteligencia y los sentimientos. Las
relaciones entre los individuos permiten aprender una cosa desde
otra perspectiva que no es la personal, es utilizar la
inteligencia para explotarla hacia nuevas presentaciones que
acrecentan la propia; a la vez, fomentar la socializacidén , la

comprensidén y la tolerancia.

La globalizacién desde un perspectiva pedagbgica 1implica
propiciar la participacién activa del nifio, estimularlo para que,
a los diferentes conocimientos que va tiene, los estructure y
enriquezca un proceso caracterizado por el establecimiento de
miltiples relaciones entre lo que ya saben y lo que esta

aprendiendo.

Corresponde entonces la docente organizar su interaccidn con los
nifios de manera que responda a los intereses de los nifios, a sus
intereses y propuestas, avances Y retrocesos, de manera gque su
intervencién los lleve a la construccién de aprendizajes

significativos.

Un aprendizaje es significativo cuando se propicia en el nifio una
intensa actividad mental, se trata de un proceso de construccidn

en el gue sus experiencia y conocimientos previos, atribuyan un
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cierto significado al aspecto de la realidad que se le presenta

como un objeto de su interés.

Para que la accidén del docente responda al principio de
globalizacidén en las perspezctivas psicolodgica, social Yy
pedagbdgica las propuesta de trabajo deben reunir las siguientes

caracteristicas:

Ser interesante para los nifios.
Favorecer la autonomia de los nifios.
Propiciar la investigacidén por parte del docente y de los
nifios.
. Acordar la realizacidén de trabajos comunes.
Desarrollar la creatividad de docentes y alumnos.
Ampliar y favorecer conocimientos, experiencias, actitudes y

habitos.

Todo lo anterior nos lleva a preguntarnos: ¢(Qué son los métodos
de provectos”, la respuesta es que es un método globalizador que
consiste en llevar al nifio de manera grupal a construir proyectos
que le permiten planear juegos Yy actividades, para desarrollar

idas, deseos y hacerlos realidad al ejecutarlas.

Esta propuesta didactica es una actividad que se desarrolla ante
una situacidén problematica concreta, es un conjunto de

actividades relacionadas entre si que sirven a una serie de
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propbésitos educativos.

El método de proyecto sustenta que los nifios deben dar propuesta
a una pregunta, solucidén a los problemas que se les presentan y
necesitan resolver conjuntamente, por ejemplo: ¢qué relatos y
leyendas saben nuestros abuelos?, d¢como podemos cuidar la
naturaleza?, ique transportes se utilizan en mi comunidad?, {que
alimentos debo comer para estar sano?, ¢{por que llueve?, etc. Se
pretende con esto que los niffos encuentren posibles respuestas a

problemas de su interés.

El proyecto tiene las siguientes caracteristicas generales:

Es coherente con el principio de globalizacién, ya que toma en
consideracibén de las caracteristicas del nifio, vy no

exclusivamente las actividades.

Reconoce y promueve el juego y la creatividad como expresiones

del nifio que lo lleva a adquirir conocimiento y habilidades.

. Se fundamenta en la experiencia de los nifios, es decir, toma en
cuenta sus intereses con la relacién a su cultura y medio

natural.

. Favorece el trabajo compartido para un fin comin, ya que no

habra actividades que se tengan que realizar en equipo o en forma
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grupal.

. Propicia la organizacién coherente de juegos y actividades, de

acuerdo con la planeacidn, realizacién y evaluacidén de los

mismos.

. Posibilita las diversas formas de participacidén de los nifios

cuando realiza:

. Una seleccidtn de aspectos interesantes gque hagan surgir un

provecto, asi como la biisqueda de materiales, ideas, soluciones,

etc.

. La exploracién de materiales, de su medio natural y social.

La observacién de fendmenos naturales de su entorno, de las

caracteristicas de los objetos, personas o acontecimientos. etc.

. Una confrontacidon de sus puntos de vista con los otros nifios y

adultos.

3. Secuencia Didactica

Los aspectos centrales en el desarrollo de un proyecto seran en

razon de:
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a. Momentos de biisqueda y experimentacién con los nifios. EIl
docente aprovechara cualguier oportunidad para propiciar que los
alumnos pregunten, busquen respuestas, intercambien puntos de
vista, aporten soluciones y formas de hacer, experimenten con
diversos materiales, reflexionen sobre lo realizado y manifiesten
su.opinién, promoviendo que.confronten sus. puntos de vista con
los demds, en un ambiente de cordialidad y respeto mutuo. Asi
mismo, propiciar que los nifios establezcan relaciones entre los
gue aprenden en le Jardin de Nifios y lo que saben, han vivido,

les interesa y preocupa.

b. Intervencién del docente durante el desarrollo de Ila
actividades. El docente como responsable de la accidén educativa,
tiene como funcidén, observar las manifestaciones de los nifios en
sus juegos y actividades, para asi guiar, promover, orientar y
coordinar todo el proceso educativo. Por lo tanto, es necesario
que el educador ha de entender el punto de vista de los nifios vy
comprender su lbégica, a cual expresa a través de lo que dicen,
dibujan y construyen dentro de sus juegos y actividades; evitando
en lo posible intervenir, solo en casos necesarios; sin esperar
que los nifios den respuestas preconcebidas por los adultos o

reproduzcan "modelos” o formas Gnicas de hacer las cosas.

c. Relacién de 1los blogques de juegos y actividades en el
proyecto. El1 docente a partir de los conocimientos que tienen de

los alumnos, de sus procesos de desarrollo y de su experiencia
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profesional, analizara las propuestas de los juegos y actividades
para detectar qué aspectos del desarrollo se pueden favorecer en
la realizacién del proyecto, a la vez que prevera la manera de
considerar aquellos aspectos que necesitan ser atendidos
individual y grupalmente, para favorecer equilibradamente el
desarrollo de. las dimensiones intelectual, afectiva, social y
fisica. Procurard no realizar actividades aisladas fuera del
contexto del proyecto como son: recortar por recortar, clasificar

atendiendo criterios Gnicamente marcados por el docente, etc.

4. Contenidos educativos

Para que el educador entienda en su practica docente el
desarrollo del nifio en forma global, el programa de educacidn
preescolar propone como contenidos educativos a los bloques, que
son conjuntos de juegos y actividades gue sal ser realizados

favorecen aspectos del desarrollo del nifio.

Los bloque proporcionan al docente sugerencias de contenidos que
se consideran adecuados para favorecer procesos de desarrollo en
los nifios. Estos contenidos se refieren al conjunto de
conocimientos, hadbitos, habilidades, actitudes y valores que el
nifio construye a partir de la accién y reflexién en relacidn
directa con sus esquemas previos; de esta forma, incorpora la
informacién, experiencia y conceptos del medio natural y social,

enriqueciendo sus estructuras con nociones a través de la
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interaccién y ©participacién de los diferentes Jjuegos vy

actividades que se realizan dentro de un proyecto.

Los blogques se desarrollan en forma predominante con un aspecto,
del desarrollo, aunque encuentran estrecha relacién y conexidn
con los otros aspectos del desarrollo, es decir, cuando el nifio
realiza una actividad que implica la seriacidén y la clasificacién
no solamente responde a ello implicando las relaciones de la
l6gica matematica, sino también en las destrezas manuales, el

lenguaje, creatividad, la afectividad; entre otras.

Al abordar los blogques de juegos y actividades es necesario que
el docente se planteé propdésitos educativos, los cuales deben
concebirse como la intencidén de favorecer los procesos de

desarrollo.

5. Situaciones de aprendizaje

En las actividades no debe de perderse de vista la socializacién
va que las interacciones y la cooperacidn entre los nifios son de
importancia primordial para el desarrollo socio-afectivo. Aunque
en primer momento los nifios prefieran actuar solos,
paulatinamente se iran integrando para comunicarse sus éxitos,
imitarse y comparar sus descubrimientos dando sugerencias vy

soluciones a los problemas gue se le presentan.
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Como ya se planted anteriormente, el juego es la actividad
privilegiada a través de la cual pueden potenciarse en el nifio
preescolar aprendizajes que fomenten su desarrollo integral. Por
esta razdédn, el docente contemplard en su planeacién que el
elemento lidico habrd de estar presente de manera constante y

fomentar en su grupo diferentes experiencias.

Ejemplos:

BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE SENSIBILIDAD Y EXPRESION

ARTISTICA

Misica

Expresar, crear e inventar a través de la misica.

Invente juegos y movimientos corporales asociados con ritmos

musicales.
Entone rondas infantiles y cantos populares.

. Producir diferentes ritmos con diversos instrumentos musicales.

Artes escénicas y artes visuales. Aquil el propbsito es el de
participar en actividades de dramatizacidén, representando en
forma original diversos perscnajes de cuentos inventados por él

mismo.
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Actividades:

Participar en escenificacién de cuentos.

Inventar juegos con arena y barro.

Dramatice vivencias cotidianas.

Elaborar mufiecos guifioles, marionetas digitales y de varilla

para la representacién de cuentos, rimas, cantos, etc.

Literatura. E1 propésito es de inventar sencillos cuentos e

historietas.

Actividades:

Juegue a decir adivinanzas y trabalenguas propios de su
comunidad.

Narre cuentos sencillos.

Participar en didlogos entre los nifios.

Juegue a cambiar los finales de los cuentos.

BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES PSICOMOTRICES

Integracién de la imagen corporal. El propdsito es desarrollar
las habilidades motoras que lo conduzcan al control progresivo de

su actividad corporal.
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Actividades:

Ejecutar al aire libre o en el aula movimientos corporales
(espontaneos o por imitacidn), como gritar, trepar, saltar desde
diferentes alturas, hacer circulos con la cabeza hacia la derecha

v a la .izguierda..

Invente juegos corporales, establezca y siga sus reglas.

Participar en juegos en los que tenga que atrapar a un

compafiero; el lobo encantado, Dofia Blanca, etc.

Realice rondas y juegos tradicionales: "amo a to", "la rofia”,
"La rueda de San Miguel”, "el patio de mi casa”, "las estatuas de
marfil”, etc.

Estructuracién del espacio. El propdésito es que adquiera la

nocidén especial, al ubicar objetos con relacién asi mismo y con

otros puntos de referencia.

Actividades:

Realizar juegos de desplazamiento con obstaculos.

participar en juegos de ubicacidn, en un plano grafico; arriba-

abajo, derecha-izquierda, dentro-fuera, etc.
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Elaborar dibujos trasladando al plano grafico lo observado en
el medio natural y social.

BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES CON EL LENGUAJE

Lenquaje oral. El propdsito es de comunicar ideas, sentimientos,

deseos y conocimientos a través del lenguaje.

Actividades:

Platicarad de sus experiencias, gustos, estados de animo, etc.

. Establezca dialogos sobre un tema especifico con su educadora.

Participara en relatos.

Escritura. El propbésito es descubrir la utilidad de la escritura.

Actividades:

Dicte v escriba carteles o letreros para seflfalar un lugar

especifico, por ejemplo: el nombre de las areas de trabajo.

Identifique o escriba su nombre en trabajos u objetos

personales.
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. Proponga y determine en que forma se puede identificar los

nombres de los materiales.

Elaborar sencillos croquis y planos.

Lectura. El propdésito es descubrir la utilidad de la lectura.

Actividades:

. Presenciard actos de lectura de 1la educadora durante la
realizacién de las actividades, utilizando diferentes portadores

de textos; peribddicos, libros, revistas, recaderas, etc.

. Prediga el contenido de la lectura que realiza la educadora, a

partir del titulo.

. Comentarad acerca de la informacién obtenida en la lectura de

distintos textos.

6. La evaluaciodon

Para efectuar la evaluacién el docente escuchard a los nifios
promoverd el didlogo y la reflexién sobre las actividades
realizadas, logros, aciertos, obstéaculos, preferencias,
experiencias; consideraciones cobre otras posibilidades de

acciones; expresando a la vez sus comentarios y observaciones.
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El educador orientard al nifio para que realice la evaluacioén
constante de sus acciones, tanto a lo largo del desarrollo del

proyecto como al término de este.

Realizada la autoevaluacidén grupal, el docente registrara los
aspectos mas significativos de ésta en el formato de Evaluacidn
General del Provecto, tomando en cuenta los aspectos que ahi
marca. ademds de considerar qué aspectos de los blogques de juegos

fueron acordados v cual fue el desempefic de los nifios en ellos.

Cabe sefialar gque durante el periodo gque existe entre la
evaluacién de un provecto y la eleccidn de otro, el educador
deberd seguir registrando la planeacidon diaria, dado que los
juegos y actividades gue se realizan durante el surgimiento de un
nuevo provecto deberidn también ser organizados y planeados con
base en el conocimiento que tiene cada nifio y del grupc en

general.

La evaluacidén ofrece la posibilidad de observar, atender,

orientar vy promover el avance de la accidén educativa de manera

sistematica y permanente.

7. Ejemplo del desarrollo de un proyecto

Este ejemplo esta propuéesto en el Programa de Educacién

Preescolar, lo tomamos como tal, por la experiencia que nos ha
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dejado en términos de su utilizacién. Es decir, que con él,
encontramos que el juego como recurso para el aprendizaje, es

posible, es factible. Nos ha dado grandes y buenos resultados.

A. Secuencia en su realizacion

TEMA: "La estacién del tren”

Todo surgidé a partir de una propuesta de Ana, una nifia del grupo,
quien nos contd que el anterior fin de semana habia ido a la
estacién de trenes con sus padres para esperar a su tia. Los
nifios se interesaron mucho y preguntaron; ¢Por gué no hacemos
nosotros una estacién del tren?. La idea despertd el interés del
resto del grupo y se establecié un ambiente de conversacidn con
propuestas e ideas por parte de los nifics del grupo. ¢éCoOmo la
vamos a hacer?, décon qué la vamos a hacer?, {vamos a hacer

también los trenes?, ivamos a caber adentro?.

Asi surgié un proyecto propuesto por los propios nifios.

Se pusieron a buscar, entre los materiales que habia en el salén
y en otros lugares del jardin. algo con que comenzar pero no lo
encontraron. Todos estuvieron ocupados en buscar y elegir los

materiales para construir la estacién.

Fue entonces cuando decidieron salir a buscar las cajas de
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cartén. En una tienda les regalaron dos muy grandes; los padres
también contribuyeron con otras. Con las que consiguieron
intentaron construir una estacidon, pero al hacerlo las cajas se

le caveron; eran de diferentes tamafios vy no estaban pegadas.

¢Y ahora gue hacemos?, a .partir de esto plantearon muchas
preguntas: écOmo las pegamos?, icon gqué las pegamos?. Finalmente,
después de experimentar con varios pegamentos (engrudo, resistol,
diurex, etc.), decidieron que las podiamos amarrar con lazos.

Todas estas actividades los tuvieron ocupados varios dias.

Nuevas preguntas e inquietudes aparecieron después: ¢{y las vias
del tren?, ¢y las seflales?, é¢Donde se van a vender los boletos?,

ttendra sala de espera?.

En pequefios grupos hicieron distintos dibujos y escogieron los
gue mas les gustaron. El paso siguiente fue hacer entre todos un

dibujo de como guedaria la estaciodn.

Al dia siguiente: Ahora, éde qué color lo pintamos?. Surge un
entusiasta cambio de opinién motivado por la biusqueda; wvieron
cuadros, revistas vy fotos y observaron gque varias estaciones
tenian techos de dos aguas y que algunos eran ‘de teja, lo cual

les pareci6 "padrisimo”.

Decidieron hacer las tejas. Se presentaron entonces otras
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dificultades: probaron diferentes materiales como barro, cartoén,
papeles de distinto grosor; hicieron tejas de tamafios vy formas
diferentes, buscando que pudieran colocarse una a una. Finalmente
decidieron dibujarlas, recortarlas y pegarlas sobre un cartdn

grueso que colocaron encima de las cajas.

Como esta bfisqueda, intentaron otras para hacer los trenes, las
sefiales, los personajes, y hablando sobre esto decidieron que era

muy importante hacer una visita a la estacion.

Durante algunos dias la prepararon. Hicieron un calendario para
marcar diariamente "ekis"” dias que iban pasando; hablaron con sus
padres, planearon qué iban a hacer durante la visita; realizar
dibujos, platicar libremente con la gente, subirse a un tren si

podian, etc. Un nifio dijo que tomaria fotos.

Se hizo la visita y al regreso, el recuerdo, la reflexidn sobre
iqué hicimos primero, después?, hacer dibujos de lo vivido,

relatos, etc.

Una vez que la estacidén estuvo terminada, se inventaron juegos
con ella; se convirtid en el juguete salido de la manos de todos
y de su imaginacidén. Algunos quisieron que sus papas Y los otro
nifios vinieran a ver la estacidén, por 1lo cual decidieron
invitarlos y hacer una fiesta. Planearon para este dia jugar a

tineles y trenes con sus cuerpos Yy con los de los papas si
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querian; inventar canciones y jugar a la estacidn. También
ofrecerles agua fresca y ensalada de frutas que ellos mismos

prepararian.

B. Aspectos centrales en el desarrollo del proyecto

En el desarrollo de todo proyecto interesa destacar tres aspectos
metodoldgicos que son fundamentales para la conduccidén del mismo.
Para una mejor compresidén parte del docente se analiza cada uno
de ellos en relacidn con el ejemplo del proyecto "la estaciodon del

tren”; éstos son:

a. Momentos de blsqueda, reflexién y experimentacidén de Ilos

nifios.

b. La intervencidén del docente durante el desarrollo de las

actividades.

¢. Relacidén de 1los bloques de juegos y actividades con el

provecto.

A continuacidén se describe cada uno de ellos:

a. Momentos de busqueda, reflexién y experimentacién de los

nifios. Son momentos muy importantes que pueden determinar avances

notables en el desarrollo del nifio v en la realizacidén del
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proyecto.

Del ejemplo antes descrito sefialamos algunos de los momentos de

bisqueda y experimentacidén por parte de los nifios:

Preguntan..como hacer trenes.

. Experimentan con diferentes pegamentos para unir las cajas.

Prueban materiales, formas y tamafios de tejas para construir el

techo.

Buscan informacidén en revistas, libros, deciden hacer una

visita a la estacién.

Hacen un calendario para marcar diariamente los dias que van

pasando antes de la visita.

. Deciden hacer dibujos para "ver"” cémo quedaria la estacidén los

analizan y eligen los gque mas les gusten.

. Planean la visita y deciden todo lo necesario para realizarla

(comida, ayuda de los padres}.

. Reflexionan sobre la visita que hicieron, platican y disfrutan

recordando.
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Deciden invitar a los padres para mostrarles la estaciodn va

terminada.

Se plantean qué ofrecerles y planean la compra y preparacidn de

lo necesario.

b. La intervencién del docente durante el desarrollo de las

Actividades. Como se ha seflalado anteriormente, la funcién
general del docente es guiar, promover, orientar y coordinar todo
el proceso educativo. Sin embargo, en forma particular y va en el
desarrollo mismo de todo el proyecto, es de fundamental

importancia:

Que trate de ubicarse en el punto de vista de 1los nifios
intentando comprender la logica que expresen a tiavés de lo que

dicen, de lo que dibujan y de lo que construyen.

Que trate de valorar rositivamente sus esfuerzos, sus intentos
en todo lo que hacen y los resultados gue obtienen, sean como
sean, va que el proceso mismo de hacer, es lo Gnico que interesa

valorar.

Con respecto al ejemplo de "la estacidon del tren”, podemos

apreciar las siguientes intervenciones del docente.

Escucha y observa. Da oportunidad de profundizar las ideas e
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intercambiar opiniones sobre las posibilidades de construir una

estacion.

Trata de ponerse en el punto de vista de los nifios cuando

exploran distintas ideas sobre gqué hacer y con qué hacerlo.

Les sugiere gue prueben con distintos materiales para la

construcciodn.

Valora lo que dicen los nifios.

Promueve juegos v actividades de los distintos blogues para que

intervengan todos en forma equilibrada.

La intervencidtn del docente se caracteriza por su funcidn
orientadora v en especial por permitir al maximo la experiencia

de los nifios.
c. Relacién de 1los blogques de juegos y actividades con el
proyecto. Con el fin de presentar un andlisis del ejemplo, se

incorpora aqui la forma como se integran los distintos juegos y

actividades de los nifios durante el desarrcllo del proyecto.

SENSIBILIDAD Y EXPRESION ARTISTICA

Dibujan en distintos momentos.
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Construyen sus maquetas.
Inventan y cantan canciones.
Miran cuadros, fotos, gravados.

Juegan y hacen dramatizaciones alrededor de la estacién.

RELACION CON LA NATURALEZA

Buscan materiales en el jardin y en otros lugares de la
colonia.
Visitan la estacidén del ferrocarril.

Utilizan materiales que provienen de recursos naturales.

PSICOMOTRICIDAD

Experimentan y construyen con cajas de carton.
Prueban materiales de distinta textura y consistencia:
barro, cartén y papeles para hacer tejas.
En cuanto a la estructuracién del tiempo, marcan diariamente
los dias que faltan para la visita.
Juegan a formar tlineles y trenes con sus cuerpos.

." Dibujan, recortan y pegan las tejas sobre un cartén.

Construyen una maqueta con material de construccidn.

MATEMATICAS

Clasificacion de buscar los materiales mas convenientes para
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hacer la estacibn.
Reconocen diferencias y semejanzas de tamafios en las cajas.
Discriminan cualidades de resistencia en los distintos
pegamentos.
Discriminan colores, tamafios v formas geométricas tanto en
relacién con las cajas como con las tejas.
Hay operaciones de seriacidén en el ritmo de la colacién de las
tejas.
Calculan el ntimero de cajas y de tejas.
Establecen relaciones de correspondencia de una a una al pegar
las tejas.

Asignan y escriben el valor de los boletos.

LEGUA ORAL LECTURA Y ESCRITURA

Platican entre ellos, con el docente y con otras personas.
Hacen relatos de lo vivido.

Inventan canciones.

Miran letreros.

Interpretan cdédigos.

Inventan un calendario v simbolos para registrar los dias.

Investigan y escriben las sefiales.

C. Evaluacion del proyecto

Los juegos y actividades que se lograron con resultados
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satisfactorios fueron aquellos en 1los <cuales los niffos
compartieron con sus padres, cuando experimentaron con varios

pegamentos sin lograr un buen resultado.

De las actividades propuestas no fue posible realizar las vias

del tren, por falta de tiempo.

Los momentos de buUsqueda y experimentacidédn por parte de los nifios
fueron muchas y variadas como se puede apreciar en el ejemplo

citado lo cual permitid que se enriqueciera el trabajo.

Los materiales de mayor riqueza en la realizacidén de los juegos
y actividades fue el de experimentar con varios pegamentos,

cuando al pintar el tren mezclaron colores descubriendo nuevos.

Asi pues las principales conclusiones de los nifios al evaluar el
provecto fueron en razdén de externar su alegria al descubrir que
podian fabricar un tren, que debemos ser cuidadosos con los
materiales; y por Gltimo "Karla" propuso que como todo nos habia
salido muy bonito y todos habiamos participado que éCuando vamos

a ver los aviones?, a lo que le securidaron sus compafieros.

Por parte del- docente los aspectos que se - considera debemos
retomar en la realizacién del siguiente proyecto es segquir
brindando a los nifios la confianza para que expresen sus ideas,

respetar su forma de ser, proponer nuevas técnicas de trabajo.
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PERSPECTIVAS

Las perspectivas que nos sugiere la realizacidén de este trabajo,

las enumeramos de la siguiente manera:

1. Poner en practica lo aprendido al realizar este trabajo; lo
aprendido en le estudio y utilizacidén del juego como recurso de
aprendizaje. Con este gqueremos decir que, parte de estas
sugerencias tedrico-metodolégicas, forman parte ya de nuestra

experiencia.

2. Un propdésito fundamental de la elaboracidén de esta propuesta,
es que se llegue a utilizar el juego como recurso para el

aprendizaje.

3. Darla a conocer a mis compafieras con la finalidad de poner a
su disposicién un elemento tedrico-metodoldégico que le pueda
apovar en cbomo utilizar el juego <como recurso para el
aprendizaje, vya se le esta dando un lugar especial en el nivel

preescolar.

4. Sequir estudiando mas sobre este asunto- para-poder orientar

mas certeramente a los nifios a los cuales atiendo.

5. De la misma manera, se propone como una reflexidén hacia
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nuestra practica docente, en donde debemos de tomar en cuenta que

el nifio preescolar y aun el de nivel primario aprende jugando.

6. Se espera con este documento, contribuir al proceso de

actualizacién permanente del docente.
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CONCLUSIONES

Finalmente, nos proponemos elaborar algunas conclusiones que la
experiencia de la realizacién de este trabajo nos ha dejado; las

cuales enumeramos de la siguiente manera:

1. Dentro del ambito escolar la presencia y el uso del juego es
constante, es una actividad natural y predominante en el nifio
preescolar, es el medio por el cual expresan con libertad sus
emociones, sentimientos, gustos, disgustos, en una palabra

refleja a través de esta actividad su yo interno.

2. El juego es, como ya se ha venido mencionando una actividad
constante a través de la cual se aceptan las relaciones sociales,
afectivas, psicomotrices, de lenguaje y las percepciones loégicas.
En lo general se llegd a la conclusién de revalorar el papel tan
importante que juega la familia, de lo importante que resulta el
que los padres se comuniqguen con sus hijos, gue convivan; en una
palabra, que jueguen con ellos, puesto que les dard a los nifios
un sentimientd de bienestar, de alegria, de seguridad y de

sentirse amados por sus padres.

3. De lo anterior, se desprende que los padres al convivir con
sus hijos es mas facil que se interesen por lo que hacen en la

escuela y valorar mas el trabajo que ahi se gesta.



98
4. Y que decir de la escuela, lugar de miltiples aprendizajes, de
esparcimientos, lugar de los aprendizajes en unidén con otros
compafieros; éste debe contar con espacios y material que aporten
situaciones nuevas para los niffos, lugar en donde se respeta la

forma de actuar y ser de ellos.

5. En cuanto a las implicaciones sociales y escolares, se ha
detectado a través de la practica que el juego favorece en gran
medida las relaciones entre los nifios de ambos sexos, entre nifios
adultos; favorece el compafierismo, la disciplina, la

comunicacidén, la cooperacidn, etc.

6. En cuanto a los fines y valores de la educacidén, son
considerados como instrumentos para llegar a ciertos logros
sociales; son los que ponen en marcha la actividad de construir,
implementar v llevar a la practica ciertos valores educativos, la
clave para lograr esto; es la convivencia, el mejoramiento

econdémico, social y cultural del pueblo.

7. Los valores se dan en cuanto a una identidad nacional,
democracia, justicia e independencia. Asi, la educacién segin el
Articulo Tercero exige un doble e interiorizado proceso:
desarrollo armdénico del -individuwo y desarrolle arménico de la

sociedad.

8. En la actualidad contamos con elementos gue nos permiten
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