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PRESENTACTION

Vivimos tiempos-dificiles, de cambios continuos en
la economia, en la ciencia vy en la tecnologia.
Dichas transformaciones en 1la estructura ecandmica,
generan cambios en la superestructura, de la cual 1la

educaci6n es elemento fundamental.

Por ello, e&s necesario que en la educacién primaria,
los profesores cambien su prdctica docente y en
especial, al ensefiar 1la asignatura de Matematicas,
ya que eésta es una importante herramienta para el

avance de la ciencia y la técnica.

El presente trabajo, presenta una propuesta
didactico metodoldgica para la ensenanza de la
adicidén con los numeros naturales en el segundo
grado de primaria. En la primera parte, se define el
objeto de estudio; se serala la justificacidn o el
por qué de la seleccidén de ese objeto de estudio vy

los objetivos del trabajo de investigacidn.

En el Capitulo I, se describen los factores
socilales, econémicos,culturales vy educativos, que

afectan al proceso de ensefanza-aprendizaje de las



Matematicas en el grupo de segundo grado de la
Escuela Primaria ?*Miguel Hidalgo’’, de E1 Lometdn,

Municipio de Tarimbaro, Mich.

En el Capitulo II, se da una breve explicacidén de la
fundamentacién tedrica de 1la propuesta pedagédgica.
En ella, se identifican el fundamento

epistemolégico, el psicoldgico y el pedagdgico.

Con el fundamento epistemoldégico, se explica al
conocimiento como el producto de la interaccién
dialéctica entre el sujeto y el objeto, seguan 1la
corriente Histérico—-Cultural iniciada por Vigotski

en las primeras décadas del siglo XX.

Derivado del anterior, el fundamento psicoldégico se
utiliza para explicar con la Teoria de la actividad,
cémo es que aprenden los individuos, tomando al
aprendizaje como actividad social de produccidén vy

reproduccién del conocimiento.

En el fundamento pedagdgicao se citan las
aportaciones de Galperin, Talizina y otros, a 1la

Teoria de 1la Educacién vy a la Teoria de la



Ensefianza; sefnalando la naturaleza de 1a Ciencia

Fedagdégica y las leyes y principios de la Didédctica.

Ademas, para terminar el Capitulo II, también se
mencionan algunos elementos de las Matematicas y en
particular, los relacionados con la adicidén de

nameros naturales.

A continuacidén, se presenta la praopuesta didactico-
metodoldgica para la ensernanza de la adicidn de
nimeros naturales en el segundo grado de primaria,
dentro de 1la cual, se describen brevemente los
métodos de ensenanza que permiten el que las alumnos
aprendan de manera efectiva a resolver problemas

aplicando la adicién de nameros naturales.

Por ello, se presentan veinte secuencias didacticas,
mediante las cuales se describen los objetivos, las
actividades a realizar por parte de los alumnos, el
tiempo y recursos necesarios para realizarlas. En
dichas secuencias se aplican los principios de
ensenanza, especialmente los de la vinculacién entre

lo concreto vy lo abstracto y la teoria con 1la



prdctica, con la +inalidad de inducir al alumno a
que realice procesas de abstraccién realizando

operaciones lédgicas como el andlisis y-la sintesis.

Finalmente, se citan algunas  recomendaciones V'4
conclusiones, asi como la bibliografia citada vy

consultada, ademds de los anexos.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Las Matemdticas Jjuegan un papel fundamental en el
desarrallo de la ciencia y la tecnologia; asi como

en la vida"dél hombre.

For ello, se da gran importancia en la actualidad a
la ensefianza de esta asignatura especialmente en la
educacién primaria, en donde se pretende <=zZyun el
Programa de Educacidén Bidsica Primaria que mediante
el ap;;ndizaje de las Matemdticas, el alumno:
adquiera habilidades, destrezas, cépacidades Y
conocimientos que resolver problemas cuantitativos
relacionados con su vida cotidiana; que le ayuden a
pensar en forma critica y reflexiva para determinar
¥y utilizar técnicas vy procedimientos al resolver

problemas \'4 disfrutar el aprendizaje de las

Matemdticas.

Se puede observar que la mayoria de los profesores
que trabajan en el segundo grado de primaria en 1la
zona escolar 115, ensefan las Matemdticas de una
manera muy tradicional, y lo que es peor, muchos no
entienden ni lo que es metodologia de 1la ensefan:za.

Por consecuencia desde el inicio, los profesores
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explican la operacidén de 1la adicién de nameros

naturales abusando de la egposiciﬂn autoritaria, que
ocasiona en los alumnos wuna tediosa pasividad, 1la
cual 1los incapacita para construir sus propios
conocimientos matematicos, maxime cuando se les

presentan como simbolos abstractaos.

Y asi es-como el nifno aprende el algoritmo de 1las
operaciones de manera memoristica, por ello pronto
lo olvidan. S5i logran retener el conocimiento de las
operaciones de suma y resta, en muchas ocasiones no
pueden aplicarlas, pues no saben cémo resolver el
p;oblema. El obstaculo mas grave, es que el alumno
de segundo grado ademds de no lograr objetivos
propuestos en el presente, adquieren gradualmente
temor Y aberracidn hacia las Matemdticas,
degeneridndose Yy frustrdndose de esta manera su

formacién matemd&tica hacia el futuro.

Por tal motivo, se impone la necesidad de estudiar vy
aplicar metodologias de ensernanza fundamentadas en
la Psicologia y en la Pedagogia. Asi como proponer
métodos de enseﬁ;nza activos Yy creativos que
propicien el aprendizaje de la adicién de los

nimeros naturales, de tal forma que 1los alumnos

puedan adquirir sb6lidamente los conocimientos,
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habitos habilidades, capacidades Y destrezas

necesarias para resolver de manera independiente
problemas matemdticos y de esta manera, tengan los

elementos necesarios para su formacidén matematica vy

el ejercicioc en su vida practica.

El objeto de estudio se define de 1la siguiente

manetras

’?lLLa ensefianza de la adicién con nuameros naturales
en el segundo grado de Educacidn Primaria en la
\Escuela Rural Federal *Miguel Hidalgo? turno
matutino, con clave 16DPR15182Z, ubicada en la
Localidad de E1 Lometén, Municipio de Tarimbaro,

Mich*®.



JUSTIFICACIAON

En la actualidad, nuestro -pais sufre una de las .
crisis que su sistema socioecondmico y politico de
caracter capitalista dependiente, ha venido
padeciendo periddicamente, como consecuencia de las

graves contradicciones mundiales.

La politica econdmica seguida durante el gobierno de
Carlos Salinas de Gartari, no consiguid el
establecimiento del nuevo modelo econdémico, con el
que se esperaba que México se integrara de 1lleno a

la competencia del mercado mundial.

Tampoco se logré la ejecucidn del prayecto
educativo. La Modernizacidn Educativa no ha sido
bien interpretada por los profesores. Las exigencias
que la sociedad le demandan a la educacidén no han
sido satisfechas, pues siguen existiendo gravés
problemas como: la reprobacidn, la desercién y de
manera particular, una gran aberracidén por las

Matematicas.

Las Matemdticas son fundamentales en la vida del ser

humano, han sido la base para el avance en la
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ciencia v la tecnologia, por ello es necesario que

el alumno en la escuela primaria adquiera las
nociones basicas de Aritmética, Geaometria,
Estadistica ¥ Probabilidad; desarroile habitos,
habilidades, destrezas, capacidades, convicciones vy
valores, que 1le permitan asimilar conscientemente
iniciarse en el pensamiento légico Y resolver

problemas de su vida cotidiana.

Para el logro de los anteriores propésitos los
contenidos de la asignatura de Matemdticas en el
nivel de primaria se han estructurado en los
siguientes seis ejes:

¥ Los numeros, sus relaciones y sus operaciones (eje
donde se ubica el objeto de estudio de la Propuesta
Pedagdgica).

¥ Medicién.

¥ Geometria.

X Procesos de cambio.

X Tratamiento de la informacién.
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¥ Prediccién y azar.

Dichos ejes matematicos se desarrollan a lo largo de
cada uno de los 6 grados, interrelacionados entre si
v formando todo un sistema. Sin embavrgo, la

propuesta Pedagégica se centrard en el primer eje.

En este eje de 1los nameros, sus relaciones y sus
operaciones se trabajan desde el primer grado con el
fin de proporciocnar al nifio experiencias que le
permitan entender el significado de los ndameraos, sus
relaciones y de esta manera pueda utilizarlos para

resolver situaciones problematicas.

Las operaciones con los nameros ’’Se conriuen como
instrumentos que permiten resolver problemass el
significado y sentido que 1los nifios puedan darles,
derivan de las situaciones que resuelven con

ellas”.(l)

Aunque el manejo de las operaciones con los nameros
ya se trabaja en el primer grado, es en el sequndo
grado donde se pueden consolidar las bases

fundamentales para que el educando se inicie de

® SEP “Programa de Educacion Primaria”. México, 1993, p. 53.
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lleno en la realizacidén de las operaciones con 1los

nimeros y las utilicen para resoclver problemas. Esto
porque el nifio de segundo grado vya sabe leer vy
e%cribir, por lo tanto puede analizar de manera
independiente los problemas con textos para
determinar las operaciones a realizar en la solucidn

de los mismos.

Debido a las limitaciones de tiempo y espacia, en el
presente trabajo se maneja solamente 1la operacidn
de la adicidén con nimeros naturales; puesto que el
trabajo con sustraccidén, multiplicacidén y divisién
representan un estudio y exposicidén muy extensas. Y

si .ademds se toma en cuenta gque la metodologia de la

ensefanza es un factor determinante para el
aprendizaje, tiene gran importancia estudiar,
disenar y aplicar propuestas ‘pedagdgicas que

determinen métodos, procedimientos y técnicas para
ensedfar la adicidén de nameros naturales en el

segundo grado de primaria.

Como proFésora de segundo grado de primaria, la
sustentante del presente trabajo ha observado que
existen dificultades para que los alumnos aprendan a

realizar adiciones con nameros naturales;
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generalmente los nifnos aprenden la adicidn

memorizando los pasos a efectuar el algoritmo y en
poco tiempo, por la misma razén, se le olvidan. La
dificultad es mayor cuando se necesita aplicar-dichu

algoritmo para resolver problemas.

Por ello, es necesario aplicar estrategias de
ensefianza que propicien que el alumno de segundo
grado aprenda a efectuar y aplicar 1la adicién con
nameros naturales correlacionando lo concreto con lo

abstracto.
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OBJETIVOS

Con la elaboracidén del presente trabajo, se pretende

lograr los siguientes objetivas:

1. Realizar un estudio sobre las diversas
corrientes que fundamentan la metodologia de la

ensenanza de las Matematicas en educacién primaria.

2.— Elaborar una propuesta pedagdégica (didactica-
Metodoldgica) para la ensefanza de la adicién con
nimeros naturales en el sequndo grado de educacidn

primaria.

3.— Emplear métodos activos, productivos y creativos
para la ensefanza de la adicidén con nameros
naturales, que propician en el alumno la Fformacién
de conocimientos, hdbitos, habilidades, capacidades
Y destrezas para la solucidn de problemas

matematicos en los que apliquen dicha operacién.

4.~ Fomentar como sustentante de este trabajo 1la
vocacién de investigacién y 1la actividad docente
creativa Yy organizada que propicie productos

tendentes a la formacidén integral de los alumnos.
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CAPITULD I.

1.— LAS CONDICIONES GQUE AFECTAN LA-ENSENANZA DE LAS
MATEMATICAS EN EL SEGUNDO GRADO DE LA ESCUELA

PRIMARIA DE EL LOMETON, MICH.

i.1.- Las caracteristicas econdémicas y sociales de
la Comunidad de E1 Lometdn, Mich., factores que
determinan la problemdtica educativa de las

Matemdticas en la escuela.

El Lometén es wuna localidad rural con categoria
politica de encargatura del orden, perteneciente al
Municipio de Tarimbaro, Michoacdn. Asentada en el

(x) tiene los

Noroeste del Valle de Queréndarao
siguientes limites: al Norte con 1la Comunidad de
Santa Ana del Arco; al Sur con terrenos de Cuitzillo

Grande; al Este con Téjaro y al O0Oeste estdn las

inmediaciones de Zan Pedro de los Sauces.

La Comunidad de E1 Lometén se comunica can
Cuitzillo Grande a través de un tramo de terracéria
de 4 kms., y este dltimo Centro de Poblacién se
localiza sobre el Kildmetro 11 de la Carretera

Morelia-Zinapécuaro.

) Remitase al anexo 1
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La relativa cercania de El1 Lometén con Morelia,

permite a los profesores viajar diariamente de su
residencia en esta Ciudad hasta el lugar de
adscripcidn. Por dicho motivo ninguno de ellos se
gqueda a vivir en la Comunidad. 5in embargo, como no
existe medio de transporte de Cuitzillo Grande a El1
Lometén, los maestros tienen que caminar
aproximadamente 4353 minutos para trasladarse a 1la
escuela, teniendo como consecuencia que las
profesores tomen a este lugar dentro de 1la zona
escolar y se cambien tan pronto como haya otros

lugares disponibles.

1.2.- E1 ¢tradicionalismo e indiferencia, factores
gue limitan en el desarvrollo del aprendizaje de las

Matemdticas en la escuela.

La Escuela Primaria Rural Federal ?’Miguel Hidalgo’’
de El1 Lometdédn se ubica en la parte noraoeste de 1la
Comunidad; ocupa una superficie de 2,445.5 metros
ctuadrados. Cuenta con tres aulas, una cancha de
basquetbol que generalmente también se ocupa para
realizar los actos civicos y sociales. Tiene ademas
3 sanitarios: uno par los profesores, otro para las
(x)

nifas y un dltimo para los nifos

O Ver anexo N°2



16
El edificio escolar es de construccidén moderna, pues

tiene aproximadamente 7 afios de reconstruido. La
estructura estd formada por viguetas y soleras de

acero, él techo es de ldmina de asbesto, las paredes
laterales son de cantera y las del frente y fondo de
tabiq;e con ventanales de herreria y cristal. E1

terreno estd cercado con malla ciclénica (*).

Cada aula mide 8m. por 8m.; cuentan con das
escritorios y una silla para el maestrao, un
pizarrén, una grabadora, butacas 1individuales para

los alumnos.

La escuela es tridocente; existe un profesor para
cada dos grados. La profesora Martha Soto Romero
atiende al Tercer y Cuarto grado; esta maestra tiene
laborando 14 afos continuos en la misma escuela vy
ademéds funge como Directora comisionada de la
institucidn. El Primero v Segundo grado san
atendidos por la profesora Angélica Herndndez Villa,
que tiene & me;es trabajando en 1la escuela. El
Quinto y Sexto grado saon atendidos por la profesora

Maria Teresa Suirez Pérez, quien acaba de llegar en

el mes de noviembre.

® Anexo N* 3
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Segiin el censo escolar de 1995, en la comunidad que

nos ocupa habia una poblacién de 241 habitantes, de
los cuales 109 son hombres y 132 son mujeres. De
dicha poblacidén, 78 personas estan en edad escolar.
El indice de analfabetismo es aproximadamente del
SIZﬁ ; el grado de escolaridad promedio de la
poblacién mayor de 15 afos es de cuarto grado de

primaria.

El bajo indice de escolaridad que tienen los adultos
y entre ellos, los padres de familia, tiene un gran
impacto de manera negativa en la educacién de los
nifos; pues no tienen la capacidad ni el interes de
participar en coordinacidén con 1los maestros en 1la
ensefanza e instruccidén de sus hijos. La Familia no

cumple con su funcidn educativa.

La principal actividad econdémica del 1lugar es 1la
agricultura, que se practica de manera intensiva vy
en su mayoria con sistema de riego. Se cultiva 1la
alfalfa, maiz, _¥rij01, jitomate Y cebolla. La
ganaderia no es una actividad muy desarrollada; se

cuenta con varias cabezas de ganado vacuno,

caballar, cerdos y diversas aves de corral.
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Existen graves problemas en la localidad; aunque se

tienen muy buenas tierras para la agricultura,
muchas personas no cuentan con propiedades vy por
elloc se dedican a trabajar como jornaleros mal
pagados. Esta situacién provoca que algunos alumnos
estén mal alimentados, varios de ellos asisten a 1la
escuela sin comer; otros faltan muchas veces a
clases por dedicarse a trabajar y una familia
completa no inscribiéd a sus 4 hijos en la escuela

por carecer de recursos econimicos.

El1 Lometdén cuenta con los servicios publicos de agua
potable, energia eléctrica Y caseta telefénica.
Carece de drenaje y la gente tiene mala costumbre de
tirar la basura en los canales de riego. En
consecuencia, los alumnos acostumbran a realizar sus
necesidades fisioldgicas al aire libre y a tirar 1la
basura en donde pueden, formdadndose en ellos muy
malos habitos antihigiénicos que les provocan

enfermedades y les truncan su adecuada formacidn.

El desempleo ha provocado que 1la gente tenga por
costumbre emigrar periddicamente a los Estados
Unidos de América para sostener a su familia. Es muy
comGn que el padre radique en el extranjero y solo

una vez al ano visite a sus hijos; se dan casos
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extremos en que tanto el papd como la mamd trabajan

en el pais del norte y 1los hijos se quedan al
cuidado de los hermanos mayores o de otros

familiares.

Este ausentisma dé los padres provoca la
desintegracidn familiar V4 por tanto, graves
conflictos psicolégicos y emocionales en los nifios,
lo cual influye en su desenvolvimiento escolar y en

pcasiones provoca hasta la desercidén de la escuela.

La poblacidn escolar presenta un total de 53

alumnos:

GRADOS H M TOTAL

&
w
0

Primer grado

Segundo grado 7 S 12
Tercer grado 4 4 8
Cuarto grado &6 4 10
Quinto grado 2 9 7
Sexto grado 4 3 7
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El horario de entrada a clases es a las 8:3%0 horas vy

la salida de clase es a las 13:00 horas, tal horario

se cumple estrictamente.

En la escuela, muy rara vez se les ve a los ninos
jugando con algitn baldén ya que se les ha dicho que
pueden romper alguna planta. Por otro lado, los
alumnos le tienen demasiado respeto a la Directora vy
esto hace que no le tengan conftianza para

acercarsele.

El recelo de 1la Directora, también provoca que las
relaciones con el personal docente sean casi nulas,
por consecuencia no existe la organizacidén Y
coordinacidn necesarias para mejorar el nivel
educativo de los nifos. Por ejemplo, noc se elabora
en 21 proyecto escolar anual algan tipo de plan para
resolver el problema de rezago educativo que existe

en la escuela.

Dicha situacién, aunado al problema de la falta de
transporte, hacen de El Lometdn un lugar de
adscripcién muy poco atractivo para el arraigo de
los profesores. Tan solo durante el ciclo escolar
1994-1995 1ingresaron y salieron de 1la escuela 8

docentes, que se cambiaraon a otros centros de
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trabajo en la zona escolar 115. Esto genera gran

inestabilidad en las formas de trabajo con los nifos
y descontrola gravemente el ritmo en su proceso de

aprendizaje.

Se notan graves problemas de rezago educativo en
todas las asignaturas, desde los alumnos de segundo
grado hasta los de sexto. Particularmente en
Matematicass; los educandos de segundo, terceré Y
cuarto grados son incapaces de resolver problemas
simples de adicién y sustraccién; 1los de quinto vy
sexto gradas tienen grandes dificultades para

resolver las multiplicaciones mas simples.

Esos y otros problemas como el de tener aberracidn
por las Matematicas, es consecuencia de la practica
docente tradicionalista que han tenido los
profesores que han labaorado en 1la escuela, Yy que
también aplican los que actualmente trabajan en
ella. Los padres de familia, con su marcada
indiferencia ante dicha problematica, también
contribuyen para gue ésta se agrave.

Otro factor que influye en el bajo rendimiento
escolar en las Matematicas, es la desnutricién de

los alumnos. A ellaos les dan dinero en sus casas
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para que gasten en la tiendita escolar que las

madres de familia atienden, pero que financieramente
maneja la Directora de 1la escuela. En dicho puesto
se venden puros alimentos chatarra que 1los nifos
gquieren comer hasta en el salén de clases. Tienen el
mal héabito o desfortuna de no desayunar o almorzar
en su casa Yy €l bhambre no 1les permite participar

activamente en el proceso de ensefanza—aprendizaje.

1.3.—-— La ensefanza de las Matem&ticas en el Segundo
grado de la Escuela Primaria *"Miguel Hidalgo®” de E1

Lometdn.

El Segundo grado, grupo danico de la Comunidad de E1
Lometdén, esta integrado por 12 alumnos, de los
cuales 7 son hombres y S5 son mujeres. De ellos, 4
nirnos vy 3 nifsas son egresados de primer gtrado,
siendo repetidores 5 alumnos en total; esto indica
que s6lo dos alumnos del grupo no son repetidores,
significando ello un grave problema de rezago

educativo.

Estos alumnos que durante el ciclo escolar pasado
fueron atendidos por la actual Directora de la
escuela, muestran una gran deficiencia en el 4drea de

Matematicas y en Espafol; para ellos es sumamente
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dificil l1la adicién de nameros naturales, aan con las

cantidades mas éimples. También se aobservdé al
principio del ciclo escolar que ningdn alumno sabia
ni leer ni escribir, pues su anterior profesora se
limité a ensefrarles 1los nombres de 1las letras vy
silabas en forma aislada. En el aspecto matematico,
los alumnos eran incapaces hasta de trazar

correctamente nuameros, pues los escribian volteados.

Las grandes carencias en la lecto—-escritura
incapacitan a los alumnos para adquirir
conacimientos, habilidades y capacidades en otras

asignaturas de aprendizaje.

Es obvio que la anteriar profesora no utilizd una
adecuada metodologia de ensefanza qQue provocard un
buen desarrollo del aprendizaje de los ninos;
particularmente para la adquisicién de sdlidas bases

matemdticas.

La actitud autoritaria de la directora de la
escuela, sigue teniendo grandes repercusiones en el
aprendizaje de los nifos, ya que para ellos asistir
a la escuela es una actividad obligatoria y no una

actividad deleitable.

143735
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Otro inconveniente para el aprendizaje en el segundo

grado, es que se atienden junto con el primer grado
de 1la misma escuelaj; la organizacién dentro del
calén de clases se orienta ubicando a los alumnos de
primero a la derecha y a los de segundo en el lado
izrquierdo del aula. El1 atender dos grados de manera
simultinea genera interferencias en el proceso de
ensefanza—aprendizaje; es un Ffactor gque limita la
comunicacién espontidnea y directa con cada uno de
los nifios, propiciando graves deficiencias en el

aprendizaje de las Matemiticas.

Las edades de los nifios del segundo grado oscilan
entre los 7 y 9 afios; se observa que & nifos han
reprobado 2 afos (algunos en primeroc y otros en el
propio segundeo), un nifo repitié sélo un afo y S
alumnos no han reprobado ninguno. Sin embargo, al
aplicar la prueba diagnédstica en el inicio del ciclo
escolar, resulté que 4 de los nifios no repetidores
tienen grandes problemas para efectuar adiciones
simples, pues para ellos es dificil hasta el sumar

2+1, por ejemplo.

Al inicio del ciclo escolar se realizaron pruebas de
la vista y del oido, y se encontrd gque sdélo un nifo

tenia problemas de la vista; se platicé con su mama
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para que lo llevaran al oculista y fue ubicado entre

las primera butacas dentro del aula.

En cuanto al oido, no se detecté ningﬂﬁ nino con
deficiencias. Pero =81 existen ctras clases de
problemas, como es el caso de un alumno que sufre
periﬁdic§mente de hemorragias nasales y el de otro
nifo que tiene que salir al bano cada 15 minutos.
Aunque se ha platicado con los padres de familia de
dichos nifios, no se les ha dado atencidn médica,
pues ellos argumentan que no tienen dineroc para

llevarlos con un doctor.

Estos problemas de salud han repercutido en el
aprovechamiento de los alumnos, ya que algunas veces
faltan a clases, tienen que permanecer fuera del

salén o se mantienen absortos en su malestar.

El nivel socioecondmico de los alumnos en un &6.66%
es medio y el 33.33%Z de ellos lo tienen bajo (*).
Cabe sefalar que si existen algunas familias con
nivel socioecondmico alto en la comunidad, pero
&éstas prefieren tener a sus hijos en escuelas

primarias de Morelia o Téjaro; transportédndolos en

los vehiculos que utilizan para vender leche.

® AnexoN° 4
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Las diferencias en el nivel socioeconémico, provoca

una actitud de discriminacién entre 1los propios
ninos; los que tienen un nivel medio se sienten
superiores a los que tienen un nivel bajo, y estos
tdltimos muestran una actitud pasiva, callada y hasta
con timidez; sin embargo, en ocasiones responden de
manera verbal agresiva cuando algunos de sus

compafreros se dirigen a ellos.

Por tal motivo, la relacidén entre 1los alumnos del
grupo es de falta de respeto, ya que muy
constantemente pelean o discuten. Existen en el
grupo ninos demasiado inquietos; entre ellos 3
hombres y una mujer, que raApidamente terminan su
trabajo y se levantan de su 1lugar. En contraste,
existe una nina muy callada vy demasiado timida.
Estas diferencias individuales gque se observan en
los educandos, son también un factor que obstaculiza
el desarrollo homogéneo del proceso de aprendizaje

de los alumnos en las Matematicas.

Por 1lo general, también se puede observar falta de
intereés pb} aprender a sumar, y en muchas ocasiones,
los alumncs del segundo grado olvidan facilmente 1lo

que aprenden un dia anterior. Esto hace suponer que

la metodologia de ensefanza gue se esta utilizando
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tiene deficiencias, y que es preciso diserar una

propuesta didactica metodoldégica gue permita la
motivacién permanente de los alumnos por aprender a
sumar ¥ a resoclver problemas aplicando dicha
operacidén con numeros naturales. Asimismo, el olvido
es un fendmeno determinante para_ -el mal
aprovechamiento de las Matematicas, por ello, se
debe buscar una metodologia de ensernanza de la
adicién para formar en los alumnos sdélidas bases
matemdticas V' propiciar el aprendizaje

significativo.

Por otra parte, la desintegracidn familiar es otrao
factor gue influye de manera importante en el
rendimiento escolar de los alumnos en la asignatura
de Matematicas. Los padres se preocupan minimamente
por el desarrollo educativo de sus hijos; participan
muy poco, pot+r no decir nada, en la revisién de las
tareas escolares. Los nifios que no tienen a sus
padres con ellos, estdn en peores condiciones. En
conclusidn, los padres o tutores, dejan casi toda 1la
responsabilidad de 1la educacién de sus hijos a 1la

Maestra.
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CAFITULD II

2.— FUNDAMENTODS TEORICOS DE LA FROPUESTA

Ademids de tener un panorama del contexto en que se
da el problema educativo, la elaboracién de una
propuesta pedagdégica regquiere de fundamentos
te6ricos: de tipo epistemoldgico (para tener claro
cémo se produce el conocimiento); psicoldégico (para
determinar cémo se da el proceso de aprendizaje) vy
pedagégico (para determinar el cémo educar y en
particular cémo ensefar o prapiciar vy orientar el

aprendizaje).

Solamente una propuesta pedagdgica con fundamentos
tedéricos puede garantizar buenos resultados en su
aplicacién, para resolver un problema educativo. Por
ello, en este capitulo se describen y explican las
bases Teéricas para el diseno de la propuesta
metodoldégica de la ensenanza de la adicién con
nameros naturales en el segundo grado en la Escuela
Primaria Rural Federal ’?’Miguel Hidalgo?’? de El
Lometén, Municipio de Tarimbarao, Mich. El1 fundamento
tedbrico de 1la presente propuesta, se deriva del

Método Dialéctico Materialista ‘¥,

QDﬁhndummMS
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2.1.— Fundamento epistemoldgico

E1l Materialismo Dialectico, como un enfoque
filoséfico que aporta, leves, principiné, conceptos vy
categorias para todas las ciencias; también aporta

argumentos que explican la Teoria del conocimiento.

Para los marxistas,-entre ellos S. Lev Vigotski, el

problema entre el sujeto V' el objeto del
conocimiento se resuelve con el planteamiento
interaccionista dialéctico (sujeto—-objeto), donde

existe una relacién de influencia reciproca entre
ambos. A este planteamiento, Yarosheuski en 1979 le
denomina actividad objetual, debido a que mediante
ella se transforma tanto al objeto (la realidad)

como al sujeto (hombre) portador de 1la actiwvidad

misma.
En la actividad objetual se materializan Y
desarrocllan las practicas histérico saciales o

proceso productivos; por tanto la actividad del
hombre, incluida 1la produccién del conocimiento es

prdctica social sujeta a las condiciones histérico-
culturales. En cansecuencia, para Vigotski, la

relacién entre el sujeto y el objeto de conocimiento

se determina por la actividad gque el sujeto (hombre)
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realiza sobre el objeto con el usa de instrumentos

socioculturales, que pueden ser de dos tipos: las

herramientas y los signos.

El usoc de herramientas produce transformaciones en
los objetos, pues segdan Viéotski estan externamente
orientadas. Por otro lado, los signos producen el
desarrollo psiquico del sujeto activo, es decir,
estdn orientados en el interior. Esto se ilustra con

el siguiente cuadro:

Herramienta

rSujetD "ACTIVIDAD MEDIADA Objeto

{uso de instrumentos) ]

La actividad mediada, en interaccidn con el contexto

sociocultural, permite que el sujeto construya e
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internalice sus funciones psicoldgicas superiores vy

su conciencia sobre la realidad. De esta manera, sSe
entiende que el conocimiento tiene su origen en la
interaccién dialéciica entre el sujeto cognocente vy
el objeto, dentro de un contexto histérico cultural

en gue se encuentra el sujeto.

2.2.— Fundamento Psicaldégico

A principios de la década de los afos 207s, el
psicélogo L.S. Vigotski cambia radicalmente los
conceptos, categorias y principios que la Psicologia
tradicional mane jaba. Aplicando 1la Filosofia del
Materialismo Dialéctico-Histérico, formula la tesis
del desarrocllo ontogenético histdérico—-saocial del

hombre.

Vigotski explica que la cultura es el resultado de
la actividad humana en momentos histéricas rebeldes
y se expresa por medio de signos como la escritura,
la numeracién, la lengua, etc. El1 hombre se apropia
de l1la experiencia histérico-social por medio de 1la
lengua oral, escrito, matemdtico, etc., por ello son
fundamentales las relaciones saociales para que 1los

individuos desarrollen sus procesos psiquicos.
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Al referirse al aprendizaje, VYigotski sefala:

’?E1 — aprendizaje es una actividad social, una
actividad de produccién Y reproduccidén del
conocimiento mediante la cual el nifioco asimila 1los
modos sociales de actividad y de interaccién, y mac
tarde asimila en 1la escuela los {fundamentos del
conocimiento cientifico, bajo caoandiciones de

. i . . i - (27
orientacién e interaccién social?’.**“

Seguan Vigotski, el aprendizaje del nifo y del hombre

en general, es producto vy +Ffactor del desarrollo

psiquico del mismo, es decir, el continuo
aprendizaje favorece el desarrocllo psiquica del
mismo (formacidén de habilidades, capacidades,

hdbitos v destrezas) este Gltimo posibilita el
desarrollo del proceso de aprendizaje. Sin embargo,
para que se pueda dar el desarrollo psiquico y el
aprendizaje, debe de existir wuna interrelacién vy
comunicacién entre los individuos; mediatizadas por
instrumentos especiales (los signos). Estos signos

constituyen un sistema que hacen del lenguaije

43", Fdicionss FNEPES. La Habana,
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humano, el medio de comunicacidn extremadamente

superior al lenguaje de los animales.
De esta forma, comoa senala Otmara Gonzilez al

interpretar a Vigotski:

*?Los procesos psiquicos tienen anicamente un
cardcter interpsicolégico, es decir, se dan en el
marco de las relaciones entre las personas, y sélo
mis tarde adquieren un cardcter intrapsicoldgicos;
forman parte de su actividad interna y mediatizan el
transito hacia las funciones psiquicas

-
superinres”.(”)

En su obra *?E1l Desartrollo de los Procesos

Psicolégicos Superiores’’, Vigotski afirma:

’*En el desarrollo psiquico del nifio, toda funcién
aparece en accidén dos veces, en dos planos:
primero en el social y 1luego en el psicolédgicos

primero entre las personas como una categoria

® CANAFUX, Op. cit. p. 97.
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interpsiquica vy luego dentro del nifo comao una

categoria intrapsiquica”.(4)

Por todo 1lo anterior, se entiende gque el nifoc a
traves de la interrelacién con sus companeros y la
guia del profesor, adquiere 1ideas y conceptos que
reflejan la realidad a través de 1los signos tales
como la escritura, la numeracidén y otros simbolos
matematicos, etc. Mds tarde mediante un proceso
psicoldgico interno, el nifio asimila dichas ideas vy
conceptos, garantizando el uso efectivo de los
signos, V4 par consecuencia, posibilitando su

desarrollo psiquicao.

La zona de desarrollo préximo.

Vigotski declara que el aprendizaje escolar tiene
antecedentes en aprendizajes preescolares, es decir,
el nifdo antes de estudiar en 1la escuela, ya ha
desérrolladu ciertos grados de aprendizaje que le
sirven como base pata aprender los fundamentos
cientificos que se desarrollan en la institucidn

educativa. Asi, antes de aprender la lecto-
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escritura, ya posee aprendizajes de prelecto-—

escrituras cuando comienza el aprendizalje de
Aritmética, va tiene desarrollados aprendizajes de

prearitméetica.

FPor otra parte, en cuanto a la relacidén del
aprendizaje con el desarrollo del nifio, el psicélogo
soviético afirma que estos dos procesos evolutivos
estdn intimamente relacionados entre si desde 1los
primeros dias de wvida del nifo. Particularmente, el
aprendizaje praopiciado y arlientado en la escuela es
de gran trascendencia para el desarrollo del
pequefio. Y para explicar la importancia gque tiene el
aprendizaije escolar, Vigotski introduce un nuevo
concepto dentro de 1la Psicologia: ’’La  zona de

desarrollo préximo?®’.

Segdn la tesis Vigotskiana, existen dos niveles
evolutivos del desarrollo: el nivel de desarrollo

real y el nivel de desarrollo potencial.

El nivel de desarrollo real del nifdo define

funciones que ya han madurado; lo0s productos finales
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del desarrollo gue se concretizan mediante los

logros va alcanzados por el educando. Son los
hdbitos, habilidades y capacidades que el nino
muestra de manera independiente, sin la ayuda de

nadie.

El nivel de desarrolloc potencial, es aquel que el
pifo no ha alcanzado aun, pero qgque estd por lograr;
los conocimientos, hdbitos, habilidades V4
capacidades Jque de un momento a otro puede
adquirir, si las circunstancias son propicias para

ello.

Entonces, como lo sefala Vigotski:

*>?La zona de desarrollo préximo, no es otra cosa que
la distancia entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, Y el nivel de
desarrollo potencial, determinade a través de 1la
resolucién de un problema bajo la guia de un adulto

o en colaboracién de otro companero capaz”.(S)

© VIGOTSKL Op. cit. p. 133.
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*?’La zona de desarrollo préximo, define a las

funciones que todavia no han madurado, perc que se
hallan en proceso de maduracidn, funciones que =2n un
mafiana priximo alcanzardn su madurez y due ahora se
encuentran een estado embrionario. Estas funciones
podrian denominarse capullos o flores en desarrollo,
en lugar de frutos del desarrollo. El1 nivel de
desarrollao real caracteriza el desarrollo mental
retrospectivamente, mientras que la zona de
desarrollo prédximo caracteriza el desarrollo mental

prospectivamente”.(b)

Interpretando las declaraciones de Vigotski, se
concluye que el nifo vy el hombre en general,
aprenden alcanzando \'4 transitando por zonas de
desarrollo préximo. Por tal motivo, el docente debe
caonocer las caracteristicas de 1la zona de desarrollo
préximo de cada uno de sus alumnos, para que
mediante 1la ensefnanza, facilite gue 1los educandos
lleguen a dicha zona de desarrollo vy asi se
convierta ésta en un nivel de desarrollo real. De
esta manera los nifos estardn a las puertas de una

nueva zona de desarrollo préximo.

@ VIGOTSKI, Op. cit. p. 134
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El conocimiento ¥y wmanejo del concepto de zona de

desarrollo préximo, posibilita gue el educador pueda
trazar o prever la Ffutura formacidén matematica de
sus educandos V% asi contribuir a la formacidn

integral de su personalidad.

4 la muerte de Vigotski, su obra es continuada por
Leontiev, quien desarroclla la teoria de la Actividad
y una concepcidn del aprendizaje. Segun Leontiev,
toda actividad ticre un objeto, pues la accidn del
hombre no es producto de 1l1los estimulos del medio,
como lo sefialan los conductistas, sino gque eéste es
un ser soccial que transftorma la naturaleza vy su
medio social mediante la actividad consciente,
logrando can ello una constante transformacidn
psiquica. El aprendizaje es una actividad social
mediante la cual se da la apropiacidén de

experiencias.

Leontiev desarrolla el concepto de actividad rectora
o principal. En cada etapa del ser humano existe una
actividad que dirige el desarrollo del periodo
evolutive correspondiente. Asi, la actividad rectora
del nifo de preescolar es el juego; para el nifio de

primaria se debe desarrallar la actividad de
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estudio; en el adolescente se debe desarrollar 1la

actividad con sentido de responsabilidad.

2.3.— Fundamento pedagédgico.

Teniendo claro que el arigen del conocimiento es 1la
interrelacién dialéctica del sujeto vy el obietao
mediante la actividad mediada por instrumentos en
interaccién con el contexto socio—-cultural; que el
aprendizaje es una actividad social de produccidn vy
reproduccién del conocimientoc mediante la cual el
nifo asimila 1las formas sociales de actividad e
interaccién, ademdias de los fundamentos del
conocimiento cientifico:; vy que el educando aprende
transitando por zonas de desarrollo prdoximo:; surgen
dos preguntas de gran trascendencia para la

elaboracidén de la Propuesta Pedagdgica:

= cCédmo se puede propiciar la produccidn del

conocimiento matematico?

— ¢&0ué acciones y actitudes debe tomar el docente
para propiciar y orientar el aprendizaje del nifio en

el campo de las matematicas?
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Dichos cuestionarios son objeto de andlisis de 1la

Pedagogia en general y de la Didactica en

particular.

La Pedagogia es la ciencia cuyo objeto de estudio es

la educacién, entendida é&sta como:

**E1 proceso social que se desarrolla como sistema
para influir en las nuevas generaciones; implica 1la
formacidén de todos los rasgos cognitivos, afectivos

y volitivos del individuo”.(7)

El desarrollo de la Pedagogia ha dado 1lugar a 1la
construccidn sistematica de tres teoria
fundamentales: Teoria de la Educacidn, Tearia de la
Ensernanza, Teoria de 1la Direccién vy Organizacidn

Educativa.

La Tecria de la Educacién se dedica al estudio del

proceso educativo en el sentido amplio, es decir, al

‘mmUWOCmnmAdemmmCmLMdmmy&mmmMMmC&nCdmmenmonmmmn
Tomo IL “Hnvestigacién Cientifica Pedagogica™. SEE. Morelia, 1994, p. 44.
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que se lleva a cabo dentro de la sociedad en

general.

>’La Teoria de la A Ensefanza estudia al proceso
educativo en sentido estrecho; se refiere al proceso
educativo  escolar gque de manera sistematica se
dirige a la formacién social del individuo vy a
través del cual se instruye y se educa al mismo. La
Teoria de la Ensefnanza se desarrolla mediante

Ciencia Diddctica®’. ‘8?

La Tearia de la Direccidn y Organizacidn educativa
tiene que ver con el proceso de direccidn Y

administracién educativas y escolares.

La Fedagogia ademds de un objeto de estudio tiene un
cuerpo tedrico categorial regido por leyes v
principios que dan direccidn a suU desarrollo
tedérico. Ademas cuenta con un cuerpo metodoldgico
comandado por el Método Dialéctico Materialista, del
cual se derivan los métodos generales de las
Ciencias Sociales (la Pedagogia es una de ellas):
Método Abstracto-Concreto, Histdérico-Légica y el de
Andlisis—-Sintesis. De los anteriores se derivan 1los
métodos particulares de la Pedagogia, que entre

otros son:

® BRAVO Cisneros, Guzmin y Santoyo. Op. cit. p. 47.
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¥ Observacidn Pedagégica.

¥ Experimento FPedagégico.

¥ Pruebas Pedagdégicas.

¥ Estudio Histérico.

¥ Estudio de Productos.

¥ Estudio EtnagréFico.(Q)

Entre las categorias fundamentales de la Fedagogia
se encuentran: La educacidén, la ensefnanza, la
instruccidén, el praceso pedagdégico vy el proceso
docente educativao. El diferenciar vy cCconocer las
interrelaciones entre dichas categorias permitird
tener una idea clara de cdmo organizar Yy

sistematizar el trabajo escaolar.

La educacidén es el proceso social desarrollado
sistemdticamente para formar a los individuos de

manera integral.

© BRAVO Cisneros, Guzmén y Santoyo. Op. cit. p. 50
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La ensefdanza es el proceso de organizacidn de 1la

actividad cognoscitiva vy comprende dos tipos de
actividad: asimilacién del material de estudioc por

parte del alumno (el aprender); y la direccién de

dicho proceso por parte del profesor (el ensefar}.

*?La instruccidn es un aspecto de 1la educacidn que

expresa el resultado de la asimilacién de

conocimientos, hdbitos, habilidades, destrezas v

capacidades, caracterizadndose por el nivel de
.. (10)

desarrollo de aptitudes creadoras del hombre

El proceso pedagégico esta integrado por =21 proceso
educativo y el procesoc de ensenanza, tendientes a la

formacidén de la personalidad del individuo.

El procesa docente educativo entendido como el
proceso educativo escolar que de la manera més
sistematica tiende a 1la +Fformacidén social de 1los
individuos y a través del cual se les instruye y se

les educa.

4% BRAVO Cisneros, Guzmin y Santoyo. Op. cit. p. 45.
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Como el presente trabaio esta particularmente

relacioconado con el proceso de la enseranza, se
requiere dar especial importancia a 1la Didactica
mediante 1la cual se desarrolla 1la Teoria de la

Ensefrnanza.

La Diddactica es la Ciencia Pedagdgica que tiene como
objeto de estudio al proceso docente educativo
dentro del cual se encuentran las tres categorias

fundamentales de la Teoria de Ensefanza:

El Objetivo (el para qué ensenar)

El Contenido (el gqué ensenar)

El Método (el cédmo ensenar)

E1l objetivo es el modelo pedagdgico de las

exigencias que hace 1la sociedad a 1la educacidn;

contiene las aspiraciones que se pretenden formar en

las nuevas generaciones.

El contenido es el sistema de conocimientos, parte
de la cultura que el estudiante debe dominar para el

logro del obijetivo.
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El método de ensefmanza segun Carlos Manuel Alvarez

de Zayas, es el sistema de procedimientos con
fundamentos teéricos, que tanto docente y alumnos
aplican— para desarrocllar los contenidos Y en
consecuencia lograr el objetivo. Del método de
ensefanza se derivan las formas de ensenanza y por

¢l se determinan las tareas docentes.

La Didactica al ser una ciencia, también tiene leyes
(a] tendencias que regulan el procesao docente-

educativo, entre las fundamentales se encuentran:

12 Ley de la Didactica. El1 objetivo es la categoria
rectora del proceso docente educativo. Es decir, el
objetivo determina el contenido vy el metodo de

ensenanza.

22 Ley de las relaciones entre el objetivo, el
contenido y el método de 1la ensefanza. El1 objetivo
se concreta mediante el contenido; el contenido se
manifiesta, mientras el objetivo subyace, es la
esencia del contenido. El1 método es el modo en que
se desarrollan los contenidos; mientras el objetivo
es inductor, el método es conductor, es la via para

alcanzar el objetivo.
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328 Ley de la derivacién y de la integracidon del

proceso docente educativo. FPara el desarrocllo del
proceso docente educativo, existen varios niveles de
sistematizacidn: Se parte de la célula del proceso
docente educativo, la tarea docente (la accidén con
significado wmds concreta que realizan docente vy
alumno). De ella se pasa a otro nivel mas complejoj;
actividad docente (clase), de aqui el tema, la
unidad, la asignatura, el curso, disciplina, nivel vy
carrera o tipo de educacidn. Esta sistematizacidn
exige que entre las tareas, las clases, los temas,
unidades, asignaturas, cursos escolares, niveles,
etc., exista estrecha interrelacidn ldégica para que

sea factible lograr el objetivo.

42 ley de la Didactica: ley de la relacidn entre
institucion y educacidn. El logro de un obijetivo de
instruccidn da lugar a gue sea posible alcanzar el
objetivo de educacidn. FPara que se de el proceso
educativo, se debe dar el de instruccidén. La
instruccidén se manifiesta con la formacidén de una
habilidad, sin embargao, la formacidén de
convicciones, sentimientos, valores, ideales, etc.,
es un aspecto mas amplio y complejo, propio de 1la
educacién; cuando se enlaza lo cognitivoe con 1lo

afectivo.
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Es tarea del profesor emplear bien las leyes de 1la

didactica o leyes de ensernanza. S6lo siguiendo estas
leyes fundamentales, creando las condiciones pavra
que tengan efectividad, se podran aplicar bien, por

lo tanto se logrardn las metas fijadas.

Lo anterior es posible si se siguen y aplican en
todas las materias y en todas las etapas del proceso
de ensenrnanza, las normas mAs generales de dicho
proceso. Dichas normas constituyen un sistema de
principios didadcticos o de la ensenanza. Tales
principios deben aplicarse tanto en el trabajo de
ensefdanza, . como en la organizacién completa de las
clases, la formacidén de planes de ensenanza,
elaboracidén de libros de texto, medios educativos vy
otros. Por lo tantao, los principios de ensefanza san
las narmas a las que se debe ajustar el proceso de

ensefanza en la escuela.

Los principios de ensefianza entre otros son:

1.- Principio de caracter cientificao de ~“la

ensefnanza.

2.— Principio de la sistematicidad.
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S —= Principio entre la vinculacién de teoria

practica.

4.—- Principio de asequibilidad o comprensibilidad.

S5.— Principio de la solidez de los conocimientos.

6. Principio del caracter consciente Y de: 1la

actividad independiente de los estudiantes.

7.— Principio de la vinculacidn de lo individual a

lo colectiva.

B.- Principio entre la vinculacidn de lo concreto vy

lo abstracto.

El principio de cardcter cientifico de la ensefianza
sefala gque el docente debe propiciar gque sus alumnos
tengan un dominio de los contenidos de la materia de
ensenanza, de tal manera que tengan un desarrollo
intelectual que les permita transformar sSus
conocimientos y adquieran una concepcidn cientifica

del mundo.

El principio de sistematicidad determina que la

ensenanza debe ser un proceso sistematico, es decir,
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todos sus elementos, procesos y actividades deben

estar intimamente relacionados. Por ejemplo deben
existir objetivos, contenidos, de los cuales se
derivan objetivos, contenidos Ve méetodos de
asignaturas, unidades, temas y de clases. Todos
ellos con una interrelacidn tal, gue al desarrollar
los contenidos en las clases y por lo tamto lograr
el objetivo de la clase, también se vaya logrando el

objetivo de tema, unidad, asignatura Y asi

sucesivamente.

E1l principio de vinculacidn teoria-prdctica sedala
la necesidad de partir en el procesoc de ensernanza
del conocimiento de 1la realidad objetiva, teorizar
dichos conocimientos mediante la abstraccion Y
llevarlaos a la practica para transformar la

realidad.

Principio de asequibilidad o comprensibilidad de 1la
ensefanza. Exige gue el proceso de ensefanza sea
comprensible para el alumno; que los contenidos y
procedimientos sean de acuerdo a las caracteristicas

de los estudiantes.
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FPrincipio de la solidez de los conocimientos.

Tomando en cuenta qgque el olvida es un fendmeno
psiquico normal, el profesaor debe establecer una
serie de estrategias' para luchar cnntra-el olvido,
tales como la ejercitacidén y aplicacidn constante de
los conocimientos adquiridos, ademds de buscar que
dichos conocimientos tengan significadao para sus

alumnos.

Principio del cardcte+r consciente y de la actividad
independiente de los estudiantes; el profesor debe
aplicar estrategias para propiciar que el alumno
asimile conscientemente los contenidos de ensefianza
de tal manera que se formen en &l cualidades como:
la curiosidad, disciplina, inquietud, interés,
constancia, tenacidad, atencidn, autoexigencia,
honestidad, habitos, habilidades y capacidades para
exponer, opinar y discutir entre otras, lo cual 1le
permita desarrollar una actividad cognoscitiva

independiente.

Vinculacién de 1o individual a 1o colectivo; el
profesor tendrd que buscar 1la conjugacidén de los
intereses individuales con 1los intereses colectivos

del grupo, para formular 1los objetivos y tareas a

realizar.
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El principio de la wvinculacidédn de lo concreto y 1lo

abstracto proporciona la base de la direccidn del
proceso de conocimiento de los alumnos. El1 docente
debe hacer de la ensefianza un proceso especialmente
organizado, de tal manera que los estudiantes logren
la vinculacidén de los datos reales concretos
estudiados con sus generalizaciones tedricas. Lo
anterior se logra cuando el docente aplica
adecuadamente el método deductivo (de lo singular a
lo generall}, de lo concreto a 1o abstracto, en

dependencia del punto de partida teérico o préactico.

2.4.— La importancia y naturaleza de las Matemdticas

Yy Su ensenanza.

Para comprender el significado de las Matemdticas vy
sSu ensenanza, sSe requiere analizar su desarrollo
histérico 1 cual nos muestra que los conocimientos
matemdticos surgieron de las necesidades practicas
del hombre y desarrollados mediante un largo procesao
de abstraccién, han tenido y tienen un gran valor
para la wvida. La aplicacidén de 1las Matemdticas
tienen gran importancia en la planificacién de 1la
economia; la direccidén, ejecucién y evaluacién del

proceso productivo; diagnéstico vy tratamiento de
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enfermedades; y en general invade todos 1los campos

del conacimiento humano.

Es importante senalar que el estudio de las
Matemdaticas ofrece mialtiples posibilidades para el
desarrollo integral de la personalidad del educando.
Durante el estudio de esta ciencia, se presentan
diversas exigencias para el uso y desarrollo del
intelecto. Asi por ejemplo, al realizar deducciones
Y elaborar representaciones mentales de las
relaciones especialess la peculiaridad de los
objetivos matemdticos de ser imdgenes abstractas de
la realidad, unido a la ldgica de su estructura y la
rigurosidad de su lenquaje, implican gran
complejidad del pensamiento. For ello, el estudio de
las matematicas exige habitos de disciplina,
persistencia vy el trabajo ordenado, entre otras

cualidades de la personalidad.

Las maltiples aplicaciones de las Matematicas en
diferentes esferas de la vida econémica, cultural,
militar y social, dan una idea de la necesidad del
ejemplo de las Matemdticas en bien del individuo vy

de la Sociedad.



53
Teniendo en cuenta lo antes expuesto, la importancia

de las Matemdticas en la escuela es fundamentada en

tres elementos basicos:

1.- El recanaocido valor de los conocimientos
Matemdticos para la Solucidn de los problemas que
los individuos deben enfrentar en el desarrocllo de

la Sociedad.

2.- Las potencialidades que radican en el
aprendizaje de las matemdticas para cantribuir al

desarrollo del pensamiento.

3.— La Contribucidén que puede dar la ensefianza de
las Matemdaticas al desarrollo de la conciencia y la

educacién de las nuevas generaciones.

Las Matematicas como lenguaje.

El lenguajs ha sido en el transcurso de la historia
del hombre, elemento fundamental para la
comunicacién social y por tanto para el desarrollo

cultural. Las Matemdticas son también un lenguaje,
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el cual mediante signos V' simbolos sirve para

camunicar y representar im&genes de la realidad.

Lecordando lo antes expuesto en el fundamento
epistemoldégico, en lo que se refiere a que el sujeto
construye sus conocimientos matematicos, al actuar
sobre el obijiesto utilizando ciertas herramientas para
transformarlo (de esta manera, el sujeto capta
elementos concretos de la realidad manipuldndola vy
percibiendo sus caracteristicas fisicas), se
concluye que el sujeto transforma los conocimientos
concretos que percibe de la realidad en imagenes
abstractas de la misma mediante procesos
psicolégicos interiores; dichas abstracciones de 1la
realidad se representan y comunican socialmente por

medio de los signos y simbolos matematicos.

De esta manera se articulan la practica (realizando
operaciones matematicas con la realidad concreta) vy
la teoria (ejecutando operaciones abstractas de 1la
realidad). Las Matemdticas tienen la gran ventaja de
ser un lenguaje universal, pues actualmente sus

signos y simbolos son comunes en casi todo el mundo.
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El campo de las Matematicas

La ciencia Matematica tiene un vasto campo de
estudio, que entre otros aspectos, comprende 1los

siguientes:

a) Conceptos, expresados como caracterizaciones Yy
proposiciones, los que forman parte de 1la Teoria
Matematica. Un claro ejemplo de ello es el concepto
de nameraosj; cCuya nocidn abstracta (caonsecuencia
natural de lo concreto) puede comprenderse desde dos

puntos de vista:

1{.— Construccioéon del concepto de nameroc a partir de
las necesidades que ha tenido el hombre de contar vy
de representar los conjuntos de cosas, plantas vy
animales, utilizando la sintesis (via sintética para

llegar a la nocidén abstracta del ndamero).

2.— FPartir de la observacién del mundo que nos rodea
para entender el namero como una cualidad coman que
tienen diversas cosas; por ejemplo surge el namero
de dos observaciones, que cada hombre tiene dos
manos o dos pies, o el numero diez, observando que

en las dos manos tiene diez dedos, etc. De este

143735
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modo, se llega a la nocidén abstracta de niamero, por

medioc del andlisis de situaciones concretas (via
analitica para llegar a la nocién abstracta de

namero) . =

Otros conceptos pero expresados como proposicianes
que requieren demaostracién son entre otros, las
teoremas y las propiedades de las operaciones con

los conjuntos de ndameros.

b) Los Métodos y procedimientos esenciales de 1a
Matematica, incluidas las relaciones entre dos o mas
conjuntos (cdlculos, procedimientos heuristicos vy
algoritmos de las operaciones con Ssus signos Yy
simbolos correspondientes) acompafiados de sSus

técnicas de trabajo mental y pra&actico.

c) Las figuras geométricas, sus trazos, magnitudes vy
su representacidén mental; los que el hombre utiliza
para construir Y reconstruir la infraestructura

tecnolégica material para la produccidn.

Todo esto y otros aspectos que son objeto de estudio

de 1las Matemdticas, han surgido como producto del
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desarrollo histérico de 1la sociedad humana y para

seguir impulsando su desarrocllo.

Aparte de conocer los aspectos que estudian las
Matematicas, también resulta importante para el
profesor tomar en cuenta que el aprendizaje de dicha
asignatura se desarrolla a través de actividades que
los individuos realizan cotidianamente: va sea
dentro del proceso de produccién de satisfactores,
en actividades escolares V' de investigacién o

simplemente dentro del hogar.

Dichas actividades son denominadas por Alan Bishaop
como las actividades Matemdaticas Universales. Sin
ellas, simplemente no seria posible el avance
cientifico, tecnolégico y cultural de 1la sociedad

humana.

Alan Bishop especifica seis actividades universales

a través de las cuales se ha desarrollado 1la cultura

matematica y son:

1.- Contar

2.—- Localizar
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3.—- Medir

4_,—- Disenrar

S5.— Jugar

6.— Explicar

La primera, gue es contar, se define como una
actividad necesaria en todo medio ambiente, que ha
generado el desarrollo de diferentes lenguajes vy

formas de comunicar resultados; Bishop dice:

>’ Contar esta relacionado con 1la tradicién, riqueza,
empleo, propiedades y estado de una sociedad, por 1lo
tanto esta fuertemente relacionado con los valores

sociales del grupo”.(ll)

El lenguaje se ha ampliado gracias a la actividad de

contar y ha generado ademas de conceptos como:

niamero, canceptos numeéricos, nameros primos,
desarrollo de sistemas nuUMEeéricos, representacion
algebraica, lo infinitamente grande, lo

1) ALDAZ Hemn#ndez Izaias. “Cultura y Educacion Matemtica”. En  algunas actividades de los Mixes de
Cacalotepec relacionadas con 1as Matemsticss. Un acercamiento a sy cultura. Tesis de Licencistura CINVESTA
V. México, 1992, p. 47.
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infinitamente pPEqUEeRO, asi cama eventos,

probabilidad, frecuencia, m&todos NUMEr 1C0OS,

técnicas de conteo y otros.

El contar V4 asociar objetos con nameros es la
actividad mAas obvia, hay wvarias evidencias de esta

actividad en todos los pueblos del mundo.

La segunda actividad que es localizar, implica
ubicar y establecer la diferencia entre el individuo
v el espacio, 1implica dice Bishop no sdélo nociones
geométricas, sino también direccidén, orden ¥
delimitacidn. Y el espacio geométrico es el mas

acertado para desarrollar las ideas matematicas.

Medir, que es la tercera actividad, se refiere a
comparatr v aordenar propiedades cuantificables,
relacicnandoc las ideas *“mas que’’, *"menos que®’,
desarrollando también cuantificadores comparativos

como: pesado, largo, rapido, lento, etc.

La actividad de medir ha permitido el desarrcllo de
conceptos matematicos también como comparar Y
ordenar longitudes, dreas, volamenes, tiempos,

temperaturas, pesos y unidades de medida.
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La cuarta actividad gque es disenar consiste en

transformar la naturaleza para satisfacer
necesidades materiales, espirituales . o de

convivencia.

A4l disedar se toman en cuenta proporciones, forma,
tamafio, color, material y la necesidad que se va a

disenar se concibe como una

™

satisfacer. En - s

actividad creadora.

Se disefan desde objetos muy simples, hasta 1los mas
campleios que el ser humano se pueda imaginar.
Disenar implica la abstraccién de formas de la

realidad.

Jugar representa una forma de abstraccién de la
realidad, segan Huizinga, citado por Aldaz
Hernandez, caracteriza el juego con los siguientes

términos:

>>Es  voluntario, libre, no es una tarea, no es

ordinario, no es realj; esencialmente sin seriedad en
{
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sus metas, aunque con frecuencia es realizado

seriamente; fuera de 1las satisfacciones inmediatas
por si mismo, pero es una parte integral de la vida
y 85 una necesidad; es repetitivo; cercanamente
relacionado con la belleza de muchas maneras pero no
idéntico a ella; crexz un orden y es ordenado, tiene
reglas, ritmos y armonias; a menudo esta relacionado
con el ingenio vy el humor pero no es sinénimo de
ellos; tiene elementos de tensidn, incertidumbre,
opaortunidads; fuera de la antitesis sabiduria Yy
locura, verdad vy Ffalsedad, bien vy mal, vicio vy
virtud, no tiene funcidén moral: el limite real y no

) . . s> (12)
real esta bien establecido .

Interpretando 1o anterior, el juego es la actividad
propicia, mediante la cual el maestro puede 1lograr
6ptimos resultados en el proceso de ensenanza-
aprendizaje de sus alumnos, vya que como wmenciond
Leontiev anteriormente, es una actividad rectora o
principal_ para los nifos de preescolar, pero
usdndola para los nifos de 1los primeros grados de

primaria, y enfocada hacia formar hdbitos de estudio

dara resultados satisfactorios y concretos.

03 ALDAZ Hernindez Isaias. Op. cit. p. 51
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Desde la antigiiedad el juego ha sida significativo

para el desarrollo de las culturas; todas las

culturas juegan y se toman el juego muy en serio.

El1 juego capacita para la estimacién, la prediccidn,
la indagacidén y para hacer conjetura sobre 1la accidn
propia v la del contrario. Asi pues que la
estimacidn, la prediccidén, la indagacidn. vy las

conjeturas son actividades propias de la Matematica.

Partir de la actividad de Jjugar puede desarrollar
importantes ideas matemdticas. Seguan Rotn citado por
Aldaz Her nadndez clasifica los juegos en:
imaginativos, realistas, imitativos,
discriminativos, disputativos; propulsivos (lanzar,

patinar, etc.?), V¥ exultativos (masica, canto, etc.).

Dentro del juego también surge 1la competencia que
dice Bishop: “*genera un impulso sacial’?, gue genera
reglas y procedimientos, el desempeno del dominio de
las reglas del juego es el punto de intereés

principal de los educadores de las Matemdticas.
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La ualtima actividad que sefala Bishop es la de

Explicar, que es la que se orienta a satisfacer la
necesidad de dar respuesta a las preguntas que
origina el medic en el que se desenvuelve 1 hombre.
Explicar se refiere a la construccidén de argumentos
sobre causas y efectos, conduce a la elaboracidn de
conceptos de modelos que desembocan en la ""Buasgqueda

>

de una teoria explicativa .

Por lo anterior, se puede concluir que es
fundamental para propicilar vy orientar un buen
aprendizaje de la adicién con nameros naturales, que
el profesor de segundo grado de primaria, organice
su trabajo docente de tal manera que mediante clases
prdcticas provogue que sus alumnos correlacionen la
realidad objetiva con su representacidn simbdlica al
realizar continuamente las actividades de: contar,

medir, disefar, jugar, explicar y localizar.

Por otra parte, como los nimeros naturales son parte
del sistema de numeracidn decimal, el algoritmo de
la adicidén con namevros naturales se realiza tomando
en cuenta tales principios. Por ella, es importante

explicar las caracteristicas del sistema numérico

decimal.



El Sistema Numérico Decimal.

Para la civilizacién humana el conocimiento de 1los
nameros = es tan atil como el lenguaje. Muchas
culturas antiguas lo usaron para hacer mediciones vy
representar cantidades o conjuntos; para ello
elaboraron sistemas de numeracion con
caracteristicas acordes al avance cultural de cada

pueblo o civilizacidn.

Los sistemas de numeracién de pueden clasificar en

posicionales y no posicionales.

a) Los sistemas de numeracidn no posicionales son
los menos evolucionados, toman en cuenta solamente
el valor absoluto de los simbolos numéricos
(diferencia entre el cero yv el namerol). Entre estos
estan los sistemas de numeracidén surgidos en el

antiguo Egipto vy el Imperioc Romano.

b) Los sistemas de numeracion posicionales que
representan un gran avance para la representacidn de
grandes cantidades, pues aparte del valor absoluto

que dan los numeros, tienen su principio fundamental
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en el valor relativo gue cada simbolo numérico puede

tener de acuerdo a la posicidén en que se esncuentre
dentro de un determinado numeral. Lo antericr es
caracteristica de los sistemas de numeracidén
mesopotdmico, que utiliza agrupaciones o bloques con
potencias, cuya base es el &4. El maya con base 20;
el binaric con base 2 y que actualmente se utiliza
de manera universal, denominado sistema decimal por

tener al 10 como base.

El sistema de numeracidén decimal tuvo su origen en
la civilizacidén de 1la India y fue divulgado por 1los
Adrabes en el mundo occidental, por lo que es
conocido como nameros ardabigos. Dicho sistema de
numeracidn consta de diez simbolos o cifras, gue

son: 0, 1, 2, 3, 4, S5, &, 7, 8, 9.

Con estos simbolos llamados digitos, se representan
todos los nameros. Al llegar al nimero diez, como no
existe ninguna cifra para representarlo, se
construye su signo caombinando dos cifras
correspondientes a otros dos nameros y se escribe 10
( 1 yv 0 ). La cifra 1 colocada en esta posicidn
significa 1 decena y el O representa la ausencia de

unidades.



66
Utilizando dos cifras se puede representar hasta 99

(9 decenas y 2 unidades). Fara el siguiente de 29 se
utilizan ya tres cifras: 100. E1 1 colocado en esta
posicidén tiene un valor relativo equivalente a una

centena.

En general, en el sistema decimal, cada agrupamiento
de 10 unidades o diez agrupamientos con base de
diez, forman un orden superior. En el siguiente
esquema se ilustra sobre el wvalor relativo de las
cifras segun la posicidn en que sSe encuentran dentro

del nUumero.

Centenas Decenas Unidades de Centenas Decenas Unidades

de millar de millar millar Valor absoluto
por 10° por 10° por 10° por 10" por10'  dela cifra por
=100.000 _ =10000 _ =1,000 = 100 =10 10°=1

6° 5° 4° 3 2 18 Posicién.
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El Conijunto de los Nameros Naturales.

El surgimiento de los nameros, se dio potr la
necesidad que tuvo el hombre de representar
conjuntos de obietos y animales mediante un simbolo.
Asi por ejemplo, el 1 se utiliza para representar a
la clase de conjuntos que tienen un solo elemento;
el 2 representa a la clase de conjuntos que tiene
dos elementos, el 3 representa a todos los conjuntas
que tienen tres elementos vy asi sucesivamente, de
tal manera que se forma el Corjunto de Ndmeros
Naturales el cual tiene 1la caracteristica de 'ser

infinito. El1 ndmero © representa a todo conjunto

vacio.

El1 Conjunto de los nameros naturales se denota con
la letra N. Algunos autores de libros de Matematicas
consideran que dentro de 1los nuameros naturales no
debe ser considerado el 0; otros si toman a dichao
namero como natural. Si se toma en cuenta al
conjunto de los nameros naturales incluyendo el O,
entonces se puede denotar al conjunto de los numeros

naturales caomo sigue:
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For otra parte, los nameros naturales se pueden

representar graficamente en una semirrecta de origen
0. Si se transportan sobre ella segmentos iguales,,
quedan determinados las puntos de divisidn,
haciéndole corresponder a cada punto un ndmerc de 1la

sucesién fundamental de numeros naturales.

e

iy + 00
LI

..
adere
o
-t

La flecha de la semirrecta indica que el conjunto de

naturales es infinito.

También los ndameros naturales se pueden representar

geométricamente y a través de literales:

- La representacidén geométrica se realiza mediante
segmentos de recta cuyas medidas coinciden con el

nidmero de unidades gue representan, ejemplos:
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-~ La representacidn literal se hace mediante el uso

de letras mintsculas, ejemplaos:

a representa 2 a+5=7
b representa 3 b-3=2
c representa & c+4=10

A su vez, cuando se utilizan los ntmeros naturales
para representar cantidades de cierta especie de
cosas en concreto, se denominan nimeros naturales concretos. Se
llama namero natural concreto a la expresiodn formada
por un namera natural Yy la denominacidén de la

especie de que se trata.

Ejemplo: 6 kgs; 8BS m3; 42 L.

En la primera expresién, & es el caoeficiente {(ndmero

natural); kg. es la unidad simbélica (denominacidn

de la especie).

Axiomas de FPeano.

1.— E1 primer numero natural es el uno.
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2.— Todo ndamero natural, excepto el uno tiene un

antecesor.

Sren s Todo namero natural tiene un sSucCesor, gque

resulta de sumar a dicho nimero natural mas uno.

La adicidén con nuimeros naturales.

La adicién con ndmeros naturales representa la unidn
de dos o mids conjuntos, anteriormente se explicd que
cada numero natural representa a un conjunto de
elementos, al sumar, por ejemplo: 3 + &, se estan

uniendo dos conjuntos.

A + B = AUB

A B
A4 PNRAVANAN

AAA JANWAN AAA
A /\

o

Por lo anterior, la adicidén de ndmeros naturales

estd integrada por los siguientes elementos:
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Sumando + Sumando = Suma

3 + & = =]

Los sumandos son los nameros gque representan las
cantidades gue se suman. La suma es el resultado de

realizar la adicidn.

Propiedades de la adicidn.

Al realizar adiciones para calcular la suma de dos o
mids numeros naturales, se deben tomar en cuenta 1las
propiedades de la adicidn, con el prapdésito de
facilitar el cdlculo. Las propiedades de la adicién

son las siguientes:

1.- Propiedad de la cerradura: la suma de dos
nameros naturales es un numero natural; ejemplo:

4a + b = c; donde a, b y ¢ son nimeros naturales.

2.— Conmutativa: si en una adicién se altera el
orden de los sumandos, la suma total no varia:

a + b =>b + a.



Ejemplo: 5 + 4 = 9 4 + 53 =9

Entonces: 9 + 4 4 + 5.

Z.- fAAsaciativa: si en una adicién se asociacién dos
o m&s sumandos y se coloca su suma ya efectuada, la

suma total no varia:

a+b+c=4d

(a+b) + ¢ = d

Ejemplo:

6 + 2 + 5 13
(4+2) + 5 = 13

8 + 5 = 13

4.- Elemento neutro: en el caonjunto de 1los nameros
naturales existe un numero que sumado con cualquier
otro da siempre este otro. Este namero es denominado

elemento neutro de la adicién y es el 0: a + O = a.

5.—- Propiedad uniforme: dadas dos o mi&s igualdades,

si se suma miembro a, se obtiene otra igualdad:



+ ¢ = d

e = f

atc+e=b+d+§f"

Eijemplo:

z =3
8 = 8
9 = 9
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caPITULO IIX

PROPUESTA DIDACTICA METODOLOGICA FARA
LA- ENSEfMANZA DE LA ADICION DE NUMERDOS _
NATURALES EN EL SEGUNDO GRADO DE

EDUCACION PRIMARIA.

Se puede observar que en todos los niveles de
educacién (desde el primario hasta el superior), es
un grave problema el proceso de ensenanza V%
aprendizaje de 1la asignatura de Matemdticas. Para 1la
mayoria . de los estudiantes, dicha materia les
provoca fastidio, aberracién y hasta miedo, 1lo cual
pone de manifiesto que na se estd propiciando de

manera adecuada su aprendizaje.

En la educacidn preescolar Y primaria, se
fundamentan las bases de la formacidén matematica del
educando; en esos primeros afios de instruccidén es
indispensable dotar de los elementos biasicos a 1los
alumnos para que puedan adquirir los primeros
conocimientos, habiteos, habilidades vy capacidades

manuales e intelectuales que les permitan aprender
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de manera agradable V' creativa los conceptos,

proposiciones Yy procedimientos de las Matemdticas.

La adicidén de los nameras naturales es el punto de
partida para 1la ensefanza de las demés operaciones
biasicas; de la solidez de su aprendizaje depende en
gran medida el éxito v fracaso en la futura
formacidén matematica. En el segundo grado de
primaria es un buen momento para implementar wuna
metodologia de ensenanza de la adicién de los

nameros naturales con la que el profesor propicie un

aprendizaje activo, durante el cual, el alumnao
orientado por el docente, construya sus
conocimientos matematicos Yy por consecuencia
adgquiera los hdabitos, habilidades ¥ capacidades

caorrespondientes.

Es imprescindible que el profesor de segundo grado
de primaria utilice estrategias metodoldégicas que le
permitan ensefar las propiedades y algoritmos de la
adicién de los nameros naturales; partiendo desce la
ensenanza de la unidén de conjuntos; presentado
primero elementos concretos vy objetivos (objetos que

rodean al nifo) para después praopiciar la
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abstraccién de 1los mismos mediante operaciones

légicas como el andlisis; la sintesis v la

generalizacidén.

En-general, con el uso de las leyes y principios de
la ensenanza, el profesor debe propiciar el
aprendizaje de los procedimientos para sumar nameros
naturales y su aplicacién para resolver problemas

cotidianos.

A continuacidn se presenta la propuesta metodoldgica
con dichas caracteristicas 2% que tienen como
propésito fundamental el posibilitar un aprendizaje
facil V4 activo de la adicidén de los ndmeros

naturales.(*)

La presente propuesta tiene sustento en la teoria de
Conocimiento a la 1luz del Materialismo Dialéctico,
dentro del cual, Vigatski con influencia de Lenin
afirma que ‘el conocimiento tiene su origen en 1la

interrelacién dialéctica entre el sujeto cognocente

y el objeto conocido’’.

® Ver ancxo N* 6.
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En consecuencia, 1la propuesta también se fundamenta

psicoifaicamente en la Teoria Histérico Cultural de
Vigotski y Leontiev, segﬂﬁ el cual, ?’el aprendizaje
es una actividad sacial, mediante la cual se
desarrollan laos procesaos psicoldgicos superiores del
individuo y el alumno aprende transitando por zonas
de desarrollo préximo’™’. Al desarrollarse tales

procesos, se forma la personalidad del individuo.

De las Teoria del Conocimiento vy Teoria Psicoldgica,

se deriva la Teoria Pedagégica y par ende de 1la
ensenanza que desarrollan Galperin Y Talizina.
Ademas la Teoria de la Enseranza gque maneja

Galperfn fundamenta a la propuesta vy conceptualiza
el proceso de ensefanza como aquel mediante el que
se origina vy propicia 1la actividad cognoscitiva
tomando en cuenta 1las 1leyes vy principios de 1la
Diddctica. La observacién en la practica docente del
profesor garantiza buenos resultados an el
aprendizaje de sus alumnos y por consecuencia en el

desarrollo de su personalidad.

Atendiendo a los fundamentos teéricos, la propuesta

es de caracter metodoldégica para la ensenanza
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de las Matematicas. Concretamente para la ensefianza

de la adicién con nameros naturales en el GSegundo

grado de primaria.

Es metodoldgica porgue propone una serie de
estrategias metodoldégicas para gue el profesor
propicie que el alumno de segundo grado de primaria
mediante una participacidn activa aprenda a
construir o reconstruir sus conocimientos sobre las
propiedades, algoritmo de l1la adicién de nameros
naturales y su aplicacién para resolver situaciones
problematicas correspondientes a su nivel

cognoscitivo.

E1 desarrollo de la propuesta tiene como principales
objetivos presentar estrategias metodolédgicas de

ensefanza que propicien:

i.- Que el -alumno desarrolle el gusto por el estudio
de las Matemdticas como asignatura que se trabaja en
la escuela, pero que también puede aplicar de manera

practica en su vida diaria.
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2.— La asimilacidn consciente de 1los conocimientaos

{(conceptos, proposiciaones Y procedimientas) Y

habilidades matemdticas en los alumnos.

3.- La formacidn en el alumno de habitos,
habilidades, capacidades vy destrezas para aplicar 1la
adicién de nameros naturales en la solucidn V4

formulacién de problemas.

Los principales recursos para la orientacién de 1la
propuesta son las Leyes de la Didactica vy los
principios de 1la ensefanza que aporte la ’’Teoria de
la Ensenanza’’ que desarrollaron Galper{n Yy
Talizina. Dichas 1leyes vy principios de ensenanza
permiten determinar las siguientes estrategias de la

ensemanza que integran 1la estrategia metodolégica.

1.- Metodologia para trabajar con el programa de
estudio de las Matemdticas en el segundo grado de
primaria para planificar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de la adicién con nameros naturales que
comprende los métodos de corte vertical, corte

horizontal y panordmico del saber y del poder.
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El corte vertical se elabora para obtener la

informacidn sobre laos conocimientos, hdbitos Y
habilidades que el alumno debe desarrollar en el
segundo grado y en los grados anterior y posterior
acerca de la adicién de los nameros naturales, con
la finalidad de interrelaciaonar 1los contenidos de

dicho aspecto en los tres grados.

E1l corte horizontal consiste en hacer una
dosificacién de los contenidos de ensefianza de 1la
adicidén de los nameros naturales, sefalando los
tiempos en que se desarrollardn cada uno de los

subtemas.

El pancrama del saber serala los conocimientos que
el alumno debe adquirir sobre conceptos,
proposiciones y procedimientos relacionados con la

adicién de nimeros naturales y su aplicacidn.

El panorama del poder, determina que habitos,
habilidades y capacidades debe adquirir el alumno al

asimilar los conocimientos anteriores.
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2.- Metodologia para realizar las funciones

didarcrticas de la ensefanza de la adicién con nameraos

naturales. Comprende las estrategias gue el profesor

debe seqgulr patra orientar las actividades de

aprendizaje de los alumnos, tomando en cuenta cada

una de las sigquientes funciones didacticas o etapas

del procesoc de instruccidn:

a) Motivacidn.

b)Y Drientacidn hacia el obijetivo.

c) Aseguramiento del nivel de partida.

d) Fijacidn de conccimientos, hdbitos y habilidades.

e) Consolidacidn.

) Aplicacidn.

g) Evaluacién.

La metodologia para la motivacidn presenta las

estrategias a emplear por el docente para despertar

el interés del alumno por aprender a sumar nameros
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naturales Y formular v resolver problemas

correspondientes.

La metodologia para la orientacidn hacia el

e

ocietive, muestra 1la estrategia gue se usara para
propiciar que los alumnos comprendan v guieran
lagrar 1los objetivos de aprendizaje de la ensefianza

de la adicidén.

Las estrategias metodoldégicas para el aseguramiento
del nivel de partida, senala cémo prever que los
alumnos tengan sdélidos conocimientos y habilidades
necesarios para poder aprender a sumar namevros

naturales.

En la metodologia para la fijacién, se sefalan las
estrategias para lograr gue el alumno adquiera
conscientemente los conocimientos y habilidades para
sumar nameros naturales y para formular y resolver
problemas de adicién. Como propiciar que los alumnos
aprenden a realizar procedimientos lé6gicos para 1la
abstraccién; como el andlisis y la sintesis en el

cdlculo de sumas.
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La metodologia de la consolidacidn sugiere las

estrategias para propiciar en el alumno que se
consoliden los conocimientos, habitos y habilidades
adguiridas mediante procedimientos como la

ejercitacidén y otros.

La metodologia de la aplicacidn senala los
procedimientos que orientan la farmulacidn v
solucién de problemas gque impliquen adicidn de
nameros naturales por parte de los alumnos.
Comprende las estrategias para poner en prdactica los

conocimientos y habilidades adquiridos.
14

La evaluacidén se maneja como un proceso permanente
que permite valorar el logro de los objetivos en 1la
ensedanza de la adicién de 1los numeros naturales,
revisar Y orientar el proceso de ensefanza—
aprendizaje de dichos contenidos. La metodologia de
evaluacidén sefdala los procedimientos a seguir, desde
una evaluacidén diagnédstica, hasta la evaluacién
final del tema y cémo asignar una calificacidén a los

alumnos.
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Llevado todo ello a 1la operatividad, se traduce en

las siguientes secuencias diddcticas:

Las secuencias didécticas(i) se realizan, siguiendo
la estrétegia propia del método instructivo, gue
comprende varias funciones o eslabones didacticos:
la motivacién, la orientacién hacia el objetivo; el
aseguramiento del punto de partida, 1la fijacidn de
conocimientos v habilidades, la ejercitacidn, la

aplicacién y 1la evaluacién del proceso.

Simultidneamente dentro de las secuencias se pueden
identificar cuatro fases bien diferenciadas e~ el
proceso de construccién del canocimiento sobre 1la
nocidn de conjunto Y sus representaciones.
Atendiendo a los principioas de ensenanza,
principalmente el de la vinculacién de lo abstracto
con lo cancreto, la secuencia didactica acorde al
desarrollo del pensamiento légico-matemitico, tiene
las siguientes fases: concreta, semiconcreta, social

o simbédlica y légico—matematica.

En la etapa concreta, el profesor debe propiciar que
los alumnpnos manipulen objetos reales, perceptibles
por todos los sentidos. En esta etapa el nifo sin

mayor esfuerzo descubre o identifica relaciones de

) Remitase al anexo N° 7.
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conjuntos agrupando €1 mismo los objetos, observando

como lo hacen sus compaferos o el maestro.

Al presentar los dibujos, el docente ya asta
pirovocando que sus alumnaos accedan a la etapa
semiconcreta del pensamiento. Los nifios adquieren la
nocién grafica de conjunto, dan 21 primer paso hacia
la abstraccién de la realidad. Es conveniente que en
esta etapa el nino identifigue con palabras el
namero de elementos que existen en cada conjunto vy
asi mismo, dibuje conjuntos en el ndmero de
elementos que el profesor le pida y los que &1 mismo

decida.

La tercera etapa es la social o simbdédlica. En esta
etapa, el alumno aprende a representar mediante un
simbolo a cierta clase de conjuntos. Dichos simbolos
numéricos permitiran al alumno contar con un cédigo
que resulta indispensable para comunicarse con sus

semejantes, con respecto a las matematicas.

En la etapa ldgico-matematica, el nifio de segundo
grado puede reafirmar su nocidén de numero como el

simbolo que representa a cierta clase de conjuntos
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gue tienen en comtin la misma cantidad de elementos.

Ademas, mediante el dominio del lenguaje 1légico-
formal, el alumno adquiere la habilidad para
realizar de manetra abstracta, céalculos de adicidn
con nameros naturales, ademds de iniciarse en 1la
construccién de modelos matemiticos de salucién de
problemas mediante las operaciones lédgicas como el

andlisis, la sintesis vy la generalizacidn.

Secuencia Didactica N2 1

>» iGabemos contar?’’

Para efectuar esta secuencia didactica se
capitalizan los conocimientos previos de los
alumnos, considerando algunos problemas como es el
caso de quienes no saben contar los elementos de un
conjunto o de aquellos que escriben los numeros al
revés. Por lo cual es necesario asegurar el nivel de
partida, y para ello se retomaridn ejercicios basicos

que ayuden al alumno a superar estos problemas.
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Esta secuencia iniciard manejando objetos concretos

que ayuden a gue el nifne posteriormente comprenda

las representaciones graficas y simbdlicas.

Objetivo: Que el alumno identifique conjuntos y su

representacién grafica y simbélica.

Recursos: Objetos y laminas.

Tiempo: 90 minutos.

Actividades: E1 profesar organizard y aplicard las
estrategias de ensenanza necesarias para propiciar

que sus alumnos:

A.— En el grupo, manipulen ' agrupen objetos
diversos, formando conjuntos hasta de nueve
elementos; expresando verbalmente la cantidad de
objetos en cada conjunto.

B.- Observen vy elaboren dibujos que representen
conjuntos de hasta nueve elementos Yy senalen

verbalmente el ndmero de cosas de cada objeto.
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C.— Escriban con letras vy nimero la cantidad que

representa cada uno de los conjuntos dibujados. Como
actividad de ejercicio, escriban primero un namero Y
despuées dibujen conjuntos que pueden ser

representados por dicho numetro.

D.- Como actividades de consolidacién, los alumnos
pueden realizdr todos los pasos anteriores pero
ahora en equipos de trabajo y después de manera

individual.

E.- Apliquen los conocimientos adquiridos,
realizando como tareas domiciliarias, el representar
graficamente y con simbolos numéricos, conjuntos de
animales o cosas que existen en su casa 0 cerca de

ella.

Evaluacidén. Se revisard el grado en que se logra el
objetivo analizando el interés de los alumnos en
participary el proceso de estos al realizar las
actividades, si lo hicieron con exactitud, orden,
limpieza V4 responsabilidad, si son capaces de

relacionar los conjuntos de objetos reales o
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dibujados con su representacidn numérica. Para ello,

se pueden utilizar las siguientes técnicas de

evaluacidn:

- 0Observacién del profesor acerca del proceso de
trabajo gue realizan los alumnos; llevar un registro

de la misma.

— Prueba objetiva aplicada a los alumnos.

- Participacién grupal e individual de 1los alumnos

en la evaluacién del proceso ensefianza—-aprendizaje vy

para determinar sus calificaciones.

Secuencia Didactica N2 2.

*’ILa Unidén de conjuntos y su relacidén con la adicidén

de nameros naturales?’.

Después de que el nifo puede representar conjuntos
de manera grd&fica vy con simbolos numéricos, se
procede a propiciar que éste comprenda gque la unidn

de conjuntos se puede representar mediante una
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ocperacidn abstracta llamada adicion de nameros

naturales. De esta +orma, se induce al alumno a
correlacionar su realidad concreta con la idea

abstracta, praopias del trabajo matematico.

Objetivo. Que 1 alumno comprenda la adicidn como

una operacidén gque surge de 1la necesidad de unir

conjuntos.

Recursos. Objetos y dibujos de conjuntos.

Tiempo. 90 minutos.

Actividades. Para el logro del objetiva, el profesor

propiciara que los alumnos:

A.— Se redanan en equipos de trabajo vy agrupen

objetos para formar conjuntos.

B.— Unan los conjuntos y sefalen cudntos elementos

tiene el nuevo grupo que resultéd al unir los
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conjuntos. Representen la unidén de 1los conjuntos de

manera griafica.

C.- Orientadaos por el profesor, lleguen a concluir
que para expresar que dos o mds conjuntos se wvan a
unir, se utiliza el signo + , tolocdndeclo entre 1los

dibuijos de 1os conjuntos.

D.- Comenten con Sus companeros de grupo vy el

profesor, que el signe = sirve para sefalar que 1la



unién de dos o mas conjuntos s igual a otro

os mAayor l1lamado suma de conjuntos.

BIEE
S0 O

l1os 'dibujos de conjuntos con los

conjunt

E.— Representen

simbolos npuméricos que les correspanden.

FIEE
2 O

F.— Comenten en grupo, orientadas por el profesor,

2

gue 1la operacidn realizada al unir 1los conjuntos

también es denominada adicién de numeros naturales.
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G.- Elaboren equipos, varios ejercicios similares,

donde representen la unidén de conjuntos como una
adicidn de nameros naturales; identificando los

elementos de la adicidn: sumando + sumando = suma.

H.- Realicen ejercicios de manera individual.

Evaluacién. La participacidén grupal y con el equipo,
el cumplimiento del trabajo y finalmente, el alumno
se autaevaluara tomando en cuenta: orden, limpieza,
exactitud, responsabilidad en trabajos terminados

completamente.

Secuencia Diddctica N2 3.

*?’Vamos a jugar con el conjuntoc vacia®™’,

Ya que los alumnos han identificado a la adicidén de
naumeros naturales como la representacidén simbdédlica
de la unién de conjuntos, enseguida se propicia que
el alumno comprenda qué significa el sumar cero

elementos a otro conjunto.
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Objetivo. Que el alumno maneje correctamente el

elementos neutro en la adicidn.

Recursos. Objetos y 1aminas. =

) minutos.

£y
[e]

Tiempo.

Actividades. Con 1la orientacidén del profesos-, los

alumnos deben:

A.— Realizar ejercicios de reaftirmacidén del tema
anterior, efectuando adiciones con numeros menaores

de 10.

B.- Efectuar unidn de conjuntos, donde uno de ellos
no tenga elementos. Concluyvan que el conjunto que no
tiene elementas se llama conjunto vaciao i se

representa con el numero cero.

C.- Comentar en el grupo, qué pasa cuando se unen
dos conjuntos y uno de ellos es vacio. Concluyan que
la suma de un conjunto A y un conjunto vacio, es

igual al conjunto que se le une otro conjunto vacio,
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entonces el primer conjunto quedms con el mismo

nimeroc de elementos que tenia. Ejemplo:

AN
AN )T

D.- Realizar de manera individual \ en equipo

graficamente la unidn de conjuntos’con el conjunto

vaciao y efectue su representacidn simbdélica.

AN
ZZES ZZES.ZCES +-(:::::h:i:::)
AVAN

7

E.—- Para aplicar lo aprendido, “‘deben comentar vy

resolver situaciones problemdaticas- relacionadas con
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su wvida cotidiana gque 1impliquen adiciones de un

nameroc mas cero.

Evaluacidn. Se registrara que el nino haya
comprendido este contenido. Se realizaran ejercicios
para fijar los conocimientos y habilidades. E1l grupo
evaluara a cada alumno que pase al pizar+san a
realizar un ejercicio haciendo la anotacidon en una

tabla de registro.

Secuencia Diddctica N2 4

*?’La Propiedad conmutativa de la adicidén con nameros

naturales??’.

Tomando en cuenta gue para este momento el alumno vya
puede vrepresentar sin dificultad 1los conjuntos de
objetos reales con dibujos y mediante nimeros, en
esta secuencia se pretende reafirmar la nocidn de 1la
propiedad del elemento neutro de 1la adicién y 1la

composicion de la propiedad conmutativa y su manejo.
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Objietivo. Que el alumno apligue la propiedad

conmutativa al realizar adiciones con nadmeros

naturales.

Recursos. LaAminas o carteles.

Tiempao. 100 minutos.

Actividades. El1 profesor utilizarid las estrategias

necesarias para provocar que los alumnos:

fi.— Representen grafica y simbélicamente la unidn o

adicién de conjuntos trabajando en equipos.

B.- Orientados por el profesor, observen y comenten
que el orden en qQque aparecen los conjuntos que se
van a unir o sumar (sumandos) no afecte al resultado

de la operacidén (a la sumal). Ejemplo:
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10

0O también puede ser:

10

Es decir,
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C.— Realicen ejercicipos similares, en equipo Yy de

manera individual.

D.—- Realicen calculos mentales de adiciones, de
forma individual, donde apliquen la propiedad

conmutativa de la adicidén. Ejemplo:

7 + 4 = 4 + 7 =
8 + 1 = 1 + 8 =
E.— Resuelvan y formulen situaciones problematicas

donde apliquen 1las propiedades commutativas de 1la

adicién con numeros naturales.

Evaluacidén. Se unirdn en equipo y el alumno expondré
su problema y la solucidén de este. Asi el equipo
evaluard el trabajo de cada integrante. El1 profesor
tomard en cuenta la disposicién y el cumplimiento en
el trabajo, ademds aplicard un ejercicio impreso vy

lo evaluara.



Secuencia Diddctica N& 5.

*’La propiedad asociativa de

naturales?’.

En esta secuencia,

comprenda que en una adicidén se pueden sumar

mas conjuntos o nameros,

los sumandos de dos en dos,

operacidn binaria.

Objetivo. Que el

s proplcio provocar

para ello,

alumno

100

la adicidn con numeros

que 1 niro
tres o
se deben asociar

va que la adicidén es una

resuelva adiciones

utilizando la propiedad asociativa.

Recursos.

Tiempo. 100 minutos.

Actividades. El profesor

para que:
A._

Formulen vy resuelvan

situaciones problematicas
requieran la aplicacidn de
neutro (el

cero) vy la

adicidn.

propiedad

Objetos y laminas.

orientard a sus alumnos

en equipo o individual

gue para su solucidn,

la propiedad de elementos
de

asocliativa la
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BE.- Formulen problemas que impliquen adiciones con

tres ©o mads sumandos. Representen 1los conjuntos a

unir o sumar de manera grafica y simbdlica.

C.— Observen y coma2nten en el grupo, la necesidad de
unir las conjuntos en parejas, es decir,
asociandolos para finalmente unir las sumas

parciales. Ejemplo:
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D.- Realicen en equipo v de manera individual,

ejercicios similares.

E.— Realicen individualmente adiciones de nameraos
naturales donde apliguen mentalmente l1a proapiedad

asociativa.

F.—- Formulen y resuelvan problemas de adicidn con
unidades donde apliquen las praopiedades de la

adicidén.

Evaluacidn. GQue en equipo formulen y resuelvan
problemas, posteriormente qgque pasen a exponerlos
ante el grupo y gue el grupo determine la evaluacidn
seguin sus parametros. Resolveran ejercicios qgue se
llevaréd como tarea domiciliaria y los resultados se

registraran.

Secuencia Didactica NO &,

’’La adicidén en forma horizontal y vertical?’’.
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En las anteriores secuencias, el nific solamente ha

manejado la adicién en forma horizontal, en esta
secuencia se explica la estrategia metodoldgica que
propicie que el alumno pueda efectuar adiciones

empleando la orientacidn vertical.

Para ques se facilite el proceso de abstraccidn, es
importante utilizar la representacidén grafica de los

conjuntos.

Objetivo. Bue el nifo resuelva adiciones expresadas
en forma horizontal y vertical.

Recursos. Laminas.

Tiempo. 50 minutos.

Actividades. El profesor propiciard que los alumnos:

A.— A partir de la observacién de tarjetas que
representan varios conjuntos ubicados de manera
horizontatl, senalen con simbolos numeéricos la

cantidad de elementos de cada conjunto y representen
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de manera grafica y simbdélica el resultado de 1la

adicidén. Ejemplos:

A A
A\

VANIEA A
VANWAN A AN

VAN A A s

l
6 + 2 + 1 =9 S + 0 + 2 =7

B.~ Individualmente, pasen al pizarrdn a efectuar

adiciones con orientacidn horizontal.

== = Orientados por el profesor, manipule las
tarjetas pero ahora con una orientacidén vertical vy
comenten s1 se pueden sumat los conjuntos de
elementos vy =i las sumas varian © no varian su

posicién. Ejemplo:

A AN A
ANN A A DB =

YANWAN A 2
AN +
FAN A ZS;

A\ —

9 b* 4

6 + 2 + 1
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D.- Concluyan que al efectuar adiciones con los

mismos nGameros, ya sea en posicidén horizontal vy
vertical, la suma no wvariaj; siendo posible tambieén

el uso de las propiedades'de la adicidén.

E.- Efectiaen en parejas de alumnos y de manera

individual, ejercicios de adiciones verticales.

Evaluacidén. El1 profesor aplicard un ejercicio y lo
evaluara. Posteriormente se analizardan los

resultados en el grupo.

Secuencia Diddactica N2 7.

>’ Formulacidn y solucidn de problemas®®.

Aunque en las anteriores secuencias ya se contempla
que los alumnos formulen y solucionen problemas muy
simples, en ésta se explica la estrategia a seguir
para que los alumnos aprendan a descubrir las
relaciones entre los elementos de un problema que
implica la adicidn de nimeros naturales y encuentren

su solucidén. Ademds de solucionar problemas se debe
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fomentar gque el alumno se inicie en la formulacidn

de situaciones problematicas relacionadas con su

realidad.

Objetivo. QBue el alumno sea capaz de formular vy

resolver problemas de adicién con unidades.

Recursos. Titeres.

Tiempo. 50 minutos.

Observaciones. El1 profesor debe propiciar que los

alumnos se inicien en la realizacidn de las
operaciones ldgicas del pensamienta, provocando
cierto nivel de andlisis v sintesis mediante

didlogos heuristicos que dirijan la reflexidén del
alumno hacia el descubrimiento de las relaciones
entre los datos del texto de un problema. Antes qgue
nada, se debe cuidar que 1 texto del problema sea
entendido completamente por el alumno, por lo cual
el profesor debe explicar detenidamente el
significado de cada una de 1las palabras contenidas

en el enunciado.
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Actividades:

A.- El1 profesor presenta un prablema mediante 1la

representacién de teatro guifol. Asi:

Lupita fue a la tienda (el profesor saca los titeres
y hace como que hablan) y le dice 1la sefora que

despacha:

— iBQué vas a comprar Lupita?

Lupita contesta: - Unos caramelos.

Dice la serora: - ¢Cuanto?

Lupita dice: - Todos esos.

La senora contesta sorprendida: = 1Son muchos
Lupita'!, {iCudntos te doy?

Lupita contesta: - Bueno, nada mas deme cinco, pero

también guiero cuatro chocolates.

La sefdora le dice: - iTantos dulces te vas a comer?
Contesta Lupita: - No son tantos.
La sefiora le contesta: - A ver Lupita, édcuantas son

las golosinas que compraste®?
Lupita contesta: - Son poquitas.
La sefiora vuelve a preguntar: - ¢/iLPero cudntos son en

total?
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B.- El1 profesor pregunta al grupo: {ACudntos dulces

caompra Lupita®?. Los alumnos después de hacer un
andlisis inicial contestan: Cinco caramelos y cuatro

choEulates.

El profesor vuelve a preguntar diqué operacidn debid

hacer Lupita®?

En un segundoc momento de analisis, los alumnos
encuentran el modelo de salucién: *Como se requiere
unir o juntar, entonces se debe hacer una adicién’™’ .

Ahora el profesor les pregunta: LY cdémo se hace una

adicién?

Un alumno pasa al pizarrédn y lo explica graficamente

y numéricamente.
El profesor los felicita por resolver el problema de
manera correcta.
El profesor pregunta {A alguien le ha pasado lo que

le pasd a Lupita? LY cémo lo han solucionado?

Los alumnos platican experiencias.
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C.- El1 profesor les pide que escriban y resuelvan

algunos problemas en su cuaderna.

Evaluacidén. E1 prFesur registra los resultadas vy
pide que de tarea domiciliaria resuelva problemas

gque impliquen actividades de las compras del hogar.

Finalmente se califican los resultados de la tarea

damiciliaria.

Secuencia Didactica N2 8.

*?lLos conjuntos con decenas’®’.

De esta secuencia en adelante, el alumno va a
manejar como principio fundamental del sistema
numérico decimal el agrupamiento y reagrupamiento en
conjunto de potencias de base diez y su aplicacién

al efectuar el algoritmo de la adicidén.

Objetivo. OQue el alumno reconozca a la decena como
un conjunto de diez wunidades y las utilice para

efectuar adiciones. R
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Recursos. Piedritas, canicas y ldminas de cartulina.

Tiempo. S50 minutos.

Actividades. E1l profesar aplicaréa estrategilias

necesarias para gue sus alumnos:

A.- Identifiquen qué es una wunidad vy representen

grafica y simbdlicamente conjuntos de unidades.

B.— Agrupen unidades en conjuntos de diez vy las
llame decenas. Representen graficamente decenas.
Recuerden como se representan con nameros varias

cantidades de decenas.

C.- Realicen ejercicios donde representen
griaficamente y con numeros diversas cantidades con

decenas y unidades.

Evaluacidén. El profesor evaluard mediante ejercicios
escritos que el alumno completara. Asi como la
ejecucién de un dictado de cantidades que escribird
Y los resultados del dictado se evaluaréan

grupalmente.
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Secuencia Diddctica N2 2.

*Unidén de decenas con unidades y su relacién con la

adicion’’.

Con esta secuencia, se inicia la ensefianza de la

adicién de nameros que representan unidades, agui es

importante poner enfasis en la propiedad del

elemento neutro de la adicién (el cero).

Objetivo. BQue el alumno realice la unidn de decenas

con unidades y las represente como una adicién.

Recursos. Laminas de cartulina y objetos.

Tiempo. S50 minutos.

Actividades. Con la participacién del profesor, se

propiciard que los alumnos:

A.—- Manipulen objetos y con ellos formen decenas.
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B.—- DOrientados por el profesor, realicen unidades de

decenas con unidades y las representen grdficamente

y con adiciones. Ejemplo:

‘i M =A
10

20 4 3

Ery=— Realicen la adicidn de manera vertical,
alineando unidades can unidades v aplicando la

propiedad del elemento neutro de la adicidén:

20
+_3
23
D.- Resuelvan ejercicios similares en equipo y de
manera individual.
E.- Formulen y resuelvan problemas que impliquen la

adicidén de decenas con unidades.
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F.— Realicen ejercicios para leer y escribir nameros

(dictados por el profesor o0 sus companeros) que

representen decenas o decenas con unidades.

Evaluacién. El1 profesor registrara los resultados.
Los alumnos se autoevaluaran tomando en cuenta
orden, limpieza, exactitud vy responsabilidad en el

trabajo.

Secuencia Diddctica N2 10

*?¢Yamos a unir decenas®’.

Manipulando objetos reales Y su representacidn
grafica, el alumno relacionaré la unidn con la
adicidén de decenas, consolidard su manejo de 1los
nimeros que representan decenas, desde diez hasta
noventa. En esta secuencia se realiza 1la adicidn
simple porque todavia no implica reagrupacién y esto
le permite al alumno adquirir un fundamento
necesario para posteriormente manejar el algoritmo

de la adicién con reagrupamiento.
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Dbjestivo. Que el alumno consolide la lectura vy

escritura de nimeros con decenas Yy maneje el

algoritmo de adicidn simple de decenas.

Recursos. Objetos, bolsas de plastico y laminas de

cartulina.

Tiempo. 20 minutos.

Actividades. El profesor propiciard gque los alumnos:

A.—- De manera grupal, manipulen objetos por ejemplo

canicas o piedritas, y Fformen con ellos decenas,

guardando diez objetos en cada bolsita de plastico.

B.— Jueguen & unir decenas y comenten gqué cantidades

resultan al uni+r determinado niamero de bolsitas.

C.—- Representen con dibujos las uniones y debajo de

ellos anoten las adiciones respectivas, anotando las

sSumas.

D.- Realicen 1individualmente ejercicios similares;

para revisarlos intercambien sus cuadernos.
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E.- Al observar ilustraciones donde dos nifios reanen

las nueces que tienen cada uno de ellos, los alumnos
inventen- problemas que impligquen la adicidn de
nimeros que representan decenas con unidades.

Ejemplo:

Si Maria tiene 21 nueces vy Carlitos 13 nueces,
éCuantas nueces tienen entre los dos?, LBueé
operacién debe realizarse para encontrar la solucidn

al problema?, pregunta el profesor.

F.— Determinan que se requiere efectuar una adicidn
V4 conjuntamente con el profesor realizan las
operaciones respectivas. Para ejemplo se muestra el

siguiente didlogo entre el profesor y alumnos:

PROFESOR: °’Si queremos saber cudnto es 21 mas 13,

iLcédmo escribiremos la adicién??’.

ALUMNQO: ** Yo paso al pizarrén, maestro’’.

PROFESOR: ’?Pasa, Juan’®’.

ALUMNO: Escribe en el pizarvrdén:
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21
+ 13
PROFESOR: **Gracias Juan, ahora todos vamos a

efectuar la adicidn. iCudles son las wunidades ¥y

cudles san las decenas?

ALUMNOS: Las cifras de la derecha son las unidades vy

a la izquierda son las decenas’™’ .

FROFESOR: **Muy bien, entonces sSumemos unidades con
unidades y decenas con decenas’’ . {Anctando u vy d

donde corresponde):

d u
2 1
+ 1 3

7

PROFESOR: ’’Una unidad mas tres unidades. ..

ALUMNOS: *°Cuatro unidades’’.
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2

PROFESOR: °*Dos decenas mas una decena...

ALUMNOS: *°’Tres decenas’ .

d u
2 i
+ 1 3
3 4

PROFESOR: ??¢éiCudl fue el resultado?’?’

ALUMNOS: *’Tres decenas con cuatro unidades®’.

PROFESOR: ??¢éCémo se lee el namerao?’?

ALUMNOS: ?’Treinta y cuatro’’.

G.- Realicen en parejas Y después de manera

individual, ejercicios de adiciones similares.

H.-— Para aplicar lo aprendidao, resuelvan con
adiciones” de decenas sin reagrupar, problemas
relacionados con los gastos de su casa, con la suma
de medidas en metros o decimetros de algunas

longitudes y otros.
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Evaluacién. El1 profesor registrard los resultados

evaluando el nivel del apraovechamiento de cada
alumno. E1 alumno resolverd una prueba objetiva vy
discutirada los resultados obtenidos de manera grupal.
Secuencia Didactica NS 11

*?La adicidn caon decenas en forma horizontal’’.

En esta secuencia se reafirmard la adicidén simple de

decenas. La ensefnanza se centrara en las fases

simbdlica y légica—-matematica.

Objetivo. Bue el alumno resuelva adiciones simples

en forma horizontal.

Recursos. Lamina de cartulina.

Tiempo. S50 minutos.

Actividades. El profesor organizara Y aplicaré

estrategias para propiciar gue los alumnos:
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A.- Resuelvan y formulen situaciones problematicas

{comentandoc en grupo), efectuando adiciones simples
de decenas en forma horizontal, orientados por el

maestro como se muestra en el siguiente didlogo:

PROFESOR: Mostrando un dibujo en cartulina pegada

sobre el pizarrdn: °*’Miren, aqui estan Lilia y Pepe.

Ellos tienen pelotas; Lilia tiene 135 pelotas y Pepe

20. iCuantas pelotas completan los dos juntos??’.

ALUMNOS: 715 mas 2077.

PROFESOR: ¢?°Recuerdan que anotdbamos asi?®’

15

ALUMNOS: *°Gi7°7.

PROFESOR: **Pero también se puede hacer de manera
horizontal, asi: 15 + 20 = jiC6émo se sumarian en esta

posicidén?®’ .

ALUMNOS: *?Sumando unidades con unidades vy decenas

con decenas’’.



PROFESOR: °°A ver, muéstranos Rosa’’.

ALUMNA: Pasa al pizarrén y senala:

15 + 20

120

PROFESOR: *"Entonces sumamos, dcuantas unidades?’’.

ALUMNOS: °°’Cinco mas cero, entonces san cinco®”.

FPROFESOR: ??Sumamos ¢Jcudntas decenas?

ALUMNOS: ’?Una mas dos, entonces son tres?’.

FPROFESOR: iCu&dl es el resultado?

ALUMNOS: °*?Treinta y cinco’’

15 + 20 = 33

B.- FResuelvan ejercicios similares
manetra individual, intercambiando

calificar el trabajo.

en equipo

cuadernos

y de

para
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C.- Para adquirir gradualmente 1a habilidad mental

para realizar adiciones, los alumnos pueden realizar
juegos de cdalculo mental rapido, como 1la loteria con
nameros; donde el profesaor o un alumnao muestran
tarjetas con adiciones y los alumnos tienen tablas
(de cartulina) integradas povr varias sumas
(resultados de adiciones). También el profesor puede
mencionar adiciones sencillas y los alumnos anotar
rapidamente las sumas en su cuaderna y viceversa (el

profesor menciona sumas Y el alumno anota las

adiciones correspondientes).

Evaluacién. El1 profesor evaluar&d los resultados del
proceso, ademas permitird que los propios alumnos
por equipo se pongan una calificacifdn tomandoc en

cuenta los pardmetros ya fijados por ellos mismos.

Secuencia Didactica NO 12,

*? Propiedad conmutativa con la adicién de decenas’’.

En esta secuencia, se induce al alumno a la

adquisicidn del conocimiento dentro de la fase
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logico-matematica, para que reafirme su habilidad

para deducir la propiedad conmutativa y de que
manera aplicarla para facilitar la adicidn con

decenas.

Objetivo. Que el alumno aplique la propiedad

conmutativa al efectuar adiciones con decenas.

Recursos. L&minas y tarjetas de cartulina.

Tiempo. S0 minutos.

Actividades. El profesor oriente a sus alumnos para

que:

A.— Se rednan en binas vy manejen tarjetas que
sefalen adiciones en posicién horizontal o vertical.
Uno de los alumnos tendrd una adicién con sumandos
en determinado orden y el otro la adicién con 1los

mismos sumandos pero con orden invertido. Ejemplo:
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Alumno M. Alumno P.
53¢ + 15 = 15 + 30 =
25 63

+_ 535 + 25
B.— Cada alumno efectae las adiciones de las
tarjetas Y compare las SuUmMas con las de Su
companero.
C.- Comenten en grupo sus observaciones y concluyan

que en las adiciones con decenas, sean horizontales
o verticales, también se puede aplicar la propiedad

conmutativa.

D.— Realicen ejercicios en binas, donde apliquen la

propiedad conmutativa de la adicidén con decenas.

E. Planteen vy resuelvan situaciaones problematicas
donde puedan aplicar la propiedad canmutativa de 1la

adicidn.

Evaluacidn. Los alumnos en binas evaluardn sus

resultados explicando mediante un andlisis de 1la
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propiedad conmutativa. Realizaran ejercicios Yy

formularan problemas soluciondandolos coamo tareas

domiciliarias para calificar.

Secuencia Didactica N2 13

>»Resolucién de problemas que implique el efectuar
adiciones simples de decenas, aplicando la Fropiedad

asociativa’’.

El alumno debe entender a 1la propiedad asociativa
como un recurso que ayuda a facilitar el calculo de

sumas, cuando la adicidén tiene mas de dos sumandos.

Objetivo. Gue el alumno utilice la propiedad
asociativa para facilitar la adicidn con decenas
cuando ésta este compuesta por mas de dos

sumandos.

Recursos. Laminas de cartulina. Titeres.

Tiempo. SO0 minutos.
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Actividades. Para 1lograr el objetivo, el profesor

debe propiciar que sus alumnos:

A.— Observen la representacién de un diidlogo entre
titeres donde se plantea un problema que implica la

adicidn con tres sumandos.

B.- Formulen la adicién que se debe efectuar para
resolver el problema. Ejemplo: 11 + 25 + 32.

€C.- En grupo, comenten orientados por el profesor
sobre la necesidad de asociar en parejas los

nimeros, aclarando que para agilizar la operacidén se
pueden asociar los namerocs mayores, por la que
también se puede aplicar 1la propiedad conmutativa

simultaneamente. Ejemplo:

11 + (25 + 32) = (25 + 32) + 11

D.- Efectuen la adicién de los sumandos asociados vy
a continuacidén asocien y sumen la suma resultante

con el tercer sumando:
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(25 + 32) + 11 =

57 + 11 = 68

E.- Primero en binas y después de manera individual,
resuelvan ejercicios de adicidn, aplicando la

propiedad asociativa.

Evaluacién. Los alumnos realizardn los ejercicios de
una hoja impresa que el profesor proporcione. El
profesor evaluara resultados Yy anotaré en su

registro el progreso de cada alumno.

Secuencia Diddctica N2 14.

’?’La adicidén de decenas manejando la reagrupacién’’.

Durante este proceso, es muy importante que el
maestro motive a los alumnos para que
permanentemente estén integrados al trabajo, sobre
todo porque el manejo de reagrupacién en el
algoritmo de la adicién es uno de los factores que
representa mayor problema eﬁ el aprendizaje de 1la
adicién. Por ello, el profesor debe propiciar que

los alumnos manejen objetos concretos Yy su
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representacidn graftica, para gue asimilen

adecuadamente la nocidn de reagrupacidn V4 cdmao

aplicarla.

Objetivo. Que el alumno adguiera la nacidn de
reagrupacidén decimal Y la apligue al efectuar

adiciones con decenas.

Recursos. Objetos y cartulinas.

Actividades. El1 profesor provocard que los alumnos:

A.— Comenten en grupa y con el profesor sobre cdmo
resolver un problema que para su solucién, requiere

efectuar una adicidn de decenas con reagrupacidn.

B.- Conjuntamente con el profesor, observen Y
comenten cédmo efectuar la adicién cuando al sumar

las unidades, resultan ser mas de nueve. Ejemplo:

d u
1 =
+ 2 b
3 11

Dec. Unid.
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E1l profesor mediante el didlogo heuristico V'

manipulacién de obijetos, induce a los alumnos a que
reconozcan que once unidades es igual a una decena
mas una unidad, es decir, —diez unidades se agrupan
en una decena y una unidad gueda suelta. For ello,
en la linea de las unidades se coloca la unidad que
gueda suelta y en 1a lista de las decenas se agrega

la nueva decena que se formdé con las unidades:

Decena agregada 1

4 1 Unidad

C.- Realicen ejercicios similares en el pizarrdn vy

en sus cuadernos.

D.—- Verifiquen la exactitud de sus resultados,
compardndolos con los companeros mas cercanos VY

haciendo las correcciones correspondientes.
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E.- Formulen y resuelvan problemas donde tengan que

efectuar adiciones de decenas reagrupando unidades.

Evaluacidn. Se tomaran en cuenta ejercilcios
realizados por los alumnos, la evaluacidn grupal vy

autoevaluacién, asi como los resultados de tareas

domiciliarias.
Secuencia Didactica N2 15.
*?’La centena’’.

Ya para esta secuencia, el alumno tiene nocciones
bien definidas de conjuntos vy su representacidn
simbélica, sin embargc no est& por demas que se siga
manejando el uso de objetos concretaos \'4 s5u
representacién grafica; sobre todo pafa propiciar
que los alumnos adquieran o consoliden la nocidn de

centena.

Objetivo. Que el alumno reafirme su noccidn de

centena.
Recurso. Objetos y ladminas de cartulina.

Tiempo. 920 minutos.
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Actividades. El profesor orientarda a sus alumnos

para gue:

A.- Organizgados en equipo, manipulen objetos como:
palilleos, granocs de maiz y otros. Farmen con ellos

decenas.

B.—- Cuenten decenas y comentando con el profesor,
agrupen las decenas en conjuntos de diez. Reconozcan
o recuerden gue los conjuntos de diez decenas se

denominan centenas.

C.- Elaboren dibujos donde representen a 1la centena

como un grupo de diez decenas:

Una Centena

D.- Deduzcan que una centena se representa con el

namero 100:
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Conjuntamente el profesor y alumnos, comentan que en

nuestiro sistema decimal, al igual que las unidades
se agrupan en decenas, diez decenas forman una

centena. Par ello, se puede dibujar el siguiente

modelo:

Centenas |Decenas |Unidades

Entonces 1los alumnos, orientados por el profesor

deducen que una centena se debe representar:

Centenas | Decenas |Unidades

1 0 0

Porque en una centena completa no quedan decenas ni

unidades sueltas.
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E.- De manera similar Y agrupando objetiva '

graficamente decenas en centenas, deduzcan que: dos
centenas se representan como 200; tres centenas se

escribe 300 y asi sucesivamente.

F.— Comenten que una centena también se denomina
como ciento, por lo tanto deduzcan que: dos ‘centenas

= 200 y se lee doscientos, porque son dos centenas O

dos cientos. Tres centenas = I00 Y se lee
trescientos, porque san tres centenas (n] tres
cientos. De manera similar lleguen hasta

novecientos.

6.—- Realicen ejercicios donde representen grafica vy

cimbélicamente los nameros de centenas.

H.- Utilice los nuameros de centenas para senalar:

precios de objetos, longitudes, valor. de billetes,

etc.

Evaluacién. Se realizardn ejercicios para reatirmar

la comprension y fijacién.
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El alumno resclverd un ejercicio impreso y comparara

sus resultados con el grupo para autoevaluarse.
Realizard un dictado manejando la escritura correcta

de decenas. '

Secuencia Diddctica NS 16.

*?La adicién de centenas’’.

En la presente secuencia, se reafirmard la nocidn de
centena vy se inducirda al alumno a que efectae

adiciones de centenas sin reagrupacidén decimal.

Objetivo. Gue el alumno resuelva de efectuar

adiciones de centenas.

Recursos. Lamina de cartulina.

Tiempo. S50 minutos.

Actividades.



134
A.- Jueguen a la tiendita todo el grupo, incluido el

profesor. Fara ello, se reparten entre los alumnos
tarjetitas marcadas con 100, 200 vy otros nameros que
representen centenas cerradas. El profesor explica
que cada tarietita es un billete con el wvalar que
marcan; que cada alumno puede comprar los productos
de la tiendita, que también tienen precios de

centenas cerradas.

B.- Efectuaen adiciones de centenas {aplicando

propiedades de 1la adicién) al sumar los precios de

los productos gue campran Y paguen con sus
*?philletes’’. Por ejemplao:

(100 + 100) + (200 + 300} = 200 + 500 = 700
C.—- Comenten con sus companeros SsuUus caompras Yy SuUs

gastos.

D.- De manera individual, formulen problemas
similares y los presenten a sus compafieros de equipo

para que estos los resuelvan.
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Evaluacién. El1 profesaor evaluara los resultados en

su hoja de registro. Los alumnos realizardan la
evaluacién y calificacién de 1los resultados de los

ejercicios.

Secuencia Didactica N2 17.

*»aAdicién de centenas, decenas y unidades®’.

El alumno en esta secuencia, consolidara sus
conocimientos sobre el valor posiciaonal de los
nameros y los aplicara para colocar correctamente
las cifras de cantidades al efectuar adiciones en

posiciéon vertical.

Objetivo. Que el alumno determine el valor
posicional de las cifras dentro de un namero Yy
cologue correctamente los nameros al efectuar

adiciones verticales.

Recursos. Ldminas de cartulina.

Tiempo. 50 minutos.
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Aactividades. E1l1 profesor propiciara que sus alumnos:

A.- Manipulen tarijetitas marcadas con nameros de
‘centenas, decenas o unidades (simulando gue son
billetes) para reconocer el wvalor relativo de las
cifras numéricas segan la posicidn gue téngan dentro
de un numero. Para ejemplo se muestra la siguiente

secuencia de didlogo entre profesor y alumnos:

FROFESOR: *"A cada uno les tocé cierta cantidad que
les reparti. Agui én el pizarrén hay una lamina que
tiene: centenas, decenas Yy unidades. Ustedes van a
colocar los billetitos donde les corresponda y a la
izquierda vamaos a tratar de poner con nameros la

cantidad. Juan, éécudnto dinero tienes?’’.

ALUMNO: ?’Yo tengo dos billetes de diez pesos, los

pongo en la columna de las decenas’’.
PROFESOR: ’?’Ahora pasa Lupita’’.

ALUMNA: °’Ya tengo un billete de cien, 1o coloco en

el lado de las centenas®’ .

FROFESOR: ’’Ta, Anita’’.
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ALUMNA: °’Tengo solamente una moneda de un peso y lo

colcco en la columna de unidades??.

PROFESOR: °*Vamas & ver que cantidad se Fformd. Un
billete de& cien, dos de diez y una moneda de un

peso. Entonces por todo, é&cuanto tenemos??’ .

ALUMNOS: *°Cien mas veinte mas uno?’.

PROFESOR: **Ahora escribimos con nameros’?.

ALUMNDO: Pasa y escribe 100 + 20 + 1

PROFESOR: 7?7 i Muy bien! ahara escribamos en las

columnas, ¢édcudantos centenas tenemos?’’.

ALUMNOS: “*Una’’.

PROFESOR: ’?iCuantas decenas?’’.

ALUMNOS: °’Dos’’.

PROFESOR: *° Y ¢{cudntas unidades?’’.
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ALUMNOS: °*Solamente una’’.

Centenas |Decenas |Unidades

1 2 1

PROFESOR: *’Cémo se lee?”’

ALUMNOS: **Ciento veintiuno’’.

PROFESOR: *’éiEntonces qué valor tienen cada una de

las cifras??’

ALUMNOS: *£]1 primer uno hacia la izquierda vale
cien, el dos tiene un valor de veinte y el uno de la

derecha vale una unidad’’.

Secuencia Didactica N2 18.

’*Yamos a resolver adiciones simples con centenas’
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Después de que el alumno ha comprendido claramente

las relaciones y diferencias entre centenas, decenas
y unidades, yvya esta en condiciaones de efectuar
adiciones verticales de cantidades hasta centenas,

colocando correctamente los nimeros.

Objetivo. Que el alumno efectde correctamente

adiciones con centenas, sin reagrupacién decimal.
Recursos. L&minas de cartulina.

Tiempo. 50 minutos.

Actividades. El profesor orientara el trabajo de los

alumnos para que estos:

A.—- Manipulen tarjetas simulando que son billetes de
cien, diez Yy un peso, para escribir diversas

cantidades hasta centenas.

B.- Efectuen adiciones verticales tomando en cuenta
las propiedades de la adicidén y colocando las cifras

de los numeros segin su valor posicional.
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Ejemplo:

]

(=
“

C.- Revisen y lean los resultados de manera grupal.

D.- Realicen ejercicios de manera individual.

E.- Formulen y resuelvan problemas donde tengan que

efectuar adiciones con centenas, sin reagrupacian

decimal.

Evaluacién. Los alumnos realizardn ejercicios de
fijacién y consolidacidén asi como formulacién vy
solucién de problemas, como actividades escolares Yy

de tarea domiciliaria.
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Los +resultados se evaluaran y calificaran de manera

grupal, intercambiandoc cuadernos can

Secuencia Didactica ND 19.

»»mRealizacidén de adiciones con centenas que

reagrupacidén decimal’’.

En esta secuencia el alumnao

nocién de reagrupacidn decimal

aplicarla en el algoritmo

centenas, correlacionando la realidad

su abstraccidn.

Objetivo. Que el alumno sea
adiciones hasta centenas que

reagrupaciones decimales.

un compafero.

impligue

deberia reafivrmar su

y su capacidad de

capaz de

requieran

Recursos. LAminas de cartulina y objetos.

Tiempo. 90 minutos.

de la adicidn con

concreta con

efectuar

realizar
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Actividades. El1 profesor orientarda a sus alumnos

para que:

f.— Comenten en grupo y <con el profesor, sobre cédmo
resolver un problema que implica el efectuar adicidn

mediante reagrupacidn decimal.

E.- Conjuntamente con el profesor, efectden la
adicidn realizando agrupaciones decimales de
unidades Y decenas con objetos reales \'4

representdndolas con dibujos, ademds de expresar

dicho proceso con Nameros. Eiemplo:

C d u

(Se agrega una centena) 1 1 (Se agrega una decena)
1 a 3
3 &6 7
S 2 0

C.- Realicen ejercicios similares en el pizarrén vy

en su cuaderno.
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D.- Verifiguen la exactitud de s5Us SUMAS,

compardandolas con las de sus campaneros de equipo Yy

hagan las correcciones correspondientes.

E.- Se retnan en equipo y resuelvan problemas que
impliquen adiciones con dos o mas sumandos Yy gque
requieren de reagrupacion decimal de unidades v

decenas.

F.- Formulen y resuelvan problemas similares vy de

manera individual.

Evaluacién. E1 profesor evaluara vy calificara los

resultados de ejercicios impresos.

Secuencia Diddctica N2 20

**Yamos a formular y resclver problemas™ .

En esta secuencia, el alumno realizard actividades
tendientes a consolidar los conocimientos v

habilidades adquiridos en las secuencias diddcticas
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anteriores. En ella se da énfasis a la formulacidn y

resolucidn de problemas.

Objetivo. Bue el alumno reafirme sus conocimientos vy
habilidades para efectuar adiciones hasta centenas vy
para formular vy resolver problemas que impliquen

dicha operacidén.

Recursos. Laminas y tar jetas de cartulina.

Tiempo. 90 minutos.

Aactividades. El1 profesor propiciard que los alumnos:

A.- Comenten sobre situaciones relacionadas con las
actividades en su casa Yy en la escuela que estén
vinculadas con las Matematicas como: precios de
articulos, gastos, medidas en metros, decimetros vy

centimetros, etc.

'"B.- Formulen problemas sencillos que impligquen 1la
adicién con datos (hasta centenas) comentados en la

actividad anterior.
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C.- Efectden individualmente las adiciones

correspaondientes.

D.- Verifiguen los resultados, intercambiando

cuadernos con Ssu compafero mAs cercano.

E.— Realicen un juego grupal, dirigidos por el
profesor, donde tengan que hacer cdlculos mentales

de adiciones hasta centenas.

F.— Efectiuen ejercicios (de manera individual) donde
estimen sumas de cantidades hasta centenas, sin

efectuar . .por escrito las adiciones.

Evaluacidn. Los alumnos resuelvan ejercicios v

problemas.

Se realizard autoevaluacidén y evaluacién grupal. E1

profesor evaluara y calificard los resultados.
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Fomnalizacién de la Propuesta
SEMANA DE SECUENCIA DIDACTICA METODOS RECURSOS
REALIZACION
SEMANA 1 Aplicacién de examen Las actividades de
; Diagnéstico. aprendizaje realizadas
durante las secuencias

1.- °¢ Sabemos contar? didacticas, seran  Objetos y laminas

conducidas mediante  de cartulina.

2.-“La unién de conjuntos y su los métodos:

relacién con la adicién de * Instructivo: Objetos y dibujos
nimeros naturaies”. - Motivacion de conjuntos.
- Orientacion
3.- “Vamos a jugar con el hacia el objetivo. Objetos y laminas
conjunto vaclo”. - Aseguramiento del nivel
de partida.
- Fijacidn de conocimientos, Ldminas o carteles.
SEMANA 2 4.- “La propiedad conmutativa hébitos, habilidades y
de la adicién con nimeros capacidades.
naturales”. - Consolidaci6
- Aplicacién
5.- °La propiedad asociativa de - Evaluacién Objetos y ldminas
la adicidn con nudmeros * Método problémico,como  de cartulina.
naturales”. conductor del aprendizaje
activo e independiente.
6.- “La adicién en forma horizontal * Método Deductivo-Inductivo Laminas de
y vertical”. y Analitico-Sintético, como cartulina.
estrategias y procedimientos
légicos que los alumnos de
segundo grado deben
SEMANA 3 7.- “Formulacion y solucién de aprendera  utiizar (de Titeres
problemas”. acuerdoa su nivel de
desarrolio psicoldgico),

8.- “Los conjuntos con decenas”. para reproducir y construir  Piedritas, canicas,
sus conocimientos y y ldminas de
habilidades. cartulina.

9.- “Unién de decenas con unidades *En cuanto a {a relacién Laminas de

y su relacién con la adicion”. entre profesor y alumnos  cartulina y objetos.
en el desarrollo de a clase,
10.- “Vamos a unir decenas’. se utilizaran en los tiempos Objetos, bolsas de
adecuados: piastico y ldminas
a) La exposicion del de cartulina.
profesor.
11.-“Laadicibn con decenas en  b) El trabajo conjunto Lamina de
forma horizontal”. profesor-alumnos. cartulina.
¢) La actividad independiente
de los alumnos.
SEMANA 4  12.- “Propiedad conmutativa en la Laminas y
adicién de decenas”. tarjetas de

cartulina.
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SEMANA DE SECUENCIA DIDACTICA
REALIZACION

METODOS RECURSOS

13.- “Resolucién de problemas que
impliquen el efectuar adiciones
de decenas, aplicando Ia
propiedad asociativa”.

14 - “La adicién de decenas manejando
la reagrupacién”.

SEMANAS5 15-‘Lacentena’.

16.- “La adicién con centenas”.

17.- “Adicién de centenas, decenas y
unidades”.

18.- “Vamos a resolver adiciones simples
con centenas’.

19.- “Realizacion de adiciones con
cenenas que  impliquen
reagrupacion decimal’.

20.-"Vamos a formular y resolver
problemas”.

SEMANA 6

Laminas de
cartulina,
titeres.

Objelos ¥
cartulinas.

Objetos y ldminas
de cartulina.

Liminas de
cartulina.

Laminas de
cartulina.

Laminas de
cartulina.

Laminas de
cartulina y
objetos.

Laminas y tarjetas
de cartulina.
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La Evaluacidn

La evaluacidén se realizard constantemente- para que
tanto el profesor como el alumno vayan corrigiendo
errores y deficiencias, asi como la metddulog{a de
las funciones diddcticas vy la orientacidédn de 1la

actividad mental del alumno.

Por lo tanto el profesor debe:

. Realizar observaciones cuidadosas sobre las

acciones y actividades de sus alumnos.

- Para evaluar el logro de los objetivos parciales
analizard con sus alumnos si estos trabajan cons
orden, limpieza, exactitud, responsabilidad vy el

grado en que lo hacen.

- Debe llevar un registro de observaciones que sirva

para revisar continuamente el avance de cada alumno.

— Propiciar que los alumnos realicen ejercicios de

cdlculo mental y estimacién de resultados.
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- Hacer participar a los alumnos en la evaluacidn

del proceso de ensenanza aprendizaje Yy en la

determinacidén de sus calificaciones.
[

- Aplicar pruebas y examenes con preguntas para
CaliFicar la motivacidn orientacidén hacia el
objetivo, el aseguramiento del punto de partida, 1la
fijacidn de conocimientos V4 habilidades, la

ejecucién y la aplicacidn.

- Propiciar que los alumnos de manera grupal,
establezcan parametros de evaluacidn ¥ los

respeten.
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PERSFECTIVAS DE LA PROFUESTA

Los tiempos actuales, caracterizados por , los
continucs avances cientificos y técnicos dentroc de
la sociedad, requiéren gue los individuos ftengsan una
formacién integral de su personalidad, la gque les
permita hacer frente a las exigencias dél trabajo vy
de la vida. En particular, la formacidén matematica
del individuo es elemento imprescindible, pues es
innegable que las Matemé&ticas sGn herramienta
indispensable dentro de la revolucidn cientifico-

técnica gque actualmente ocurre en el mundo.

For otra parte, el procesc de ensefanza-—-aprendizase

de las= Matematicas en 1los primeros grados de la

educacidn primaria, representan la base o
cimentacidén de la formacidn matemdtica en los
estudiantes; un proposito es que la presente

propuesta de la ensernanza de la adicidén con namerocs
naturales en el segundo grado de primaria,

contribuya a la solucidn de 1la problemdtica en 1la

ensefnanza de las Matematicas.
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Se espera que los profesores y otras personas que

lean la presente propuesta, se interesen por
realizar estudios m&s profundos sobre la ensefianza
de la adicién con nameros naturales. Asimismo, que
los conceptos, categorias, leyes, principios V'
métodos en ella mencionados, inquieten a los
profesores que le den lectura para investigar 1las
maneras de planear vy llevar a cabo su practica
docente con la asignatura de Matemdticas, para que
ésta Gltima sea percibida por sus alumnos como

objetoc de estudio facil, divertida y datil.

5i bien es cierto, la propuesta se realizo tomando
como contexto la problemi&tica del grupo de segundo
grado de la Escuela Frimaria ’*Miguel Hidalgo®® de E1
Lometdén, Municipio de Tarimbara, Michoacan; la
Tearia Fsicopedagégica Histdrico—-Cultural que
fundamenta al presente trabajo, por su caracter
cientifico tiene validez universal. Por ello, se
puede afirmar que la propuesta metodolégica para la
ensefanza de la adicién con nuameros naturales es

aplicable en cualquier escuela del pais.
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Sin embargo, se esta consciente de que tal trabaio

tiene 1limitaciones, se puede vy debe me jorar. Es
necesaria la realizacién de un experimento
pedagdégico que resalte las deficiencias de la
propuesta vy permita determinar de farma mas precisa
sﬁ grado de confiabilidad. No obstante, como
resultadoc de este modesto trabajo, se pueden hacer

las siguientes recaomendaciones:

1.- E1 motor de 1la ensenanza de 1la asignatura de
Matematicas en la escuela primaria como eéen otros
niveles, es la necesidad de resalver problemas
cotidianos del alumno. FPFor ello, se recaomienda que
toda clase de Matematicas en el segundo grado de
primaria comience con el planteamiento de un

problema relacionado con la vida de los nifios.

2.- Se sugiere que en los momentos didacticos de
consolidacién y aplicacién, el docente propicie que
sus alumnos formulen Yy resuelvan problemas en

equipos de trabajo de dos o tres elementaos. También
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deben darse ocasiones en que cada nifio, por si soclo,

formulen V' resuelvan problemas; ‘asi se estara
impulsando la formacidén de la independencia

cognoscitiva del alumno.

I.— Es recomendable que cuando el maestro observe
gque en el grupo existen nifos que se van rezagando
en el proceso de aprendizaje y no son capaces de
efectuar determinados ejercicios, se les reana parsa
que trabajen en equipo con companeros MmAas Capaces,
que los orienten vy propicien que desarrollen sus

potencialidades.

4.—- Para que los alumnos puedan efectuar operaciones
y resolver problemas matematicos, se sugiere que el
profesor explique claramente el significado de todas
y cada una de las palabras o definiciones utilizadas

en los enunciados de tipo Matematico.
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5. En la ensenanza de la adicidén de niameros

naturales en el segundo grado de primaria, se debe
propiciar que el alumno correlacione 1la realidad
concreta con Su representacidén simbdlica, de tal
manera que puedan realizar abstracciones matematicas
de su realidad y sean capaces de aplicar estas a la

eolucidén de problemas reales.



155
CONCLUSIONES

Realizando el procesao de construccién de la
Propuesta Pedagdgica para la ensefnanza de la adicidn
de nuameros naturales, en el segundo grado de la
Escuela Primaria ’’Miguel Hidalgoe’’ de El1 Lometdn,
Municipio de Tarimbaro, Mich., se llegd a las

siguientes conclusiones:

1.- Se ha observado que la corriente psicopedagdgica

Histérico-Cultural, representa una buena alternativa

tedrica para el ~~estudio v solucidn de la
problematica educativa, pues aventaja a otras
tendencias pedagdgicas, postulandao que tanto el

desarrollo bioclédgico (interno) del individuo, como
el factor social (externo) son fundamentales para el
proceso de aprendizaje. Sefiala ademds, que de eso0s
dos factores, el social es el de mayor trascendencia
para el aprendizaje y por lo tanto de la formacidn

de la personalidad del individuo.

2.— Dentro de 1la corriente Histdrico-Cultural; 1la
DidAdctica aporta leyes vy principios que rigen vy

norman 1 proceso de ensefnanza—aprendizaje.
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3. Las leyes V' principios de la ensefnanza

determinan las relaciones que deben existir entre
objetivos o propdsitos, contenidos vy métodos de

ensefnanza.

4.- Para lograr buenos resultados es indispensable
que en el proceso de ensefanza—aprendizaje de la
asignatura de las Matemdticas en el segundo grado de
primaria, tomar en cuenta que el alumno adquiere,
construye y transforma sus conocimientos matemiticos
pasando por las fases concretas; semiconcretas,
simb6lica hasta llegar a la 1légica. Sdlo de esta
manera se logrard que el educando aprenda a realizar

abstracciones matemidticas de su realidad.

S.— El1 profesor de segundoc grado de primaria, al
ensefar las Matematicas, garantizard la formacidn
sdlida de conocimientos, habitos, habilidades,
destrezas y capacidades Matemdticas de sus alumnos,
sélo si ﬁlanea y realiza en cada una de sus clases,
las funciones o momentos diddcticos de: motivacidn,

orientacién hacia el objetivo, aseguramiento del
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punto de partida, fijacidn, consolidacidén,

aplicacién y evaluacidn.

L4.— Los alumnos al aplicar las Matemiaticas en el
estudic de las otras A4dreas de conocimiento como:
Espafiol, Ciencias Naturales vy Ciencias Socialess;
encontraran mayor significado ¥ agrado en la

adquisicién del conocimiento matematico.

7.— Los alumnos al aprender 1la adicidén de nameros
naturales, correlacionando lo concreto can lo
abstracto, entenderan a dicha operacién como un

recurso 1ldégico atil, a tal grado gque los motive a

seguir adquiriendo conocimientos matematicos.
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ANEXO N2 3

CROGQUIS DE LA ESCUELA PRIMARIA RURAL FEDERAL
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ANEXD 4-A

PARA DETERMINAR EL NIVEL SOCIO&£CONOMICO DE LOS
ALUMNOS DéL SEGUNDO GRADO, SE TOMARON EN. CUENTA

LOS SIGUIENTES INDICADORES:

A.—- ALIMENTACION.

B.- VIVIENDA.

C.—- SALUD

D.—- RECREACIONM

N.S.E.—- NIVEL SOCIO-ECONOMICO

A B C D N.S.E.
MIGUEL ANGEL ALONSO 1 2 2 2 2
ANA MARIA ALONSO 3 3 3 3 3
JUAN ALONZO SERRATO 1 2 2 2 2
JOSE FERNANDO LUNA 2 2 2 3 2
JUAN MANUEL LUNA 2 2 2 3 2
SILVIA CALDERON 3 3 3 3 3
YARELI CLADERON 3 3 3 3 3
ZAIRA CALDERON 3 3 3 3 3
Ma GUADALUPE DIAZ 1 2 2 2 2
JUAN VICTOR GARCIA 2 2 2 2 2
EDGAR ULISES GARCIA 1 2 2 2 2
VICTOR RAMIREZ GARCIA 1 2 2 2 2

NIVELES: 1.- ALTO
2.- MEDIO

3.- BAJO



