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INTRODUCCION

Cada esfuerzo que todo ser humano realiza en pro de conseguir fines que
apoyen el avance del progreso educativo, debe de considerarse apreciando el fruto
que el trabajo arduo produce, debe de ser valorado para que nuestra persona pusda
retomario y reflexionarlo con la finalidad de conseguir abstraer conceptos que
fortalezcan nuestra capacidad, alcanzando un desarrollo. para mejores perspectivas.

La finalidad mencionada tiene el presente trabajo, cuando menos desde mi
punto de vista, pues en él he puesto empefio para darle una formalidad tal que el
lector pueda aceptar y retome elementos que le puedan servir y, claro como todo
autor, estd expuesto a criticas de fin constructivo que hagan mas creador el trabajo.-

Existen problemas en el trabajo docente que persisten afectando directamente
el aprovechamiento escolar.

La presente propuesta pedagdgica se propone ser Util, tanto en forma particular
como para los profesores que, como yo, sentimos la necesidad de reordenar la
metodologia aplicada hasta el momento. En cuanto a la ensefianza de las matematicas
se refiere (directamente a los problemas aritméticos), no es mucho menos la respuesta
a esa necesidad, sino un intento por estimular y orientar de manera corracta el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Por lo observado en el quehacer diario, me he dado cuenta de las situaciones
problemadticas en la que los alumnos se encuentran teniendo serias dificultades para
responder a los requerimientos del maestro y en la forma de cédmo éste quisiera. Ei
trabajo a desarrollar estd enfocado a llegar a las raices del problema de propiciar el
actuar necesario y correcto de ics alumnos en el trato con ios problemas artméticos.

Existen algunas razones que me inclinaron a abordar el presente estudio: una

de elias tue ol hacho de tener la axperiencia de enseiiar al educando a trabajar los



problemas de una manera tan dirigida, ignorando el interés y realidad vivida por el
alumno sin obtener buenos resultados. No podia evitar que los nifios se aburieran y
se mostraran apaticos ante las actividades que yo proponia; esto me llevé a hacer un
andlisis sobre el trabajo que habia venido realizando y traté de buscar estrategias mas
propicias para evitar tal situacion; pensé tomar en cuenta la experiencia que forma al
nifio sustentada en momentos que él vive, que lo van foomando y a los cuales les toma
interés.

Otra razén, es que considero muy importante que tenga una capacidad
razonadora para abordar esas cuestiones problematicas, pues en nuestra vida diaria
son actividades gue se presentan muy cominmente, repercutiendo considerablemente
en el desarrollo social. Ademas, son razén para vincularse hacia un caracter formal
integral, ya que se relaciona con otras dreas educativas en donde es necesaria la
reflexion.

El primer capitulo, refieja la situacién lamentable que se vive en et grupo escolar
de 2° grado de educacién primaria y que me inquietan al grado de tener que cambiar
el proceder de los sujetos inmerscs en el proceso; lo anterior esta basado en una
decisién propia dada por la experiencia.

En el segundo capitulo, que se refiere a la justificacion, hago una reflexién que
pone en claro mi manera de elegir el probiema a tratar, de la necesidad de auxiliar
favorablemente el actuar del alumno para ilevario a construir con garantia su formacion
intelectual.

En af tercer capituio dei irabaio, se percibe que: toda actividad tiens
SCSCHICaces Je 18Car 3 ¢ DEnsado: lamPién 2n 2813 0casion 3 lenen obietives 3
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repercutir, se tiene la vision puesta en ese tiempo.

E! cuarto capitulo, hace mencién de las referencias tedricas y contextuales que
sustentan el problema en base a conceptos dados en la Psicogenética y en la
Pedagogia Operatoria; que se relacionan con el proceso que se vive en el nifio desde
temprana edad y que tiene relacion con el desarrollo que ha alcanzado, provocado por
el contexto social donde se desenvuelve.

En el quinto capitulo, se presenta una estrategia metodoidgica, donde se trata
de llevar a la practica los detalles tedricos captados a lo largo del trabajo,
menciondndose en ella algunos juegos que sirven de actividad al nifio para aduefiarse
de convenciones que sirven de apoyo a su aprendizaje.

En las coﬁclusiones y sugerencias, se dan los detalles que favorecen
considerablemente el proceso enseiianza-aprendizaje y hacen del maestro el factor
fundamental que el nific necesita en apoyo a su educacion.

Ya para finalizar el trabajo, se da a conocer la bibliografia consuitada durante
la investigacion.

Con la puesta en practica de esta propuesta, pretendo que cambie, en cierta
forma, la rutina de que el alumno practique y memorice relaciones superficiales que
enmascaran la verdadera relacién de apropiamiento de elementos para enfrentarse a
situaciones que no le pueden afectar en su resolucion, aliviando con ello una formacion
tradicional.

No espero eliminar de manera total dicho tradicionalismo, en virtud de que para
logrario necesitaria romper con una serie de condicionamientos muy arraigados, pero
si deseo aportar algo, aungque sea poco lo que nos ayude a mejcrar. Se requiere de
esfuerzoy dedicacién ademas de una constante preparacion; sin embargo, en nosotros
se tiene la esperanza de dar al que no tiene, en este caso, a nuestros alumnos.

Ernesto Rodriguez Garcia.
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I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A- SELECCION DEL PROBLEMA

Mi trabajo como maestro de primaria, me ha dado la oportunidad de inmiscuirme
en asuntos educativos que hacen expresar mi preocupacion por los diversos
problemas que se suscitan frecuentemente. Pero debo de ser sincero, diciendo que es
necesario que a través de diferentes medios (leyendo libros, escuchando a personas,
observando el medio social y natural) me despierte la inquietud por hacer algo al
respecto.

Nosotros los maestros tenemos la oportunidad de estar cerca de la personalidad
del nifio, al cual hay que apoyarlo para que tenga mejores posibilidades de
involucrarse al medio social.

La experiencia es la mejor ciencia de la vida y ella ha sido en fo personal el
apoyo que necesito para poder vincularme con mi grupo 'y darme cuenta de carencias
de formacién que arrastran. Mi trayectoria como profesor de educacidn primaria, me
ha servido para tener elementos que me hacen pensar que mi trabajo no reditua en
una ensefanza reflexiva, ddndome la oportunidad de querer hacer mds fructifera mi
relacién con mis alumnos dentro de 'a practica docente.

A través del trato con mis alumnos, me he dado cuenta de como carecen de
una dedicada relacién con ia lectura propia de los textos, dstalle que recas en el poco
ntergs Jue "ay y 80 10 cual 38 NMISCUYe Luna DCCTE somoersnsién del conlanido v de
notivesidn en 3 Jesarrcile det 'ema.

He corsiderado ‘an mponants \a carsncia anies descria, porque cisminuye as
cosibifidades ‘nisiectuales dei alumno en refacidn con sus areas asceiares de racac.
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resolucién de cuestiones aritméticas que tienen gran importancia en la vida social del
nifio.

De la preocupacién que tengo por hacer mds prospera la actitud de los
educandos, he puesto en marcha metodologias, estrategias propias de ensefianza que
motiven mi trabajo educativo, pero que no han dado el resultado conveniente. Eillo

sigue trascendiendo a una carente participacion social que se ve reflejada en el actuar

del nifio.

B- CARACTERIZACION

En cualquier campo, la reflexién juega un papel importante, y en la matematica
tal actitud es de primordial interés. Esta drea educativa, integrada al programa de
estudio de 2° grado de educacién primaria, ha sido considerada como parte importante
y formal para el alumno.

Las matematicas son un producto del gquehacer humano y su proceso de
construccién estd sustentado en abstracciones sucesivas. Los desarrollos esta drea
han partido de la necesidad de resolver problemas concretos, propios de los grupos
sociales. En la construccion de conocimientos matematicos, los niflos parten de
experiencias concretas, situaciones que comunmente no son tomadas en cuenta
dentro de la cotidianeidad escolar y que ilevan al fracaso en ol trato con los mismos.

La definicién de los objetivos pedagdgicos de la ensefianza de las matematicas
deps consderarse como ol refleic de una serie de probiemas gue ataften al andiisis
giopa! de! sistema educative. an efecte, dicha dJefinicidn supene una consideracion e
ias finalicades, jos contenidos y ios métodes de ansenanza y de svaiiacion.

Ahora hien, esios problemas hacen continua referencia a las diferantes ciencias
sorsruida’, OMe son i Psicoiogia. '@ Socicicgia. ‘@ Historia o la Economia. Ensetar
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las matematicas constituye un proyecto global, cuyas finalidades estdn determinadas
socio-paliticamente

Piaget citado por Brun (1980) expresa la continuidad entre estructuras
operatorias y matematicas cuando se sitia en un punto de vista didactico:

*Las estructuras operatorias de la inteligencia, atin siendo de naturaleza l6gico-
matemadtica, no son conscientes, en tanto que estructuras, en la mente de los niftos:
son estructuras de accién o de operaciones que dirigen, por supuesto, el razonamiento
del sujeto, no constituyen un objeto de reflexion sobre las estructuras® (Piaget cit. por
Brun, 1980: 138).

Por otra parte, es evidente que el problema de la adquisicion de las
matematicas no se reduce al de la génesis de Ios' instrumentos intelectuales; sino que,
mejor se consciente principaimente con la actualizacion de tales instrumentos en
conocimientos especificos. Lo que interesa sobre todo al especialista en didactica:

Es el estatuto de conocimiento en tanto que producto no necesario del
desamofio operatorio. Los conocimientos son especificados por su objeto, como
también por su propiedad Uitima de ser identificados por ol mismo sujeto a titulo de
producto mas o menos manipulable (Cfr. Desjardins cit. por Brun, 1980: 138).

Es por ello que nace la preocupacién de gue mis alumnos no comprendan las
mateméticas y, entre ello muy considerable, !a resolucidn de probiemas aritméticos.

Los ndmeros como base importante en la resolucidn de problemas, quedan
sustentados en el auxilio de la aritmética, ya que se aina a la matematica con ia
snalidad de dar los siemanics necesarios para que ésta funcions en a realidad social
‘e 0B ecucandes. Pruesa Je ¢ antenicr 2s, 'a ‘orma Je hacer representacicnes
jraficas 28! MeCic J0Nas NOS desariames a rravés de cantidades que Ze una u ctra
‘orma 8l alumno va naciendo suyas para iNMIsCuirssé en su mundc naturai Je donde
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A parte de que el nifio haga suyos a los nimeros, es necesario que los aplique
conscientemente en la resolucion de problemas, caso que me tiene preocupado al ver
que no se ha logrado en mis alumnos de 2° grado de educacion primaria.

La dificultad de un problema para un nifio, revela numerosos aspectos y
estamos muy lejos de haber identificado los componentes. En un primer punto, mis
alumnos no tienen la cualidad de percibir los problemas; no tienen el lenguaje
privilegiado para justificar lo que ven o sienten.

Los problemas son generalmente textos escritos y se sabe que las dificultades
varian segin el orden elegido para presentar los datos, la sintaxis, los témminos
empleados, ia longitud del texto, etc.

“La mayoria de los malos en mateméticas" esta formada por alumnos que no
aprendieron nunca a desarrollar un comportamiento de lectura pertinente frente a un

escrito de ese tipo (Almendros, 1985: 13-14).

C- DELIMITACION

El medio rural se encuentra en desventaja con el medio urbano en cuanto a la
adquisicién de elementos educativas que construyan positivamente el cardcter personal
del nifio, ya que existen intervinientes que coartan e! proceso natural e intencicnado
que se da o se sigue para la formacidn def educando. A mi grupo de 2° grado dei nivel
primario de la escuela *Nicolds Bravo" ubicada en la comunidad de la Escondida, San
Francisce de ios Some, Ags.. situada en un mecio rural, llegan nifos mai alimentados,
3in mateniai 48 rabajc. Jue ‘afan continuamenie y Que no reciben de sy famiiia Cs
sstimuios que una constants y tien constituida comunicacion puede dar. Ante !aies
cargricias. ¥ 4 vecas mi actitud de no comprensién, hacs mas dificil mi tarea.

Par i gererzi 'ome o aula como un ugar donde 2i Nifo Jere sermanacsr



cuatro horas y media sin tomar en cuenta que a nuestro alrededor hay altemativas
para el aprendizaje. Es cierto que en la escuela se reunen nifios con diferentes
conductas, aprendizajes que traen del exterior y que son validos para su formacién,
pero muy pocas veces se les da la oportunidad de manifestarse, pensando que de
hacerto, lo tnico que ocasionarian seria indisciplina. Tratamos de tenerlos quietos,
dedicados a lo que dice el maestro o sus libros de texto como si fueran las unicas
fuentes de conocimiento.

Es interesante saber que con esas limitaciones nuestros alumnos no podran
alcanzar los propdsitos perseguidos en la matematica escolar.

Por lo anterior, y ante la desesperante situacién observada en mis alumnos, en
el hecho de que no entienden el tratamiento con los problemas aritméticos, el que no
puede hacerlos suyos, el que no sabe qué operacidn aplicar, me siento en la
necesidad de ir mas alld de mi cotidiana tarea educativa y buscar elementos teérico-
metodolégicos que puedan auxiliarme en la proposicion de: "Alternativas para
favorecer la solucion de problemas aritméticos en los niitios de 2° grado de

educacién primaria".



. JUSTIFICACION

El trato con la educacién del nifio es un reto enorme: cémo hacerle, cudando
debo de intervenir para justificar mi participacion y sea apoyo del desarrollo formal del
educando, quiénes en realidad favorecen mi tarea y con qué intenciones, son
cuestiones que de una u otra forma interfieren en mi labor para que a través de las
mismas me hagan reflexionar para encaminarme hacia la bdsqueda de la realidad y
poner en claro que: primeramente estd mi participacién adecuada, eficiente y decidida
en el aspecto educativo dei alumno y, ya después inteligentemente, buscar alternativas
sustentadas en la colaboracién de la misma sociedad y en su momento conjugarias.

Considero que la éducacic’m no consiste en que los nifos asistan a la escuela
nada mds a escuchar al maestro, atribuyéndole sl don de sabelotodo, y que su palabra
es la verdad y la razdn, pues es sabido que en ese momento se da la pasividad en el
alumno al ser considerado éste como un vacio donde no hay mas que lo que le echen;
el lenguaje del profesor en momentos no es comprendido por el educando, aunque él
sienta que sl.

Para mi, la escuela debe de ser el lugar apropiado en donde se den las
condiciones 6ptimas de ensefianza-aprendizaje; el aimacén a donde lleguen los
conocimientos que cada uno de nosotros (incluyendo valorablemente al alumno) lisve
en su experiencia y fa intercambie, (como si fuera un trueque) la ponga a considera-
cién con otros companeros y el maestro sea el que esté atento, provocando que al
sucess s 2é. sncontrandcse ef placer Jque otorga un Necho Jque nos interese y nC as
mougsic oor ia fuerza

Por ic tantc, en mi caso, iratc de anconirar alicienies Gue provogusn un meisr
pIoCesa para intentar gue mi trabajo con ios niftos nc encuentre tantas rabag an 8
deearoic de! misme y que Drovogue una confianza Jue se Croyects on 31 dnwmio de
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los educandos.

Pero manifiesto que, tal situacion no es facil, por lo que busco mejores
condiciones para preparar el campo de actividad para no dejarlo tan aspero,
favoreciendo mi tarea. Un problema para el aprendizaje del nifio da lugar a otros
problemas, es continuidad, no se esclarece el conocimiento, trae deficiencias y
dificuitades y en ocasiones el bloqueo en otra nueva altemativa de desarrollo; por Io
cual es urgente atacar algun problema de estudio tomando en cuenta las consideracio-
nes anteriores.

En esta ocasidn, estimo muy importante la experiencia de mis alumnos para
darme cuenta de su conocimiento basado en mucho dentro del ambiento social en
donde se desenvuelve y que de facil forma lo hace suyo, considerando que es de su
interés. Debo de aprovechar el entusiasmo que ponen a sus comentarios y aunarics
al propdsito pedagdgico de guiarlo hacia un conocimiento encauzado a la integracion
socio-cultural.

La anterior concepcion, responde a la necesidad de dejar atras el trabajo que
he venido realizando cuando supongo que el aprendizaje se da a través de la
memorizacién de éonceptos por parte de los nifios y de la verbalizacién sin limites por
parte del maestro; ello me incita a buscar mejores estrategias que se adecuen al
interés personal y capacidad intelectual dei alumno.

Lo comentado anteriormente tiene la finaiidad de aplicarse al trato de probiemas
aritmeticos en los nifos de 2° grado de educacién primaria, provayéndolos de

slementos que 'es ayuden an 'a reflexidn y capacidad de entendimiento de dichas

i
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cargo en afos anteriores para poder resolver este tipo de problemas, pues en todos
los grados de primaria se presentan y, digo simplemente, que nunca pudieron
hacerlos, pues los que resolvian a través de un examen ya los habian trabajado en su
libro o cuaderno por lo menos una vez y los habian memorizado.

Hace falta pues, que nuestra practica docente no caiga en una monotonia. Para
logrario, habremos de auxiliamos de personas dedicadas al trabajo pedagdgico, social

y psicolégico, con sus conceptos como:

Lo que el nifio capta del exterior es un conocimiento muy fructifero que puede
compartir con sus companeros y que puede servir para otros superiores y donde el
maestro serd el encauzador (Cfr. Freinet, 1978: 213).

*La transmisién de la cultura es importante en una comunidad y esta ditima es
quien puede propiciar al nifio la primera para su mas pronta preparacion y realizacion
de nuevas conocimientos® (Eggleston, 1980: 4).

La sociedad tiene como objetivo despertar y desarrollar estados fisicos, morales
e intelectuales (Cfr. Durkheim cit. por Barcena, 1988: 68-71).

Piaget que toma muy en cuenta los estadios o etapas de desarrollo cognoscitivo
del nifio, en los cuales, y a través de las acciones intelectuales demuestra su
capacidad y se tiene idea de la manera apoyario.

Dar importancia ilimitable al lenguaje, al cual el nifio debe de recreario y
reinventarlo (Cfr. Moreno, 1986: 57-59).

Hacer énfasis en la comprension de la lectura y escritura (Cfr. Rokwell cit. por
Ferreiro, 1982: 120).

Vergnaud citado por Yslasguez (1988} manifissta Jue para ‘a resciucidn Je
Jrohismas antmetcss nNe Nay un sic camino.

Alcrtunacamsnig, ienemacs Sursos de actuaiizac:én (SEFAM) que frecusntemsr-
'8 58 NOS 2stan danco a traves Jdet Uegartamento de Apcyo Pedagégice cel Magistaro
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. OBJETIVOS

- Proponer altemativas metodolégicas-didécticas para favorecer la solucién de
problemas aritméticos en los nifios de 2° grado de educacién primaria, con la intencion
de hacer un aprendizaje mas congruente con las necesidades propias de su entorno
social y a la vez poderse involucra dentro de una interaccién académica escolar.

- Mejorar mi practica docente en cuanto a la ensefianza de contenidos sobre el
problema mencionado, teniendo a la vez la posibilidad de que la enseianza que pueda
propiciarle a mis alumnos sea mas significativa.

- Superar las dificuttades que se observan en la resolucion de problemas
aritméticos con el fin de que los educandos generalicen el conocimiento.

- Apoyar a otros companeros masestros que se les presenten otras problematicas
dentro del campo educativo y que se dé esa transmisidn social de conocimientos y de

apoyo para hacer mas formal y concreta la tarea educativa.

)



IV. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES

A- MARCO TEORICO CONCEPTUAL

A partir de las investigaciones hechas en el campo de la psicologia infantil y los
sorprendentes descubrimientos en esta area, se ha modificado sustanciaimente la idea
de lo que es el nifio y como aprende. Con las aportaciones de la Psicogenética, Piaget
nos ha demostrado y convencido de manera contundente que los nifios son
fundamentalmente activos y es precisamente esa constante actividad lo que los hace
ponerse en contacto con el mundo, convirtiéndose ademds en seres pensantes y
reflexivos. "Asi tenemaos que el conocimiento y la inteligencia no son algo dado o que
se genera espontaneamente en funcién de la madurez neuroldgica del alumno, sino
que ambas se van construyendo mediante las acciones que el sujeto realiza con los
objetos” (SEP, 1987: 9).

En mi problematica planteada, es necesario tomar los principios basicos de la
Psicogenética de Jean Piaget, ademés de la Pedagogla Operatoria sustentada por

Montserrat Moreno.

1. Planteamientos generales
Para explicar la manera en que al nifio evoluciona mentaiments, se busca la
explicacion de como se efectia el transito progresivo de una etapa a otra, por lo que
se debe de tomar en cuenta la simultaneidad de la permanencia y el cambio. La idea
‘eciord Je Piaget 38 que resuila incisgersabie comprander a formacidn de 08
mecanismos mentales de! nifc para captar su naturaieza y funcicnamientc de aduits.
£l desarroiio psiquico que se inicia con 8l nacimiento y termina con la edad

acufia =s comparaple con el desamolie organico: ssto es, una marcha hacia ai
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equilibrio, es una construccién continua.

Piaget citado por Kamii (1985) establece tres grandes tipos de conocimiento: el
fisico, el social y el légico-matemdtico. El primero resulta de la construccién
cognoscitiva de las caracteristicas de los objetos: color, textura, forma, etc.; el segundo
de la adquisicién de la informacion provenienté del entomo: el nombre que sociaimente
se le ha asignado a los objetos fisicos, a los nimeros o a la forma de representar
ambas graficamente. El tercer tipo de conocimiento, el Iégico-matematico, no esta dado
directaments por los objetos, sino por la relacion mental que el sujeto establece entre
éstos y las situaciones. Los tres tipos de elementos no se dan en forma aislada, ya
que tanto la realidad externa como la comprensién por parte del nifio se compone de
elementos que interactian entre si. _

La organizacién, la adaptacién y la equilibracién son basicas para transformar
las experiencias an conocimientos; la forma fundamental en que el nifio hace esto,
tiene lugar mediante los procesos de acomodacion que hacen posible la adaptacion.
La asimilacion se refiere al proceso por el cual los elementos del ambiente son
incorporados a la estructura cognitiva del nifio; la acomodacién a la forma en que el
individuo modifique el concepto del mundo al ir incorporando experiencias nuevas y
altemando respuestas a ios objetos de conocimiento.

Piaget citado por Kamii (1985) sefiala que los seres humanos heredan dos
tendencias bdsicas: la organizacion, tendencia a sistematizar y combinar los procesos
en sistemas coherentes y, la adaptacién, tendencia a integrarse al ambiente. La
equilibracion es una forma de autorregulacion que estimula a los nilos a adoptar
coherencia y estabilidad =n su conceptc del munde y hacer comprensibies ‘as
inconsistencias de ia oxperiencia. Log procescs intelectualss transiforman ias
experiencias de lal mansera qus el niffo ias puede aplicar al enfrentarse a situaciones

nuevas Gus e presenta & realidad.



La Psicologia Genética sostiene que las estructuras cognoscitivas no estan
preformadas en el sujeto, sino que éste las construye a través de su accién con los
objetos y de la coordinacion de su propio punto de vista y la de los demds. En vez de
adaptarse el pensamiento a las nuevas realidades que descubre y construye
paulatinamente, el sujeto debe empezar por una laboriosa incorporacién de los datos
a su yo y a su actividad, esta asimilacion egocéntrica caracteriza tanto los inicios del
pensamiento del nifo como su socializacion.

A la intuicion, que es la forma superior del equilibrio -que alcanza el
pensamiento caracteristico de la primera infancia- corresponden las operaciones en &l
pensamiento ulteriores a los 7 afos. La nocidn de operacién se aplica a realidades
muy distintas, como de las que esta compuesto un sistema de conceptos o clases
(reunion de individuos) o de relaciones; operaciones aritméticas (sumas, restas, etc.);
operaciones geométricas (secciones, giros, etc.);. temporales (seriacién de los
acontecimientos y por tanto de sucesion y ajuste de los intervalos); mecanicas (fisicas,
etc.). Una operacion es pues, en primer lugar psicolégicamente, una accién cualquiera

cuyo origen es motriz, perceptivo o intuitivo.

2. Etapas del desarrollo mental del nino

A la manera tradicional de ensefanza, el conocimiento es forzado; os niflos
deben ser encauzados para que construyan sus propias maneras de representar los
conocimientes, tomando al proceso légico de adquisicion de cada uno.

Plarteamiento de Piaget citado por Kamii {1985) en cuanto a las stapas de
Jesarrcilc:

Cada etapa inciuye un pericdo de formacion. 8s un logro an si misma y sirve
Je punic de pantida nara la siquiente.

S 0As0 Te Lna a otra 95 gracual, "o Nay rompimianio, N¢ se Jan laianiemanie

-_,lu

in



las secuencias.

Las estructuras y las operaciones cognoscitivas se contintan, en cada periodo
se conservan las del anterior y sirven de base a las transformaciones subsecuentes.

El orden es constante, no puede aparecer una etapa antes que la anterior.

La duracién en que se logra cada etapa es variable y en ello hay una influencia
ambiental determinante.

Sélo una de las etapas se caracteriza por la aparicion de estructuras originales,
cuya construccion la distingue de las anterlores; seis etapas o periodos de desarrolio
que sefalan la aparicién de estructuras constituidas sucesivamente, pero que haré
mencién nadamas de la etapa de las operaciones intelectuales concratas comprendida
entre los 7 a los 12 afios, ya que mis alumnos de 2° grado se encuentran en tal
momento.

En esta etapa hay un periodo de preparacion y de organizacién de operaciones
concretas que se presentan en las reguiaciones articuladas que abarcan entre los -7
y -8 afios, incluyendo también a las operaciones simples que estan entre los -9 6 10

aflos aproximadamente.

3. Pedagogia Operatoria

Para este trabajo, la segunda teorfa que sirve de base es la Pedagogia
Operatoria, desarrollando su propio campo de investigacion en {a problematica escolar:
nos muestra que para llegar a la adquisicion de un concepto, es necesario pasar por
diferentes estadios para su construccién y posterior generaiizacion. Para llevar a ia
oractica una programacion Operatoria d@ algGn ‘ema es necesario integrar of rimo
svoiutivo dei razonamiento infantii, interases, construccién genética de i0s conceptos,
nivel de conocimiento pravio, as! como de los objstivos; no s suficients programar los
sonocimienios que 8l nific debe adquirk y 1as actividades que creemos 8 pernitiran
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acceder a ellos.

*De esta manera emerge una nueva concepcion del aprendizaje que consiste
fundamentaimente en favorecer la construccion de conocimientos por parte del
individuo y no en la mera retencién de datos prefabricados por alguien distinto del
sujeto que ha de apropiarse de ellos® (SEP, 1987: 44).

La conceptualizacidn del aprendizaje que pregona la Pedagogia Operatoria nace
de la sintesis entre los dos tipos de conocimiento que existen: [0S que resuftan del
avance de las ciencias de nuestro tiempo -que constituyen los contenidos de
aprendizaje- y los que resultan de las investigaciones acerca del desarrollo y
funcionamiento mental del individuo. De esta sintesis nace un nuevo enfoque del
aprendizaje que no consiste en retener conocimientos, sino en producirios.

El juego, la relacidn social y las actividades extracurriculares no constituyen
directamente el éxito pedagdgico.

A los ninos les gusta manipular objetos concretos, lo que es una manera mas
efectiva de aprender que escuchar instrucciones verbales; los temas se hacen mas
interesantes si se relacionan de manera significativa con la vida diaria de ios nifos.

Es deseable por todos nosotros que el aprendizaje escolar sea utilizado en los
contextos extraescolares necesarios y utiles para el individuo; no podemos hablar de
reconstruccidn del conocimiento si no existe una construccion previa. Si queremos que
un concepto sea generalizable, es necesario que el nino aprenda a construirlo, que se
le dé la oportunidad de seguir todos los pasos para su descubrimiento en lugar de
Jéarseio todo ya nechc.

Un datc aisiado, retenido memoristicamente carece de contexto operacicnal vy
de génesis, por tanto 8s inoperante s inoperabie, por si contrario, sl aprendizaie jue
8s fruto de un procesc constructivo posibilita al individuo pars realizar nuevas
SOMSUCCIONes an SCNiextos Operacionales Jistinics (generaizacion;, Pues agdemas.
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comprender no es un acto subito. El pensamiento procede por aproximaciones
sucesivas en las que se consideran aspectos distintos de una realidad, se abandonan,
se retoman, se confrontan, se elaboran hipétesis, etc., hasta que finalmente surge una
explicacidn nueva que convierte lo contradictorio en complementario.

El proceso seguido -con errores cometidos- no se retiene, pasa a lo
inconsciente, sélo se toma conciencia del resultado. Lo importante no es sélo [a nueva
adquisicién, sino haber descubierto como llegar a ella, esto es, -como ya se
mencionaba- lo que permite generaiizar (Cfr. Carvajal cit. por Moreno, 1986: 8).

El nino para aprender, necesita actuar sobre los objetos, legando luego a la
comprensién, porque no se comprende el objeto en sl mismo, sino las acciones que
sobre él se realizan.

Asl, la Pedagogia Operatoria intenta aportar altemativas para mejorar la calidad
de la ensefnanza, relacionando estrechamente ai mundo escolar y el extraescolar,
aplicando en la vida real dei nifio los conocimientos que adquiere en [a escuela, siendo
de utilidad el tomar importancia a todo lo que forma parte de su vida, mas aun,
convirtiendo todo elio en objeto de trabajo.

Aplicando estas alternativas, el papel del maestro se centrara en recoger la
informacién que recibe del nifio y en crear situaciones de observacion, de
contradiccién, de generalizacion, etc., que i@ ayuden a ordenar ios conocimientos que
posee y avanzar en 8l largo procesc de constitucion del pensamiento.

Principios de la Pedagogia Operatoria. Segun lo plantea Montserrat Moreno
RE N

- Ei nifio CONStruye 3US CONGCIMmIEnics Sienac un SUIETs active y Creacor. Jon un
sistema procic Jde gensamiento.

- Los conccimienics 38 adguieran mediants un procesc de consiruccion Jel

SUiSIC Jue 3oTence.
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- Este proceso supone etapas o estadios sucesivos, cada uno de los cuales
tiene sus propios alcances y limitaciones.

- El aprendizaje cognitivo, afectivo y social se da a través de la interaccién del
sujeto con el medio.

- Las condiciones que dicha interacciéon genere en el sujeto. le permitiran
modificar su propio conocimiento.

- Para que un aprendizaje sea tal, debe poderse generalizar, es decir, aplicarse
en diferentes contextos.

La forma general de trabajo que proponen ambas teorlas, pretenden dar las
armas suficientes para disminuir los fracasos escolares, en este caso, de matematicas.
Si la concepcién del aprendizaje y la diddctica aplicada son las adecuadas, se ayudara
a los nifios a superar las dificultades que encuentran en su desempefo escolar.

Conocer el proceso que sigue el nifto, es més util que cualquier método de ensefianza.

4. El pensamiento matematico

Decia Piaget que "cuando se le ensefa algo al nifio se le roba la oportunidad
de que o descubra por su propia cuenta® (SEP, 1991: 15).

El estudio del desarrolio de las operaciones en el niflo permite hacer una
constatacién muy instructiva: las operaciones aceptan reunir (+) o disociar (-), ias
clases o las relaciones son acciones propiamente dichas antes de ser operaciones del
pensamiento, por tanto, estas operaciones son coordinaciones entre acciones antes
de ser transpuestas tajc una forma verbal v, por tanto, no s &l lenguaie i que motiva
su formacién. E! cenocimento Ogico-matematicc gara su construccidn requiere an
pare de experiencias con ia manipulacion de coyetcs fisicos, perc surge ante tode. de
‘a abstraccidn reflexiva que oi sujeto afecila al estaniecer rsiaciones antre (08 4iverscs

heches que stsenva. as) come antre & componamento deé ios chieios y '8 actiones



que sobre ella realiza.

Las operaciones ldgico-matematicas derivan de las acciones mismas, puesto
que son el producto de una abstraccién que actia a partir de los objetos. Pero por
ejemplo el nimero antero no es un simple sistema de inclusiones, ni una simple serie,
sino una sintesis indisociable de la inclusién y de la serie, proveniente de la
abstraccion hecha de las cualidades y de que estos dos sistemas (clasificacion y
seriacién) -que son distintos cuando se conservan las cualidades- se fusionan en uno
sdlo a partir del momento en que se hace la abstraccién.

El problema de aprendizaje de la matematica no se puede abordar como un
hecho aislado, sino que més bien se debe de inscribir dentro de la formacion integral
del nifio. Esta es una de las razones para profundizar en los aspectos del desarrollo
psico-evolutivo relacionados con el aprendizaje de la matematica. Aqui nos fijaremos
sobre todo en la vertiente cognoscitiva.

Hacia los 7 afios el niflo inicia un modo de pensar semejante al de ios adultos,
puesto que empieza a tener posibilidad de conservar e invertir operaciones. Puede asi
mismo ordenar ideas, recordar un todo mientras lo divide en partes e invertir
mentaimente estas acciones para reconstruir con las partes de la situacion inicial. De
este modo hay la posibilidad de explorar nuevos caminos en la resolucion de
problemas.

A lo largo del ciclo medio (educacién primaria) se va produciendo en si nifo una
progresiva coordinacion de las acciones que realiza hasta llegar a lo que podriamos
flamar un "pensar coherente®. Da sentido a las diversas acciones ya realizadas con
JDISIOS CONCIENs ¢ mentalmente, reuniendo ios elemenios SUCESVCS en ntegraciones
remporaies de duracion cada vez méds larga. Es un primer paso para estabiecser a
relacidn causa-efecto y una iniciacién a la resoiucion de problemas (Cir. Cela, 1981:

13,



La Idégica real que utiliza en este momento es fundamentalmente inductiva, pues
simplifica el numero de experiencias necesarias para el dominio de la realidad.

Se puede definir como clasificacién combinatoria, la capacidad de diferenciar,
de captar detalles dentro de una totalidad que los integra. Se produce en el nifio una
progresiva clarificacién de detalles que le impulsa a captar globalmente el concepto.
Por lo anterior es necesario que éste sea capaz de recordar, después diversificar,
posteriormente clasificar y ordenar los datos obtenidos para asegurarse en el dominio
de la totalidad y la utilizacién inteligente de dicho concepto.

Una nueva modalidad de la capacidad que el nino tiene para relacionar es la
profundizacién en io creativo, que se manifiesta en la resolucion de situaciones
problematicas. Se traduce en su iniciativa para la aplicacion del calculo a diversos usos

dando originalidad a su pensamiento.

5. Procesos mentales respecto al concepto y a la representacion

Para la formulacién de un problema, es necesario detallar una retrospectiva que
nos ayude a saber sobre sus conocimientos previos e inherentes. En las reiaciones
presentes en los distintos problemas, exige diferentes esfuerzos desde sl punto de
vista cognoscitivo. El nifio razona con una légica muy particular, producto de sus

Dropios esquemas particulares.

8. Elementos matematicos

3- Congcimiento v aprendizaie. Trabaiar oS CONCEPtos malematiccs Son o8

~R0S. MEIica CONOCET tanto 2i concepto del Mismo 2emae 2 DreCese 1 rayes 2é: Jua!
zi Ao D construye, para Jué Corsiderandc 3Cemas €3 CCneCimienios 1€l 1L
agcolar. servemas 08 lineamientos JIdACticos que cermitiran estructurar :as Jifersnies
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El desarrollo del conocimiento légico-matematico comprende una infinidad de
aspectos que no lo circunscriben exclusivamente a la comprension y manejo de los
contenidos previstos en los planes y programas escolares: sumar, restar o resolver
problemas estrictamente matematicos, son tan sélo algunos de los aspectos que
constituyen dicho conocimiento. Este desarrollo del conocimiento guarda determinadas
caracteristicas que son propias a todo el proceso del desarrollo cognoscitivo en
general. El sujeto hace suyos una gran cantidad de contenidos dependiendo de sus
estructuras cognoscitivas.

No podemos llamar aprendizaje a todas aquellas conductas que el nino adquiere
cuando llega a la escuela, por ejemplo, ponerse de pie para saludar en coro son
simples conductas impuestas por el medio escolar. Tampoco a los automatismos
adquiridos a base de repeticiones sin entender el significado como las tablas de
multiplicar, los estados con sus capitales, etc.; ni la imitacidn, la copia o el remedo;
todo ello son contenidos sin estructura, son conocimientos sin organizar, que no
pueden ser usados en forma inteligente.

Ei aprendizaje se genera en la interaccién entre el sujeto y ios objetos de
conocimiento; el nifio es el actor principal de su propio conocimiento y lo hace suyo en
la medida que io comprende y lo utiliza en el actuar diario.

Interesa siempre que el alumno adquiera los conocimientos de la matematica
propios de cada grado, pero importa sobre manera que desarrolle paulatinamente a
lo largo de la educacion bdsica habilidades mentales que le permitan, entre otras
>csas, maneiar 2i contenidc de diversas formas y realizar procesos en i0s que 'enga
Jue organizar sus estrategias para resciver probiemas. asi Como Conocimientcs.

s. Para ilegar por pane del alumne a una compransion

Jei "sentido® de ias coperaciones, as mprescindibie ia rasciucion de orctiemas
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situacion problematica, si a partir de unas determinadas informaciones sobre aigo
concreto, se propone deducir consecuencias no explicitadas anteriormente, utilizando
los recursos cientificos y didacticos que posea (Cfr. Cuevas Aguilar, s/ 62).

En la matematica, se entiende por problema una proposicion en la cual se dan
ciertos datos para hallar por medio de ellos un resultado. Pero el maestro de escuela
primaria, tiene que considerar que el sélo planteamiento de una cuestion para resolver,
no constituye un verdadero problema para el alumno. Este sdlo considerara el
problema como tal, cuando le proporcione motivos para adquirir conocimientos en
relacion con sus intereses vitales, ofreciéndole por lo tanto, la oportunidad de aplicar
dichos conocimientos en la vida ordinaria.

Para la resolucion de problemas matematicos, como adultos nos permitimos
todos los ensayos y herramientas necesarias; sin embargo, en la escuela primaria las
condiciones son muy diferentes, los “problemas® que tienen que resolver los ninos son
impuestos, en general no surgen de sus necesidades ni intereses: los alumnos
trabajan para resolverlos bajo la amenaza de la reprobacion, la presion de hacer las
cosas rapido y bien al primer intento.

Los intentos de investigacion del nino son similares a los de un cientifico; tales

“intentos se ven frustrados al ensayar una estrategia que ha descubierto para resolver
un problema si no obtiene al momento la respuesta esperada por el maestro (la
correcta) y por medio del procedimiento que éste espera. Sus descubrimientos
parciales son considerados como errores no deseables, en lugar de valorarlos como
formas de irse aproximando a la soiucion.

Las dificuitades de ios nifios que se presentan en ia resolucion de probiemas
que tradicionaimente se le piantea radican no sélo en e cdlculc numérico, sino
tampién en:

- Ej tipo de reiacidn en juege.

143378
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- El lugar de la incégnita.

- La forma en que se presenta la informacién, pues es mas dificil operar cuando
se presentan los datos en desorden o si se proporciona informacion no pertinente.

La comprension lectora del sujeto.

Las magnitudes: es mas facil operar con numeros pequenos, ademas de que
éstos en general facilitan el calculo mental.

El tipo de cantidades: operar con cantidades discontinuas, es decir, que
pueden separarse en unidades (como frutas, canicas, etc.) suele ser mas facil que
operar con cantidades continuas (agua, azucar, etc.).

La reaccion: en el caso de los problemas escritos, la comprensién semantica
resulta mas facil cuanto mas claro y sencillo es el lenguaje que se utiliza.

Finaimente dos hechos, aun cuando no tienen nada que ver con la complejidad
del problema pero que causan dificultades a los nifios son: la representacion grafica
y el conocimiento y manejo del algoritmo, pues muchas veces habiendo resuelto
mentalmente o por algun otro procedimiento un problema, no son capaces de traducirlo
a una representacion convencional pues no dominan el algoritmo respectivo.

Por lo anterior, los nifios tienen una concepcién empobrecida de los problemas
matematicos: “son aburridos®," ;para qué sirven?", "no le entiendo®, "no puedo®, etc.

La habilidad !lamada resolucion de probiemas, se refiere a la construccion de
estrategias en las que se utilizan diverscs recursos como el conteo, el calculo mental,
la estimacion y las analogias, entre otros.

En rasumen, puede decirse cue para que 8l probiema conduzca hacia 'as metas
sefaiadas en Cs proegramas. debe raunir congicionss:

Que ssté Jentrc de los intereses y posibilidages Zel ziumnc cara que 3ste

sienta ia neces:dad Jde resoiverio. que preserte dificuitages para Jue el ecducando
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insuperables de acuerdo con sus conocimientos y nivel de razonamiento (Cuevas
Aguilar, s/f: 63).

El tratamiento con cualquier problema tiene sus momentos para desarroliario,
requiriendo de un seguimiento Iégico-cognitivo:

Primeramente el alumno trata de comprender la situacion planteada, luego
determina los datos y lo que trata de hallar para que después, haya una produccion
en el pensamiento en donde el niflo recurre a sus experiencias para buscar los
conceptos y principios que ponen en relacion los datos con la incégnita y, analiza los
distintos medios de solucion que juzgue conveniente, seleccionando el apropiado.

¢c- Problemas aritmeticos recomendables. Para la escuela primaria se

recomienda problemas que:

Surjan de situaciones corrientes de la vida del nifio (escuela, hogar, comunidad).
Los problemas aritméticos, surgen frecuentemente en el hogar, los cuales debe de
considerar el alumno de 2° grado, dando oportunidad hasta donde sea posible que sea
él quien proporcione los datos para su planteamiento (Cfr. Cuevas Aguilar, s/: 64).

La mejor forma de favorecer el desarrollo de la capacidad del nifio, es
estimulando en todos los aspectos de la ensefianza el pensamiento reflexivo de los
alumnos.

Al habituar a los nifios a descubrir, aplicar y probar conceptos y relaciones
matematicas, al conducirlo a la comprension de los procesos de calculo, al hacerlo
participar activamente an el proceso de aprendizaje, se esta favoreciendo el desarrolio
J2 3y pensamiento reflexivo y por o tanto su capacidad para resoiver problemas

Pero ademas, axisten recursos que ayudan ai maestro a encaminarse al hecho

de perseguir que 8l nific desamroleé su capacidad.

7. Alamativas para la resolucion de probiemas aritméticos

LA S S i LR 4R
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Hacerle comprender al alumno lo que es un problema, su utilidad y del tnico
método de resolverio que es reflexionando, es un buen comienzo en el propdsito
perseguido por el maestro. Es conveniente redactar los problemas de manera clara y
sencilla, llevando a la vez al nifio a acostumbrario a leer con interés el enunciado del
problema para orientarse en su resolucion, evitando con tal accion, la posicion negativa
de que traten de adivinar qué operacion deben hacer para concluir en un buen
resuftado.

Es recomendable, graduar las dificuftades que presentan los problemas
explicando la situacion, consultando palabras y conceptos no entendidos, escenificando
la situacion cuando se preste para ello y propiciar una ambiente favorabie lleno de
libertades de expresion, para preguntar, opinar, disponer de tiempo razonable.

Para todo ello, se sabe que ia edad cronoldgica no es condicién suficiente para
que el nino pueda resolver determinado tipo de probiemas.

Se describen seis grandes categorias en donde se establecen los problemas
aritméticos aditivos.

Primera categoria. Dos medidas se componen para dar una medida. Ejemplo:

Maria tiene 5 flores en la mano izquierda y 7 en la mano derecha, en total tiene
12 flores; 5 + 7 = 12. Si en.cambio conociendo 5 y 12 preguntamos ;cuantas flores
tiene Maria en la mano derecha? la representacion podria hacerla en la educacién a
+ X = ¢ y los procedimientos para la resolucion seran 12 - 7 = 5 (resolucién candnica)
obien 5 + -— = 12.

Segunda categoria. 'Jna transformacién opera sobre una medida. Ejempio:

Teria 11 manzanas y compré 8 mas ,cuantas tengc ahcra? acuacién 11 + {+6}

17.

Tercera categoria. Una reiacién redne dos medidas.
Cuaria categona. Dos ‘ransformaciones se componen para dar ura

B
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transformacion.

Quinta categoria. Una transformacion opera sobre un estado relativo (una
relacion) para dar un estado relativo.

Sexta categoria. Dos estados relativos (relaciones) se componen para dar un
estado relativo.

Las dos primeras categorias son las que con mas frecuencia se aplican en la
primaria y muy exclusivamente en el segundo grado, es por eilo que se ponen
ejemplos de ellos. Los ninos de segundo grado suelen recurrir ai complemento
(Vergnaud cit. por Velasquez, 1988: 101).

Es necesario descubrir cierta similitud y formas andlogas que existen entre la
realidad y su representacion ( o significante) y el concepto (o significado). E! sujeto
pusde producir acciones eficaces (tanto materiales como mentales) para la resolucion
de un problema determinado. Esto significa que puede encontrar procedimientos
diferentes que, sin embargo, son equivalentes en tanto que conducen a un mismo
resultado y estan también relacionados con un mismao concepto (Cfr. Vergnaud cit. por
Veldsquez, 1988: 108).

Las generalizaciones segun sean las caracteristicas del problema en cuestion,
dan por resultado formas estables de pensamiento, las cuales constituyen los diversos
invariantes operatorios que &l niflo va construyendo en el cursc de su desarrcilo
cognitivo.

Estas invariantes son operatorios en tanto que permiten al nifc operar
Teniaimentie y prever cudl serd el resutade de sus accicnes sin necesidad de
sfectuarios materiaimente. Es  Jecir, que medianie ‘a funcign 3imodlica  dei
cansamiento, 8l nifo puede ancra representarse mentaiments 2sas accionas v prever
Cs resuitacos que previaments sus acciones matseriaies '@ han nechc ver sobre cual
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realidad.

Los procesos mentales respecto al concepto (o significado) y la representacion
(o significante): en el funcionamiento del pensamiento existen diversos planos
ordenados jerarquicamente y diversos homorfismos. Uno de estos planos, el que
sustenta la construccidon del siguiente no es puramente material, sino que es ya
coghnitivo, por ello, es preciso distinguir entre significado o significante, o si se prefiere
entre concepto y preconcepto, y su representacion simbdlica (Cfr. Vergnaud, 1983:
109).

Cuando un nino no puede resolver un problema, no es que no tenga capacidad,
sino que hay que analizar a qué se debe. En la evaluacién damos mayor importancia
a la representacién grafica, como si ésta tuviera una relacion directa con la
comprension; hay que tomar en cuenta que todo conocimiento implica un proceso de
construccion, y que hay una distancia entre io que comprende &l nifio y lo que es
capaz de representar.

Se presenta el siguiente cuadro conteniendo clases y subclases de problemas
en funcidn de dos variables:

- Ausencia o presencia de la unidad (a=16a = 1).

- El lugar que ocupa la incégnita.

En ia ultima columna aparecen !as operaciones implicadas en !a solucién de

aquelias.



PRINCIPALES CLASES Y SUBCLASES DE ISOMORFISMOS DE MEDIDAS

ESQUEMA EJEMPLO ESQUEMA OPERACION
DEL PRO- PARTICULAR CANONICA
BLEMA IMPLICADA
1b 1. Pedro compré una pelota en 30 multiplica-
pesos. ;Cuénto dinero necesita para | 3 x cion
cX comprar 3 pelotas?
1b 2. Pedro compré una pelota en 30 130
pesos. ;Cudntas pelotas puede division
xd comprar con 60 pesos? x 60
1x 3. Pedro compré 2 pelotas con 60 1 x
pesos. ;Cuanto le costd una pelota? division
cd 260
i 4. Tenla 57 pesos, gasté 12 pesos. |a-b=x sustraccion |
¢Cuanto me queda?
5. Juan tiene 28 afios; Maria tiene sustraccion
16. ¢Cuantos afios es mayor Juan? |a-b=x
6. Roberto ha ganado dos juegos de
canica. En el primero ha ganado 11
| canicas, en el 20. juego haganado |a+b=x adicién
20 canicas. ;Cuanto gané en los 2
juegos?.
7. Tenla 12 duices; con los que me
| dio mi primo ahora tengo 20 dulces. [a-b=x sustraccién
¢Cuéantos dulces me dio mi primo?
8. Tengo 12 duices y mi primo me
dio 8 dulces. ,Cuantos tengo ahora? o
a+b=x adicion

(Cfr. Vergnaud cit. por Velasquez, 1988: 102-108)

En el ejempio 1. casc mas simpie, 3l probiema consisie an determinar ol vaior

det nimero de unidades: jos siemplos 2 y 3 ambos se resueiven con una division, pero

las nociones y relaciones en juego son diferentes.

En el ejempio 1, of V.U. 88 conocidc y hay que determinar 8l numero de
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unidades de la primera dimensién (pelotas) correspondientes a la medida dada a la
segunda dimensién (pesos).

En los ejemplos 2 y 3 se pide encontrar el V.U, conociendo la correspondencia
entre dos medidas diferentes.

Los 5 siguientes ejemplos son mas sencillos, ya que los dos productos que se
dan, marcan hasta cierto punto el proceso que comuinmente los alumnos de 2° grado
manejan en el contexto escolar. Aunque, claro que, para todo ello es necesario de la
reflexién que pueda dar la manera de proceder ante tal situacion.

En el analisis de los procedimientos candnicos de la solucion, se llevan a efecto
dos maneras: operador escalar y operador funcién. Esto se hace para una mayor
comprension de los problemas de isomorfismo de medidas.

Operador escalar. Pemmite pasar unicamente de una linea a otra, siempre
dentro del mismo tipo de medida, no poseen ninguna dimension.

Ejempio: Pedro comprd 2 pelotas y pago por ellas 60 pesos. ;Cudnto le costd
cada pelota?

pelotas pesos
1 2 X
x3 2 2
60
1 y 2 indica cantidades de pelotas. Primera dimensién X y 60 indican medida de otra
naturaleza (pesos) segunda dimension.

Para encontrar X el operador 2 no hace mas que reprogucir ia relacion de ia
izQuierda, 0 cuai indica si peso de 2 peictas a 1. £l operador 2 3s si cperador nverss
al operador que permite pasar de 1 peicta a 2 pelotas, es decir, X 2.

Operador funcion. Permite sl paso de medidas de una naturaieza a medidas

Je una naturaieza distinta; son cperadoras con dimansion:

Lt
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Plano numérico Plano dimensional

1x30=30 pelotas X pesos/pelota = pesos
60-30=2 pesos - pesos = pelotas
pelotas

Situaciones de los nifios ante problemas. En la tabla siguiente aparecen
clasificados en 3 grupos los procedimientos analizados. El primero incluye aquellos
procedimientos empleados para resolver los dos grupos de problemas:

- Una de las 4 cantidades es igual a la unidad (a = 1).

- Ausencia de la unidad (a = a).

En el segundo grupo redne los procedimientos utilizados Unicamente en los
problemas a = 1, mientras que el tercero comporta un sélo procedmiento.

Se presentan las estrategias que utilizan los nifios cuando se les da la libertad
de resolver los problemas "como puedan®, se distinguen aqui todos los ensayos de que
echan mano para llegar a su resolucién, no se encuentran todos en el mismo nivel, lo
que a los adultos nos parece sencillo (resolverio por medio de la operacion canodnica

y su respectivo algoritmo} a los nifios se les dificulta y hacen primero intentos con

estrategias propias.
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TABLA DE PROCEDIMIENTOS DE SOLUCION

GRUPO PROCEDIMIENTO EXITO FRACA-
SO
1 -Valor Unitario Hipétesis (VUH) x X
-Dobles y mitades (DM)
! a=1 -Simplificacion del Problema X
Una de las 4 cantida- | (SP). X
des y ausencia de la | - Estimacion Cualitativa Propor-
unidad cional (ECP)
-Relacion Incoordinada de X
Datos (RID)
(a=1) -No identificada (NI) X
x x |
-Funcién (F) X
i -Escalar (E) ) ¢
2 -Escalar Hip6tesis (EH) X .
-Reiteracién del Valor Unitario
(RVU) X *
(a=1) . -
-Evocacion de Tabla Multiplica-
tiva (ETM) X
-Evocacién de Tabla Aditiva
(ETA) , X |
-Retoma de Datos (RD) x
-Precio Real (PR) "
-Sin Respuesta (SR) X
3 - Valor Unitario (VU) x

* Posibilidad de fracaso pero sin haber sido observadas.

(Cfr. Botello Corte, 1988; 244-245)

B- MARCO CONTEXTUAL

1. Aapoc%o social



El grupo social que forma a una comunidad, es importante su participacion en
el aspecto educativo. El sirve como medio en la transmision de conocimientos que
fortalecen al nifio en la etapa en la cual es necesaria la ayuda decidida de quienes
formamos al &mbito donde se desenvuelve el pequeiio.

Des fortun d mente | s condiciones cultur les en que se encuentr nuestr
gente y, muy en particular las de la Escondida, San Francisco de los Romo, Ags.,
ubicada en el medio rural, lugar a donde recae mi mayor atencion, no son suficientes
para encauzar al alumno hacia mayores posibilidades. Viéndome en ia necesidad de
llevar a cabo un trabajo de investigacién para saber qué grado de escolaridad tenian
los papds de mis alumnos, de un total de 70, dos de ellos cursaron su secundaria, 20
terminaron su primaria y 48 apenas estuvieron en los grados de 3°, 4° y 5° de
primaria.

Sabido de estos resultados, tengo el concepto de que las condiciones de
experiencia educativa en mis alumnos son poco favorables. Las viviendas de los
mismos, en pocas de ellas, se ve la posibilidad de que la familia viva cémoda por tener
un espacio suficiente donde puedan dormir, donde haya lugar para hacer sus tareas
o bien para jugar, pero en la mayoria de las casas, apenas si cuentan con uno o dos
cuartos donde descansar, donde se hospedan como 8 miembros de la familia. Me
encontré con tras casos donde son en promedio 9 de familia y duermen en un sélo
cuaro, eniendo una cocina aparte dorde pracaran sus alimentos.

Sabidc as, que ias condiciones mercionadas scn sintomas Je ‘a potreza 3
que viven, su saiario es muy pobre como para poder vestir mas ¢ menos reguiar 3

toda su familia.
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La ignorancia de muchos de ellos, les ha hecho tener como pertenencia sus
grandes grabadoras, su television y videocassetera en lugar de comprar un vaca de
donde obtuvieran leche para alimentarse. Claro que si supieran aprovechar el servicio
de los aparatos que mencioné estaria bien, pero aunque na lo haya visto, los nifos me
cuentan de lo que ven en la television, de lo que escuchan en la radio y ello en casi
nada ayuda al pequefo.

Ante tal situacion, los nifios estdn muy mal alimentados. Su dieta compuesta de
frijoles, tortillas, chile, pastas de harina y refresco en lugar de leche, hace que su débil
cuerpo muy frecuentemente sufra de algunas enfermedades que llegan sin encontrar
resistencia.

El salario de unos $180.00 en la mayoria de allos, que salen a trabajar hacia
algunas fdbricas que se encuentran en la ciudad de Aguascalientes, en Margaritas o
en la Yamakawua que esta a un kilémetro de la Escondida, provoca el no tener
posibilidades de vivir mejor. Otros mds trabajan sus tierras esperando la cosecha que
en algunas ocasiones no fructifica y que el producto obtenido no es lo suficiente para
alimentarse durante un tiempo més.

Afortunadamente cuentan con agua potable, luz eléctrica y alcantarillado, asl
como también con una caseta telefénica para poderse comunicar con sus familiares
que han emigrado hacia los Estados Unidos del Norte en pos de ganar dinero y poder
ayydar a su familia scondmicamente.

Las condiciones actuaies de la pobiacion mencionada, tienen Cases sn ia ccore
oreparacion educativa que han tenido y que ahora se siente consideradiements. Psro

101 BN estas cendicibnes. uegd que Nan sxpenmentado la fata que hace seguir



adelante en sus estudios, no tienen la decidida accidn de apoyo para sus hijos; es
necesario que sus esfuerzos sean mds, y que aunque lieguen cansados, fatigados del
trabajo, el razonar un poco sobre la situacion el la cual estardn sus hijos mas adelante,
les ocasione un reflejo y apoyen lo més que se pueda la accion educativa que

conjuntamente debemos de llevar a cabo.

2. Aspecto Institucional

En nuestra escuela primaria °Nicolds Bravo®, ubicada en la Escondida
perteneciente al municipio de San Francisco de los Romo, Ags., se tiene una poblacién
de 189 alumnos distribuidos en seis grupos, en los cuales se instalan segun la
demanda de cada uno de ellos; tal es el caso de que en mi grupo de 2° grado hay 39
de ellos, con un total de 23 nifias y 16 nifios, en los cuales se observan conductas
diferentes y, que por la cantidad de efios, hacen dificil la tarea de su educacion.

A tal institucion llegué en noviembre de 1994, y en verdad me parecié que
estaba muy bien ubicada ya que tiene arboles en buena cantidad y que dan buena
sombra donde los pequeios y maestros bajo su sombra descansan. A la vez tiene un
hermoso pasto por el perimetro del terreno escolar muy cercano a la malla que io
circula y con el cual, se evita la erosién del suelo, embelleciendo aun mas a nuestra
nstitucion. For o menos, nemoes trataco 3e nacer comprander a ics aiumnges Jde que
8§ muy necesario conservar ia vegetacion del 'ugar an donde pasan pans Je su nifez
astudiandc, aunquse nc del todo logran entender ‘al propésito y fracuentements se les

ve astroceandc si casto. arrancande ramas Je (0s arbeles y arrancandac flores.

)
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Las aulas estdn en buen estado por lo general, aunque aigunas de ellas, por
ejemplo les falta mds ventilacién que es muy necesaria por la cantidad de nifios que
hay en su interior, a otra mds, le hace falta una mejor iluminacién, ya que algunos
4rboles cercanos dan una gran sombra que opaca el lugar. Cada grupo tiene su propio
salén de clases. Se encuentra también una instalacion de un aula grande, donde hace
tiempo se daba clases y como no habla muchos nifios, fue suficiente tal edificacion;
ahora es usada como bodega donde se guarda material que por el momento no es
necesario.

Est4 la direccién de la escuela, lugar donde se encuentra el archivo de cada
afio escolar que ha pasado, la bandera, equipo de sonido. Es el lugar donde tratamos
asuntos de orden educativo y se recibe a padres de familia que llevan algun interés
a tratar sobre sus hijos.

Los maestros, dedicados cada uno a su grupo y que en total somos seis,
venimos de distintas partes del Estado. Asi que unos son de Pabellén de Arteaga,
otros somos de San Francisco de los Romo y uno més de la ciudad de Aguascalien-
tes, al cual se le dificuita més ia llegada al centro de trabajo por la distancia que hay
entre ambos lugares.

Por mi parte, tratando de dar al mdximo de apcyo a mis alumnos, busco
aitemativas a una mejor manera de conducir 9i Procesc y 06 COoNCiuir an mejcres
resuitacos. Por lo mismo, as necesario de mds asfuerzo por parte de los invclucrados

an ol desarrollo cognoscitivo de l0s pequedos escolares. Asi que yo, al tener aiguncs
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conocimientos pedagdgicos, psicolégicos y sociolégicos sobre el nifio, que algunos
autores como Jean Piaget, Durkheim, Margarita Gomez Palacio y Celestin Freinet, los
relaciono y aplico en mis alumnos, tomando en cuenta las condiciones de su estado
actual de desarrolio intelectual, pero que sin duda tengo la oportunidad de cambiar las
posibilidades de mis educandos. Sabiendo que el desarrolio del nifio esta fragmentado
por etapas 0 estadios y conociendo de las caracteristicas de cada etapa, las relaciono
con la edad en la cual estan mis nifos y asi sabré de manera mas cercana por cuales
intereses atraviesan en ese momento. También entiendo lo importante del trato del
medio social con el nifio, aprovechando todo momento de oportunidad que se pueda
presentar cuando los padres de familia intervienen con comentarios que pueden
conmover su mismo pensamiento y el de sus hijos.

Entonces a través de la constante superacion, se puede lograr una conveniente
actitud indicada para dar las altemativas que provoquen en los demds la reflexion y

como consecuencia el proceder necesario.



V. ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

Con el propésito de lograr que nuestros alumnos se vayan introduciendo en la
resolucién de problemas aritméticos, teniendo muy en cuenta sus posibilidades
sociales e intelectuales, la educacion primaria toma en consideracion la importancia
del desarrolio de las matematicas como materia elemental en la formacién del
educando, no rebasando en su contenido los limites que puede tener un nifo sobre
ellas.

Se pretende con el alcance de tal propésito, aumentar las posibilidades de crear
individuos capaces de enfrentarse a la realidad sin controversias ni dificultades,
haciéndose responsables de su relacién y transmisién de conocimientos con el medio
social y que la falta de esa facultad les haga pobre su participacion y competencia en
el desarrollo de su pais.

Por esta razon, la planeacion de la presente estrategia se realiza con base a la
importancia que tiene para la educacién la resolucion del problema planteado y en
donde los contenidos matematicos al respecto, se abordan desde un punto de vista tal
que se desarrollen convenientemente para el logro de actitudes que fortalezcan la
capacidad intelectual del educando.

La evolucidn es considerada como un proceso sistematico que depende de un
avance cualitativo y cuantitativo del grado en que se van desarroflando ‘os obietives
Gu6 nOS van a servir para amitir un juicio de valor, no solo scbre i avance Jue se
ouede observar en los alumnos manifestado a traveés de discusiones, participacicnes

8 investigaciones, sino del mMismo proceso ensedana-apténdizaje Jue nds hHace



damos cuenta en dénde no ha habido el desarrolio necesario y darlo a manera de

retroalimentacion o bien para reconsiderar la estrategia.

A- ELEMENTOS INTERVINIENTES

1. Papel del alumno

La participacion del alumno es importante como actor principal en el proceso
ensefianza-aprendizaje; observara, cuestionard, dara sus puntas de vista, accionara
sus participaciones, tendra relacion con la comunidad escolar, acogido en un ambiente
de confianza y libertad que haré proyectarse de manera mas abierta, agrandando las

posibilidades intelectuales pertinentes para su participacion en el contexto social.

2. Papel del maestro

Comresponde al maestro propiciar y orientar la realizacion de actividades acordes
al nivel del nifo, para que éste poco a poco, mediante sus participaciones asuma
posturas formales y valore la funcién que tiene con respecto al desarrollo intelectual
de si mismo. El maestro debera pemitir que los alumnos analicen sus opiniones y
aportacio es para i ducirse e el trato de los pro lemas aritméticos, todo de tro de
un marco de respeto y de confianza.

El docente por tanto, sera el causante de provocar un panorama manifestado
de inquietudes, que poco a poco se irdn transformando en un comportamiento

disponible para tratar con actividades posteriores.



3. Papel de los padres de familia

Es muy importante su intervencion, pues otorgaran confianza paré que en el
momento de que el nifio se involucre en un problema, no lo juzguen o no le lleguen
a provocar la decepcion por tratar asuntos de ese tipo. Incluso sabiendo en qué
momento surgird un problema, ya que en sus actividades comunmente ocurren, invitar

a su hijo a que los acompaiien y sean quienes directamente presencien tal acto.

B- RECURSOS

1. Humanos

El trabajo docente requiere de inteligencia, pues es necesario saber en qué
momento su participacién es adecuada, oportuna y valiosa. Debe de saber qué
recursos serdn apropiados y convenientes para que el nifio haga uso de ellos
teniéndolos a su alcance y disposicidn. El nifio tendré la opcion de considerar el
recurso del cual habré de hacer uso cuando lo considere conveniente. En tal acto, el
maestro estara al tanto de lo que sucede, intuicionando para abordar el momento en
que &l podra hablar, escribir y leer teniendo en cuenta que en ello provocara
aprendizajes que serén relacién para que el alumno construya conocimientos que
ocasionen estructuras en su pensamiento. /

Con frecuencia el lenguaje oral y escrito serdn vinculos de relacion y

entendimiento entre sujetos involucrados en el proceso.
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2. Materiales

Habr4 trato con los libros tanto del alumno como los del rincon de lecturas o
bien algunos de los cuales forman la biblioteca del aula; se tendréan muy en cuenta los
problemas que los nifios traen desde el hogar y que deberan de tenerios escritos
teniendo todos los detalles captados al momento.

Quiero clarificar que los recursos mencionados tienen relacién en el alumno y
maestro, ya que éste Ulitimo los pone a disposicion del educando para su uso
adecuado, pero que el maestro también los puede usar, como es el caso del lenguaje.

Es indudable que estos recursos aportaran aprendizajes que el alumno debe de
hacer suyos y que contribuirdn para la formalizacién de sus conceptos. Para ello,
necesitard de materiales que le ayuden a captar y plasmar ideas a través de un
proceso intelectual que representard en su cuaderno, pizarrdn, en algun dibujo, en su
lenguaje y que le apoyen en el momento necesario para darle ideas mas claras; que
trabaje en materiales donde el espacio sea suficiente y no le provoque el amontona-
miento del contenido; que use diferentes objetos que le puedan apoyar en una
representacion para salir con mas claridad cuando se le antepone una operacion

aritmética.

C- METODOLOGIA

Para oi desarrolic del problema, la metcdolcgia a utilizar sera constructivisia, ‘a
sual consiste en propiciar en 8! aiumno interaccién sobre ai objetc de conocimiento.

Este contacto prevé situaciones razonables en acuerdo a ias posibilidades
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cognoscitivas del alumno, debiendo de tener el docente un conocimiento claro y
preciso sobre el desarrolio que ha alcanzado el alumno a través del tiempo y las
situaciones sociales que se le han dado.

Las aportaciones de confrontacién entre los sujetos involucrados es uno de los
motivos de esta metodologia. En ello es muy importante, que el nifio, por el lenguaje
y Sus acciones, demuestre sus aptitudes y conocimientos al respecto; es por ello, la

necesaria libertad del alumno en manifestarse.

D- ACTIVIDADES

Tratando de llevar a la practica con los nifios los aspectos psicolégicos,
pedagdgicos y sociales que a su edad (7-8 afios) tienen, a continuacion presento las
siguientes actividades, las cuales fueron diseiiadas con base en el trabajo y
experiencia adquiridos durante la investigacion de mi problema. Ademas, se anexan
algunas situaciones basadas en juegos, tomados del libro de “Juega y aprende
mateméticas” que trae propuestas para divertise y trabajar en el aula; volimen de}
equipo de Libros del Rincén de Lectura editado por la SEP.

- Llevara al salén de clases problemas aritméticos que rescatara del ambiente
social, tanto de su hogar, escuela, calle u otro lugar tomando en cuenta la importancia
de éste para darlo a conocer al grupo escolar y se sienta sl interés por al.

- Hara saber a los demas su problema para que se le dé ei planteamiento
adecuado, recordando que habra libertad de manifestar o que considere necesarno y

de esa manera ird construysndo una formalidad a su participacidn para que $¢ ferme
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en su pensamiento una razén pura y comecta de intervencién.

- Trabajardn en equipo el problema formulado correctamente para que las
posibilidades de resolucion aumenten, dado que se lleva a cabo una confrontacién de
ideas que el maestro de una u otra forma ird conduciendo hasta llegar a tener una idea
clara de lo que necesita hacer. Esta participacion por equipos es con la finakidad de
que luego discutan sus resultados y se liegue a concluir que la relacién de problemas
aritméticos no lleva un desarrolio dnico.

- Tendrdn material en blanco disponible como cartulinas, cartoncillos, hojas,
colores, para que se auxiien con ello cuando lo crean necesario, ya que su
pensamiento quizé no aicanza a abstraer las relaciones propias para la resolucion.
También contardn con objetos para que a través de ellos se haga una apariencia
representativa del problema.

-Amedidaquesurelaciénoonlospfoblemasmatema‘ticosesmésﬁnmy
préospera, su grado de dificutad aumentara para que su formacion cognitiva no se
eetandue y pueda provocar el aburrimiento y el deseo por no saber méds de elos.

- Se relacionardn con los problemas que vienen en sus libros de texto y otros
que pudieran aparecer en otros libros, para que manifiesten los detalles que tienen los
problemas que elios formulan y los que astan planteados.

A sabiendas de que el juego es una de las actividades escolares que més ha
rendido frutos y que los niflos de 2° grado por su etapa que atraviesa (pracperatoria-
Kidica), se incluyen aigunas de silas con el proposito de Jue sean mds capaces an el
proceso de contacto con ios probiemas aritméticos.

ACTIVIDAD 1: AL YERDE
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Calcular mentalmente para dar un resultado aproximado es una actividad que
se usa con frecuencia en la vida diaria. Adema4s permite saber si el resultado calculado
por medio de una cuenta es o no correcto.

En este juego al sumar o restar cantidades a un nimero conocido para obtener
un resultado aproximado , los nifios desarrollan su capacidad para calcular
mentaimente un resultado. En la vida diaria del pequefio, se le presentan situaciones
en las cuales, rapidamente tiene que sacar un resultado (sobre todo cuando lo mandan
a la tienda) y como en ese momento no lleva consigo aigun lapiz y cuaderno, pues
debera de calcular mentaimente.

Este juego lo presentaré en cuatro versiones, y tratando de que en una u otra
versién, encajen las actividades convenientes para su desarrollo.

Primera versién. Se utilizan tarjetas que de un lado indican un color y también
una tira de cartoncilio con nimeros divididos en franjas ilumninadas, con los mismos
colores que los indicados en las tarjetas.

Un nifo pone un objeto sobre un numero de la tira. Toma una tarjeta y al
voltearla calcula cuanto debe sumar o restar para que su objeto llegue al color que la
tarjeta indica.

Materiai:

- Una bolsa con unas 30 piedritas para cada equipo.

- Una tira de cartoncillo, como fa que se muestra, de 8 centimetros de ancno
por 80 centimetros de largo. con division cada S centimetros, para cada 8quspo. Cada

tres numercs se duminan con uno de astos colores: rojo, azui, verde, amarillo.
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rojo azut verde amarillo
- Un juego de 8 tarjetas de cartoncillo, para cada equipo. El juego esta formado

por tarjetas con un circulo de color cada una (rojo, azul, verde y amarillo).

ROJO AZUL VERDE AMARILLO
ROJO AZUL VERDE AMARILLO

Seleccione la tira con nimero que corresponden a esta version y las tarjetas
que necssita; dos tarjetas con circulo rojo, dos con circulo azul, dos con circulo verde
y dos con circulo amarillo.

- El maestro organiza al grupo de dos a cinco ninos.

- Entrega a cada equipo una bolisa con piedritas, una tira de cartoncillo y las
tarjetas.

- Antes de iniciar el juego, los nifios revuelven las arjetas y ias ponen sobre la
mesa. una sobre otra y con el coior hacia abajo.

- £n cata 2Quipe sSe ponen Je Acuergo sobrs quien nicia 8l juege.

- Zi imiciador Jel juege toma una piedrita e la boisa y ia pone scere cuaiguisr

aumso Je a lica.

o
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- El mismo nifio levanta una tarjeta y al ver el color rdpidamente dice cuantas
sumar o cudntas restar al nimero donde estad su piedrita para caer en cualquier

numero que esté en la franja del color que le salid.

- Si dice "mas®, mueve su piedrita hacia la derecha, tantos lugares como el
nimero que dijo. Si dice "menos”, la mueve hacia la izquierda. Por ejemplo, si dijo
"mas cinco”, mueve su piedrita cinco lugares hacia la derecha; si dijo *menos tres”,
mueve su piedrita tres lugares hacia la izquierda.

- Si el niflo logra caer en la franja del color que le salid en la tarjeta que levanto,
se queda con la piedrita. Si no, la devuelve a la bolsa.

- Cada tarjeta que toma se pone de nuevo debajo de las demas.

- Para continuar el juego otro nifio coloca una piedrita sobre cualquier numero
de la tira y levanta otra tarjeta.

- Gana el nino que logre reunir mas piedritas después de cinco rondas.

- Devuelven ias piedritas a la boisa y siguen jugando.

Segunda version.

Es el mismo juego que el de la primera versién, pero se cambia el material.

Material:

- Una tira de cartoncillo con los numeros dei 1 al 20, para cada equipo. Cada
suatro numeros se ilumina con uno de estos colores: rojo, azul, verde, amarilic,

ararariagds.

=t —— 1,
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colores.

Seleccione la tira con numeros que corresponden a esta version y las tarjetas
necesarias. Se pueden utilizar las tarjetas de la primera version, agregando dos
tarjetas con el color anaranjado.

El juego se va haciendo cada vez mas complejo, claro, tratando de no rebasar
los limites de capacidad intelectual del alumna. Por ejemplo, se usara una tira con 30
nimeros 6 40 y entonces las tarjetas serdn mds agregando un color segun el caso
(Cfr. SEP, 1991: 15-18).
ACTIVIDAD 2: BASTA NUMERICO

Para que los alumnos usen eficazmente las operaciones al resolver problemas,
es necesario que pueden calcular con rapidez los resultados al operar con los primeros
numeros. La mayoria de los maestros dedican aigun tiempo para comprobar que l0s
alumnos se han aprendido las tablas. Por su parte los nifios se sienten obligados a
memorizarios y por lo general este trabajo les resulta muy aburrido. Con este juego se
pretende que los alumnos se diviertan a ia vez que ejercite el céicuio mental.

Primera versidn. En esta version y en las siguientes, los nifios tratan de
resolver lo mas rapidamente posible varias operaciones.

- Ef maestro organiza a los nifos en equipos de 2 a 5 niﬁos.

- Cada nifio dibuja en su cuademo una tabla en la que se indica varias sumas

como las que a continuacion se muestra.



I +2 +5 +1 +3 +5 | RESULTAODS
CORRECTOS

- En cada equipo se ponen de acuerda sobre quién inicia el juego.

- El iniciador del juego en cada equipo dice un numero menor que diez. Todos

los nifios del equipo escriben ese nimero en la primera casilla del segundo rengién.

- En cada una de las casillas de ese mismo rengién escriben el nimero que

resutta de sumar el primer numero con el que esta arriba de esa casilla. Por ejemplo,

si el primer numero elegido es 5 y todos los resultados son correctos; la tabla queda

como la que a continuacion se hace.

I
|

=1
RESULTADOS

+2 +5 +3 +1 +4
| CORRECTOS
L 5 7 10 8 6 9 5

8 10 13 11 9 12 5

_— o ———— .
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I ¥2 +5 +3 +1 +4 | RESULTADO
CORRECTOS
HE 5 8 6 3
{ o 11 13 14 10 2
8 10 13 11 12 5
1 3 6 4 2 5 5 I
7 9 11 10 3

3

-El primer nifio que completa el rengidn dice jbastal, y todos dejan de escribir.

- Revisan sus resultados y cada nifio anota al final del rengién cudntos

resultados correctos obtuvo.

- El siguiente nifio dice otro nimero menor que diez, y asi continuan hasta que

pasan todos.

- Cuando a todos los nifios les ha tocado decir un numero, cada quien suma sus

resultados correctos.

- Gana la ronda el nifio que tiene mas aciertos.

- Al repetir este juego, se cambian las sumas que estén en la parte superior de

la tabla.

Segunda version. Es el mismo juego que el de la primera version con

madificaciones.

- Cada niflo dibuja en su cuaderno una tabila en la que se indican varias restas,

como ia que 9sta en seguica.

R E T S — e L



[ 3 5 -1 4 | RESULTADOS CO- I
RRECTOS
| s 3 1 4 3 |
8 5 2 7 3 |
|> 5 2 0 3 3
L 10 8 5 8 9 3 4
l 13 10 7 11 2 | 3 l
TOTAL 15

- Se dejan nimeros a los que se les puede restar las cantidades indicadas en

la tabla. Por ejemplo: si juegan con la anterior tabla, el maestro les dice a los nifios

que elijan numeros mayores que 4.

Tercera versién. Es el mismo juego que el de las versiones anteriores con

modificaciones.

- Cada nifio dibuja

multiplicaciones.

- Se eligen numeros del O al 10.

[ ]

X3

X4

X5

X1

S lae LS ——————
RESULTADOS
CORRECTOS

en su cuademo una tabla en ia que se indican




En la cuarta version se puede lievar a cabo la divisién, en donde se le indique
al nifio que el nimero que va a decir sea mayor que el que esta escrito en la parte
superior de la tabla.

Y en una quinta versién, se conjugan las 4 operaciones anteriormente

efectuadas.
+9 -1 X4 2 X3 RESULTADOS
CORRECTOS
8 17 7 30 4 24 4
6 15 5 24 3 18 5
5 14 4 20 3 15 4
4 13 3 15 2 10 3
2 11 1 8 1 6 5
L 21
(Cfr. SEP, 1991: 53-55)
E- EVALUACION

Esta consistira en hacer un seguimiento del proceso de desarrolio del nifio en
cada una de las actividades que se han sefialado, con el fin de orientar la accion
educativa en favor del desarrolio y, de ninguna manera aprobar o desaprobar al nifio.
Es muy importante tener presente que sn esta svaluacién se considerara que se
gvaluard si procese y nc e producto, donde se DusqQue Jetectar 0S8 procests v
aspectos cualitativos de una situacion educativa.

La evaiuacion que se flevara a cabo, es <e 'res tipos: diagndstica, formativa y

swnanra.

(¥}
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Para saber qué resultados he obtenido al llevar a cabo la estrategia, estaré muy
atento en la manera emocional como 88 comporta el alumno desde que inicia su
actividad, esto es, su actitud propia de tomar importancia o no a lo que se le presenta.
Esta observacion es un buen inicio para valorar el trabajo que he hecho al considerar
conveniente aplicar tal o cual manera de vincular al nifio con el aprendizaje.

Ya después que haya retomado conceptos que sirvan de enlace para un
segundo proceso de construccion, se harén otros trabajos para irlos introduciendo en
el problema descrito. Es pues, poco a poco que a través de la manifestacion del
educando, como me daré cuenta si mi pensamiento tiene respuesta favorable.

AlUn cuando pensemos que tenemos elementos para iniciar el trato de
problemas, serda necesario que estemos atentcs en el desarrolio del mismo, pues
podrian suceder aigunas variantes que redituardn en reforzar el trabajo con mas
elementos tedricos que se relacionardn mejor con la situacion real del contexto.

No es muy conveniente empanar la realidad con un pensamiento de triunfo; sera

necesario contrastar la situacion con posibles contratiempos.

F- EJEMPLIFICACION DE UN PROYECTO

Tema: problemas aritméticos comunes.

Propdsito: que o alumno sepa rescatar probiemas aritméticos an si momento
adecuado, con la cbservacion v captacion reflexiva para que ics lleve ai trato con sus
compasieros.

Actividedes:

Uy
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- Concluir en lo que es un problema aritmético.

- Tomar lag caracteristicas esenciales.

- Ponerlo a consideracién del grupo.

- Hacer su planteamiento adecuado.

- Notar si tiene los elementos necesarios para poder abordario.

- Reconsiderar en equipo el problema.

- Aceptar la forma que ha alcanzado el problema y, posteriormentse iniciar su
resolucion.

Las anteriores actividades tienen un tiempo considerable para llevarse a cabo,
ya que el proponer los problemas de algunos nifios y tomar uno para resolverlo, se
llevaria el transcursc de unas tres clases de 2 horas. Los otros problemas pendientes
se abordarian posteriormente. Para dar con el resuitado final de un sélo problema,
ser4 necesario de una semana. Luego se abordarian los otros problemas de igual
manera 0 con modificacion en los procedimientos.

Recursos:

- Lenguaje propio del alumno y del maestro; éste (ltimo, tratara de que su
comunicacién sea la més adecuada para el entendimiento con el alumno.

- Reflexidn sobre io captado.

- Utilizacién de libros para tener idea de la formulacién de los problemas.

- Comunicacién antre aiumnos.

Materiaies:

- Cuaderno, pzarron y coiorss.

Evaluacion:

wn
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Es importante tomar en cuenta la interaccién que habré con sus compafieros,
pues serd manifestacion de interés y de que tiene elementos para seguir participando
entre elios, a la vez que podrédn reforzar sus aciertos y contribuir en la comprension.
Se observard la actitud del alumno al manifestarse ante el propdsito de presentar
buenocs resuftados. Al estar trabajando en equipos, se observara la manera en que se
desenvueiven los integrantes, propicidndoles elementos para que participen

activamente en el tema.
La evaluacién se resume en lo siguiente:
Objetivo: Proponer actividades que permitan la autoevaluacién de los alumnos

y no solo el juicio del maestro que califique.

I SUJETOS ACTIVIDADES I

I ALUMNOS

- Exteriorizar dudas, fundamentar sus hipétesis, tratar de
obtener respuesta a sus dudas.

PROFESOR

- Observar directaments las actitudes de los nifios en el
trabajo diario, como pueden ser: disponibilidad de trabajo,
creatividad, adaptacion, eic., asi como ias estrategias que
utilizan los niflos en la resolucion de problemas; para
olvidarse de emitir juicios numéricos y anotarios en la
boleta.

[ PADRES DE
FAMILIA

- Visitar al maeetro periddicamente, no tanto para preguntar
como van sus hijos, sino para preguntar ¢omo les pueden
ayudar.

‘ AUTORIDADES

- Mds que supervisar @l avance, invitario a que realice
observaciones dweclas para darse cuenta de las actitudes
de los nifios y de tal accidn suria en alios sl deseo de
involucrarse de una manera precisa y oportuna an el
desarroilc educativo de los nifcs.
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CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

En el proceso ensefanza-aprendizaje se deben ejecutar las situaciones mas
afectivas de acuerdo con los intereses y edad mental de los alumnos.

E! aprendizaje de conceptos que favorezca la estancia social del alumno, es la
meta que se debe de lograr. El maestro en tal situacion, tiene un papel tan importante
a desemperiar como lo es el de provocar éxtasis en las actividades que el nifio vaya
realizando: el de propiciar con su lenguaje, con su animo, con sus relaciones hacia el
alumno, momentos de reaccion y refiexién dentro del ambiente escolar. No puede
lograrse lo anterior si el maestro es el que dice y hace todo llegando a hacer del
alumno un receptor.

El acceso a los problemas matematicos se le facilitan al nifio cuando son de
interée para él; cuando siente que la resolucién de ellos satisface su sentimiento
emocional y también el de su familia, amigos y maestro.

El juego es una actividad ludica que como estrategia diddctica ayuda al nifio en
ja adquisicion de aprendizajes significativos.

Del maestro depende que el alumno se apropie de un intelecto espontaneo y
natural para que se relacione de una manera eficaz con la resolucién en problemas
aritméticos.

Resuita imposible cambiar de manera otal ia situacion gque impera sn una
realidad; sin smbargo, si astos intentos de cambios se reatizaran mas a menudo, a
calidad de ia educacion se elevaria consideratiemente.

Por !¢ qanto, y <on Dase an la investigacion ‘salizada que conduio a ia

143379
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glaboracion de la estrategia metodoldgica-didéctica que esta incluida en este trabajo,
se concluye:

Los maestros transformen la forma de concebir la practica docente superdndose
cada dia en el campo pedagdgico con la finalidad de hacer individuos capaces de
tener una vida transformadora y transmisora de conocimientos que apoyen a las
demads personas; no pensar nada mds en salir de un propdésito de superacion por tener
una mejor remuneracion.

La préctica docente en su modalidad tradicionalista y alineante, sea cambiada
por la prdctica participativa de los alumnos, en donde se les dé la oportunidad de
adquirir aprendizajes significativos, causados por su interés y no quedarse en simples
conocimientos superficiales reservados en su memoria y sin trascendencia, sdio
porque algunos sujetos asi lo quieren.

Cualquier estrategia que se llegase a aplicar con motivos de proporcionar
mejores aprendizajes al alumno, se haga con responsabilidad, con el deseo verdadero
de obtener mejores resultados; esto a8, aplicarse con la intencionalidad de que todos
los niflos participen teniendo la oportunidad de avanzar intelectuaimente y no provocar
la monotonia.

Antes de apiicar, algun juego o actividad como estrategia, debe de tomar en
cuenta de que ésta no es la solucidn a todos los probiemas que se tienen en el grupo,
3ino 8oic una aitemativa de mejcramiento.

Si sl docents apiica af juego 0 actividad con fines educativcs, ienga bien ciaro
8i objetivo que se desea lograr, de lo contrario, ei juego ¢ actividad sdio se convierte

an distraccién 0 pasatiempo.

ul
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No se abuse del juego o actividad, para esto hay que saber cudndo, cémo y
dénde es pertinente su aplicacién. Es necesario que el maestro conozca muy bien lo
que se va a lievar a cabo con los alumnos.

Al aplicar las actividades y procedimientos convenientes, el maestro conoce
mejor a sus alumnos en lo correspondiente a su capacidad y de tal manera se va

dando la confianza en la participacion de ambos (maestro-alumno).
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