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INTRODGUCCION

El nifo desde mucho antes de tener contacto con la escuela;
empieza a elaborar su conocimiento sobre la gescrituras el medio
ambiente le ofrece un mundo donde la escritura esta presente:
anuncios, revistas, folletos, televisidn, etc., y no pasan
inadvertidos ante sus ojos Vi trata de imitar dichas

inscripciones.

Cuando el nifio ingresa a la escuela, ya tiene nociones de
la escritura Yy a través de los di ferentes grados escolares ira
desarrollando los conocimientos que ie permitiran construitr una
escritura aceptable; a la par se les debe ir adentrando en los
conocimientos orfograFicus que le permitiran la correccidn, 1la

claridad y cierto grado de precisidn =2n sSus escritos.

La ejercitacidn inadecuada de 1a ortografla se ha
convertido en un problema que afecta la vida aduita de ia nifiez

mexicanaa.

El1 docente debe emplear técnicas ¥ recursns gue ayuden a
cocmbatir el orobl=atna ortogrificos ya gue ia vida d=l
cetuuiante, del arofesionista y del ser humano en general se
capaliza por medic del escrito. Es imperativo lograr la

cuoeracion JrTOUrataice CoRo bas

m

de superaciimn nrofesional.



& través de la formulacidn de propuestas pedagdgicas o©
didacticas, el docente tiene la oportunidad de presentar
alternativas y realizar acciones gue le permitan solucionar los

problemas que afectan al grupo escolar.

La presente propuesta pedagdgica; esta compuesta de tres

secciones: preliminar, de desarrollo y referencial.

La seccidn preliminar contienes la hoja de guarda, la
portadilla, 1la tabla de contenidos, la introduccidn, la
definicigén del objeto de estudio, la justificacidn y los

objetivos.

La seccidn de desarrollo comprende; el marco contextual, el
marco tedrico, la estrategia metodoldgico—didactica, las

perspectives y las conclusiones.

{ a seccidn referencial abarca; el apéndice, la bibliografia

y la hoja de guarda.

En su totalidad 1a propuesta pedagdgica ha =ido disefads
cnn eswmzra 3y aucho culdado, tratando de unificar todas sus
partes pasa 10Qrar un todo giobalizadcr, que s1Frva de
alternativa, auxiliar e instrumento de apoyo en el proceso de
aprarcizaje; Con mioas a  Lrograt la superacidén individual v

colectiva ce todos +» caga uno de 1los alumnos.



Se puso especial esmero en la seccidn de desarrollo, pues
ahl se concentran las teorlas de la Gestalit, la Cognoscitiva,
la pedagogla Operatoria y algunas ideas de Wallon y Fiaget, que
refuerzan y apoyan las opiniones personales, en torno a la

problematica que did origen a esta propuesta.

La estrategia metodoldagico—didactica; fue ideada \'4
disefada, pensando siempre en 1la superacidn individual vy
colectiva de todos y cada uno de mis alumnoss egperandn’ademés
su trascendencia a otros alumnos que requieran €l mejoramiento
ortografico. Lo anterior no significa, que las otras secciones
carezcan de importancia, pero es innegable gue la parte medular
de la propuesta estd contenida en la seccidn de desarrollo, las
tres secciones se complementan integramente y dan origen a la

presente propuesta pedagdgica.
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DEFINICION DEL OEJETO DE ESTUDRIO

Cada nifpo es dnico. El maestro se enfrenta en su diaria
labor con una héterogeneidad, que dificulta un poco su labor.
Los nifos poseen diferentes capacidades y habilidades y el
maestro debe integrar a sus alumnos al grupo escolar; tratando
siempre de que alcancen la mayor madurez posible en las areas:
cognoscitiva, socioafectiva y psicomotriz; ya gue su incidencia

s enorme en el proceso enseManza—aprendizaje.

Serd funcidn del docente observar y detectar el grado de
desarrollo que presentan los alumnos en las areas de formacidn.
Conociendo las caracterlsticas propilas de cada nifo, se
promueve Yy propicia su participacion activa Yy sohre todo se
adoptan actitudes y actividades acordes a sus posibilidades e

intereses que le permitirdn alcanzar gradualments su grado de

madurez.

La escuela como segundo hogar del nifioy debe brindarls =1
apoyo, la confianza y la comprensidn en las actividades que

realize, otorgandole libertad y fomentando su superacidng que

g gesnitird un mejov cesenvolvimisnto en su comunidad, de ah

J=l4

la impericsa nacesidad de que la sducaciin debe ser integrail,
abat cando todos los campos del conocimiento y no descuidando
ciertos azpectoes, come v es =1 mejoramia2nto de lsa ortograria,

ya que su uso adecJado ha sido relegado en sumo grado. Fara



enfrentar dicha situacidn el maestro debe primeramente
concientizar a sus alumnos acerca de la importancia de lograr
una escritura ortograficamente aceptable, que le permitird una

me jor proyeccidn en su comunidad.

Posteriormente el docente aportara su creatividad en el
manejo de las actividades, que adoptara, modificard y disefiara,

para propiciar el me joramiento de la ortografia.

Esta propuesta pedagbdgia se llevard a cabo en la escuela
primaria rural federal “Redencidn del Campesion®;
correspondiente al nivel educativo de primariaj se encuentra
ubicada en la comunidad de S5an Cristdbal, municipio de Ocampo,
Michoacan, perteneciente a la zona escalar 033.

£1 grupc de So afic grupo "BY, =est3a integradoc por tiece
niMos y ocho nifas, fluctuando sus edades esntre los diez y los
catorce afios; la personalidad de los nifios es mas patente. son
mayoria y dominan al grupa, las nitas todo lo contrario: son

daciles y pasivas.

Fsta heterogeraidad, entorpece y gificuita el procsso
educativo. ya que l&as necesidades e intereses de mis alumnos
son difzrentes; algunos niflos asisten a la escuela para escapar
cs  1as  suras  ianores 42l hogar, obros  por  aprendac LaS

cunccimientos basicos o= las matemadticas. ¥ c£asi a nadie, Si N9
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es gue a nadie, le interesa el mejoramiento de su ortografla,
ia consideran inAtil y sin importancia; su comunicacidn escrita
es minima y la realizan sin el menor cuidado, sin observar
ninguna regla ortografica y muchc menos, se toman la molestia
de revisar lo escrito y corregirlo. De dicha situacidn nace mi
interds por propiciar el mejoramiento de la ortografia, ya que
considero que estan desdeftando an magnifico medio de

comunicacién individual y colectivo.

A través de la presente propuesta pedagbgica, tratare de
romper su mutismo e incentivarlos, para propiciar su
mejoramiento ortografico, como base de su superacidn personal

y/o profesional.

Limitaciones siempre hay en toda actividad que realiza el

ser humana, lo importante &S

n

upararlas o por lo menos

combatirlas.

12
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JUSTIFICACION

Desde tiempos inmemoriables, el hombre ha tenido y tiene la
necesidad imperiosa de comunicarse con sus semejantes. Y a
través del tiempo ha modificado y refinado sus medios de

comunicacidrn.

La expresidn escrita ocupa un lugar preferente entre los
hombres; es un medio de comunicacidn masiva y ademas individual

y privado.

El nitMo estd inmerso en su entorno social v cotidianamente
tiene contacto con todo tipo de mensajes escritos: anuncios
publicitarios, revistas, propagandas pollticas, etc., y es muy
frecuente que este tipo de amensajes esten mal escritos, su
ortografia es pésima; e! nitic los chserva y tiene la idea
equivocada que su redaccidn es correcta, aunado a ésto, en el
aula escolar, el maestro no hace correccionas ortograficas y no
las eiercita, lo qgue centribuye a 1a peésima ortografia del

nito.

[

Ec nec=@sario que el docent= tome conclencia, que lograr una

ortcgirratia aceptatle es mu, importante para =1 desempefio del

niMo en su medio social y repercutiriad en su vida adulta.



No es posible que estudiantes de niveles superiores tengan
grandes errores ortograficos y lo que es peor aliny no hacen
nada por superarlos y mas bochornoso resulta que hombres de
trabajo y profesionistas cometan esos mismos errores Yy muchas
veces ni siquiera se dan por enterados. Todo esto no es mas
que consecuencia de un proceso inadecuado que tuvieron en sus

inicios escolares y trascendid en su vida adulta.

A pesar de que no se presta la atencidn necesaria a la
ejercitacidn ortografica; la - sociedad critica y rechaza los
errores que se cometen. Errores que dejan mucho que desear vy

gue contradicen la calidad del proceso ensefManza—aprendizaje.

Para enfrentar la problematica gque el docente detecta en su
quehacer cotidiano, debera contar con la capacidad profesional
adecuada que le permitira afrontar la situacidan, y sobre todo,
que pusda realizar las acciones necesarias Y presentar
alternativas que lo conlleven a la posible solucidn de la
problematica que afecta a su grupo escolair en particular y a la
comunidao en geieral; coadyuvando al mejoramiento de 1la

educacion, factor primordial de nuestro pails.
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OBEJETIVOS

Los obijetivos son de gran importancia dentro del proceso
educativo; ya que propician un cambio de conducta en el alumno,
constituyen una respuesta a una necesidad, encaminando los

mejores esfuerzos a lograr la culminacidn de dichos objetivos.

Los objetivos, son indispensables para todo ser humano,
motivando el logro de las metas fijadas. Los objetivos deben
estar elaborados de acuerdo a 1las estructuras mentales del
grupo para que el nifio sea capaz de aprender a asimilar y no

frustrar el proceso educativo.

Los objetivos que se pretenden lograr con la propuesta

pedagbgica son:

A) Motivar al nifo a que escriba mis a menudo, plasmando

sus ideas, sus intereses, sus preferencias, etc.

B) Concientizar al niMo acerca de la importancia de 1la

eiercitacidn ortografica aceptable.

&y Lograr gue el alumno cuide y corrija todo lo que

escribe.



D) Lograr la +funcionalidad de

cotidiana del nito.

ia ortografia en

la wvida

18
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CAPITULD 1

MARCO CONTEXTUAL

1.1 Aspecto bGeografico

En la regidn oriente de Michoacan, se localiza la comunidad

indigena de San Cristabal; ejido conocido desde antes de 1200.

El ejido de San Cristdbal, fue fundado por siete vaqueros
oriundos de San Felipe Los Alzatij; que diariamente se
trasladaban de San Felipe a San Cristdbal, para apacentar su
ganado y decidieron traer a sus familias y quedarse a vivir en
ese lugar, y le pusieron el nombre del santo patrédn de San
Cristdbal, a la |l'|ueva comunidad, convirtiéndose en una Qgran

comunidad, con una extensibn de Z265% has.

Los limites de San Cristdbal son:

ORIENTE: Donaciano Ojeda vy Ejido el Paso
NORTE: Ejido E1 Asoleadero, Ejido de Zapata y Ocampo
FONIENTE: Ejidoe El FPaso vy comunidad indlgena de Zirahuato.

SUR: Comunidad indigerna de San Feliips los Alzati



La confirmacidn y titulacidn de los terrenos comunales de
San Cristébal, fue otorgada en 1953, segdn consta en los

archivos de la jefatura de tenencia del 1lugar.

San Cristdbal se encuentra divididuo en cuatro manzanas: E1l

Tejocote, Cofradia, Santa Cruz y Centro.

Su namero de habitantes, asciende a mas de 3000 personas de
todas las edades; siendo la mayorla personas Jjévenes los
ancianos son la minorla; que hablan los dialectos mazahua vy
otomi; dialectos que poco a poco, van relegandose y olvidandose
con la muerte de los ancianos; los jovenes no musstran ningdn

interds por preservar sus dialectos.

Su clima es templado frioc;: lo gue da origen a una flora
variada no muy abundante, por la tala inmoderada de que fueron
objeto sus montes. En existencia hay: pino, cedro, aile,
fresno, y gran variedad de plantas ornamentales y alimenticias
como: vrosal, hortensia, malvén, geranio, balsamina, belén,
agapando, camelina, etc., capulin, tejocote, durazno, aguacata,

pera, andrina, malz, frijol y trigo.

i.Z Aspecio Scciocecondmico

San Criztébal e=. vne c—amunidad eminentemente religiosa ¥y

campesina.

21



Las principales actividades econdmicas de la comunidad son:
las siembras de temporal de mailz, trigo., avena vy FFile,
cultivo de Arboles frutales: andrina, pera, durazno, aguacate y
capulin; cuidado de ganado: vacuno, bobino, porcino y avicolaj
el trabajo artesanal: todas las mujeres de 1la comunidad
realizan todo tipo de costuras en punto de cruz y deshilado,

trabajo que es muy aceptado en la ciudad de México,

redituandoles buenos dividendos.

Otra actividad minoritariaj; perc gque cada dia interesa a
mas, es la organizacién de grupos musicales; existiendo dos que
ya tienen cierto prestigio musical y econdmico: "Los Fioneros”
y “Organizaciéen Selene"; existiendo ademas tres conjuntos
sencillos, gue amenizan todo tipo de eventos religiosos vy

privados de la comunidad.

Una minima parte de la poblacidn trabaja eventualmente en

la ciudad de México.

Las actividades saciéles de la comunidad, giran en torno a
los eventcos religioscs e institucionales; participando
mavorment2 en 1os primeros. Su apoyo & la institucidn escolar
es minima, careciendo =us hijos y los propios masstros, de su
apoyo morali y econbmico.

1 2 Aspecto Cultural

22
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El nivel cultural de la comunidad e= bajoi se cusnta con el
Jardin de NifMos, que da atencidn a 60 alumnos; la escuels
primaria, que atiende a 315 nitios y la telesecundaria, que da
atencian a 45 alumnos; existiendo un promedio aproximado de 230
analfabetas; que no desean ser alfabetizados, por muy diversas
razones: tienen que trabajar, labores del hogar, muy viejas,

etc.

La educacidn es un factor indiferente, para la gran mayoria
de la poblacidn. Asisten a la escuela por inercla, par 8scapar
de sus obligaciones; esperando el momento oportunoc de

incorporarse a la vida adulta y ser suficientes econdmicamente.

Su aprovechamiento escolar es deficiente, su expresion
escrita es pésima: de ahi mi interés por propiciar un cambio en
sus habitos ortograficocs, que les germita lograr una mejor

proyeccidn social.

1.4 Entorno Institucional

La escuela primaria se llama “Redencidn Del Campesino" es
une Ce la= dos mas antiguas del municipio de Ucampo, Yy data
desue 1925, estid ubicada en la manzana del centro; dentro del
perimetro de la escuela estd ubicada la oficina del jefe de

tensncie, o2l comis2riadn ejidal y ael Juez menor dJde primera

4 (3 e )
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instancia; frente a la escuela est3d ubicado el pantedn del

lugar y junto a éste la iglesia.

El inmueble escolar est3d compuesto por una direccidn, seils
aulas de tabique, dos de adobe, una oficina y el saldn de
juntas de las autoridades del lugar, gue fungen como salones de

clases.

El personal que labora en dicha institucidn, esta formado
por el director, doce docentes auxiliares vy el intendente;

quienes realizan su diaria labor con empefic y disposicidn.

La propuesta pedagbgica se realizara con el 5o grado grupo
"B"; que estad integrado por trece nifios y ocho niflas, cuyas
edades fluctdan entre los diez y los catorce afios; es un grupo

con intereses vy recesildades diferentes.

Los niftos son  muy ingquietos, descuidados, faltos de
responsabilidad y por ser mayoria dominan el grupo, su
personalidad es mas patente. Las niffas por el contrario, son
mas ddciles, responsables y cuidadosas, se empefian en cumplir
con sus obhligaciaones escolares, pero 1os  nlfios  tratan  de
sbstaculizar su  dessapelio, creandose constantes conflictos

entre ellos.
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Toda esta gama de situaciones dificulta y entorpece mi
labor, pero trato de no cesar en mis esfuerzos por lograr mis
propositos; la ayuda de los padres de familia es minima, no
asisten a las Juntas, no estan al pendiente de los proplemas
escolares; su atencidn esta centrada en la supervivencia
econbmica de la familia, en los demids hijos, en los menesteres

del hogar. Para ellos el maestro es el que debe resolver los

problemas escolares.

Aunado a lo anterior, los alumnos no reciben la
alimentacidn adecuada, lo que repercute negativamente en su

aprendizaje.

La labor del maestro es dificil, peroc su disposicidn vy

empefic no deben cesar jamas.

El grupo estd constituido internamente en eguipos,
responsables del desempefic de las comisiones de aseo,
puntualidad, asistencia, higiene, atc., compartiendo
obligaciones y participando en la +ealizacidn de las mismas de

acusrdo a sus posibilidades.

29
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CAFITULO 2

MARCO TEORICO

2.1 Fundamento Psicoldgico

El ser bumano, es el dnico animal que tiene un periodo de
infancia mas prolongado y su capacidad para el aprendizaje

complejo es gradual y mas lento en desarrollarse.

El infante se desplaza hacia la nifez vy a la adolescencia a
uri ritmo vertiginoso; pero en comparacidn con cualquier otro
animal, el ser humano requiere mas aMos y mayor proporcidn de

su vida para llegar a la edad adulta.

Z2.1i.1 Desarvollo Flsico Del Preadolescente v Del Adolescents

Los niffos de los 9 a 1os 11 afios de edad tieEnen un
crecimiento continuo, el crecimiento de las piernas excede al
de la longitud del tronco, el cuerpoc excede al de la cabeza,
los huesos se endurecen mas, se osifican los cartilagos, nuevos
glertes parmarentes nacen, los drganos 1nfernos se agrandan vy
adgLe:eren wmayosr estapiiidaa en su funcionamiento; hay progresos
en la wmusculatura. El cerebro vy =21 sisteme nervioso alcanzan

=t madure: rtisicalogica.



Durante estos afMos hay mejorla en la coordinacion y en la
capacidad de aprender habilidades flsicas. Las nifas adelantan
a los nitios tanto en estatura como en peso. Una nifta normal a
esa edad ha entrado en un rapido desarrollo gque le precede a la

pubertad.

Las edades de los 12 a los 14 afios, se distinguen por
cambios fisioldgicos rapidos vy evidentes. Como un rapido
desarrollo. E1 perlodo de crecimiento preadolescente ocurre en
las niflas entre los 10 y los 13 afios y obtienen el maximo
aumento anual de peso: S.6 kilogramos; en los nifios ocurre
entre los 12 y los 14 aMos con el mayor aumento de peso: 6.7
kilogramos. Sélo durante las edades de 10 y 135 la nifia normal
es mas alta y mas pesada que el promedic de los nitios de la

misma edad.

El perlodo de crecimiento preadolescente observa cambios
dimernsionales y configuracionales. Las piernas muesiran un
crecimiento evidente, ensanchamiento de la pelvis y cambics en
el contorno de las caderas de las muchachas y ensanchamiento de

la espalda v aumento de la cavidad toracia en los mucC hachos.

Las caras tooan la forme oval de los adultos y las narices

y 15 mentones se tornan mas prominentes. Al finalizar el

i

--cimientno ovhescente, lasz manos vy los pies han alcanzado su
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madurez adulta. En este periodo los preadolescentes son muy
torpes.
El crecimiento de 1las viceras casi ha terminado. Los

muchachos ganan en resistencia fisica; las muchachas en forma

similar hasta que se estabilizan a los 13 ahMos.

El desarrollo mas notable ocurre en los é&rganos sexuales:
madurez de los &rganos sexuales, vello en el pubis y en las
axilas, desarrollo de los pechos, la menstruacidn, cambioc de
voz vy desarrollo del vello facial. Estos cambios wvan
acompatados par el desarrollo del impulso sexual en los varones

¥ su desarrollo parcial en las muchachas.

Aunque cada nifflo es @nico y su desarrnllo a su manera ¥ a
su prapio ritmo, las caracteristicas relativas a su desarrollo
sirven para comprenderlo individualmente y ayudarlo en los

problemas gue presenta.

Los nitios de los 9 a 1los 11 atos de edad, tiendsn a
reunirse en grupos, su ac-tividad muscular est3d mejor coordinada

¥y &djuigs® mayor tacilidad manipuladora, casi legra la aduliez

el ia coordinacidn entre ilos ojos y las manns, logrando mayores
aptitudes en trabajos artesanales. En este perlodo adguiere
nabiridardes pe:a los  juegos. Siendc el juegue su principal
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actividad socializadora que le permite incrementar su

creatividad.

El nifio de esta edad es mas responsable, confiable vy
racional, pero los habitos de higiene carecen de 1importancia
para &l; es descuidado con su persona; aunque tiene un alto
sentido de la justicia. Es perfeccionista en las tareas que
realiza, aunque pierde interés cuando se ie presiona o se ies

desanima.

Su imaginacién fantasiosa pasa a segundo término y su
realidad social es predominante, es conciente de sus defectos y
trata de superarlos, las cuestiones sexuales despiertan su
inter&és y busca informacién, informacién mal proporcionada por

sus mismos compateros.

Los niflos de 10 y 11 afos, muestran cierta renuencia de
socializar un poco mads con las nifas, las molestan para ocultar

el interé&s que despiertan en silos. Adguiersn mayor fluidez en

sus Cconversaciones, es habil en iectura, escritura v
matematicas, lo que le sirve para adguirir mayores
—orocimientos que le g=rmitirdan iresolver sus problemas

cotidianos, utilizando conv=nientemente la abstraccibn.

En Ja lectuara son capaces de reconocsr bastanies palabras v

de dividirlas =2n silabas, identifican palabras cue s& deletrean
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de igual manera pero gque se pronuncian y significan de modo

diferente.

Pueden escribir narraciones con expariencias de su entorno
social, utilizando las may@isculas y las puntuaciones con cierta
precisidn. Deletrean correctamente las palabras vy saben
utilizar adecuadamente el diccionario para hacer las

correcciones pertinentes.

2.1.2 La Motivacidn

Los psicdlogos del campo de 1la Gestalt consideran el
fendmenac del aprendizaje estrechamente relacionado con 1la

percepcidn.

Goctalt 2s un sustantivo alemdn v su traduccidn mas cercana
es: configuracidn: psicolégica configurativa o del campo de la
Gestalt. "No se puede comprender una cosa por 21 estudioc de su

totalidad".?

La motivacién es una fuerza instigadora de la conducta la

gente hace lo qus Jdesea por la motivacion.

La motivacian no se define comoc un impulsa gque entra en

accién alsparadz por un estimuis. La motivacifsn surge de un



dinamica situacidn psicoldgica., por 1 deseo de una persona de

hacer algo.

La motivacidn es producto de desequilibrio dentro de un
espacio wvital. El espacio vital contiene metas y barreras gue
interfieren con las metas. Una meta puede ser positiva o
negativa, algo que se quiere lograr o algo que se quiere

evitar.

Cuando un obstaculo se interpone en la realizacidn de una
meta, Fflsica o psicoldgica, la persona sufre una tensidn,
intenta remediarla salvando o evitando 1la barrera. La
tendencia a liberar la tensidn, prosiguisendo hacia la meta e
incluyendo la superacidn de las barreras que se presenten es la

motivacidn.

El 2xito y el +Ffracaso no son sdloc logros, sino gue
representan la relacidn entre las ambiciones de una persona vy
sus logros. Si tiens un determinado nivel de aspiraciones y es
capaz de alcanzarlo, se siente satisfecha. 5i tiene é&xito, es
probable que lo eleve y que contindle haciéndolo hasta donde sea
capaz d= realizar sus aspiraciones fructuosaments, las metas
Liendel a Ssel” CLoiocadas par si mismas y a gque camolaen en fourma

dinamica con cada nueva experiencia.
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Fara el psicélogo del campo de la Gestalt, la motivacidn
brota del espacio vital contemporaneo, las fuerzas psicolégicas

que estan operando precisamente en ese momento.

Las metas personales de 1los estudiantes siempre serian
importantes, es necesario que el maestro los ayude a repensar
sus metas y a descartar las que son triviales y a que adopten

metas totalmente nuevas para ellos.

La motivaciédin surge de diversas necesidades que enfrenta el
maestro en su diaria labor, de 1los intereses del nifio por

apropiarse de tal o cual conocimiento.

La motivacidn juega un papel principal en el proceso
ensefManza—aprendizaje y también 25 muy cierto gue es dificil de
lograrla vy m3is atn de mantensrla, algunos nifics no pueaden
adquirir motivacidn para aprender a pesar de los esfuerzos del
maestra, 1a mayorla reacciona mas o menos bien a los esfuerzos
del ma=2stro y logra motivarlos y activarlos en el desarroilo
del aprendizaje. Motivacidn gue la mavyorla de las veces es
motivacion extrinseca, o sea gue el nitio se apresta a aprendsr
}Jo gque =i maestro ensefa v no es un objetivo propio de: nifiog
s1no Gel maestro, por 1o tanto dicho conocimiento carece de

significado para &1 yv lo olvidara.
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En cambio la motivacidn intrinseca surge del interés propio
del nifo por adquirir cierto conocimiento. Conocimiento que

jamas olvidara.

Es sumamente diflicil para el maestro lograr la motivacidn
en su grupo y casi imposible lograr una motivacidn intrinseca,
aunque es muy factible que mediante la motivacidn extrinseca el
alumno obtenga un interés propio vy la motivacidn extrinseca se
convierta posteriormente en motivacidn intrinseca.

~ -

Z2.1.3 Modalidad del Juego

El maestro debe ser sumamente habil para lograr que ei
alumno se apropi2 del conocimiento y debe buscar estrategias
para 1lograrlo y el juego resulta un aliado indiscutible, ail

nifo le gusta jugar y jugando también se aprende.

En el primer estadio se manifiestan los juegos tuncicnales,
posteriormente los juegos de +iccidn, de adguisicién y de

elaboracidn.

Lns  jdeggs +funcionaeies estin cornstituidos de movimisnios
simples, —omg estirar ¥y zchiar los brazos © i1as piernas, agitar

los dedos, tocar 1los objetos, hacerlos balancear, producir

riidos o sonidos.
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en las juegos de ficcidn, intervienen actividades mas
complejas como jugar con mubiecas, montar en un paloc a manera de

caballo, etc.

En los juegos de adquisicidn; el nifo es todo oldos v ojos:
"mira, escucha, se esfuerza por percibir y comprender todo 1lo

que le rodea.

En los juegos de elaboracién; el nifio reune y combina

objetos, los maodifica, los transforma y crea otros nuevos.

La ficcidon y 1la adquisicidn son muy importantes en los
juegos de elaboracidn. El nifos concentra toda su actividad en
el juego vy es posible encauzar adecuadamente ciertos procesos

de aprendizaje para su asimilacidn vy ejercitacidn.

El juego es de gran wvalor, a través de &1 podemos enseMar
al nifo habitos y formas de conducta; sdtiimente es posible
acetrcar al nific hacia los conccimientos ortograticos, mediante

materiales adecuados y modos de ensefiar 1o mas carecido

b
et
|
n

juecgos infantiles aue bien mane jados rinden dividendos

aceptables.

No bay actividad dificultosa, gue no pueda servir de motivo

Je -uegh.
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2.1.4 Teoria Cognoscitiva del Aprendizaje

La concepcidn cognitiva subraya las actividades intetrnas,
como el pensamiento y el sentimiento, 1los factores externos
como las estrategias vy materiales de ensefianza pueden
desempelMar un importante papel ayudando a 1los alumnos en su
aprendizaje. Con objeto de proporcionar un significado a los
hechos gque se suceden &n torno a nosotros, utilizamos todos los
instrumentos mentales que tenemos a nuestra disposicion, 1la
manera en que reflexionamos sobre las situaciones, al igual que

nuestras creencias, influyen en lo que aprendemos.

Los cognitivos consideran gque el esfuerzo es importante en
el aprendizaje, para el que aprende, el refuerzo es la
disminuciton de incertidumbre gque conduce a una sensaciton de

dominio vy comprensibn.

La concepcidn cognitiva del aprendizaje considera a las
personas como seres activos, iniciadores de experiencias gus
conducen al aprendizaje, buscando informacidn para resolver
problemas, disponiendo y reorganizando 1o gue ya saben para
1oag<ar un nuavo aprendizaia. lLas personas optan activamente,
decicen, practican, crestan atencidn Y limgan a oLras

respuestas mientras persiguen sus objetivos.  Segin Brandstord

]

OBy,

io gLe ineEresa a 10s Ledr lcos es "Ccomd 1AS PEersonas Apt

m

T
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conocen y recuerdan la informacidn y por qué algunas hacen

ciertas cosas mejores gque otras". =

Seglin la teoria del desarrollo cognitivo de Fiaget, a
medida que los nifios se desarrollan conforme a su potencial
gendético, cambian su comportamiento para adaptarse a su
entorno. Estos cambios de adaptacidn conducen a una serie
previsible y estable de cambios en la organizacién y en la

estructura cognitivas.

Desde &1 momento del nacimiento, una persona empieza a
buscar medios de adaptarse mas satisfactoriamente al entorno,
esta adaptacién supone una constante biéisqueda de nuevas formas
de aceptar mas eficazmente ese entorno. En la adaptacidn se
hallan implicados dos procesos basicos: la asimilacidn y la

acomodacidn.

La asimilacién tiene lugar cuando una persona hace usoc d=
ciertas conductas, ya sean naturales o aprendidas, utilizando
lo que ya se sabe o se puede hacer cuando uno se encuentra ante

una situacidn nueva.

La acomodacion tiene lugar cuando la persona descubres gue
el resultado de actuar sobre un cbjeto utilizando una conducta
va apr=andida no es saetisfactoria ¥y asl gesarvolie un nLevo

cancartamiento.
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lL.as personas se adaptan a entornos cada vez mas compleics
mediante 2]l empleo de conductas ya aprendidas siempre gque sean
eficaces (asimilacidn) o modificando las conductas siempre que

se precise algo nuevo (acomodacidn).

La adaptacidn a través de la asimilacidn y de 1la
acomodaciédn conduce a unos cambios en la estructura cognitiva
del individuo. Existe una tendencia general a coordinar e
integrar estructuras sencillas en estructuras mas complicadas y
complejas, las estructuras internas cambiantes reciben el
nombre de esquemas. Los esquemas son cimientos del
pensamiento. Fueden ser muy pequefics y especlficos. A medida
gue se organiza la conducta para toirnars2 mas compleia y mas
adecuado al entorno, los procescos mentales de una persona se

vuelven mas organizados y se desarrolian nuevos esquemas.

Los cambios en los procesos mentales son determinados por
la interaccién de cuatro factores: La maduracidn; 2ste factaor
es 21 menos cambiable, pero proporciona una base bioldgica para
que se produzcan los otros cambios. El segundo factor es 1a
actividad; una rersonl gue estd actuandc sobre su entorno,
EXfE lci-anda, ensayando. observando o pensandoc activamente
respecto de un problema, esta realizando unas actividades que

alt

19

rarar- gQuizZas Sus grocesos mentales. Con una cCrecisnte

11

madur=z ¥fisica aparecen cada wvez mads Capacidades para actuar
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sobre el entorno y aprender de éste. El tercer factor es la
transmisian social; sin la transmisidn social del conocimiento
los seres humanos tendrian que reinventar todo io que ya les
ofrece la cultura en cuyo seno han nacido. El volumen de 1lo
que las personas pueden aprender de la transmisidn social
variarad segin sea en cada momento su etapa de desarrollo
cognitivo. Los verdaderos cambios tienen lugar a través del
cuarto factor, el proceso de equilibramiento. Las personas
continuamente ensayan la adecuacidn de sSus procesas mentales.
Si aplican un determinado esquema para actuar sobre un hecho vy
funciona. entonces existe un equilibrio, si el esquema no
produce un resultado satisfactorio, entonces hay un
desequilibrio y la persona se siente incomoda. Esto s lo que
contribuye al cambio de pensamiento y al progreso, lo gue le
proporciona al nito el motivo para reestructurar sus esqueEmas;g
los nuavos asquamas pusden apartar nuevas aptitudes
intelectuales cualitativamente distintas de las aptitudes
anteriores. £1 avance de una etapa del desarroilo a la

siguiente es definido por los nuevos esquemas adguiridos.

La equilibracion, acomodacidn N4 asimilacidn, siguen
actianda durantz toic =1 Jdesarvollo infantii. Cuando los niflos
juegoen 1o gue predrminag es 1la asimilacién, lo gue les permite
ejercitar respuestas. Ello tiene por efecto estabilizar sus
esguemas existertes, lo cual facilita +recordarlcs v tiende a

intensificar el aprendi:aje.
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2.2 Fundamento Fedagdgico

El desarrollo del nifio de quinto grado; es resultado de la
interaccidon del nifio con su medio ambiente y de su maduracidn
organica. Los aprendizajes que va realizando se sustentan en

el desarrollo alcanzado.

La escuela como parte del medio donde el nifio se
desenvuelve, debe favorecer su desarrollo y de compensar sus

limitaciones.

2.2.1 Desarrollo Cognoscitivo

El nifio de quinto grado distingue los hechos y fenomenos
sociales o0 naturales de los fantasticosg comprsnde los
conceptos de equivalencia, tamafio, cantidad, ubicacidn vy

distancia. Es capaz de clasificar hechos, fenbmenos y cbijetos.

Comprende secuencias, adquiere un sentido practice del
tiempo que le permite situwar los hechos histéricos en el
tiempo, aungque confunde la é&poca. Flantea wvarias soluciones

para l& r=solucidn de problemas.

Expresa su estado de animo mediante el lenguaje oral,
grafics, corporal, etc., su l2nguass so incCremwenta y expresa

espontaneamente.
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Se le debe estimular planteandole diversos problemas gque
ejerciten su agudeza mental; se le debe ayudar a situar los
hechos en su momento histbrico; se le debe motivar a que

explaye oralmente y por escrito sus experiencias.

2.2.2 Desarrollo Sociocafectivo

El nifio de quinto grado inicia su preadolescencia y tiene
la necesidad de establecer relaciones amistosas con compafieros

del mismo sexp y le interesa el sexo opuestao.

Deja su egocentrismo y le confiere igual importancia a los
sentimientos y necesidades de los demas como a los propios.
Surgen los llderes, rechaza las reglas establecidas, tantoc en
Su Casa como en la escuela. La justicia es relevante 2n su

codigo moral.

Fara estimular el desarvrollo socioatectivo, se  debe

fomentar el compafierismo y =1 dialogo grupal.
«fed LGesariollo Ssizomctior

£l nifio adguiere una mayor organizacidn y control en las

relac.ones =gpacio temparales, es capaz de realizar destiezas

inas (omple jas.



Las caracteristicas del nito de guinto grado se presentan
en algunos como capacidades vya adquiridas y eéen otros comD

capacidades por desarrollar.

Para propiciar el me joramiento de ia ortografia en los
niMtos, es conveniente gque el nifo escriba y copiee sobre
asuntos que sean de su interés Yy sus sxperiencias.
Generalmente el nifio se ve obligado a realizar tediosas copias
que no le interesan y no estimulan su imaginacién, 1o hace como
una obligacidn impuesta y por lo tanto no tendrd cuidado en
escribir ortograficamente bien. Es conveniente que el maestro
no abuse del copiado de textos y sobre todo que le propoyrcione
textos que le interesen al nific vy que lo motive a escribir

sobre sus experiencias personales.

2.2.4 La Escritura

La escritura presenta cierto gradc de dificultad para el
nifio pequefio pues todavia no logra un adecuadc controcl de
decos, hrazos y mdsculos, VY la coordinacién necesaria con los
centidos, pPoco ¥ povs ira aprovechando ¥ recoor dinando Wnos,
irhibiendo © neurtraiizandoc otros hasta locgrar dominar  la
escritura y al hacerlo su personalidad se modifica, pues ha

encontrado una Caeca Foraa de relacionarse con las cOsas y con

su m=2dio sucial. Los oojetos y las personas tienen para &1 un
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nuevo significado. Ha encontrado en la expresian escrita una
nueva forma de comunicacion que es tan importante como la

expresién oral.

Es necesario que el nitio escriba, y que escriba siempre Yy
teniendo siempre mucho cuidado en las correcciones ortograficas
que se le haran; para no inhibir su espontaneidad en 1la
sscritura. Gradualmente ira mejorandoc su forma de escribir, en

cuanto a claridad, precisidn y ortografia.

La escritura debe reflejar lo que vive, siente y piensa el
nitMo, hay que motivarlo a que sXprese libremente lo gue guiera.
El dominio de la escritura correcta, no se consigue con 21
aprendizaje de reglas ortograficas, sino con una practica vy

visualizacidn constante de las mismas.

El1 medio ambiente ofrece al nitio, desde muy peguefic, un
mundo &n donde 1la escritura forma parte de las diversas
situaciones gue lo rodean, tanto dentro y fuera del hogayr como
de la escuela: anuncies, revistas, juguetes, libros, folletos,

etc.

La zsoeitura presenca miitiples ¥ complejas
caracteristicas, el nifo generalmente toma en cuenta ciertas
caracteristicas gqQJeg i@ parecen mas imomortantes vy de ahl

proviene la inedecuacda ortograflia de la escritura.
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La escritura totalmente correcta es irrealizable y jamas se
llegard a la posesién de 1la perfecta ortografia; pero de
ninguna manera se debe de negar la posibilidad de procurar la

mejoria ortografica individual o grupal.

El problema que presenta la ortografla es de atencidn, de
voluntad, de cuidado, de intencidn de no escribir mal; cuando
todos los que escriben sean concientes de 1o anterior su

ortografia mejorara notablemente.

Al educar y al forjar armdnicamente la personalidad de cada
nifio. la escuela debe preccuparse de que se desarrcllen en

todos los sentidos y se manifiesten en su totalidad.

2.2.9 E1 Interés

El interés por conocer, despertado bajo 1a influencia de la
ensetanza, constituye la base para . desarroilar ias
inclinaciones del escolar, ei desarrolloc de sus facultades y su

srientacién nrofesional.

Estimular en los escolares una activided mantal viva v
f=cunda, hacer gue 5e desarrollen sus intereses cognoscltivos,

s:grifica su indepandencid y actividad.
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Al escolar, 1le resulta mads dificil lograr por si mismo
nuevos conocimientos que aprender los que les trasmite el

maestro.

S5i el nito no experimenta el deseo de estudiar, si no
siente la necesidad de hacerlo, si la actividad cognoscitiva no
constituye para &l un interés vital, es necesario que el
maestro lleve a cabo un trabajo sistematico y bien pensado, gue
haga cambiar la posicidn que el nifio ha adoptado frente a la
vida, causa de su apatia ante los &xitos en los estudios y de
su indiferencia respecto al estudio en la escuela vy en casa; el
modo de lograrlo consiste en la formacian de sus intereses

cognoscitivos.

Es necesario que cada maestro se esfuerze por lograr que
dentro de cada nifio que estudie mal o que se retrasa salte la
chispa del deseo de saber mas, se despierte el interés hacia el
estudio; la aspiracidn a encontrar durante el estudio la
respuesta a todo lo que no comprende ni estd claro para 1. Es
imperativo que el alumno experimente una vez la sensacidn de
satisfaccidon y de alegria que produce el é&xito, para gue en lo

sucesivo sus deseos de saber sean mantenidos y fortalecidos.

El maestro debe ser un habilidoso artifice que sabra
interesar a los alumnos al estudio, al deseo de adquirir nuevos

conocimientos, desarrollandoles el ansia de saber, ofrecerles
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la ategria de 1a biisqueda, la satisfaccidn de los

descubrimientos.

El interés cognoscitivo no es sdlo un estimulo para la
actividad. El esplrity curioso e indagador no se detiene a
mitad de camino, sino que perfecciona sSus conocimientos

constantemente toda su vida, lo gue enriguece su personalidad.

El interés cognoscitivo se caracteriza como una actitud
compleja del hombre hacia 1los objetos y fendmenos de 1la
realidad que e reodea; no todo .atrae al hombre con la misma
intensidad, ni trata de investigar, comprender y saberlo todo
la intencionalidad cognoscitiva del hombre tiene un caracter
selectiva, intergés gque estd relacionado, con aquello que &l

necesita.

S&lo cuando tal o cual conocimiento es importante para el
individuo, éste le dedica especial interés y trata de
estudiarlao profundamente. De lo contrarioco su interds por el
conocimiento puede ser casual, inestable y muy superficial: la
curiosidad, el deseo de saber, el interés cognoscitivo, las
inclinaciones de caracter especial, el interés profesional
reflejan la relacidn selectiva del hombre hacia el mundo de las
cosas, hacia la actividad, asl como su profundidad y grado de

estabilidad.
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El desarrollo del interés cognoscitivoc lo favorecen las
preguntas y 1los problemas, es 1la bdsqueda activa de las
respuestas a las primeras y de las soluciones a las segundas,
el sentimiento de entusiasmo laboral, de alegria, de
satisfaccidn por el trabajo realizado fortalece el interés, al
escolar se preocupa, tanto del proceso comoc de los resultados

de su labor, tomando en ellos una parte mas activa.

El interés cognoscitivo est3d pleno de pensamientos vy
sentimientos que constituyen el interés de actuar; es 1la
bliisqueda activa, de los mejores procedimientos para resolver

una tarea cognoscitiva y practica.

El interés cognoscitivo estid relacionado con los esfuerzos
para salvar los obstaculos y dificultades que surgen en el
camino del saber, desarrollando la voluntad y fortaleciendo las

acciones volitivas de la personalidad.

El inter&s cognoscitivo es un importante estimulo para que

el nifio se convierta de objeto de la educacidn en sujeto de 1la

misma; ayudando activa y concientemente al maestro.

2.2.6 El1 Juego: Instrumento y Auxiliar Del Proceso Educativo

El juego se asocia con frecuencia a la infancia. Laos

adultos describen las actividades de los nitos como actividades
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"improductivas". Con todo las actividades no productivas de
los nifilos y de los adultos son afines, tanto en su finalidad

como en sus resultados.

Friedrich Froebel fue uno de los primeros psicélogos en
estudiar el juego. Lo concibe como "la mas alta expresidn del
desarrollo humano en la infancia...la libre expresidn de 1o gue

es el alma infantil".™

Froebel identificd el juego como el instrumento y auxiliar
oportunc de la educacidn. El juego, el desarrollo de
habilidades fisicas y del uso del lenguaje, la mdsica y 1la
expresidn personal son base de la educacidn en la primera

infancia.

El ijuego es determinante de 1la personalidad, de 1la
estabilidad emocional, del desarvollo social. de la creatividad
y de la formacién intelectual. Se concibe el juego comc una
actividad de construccidn del 1lenguaje, en la que los nilos
aprenden sin esfuerzo las reglas gramaticales y léxicas que son
el fundamento de su lengua. El juego es un ejercicio gue
desarrolla la +uerza flsica, la coordinacidn y la agilidad. E1
juego es un proceso de gran ayuda para desartvollar la capacidad

infantil de concentracidn y la tendencia a explorar y crear.
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Los juegos proporcionan a los nifios sUsS primeras
experiencias de las ideas de justicia, ley, equidad vy falsedad;
en muchos aspectos importantes del aprendizaje y del desarrollo

social el papel que desempefia el juego es crucial.

Se registran tres niveles de juego gque reflejarn los
estadios progresivos del desarrollo: juego simbdlico simple, en
2l que intervienen uno o dos objetos; juego simbélico complejo,
con tres o m&s objetos, utilizados al menos durante tres
minutos consecutivos, y Jjuego tematico o dramatizado, similar

al juego simbolico pero con un argumento identificable.

La naturaleza de los juegos de un nifio puede favorecer o
retrasar el desarrollo cognitivo. El juego temadtico no se
desarrolla espontidneamente en todos los nitios y la edad no
parece explicar los diferentes niveles de juego. EIl modelado o
la instruccidn son imprescindibles para la adquisicidon del

juego tematico.

El juego no es una pérdida de tiempo. Es algo que los
educadores deberian respetar y tener en cuenta en sus
programas. El juego es propio de todos los estudiantes. GSirve
para descubrir desviaciones sociales, asli cComo para
corregirlas, es un medio para adquirivr habilidades cognitivas y
sociales; a fin de sacar el maximo partido del juego los

profesores deben proporcionar contextos favorables, modelos y
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demas tipos de estimulos, sobre todo a los estudiantes que no

juegan demasiado.

2.2.7 Fedagogla Operatoria

El niMo organiza su comprensidn del mundo circundante
gracias a la posibilidad de realizar operaciones mentales de
nivel cada vez mis complejo, convirtiendo el universa en
operable, susceptible de ser racionalizado. La construccidn de
las estructuras operatorias del pensamiento posibilita 1la

comprensidn de los fendbmenos externos al individuo.

La pedagogla operatoria ayuda al nifio para que é&ste
construya sus propios sistemas de pensamiento. Los ervrores que
el nifio comete en su apreciacidn de 1la realidad v gue se
maniftiestan en sus trabajos escolares, no son considerados como

faltas sino como pasos necesarios en su proceso constructivo.

La construccidn intelectual no se realiza en el vacio sino
en trelacidn con su mundo circundante; por lo tanto la enseManza
debe estar estrechamente ligada a 1la realidad inmediata del
nitioc, partiendo de sus propios intereses. Debe introducir un
orden y establecer relaciones entre 1los hechos filsicos,

afectivos y sociales de su entorno.



El mejoramiento de la ortografia, no constituye una
finalidad en sl misma sino un instrumento de que se vale el
nitio para satistacer sus necesidades de lograr una comunicacién
escrita ortograficamente aceptable y su curiosidad intelectual,
¥y por ello debe reconocerlos y utilizarlos, pero su aprendizaje
no se hace desligado de una finalidad. Cualquier tema elegido

por los nifios da lugar a su utilizaciédn y aprendizaje.

Todo cuanto explicamos al niMo, las cosas Qque observa, el
resultado de sus experimentaciones, es interpretado por éste no
como lo harla un adulto, sino segdn sus propias estructuras
intelectuales y ague evolucionan a lo largo del desarrollo.
Conociendo esta evolucidn y el momento en gue se encuentra cada
nifio respecto a ella, sabemos cudles son sus posibilidades para
comprender los contenidos de 1la enseflanza y el tipo de

dificultad que va a tener en cada aprendizaje.

Las explicaciones del profesor, por claras gue sean, no
bastan para modificar los sistemas de interpretacién del nito,

porgue éste los asimila de manera deformada.

No se pueden formar individuos mentalmente activos a base
de fomentar la pasividad intelectual. S5i gueremos que el nifo
sea creador, inventor, hay que permitirle ejercitarse en la
invencidn. Tenemos gue dejarle formular sus propias hipbotesis

Y. aunque sean errdneas, dejar gue sea &l mismo quien lo
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compruebe, de lo contrario, estamos siendo autoritarios e
impidiéndoles pensar. Nunca sustituir su verdad por 1la

nuestra.

El nito tiene el derecho a equivocarse porque, los errores
son necesarios en la construccidn intelectual, son intentos de
explicacidn, sin ellos no se sabe lo que nc hay que hacer. El
nitio debe aprender a superar sus errores, S1 le impedimos que

sa equivoque no dejaremos que haga este aprendizaje.

Inventar es, el resultado de un recorrido mental no exento
de errores. Comprender es, llegar a un nuevo conocimiento a

través de un proceso constructivo.

El profesor debe hacer comprender a sus alumnos, gQue no
sdlio puede llegar a conocer a través de otro (maestros, libros,
etc.}), sino tambi&n por si mismo, observando, experimentando,
interrogando a la realidad y combinando los razonamientos. El
hecho de comprobar que existe mas de una solucidn a cualguier
problema agiliza el pensamiento e impide la rigidez mental que

lleva a considerar gue el saber es uno e inmutable.

Cualquier tema de trabajo es un campa vastisimo para la
creacidn, pero no debemos imponerle nuestros intereses
personales a los nifios, sino al contrario. El nifio tiene sus

propios intereses; es necesario dejar que los desarrolle. Son

32



ellos guienes deben elegir el tema de trabajo, 1o que quieren
saber, articulando los intereses de cada nifio con los demas,
respetando y aceptando las decisiones colectivas y sobre todo
argumentando el por gué se escogid tal o cual tema. El nifio
debe aprender a actuar sabiendo lo gque hace y por qué lo hace.
La libertad consiste en poder elegir y para hacerlo debemos
conocer las posibilidades que existen y ser capaz de inventar

otras nuevas.

-

2.3 Fundamento Sociolégico

El lenguaje desempeffa un papel muy importante en nuestra
conducta social, una sociedad sin lenguaje; no tendria

escritura ni otros medios de comunicacidn con palabras.

lLos registros escritos de las lenguas humanas empiezan hace
unos pocos de miles de afios, antes de esa época ningdn grupo

humano poseia la técnica de la escritura.

La mayoria de las personas han aprendido a transportar las
palabras habladas a la escritura y viceversa y se piensa en la

escritura como una forma del lenguaje en sl misma y esto no es

asi.

2.3.1 Origenes De La Escritura

53



La escritura es un elemento de la cultura distinto del
lenguaje y su origen e historia son diferentes. La escritura
es mas reciente gque el lenguaje; el hombre adquirid el lenguaj=
hace aproximadamente un milldn de afos. La escritura aparece
hasta la edad del bronce y se encuentra solamente en wunas
cuantas sociedades y se limitd sdlo a unos pocos individuos que
conocian la técnica. Después de la invencidn de 1la imprenta

dicho conocimiento alcanzd verdadera difusidn.

La escritura probablemente fue inventada tres veces en la

historia del mundo.

Una de ellas tuvo lugar en el cercano oriente,
eventualmente se extendid por Europa Y gran parte de Asia,

adaptandola a las necesidades de sus propias lenguas.

La escritura China puede representar una segunda invencidn
que tuvo lugar después de la del cercano oriente, aun hoy en

dia la escritura China es empleada en sus cercanias.

Una tercera invencién de la escritura ocurrid después entre
los indigenas mayas de Guatemala y se extendid al norte, a los
aztecas de México, quienes modificaron la escritura, la
escritura maya murid con gran parte de la cultura, la escritura
azteca también ha quedado fuera de uso, aunque sSe conservan

antiguos registros.
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La escritura se desarrolla a partir de las té&cnicas de
dibujar imagenes. Asl 1o sugieren las formas primitivas de
escritura, que incluyen caracteres que son dibujados o gue se

derivan del dibujo.

Los dibujos no son en si mismos una forma de escritura
aungue dichos dibujos servilan como medio de comunicacidn entre
un grupo y otra, a menudo eran hechos en +orma apresurada,

pronto se convirtieron en algo muy abreviado y convencional.

Esos simbolos estaban ordenados para describir un
acontecimiento o ilustrar una narracidn. Esos dibujos
narrativos, son un tipo de escritura pictografica, no estan
ligados a palabras, frases u oraciones particulares, pueden

interpretarse de variadas formas de habla.

La escritura verdadera, esta iigada a palabras g
combinaciones de palabras especificas Yy no existira a menos gue
los simbolos empleados representen aspectos caracteristicos del

lenguaje y no afirmaciones gque pueden variar lingtlisticamente.

Los dibujos pueden ser la fuente de la escritura, pero como

dibujos no representan una forma de escritura.



MO se sabe cémo tuvo lugar la transicidn de los dibuijos
narrativos a la escritura verdadera, probablemente ocurvid por
medio de los Jjeroglificos;s que son dibujos mas especificos en

cuanto al mensaje.

Cuando los dibujos empiezan a simbolizar el nombre del
objeto representado, se convierten en caracteres aislados

directamente con una forma lingfllistica.

Las palabras fueron las primeras formas lingélisticas
simbolizadas de este modo. Una escritura gue simboliza asl las
palabras recibe el nombre de logograftica, y los simbolos gue

representan una palabra particular, son los logogramas.

Los dibujos que se convierten en logogramas prontc se
convencionalizan rigilidamente {(siempre se dibujian del mismo modo

¥ Siempre se asocian con el mismo significado).

El hombre posee las técnicas necesarias para registrar con
eficiencia vy precisidon todas 1las lenguas que habla. lLa
escritura es la posesion mas dtil y productiva del hombre; sin
ella, no podria haber amplia comunicacidn, registros

histdricos, o educacidn.
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Muchos hombres de ciencia sefalan como los inicios de la
verdadera civilizacidn el momentc de la invencidn de 1la

escritura.

Nuestra realidad implica un constante proceso de cambio 04
transformaciéon en lo social, econdmico, politico y cultural.
La educacidn es un procesa vital en dicha transformacidén y el
maestro debe ser el humanista perspicaz y comprensivo, cuya
actuacidn aliente el esfuerzo reftlexivo, fomentando la
creatividad y la participacién activa de esas mentes jdvenes

deseosas de lograr su plena realizacidn.

El uso correcto de la ortografia serad el vehiculo eficaz y
propiciatoria de la proyeccidan individual Yy grupal del
individuo; siendo imperativo que docente, alumnos y padres de
familia conjunten y socializen sus experiencias y conocimientas
para lograr una ortocgrafia aceptable que permita una mejor

interaccidn y aceptacidn social.

2.3.2 Las Relaciones Del Hombre Con El1 Medio En Que Vive

El hombre tiene el poder de modificar el medio en el que
vive (poder que comparte con todos los seres vivos), este poder
del hombre esta ligado al de ser 21 a su vez modificado por el
medio. El1 hombre es asimismo modificado por las modificaciones

que &1 mismo introduce en su medio.
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Hay acciones reciprocas entre el hombre y el medio en el
que vive, pero en Gltimo andlisis el medio que plasma al hombre
siempre ha sido formado por &1 y el nifio nace en un medio
humanizado por la técnica, €l lenguaje oral y escrito, un medio

de significantes humanos.

No existe ningdn momento de pura individualidad, en tanto
entidad auténoma, del mismo modo gQue no existe lo bioldgico
puro ni lo social puro. La persona concreta es, desde el

comienzo, bioldgica y social.

Dado que el yo es social desde el comienza, no existe
individuo psiquico con anterioridad a las relaciones sociales
que lo constituyen. La socializacidn y la individualizacidn
corren parejas en la génesis y dicha individualizacidn se

produce por mediacidén de las relaciones con otros.

Segdn Marx: "el hombre no sdlo es un animal social sino un

animal capaz de individualizarse solamente en la sociedad".=4

2.3.3 La Socializaciédn Del Individuo

El punto de partida de Freud era el individuo, siempre el
individuo. Segan Freud "el recién nacido no es ni social ni

antisocial. Es asocial o presocial".= Sus primeros



sentimientos y emociones estan referidos & si1 mismo dentro ade
un  amor narcisista. Ffronto el nific se da cuenta de 1a
presencia de objetos y personas Que gratifican sus necesidades.

El desarrcllo del nifio depende de las fuerzas sociales.

Nadie se haila socialmente adaptado sin un  super  yo
totalmente desarroliado, que es =1 portador de las normas ¥

valores sociales dentro del propio sistema msntal.

La sociedad no puede permiitir una libertad de accion totail
para cada individuo, pues la libertad absoluta de uno puede
signifticar la esclavitud de los otros. Fara la superviveancia

de la sociesdad se precisan algunas limitaciones de la libesrtad

individual y la inhibicidn de los deseos instintivos.
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CAFPITULD 3

ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA

3.1 FPropuesta

La siguiente propuesta pedagdgica, mas que una innovacian,
Sera un apoyo en el proceso educativo, donde hace falta mayor
atencian Yy ejercitacidn acerca de la problematica que
representa el propiciar el mejoramiento ortografico del alumno.
Froblematica que requiere de mayor esfuerzo, tanto del docente
como del alumno, para combatirla; coadyuvando a elevar 1la

calidad del proceso enseManza—aprendizaje.

Se propone que:

El alumno del quinto grado sera capaz, de laograr el
mejoramiento de su oartografia; siendo conciente de la
importancia de la misma, utilizandola adecuada y funcionalmente
en su cotidianidad; logrando una interaccidn mas armdnica e
integral en su entorno social. Siendo la motivaciédn y el juego
los catalizadores que propiciaran el mejoramiento ortografico

del nifo.

3.2 Estrategias Didacticas



Las estrategias didActicas, son los procesos generales gque
permitiradn alcanzar el logro de los objetivos propuestos
promoviendo la participacidén activa, la iniciativa, la

‘expresidn y creatividad de cada slumno.

La elaboracien de las estrategias metodologicas, comprende
la explicitacidn de recursos, actividades, formas de relacion e
intervencidn conjunta del docente y de los alumnos coadyuvando

al desarrollo del proceso de apropiacion del conoccimiento.

La ensefanza del tema propuesto se desarrollard bajo las

siguientes actividades:

- Primeramente la elaboracidn de una planificacidn
sistematizada, 1la eleccidn de la estretegia a seqguir, la
elaboracidon de material didactico a emplear y la realizacion de

las actividades programadas.

— La motivacidn de los alumnos en e1 objeto de estudio; es
imprescindible que el docente despierte el interés del nifio
hacia el tema que va a ser tratado, utilizando todo tipo de
estrategias para lograrlo y el juego es un aliado indiscutible,

ya gque ahi se centra toda actividad del nifo.

— Observacidn de su entorno social: es conveniente

enfrentar al nifio con todo tipo de comunicacidn escrita, para
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gue obijietivamente observe Y reflexione, notando las
caracteristicas propias de 1la escritura, compare y corrija los

errores ortograficos que encuentre.

—~ FHRecopilacién de datos; mediante las observaciones
realizadas, los alumnos plasmaran por escrito todo lo

observado.

= Flanteamiento de hipatesis resolutivas de 1a
problematica; por medio de la reflexidn critica, encauzada el

alumno formulard sus explicaciones provisionales.

— Discusidn de los diferentes puntos de vista; la discusiadn
grupal de las situaciones observadas, propiciaran un analisis
comparativo de 1os diversos mensajes escritos; que redundard en

un mejoramiento ortografico individual y grupal.

— Propuesta de solucidn; los alumnos tendran el cuidado ¥
la voluntad de no imitar comunicaciones mal escritas; ademas
seran capaces de corregirlas y contribuir al mejoramiento
ortografico, tanto en forma individual, grupal Y

comunitariamente.

3.3 La Ortografia
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El hombre se distingue del reino animal por su racionalidad
e inteligencia congénita; susceptible de perfeccionamiento vy
por su capacidad de interaccién social y mental que le permite
adecuar y adecuarse a su medi. social e interactuar con sus
congéneres y por la capacidad de crear, comprender y transmitir

los simbolos del lenguaje articulado.

El fendmeno ortografico es muy complejo; pero también es
muy cierto que los alumnos del So afio de educacidn primaria,
cometen errores imperdonables como: huevo-guevo, hombre—ombre,
vivir—-bibir, vaca—-baca, etc., y es necesario una ejercitacién

constante y conciente gue permita corregir dichos errores.

Los ejercicios iniciales deben despertar y cultivar en los
alumnos, el cuidado conciente de 1la escritura correcta; 1los
habitos ortograficos 1llegaran por la via de 1la practica

frecuente, sistematizada y bien dirigida.

El maestro comets un grave error; descuida la mayor parte
del afio las dificultades ortograficas y cuando les llega su
&poca, lo hacen intensamente, hastiando a los alumnos
indtilmente, el aprovechamiento es muy escaso y el habito
ortografico que se pretendla lograr es nulo. El alumno ni
siquiera +ija su atencién, ni entiende lo que el maestro se
propone; cumple mecanicamente y vya. Estéaril es el ejercicio y

aburridos vy como no vuelven a acordarse de la dificultad
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trabaiada, atentos a la resolucidn de nuevos obstaculos, el

resultado es completamente negativo.

Los alumnos deben realizar muchos y constantes trabajos de
ejercitacidn ortografica. Ejercicios con proyeccidn especifica

de distincidn y dominio de un obstaculoc singular.

Es conveniente que al inicio del afo escolar se aplique
una pequefia prueba de diagnéstico, que nos proporcionara la
imagen ortografica de nuestro grupo; que nos permitira conocer
las caracteristicas globales del mismo Yy nos servira para
delimitar el vocabulario a trabajar durante el afio escolars
deben planearse los ejercicios de practica, proyectandolo de
acuerdo con las necesidades particulares vy procurando que
tengan todos 1los posibles obst3culos. Los ejercicios nunca
deben ser hechos con palabras aisladas. Deben crearse parratos
u oraciones. Es el sentido de 1a palabra dentro de su masa
lingltistica el principio de reflexidn gue debe fundamentar su

percepcidn, su visualizacidn y su escritura correcta.

Es conveniente dividir el problema de la ortografia en

cuatro proyecciones:

l.- Uso correcto de letras y signos que pueden provocar

error (b, vi s, €, z, %3 113 g, j; gue, gui, gde, gili; h; w).
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2.~ Uso correcto de acentos (regulares vy excepcionales,

diacritico y enfatico).

3.— Empleo correcto de maydsculas (propias e incidentales).

4.- Empleo correcto y diferenciado de hamdfonos.

Fara el uso correcto de letras es conveniente, elaborar
conjuntamente nifios vy maestros, un vocabulario ortografico de

300 a 500 voces para ser trabajadas en un aho.

Cada estudiante debe tener en su poder y en su uso un
ejemplar del vocabulario, mimeografiado o copiado. Fodra
consultarlo cuantas veces 1o requiera y aceptara la pbligacidn
formal de no escribir mal ninguna de las palabras ahil

contenidas.

E1l fendbmeno ortografico es demasiado compleijo para
reducirlo al ejercicio de un vocabulario. Este formara parte

importante de la practica, pero noc lo abarcara todo.

La memorizacidn de las normas regulares del uso del acento

escrito, no sirven para nada, los alumnos no las entienden Vs

menos las usan.



Es necesario gque los alumnos perciban y comprendan la
divisidn sildbica, lejos de su definiciadn gramatical y cerca de
su proyeccidn funcional. La silaba es el ndcleo fonétice que
se pronuncia en un sdlo golpe de voz, y para lograr su
identificacidn correcta podemos hacerlo a manera de juego con
palmadas y golpes de manos &n el mesabanco, golpeteo de pies,
logrando la armonizacidn de la fonacidn con los golpeteos, no
se requiere de largo esfuerzo para obtener la percepcidn y el
dominio de la divisidn sildbica es divertido para los nifios y
es un ejercicio estimulante que romperz la monotonla acumuladas
y también aprovechamos este ejercicio para hacer entender a los
alumnos la necesidad de no partir las silabas al separar las

palabras en el fin de los renglones.

El segundo paso se ubica en la percepcidn de la silaba
tonica, —-dnica- una en cada palabra. Volvemos a 1los golpes;
hacemos que golpeen mas fuerte en el instante que sientan gue
pronuncian Ffuerte. Conseguida 1la afinidad entre golpe vy
fonacidn los llevamos a que escribanmn la palabra poniendo
pequefias subrayas en cada una de las sllabas que la componen.
La silaba tdénica debe ser encerrada en un rectangulo de color

sobresaliente para su fijacidn e identificacidn.

Es necesario que los alumnos entiendan gque no todas las
palabras deben llevar acenta escrito, se propone el uso de otro

auxiliar; un esquema de la correcta acentuacidn grafica de las
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palabras. &5Se instruye a los nifios en su uso; se les hace saber
gue pueden consultarlo en cualquier momento y es conveniente
gue lo reduzcan a una pequefa tarjeta, facil de manejar, para
gue lo tengan siempre a la manc. Cada nito contrae la

obligacidn formal de no cometer errores de acentuacidn.

Fara el empleo correcto de las maydsculas, se debe procurar
que los alumnos sientan la necesidad de usarlas; incidentales,
después de punto, en sus nombres especlificos, nombres de

instituciones, paises, poblaciones, rios, montatas, etc.

Para el uso adecuado del acento enfatico, se hace resaltar
por medio de las oraciones interrogativas y a la necesidad de

expresar el &nfasis mediante el emplec de ese acento especial.

Es conveniente proporcionaries a los alumnos un vocabulario
especifico de homdfonas y voces diferenciadas por el acento
diacritico, arregladoc en cierto orden alfabético, con 1los
vocablos homé+fonos mas usuales y las palabras cuyo sentido

cambia debido al empleo del acento diacritico.

Es conveniente que los alumnos consulten los vocabularios
cuando sea necesario, incluso en los examenes, ya gue el manejo
constante de los vocabularios propiciard que 1los alumnos

mejoren su ortografia.
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Es conveniente que se haga una serie de 15 a 20 parrafos o
grupos de oraciones para que sean trabajados durante el aftios
poniendo en aplicaciédn los vocabularios. Los ejercicios deben
planearse con anticipacidn. Debe graduarse la presentacién y
la repeticidin de 1las voces que van en ellos. Todas las
palabras del vocabulario deben ser trabajadas, como minimo una
vez.  Algunas deberan distribuirse a lo largo del afo hasta
seis o0 mas ocasiones, segin la frecuencia de equivocacidn que
arrojen. Otros vocablos se ejercitaradn dos, tres, cuatro

veres.

La clase normal de ortografls; deberd contar de los pasos

siguientes: a) dictado; b) revisidn: c) S5 veces cada error

corregido y d) copia correcta.

Es imperativo estimular a los alumnos a gue pongan toda su
atencidn, todo su empefo, en la realizacidn de ejercicios:
aumento en la calificacidn, una felicitacidn frente al grupo,

un pequefio obsequio, etc.:

El dictado debe ser despacio, dando tiempo a que los nifios
reflexionen en el sentido de cada palabra y a gque traten de

recordar su escritura correcta. El dictado no debe exceder

diez minutos.
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Es conveniente que el maestro realice la revisidn del
dictado, subrayando los errores cometidos y que escriban el

dictado en el pizarrdn para que sirva de comparacién.

Es necesario la repeticidon de las faltas ortograficas para

que los alumnos ejerciten una ortografia aceptable.

Unos 13 ejercicios de dictado al afio, propiciaran el
mejoramiento ortografico, 3 o 4 de ellos pueden realizarse por
el .maestro en el pizarrdn y los alumnos lo copiaran. Estos
deben sentirse obligados de antemano, por ser copia, a hacerla
perfecta. Cuando se copia un escrito no hay motivo que
jJustifique la equivocacidn. La falta de atencién y el descuido
son fallas que llevan los nifios en sl mismos y pueden y deben

vencer si se lo proponen.

Es utdpico alcanzar 1la ortografia correcta, pero es
innegable que se puede lograr una ortografia aceptable vy
satisfactoria. Todos podemos lograrla por 1la via de la

practica frecuente, sistematizada y bien dirigida.

3.4 Juegos

El juego es imprescindible para 1la realizacidn de 1la
propuesta didacticas los siguientes juegos son ideados

exclusivamente para la realizacidn de dicha propuesta. No son
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los dnicos que pueden servir para tal fin, siendo el docente

innovador y creativo, podra idear o adaptar muchos mas.

EL TIANGUIS DE LA ESCRITURA

Ya llegd la hora de jugar

ya llegd la hora de jugar

y todos al tianguis vamos a ir

¥y todos al tianguis vamos a ir
primero pasa Beto, primero pasa Beto
y todos lo vamos a ayudar

y todos 1o vamos a ayudar

52 inicia el ejercicio, con un pequehfo coro que relajara a
los nifios; se divide el grupo en dos, preferentemente nifios vy
nitas, para herir su orgullo y motivarlos a participar
activamente; se motiva a los alumnos a que plazmen por escrito
ic relevante que les ocurrid recientemente o se les dicta un
pequefo relato previamente elaborado, por el maestro haciendo
énfasis en las palabras de dificultad ortografica, se leen
algunos de los textos y se seleccionan dos, uno de cada equipo,
posteriormente pasaran al pizarrdn a escribir sus textos; se
invita a los alumnos, a que comenten que errotres ortografticos
cometieron sUsS compafieros; se vale que consulten sus
vocabularios, su tabla auxiliar, su diccionario, etc. Toda

consulta es valida. El maestro estd a la expectativa, para
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afirmar o corregir las intervenciones. Gbana el equipo gque

menos errores comete.

JUEGO DE FALABRAS

Se 1le presenta al nifio un texto ficticio, previamente
elaborado por el maestro, del tamafio de una cartulina,
realzandolo con dibujos simples y vistosos; donde faltaran las
palabras de uso correcto de acento, mayfisculas, homdfonas o de
dificultad ortografica, seglin sea lo que se va a tratar;
enseguida el docente pedird a los nitos gue observen la lamina,
la lean, la analizen y expliquen que palabras le hacen falta al
texto; el maestro las ird escribiendo en el pizarrdn tal como
los nifios las dicten, posteriormente los nifios consultaran sus
vocabularios, su tabla auxiliar, el diccionario y har3n un
analisis comparativo entre 1o gue le dictaron al maestro y la
consulta que realizaron, llegandose a uns discusidn dirigida,
gque despejard las dudas originadas y permitird completar el

juego de palabras faltantes.

IDENTIFICACION FONETICA
Cuando el grupo se encuentra cansado e inquieto, es hora de
jugar; descansan y se relajan y ademds comprenden la divisidén
silabica, identifican la silaba ténica, clasifican las palabras
de acuerdo a sy acento y entienden que no se deben partir las

silabas en el final del rengldn.
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Fara adentrarnos en el juego, lo hacemos informalmente,
procediendo al golpeteo de pies, palmoteo de manos, conjugando
unos primero y después los otros, golpeteo de mesabancos, de
libros, etc., roto el hastlo es de hora de encauzarlos hacia el
objetivo que perseguimos. Con palmadas y golpes de mano en el
mesabanco, golpeteo de pies, logrando 1la armonizacidn de la
fonacidn con los golpeteos, nos conduciradn al dominio de 1ia
divisidn silabica, enseguida se ubica al nifio en la percepcidn
de la silaba tdnica -se pronuncia con mayor fuerza-— una en cada
palabra. Volvemos a los golpes. Hacemos que golpeen mas
fuerte cuando sientan gQue pronuncian con  mayor  fuerza,
conseguida la afinidad entre golpe y fonaciédn los 1llevamos a
que escriban la palabra poniendo pequefias subrayas en cada una
de las silabas. La silaba tonica debe ser encerrada en un
rectanguloc de color sobresaliente para su +ijacidn (=]
identificacidn y se les hace notar que en esa silaba ténica,

recae el acento, ya sea ortografico o prosdédico.

LOTERIA DE PALABRAS

Conjuntamente nifins y maestro, realizardn en cartulina o
cartoncillo, cuadrados de 8 cm., donde escribiran palabras
hom&fonas, con maydsculas, con acentos © con dificultad
ortograftica; segin sea el tema que se va a llevar a cabo, no

excediendo de 10 palabras, para no hastiar al nito.
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Los nifios entienden y explican las palabras, interactuando
con sus compaferos; las oyen, las observan, las escriben y las
ejercitan a través de un pequebio dictado que hara el maestro.
Fosteriormente se procede a la revision del dictado,
escribiende 3 veces palabra mal escrita, para lograr su
fijacidn y asimilacién. For tltimo el maestro escribira el
texto en el pizarrdn y los niMos lo copiaran correctamente para

su analisis comparativo.

3.5 Tiempo Disponible

La planeacidn de las actividades por parte del docente,
promoveran cambios en la conducta de los educandos, para lograr
tanto su desenvolvimiento integral, como la transformacidn de

su entorno social.

En la presente propuesta, "Como propiciar el mejoramiento
de la ortografila"; se desglosa el tratamiento del problema en
un tema dividido en cuatro subtemas, con sus respectivas

actividades.

Se propone llevar a caba su desarrollo a lo largo de todo
el periodo escolars; para evitar que su tratamiento sea
intensivo y no se logre el objetivo propuesto, utilizando los
horarios mas oportunos; preferentemente, después de una clase

agotadora, pues las actividades contemplan juegos y ejercicios
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mot+ices, gue motivaran ia participacion activa de
educandos, adentriandolos casi sin sentir y sabre todo

agobiarlos en el objetivo propuesto.

Curante este iapso, se intentara desarrollar
actividades y lograr 1los objetivos propuestos, gara combatir
problematica enunciada, propiciando el desarrollo integral
ios educancos.

-

3.6 Flaneacién De Actividades

TEMA: Expresidn Escrita
SUBTEMAS:
1.- Uso correctc de letras y signos que pueden provocar =r

tbs V3 S, ©F =Z, #3 113 g. 33 gue, gui; gle, giliz h: w

2.— Usc correcto de  acentos (regulares vy excepcional
diacritico, e2nfatico).

Z.— Empleo correcto de maydsculas (propias e incidentales).

4.- Emplec correcto v diferenciado de homd+onos.

I+ 4

[
1N

i

3=
i

1a

ds

ACTIVIDADES,
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i.1 S5e apiicara una peguefa prusba de diagnostico, gus nos

permitira conocer la imagen ortografica del grupo.

1.2 5e concientizard al nitio acerca de 1a problematica gque

representa el uso inadecuado de la ortografia.

i.3 Elaboraran conjuntaments, nifos y maestro un vocabulario

ortograrico, un vocabulario de palabras homd&fonas vy una tabla

I
|

aux:llar para la acentuacidn correcta do 13z galabras.

1.4 Los alumnos adguivriran la abligacién Formal de cuigar

correctamente 1o que escriben auxiliindoss de los vocsbularios.

.2 El vocabulario general, el de palabras nomdfonas, la tabla
auxiliar para la acentuacidn y el diccicnarioc., seran fuentes de

cocnsulta en todoc momento.

pot
o
(W)
1}
r
o]
ot
-t
'3:
o
it
—
Il
o]
o
m
ot
t
[
[i7]
=
[T}
[
ot
h
Wl
m
'
th
I
n
M
o
it
r
w

i.7 Se dividirad 21 grupo en dos.

1.8 5e motivard a los niflos a Que expresen por escrito sus

experiencias cotidianas.

1.9 Leer en voz alta algunos de los textos.
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1.10 beleccione con sus compafiercos dos de los textos leidos ¥

ios escriban sn el pizarrdn.

1.11 Observe el ifexto escrito y sefals 1los errores gue se

cetectan vy proponga correcciones utilizando los vocabularios,

i.1< Ge orocedera al copiado corvrectc v a la ejercitacian de

ras psiamras mal escritas 5 veces.

i

1 orTograti

(]
ot
1l

eleccione un texto con dificu a gus

]

presenten 1las diéresis, las graflas b-v, s—-c, = Xy 11, g—3. h,

-14 Advierta cuando se usa la diéresic.

[y

i.13 Escriba pequefos textos dictados por el maestro con

paiabras aus presenten gificultad ortocrafica.

1.16 Revisidan de textos por el maestro.

1.17 Kealice la copia del dictado para su analisis comparativo.

Z.1 Utilice el juego de identificacion fonética.

e
<

2.2 Advierta 1a silaba tonica.
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i
n

<. Divida en silabas 2lqunas paiabras de un texto v 1

clasivigque seglhn sk silasa t@nlcs.

2.4 fAdvierta como se acentdan ortograificamente las palabras

2guGas ¥y graves, vy porgue se acentdan siempre las esdrdjulas.

)

2.5 Jtilice adecuadamente la tabla auxiliar para la acentuacién

n

e

cr

rrecta Oe ias paia

=.2 Fealice el gictadc previaments siaborado por =21 maestro,

Uti:izzndo el acentc sntatico.
2.7 Advierta que a2n los gnunciados interrogativaos ¥
s2xCiamativos se utitliza 2l acento envatico.

“.5 Reconozca los acentos prosédico v artogratico.

A
iy
]
1]
[y
el
Il
m
m
ot
;:-:‘I
m
el
]
Ll
lif}
)
ik
»
W]
+
m
B
pl
L
"l
Fast
iy
N
w|
m
b
i
o
u
1]
|
=
1w

reatirmacion de los acentos.

2.1 Les un texto e identifigue las palabras gquzs llsvan

2.2 Encierre en un rectdnguio de color sobresaliente las

palabras con mayGsculas.

78



Z.3 Ubserve oue todos los nombre oioplos empiszan  con

maviscilia.

b}
n
Tl
L
pani
[N}
o
=
[i{}
iy}
11}
El
hu]
bt
in

Z.4 Advierta gque despuéds de punto, 1 Fan con

maviscuia incidental.

Lade de un texto uwtilizando correctamente las

|
Lh
I
m
m
b
[
I
m
i
fmat
Il
[N

as
=

maylsciulas propias € incidentales.

del dla anterior,

n

F.5 Exprese por =sscritod sUus  vivencia

itilizandoc adecuadamente las maylsculas.

e/ Fara reatirmacion juegue “El tianguis de la escritura*, YE1

Jjuego de palabras® o “Loteria de palabras®.

1 Lea totaimente el veocabulario de homdfonas y coméntelo con

s
=

sSus Ccompafisros.

4.2 Consulte con su maestro las dudas gque tenga acerca del

vocabulario.

4.5 Lea y comente un texto gue contenga palabras homd&fonas.

4.4 identifique las homdfanas vy las encierre en color

sobresaiiente.
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4.5 Advierta gue nay palabras que se pronuncian 1igual v tienen

diterentes significados.

4.6 Complete enunclados, con  ayuda del ciccionaria vy el
vocabulario de hom&tonas, seleccionandc las palabras seqghin

Corresponda.

4.7 identi palabras homdfonas FeCOnGZCs Sus

-t

L1
|
m
bt
u
]

significados.

Con Coryreccian

rt
[
()
Pt
]
i
3
Cl
1

4.8 Realics el dictado de un texto, u

las palabras homdfonas.

4.5 Exprese por escrito alglin suceso importante oe s vida,

utilizando las homéfonas.

4.10 Realice correctaments el Copiado de un texto gue contenga

paiabras homdfonas.

4.11 Realice la "Loteria de palabras” para reafirmacién.

3.7 Té&cnicas

Las técnicas son instrumentos que facilitan el legro de un

fin; eminentemente dinamicas y motivadoras de la creatividad,

tanto en las actividades individuales como en las de equipa,
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que reflejan la personalidad de cada alumno en funcian de su

propio desarrollo vy crecimiento integral.

El trabajo individual del alumno consiste en una
investigacidn de hechos, causas, conceptos, etc., en libros,

revistas, peribddicos, personas, agencias & instituciones.

El trabajo colectivo consiste en dialogar, discutir,
analizar, criticar, razonar vy concluir, todo ello en un
ambiente de confianza que permita explayarse libremente al

alumno.

El maestro deber3d armonizar estos dos tipos de trabaio

buscando la aportacidn creativa de todos v cada uno de ellos.

3.8 Recursos

Los recursos didacticos de que se vale el maestro son
diversos y variados; todo lo que su ingenio le dictej pero sin

olvidar que deben ser adecuados al tema, ser de facil

aprehencidon y manejo.

Los recursos mas apropiados y usuales que seran utilizados
en el proceso ensefanza—aprendizaje, del problema seleccionado

Sons:
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Yocabulario ortograficc gensra

— Yocabuliario de palabras homédfonas y voces diferenciadas por

=1 acento diacritica.

- Tabla auxiliar para ia acentuacidn correcta de las galabras

— Diccionario

— Jueqos

— L.ibros

— Feriddicas

— Fizarrdn

— Cuadernos

— Cartulinas

— Marcadores

— etc.



Es conveniente gque el maestro confronte al nific con todo el
bomoar deo publicitario escrito gue io trodea, para que
obietivamente realice sus apreclaciones y pueda superar sus
errores gque redundaran en su  mejoramiento ortografico v

consecuentemente en su realizacidn personal.

2.5 Evaluacidn

ca evaluacidn E5 el proc-=so saucativo gue germite
diagnosticar, "evisar y apreciar 1los resultados alcanzados,
apreciando cuantitativa y cualitativamente el crsciamiento oel
IUumnos tomando en cuenta sSus obistivos cognoscitivos,
atectivos y psicomotoras; establieciendo una pauta del avance
iogradgo por el alumno y ei: maestro, en sus respectivas

funciones, siempre comprometidos en un crecimiento mutuoc.

La evaluacidn estard centrada en el crecimientos del

alumno.

En la dimensidn cognoscitivas caracteristicas de su

percepcibdn, capacidad de recordar, reconocer, identificar,
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detiniy, aclicar, analizar vy sintetizar. juicio criticoc =&

iniciativa.

En ia dimensidn atectiva; las actitudes Qgue present el

i

siuamno  hacia el aprendizaje, el profesor, la materia, ios
compafiercs, la familia, la escuela, la sociedad, hacia si
m:Smo, fdacla ia vida, los intereses, wvalores, sentimientos W

1+

I\

mores  y Sus  r2acciones  ante la  enseManza., el material

digactico v los trabajos en grupao.

En la gimensidn psicomotora; la lectura, escritura, calculo
mental, deportes y preparacién +isica, habilidad mental ¥

artistica, destrezas en todos los &rdenes.

ia evaluacidn deberi ser inicial. continua y final.

Inicial; cuando se 1lleva & cabo al principioc de las
diversas actlivicades escolares, estableciendo Como fin
primordial el crecimientoc perscnal de cada alumno ern cuanto a

sus posibilidades v limitaciones.



tontinua: cuandc se realiza

aplicando técnicas y fecursos

verifticacidn de los obietivos.

rFinal: es

ias evaluaciones anteriores.

la coniugacidn de los

a lo largo dei aMo escolar

cidacticos gue permiten la

resultados arrojados par
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FERSFPECTIVAS DE LA FROFUESTA

Esta propuesta pedagdgica, serad utilizada COmMOD un apoyo en
el quehacer cotidiano del docente; encaminada a contribuir a
elevar la calidad del proceso enseftanza aprendizaje, que
repercutird en una sociedad gue se& encuentra en constante
cambio; respetando siempre la individualidad de cada nitio, con

Sus limitaciones y posibilidades tnicas vy diterentes.

Fretenciasamente, S8 guiere fomentar en el nitio, el sentido
criticu—reflexivo; gue le permitira ser agente de cambioc en su
sociedad y trascender a través de elia, en beneficio Propioc y

de sus congéneres.

Existe el compromiso implicito, entre docente y alumnos de
lograr la culminacidén satisfactoria de ia propuesta,

coadyuvandc a una educacidn armonica e integral.



CONELUSIONES



CONCLUSIDONES

fa elaboracidn de propuestas, es una necesidad imperiosa
dei docente, permitigndole la +ormulacidn de alternativas de
posible solucidn a la problematica que enfrenta en su guehacer
cotidianos enrigquecidas por su creatividad vy experiencia,
tomando en cuenta las Iimita;ianes y posibilidades de 1los
alumnos; coadyuvando a su crecimiento cognoscitivo, afectivo vy

psicomotor.

M&xico como pals subdesarrallado, en perlodo de transicidn,
pretende & través del proceso educativo. la vrealizacidn
armonica e integral del mexicano, tanto en lo individual como
en lo socialg induciendo al docente a su  capacitacidn
profesicnalsy para hacer gque el alumno desarrolle todas sus
notencialidades, interactuando en forma conciente ¥

constructiva en la transtormacidn de su entorno social.

La expresion escrita es un medio de comunicacidn, muy
importante y su correcta ortografia, refleja la personalidad

del gue escribe.

La problematica del uso inadecuado de 1la ortografia
repercute negativamente en todos los Ambitos de la sociedad vy
es5 necesario gue el ajumno tome conciencia de dicha

problematica y adquiera el compromiso de superacidn, que le



m
=)

permitira una retrsalimentacidn de su fersondaildad, siempre

cCrecimiento.

El docente responsable y conciente de su encrme labor busca

un —recimientc junta & SUS alumnos. Cconociendo las

v
n

caracteristicas prepias de cada alumns, podrd conducir m
eficientemente el proceso  educativo, conduciéndolo a su

resiizacion, +oOrmacion y proyeccidn individusl vy social.
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AFPENDICE

VOCABULAKIU ORTOGRAFICO GENERAL

Ei presente vocabularic, es un auxiliar para lograr un
mejor ¥y mayor rendimiento en &1 mejoramiento ortografico de los
alumnos; es una alternativa que puede aumentarse, reducirse, o
borrarse de acusrdo con ias condiciones ¥y las necesidades
especificas de los alumnos, a criterio del propio maestro vy de
su antorno social. Las palabras contenidas en el presente
vocabularioc, son palabras de uso cotidiano Y que presentan
cierta dificultad aortogratica Y que reguieren mayor
visualizacién y ejercitacidn por parte de los alumnos. Debe

ser consultado en todo momento.

(a1
aca ahuecar Amé&rica
Acapulco anuehuete amiguito
ademas ajo anexo
Africa ajonjolil anhela
agente Alaska anis
agltar Alemania afo
AAguascalientes alma agui
aguila almohada frabia
agiiitado alumnos arbol
ahi alla Argentina



ahogado
ahora
ahorita
asearse
aseslno
asi

atris

il

a vECes
aviador
axila
ayer
ayuda
ayudaron

Azcapotzalco

azucar

las

Baja California
bandera

barato

barbaro

batalla

bebida

Bellas Artes
bendecir

Benito Juarez

amabilidad
amable
amarillao
Erasil
brillaba
burla
buscar

buzon

C
cate
cajeta
calificacidn
camidn
Ccamisa
camiseta
Campeche
Canada
cancidn
caracter
casualidad
cazuela
cena
cerillo
certeza

cerveza
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arguitecto
arrioa
arrimar
cigarvo
cigtiefia
circuliacidn
Ccircunstancia
Ciudad
Civica
civilizacidn
Civismo
cliaxan
Coahuila
cojin
comercio
comision
compas
composicidn
comprensidn
conciencia
condicion
conocer
contuve
canviene
coraje

corazon



Bolivia
bomba
bonita
Cuba

Cuernavaca

chanza
chayote
Chiapas
Chihuahua

chuza

decir
decirse
desee
deshacer
deshaga
desierto
después

deveras

cielo
ciencia
cierta
dijeron
Dios
direccian
diversidn

oy

E
educac1on
ampecé
encender
enferma
ent-amada
entiguecer
envidia
envolver
espalda
Espafia

especial

espectaculo

esplritu
estaba
estuve

Europa

Covoacan
Cuauhtémoc
Cuautla
exiglir
ex1]0
existe

% -

exlstencia

explicacian

explicar
sxposicidon
expuesto
extensidn

exztenso

F
facii
favor
+elicidad

Teliz

ferrocariil

fisica

francés

Francia

frijol

fronterizo

fue
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Sia
aiferesncia
d1j=

)
gJarantia
garantizar

Jendarme

Gigante

gimnasia

1

E e )

Orueso
Guadsalajara
buanajuato
Guatemala
guerra
guisar

guitarra

H

haber

Hacto
Xxamen

exige

acia
haciamos
Haiti
nan

hav
hemas
fiermano
Hermo=illo
Nermoso
H&r oe
hice
hicimos
hiel
higo
Pijo
hilo
hizo
Holanda
hombre
honradexz
honrar

horario

fuerza

fui

bueco
husla
huelia
huérfanc
hueso
huevo
huie
hundir

Hungria

et

iba

ibamos

iban

ilusidn
imposible
impresidn
impusieron
inauguracidn
India
ingeniero

Inglaterra
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farey
Y

nap
hiabii
habilidad

hacer

Italia
izar
izguierda

Iztaccinuatl

jefe
jinete
jirafa
jitomate
jorobado
joven
javenes

joya

novyo
hubiere

hubo

iapiz

lavaba

luces
iumilnoso

lu=

llanura
llave
llegar
lleno
llevaba
ilevaron
llorar
llover
llovia

llovizna

injusticia
ingtil
invitacién
invitado

M
Mmacizo
manzana

miiilo

I\

Hanz

(]

maguina
margen
Mazatian
medicina
m&dicao
mendigar
mendigo
merecer
marezcao
México
Michoacan
Miguel Hidalgo
miraba
misibn
mixto
monstruo
Monterrey

mordia
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jovero
juez
jugaba
Jjuventud

Juzgar

I
Aecesarlo
necesito
neveria
Nezahualcoyotl
Nicaragua
nicaragtiense
nieve
nitiez
novato
NoOVIA
nueve
nuevo
hNuevo Ledn

a
Oaxaca
Océanoc Atlantico
Océano Facifico
oido

o1t

liueve

lluvia

o
cjala
ol0%
Gler
olieraon
olla
oquedad
oracidn
ot fandad
orgullo
origen
original
orilla
oscuridad
ovalo

F
paciencia
pais
paijaro

panal

movet
movible
movil
mozos
mujer
muridé

F
Fanami
papa
pared
parrilla
pasidn
paz
pedazo
pelicula
pensiones
pérdida
perezoso
perfteccidn
Fert
policia
Fopocateéepetl
poseer
posible
posicidn

preciso
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ocrueba
Fuestla
pueblo

(]
queja
dueréataro
gqusrra
guesos
quietud
Quintana Koo
quise
quisietron
quisimos
gulza
guizas

R
“areza
raro
ras
raya
recordacién
recordar
reducir
reduzco
relna

representante

resumen
rey
roclo
romper
rosita

Rusia

sabia

S5an Angel
San Luis Fotosi
secretaria
secretaria
secundaria
seguira
seguro
semana
sembrar
sencillez
sensible
siembra
silencio
simpatico
sincero
soberania

social

sociedad
sota
sostuve
suave
sucedid
Suecia
sufticiente
Suiza
SUVD

T

Tacuba

tailer
tallo
tendran
Teotihuacan
Texcoco
timbre
Tlalnepantla
toalla
trabajo
tristeza
Turguia
tuve
tuvieron

tuyo
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Ui
ditimo
anico
union
Uruguay
usted
uvas

Y
vacaciones
van
vas
vaso
veCes
vecina
VENC1d
Venezuela
ventana
VEF
ver oo
verglienza
vibora
vida
vidrio
viejo
viendo

Vieran

vii
V1o
violencia
visita
visitante
visto
vivienda
¥1IViE
volver
volvid
voy
vuelta

Y
va
vate
yegua
veaima
YO
Yucatan
yunta

Z
zacate
Zacatecas
zanahoria
zapato

zbdcalo
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YOUGCABULARIG DE FALABRAS AUMOFONAS Y VOCES DIFERENCIADAS FOR EL

ACENTO DIACRITICO

El presente wvocabulario tiene el objetivo de facilitar a
los siumnaos 1a comprensidon de la escritura correcta de las
palabras homéfonas, siendo estas voces de distinto significado
Fero de igual sonido, que se prestan a confusidn en el momento
ge su  escritura y  gue son diferenciadas por el acento
diacritico. Generalmente las palabras monosilabas no llevan
acento escrito, Feroc algunas palabras, muchas de ellas
monosilabas, llevan acento escrito, para diferenciarlas de
ctras que, escribieéndose igual, tienen distinto significado o
distinta funcién. Este acento que sirve para distinguir se

llama diacriticao.

A — preposicidn, tiene muy wvariados usos, =stad a la izguierda.
Ah! - interjeccién, expresa asombro, gustc, emocidn: ah!, gue
bonito se ve el paisaje.

Ha — d=l1 wverbo haber, se usa al referirse a duna accidn que se
acaba de rezlizar o que todavia no se hace: no ha llegado Juan
Ablando - de ablandar. Para poderla comer ablando la carne

Hablando - de hablar. Estuve hablando toda l1a tarde.

Abrasar - quemar. La casa se abrasd& sin gue los bomberos
llegaran.

Abrazar — rodear con los brazos. Luis abrazd a su padre.

Alla - lugar lejano: ya vienen alla.



Aya — Culdadora de nibos. Raulito quiere mucho a su ava.

Halia — de hallar, encontirar. Juan no se haila a gusto donde
esta.

Hava — de haber, se usa casi Siempre como auxiliar de otra
aAcCcidn: le dejare ir cuando haya terminado su trabajo. Tambiz&n

as el nombre de un &rbol.

fpguel - pronombre, sebala a alguien sin dar su nombre: s1, va
io vi, es aqu&l. {aguélila, aguéllos, aguéllas).

Aguel - adjetivo, acompafa sismpre al nombre de ia persona,
animal o cosa que sefala: aquel nifio, agquel perro, aquel arbol.
{aguellos, aquellas, aquelia).

Aré — de arar. en pasado. Después de preparar el terreno., lo
arés profundamente.

Haré - de hacer, &n futuro. MaMana haré mis deberes.

Arrollo — de arrollar, atropellar. Cuando pierdoc 21 control

soore mi coche, arrollo todo lo que me sale al paso.

Arroyo - corriente pequefa de 2gUa. NO nos pudimos balMar en o1
AFFroYyG.
fis — persona diestra en alguna actividad. Era un as en el
toreo.
Has - de haber, se usa al hablarle a una persona inmediata

superior. 7TNo has comido?
Haz - de hacer, generalmente se usa cuandoc se ordena algo a
alguien. Haz pronto tu tarea. También significa manojo.

Asar - cocer a fuego directo. Llévate esa carne a AsAr.

Azahar — flor del naranjo. Qué bonito ramo de azahar!
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azar — suerte, destino. Dejd todo al azar.

Asciendo -~ de ascender. Cuando asciendo en elevador me mareo
fAisiendo - de asir, tomar con la mano. La seMora iba asiendo a
su hijo.

Haciendo - de hacer. Cuando est& haciendo mi tarea no me

interrumpas.

Ase — de asir, agarrar. Con la mano que te gquede libre ase la
brocha.

Hace - de hacer. Cuando hace sus obligaciones se olvida de
todo.

Asia — parte del mundo. La mitad de Rusia se encuentra en Asia
Hacia - preposicidn, indica direccidn. Voy hacia Mérida.

Asta — mastil donde se iza la bandera, cuerno. For ser dia

luctuosoc la bandera debera estar a media asta.

Hasta - preposicién, indica limite +Final. ire hasta
Chapultepec.

Adn — adverbio, eguivale a todavia: 7adin no terminas?

Aun — conjuncisn, se usa en formas diversas: lo haré aun cuando

diga gue no.
Bacilo - microbio. E1l bacilo de Koch produce la tisis.

Vaciloc - de vacilar, titubear. Nunca vacilo cuando se trata de

llegar a tiempo.

Bazar - tienda de antigtiedades. Ese cuadro fue comprado en un
bazar.
Basar — poner base, fundamentar. Fara que 1o acepten, debes

basar muy bien tu teorlila.

107



108

Vasar — alacena, lugar para 1los wvasos Y trastos de cocina.

buarda las tazas en el vasar.

Baso — de basar. Yo basoc mis éxitos en el estudio.

Bazo - drgano del aparato digestivo. Me dusle mucho el bazo.
Vaso — recipiente para bebidas. No me gusta el cafe en vaso.
Basto - rudo, grueso, de bastar, figura de baraja. Yo basto y

socbro para eso.

Yasto — extenso. El mar es vasto Yy orofundc.

Baya - Frute, color claro en los animales. Ayer montd en 1la
yegua bava.

Valla - cercado, fila militar. Los alumnos formaron valla a su

maestra.

Vaya — del verbo ir. Quiere que vaya inmediatamente.
EBello — hermosa. Bud bello paisaje se contempla desde aqui'
Vello - pelo fina. Tengo los brazos cubiertos de vello.

Rienes. posesiones. E1 ricachdn dejd sus bienes a los pobres
Vienes — de venir. Cuando vienes temprano, acabas pronto.
Bobina - carrete, pisza de maquinaria. Se descompuso la bobina
de mi maguina de coser.

Bovina ~ relativo a las varas y bueyes. E1l ceba pertenece z la

raza bovina.

Botar - arrojar. Ya bota esa camisa, no sirve para nada.
Votar - emitir voto. Cuando votes procura ser honesto.
Bracero - trabajador. Miles de braceros emigran anualmente de

México.
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Erasero — trasto o lugar donde se hnace iumbre. Fon a hervir
agua en el brasero.
tallado - silencioso. Fue admirable gue el nilc estuviese

Ccailiado.

Layaco — bastdon. E1 pastor azuzaba con su cayado al! rebafio.
Calibd — de callar. &1 gritédn calld sabitamente.

Cayd — de casr. for descuido cayd a medio charco.

«asa — hogar, habitacion. Gué agradable es descansar en casa!l
Laza — matar animales. En vacaciones yo acostumbro ir de caza.
Laso — suceso. Fue un caso muy sonado, todos hablaron de &1.
Lazo — recipiente de cocina. Fon los chicharrones en el carzo.
Lauce - lecho de un rio, camino figurado. EI1 abogado siguid un

cauce correcto en sus gestiones.

Cause — de causar. Espero que mi presencia no les cause
molestias.

Legar - perder la vista, causar la ceguera. No te dejes cegar
por las pasiones.

Segar — cortar hierba. Los campesinos regresan de segar trigo.
Cenador — kiosco. Vayamos a descansar a agquel cenador.

Senador - funcionario pdablico. Lo eligieron senador por su
distrito.

Ceres — diosa griega. Entre los romanos, la diosa griega de la
agricultura se llamd ceres.

Seres - plural de ser. Los fantasmas no son seres reales.
Cesidn — acto de ceder. El padre otorgt al hijo la cesidn de

sus bienes.
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Sesion — asamblea, reunidn. La sesién del club es mahMana.

Leso - de cesar. No ceso de buscar la solucibn a este problema.
S5eso - cerebro, sentido. Es de buen seso escuchar a los de
Mas.

Sexe — agénerc de los animales Y personas. En nuestra &poca

abundan las perscnas de sexo femenino.
Cien — centena. Cien es el cuadrado de diez.
Sien — parte laterai de la cabeza. Los go