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INTRODUCCION

La educacién es un proceso permanente cuya modalidad formal
requiere de una constante actualizacién dadas las necesidades y
caracteristicas de la época. El presente documento contempla como fin
primordial la elaboracidn de una propuesta pedagdgica como instrumento
atil en la solucién de un problema didactico-metodolégico ubicado en el

area de Matemdticas.

En su aspecto formal, la propuesta presentda, en primer término, la
caracterizacién del problema detectado a fin de proporcionar und
panorémica general de las circunstancias que lo envuelven.
Posteriormente se desarrolla un Marco Tedrico que contiene los
fundamentos fedricos que sustentan varios autores en lo referente al

proceso de ensefanza-aprendizaje.

El contemplar el problema desde una perspectiva tedrica
determinada, permite al docente analizar su pré&ctica cotidiana para luego
modificaria. La presente propuesta se fundamenta en el andlisis de la
Teoria Psicogenética sustentada por Jean Piaget. Dicha teoria proporciona

las directrices medulares para comprender el proceso de construccidon del



conocimiento en general y el conocimiento matemdtico en particular y

concretfo.

En un apartado subsecuente se desarrolla un Marco Contextual
donde se andlizan los aspectos institucionales y sociales que determinan el
hecho educativo que en particular se aborda. Finalmente, se plantean las
estrategias didacticas que se aplicaron para favorecer al alumno de primer
grado de primaria, en la construccion del concepto de nimero. Se

presentan ias conclusiones y la bibliografia al final del documento.



I PROBLEMA

A. Planteamiento

La matemdética en la escuela primaria se constituye como una de las
&reas programdticas que mayor dificuitad presentan para ser abordada
en el proceso ensefianza-aprendizaje. Siendo la matemdtica un
instrumento Gtil para que el individuo conceptualice la realidad, la escuela

debe mediar y sentar las bases que lleguen al logro de este objetivo,

Los avances tecnoldgicos y cientificos motivados por las necesidades
humanas, han acelerado el desarrolio de la matemdtica, convirtiéndola en
un objeto de conocimiento complejo y abstracto. Muchas personds
consideran que el conocimiento matemdtico es dificil de comprender,
debido a esto afribuyen capacidades intelectuales superiores a quienes
logran un desemperio efectivo en las actividades escolares relativas a este
objeto de conocimiento. Se ha observado en la préctfica que muchos
nifos de primer grado de primaria tienen dificulfad para construir el
concepto de nimero, ya que sdlo recitan los ndmeros sin saber operar con
ellos, también al invitarlos a que escriban determinado nimero escriben

otfro simbolo que ni siquiera se le asemeja.



También se observa que los nifos escriben signos sin llegar a una
convencionalidad y al dictarles dos nimeros, dibujan una serie de simbolos
no convencionales para representar la cantidad deseada. Cada alumno
va a llegar a la construccién del concepto de nimero dependiendo de los
intereses y necesidades que fenga, también serd necesario que compare
su trabajo con sus compaferos y se acerque al maestro cuando tenga

alguna duda.

En virtud de lo anteriormente citado, los contenidos matemdticos se
constituyen como uno de los instrumentos Utiles en la seleccidn escolar,
propiciando el ascenso en la pirdmide educacional a guienes logran
dominarlos, y a quienes no lo hacen, se les traduce en fracaso escolar y

como consecuencia ldégica, en rezago educativo.

La matemética en la escuela primaria tiene cierta estructura dgica
iniciando por conceptos sencillos hasta llegar a otros mds complicados. El
nimero asi, es Un concepto que se propone para el primer grado, pero que
a lo largo de toda la primaria va ir aumentando el grado de dificultad, ya
que los nGmeros se clasifican en diferentes conjuntos. Por lo tanto debido a
la importancia que tiene para el educando el conocimiento y manejo de

los nimeros se plantea la siguiente interrogante:



10

:Qué estrategias diddcticas favorecerdn la construccion del

concepto de niimero en alumnos de primer grado de primaria?

B. Justlficacién

Las Mateméticas han sido una problemética en la ensefanza y el
aprendizaje, ya que por ser una materia en la cual el razonamiento es
requerido de manera indispensable para la construccién de dicho
conocimiento, no a todos los alumnos se les facilita aprenderla dando al
maestro gran dificultad para favorecer su construccidn y lograr los objetivos

propuestos en el programa de primaria dentro de un ciclo escolar.

Es por esta razdn gue la ensefianza de la matemdtica debe
reorientarse y contemplar a ésta como un objeto de conocimiento
accesible a todos los sujetos que la aborden a través del sistema
educacional formal, la base de dicha reorientacidon ha de ser la
interaccién constante del alumno con el objeto de conocimiento que le
propone la matemdtica a fin de moftivar procesos de razonamiento vy

andlisis que contribuyan a desarrollar el pensamiento I6gico del nifo.

El campo de accién de la matemdatica es muy extenso, por tal moftivo,

en la escuela primaria se le ha fraccionado en diversos aspectos con el
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propdsito de facilitar su estudio. Dicha segmentacion pretende hacer
accesible el conocimiento, de acuerdo al nivel en que se encuentre el
educando, aungue en el aula a veces el docente se olvida de llevar al
alumno a que comprenda esta ciencia desde su aspecto total y con

relacién a ofros campos de conocimiento.

Dentro de los programas de educacién primaric, especialmente en el
primer grado se cita que el alumno conocerd el concepto de nimero y 1o
podré aplicar a su vida cotidiana. Una vez que el alumno de primer ano
de primaria fenga el concepto de ndmero podré& contar los objetos que
haya a su alrededor, y los podr& agrupar, empezard a redlizar sumas y
restas.  También al ir a comprar sabrd cudinto puede comprar con un peso,
y cudnto le queda de cambio. En fin, la matemética tiene infinidad de
aplicaciones en la vida del nifo y en general del ser humano, por lo que es
necesario replantear la accién educativa, a fin de lograr que el alumno
acceda a los conocimientos matemdticos de forma duradera, Uil vy

atractiva.

C. Objetivos

- Favorecer al alumno en la construccion del concepto de nimero.
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- Propiciar estrategias para que el alumno llegue a la representacién
simbdlica del nimero.

- Destacar la importancia por utilizar nmeros en diferentes situaciones
de la vida diaria.

- Propiciar en los alumnos actividades para que hagan ejercicios de
agrupamiento y desagrupamiento.

- Concientizar a los alumnos de primer grado sobre la imporfancia que

tienen los nimeros en su vida diaria.



I MARCO TEORICO

En lo Teoria Psicogenética se dofima que los nifos son quienes
construyen su propio conocimiento, por esfa razdn este trabgjo se sustenta
en dicha base tedrica. Decir que el nifo tiene que construir su propio
conocimiento, no quiere decir que va a aprender sélo, si no que tiene que
estar interactuando con el medio que lo rodea. El nifio aprende a traves

de sus comparieros, amigos y familia.

Empleando el marco de referencia de Piaget, como maestro se
tendr& una mayor comprension de los procesos infelectuales de los
alumnos para respetar las etapas del desarrollo, reconocer las
capacidades y oportunidades de cada nuevo nivel, proponer actividades
y seleccionar materiales educativos adecuados a dicho nivel de desarrollo.
En el siguiente apartado se tratard de explicar cédmo se da el conocimiento
en el ser humano y los elementos que intervienen en el proceso de

aprendizaje.

A. Aprendizaje y conocimiento

El aprendizaje se da a cualquier edad, va pasando por un proceso.

Que cada quien avanza necesariamente a un rifmo propio; dicho proceso
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requiere de tiempo, para poderse lograr,

Los nifos desde su nacimiento van aqprendiendo cosds, COMO
empezar a balbucear, gatear, fomar los cubiertos, caminar, habilar, etc.,
por lo tanto, es necesario que una persona mayor los vaya guiando en su

aprendizaje.

En ocasiones una explicacién o informacién puede ser Util para
aprender algo, el aprendizaje de hecho no se realiza sino cuando el propio
sujeto hace suyo, reconstruye o reinventa las leyes que rigen un
detferminado objeto de conocimiento, es el sujeto misrno quien construye su

propio conocimiento mediante todo un proceso.

........ el aprendizaje es un cambio en la disposicién o en la
conducta de un organismo, relativamente permanente y que no se
debe a un proceso de simple crecimienfo. Los cambios en la
conducta que se producen en periodos limitados de fiempo y en
aspectos determinados son los que suelen considerarse como
aprendizaje.

El conocimiento surge por la interaccién continua entre sujeto y objeto
y de manera relativa a las formas gue adquiera el sujeto © el objeto en un
momento del proceso, por tanto ambos estéin en un proceso constanfe de

construccion, adquiriendo mayor sentido cada vez,

! NEMIROVSKY, Miriam y Carbajal. *La representacién grafica.” Ant. La matematica en la escuela .LUPN p, 61
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El aprendizaje es visto como un proceso activo de elaboraciéon del
conocimiento, donde la accidn misma del sujeto facilita tal hecho, que en
momentos puede ser deficiente, pero que serd base para que el proceso se
vaya complementando. Los distintos aprendizcjes que va redlizando el

nifo a lo large de su vida, va dando lugar a cambios mds generales.

El desarrollo es un proceso general, producto de Ia interrelacion de
diversos factores, uno de los cudles es la influencia del ambiente. El
desarrollo de las estructuras es un proceso gradual en el cual se distinguen
una serie de periodos, los cuales son caracterizados por esquemas de
accién fipicos; cada individuo pasa necesariamente por cada uno de

ellos.

B. Desarrollo y aprendizaje segin Jean Plaget

El nifio desde su nacimiento va pasando por los diferentes estadios, y
en cada uno va redlizando mejor las cosas y aprende también de las
personas que lo rodean y asi va adaquiriendo su propio conocimiento.
Piaget 2 olasificd los niveles del pensamiento infantil en cuatro periodos
principales: sensoriomotriz, preoperatorio, de operaciones concretas y de

operaciones formales.

2 AJURIAGUERRA, J. Mﬂmmm: Antologia Desarrollo del nifio. UPN p. 106
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- Perfodo sensoriomotriz. Esta etapa se extiende desde el nacimiento
hasta los dos afos y se caracteriza por la coordinacién de movimientos
fisicos. FEl infante responde a esquemas sensorio motores innatos, o sed
reflejos; esto quiere decir que el infante tiene sus movimientos libres, porque

desde que nace rae esa cualidad de mover el cuerpo.

El primer tipo de aprendizaje que tiene el infante es el aprendizaje de
la discriminacion. A medida que asimila mds experiencias sensoriales, 0s
esquemas se infegran por acomodacion a habitos y percepciones. El
infante agita una songja para escuchar el ruido.  E nino es capaz de
encontrar objetos perdidos o escondidos detr&s de barreras, gracias a la

nocién del objeto permanente.

- Perfodo preoperatorio. Se extiende de los dos a los sietfe anos, y se
caracteriza principalmente por la habilidad de representar las acciones
mediante el pensamiento y el lengudije; las acciones se hacen internas a
medida que puede representar cada vez mejor un objeto o evento por

. medio de su imagen mental.

La funcién simbdlica tiene un gran desarrollo entre los tres y los siefe

afios, se redliza en forma de actividades ldicas (juegos simbdlicos) en las



17

que el niflo toma conciencia del mundo, aunque deformada. Para el niRo
el juego simbdlico es un medio de adaptacidn tanto intelectual como

afectivo. Los simbolos lidicos de juego son muy personales y subjetivos.

- Perfodo de las operaciones concretas. Esta etapa se extiende de los
siete a los once afios, y se caracteriza principaimente por la aparicidn del
pensamiento légico, pero limitado a la realidad fisica, es decir, para el nino

sigue siendo de suma importancia ia manipulacion.

Los nifios son capaces de una auténtica colaboracidon en grupo,
pasando la actividad individual dislada a ser una conducta de
cooperacién. También los intercambios de palabras sefalan la capacidad
de descentracidn. El pensamiento del nifo se descentra y se vuelve
reversible: el nifo es capaz de prescindir o ejecutar una accidn en orden y
posteriormente invertirla en la mente. El nifio comprende que dal modificar
el aspecto fisico de algo, ese algo conserva sus propiedades, es decir,
adquiere la nocién de conservacion. Todavia el nifo en este periodo nNo

puede prescindir de la experiencia sensorial directa.

- Perfodo de las operaciones formales. Se extiende de los once Q los

quince afos, se caracteriza fundamentalmente por un pensamiento l&gico,
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abstracto e ilimitado. La principal caracteristica del pensamiento es la
capacidad de prescindir del contenido pard situar lo actual en un mdas
amplio esquema de posibilidades. En los nifios de primer afo se observa
cémo van adauiriendo el conocimiento a tfravés de la manipulacién y el

contacto directo con la vida diaria.

C. La construcclén del conocimiento matemdtico

Piaget determina que el nifio, a través de las experiencias que va
teniendo con los objetos de su entorno, construye su conocimiento. Asi el
conocimiento puede ser fisico, I6gico-matemético y social. Estas dimensio-

nes no se dan aisladas, *... se construyen interdependientemente...” i

- Conocimiento del mundo fisico. Los nifios conocen su alrededor
donde viven, observan, palpan, disfrutan su medio que les rodeaq, pueden
clasificar las cosas, ordenarias de més grande a mds pequeno, dentro del
salén de clase aprecian también las cosas que hay, las pueden tomar,
tfocary asi ir conociendo cada vez su enforno. “El conocimiento fisico es el
conocimiento de los objetos de la realidad externa. Los objefos mismos son

los que proporcionan la informacion que permite llegar a conocerlo.” )

3 PIAGET, Jean. Mmmmmwm Ant. Teorias del aprendizaje. UPN
p. 209

4 GOMEZ Palacio, Margarita. “Ios distintos tipos de conocimiento.” Estrategias pedagégicas para nifios de

primaria con dificultad para aprender Matematicas. p. 12
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- Conocimiento légico-matemdtico.  Para la construccion  del
conocimiento  l6gico-matemdético, requiere también en parte de
experiencias como la manipulacion de objefos fisicos, pero surge anfe
todo, de la abstraccidn reflexiva que el sujeto efectla al establecer
relaciones entre los diversos hechos que observa, asi como el

comportamiento de los objetos y las acciones que sobre ellas realiza.

Cuando el nifio por si mismo, descubre que nueve u ofra cantidad de
objetos no varian en nimero, independientemente que los cuente,
colocados en finea o en cuadro, construye un conocimiento l6gico,
derivado no de los objetos mismos, sino de su manipulacion y de la

estructuracion interna de las acciones que ha redlizado.

- Conocimiento social. Respecto al conocimiento social *... es aquel
que se adquiere por transmisién social...” 5 Por lo tanto, que solo se puede
obtener por medios externos, por ejemplo, para saber qué dia se celebra la
Independencia de México, serd necesario que el nifo 1o escuche por la
radio, la television o lo llegue a leer en la prensa. Sin embargo, aln este

tipo de conocimiento, muchas veces requiere de un proceso para llegar a

5 Ibidem. p. 12



comprender la razdn de este hecho. Cada uno de estos conocimientos se

da durante los periodos de desarrollo de la inteligencia.

La construccion del conocimiento 1bgico-matemdtico reviste especial
importancia para el alumno de primer ano de primaria, ya que el nifo se
encuentra dentro de la etapa preoperatoria, o bien en ei inicio de las

operaciones concretas.

En el periodo de las operaciones concretas, el nifo es capcaz de
desarrollar operaciones 1bgico-matemdaticas, como: clasificacion, seriacidn
y conservacién de la cantidad. La clasificacion segun Delia Lemer ¢ esla
habiidad de agrupar objetos que cuando menos tengan una

caracteristica comin, lo que implica que se relinen por semejanzas.

La seriacién es la operacién de ordenar objetos de acuerdo con
cierta cudlidad, creciente o decreciente, o seq, establecer una relacion de
orden entre elementos no parecidos. Seriar es establecer relaciones entre

elementos diferentes y ordenar esas diferencias.

La relacién puede efectuarse en dos sentidos: creciente y decreciente.

® LERNER, Delia. “Concepto de nimero.” La matematica en la escuela III. UPN p. 41



La conservacidon de la cantfidad es la capacidad para comprender que Ia

cantidad se mantiene a pesar de las fransformaciones espaciales.

Al ingresar los alumnos a primer afo desconocian en si, el concepto
de nimero, se encontraban en un primer estadio donde no tenian la
capacidad para establecer correspondencia entre una serie de dibujos y
ndmeros. En el segundo estadio, aunque aparece la correspondencia
término a término, que consiste en colocar a cada elemento al mismo
tiempo, frente a uno de los elementos de la hilera modelo. Esta
correspondencia visual asegura la equivalencia sdlo mientras los objefos

estdn colocados frente a frente.

Sin embargo al momento de realizar la transformacién espacial de la
configuracién, el nifio deja de afirmar la equivalencia y considera que hay
md&s en la fila més larga. Los alumnos de primer ano proponen, quitan o
agregan elementos ante las fransformaciones para mantener una

equivalencia.

D. Adaptacidn y organizaclon del pensamiento
La base de la posicién tedrica de Piaget respecto del aprendizaje y

del pensamiento se remonta a sus primeras investigaciones en Biologia.
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Estas investigaciones se refieren a los cambios en el desarrolio de moluscos
desplazados por factores ambientales de aguas franquilas o aguas
turbulentas de grandes lagos. Como resultado de estas investigaciones,
Piaget llegd a la conclusion de que todas las especies heredan dos

tendencias bésicas, la adaptacién y la organizacion.

Desde este enfoque la adaptacion estd determinada por los factores
ambientales y provoca cambios en el comportamiento, es decir, que el
nifio se adapta al medio en que vive, la gente que lo rodeaq, o sea el nino
es parte del mundo que lo redea. La organizacién, por otra parfe resulta
de la adaptacién, que cambia de forma previsible la organizacion y la

estructura del organismo.

. Segln Jean Piaget ’ a medida que los nifios se desarrolian conforme
a su potencial genético, cambian su comportamiento para adaptarse a su
entorno. Estos cambios de adaptacién conducen asl a una serie previsible
y estable de cambios en la organizacién y en la esfructura cognitiva.
Piaget 8 cree que desde el momento del nacimiento una persona empieza
a buscar medios de adaptarse mds satisfactoriamente al entomo. En la

adaptacién se hayan implicados dos procesos bdsicos, gue son la

7 RUIZ Larraguivel, Lstcla. M&gﬂﬂmgﬂﬂna_ Ant, Tconas del aprendlzalc UPN p. 243
® RICHMOND. “Algu 1 " Antologia Teorias

del aprendizaje. UPN p. 212
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asimilacion v la acomedacién.  La asimilacién tiene lugar cuando und
persona hace uso de ciertas conductas que, o bien son naturales, o ya han
sido aprendidas. La asimilacion es simplemente utilizar lo que ya se sabe o

se puede hacer cuando uno se encuentra ante una situacién nueva.

El segundo proceso es la acomodacién, la cual tiene lugar cuando la
persona en cuestion descubre que el resultado de actuar sobre un objeto
utilizando una conducta ya aprendida no es satisfactoria y asi desarrolia un
nuevo comportamiento. En redlidad y durante la mayor parte del tiempo,

hay que utilizar ambos procesos.

Hay también ocasiones en que no se utilizan ni la asimilacién, ni la
acomodacién. Si los acontecimientos que encuentran los interesados les
resulta demasiado extrafos, tal vez opten por ignorarlos completamente.
La experiencia se filtra para encajar con el fipo de pensamiento de una

persona en un momento dado.

Cambios de organizacidn. Segln Piaget ’ |a adaptacién a través de
la asimilacion y de la acomodacidon conduce a unos cambios en la

estructura del individuo, cambios en suma de organizacion. Existe una

142118

? Ibidem. p.217
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tendencia general a coordinar e integrar estructuras sencillas mdas
complicada y complejas.  En la teoria del desarrollo de Jean Piaget, los
cambios mentales son determinados por la interaccion de cuafro diferentes

factores. Factores que infervienen en el aprendizaje:

- Maduracion interna, la herencia. Este factor debe ciertfamente
retfenerse desde todo punto de vista, pero es insuficiente porque jomds
juega en el estado puro o aislado. “Si interviene siempre un efecto de
maduracién, éste es, indisociable de los efectos de aprendizaje o de Ia
experiencia. La herencia no es pues un factor que actla por si mismo o

que se pueda aislar psicolégicamente.” 10

La maduracion representa la aparicién de cambios bioldgicos que se
hallan genéticamente programados en  la concepcién de cada ser
humano. Asi el proceso maduracional del individuo es el factor menos
cambiable, pero proporciona una base bioldégica para que se produzcan

los cambios.

- Experiencia fisica. Una persona gque estd actuando sobre su enforno,

explorando, ensayando, observando o simplemente pensando activamen-

0 PIAGET, Jean. M@M@yﬂm Antologia Desarrollo del nifio y aprendizaje
escolar, UPN p. 104



te respecto de un problema, estd redlizando unas actividades que

alterardn quizés sus procesos mentales.

_ Transmisién social. Para el maestro reviste especial importancia la
fransmisién social. Este factor afecta al desarrollo del pensamiento del
individuo. Sin él, los seres humanos tendrian que reinventar todo lo que ya
les ofrece la cultura en cuyo seno han nacido. Es por eso que en el aula se
debe favorecer en todo momento el intercambio de experiencias entre los

alumnos para que se de un mejor aprendizaje.

- Equilibrio. La equilibracion es el mecanismo regulador de la
actividad cognitfiva.  La equilibraciéon es el factor fundamental de los
cuatro que influyen en el desarrollo intelectual, porque coordina a los otros
tres factores. "Ningln factor puede explicar el desarrolio intelectual por si
mismo. De tal forma en que se interrelacionen estos factores dependerd el

. H . " ]
ritro personal de aprendizaje. 1

Segln la teoria de Piaget, los verdaderos cambios tienen lugar <
través del proceso de equilibracion.  La equilibracion es pues Ia

compensacidn o reaccidén del sujeto a las perturbaciones exteriores,

11 MONTPELLIER, Gerard. Mﬂﬂg_&&nﬁﬁgﬁ: Ant. Teorias del aprendizaje. UPN p. 64



compensacién que lleva hacia la reversibilidad operatoria cl término del

desarrolio.

E. El aprendizaje de las Matemdticas bajo el enfoque de ki Pedagogia

Operatoria

Se cree que por el mero hecho de preguntar al nino, qué frabgjo
prefiere, responderd libremente segln sus intereses. En cassi fodos los casos
las preguntas que se obtienen son reflejos netos del medio en que vive, con
vestigios de todas las influencics de los medios de comunicacion,
publicidad, modas. “La Pedagogia Operatoria ha surgido como un infento
y una necesidad de reunir los contenidos de aprendizaje que la escuela

plantea.”

Dentro de la préctica docente se observa dia a dia, como los alumnos
adquieren el conocimiento, se ve cuando quieren aprender algo nuevo y
ponerlo en practica, cdmo se mofivan para adquirir ese conocimiento y
levarlo a cabo durante su vida cofidiana. También dentro del aula, el
alumno tfiene libertad de tomar los objetos, manipularios, dibujarlos en su
cuaderno e iluminarios. Se observa que los alumnos aungue decidan lo

que les gustaria aprender y les interesa, el maestro se tiene que gjustar al

2. GOMEZ Palacio, Margarita. “Los distintos tipos de conocimiento,” Estrategias pedagdgicas para nifios de

primaria con dificultad para aprender Mateméticas. p. 44



programa, dar oportunidad al alumno de elegir el fema que prefiere, pero
existe una gran presidn social y se tiene que ensenar segun quiera el tipo de
gente la sociedad, como por ejemplo, si se quiere individuos activos, hay
que dar liberfad, o si se quiere individuos sometidos, no se les da
participacién. Por otro lado se admite que el nifio se encuentra en un mar
de fuertes presiones, se le puede ensefiar lo que realmente le inferesa de

entre todo cuanto le rodea.

Mientras que un nifio propone, tras una discusidn y dice a mi me
gustaria estudiar las plantas porque quiere conocerlas bien, asi cuando
vaya por el campo se podrén distinguir los nombres de las plantas, de qué
familia son, si son venenosas. Y se puede ir a estudiar a los bosques,

campos y ofros lugares.

Oftro nifio propone estudiar los aviones porgue de las plantas ya fiene
conocimientos. De esta forma van apareciendo diferentes femas,
acompanados de argumentos convincentes o no para los companeros,

entre los cuales habrd que elegir uno.

Para llegar a esta eleccion se infroducird el aprendizaje de lo que es

un proceso democrdtico, utiizando diferentes sistemas de votacién, sed



cual sea el sistema utiizado, siempre se har& que el voto vaya
acompanado de su justificacidn o argumentacién para fomentar el
razonamiento en este (ltimo momento decisivo y evitar ingenuas

contaminaciones.

La escuela suele plantear la necesidad de la ensefanzd de Ias
Matemdticas como un medio para que el nifo ejercite el razonamiento,
proporciondndole a la vez instrumentos para que pueda resolver ciertos
problemas que se le presentan en la vida. Sin embargo, lo que suele
suceder es que el nifo aprende a resolver problemas que la escuela
demanda v que nada tienen que ver con los que se les presentan en su
realidad concreta y cotidiana. Las diversas estrafegias matemdticas que
los nifios utilizan espont@neamente para resolver problemas no son

valorados para ellos como un conocimiento matemdatico.

Asl los nifos con notable frecuencia pueden resolver por sus pPropios
medios algunas sifuaciones extraescolares pero no consiguen identificar,
por ejemplo, lo que han realizado es una resta, ni pueden representar lcs

acciones que han efectuado, traduciéndolas a una operacién escrita.

Un elemento muy importante en el proceso de ensefanza-aprendizaje



es la evaluacién, ya que con ella se puede tener un seguimiento de los
avances y retrocesos de los niflos. A continuacion se explicaran algunos

elementos que son necesarios tomar en cuenta ala hora cle la evaluacion.

F. Concepto de evaluacidn en ia escuela primaria

Una de las formas mds completas de la evaluacion es la observacion,
a través de ella el maestro se puede dar cuenta de las dificultades que va
presentando el nifo y asi puede hacer modificaciones en su préctica
docente. “El concepto general de evaluacion es el acto de establecer el

” . 4 o ]
valor o mérito de algun proceso. 8

La evaluacién es un proceso por el cual se estd observando al nifio y
se le permite que pregunte sobre cosas que tiene duda para realizar,
donde los nifios van construyendo su propio conocimiento, Tradicional-
mente se dice que evaluar es medir el conocimiento de los nifios, y se& han
utiizado pruebas “pedagdgicas” y test estandarizados cue dificiimente
arrojarén datos que nos den @ conocer cudl es el proceso que sigue el

alumno a la hora de aprender.

. v . 14 .
Es por eso, que la evaluacidon ampliada “ surge como un intento de

i: CHADWIC, Clifton. “Evaluacion educacional.” Antologia Evaluacién en la practica docente. UPN p. 158
Ibidem.
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reorientar los procesos de evaluacién. La evaluacién ampliada es ante
todo de cardcter préctico, pues tisne como meta procurar informacién Ufil
y significativa a las diversas personas responsables del sistema escoiar,
evitando simplificar la complejidad de las variables que intervienen en una

situacion dada.

Una de las caracteristicas de este nuevo enfoque es su flexibilidad y
apertura, en oposicién a la evaluacion tal y como lo concibe la préctica
educativa tradicional que busca medir los conocimientos y las aptitudes de
los personas. La evaluacidn educativa  es enfonces importante

Y

contemplaria en su fotalidad como un proceso dindmico vy

sistemdtico...” ' y ubicarla como parte integral de toda accién educativa.

En esta propuesta pedagdgica se infentar& seguir un proceso cle
evaluacién congruente con el enfoque dentro de la evaluacion ampliada,
tratando de valorar el proceso de construccion del conocimiento, por lo
cual se utilizardn diferentes instrumentos y técnicas como las escalas
estimativas, los registros anecddticos, la observacion, listas de cotejo, en fin.
Se tratard de evaluar el proceso que sigue el nifio en lugar de aplicar

solamente exdmenes escritos, en donde se plasme todo lo “aprendido”.

15 5LMEDO, Javier. “La evaluacién educativa,” Antologia Evaluacién en la practica docente. UPN p. 169
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G. Los sistemas de numeracién en la historia

La matemdtica como una ciencia, ha tenido muchos cambios que el
hombre de acuerdo a sus necesidades ha determinado. Desde tiempos
muy remotos han existido las Matemdticas expresadas de diferentes

maneras.

El hombre primitivo buscaba la forma de contar y disponia de objetos
que le eran Utiles como piedras, nudos, palos, etc., y los podia llevar con él

a los diferentes lugares a donde se dirigia.

Con la evolucién del hombre se encontrd la forma de contar objetos e
intercambiarlos. El hombre pasé por un largo proceso para ir adquiriendo
el conocimiento de nimero y fuvo que tener una gran interaccion entre las

ideas elaboradas que surgian esponténeamente.

Con el paso del tiempo el hombre fue mejorando la manera de ir
agrupando conjuntos de cosas, si tenia que ir a buscar animales los iba
registrando uno a uno, esto por medio del principio de correspondencia, sin
tener la nocidén de nimero. “La nocién de nlmero fue desarrolidndose
lentamente, una vez construida la serie numérica, el hombre pudo contary

recurrir al principio de base 10, porque es ia tendencia del hombre de
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utilizar las manos.” ¢ Los distintos sistemas de numeracidn se gjustaron a la
AuMmeracidn verbal, tomaron distintas formas segln las posibilidades
intelectuales. Con el descubrimiento del principio de posicidn, el cero
constituyd una etapa importante que cambi® el progreso de las
Matemdticas. Este andlisis permite constatar cdmo hombres muy alejacios
en el tempo y en el espacio han elegido vias para llegar a resultadios

semejantes.

La numeracién nos ensefa la estabilidad vy la unidad para cambiar las
estrategias cognitivas del hombre en la construccidon de und nociéon
requerida para su practica diaria en el medio en que vive. La idea de
ndmero para los primeros hombres, fuvo que estar antecedida por la idea
de conjunto, el concepto de conjunfo es fundamental para comunicar las
ideas en la matematicas, como lo es el sistema egipcio, con el cual podian
a través de imdgenes que representaban numerales, expresar los nlmeros

hasta millones.

H. Concepto de nimero
Fl nifio estd adquiriendo constantemente conocimientos en el medio

que lo rodea sin que la escuela influya en ello, ésta le ayuda a reforzar asi

16 SELLARES, Rosa y BASSEDAS, Mercé. “La construccion del sistema de numeracion en Ia historia y los

ifigs." Antologia La matematica en la escuela. UPN p. 51
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como a organizar dicho conocimiento.

...... el concepto de nimero fue elaborado muy lentamente, sdlo
de manera gradual se fueron acumulando en los pueblos un conjunto
de nombres claramente distintos para los nimeros, es decir, los
nameros eran directamente percibidos como  propiedades
inseparables a una coleccién de objetos.

El aprendizaje escolar no parte de la nada, siempre hay situaciones o
experiencias de las que el nifo puede aprender. Desde siempre se dedica
con gran entusiasmo a contar, ya que es una experiencid nata donde él
aprende a conocer, ordenar, seriar los objefos, déndoles después el

nombre de riimero.

Los nimeros son atributos de los objetos que los sustentan y tienen su
objetivo, asi como las letras sirven para leer los ndmeros sirven para contar,
el nifio ird descubriendo las diferencias entre el sistema de escritura

alfabético y el sistema de numeracién posicional.

El proceso por el cual se ha citado anteriormenfe abarca la
elaboracién de una serie numérica, hasta el principio de base y el uso del
cero. Los sistemas de numeracién tomaron formas diversas. En primer

término se pueden mencionar los sistemas aditivos, en los cuales se

7 NAVARRETE. “Matematicay realidad.” Antologia La matematica en la escuela I, UPN p. 88
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determina un ndmero limitado de signos que se yuxtaponen sumando los

valores correspondientes.

En seguida surgieron los sistemas hibridos ® de la necesidad de evitar
la repeticién tediosa de signos. Y por Gltimo los sistemas posicionales, que
conceden un valor variable a las cifras, segln la posicidon que ocupen en |
escritura de los nimeros. El sistema de numeracion decimal, utilizado en
nuestra cultura, se encuentra incluido dentro de los sistemas posicionales y

utiliza el diez como base de agrupamiento.

El que se haya elegido el diez como base es producto de Ia
casudlidad. Es de suponerse que el hombre adoptd la técnica de contfar
con los dedos por constituirse éstos como el conjunto numerable al
alcance inmediato. Dada la constitucién de los dedos se convirtieron en €l
conjunto soporte que permitid el establecimiento de correspondencia. “El
recurso de la correspondencia término a término se encuentra en los inicios

de todo pensamiento matematico.” 19

En el proceso de contar, los hombres no solo descubrieron y asimilaron

 SELLARES, Rosa y BASSEDAS, Merceé. “La construccion del sistema de numeracién.cn la histocia v los
ifios.” Op. Cit. p. 51
Y MORENO, Monserrat. “El pensamiento matemético,” Antologia La matematica en la escuela I. UPN p. 68
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las relaciones entre los nimeros, sino que también fueron estableciendo
graduaimente ciertas leyes generales como la ordinclidad y la
cardinalidad. Los nimeros aparecen no como entidades separadas e
independientes, si no relacionadas unas con ofras, es decir, los nUmeros

aparecieron como un sistema con sus relaciones y reglas.

En base a lo anterior, es el nifio quien ha de construir su propio
conocimiento matemdético, redescubriendo los conceptos, Ias leyes, y las
propiedades matemdticas. Este redescubrimiento ha de lograrse mediante
la accion vy el didlogo con otros nifios para llegar a la simbolizacidn de los

conceptos.

Uno de los conceptos fundamentales de la matemdética es el ndmero.
Los nifios desde antes de ingresar a la escuela, se enfrenfan a situciciones
en las que hacen uso de ese concepto, por ejemplo realizan conteos pard
saber cudntos juguetes tienen, comparar la cantidad de figuras que fiene
un amigo, para saber quién tiene mds. Sin embargo la utilizaciéon que los
nifilos puedan hacer del nimero no implica necesariamente, que hayan

logrado adquirir el concepto de nimero.

Entonces no se puede ensenar lo que es el concepto de ndmero, ya
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que es el nifo quien lo va a construir, en la medida que establece
relaciones entre los objetfos, el maestro puede propiciar situaciones que

favorezcan dicha construccidn tomando en cuenta los aspectos de:

- Orden, como relaciones de anfecesor y sucesor, comparaciones
mayor gque, menor que.
- Cardinalidad, como relaciones de equivalencia, correspondencia
uno a uno.
- Representacién, como codificacion y decodificacion, nombre de

nUmeros, identificacion grafica y simbdlica.

I. La matemdética en ka escuela

En la vida diaria utilizamos constantemente conceptos matemdticos.
La matemética es préctica y hace posible ordenar experiencias: al localizar
la pagina de un libro, cuando se miden los ingredientes al cocinar, al pagar
en la tienda, al decir o preguntar la hora, se hace uso de conocimientos
matemdticos. La matemdatica también forma parte de la vida de los nifos.
“Los nifios aprenden cosas sin que los adultos organicen actividades para
ensenarles; es en la escuela donde se intenta ordenar el proceso de

aprendizoje mediante la ensefianza.” 20

® ROCWELL, Elsicy MERCADO, Ruth. “La ¢scuela lugar de trabajo docente. descripciones v debates.”

Antologia La matematica en la escuela. UPN p. 67
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En lo que respecta al aprendizaje de la matemdatica, en la escuela no
sliempre se foma en cuenta la redlidad del nifo, dando come resultado
que se comporte como un ser pasivo, preocupado por las respuestas
correctas. Si en la escuela se presentan problemas de situaciones lejanas al
nifio, éste no las considerard problemas y por tanto para qué buscar

soluciones.

La matemdtica tfradicional pretendia que el dominio de ciertos
aspectos como: saber hacer operaciones, repetir Ias tablas de multiplicar,
recitar los nGmeros, las planas de numeracion, era suficiente para que el
alumno pudiera aplicar esos conocimientos a situaciones problematicas. Si
el maestro conoce al nifo y su proceso de desarrollo, pero c_:demés lo
respeta, es mds probable que el nifo tenga un mayor aprovechamiento. Si
se le presentan problemas reales y se le da oportunidad de buscar
soluciones en interaccién con sus companeros, entonces encontrard un

mayor gusto por la matemdatica.

En fin, si se crea en la escuela un clima de libertad donde no exista
temor a equivocarse, se podrd opinar y preguntar dudas, los alumnos
sentirdn la confianza para readlizar mejor sus trabagjos e intercambiar

experiencias de aprendizcje. Esta forma de frabagjo pretende estimular el
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proceso de adquisicidn de los conceptos matemdticos, sin olvidar que el
nifio se encuentra en determinado nivel de conceptualizacién que no es

posible alterar.

J. Rol del maestro

Induclablemente la atencidén del alumno es necesaria en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, ya que el maestro es quien propicia las
actividades de acuerdo a las capacidades de los alumno, asi como

también de los intfereses de ios niNos.

La atencidn necesaria surgird cuando exista la necesidad de resolver
situaciones probleméticas que despierte ese interés. Por otra parte, se
alude a la importancia de lo que se imparte en la clase vaya de acuerdo
con el nivel evolutivo del nifo.  No se pueden dar conocimientos a un nivel
mds alto de donde se encuentra el nifio, ya que esto le causard traumas y

se puede orillar al fracaso.

También se debe tomar en cuenta la importancia del conocimiento
individual de cada nifo, respetando sus caracteristicas, nunca se debe

efiquetar a un alumno, ya que esto afrasard el proceso de ensenanza-
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aprendizaje, ya que cada nifio tiene su propio aprendizaje diferente y cada

alumno es capaz de redlizar las cosas de acuerdo a sus necesidades.

El maestro dentro del aula propicia a que los alumnos sean los que
digan coémo les gustaria que permaneciera su saldn de clase durante la
estancia en él, ya que los nifos propondrdin que se conserve limpio, porgue
asi dard una buena impresién y ademds es benefactor para la salud,

aparte el aula es donde se pasa la mayor parte del dia.

K. Rol del alumno

El nifo desde que ingresa a la educacion preescolar puede repetir los
ndmeros. Desde el Jardin de Nifios aprende a socializarse con los demdas, ¢
tomarle carifio o su maestra y a la escuela también, aprende a respetar a
sus companferos y a respetar las cosas de los demds. El nifo aprende a ser
reflexivo y comparte sus experiencias al acercarse a sus companeros parda
platicar sus vivencias. Dentro del aula los alumnos son dindmicos, activos,
aprencen a compartir sus juegos con los demds. Durante la hora de recreo
los alumnos comparten sus juegos, sus alimentos, efc. Son nifos capaces
de observar y palpar las cosas que existen en su medio, dialogan con los
demds nifios, se ponen de acuerdo para redlizar alguna actividad dentro

del plantel escolar.



I MARCO CONTEXUTAL

A. Politica Educativa

La educacidn en México presenta una forma de organizacion
contenida en el Sistema Educativo Nacional, como esquema gue es
consecuencia del disefio de la Politica Educativa que el Estado juzga
pertinente planear y realizar en el pais. “La Politica Educativa es el conjunfo

de disposiciones gubernamentales basadas en la legislacion en vigor.” 21

Dan lugar a criterios que ‘mediante la administracién, permiten
alcanzar al Estado los objetivos en materia de educacion.  Estas
disposiciones han ocurrido en México a través de las diferentes etapas de
su historia, caracterizéndose por el hecho de que han sido producto de la
inspiracion de los gobernantes, dejando de tener validez en las gestiones

de otros quienes les han sustituido por nuevas medidas.

Para tener una visidSn mds completa de las caracteristicas de la
Politica Educativa mexicana, el andlisis histérico y actual del Articulo 3o.
Constitucional, como aspecto juridico gue sintetiza la doctrina ejercida por

el Estado y sustenta la ley educativa del pais.

2 GALLO Martinez, Victor. “Definicién y antecedentes de la Politica Educativa en México.” Antologia Politica
Educativa. UPN p. 49
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| 2 en su mds reciente modificacion del 5

El Arficulo 3o. Constituciona
de Marzo de 1993, entre otros aspectos expresa:

- El derecho de todos de recibir educacion, donde el Estado Ia
impartird en los @&mbitos preescolar, primaria y secundaria, siendo éstas dos
Ultimas obligatorias en términos del Articulo y obligacidn de los padres a
gue sus hijos asistan a recibir ensenanza.

- La educacion serd laica, manteniéndose por completo fuera de
cualquier doctrina religiosa (fraccién 1).

- El criteric de la educacién serd democrdtica, pues considera el
constante mejoramiento econdmico, social y cultural del pueblo (fraccidn
I, inciso a).

- Que toda la educacién que imparta el Estado serd gratuita.

Sin embargo, a lo largo de la historia los conceptos, obligatoriedad y
laicismo de la educacidn han quedado plasmados en el Arficulo 3o.
constitucional, de diferente forma segin la ideologia de los gobernantes y

congresos constituyentes existentes.

Oftro aspecto juridico que orienta el sistema educativo mexicano es Ia

Ley General de Educacién. Esta reglamenta al Arficulo 3o. Constitucional

2 S.E.P. Atticulo 30. Constitucional y Ley General de Educacion. p.p. 27-28
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en su nueva reforma y es acorde con sus disposiciones, ampliando algunos
de sus aspectos, que a continuacién se mencionan: *..permite adaquirir,
transmitir y acrecentar la cultura y que propicia el desarrollo del individuo y
cambios en la sociedad, siendo también factor para la adquisicion de

conocimientos que influye en la formacidn social del hombre...” 2

La Ley dispone estimular el conocimiento que sobre o democracia se
debe tener, al manifestar que debe considerarse ésta como convivencia
social y forma de gobierno; propone formas de la participacion de los
diversos sectores sociales sobre educacién, confirma el papel central que
desempena el maestro en educacion, seficla una tendencia a aumentar el
presupuesto para la educacién, confima el papel central que desempena

el maestro en educacion.

Sefala una tendencia a aumentar el presupuesto para la educacion
plblica, marca lineamientos para evaluar sistemdaticamente al Sistema
Educativo Nacional, prevé la toma de medidas para propiciar la igualdad
para acceder y permanecer en las escuelas, define ademds de Ia

educacién bésica, media y superior a la educacion inicial, especial y a la

2 Tbidem. p.p. 33-49
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de los adultos, propone el criterio de ir aumentando los dias efectivos de

clase entre ofras muchas disposiciones que se mencionan.

B. Modernizaclon Educativa

El programa para la Modernizacion Educativa 1989-1994, resulfado de
esta etapa de consulta, establecié como prioridad la renovacion de los
contenidos y los métodos de ensenanza, el mejoramiento de la formacién
de maestros y la articulacidn de los niveles educativos que conforman |a

educaciéon bdsica.

En 1991, el Consejo Nacional Técnico de la Educacién permitié a I
consideracién de sus miembros y a la discusidn plblica una propuesta para
la orienfacién general de la Modernizacidn de la Educacion Basica,
contenida en el documento denominado “Nuevo Modelo Educativo”.  El
productivo debate que se desarrolld en tormo a esta propuesta contribuyd
notablemente a la precisién de los criterios centrales que deberian orientar

ala reforma.

C. Programa de Desarrollo Educativo, 1995 - 2000
Mediante este plan prepuesto por el Presidente Ernesto Zedillo Ponce

de Ledn, se pretende:



- Que los recursos que aln la federacion tiene se pasardn a cada
Estado para su mejor organizacion.

- Se apoyard a los maestros en la actualizacion magisterial a fravés de
Centros de Actualizacion que se ayudardin con los adelantos tecnoldgicos
como la informdtica, la produccién de audiovisuales y las
telecomunicaciones para asi llevar la educacidn a las zonas marginadas
del pdis.

- Por este plan se fomentard el apoyo a las diversas efnias del pais y
detectar los problemas de racismo que existen.

- Se propone una evaluacién mas justa para detectar problemas de
toda indole, como mal manejo en los programas y en el desarrollo de la
ensenanza.

- Se establece un programa para la atencidn de los padres como un
factor decisivo en la educacién y hacerlo parficipe activo en el proceso

educativo. %

D. Plan y programas de estud!o 1993
El plan y los programas han sido elaborados por la Secretaria de
Educacién Plblica, en uso de las faculfades que le confiere la ley, y en su

preparacién han sido tomado en cuenta las sugerencias y observaciones

24 7EDILLO Ponce de Leén, Emesto. Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000. SEP México, 1995.
p.p. 39-67
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recibidas a lo largo de un extenso proceso de consulta, en el cual
participaron maestros, especialistas en educacion y cienfificos, asi como
representantes de agrupaciones de padres de familia y de distintas
organizaciones sociales, entre los cuales destaca la propia organizaciéon

sindical de los maestros.

El plan y los programas de estudio son un medio para mejorar la
calidad de la educacion, atendiendo a las necesidades bdsicas de
aprendizaje de los ninos mexicanos, que vivirdn en una sociedad mds
compleja y demandante que la actual. La propuesfa educativa es
perfectible y es la infencién de la Secretaria de Educacién Publica,

mejorarla de manera confinua.

El derecho a una educacién primaria de calidad. La educacién
primaria ha sido a través de nuestra historia el derecho educativo
fundamental al que han aspirado los mexicanos. Una escuela para todos,
con igualdad de acceso, que siva para el mejoramiento de las

condiciones de vida de las personas y el progreso de la sociedad.

El Arficulo 30. Constitucional formuld de la manera mds exacta el

derecho de los mexicanos a la educacién y la obligacidn del Estado a

— emnMaRL



ofreceria. Con la creacién de la Secretaria de Educacién Plblica, la obra
educativa adauirié confinuidad, y como resultado de una prolongadda
actividad de los gobiernos de los maestros y de Ia sociedad, la educacién
primaria dejé de ser un derecho formal para convertirse en una redi

oportunidad para unc proporcién creciente de la poblacidn.

La difusion de la escuela hubo de enfrentar los retos representados por
una poblacidn numerosas, con altas tasas de crecimiento y de una gran
diversidad lingUistica, por una geografia dificil, y por la limitacidn de

recursos financieros.

Enfoque primer afo de primaria. Las Matemdticas son un producto
del quehacer humano y su proceso de construccién estd sustentado en
abstracciones sucesivas. Muchos desarrollos importantes de esta disciplina
han partido de la necesidad de resolver problemas concretos, propios de

los grupos sociales.

Por ejemplo, los numeros, tan familiares para todos, surgieron de la
necesidad de contar y son también una abstraccién de la realidad que se
fue desarrollando durante largo tiempo. Esfe desarrollo esté ademds

ligado a las particularidaces culturales de los pueblos: todas las culturas

—
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tienen un sistema para contar, aungue no fodas cuenten de la misma

manerd.

En la construccidn de los conocimientos matemdticos, los ninos
también parten de experiencias concretas. Paulatinamente, y a medida
que van haciendo abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos.
El didlogo, la inferaccion y la confrontacion de puntos de vista ayudan al
aprendizaje y a la confronfacién de puntos de vista ayudan al aprendizgje

y a la construccidon de conocimientos.

Asi, tal proceso es reforzado por la interaccién con los companeros y
el maestro. El contar con las habilidades, los conocimientos y las formas de
expresion que la escuela proporciona permite la comunicacion y

comprensidn de las Matemdaticas.

1) Propdsitos generales de pianes y programas

Los alumnos en la escuela primaria deberdn adauirir conocimientos
bdsicos de las Matemdticas y desarroliar:

- La capacidad de utilizar las Matemdaticas como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas.

- La capacidad de anticipar y verificar resuttados.



- La capacidad de comunicar e interpretar informacién matemdtica.

- La imaginacién espacial.

- La habilidad para estimar resultados de céiculos y mediciones.

- La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicion, cdiculo y
dibujo.

- EI pensamiento abstracto por medio de distintas formas de
razonamiento, entre otras, la sistematizacion y generalizacion de procedi-

mientos y estrategias.

Objetivos. Durante el desarrollo del segundo ciclo escolar se pretende
que el alumno, en los nimeros, sus relaciones y sus operaciones:

- Desarrolle la habilidad para comparar, ordenar y cuantificar
colecciones agrupadas de decenas y unidades, y afirme sus conocimien-
tos sobre las reglas de cambio del sistema decimal de numeracién.

- Resuelva problemas de suma o resta con nimeros menores que 100,
que impliquen agregar, unir, igualar o buscar un faltante, mediante el
cdlculo mental, conteo por agrupamiento, descomposicidn de ndmeros,
uso del logaritmo de la suma o de la resta o con cualquier ofro
procedimiento.

- Amplie su conocimiento del sistema decimal de numeracion

haciendo agrupamientos de decenas y centenas.
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- Amplie su conocimiento sobre la serie numérica expresando
verbalmente series de uno en uno, en rangos NUMEricos NO Mayores que
1000.

- Amplie su conocimiento sobre el orden de los nimeros del 1 al 1000

al escribir, leer y ordenar series numéricas cortas.

E. Contexto Instituclional

Toda actividad del ser humano, se ve inmersa en diferentes &mbitos
que son: social, cultural, pofitico y econdmico, determinando ciertas
caracteristicas particulares, y la escuela no queda fuera de ésto, donde la
vida social en el aula tiene formas multidimensionales, simulfaneidad,
inmediatez, impresibilidad e historia, que son infercambios simulténeos que

evolucionan a fravés de la socializacion.

Una de las partes que se debe tomar en cuenta para la vida de la
convivencia en el aula escolar, es su ubicacidn geogrdfica, o sea el
contexto donde estd enclavada, la Escuela Primaria Nifos Héroes donde
se labora este ano lectivo escolar 1995-1996, se encuentra en la ciudad de
Chihuahua, al norte, entre las Calles Ric Aros y Gonzdlez Cossio, esta
institucion se fundd hace 20 anos. Al norte de la escuela se encuentra la

Colonia Infonavit Vallarta, que fue la primera colonia de donde asistieron
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los primeros alumnos de la escuela, afos después se fundd la Colonia
Infonavit Nacional, que se encuentra al norfe y noroeste de la escuela, y al

sur se encuentra la Colonia Roma, que se fundd hace diez arfos.

El nombre de la escuela es "Nifios Héroes”, con clave 08DPR1142U,
perteneciente a la segunda zona escolar, del sector tres, federalizada,
contando hasta la fecha con dieciocho grupos, fres de cada grado; entre

25y 30 alumnos en cada grupo.

Con una poblacion escolar de 480 alumnos regularmente, en su
mayofia son habitantes de las colonias Infonavit Nacional y Vallarta, y el
ofro porciento de la Colonia Roma, o hay alumnos que vienen de las
colonias petriféricas, existiendo en la escuela niveles diversos de

clasificacidn social de acuerdo al extracto social y a la colonia donde vive.

Dando como resultado que el contexto social de la escuela es: medio
bajo, mientras que la Colonia Infonavit Vallarta es de nivel bajo, vy la
Colonia Infonavit Nacional es de nivel medio-bajo-bajo, y la Colonia Roma
es de nivel medio-atto y medio, donde los valores comunitarios de cada
una de las colonias, son de productividad, racionalidad, valores que estén

interconectados y son interdependientes, de acuerdo a cada colonia,
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teniendo sus vinculos un cardcter social, poniendo en juego estos vinculos
presentes y pasados de las personas, las condiciones socioecondmicas
depende de la clase social de donde vienen, y en cada colonia las une un

valor econdmico.

Y asi, en algunas de las casas de estas colonias hay un sueldo Unico
que a veces llega al minimo, para las familias siendo su situacion precaria
en donde no pueden cubrir las necesidades bdsicas indispensables de
alimentacién, casa y vestido, repercutiendo esfo en el aula, en donde no
levan el material indispensable para trabagjar, pero es o de menos, van
hasta sin alimentarse y no pueden reflexionar sobre lo que ellos estén
viendo, esto ha llevado a la mayoria de los habitantes entre los doce y los
dieciocho afos a pertenecer a pandillas de cholos y donde no han

continuado la escuela secundaria.

Pero el sentimiento de pertenencia de un grupo determina de una
manera decisiva el sentimiento individual del auto aprecio, y asi el hombre
va creando su cultura de acuerdo a su historicidad y el reflejo de esa
cultura es la escuela. La escuela como institucion es una organizacion
regida juridicamente por el Estado, federalizada y se reglamenta por el

contrato de los trabajadores de la educaciéon del Estado.
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La escuela cuenta con 18 aulas que dentro de cada una se
encuentran 20 bancas, donde se pueden sentar a los nifos, ya sea por
parejas o individualmente, fambién la escuela cuenta con un salén para
clase de computacion, un aula para dar apoyo a alumnos con problemas
de aprendizaje, asi como con una cancha para basquetbol y alrededor
tiene gradas para que los alumnos disfruten los juegos cdmodamente. La
escuela cuenta con una direccion, dos banos para nifas y nifos con sus
respectivos lavamanos y bebederos, también cuenta con tiendita escolar y
un gran espacio para que los ninos jueguen a futbol, a los encantados, al

juego que prefieran.

f. El grupo escolar

El primer grado, grupo “A”, de la Escuela Nifos Héroes, presenta un
ndmero de veinte alumnos, de los cuadles once son hombres y nueve
mujeres, que varian de edad, de entre cinco y siete anos. En el grupo se
observa una diversidad de factores de distinta indoles (sociales,
experiencias previas, emocionales, etc.), que han influido en que los niveles
de desempeio sean asi mismo muy variados, llegéndose a encontrar
algunos alumnos con un nivel de competencia académica muy por
debajo de lo que marca su grado escolar, existiendo tres reprobados. Sdlo

un pequefo porcentaje de éstos pudieron ubicarse como alumnos que
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cursan satisfactoriamente el grado. Estas deficiencias se hacen muy
evidentes particularmente en el drea de Matemdticas, que junto con lecto-
escritura, son las dos asignaturas con menor indice de aprovechamiento

escolar.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el trabgjo cotidiano que desempefia el maestro, es frecuente
encontrarse con que los nifos no pueden cumplir con los objefivo
sefialados en los programas. Esto hace necesario proponer actividades
que les permitan progresar en los aspectos que se encuentran en

desventgja.

Las estrategias diddcticas son el conjunto de acciones gue el maestro
implementa con el propdsito de facilitar el aprendizaje del alumno.
Ademds permiten crear condiciones de ensefanza donde los alumnos

tengan la oportunidad de descubrir los contenidos escolares.

Todas aquellas estrategias que el docente puede aplicar en el aula
aseguran una orientacién en su tareqa, puede ser guia del aprendizaje, asi
como la posibilidad para percibir nuevos problemas y desarrollar |as

estrategios especificas que esos problemas requieren.

Las estrategias diddcticas son el resultado de la interaccidn del
docente con los contenidos de estudio y los objetivos de donde surgen

actividades que propicien el aprendizaje de los alumnos.
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Estrategia No. 1: “;Para qué sirven los nimeros?”
Objetivo: Que el alumno vea la importancia de los nUmeros en la vida
diaria.
Medlos: Objetos que se usan en la casa, escuela, juguetes, zapatos o
domeésticos.
Desarrollo.

Se pide a los alumnos que lleven productos del hogar marcados con
el precio, desde alimentos, prendas de vestir, Utiles escolares, juguetes,

precio del camidn, de las tortillas, dulces.

Se re(inen los objetos que los nifos fraigan y se les cuestiona sobre la
importancia que tienen los nimeros en la vida diaria, por ejemplo: LEN

ddénde has visto los nimeros?. ¢Para qué creen que sirvan?

Se forman equipos con los alumnos para que ellos mismos disefien una
tienda o centro comercial, le pongan el nombre que deseen y empiecen a
colocar los objetos que trajeron al salén de clase, van a simular gue van de
compras. Primeramente se preguntan si van a tfomar camidén, o no, si lo
van a hacer, ¢cudnto dinero necesita?. Luego si va a comprar leche y

pan, por ejemplo, ¢cudnto dinero necesita?

142118
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Los nifios toman diversos arficulos y los compran, para ver cudl es de
precio més altc y cudl es de precio mds bajo, con una moneda o billefe se
podr& comprar. También la ufiidad de los nUmeros en el hogar, para
contar los pares de calcetines, que tiene cada miembro de la familia, los
pantalones de cada hermano, el nimero de camisas, el dinero que le dan
para gastar en el dia.

Evaluacion:

Se llevard a cabo mediante el desarrollo de toda la estrategia y con

una hoja de maaquina en la que escribirén la importancia que tienen los

nimeros en su vida cotidiana. (Ver Apéndice 1).

Estrategic No. 2: “Juego de la oca”
Objetivo: Que los nifios reflexionen sobre los nimeros en una actividad
recreativa.
Medlos: Para cada equipo un juego de la oca, dos dados y una ficha de
color diferente para cada jugador.
Desarrollo:

Los nifos deciden con quién jugar, formdndose equipos de cuatro
elementos, se reparte el material y se firan los dados para que al que le
caiga mayor nimero serd el que inicie el juego. Inicia el juego en su

cuaderno, se anotard el nimero de puntos que le cayeron y lo escribirdn,
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se avanzard con su prenda cuadro por cuadro. El nino que logre llegar
primero a la meta serd el ganador. (Ver Apéndice 2).
Evaluacion:

En el transcurso del juego el maestro estard observando a los nifios
para ver si en verdad estan contando correctamente los nimeros gue le
cayeron, también durante el juego, el maestro pregunta, jguién va

ganando?, squién va mds afrds?.

Estrategia No. 3: “Inventa nimeros”

Objetivo: Que el alumno represente simbdlicamente los nUmeros.
Medios: Hojas, plastilina, colores y [&pices.

Desarrollo:

Se pide a los nifos que con la plastiina formen algin ndmero,
observando la dificultad que fienen, se les pide que lo dibujen con su
manita en el viento, después se pasa al pizarrdn a escribirlo.  Cada nifo
dird el nombre que le tocd, entre todos llegarén a una conclusion del
nimero correcoto. Lo pegardn en el pizarrdn para después ordenarlos de

mayor a menor.

Evaluaclion:

Mediante el desarrollo de toda la estrafegia se nota si el nifo fue
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capcz de ordenarlos correctamente.

Estrategia No. 4: “La flesta”

Objetivo: Que el nifo descubra la importancia de los nimeros y los escriba.
Medios: Dulces, carfulinas y colores.

Desarrollo:

Puestas algunas cartulinas con dibujos frente al pizarrdn se les dice a
los nifos que cuente los objetos, si acierta se le dard un dulce como premio.
Los nifos cuentan rdpidamente sin traer el resultado correcto, se vuelve a
cambiar los nimeros, pero con precios de articulos del hogar.  Se |2 pide
al nifo que traiga el objeto de menos valor, si tfrae el equivocado se le da
oportunidad a que lo traiga bien. En el franscurso del juego el nifo se da
cuenta que debe fijarse bien para no tfraer otro nimero.

Evaluaclén:

Se observa a los nifios permanentemente, y ellos mismo dicen gque los

nimeros son importantes para contar bien los jugusetes, el dinero que es

dan para gastar. (Ver Apéndice 4).

Estrategia No. 5: “Agrupo y camblo”
Objetivo: Que los alumnos aprendan a agrupar y desagrupar objetos con

diferente valor, y representen nimeros.
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Medios: Por equipos 25 fichas amarillas, 10 rojas, una azul. Valor de la
ficha, amarilla vale un punto, roja vale 10 puntos, y azul vale 100 puntos.
Desarrollo:

Se reparte a cada equipo el material, se da tiempo para que los
alumnos manipulen libremente y enseguida se les informa que el material o
debe manejar alguno de los nifos, porgue van a realizar un juego, dandole
valor a cada una de las fichas, agrupando y cambiando. En el cual por
turnos cada uno firard el dado y la cantidad que le caiga, le pedir& al nifo
que le entregue el material. Los nifos en cada tirada irén agrupando y al
completar diez unidades, las cambiardn por una decena, al completar
diez decenas las cambiarén por una centena. El juego terminard cuando
uno del equipo complete una centena o cuando el maestro crea
conveniente de acuerdo ail interés. Gana el que menor nimero de fichas
tenga.

Evaluacion:

En el franscurso del juego y al finalizar, el maestro hace

cuestionamientos para propiciar la interaccidn en cuanto al conocimiento

del nombre y representaciéon. (Ver Apéndice 5).

Estrategia No. 6: “Pares y nhones”

Objetivo: Que los alumnos identifiquen los nimeros pares e impares



60

menores que veinte.

Medlos: Para cada pareja, una calculadora y una bolsa con semilias
grandes, por ejemplo, habas.

Desarrollo:

Se organiza el grupo en dos equipos. Los nifios de cada equipo
forman una rueda, se quitan los zapatos, los colocan en el centro del
circulo v se voltean para dar la espalda al montdn de zapatos. El maestro
dice en voz alta y lentamente: jpares! o jnones!, y cuando termina de decir
nones, los nifos de cada equipo buscan un par de zapatos, se lo ponen y
regresan a su lugar para formar nuevamente el circulo. Gana diez puntos
el primer equipo de nifios que forme el circulo y tenga dos zapatos puestos
del mismo par, aln cuando no sean suyos.

Evaluacion:
Los alumnos aprenden a diferenciar entfre pares y nones, mediante la

gjercitacion del juego. (Ver apéndice 6).

Estrategia No. 7: “;Cuél va con cudl?”

Objetivo: Que los alumnos relacionen el nombre de los nUmeros con
representacion simbdlica.

Medios; Carteles con carfoncillo verde con los nombres de los nimeros del

Tal 13
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Desarrollo:

Se organiza el grupo en equipos. Cada equipo se forma por estaturas
y se colocan frente a frente. El maestro revuelve los carteles de cada color
y los coloca por separado por colores. Cada equipo foma un paquete
amarillo y un sélo cartel, corre hacia el equipo de enfrente y lo entrega al
nifo que esté colocado en el lugar gue indica el letrero. Si hay algdn error
el maestro pregunta cdmo corregirlo.
Evaluacion:

Se llevard a cabo mediante la participacién de los nifios a lo largo de
toda la actividad y con diez carfones que ellos acomorciardn

individualmente poniendo el nombre con el nUmero. (Ver Apéndice 7).

Estrategia No. 8: “2En qué se parecen?”
Objetivo: Que identifiquen el antecesor y el sucesor de un ndmero.
Medios: Cuadricula numérica.
Desarrollo:

Se organiza en equipos de cuatro nifios y se dividen en parejas. Cada
pareja toma la cuadricula numérica. El maestro les pregunta en qué
nimero termina. Se pide a cada pareja del equipo que busque en la

cuadricula los nimeros gue empiezan con 1y los escriban en su cuaderno.
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Cuando los alumnos terminan, una pareja lee los nimeros que encontrd y
la ofra verifica si son los mismos que ellos encontraron.
Evaluacion:

Se evaluard todo el desarrollo de la actividad y con un ejercicio en el
que pondrdn el antecesor y sucesor de una lista de nimeros. (Ver

Apéndice 8).

Estrategica No. 9. “El cajero”
Objetivo:
Que los alumnos agrupen unidades en clecends.

Medlos: Una caja de cartdn, dados rojo y azul, fichas de color rojo y cizul.

Desarrolio:

El grupo se organiza en equipos de cuatro o cinco niflos. Se indica @
los alumnos los valores de las fichas (azul vale 1, la roja vale 10). Cada
equipo elige @ un nifo que serd el cajero y quien deberd reunir en cada
caja las fichas de colores de sus compareros. Los demds nifos del equipo
por turnos lanzan los dos dados. Cuentan los puntos que obtuvieron y
piden al cajero las fichas rojas y azules que necesitan para obtener el total
de puntos que ganaron. Cada vez que un alumno tenga 10 fichas azules
debe cambiar por una roja, y cuando redna 10 fichas rojas debe

cambiarlas con el cajero. Gana el primer niflo que tenga mds fichas.
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Evaluacion:
Se llevard mediante ia observacidon de los ninos al comprender la ley

de cambio del sistema decimal de numeracién. (Ver Apéndice 9).



CONCLUSIONES

Elaborar una propuesta pedagdgica implica por un lado el andlisis del
momento histdrico, el papel que juega la educacién en el mismo y la
situacién real del grupe y sus integrantes; por ofra parte, el proceso de
reconceptualizacidn de teorias y conceptos que llevan al maestro

proponer nuevas situaciones de aprendizaje.

El concepto de ndmero no se extrae de las propiedades fisicas de los
objetos, ni de las convencionalidades sociales, es construido por los nifios a
partir de sus reflexiones y acciones sobre los objetos. Las estrategias
did&cticas propuestas en este frabajo pretenden facilitar la construccidn
de este concepto por parte de los nifios, por medio de actividades tales
como la manipulacidén, la experimentacidon y la consfruccién con

materiales concretos y la confrontacién de las opiniones de los demds.

De ninguna manera se consideran agotadas todas las fuentes de
informacién, ni expuestas todas las situaciones de aprendizaje, porque |a
tarea del maestro al igual que el aprendizaje en los niNos, es un pProceso
continuo y dindmico gque exige una transformacion constante. Por ello esta

propuesta constituye un reto para que en el tfrabajo cotidiano surja siempre
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la interrogante acerca de la labor del maestro y de la forma en que la lleva

a cabo.
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