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INTRODUCCION

En nuestros dias, todo hombre, aunque sea inculto ha estado en contacto con
la matemética, que utiliza poco o mucho en su vida cotidiana. aunque sélo

haya aprendido en la escuela primaria las operaciones fundamentales.

Una de las tareas de la educacion es crear las experiencias y situaciones que
capaciten al estudiante a reconstruir su comportamiento hacia los objetivos

deseados tanto para él como para el maestro.

Cuando hayamos logrado lo anterior habremos mejorado nuestra instruccion.

En el ambito educativo es de gran importancia que los individuos que se estan
preparando para desempefiar funciones en su propio beneficio familiar o el
desarrollo del pais, conozcan las operaciones fundamentales como son: suma,

resta, multiplicacion, division, etc.

Estos contenidos se encuentran integrando el Plan y Programa de Estudio de
Educacion Primaria y en base a los problemas de adquisicion de estos
conocimientos decidi abordar el problema de la adicién en segundo grado. ya
que de la buena construccién de este conocimiento depende el empleo de

éstos en su vida cotidiana.

En el primer capitulo se plantea la problematica que influye en el fracaso
escolar en la escuela primaria, se menciona la dificultad que tienen los nifios
para utilizar las matematicas como un instrumento para resolver problemas

que impliquen el algoritmo de la suma en situaciones concretas.



En el capitulo Il se presentan los fundamentos teéricos en que se apoya el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los conocimientos matematicos.

En el capitulo Ill se plantea la estrategia didactica que se propone para el

mejoramiento de la adquisicion del algoritmo de la suma en situaciones reales.



CAPITULO |
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



1.1. Planteamiento del problema.

En el desarrollo de mi quehacer docente y concretamente en el grupo de 2- B
de la escuela primaria “Alberto Carrera Torres” he podido darme cuenta que
los alumnos de este grupo escolar presentan deficiencias en el algoritmo de la
suma. A través de los ejercicios diarios en el sal6n de clase he observado
que los nifios realizan el algoritmo de una forma mecénica . Puesto que al
tratar de aplicar dichos algoritmos a situaciones concretas de su vida

cotidiana el alumno no sabe como o cuando emplearlas.

Cabe hacer mencién que en el trabajo escolar diario los nifios son capaces de
resolver los ejercicios planteados sin embargo, cuando les planteo una
situacion concreta, no saben emplear dicho algoritmo para la resolucién del

problema. Por ejemplo:

275
+ 124

399
__Todos la hacen, la mayoria correctamente.
__Doria Cuca fue al mercado y se compré un vestido en 275 pesos y unos
zapatos en 124 pesos. ¢Cuanto dinero gast6? No contestan hasta que

preguntan si es suma o resta.

Problema.



¢Por qué los nifios de 2- B no son capaces de aplicar el algoritmo de la suma

a situaciones concretas?

1.2. Contexto social.

La escuela donde actualmente laboro se encuentra ubicada en el municipio de
Villa de Bustamante, Tamaulipas, remontandose su historia al tiempo de la
Colonia que fue entonces cuando formé parte de una colonia cuyo nombre era
Colonia del Nuevo Santander, posteriormente se fundé en el afio de 1749

tomando el nombre actual de Villa de Bustamante.

Encontrandose rodeada por la Sierra Madre Oriental, cuenta con una totalidad
de 1300 habitantes, los que a su vez se clasifican en menores de 6 afios en

edad escolar y personas adultas.

Esta comunidad cuenta con los siguientes servicios publicos y planteles
educativos: preescolar, primaria, secundaria, centro de salud, agua, luz
eléctrica y teléfono rural. El acceso a este lugar es por via terrestre ( carretera
pavimentada ) que es la que mantiene en comunicacion diariamente con los
lugares circunvecinos como son: Tula, Palmillas, Jaumave y ciudad Victoria.
Esto permite que en este lugar se desarrolle el comercio pequefio. La mayor
parte de los habitantes se dedican a la agricultura del maiz, frijol, calabaza,
etc. y a la ganaderia: ganado vacuno, caprino y equino. Se cuenta también
con una presidencia municipal. Sus colindancias son: al norte con el municipio
de Miquihuana, al sur ejido Felipe Angeles, al este con el ejido Gabino
Vazquez y al oeste con el ejido la Joya de Herrera. Las actividades de los

habitantes de este Ilugar son la agricultura, ganaderia, jornaleros y



comerciantes.

En esta comunidad es arraigada la practica de algunas tradiciones como son
el festejar la Virgen de Guadalupe el 12 de diciembre, el dia de los muertos
que lo festejan el 1 y 2 de noviembre con ofrendas ofrecidas en altares que
hacen en sus casas, en el dia los visitan en el panteén llevando coronas y
flores naturales a sus familiares fallecidos, asi también festejan el dia de las
madres y fechas conmemorativas en Ia historia de nuestro pais, como el 16

de septiembre celebrando la independencia de México.

Las actividades de diversién de los habitantes de este lugar son: el deporte de
futbol, charreadas, bailes organizados y las amas de casa y su familia se

divierten viendo la television.

1.3. Contexto institucional.

La escuela primaria en la cual desarrolio mi practica docente tiene su origen
en tiempos del porfiriato, funcionando en un local que estaba ubicado en un
terreno particular. Después de la revolucion de 1910 la escuela fue reubicada
funcionando en este lugar desde 1924 - 1930 siendo en este mismo afio su
ubicacion definitiva donde actualmente estd, iniciando con aulas de
construccion rudimentaria ( de madera ) siendo hasta 1960 cuando CAPFCE
construy6 las ocho aulas que actualmente prestan sus servicios. Han habido
nuevas construcciones para la direccién, laboratorio de computacion,

sanitarios, cancha civica, cancha deportiva y teatro.

Esta institucién primeramente tuvo el nombre de Benito Juarez, siendo



hasta después del movimiento armado de 1910 que se le dio el nombre de
Alberto Carrera Torres en honor y memoria al profesor y General Alberto

Carrera Torres, por sus acciones e ideales revolucionarios.

Carrera Torres es un héroe de Bustamante, su obra esta presente en el pensar
y sentir del pueblo bustamantense, por ello es que se le dejo su nombre a esta

institucion formadora de nifios y futuros ciudadanos.

Esta escuela es de organizacién completa por contar con un maestro para
cada grupo. Existen grupos de 10. a 60. grados en los que hay grupos
paralelos de segundo y cuarto, actualmente laboramos aqui once maestros,

siendo ocho de grupo, dos de computacién y un director.

El grupo que actualmente atiendo es el de 20. B que cuenta con un total de 27
alumnos entre nifios y nifias en los que considero que en el 4rea de
matematicas como en espariol tienen los resultados mas bajos, basando ésto
en los exdmenes parciales de conocimiento que se les aplica bimestralmente,
es por ésto que he decidido tomar el problema del area de matemaéticas
porque tienen deficiencias de aprendizaje en la adquisicion del conocimiento
de numeros, en su representacion grafica y su significado y conocimiento de
su nombre, su representacion por valores de acuerdo a su ubicacién en
unidades, decenas y centenas, lo que ocasiona entre otras cosas que tengan
dificultad en la solucién de adiciones, por lo que he decidido abocarme
especialmente a este problema que provoca entre otras cosas, que los

objetivos de la escuela primaria se alcancen en un nivel muy limitado.

1.4. Los propésitos generales de las matematicas en la escuela primaria.
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Los alumnos en la escuela primaria deberan adquirir conocimientos basicos

de las matematicas y desarrollar:

___ La capacidad de utilizar las matematicas como un
instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas.
___La capacidad de anticipar y verificar resultados.

___ La capacidad de interpretar y comunicar informacién
matematica.

____Laimaginacién espacial.

____ La habilidad para estimar resultados de calculos y
mediciones.

___ La destreza en el uso de ciertos instrumentos de
medicién, dibujo y célculo.

. El pensamiento abstracto por medio de distintas
formas de razonamiento, entre otras, la sistematizacién y
generalizacion de procedimientos y estrategias. (1)

En resumen, para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los
alumnos se interesen y encuentren significado y funcionalidad en el
conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de él un instrumento que les
ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos

contextos de su interés.

1.5. Justificacion.

Las matematicas se pueden considerar como una de las formas mas antiguas
del pensamiento cientifico. Considero que las demas disciplinas basan sus
conocimientos en esta materia porque estudia aisladamente un aspecto de un
fendmeno que se quiere conocer con la finalidad de conocerlo mejor.
Menciono que es la matematica la que aporta sus conocimientos para auxiliar

a las demas ciencias como la Quimica, la Biologia, Fisica, Espaiiol, etc., pues

1. S.E.P “Plan y Programas de Estudio” p. 16
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siempre se necesita de ésta ciencia para cualquier estudio o investigacion que
las otras requieran, es por ésto que en cualquier nivel educativo siempre se le
da prioridad a la ensefianza de sus contenidos ya que esta materia lleva a

razonary a comprobar a los estudiantes en la escuela primaria y fuera de ella.

A través de la historia las matematicas se han constituido como un elemento
indispensable en casi todas las actividades de Ia humanidad, puesto que ha
permitido plantear y resolver problemas de la vida cotidiana de la sociedad en
que vivimos, por ejemplo: los nimeros surgieron por la necesidad que tenian

nuestros antepasados de contar sus pertenencias de manera mas segura.

Pero estos conocimientos no deben de adquirirse de manera empirica sino
que deben enriquecerse por medio del estudio para que resuelvan con
eficiencia estos problemas. Para lograr ésto la escuela se encarga de
proporcionar situaciones y procedimientos en los que los educandos puedan

aplicar sus conocimientos matematicos.

Cabe mencionar que para que el sujeto se apropie de un aprendizaje

significativo es muy importante la interacciéon social con sus companeros y

maestros.

Otro medio para su aprendizaje es que el alumno confronte sus conocimientos
con otros nifios, de este modo adquirird conocimientos mas claros que le
permitiran poco a poco y de manera més segura resolver los problemas que

se le presenten.
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Mi grupo de segundo afio cuenta con 27 alumnos a los cuales se les pidi6é que
contestaran cuatro preguntas referente al trabajo con Ia adicion, para de estos
resultados saber las causas por las que no logran comprender la adicion y
para qué se utiliza. Después de que no todos contestaron estas preguntas, a
través del trabajo cotidiano dentro del aula logré darme cuenta que los nifios

pueden resolver una operacién pero no saben su utilizacion.

La problematica planteada se sustenta en uno de los grandes propésitos del
nuevo plan de estudios de educacion primaria, que se refiere a que el alumno
adquiera la capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas.

1.6 Objetivos.

Elaborar una estrategia didactica que facilite al alumno Ia comprensién del
algoritmo de la suma, para que puedan utilizarlo en la resolucién de problemas

de su vida cotidiana.

Tomar en cuenta las estructuras mentales en que se encuentra el nifio de

segundo grado, para la buena comprension de los problemas l6gico-

matematicos.

Propiciar situaciones didacticas para que el alumno construya su conocimiento

en base a sus experiencias o intereses propios.

Valorar los errores que tengan los nifios y verlos como punto de partida del

contenido, permitiendo que ellos mismos construyan su conocimiento.
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Desarrollar en el nifio la capacidad de conteo en su comunidad con objetos

que se puedan adquirir de la misma comunidad ( piedras, palitos, fichas, etc ).



CAPITULO II
REFERENCIAS TEORICAS
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2.1. Desarollo de la inteligencia segun Piaget

Actualmente sabemos que la edad cronolégica no es lo principal para que a
los nifios se les pueda ensefiar matematicas o para que sean capaces de
resolver algunos problemas que se les presenten en su entomo escolar o

social.

Para que un nifio adquiera un buen conocimiento es necesario que se
encuentre en un nivel de desarrollo apropiado para ese tipo de problema, éste
debe ser un desarrolio cognoscitivo pues si el nifio no ha pasado por este
estadio dificiimente podra comprender lo estudiado o planteado por el

maestro.

Si al nifio de segundo afio se le ensefian las sumas y no se descubre en que
estadio de conocimiento o desarrollo se encuentra, el lo hara pero de manera
mecanica y sélo por cumplir con lo que el maestro le pide, podra hacer el
algoritmo pero no lo comprendera y no va a saber utilizarlo en algun problema

que se le presente.

Segun Piaget dice que al nifio se le debe de ensefiar tomando en cuenta los

siguientes estadios de desarrollo intelectual.
2.1.1. Periodo sensoriomotor:

Este periodo se denomina asi porque esta antes que se haya desarrollado el

lenguaje en el nifio.
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El lactante no presenta todavia pensamientos o afectividades ligadas con
representaciones simbélicas que permitan mostrar las personas a los objetos.

Aun asi el desarrollo mental en los primeros 18 meses de nacido es muy
rapido, aqui el nifio elabora las subestructuras cognoscitivas que seran la base
de sus construcciones perceptivas e intelectuales que determinan su

afectividad subsiguiente.
La inteligencia senso - motora.

Se cree que existe una inteligencia antes que se desarrolle el lenguaje, esa
inteligencia no llega a resolver los problemas de accién que se le presentan
(coger objetos alejados o escondidos, etc). A falta del lenguaje y de funcion
simbolica las construcciones se realizan basandose en percepciones vy
movimientos o sea mediante coordinacion motora sin que en ella participe la

representacion o el pensamiento.
Estimulo - respuesta y asimilacion.

Lo que se presenta aqui es un seguimiento continuo de estadios, cada uno
indica un nuevo progreso parcial hasta que las conductas alcanzadas
adquieren caracteristicas reconocidas las cuales son entendidas como
inteligencia. Por lo regular se presenta esta ultima caracteristica en el estadio
de 12 a 18 meses: toda adquisicién desde la mas sencilla a la mas compleja
S€ vé como un respuesta a los estimulos exteriores. Quiero decir que de la
espontaneidad de sus movimientos y del reflejo a los habitos y de éstos a Ia

inteligencia hay una progresion continua a ésto se le denomina asociacion.



17

El estadio |

En este estadio pone en practica sus reflejos lo que le permite distinguir el

pezén dentro de otros objetos asi crea una asimilacion re-cognoscitiva.
El estadio II

Aqui se forman los primeros habitos que son una conducta adquirida sin que

ésto sea inteligencia.

El estadio Il

En las acciones senso - motoras se presentan ahora en el aprendizaje no
s6lo habitos sino que se presentan series de intermediarios. Aqui hay
coordinacién en la vision y Ila aprehension (el nifio toma y manipula todo lo que

ve en su entorno préximo).
Estadio IVy V

Se presentan actos de inteligencia mas completos porque pone en practica su
inteligencia logrando encontrar estrategias para obtener lo que quiere (coge la

mano de un adulto y lo lleva hacia lo que desea alcanzar).

En el siguiente estadio que inicia entre los once o doce meses después de las
conductas anteriores se afiade una relacién esencial: la busqueda de medios
nuevos por diferenciacién de los esquemas conocidos a lo que se le nombra

conducta soporte: si un juguete esta sobre una alfombra el nifio después de
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intentar alcanzarlo y no poder, coge una esquina de la alfombra y observando
una relacion entre ambos objetos, tira poco a poco para poder tener lo que

quiere.

Estadio VI.

El nifio es capaz de utilizar nuevos medios ya no por tanteo sino por

combinaciones exteriorizadas, lo que lleva a tener una comprension repentina.

2.1.2. Periodo de las operaciones concretas.

Estas consisten en transformaciones reversibles que consisten en inversiones,
por ejemplo ( A - A= 0) o en reciprocidad (A+ A= 0) pero una
transformacion reversible no lo modifica todo a la vez, una operacion

constituye una nocién de conservacion.

Se puede llamar operaciones concretas por que afectan directamente a los
objetos y no a hipétesis hechas verbalmente, Ias operaciones concretas dan el
cambio entre Ia accion y las estructuras légicas que implican una combinacion
de “grupo” relacionadas con las dos formas de reversibilidad por ejemplo "la
seriacion” que consiste en ordenar los elementos segun sus dimensiones
crecientes o decrecientes, se le dan 10 palitos a un nifio, cuyas diferencias son
poco aparentes. primero las comparard por parejas, por pequeios grupos
incoordinables entre si; luego una construccién por tanteo a ésta se le llama
semireversibilidad. Después hace comparaciones, dos a dos ordenando el

mas pequefio, después sigue el mas pequefio de los que quedan y asi
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sucesivamente lo representa una forma de reversibilidad por reciprocidad. A

ésto se le denomina seriacion operativa que se da hacia los siete u ocho afios.

Clasificacion.

Constituye un agrupamiento fundamental. Cuando se da a los nifios de tres a
doce afios objetos para clasificarlos, primero separan los que son parecidos,
después los que tienen algun detalle en particular de esta manera, obtendran

el conocimiento poniendo en préactica la clasificacién operatoria.

El nimero.

La construccion de los nimeros se efectta hasta después de haber adquirido
la conservacion de las clasificaciones en conjunto y las seriaciones, una vez
que cuenten con estos conocimientos el nifio construird el conocimiento del
nimero de manera operatoria y sabra que los nimeros se forman a través de

inclusiones ejemplo:

1+1= 2 2+1=3 3+1=4 etc.
2.1.3. Periodo de las operaciones formales.

Esta conducta se presenta entre los once y los quince afios, aqui el nifio se
desprende de lo concreto y empieza a situar, lo real en transformaciones

posibles.

Esta etapa prepara a la adolescencia para liberarla de lo concreto a favor de

— s o e e -
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intereses fijados para el porvenir.

El sujeto es capaz de diferenciar la forma y el contenido, es capaz de razonar
correctamente en proposiciones que alin no cree ( hipétesis ) esta preparado

para construir el pensamiento hipotético deductivo o formal.

2.2. Ensefianza - aprendizaje de la suma.

Una vez entendida la teoria psicogenética de Jean Piaget. Considero que los
nifios de este grupo se encuentran en un nivel preoperatorio ( 7 - 8 afios ) y
proximos a la etapa de las operaciones concretas ( 7 -12 afos ) porque en su
mayoria aun no logran comprender con claridad para qué sirven las sumas,
por lo que considero que les falté mas atencién personalizada para descubrir
en qué etapa de conocimiento se encuentran y reforzar los conocimientos que
no habian adquirido bien, pienso que es necesario tomar en cuenta las
estructuras operatorias que se deben tratar antes de llegar al algoritmo de la
suma como son: clasificacion de cosas por sus caracteristicas, la seriacion y
el conocimiento constructivo de los nimeros. Pues es después de este
conocimiento cuando se debe iniciar el tratamiento de la suma, buscando
siempre que el nifio construya a través de la manipulacion de los objetos y por
medio de abstracciones reflexivas ( mentalmente ) sus propios conocimientos,
es importante que logremos que el nifio se convenza de que la unidn de varias

cosas forman un todo y que ese todo puede dividirse en partes.

Una vez que se logre que el nifio llegue a la conservacion de la suma “podra
ver las ecuaciones y los algoritmos como formas de expresion y

resolucion de problemas y no solamente como cosas que ponen en la
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escuela’.(2)

2.2.1. Conceptos matematicos.

Los numeros.

No existe una fecha exacta de cuando el hombre empezé a utilizar los
numeros, se cree que probablemente desde los primeros inicios de la
humanidad y por las necesidades que se le presentaron a nuestros
antepasados de llevar cuenta de sus pertenencias de manera segura de ahi se
cree que surgieron los primeros nimeros, cuando el hombre primitivo hace
marcas haciendo corresponder cada una con alguna de sus pertenencias,
buscando antes apartarios segun su clase: animales, productos agricolas,

ropa, frutas, etc.

Los nimeros son conceptos derivados de colecciones o conjuntos de cosas.

Un conjunto.

Es una colecciéon de objetos y a cada una de estas partes se les llama

elementos o miembros del conjunto.

Los primeros primitivos también aprendieron a hacer cuentas valiéndose de
los niameros para ésto “hacian nudos en una cuerda o utilizaban un montén de

piedritas o hacian marcas en un palo para representar el nimero de objetos

2. Delia Lemer. “Concepto de nGmero™. p.124
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contados” (3)

Estas cuentas pudieron representarlas mediante rayitas, si querian saber
cuantas ovejas tenian hacian una raya por cada una de ellas: lllllll. Cuando la
gente empez6 haciendo rayas en el suelo, palos o piedras inventaron los
primeros simbolos, a éstos se les llama numerales. Asi el numeral “ 4 “ es el

simbolo que representa el nUmero cuatro.

Consideramos, ahora algunas de las propiedades que provienen de usar
diferentes operaciones para combinar nimeros dados como son: la adicién, la

sustraccion, la multiplicacién y la division.

El conocimiento de reunién de conjuntos es la base para el concepto de suma
de numeros y las propiedades esenciales de la reuniébn de conjuntos
constituyen la base de ciertas propiedades. Al efectuar la operacion de reunién
no importa quée conjunto esté primero o segundo. Decimos que la operacion

de reunién es conmutativa.

Una segunda propiedad de la reunién de dos conjuntos que tiene relacion
directa con la adicién indica como, podemos proceder si tenemos tres .
conjuntos, ya que sabemos que la operacién de reunion sélo esta definida’
para dos conjuntos a la vez. Lo interesante es que de cualquier manera que
consideremos las diversas reuniones el resultado final es el mismo, es decir “
(AUB) U C=AU (BUC). Y decimos que la reunion es asociativa. Asi, A
es un conjunto de clavos, B es un conjunto de tomillos y C es un conjunto de

tachuelas, entonces (AUB)UC es un conjunto de los clavos, tomillos y

3. S.E.P. “La numeracion” p.19
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reunidos con el conjunto de las tachuelas.” (4)

La adicion es:

Una operacién con dos nimeros, mientras que la reunién es una operacion

con dos conjuntos.

Reunimos dos conjuntos para obtener un tercer nimero. Puesto que la adicién
de dos numeros se define con términos de la reunién de dos conjuntos,
podemos determinar las propiedades de la adicion considerando las

propiedades de la reunion de conjuntos. (5)

Usualmente en el contexto escolar, la suma es entendida como la accion a

través de la cual se inicia de dos cantidades al mismo tiempo.

Que deben reunirse para formar una cantidad mayor que las dos originales:
por ejemplo si se tienen cuatro piedras en un extremo del mesabanco y dos en
el lado opuesto lo que generalmente se hace es aproximar los dos grupos
entre si. Una vez que se reunieron los dos grupos formando uno solo se
obtiene de esta manera la suma de cuatro y dos es decir, da como resultado

que se obtenga un total de seis piedritas.

4. Ibid. p.42 ,
5.1bid p. 43, 142488
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Otra forma de abordar el proceso ensefianza-aprendizaje de la adicion es Ia
interpretacion unitaria que consiste en partir de una cantidad inicial, en este
caso podria ser de cuatro piedras. Después se consideran dos piedras mas
que agregamos a las cuatro anteriores, entonces si a cuatro piedras le
agregamos dos se transformaria la cantidad inicial en otra final que estaria

formada por seis piedras.

De tal manera que estas dos formas de realizar la suma, son parecidas en
cuanto al resultado que se tiene pero difieren en el procedimiento, por el cual

se obtiene dicho resultado.

La primera o sea la interpretacién binaria toma en cuenta las dos cantidades
simultaneamente (cuatro y dos) efectuando el mismo papel, la segunda no la
considera de forma simultanea y ademas les asigna papeles distintos: en este
caso las cuatro piedras representan la cantidad inicial dada y dos piedras es

una cantidad posterior que transforma Ia inicial en el resultado final.

Estas dos interpretaciones parecidas en el resultado, pero distintas en la
forma de realizarlas corresponden a conceptos formales diferentes de Ia
operacion de suma. Entonces dicha operacion puede entenderse desde un
punto de vista formal en dos sentidos, como una operacion binaria o como una

operacion unitaria.
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Es necesario mencionar que fa suma como operacién binaria es la que mas
frecuentemente se usa en el contexto escolar actual, entendida asi, a todo par

de numeros naturales le corresponde otro nimero natural.

Esta aplicacion se determina de un modo que ya conocemos, dados dos
conjuntos, separados A y B cuyos cardinales son a y b, respectivamente se
define a la suma de éstos ultimos como el cardinal del conjunto unién de A y

B.

a+b=n(AUB).

Si consideramos a la suma como una operacion unitaria, esta aplicacion
podria simbolizarse de la siguiente manera << + K >> entre los siguientes

conjuntos.

+K:N—->N

Donde a cada nimero natural a le corresponde el nimero natural a + K, dada

por la explicacion del conjunto anterior.

Estos dos conceptos no solo son distintos formalmente sino que reflejan las
dos interpretaciones didacticas de la suma. Entendida ésta como una
operacion binaria se insiste mas en la idea de relaciones estaticas entre
ambos sumandos ya que permanecen inalterables, hasta el tanto se efectda la

operacion.
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En contraposicion, concebida la suma como una operacion unitaria responde a
una idea mas dinamica, en vista de que uno de los sumandos, representa la

herramienta que se necesita para transformar el otro sumando.

Refiriéndonos a estas dos concepciones, estatica o dindmica encontramos
diferencias formales entre ambos conceptos, sea como operacion binaria o

unitaria tiene por lo menos dos repercusiones en cuanto a sus caracteristicas.

A) Se encuentra diferencia en la propiedad conmutativa en ambos casos, si la
suma es considerada como binaria la conmutatividad es evidente en vista de

que, a+b = b+a.

Cuando los sumandos cumplen un papel equivalente el orden de ellos no
altera ni el resultado ni su procedimiento. Sin embargo, si es considerada
como unitaria los papeles de ambos sumandos son diferentes y Ia expresion
conocida de la conmutatividad, a+b= b+a, da el mismo resultado pero
obedece en los dos miembros de la igualdad a procedimientos distintos. En el
primero +b (a), el sumando b tiene el papel de herramienta o como

usualmente se le llama “operador” .

En el segundo +a (b), el sumando b ha pasado a ocupar el papel de
“operador” inversamente al papel del sumando a también cambia. Por esta
razébn aunque el resultado sea igual la operacion realizada en los dos

miembros es diferente.

B) La suma entre dos nimeros naturales suele ser mayor que cualquiera de

los dos sumandos la Unica diferencia que podemos encontrar es cuando uno
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o los dos sumandos es igual a cero.

Esta propiedad esta directamente relacionada en la idea de suma como
operacion unitaria, pues en esta concepcién entre dos numeros naturales
siempre sera posible determinar cual es el mayor. Pero si es considerada
como operacion binaria, es imposible formalmente determinar si (a, b ) es
menor o mayor al nimero a+b. Por ello, esta propiedad se torna méas compleja

en este caso.

En el proceso ensefianza-aprendizaje de la suma debemos integrar acciones
de la vida cotidiana expresadas estas en distintas formas: reunir, agregar,
afadir, etc. y aplicar estos conceptos a situaciones probleméticas mediante el
uso del algoritmo de la suma. Tomando en cuenta que los nifios antes de ir a
la escuela ya son capaces de resolver pequefios problemas verbales,
mostrando una variedad de estrategias amplias y originales, que no

corresponden a las que nosotros los docentes les ensefiamos en la escuela.

Por tanto al abordar la ensefianza de una operacién debemos comenzar por
motivar a los nifios para que sugieran el planteamiento de problemas
cotidianos, para posteriormente seguir con la interpretaciéon detallada de los
problemas planteados, con la idea de que los alumnos entiendan a que se
refieren dichas problematicas, finalmente, proceder a la resolucion empleando
las operaciones que el nifio conoce, y poniendo en practica otras nuevas, que
ira descubriendo a través de la interaccion con sus comparieros y el manejo
de materiales disponibles. Es importante mencionar, en este sentido que la

accion, descubrimiento y reflexiéon, deben estar presentes a la hora de la
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resolucion de problemas porque si nos concretamos Unicamente a una mera
manipulacion estandarizada de objetos y situaciones, el aprendizaje de la

operacion no tendria sentido.

Es por eso que ante las situaciones probleméticas que surgen en el salén de
clase nosotros los docentes debemos darle libertad a los nifios para que las
resuelvan a partir de sus propias estrategias. Contemplando de antemano, los
errores que los nifios puedan cometer entendiéndolos como parte importante
en el proceso de ensefanza-aprendizaje en el caso del algoritmo de la

adicién.

2.2.2. Conocimiento matematico.

El principio que rige el conocimiento de las matematicas esta adquiriendo
cada vez mayor importancia en todo el ramo de las ciencias como son: fisica,
quimica, biologia, medicina, historia, lingtiistica, psicologia, etc. Es por ésto
que las matematicas deben ensefiarse tomando en cuenta la forma en que
adquieren los alumnos. Como la matemética es una ciencia dificil muchos
alumnos fracasan en este conocimiento, debido a esta dificultad pierden
interés, pero destacan en las otras disciplinas. Existen muchos otros
estudiantes que logran comprender las matematicas de manera profunda y

tener éxito en todas las demas materias.

Los nifios que no comprenden las matematicas se sienten preocupados por
considerar que sin estos conocimientos no podrian obtener un buen
aprendizaje y por lo tanto las mateméaticas se consideran por un lado como un

instrumento de seleccion por el fracaso que puede colocar que los conoci-
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mientos de otras &reas no se pueden aplicar en el trabajo profesional.

Por miedo a fracasar en matematicas muchos alumnos evitan prepararse para
actividades cientificas y prefieren estudiar carreras literarias, juridicas o

algunas otras que ya estan saturadas de estudiantes.

La matematica modemna tiene aplicaciones en muchos campos del
conocimiento y en casi todos de los que depende el progreso técnico del

pais, hoy la matematica esta presente en todas las actividades humanas.

“Es dificil concebir que algunos sujetos bien dotados en la elaboracién y
utilizacion de las estructuras légica - matematicas espontaneas de su
inteligencia se vean impedidos en la comprensién de un ensefianza que se

refiere exclusivamente a lo que puede obtenerse de tales estructuras”.(6)

Para ensefiar y adquirir bien los contenidos de las matematicas debemos
encontrar un método adecuado que logre hacer pensar al nifio a su manera y
no obligarlo a pensar a nuestra manera. “Dejar que el nifio piense a su manera

es dejarlo captar, estructurar y transformar el dato con las representaciones de

que él dispone”. (7)

2.3. Educacién.

La educacién es un proceso en el que el educando adquiere y asimila

conocimientos culturales y morales que construye para beneficio personal

6. Luis Not. “El conocimiento matemético” p. 20.
7.1d.
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aplicandolos en problemas que se le presenten en su vida social diaria. Esta

educacion puede adquirirse de manera formal o informal.

2.3.1. Educacién informal.

Se obtiene del ambiente social que influye en la formacién de los estudiantes,
integrandose a la formacion de su personalidad, ésta es una educacion
extraescolar debido a que sus contenidos no estan plasmados en programas
escolares, sin embargo, esta educacion informal tiende mas a la formacién

de la personalidad de los alumnos.

La educacién involucra estos aspectos como un apoyo en la formacion
educativa del nifio dentro del escuela. Se adquiere en el convivir diario de las
personas, en la familia, en la iglesia, etc. esta educacién evita que el nifio en
su tiempo libre pueda adquirir conocimientos nocivos que afectan su buena

aceptacion en la sociedad.

Es pues una educacién espontanea porque aprendemos a hablar escuchando
a las personas que nos rodean, también aprendemos buenos sentimientos

adquiridos de la convivencia con los demas, asi como a actuar actuando, etc.

2.3.2. Educacién formal.

Esta educacion se da a través de Ia institucion escolar ya que es la escuela la
que se encarga de transmitir por medio de los maestros los contenidos que

integran el curriculum oficial, estos contenidos se dan en base a un programa
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educativo que marca los objetivos que se tienen que lograr durante el aflo. La

escuela es la Unica institucion autorizada para calificar los conocimientos.

2.4. La escuela primaria.

A ésta se le encomiendan mditiples tareas. No sélo se espera que enserfie
mas conocimientos, sino también que realice otras complejas funciones
sociales y culturales, la escuela debe asegurar en primer lugar la formacion
matematica elemental y la destreza en la seleccién y el uso de la

informacién.(8)

La mayor parte de la ensefianza que se le da a los escolares, es una
ensefianza verbal, esta forma de ensefiar los conocimientos va en aumento
segun el grado en que éstos estén y poco a poco va ocupando el principal
papel de la ensefianza. La tarea del nifio es escuchar al maestro y contestar

sus libros de texto, su aprendizaje se basa fundamentalmente en el lenguaje.

Los maestros podemos considerar tres formas de como ensedar: una
ensefianza puramente verbal, un sistema de demostracién y un aprendizaje

practico haciendo las cosas.

Durante mucho tiempo los contenidos se han dado de una manera verbal, con
ésto lo Unico que se logra es obtener un conocimiento repetitivo. Est4 en
nuestras manos empezar una nueva educacion, donde lo que se ensefie en la

escuela sea a partir del nifio, busquemos que el nifio sea activo y cambiar las

8. Ibid. p. 13.
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relaciones entre los nifios y las relaciones de los nifios con los maestros. Esto
lo logramos buscando que el nifio haga sus conocimientos dandole algunas

indicaciones a medida que lo intente.
Plan de estudios y el fortalecimiento de los contenidos bésicos.

El nuevo plan de estudios y los programas de asignaturas que [o integran,
tienen como propésito organizar la ensefianza y los contenidos basicos para
que los estudiantes adquieran y desarrollen las actividades intelectuales (la
lectura y la escritura, la expresion oral, Ia busqueda y seleccion de
informacion, la aplicacion de las matematicas a la realidad ) que les permitan
aprender permanentemente y con independencia, asi como actuar con eficacia

e iniciativa en las cuestiones practicas de la vida cotidiana.

De acuerdo con esta concepcion, los contenidos basicos son medios
fundamentales para que los nifios adquieran los objetivos de la formacion
integral, como lo definen a ésta el articulo tercero constitucional y su ley

reglamentaria.

En tal sentido el término "basico” no alude a un conjunto de conocimientos
minimos o fragmentarios, sino justamente a aquello que permite adquirir,

organizar y aplicar saberes de diverso orden y complejidad creciente.

Uno de los objetivos principales del plan y programa de estudio es “estimular
las habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente”.(9) Con

ésto se busca cambiar la antigua manera de ensefianza informativa a

9. Id.
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ensefnanza formativa.

Bajo la concepcion de que no puede haber una firme adquisicion de
conocimientos, sin la reflexion sobre su sentido, asi como tampoco es posible
el desarrollo de habilidades intelectuales si éstas no se ejercen en relacion

con conocimientos fundamentales.

Para la ensefianza de las matematicas se utilizara una cuarta parte del tiempo
del que corresponde a los seis grados y se aplicaran estos conocimientos

siempre que se necesiten en otras asignaturas.

Con las matematicas se busca poner mayor atencion a la formacién de
habilidades para la resolucion de problemas y el razonamiento matematico a

partir de situaciones practicas.

Organizacién general de los contenidos.

La seleccion de los contenidos de esta propuesta descansa en el
conocimiento que actualmente se tiene sobre el desarrolio cognoscitivo del
nifio y sobre los procesos que sigue en la adquisicion y la construccién de
conceptos matematicos especificos. Los contenidos incorporados al

curriculum se han articulado con base en seis ejes:

* Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
* Medicién.

* Geometria.

* Procesos de cambio.

* Tratamiento de la informacion.

* La prediccién y el azar. (10)

10.Ibid. p. 50
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La organizacién por ejes permite que la ensefianza incorpore de manera
estructurada no solo los contenidos matematicos, sino el desarrollo de ciertas
habilidades y destrezas fundamentales para la buena formacién basica de

matematicas.

Los numeros sus relaciones y sus operaciones es el eje tematico del nuevo
Plan de Estudios de Educacién primaria que sirve para sustentar la

problematica de estudio de la presente propuesta pedagogica.

El objetivo principal que se pretende lograr con dicho eje es que, tomando en
cuenta los conocimientos previos que el nifio ya posee y con los cuales llega a
la escuela pueda entender mas facilmente el significado de los numeros, asi
como los simbolos que los representan y estén en condiciones de poder
utilizarlos como herramientas para que puedan solucionar distintas situaciones

problematicas.

Estas situaciones de aprendizaje deberan de plantearse, segun mi opinion,
con la idea de propiciar en los nifios el desarrollo de una serie de actividades
reflexivas, discusiones y estrategias que les permitan construir ellos mismos
sus propios conocimientos o bien la solucién de problemas partiendo de los

conocimientos que ya tienen.

Con respecto a las operaciones a las cuales hace referencia el eje teméatico en
mencion, son entendidas éstas como los medios que le permiten al alumno
resolver problemas, tomando como referencia las acciones realizadas en la
resolucion de un problema (agregar, unir, buscar un faltante, etc.) Los nifios

construiran a las operaciones su significado.
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La temética de estudio del presente trabajo, toma como punto de partida los

planteamientos hasta aqui descritos tomados a la vez del eje anteriormente

citado.



CAPITULO Il
ESTRATEGIA METODOLOGICA
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3.1. El aprendizaje de la matematica.

Durante muchos afios en la escuela se ha venido ensefando la matemética de
una manera tradicionalista porque lo que se buscaba era ensefiar conductas
que pueda valorar la sociedad sin ocuparse en lograr que el nifio construya su
conocimiento o transforme su estructura intelectual. Se ensefiaban las
matematicas no por el interés de que aprendieran, sino porque al ensefarle
matematicas al alumno obtenian una disciplina que ayudaba a la formacion de
habitos morales que favorecerian el rezago de la ciudadania para el beneficio

de los capitalistas que manejaban los intereses politicos del pais.

Inconscientemente hemos sido utilizados para que se cumplan los intereses
de una sociedad con ideas capitalistas, digo inconscientemente porque la
forma como hemos ensefiado o nos han ensefiado los conocimientos en la
escuela han sido planeados para obtener sujetos sumisos, conformistas, sin
capacidad suficiente para transformar los contenidos o incapaces de
cuestionamos mas alla de las explicaciones y que se nos dan en la escuela,
hemos originado con ésto que el mismo nifio fracase en sus conocimientos
matematicos y evitamos darnos cuenta de ésto culpando al mismo nifio porque
no quiere aprender o a los factores sociales o familiares que de manera
directa afecta también en el conocimiento matematico que pueda adquirir el
alumno. Sin embargo es en la escuela donde originamos el fracaso
matematico porque queremos ensefiar como a nosotros se nos ensefio

heredando asi a las nuevas generaciones adquirir malos conocimientos.

Una manera de lograr un cambio radical en el proceso ensefianza aprendizaje

es cuestionamos que tipo de formacion estamos logrando en el nifio con esta
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forma de trabajar, es necesario que modifiquemos esta didactica tradicional
que ya no esta acorde con el desarrollo social y cultural en que vivimos,
debemos formar nifios activos, criticos y capaces de cuestionarse y resolver
por ellos mismos sus problemas o capaces de resolver estrategias para

resolverlos.

Es por ésto que considero pertinente trabajar con la didactica critica que es
una propuesta en construccion, que analiza los fines de la educacién. “La
didactica critica supone desarrollar en el docente una autentica actividad
cientifica, apoyada en la investigacion, en el espiritu critico y en la

autocritica®(11)

En el proceso ensefianza aprendizaje es importante promover aprendizajes
que impliquen operaciones superiores del pensamiento, como lo es el analisis

y la sintesis, asi como las capacidades criticas y creativas.

En la didactica critica el aprendizaje es concebido como un proceso que
manifiesta constantes momentos de ruptura y reconstruccion, aqui interesa
mas el proceso que el resultado por eso se busca siempre situaciones de
aprendizaje que originen experiencias que favorezcan la participacion de los

estudiantes en su propio proceso de conocimiento.

Para que en el proceso ensefianza aprendizaje se adquiera un conocimiento,
siempre intervendran tres subsistemas que forman las bases para el
desarrollo de estos conocimientos didacticos, en todas las materias

curriculares estos factores son: profesores, alumnos y el saber ensefiado.

11. Michele, Artigue. “Modelizacion y reproduccién en la ensefianza de las matematicas” p. 150
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Si se excluye ailguno de estos subsistemas no sera cumplido el papel de la
didactica ya que éstos integran los conocimientos de la educacién impartida

en las instituciones escolares.

El subsistema “Saber ensefiando” en relaciéon a la matematica.

Es importante que los docentes nos concienticemos de que para impartir un
conocimiento matematico debemos tomar en cuenta que cualquiera que sea el
tema a tratar existe siempre una relacién con otros contenidos que pueden
llegar a desligarse del tema tratado, por ejemplo: si se ve el tema de la adicion
no debemos verlo como un tema acabado sino que debemos explicar a los
nifos que podemos partir de la suma para tratar la resta, multiplicacion,
division, etc. asi como los numeros nos sirven de base para cada uno de estos

temas.

En la actualidad se reconoce que el nifio construye su saber por medio de

bloques aislados a través de un tiempo breve y bien delimitado.

Sujeto que aprende.

“‘Para determinar lo que sabe el alumno en relacion a los
contenidos matematicos se debe tomar en cuenta:

__La nocién matematica tal como se la define en el
contexto del saber en una época dada.

__El conjunto de significantes  asociados al
concepto: representaciones

simbdlicas e iconicos.

__Los instrumentos: Teoremas, técnicas algoritmicas
peculiares al tratamiento del

concepto” (12)

12. 1d.
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Piaget dice que todo conocimiento se construye por una interaccion constante

entre el sujeto y el subsistema. “saber ensefiando” (13)

Considero entonces que el nifio construye su conocimiento a través de la
confrontacion con problemas encontrados, la observacién y la manipulacion de
objetos que le propicien la reflexion que posteriormente lo llevaran a un
aprendizaje significativo sin la necesidad de que el maestro sea quien le

proporcione esos conocimientos .

Para que el nifio pueda construir su propio conocimiento es importante tomar

en cuenta los principios de ensefanza que presenta Kamii, Constance.

“1. La creacidn de todo tipo de relaciones.

Animar al nifio a estar atento y establecer todo tipo de
relaciones entre toda clase de objetos, acontecimientos y
acciones.

2.La cuantificacion de objetos.

a) Animar al nifio a pensar sobre los numeros y las
cantidades de objetos cuando tienen significado para él.

b) Animar al nifio a cuantificar objetos l6gicamente y a
comparar conjuntos mas que

animales a contar.

c)Animar al nifilo a que construya conjuntos con objetos
moviles.

3.Interaccion social con comparieros y maestros.

a)Animar al nifio a intercambiar ideas con sus companeros.
b)Comprender como esta pensando el nifio, e intervenir e
intervenir de acuerdo con lo que parece que esta
sucediendo en su cabeza (14)

La ensenanza de las matematicas debe partir de situaciones reales del nifio

para que pueda llegar a construir su propio conocimiento.

13. Ibid. p.151
14. Constance, Kamii. “Principios de ensenanza” p. 195
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Para que el nifio pueda adquirir un conocimiento significativo es importante
que los maestros tomemos en cuenta las sugerencias de la teoria
psicogenética que nos proporciona Jean Piaget para el buen desarrollo

intelectual y el conocimiento légico matematico:

-Debemos dar al alumno la libertad de sugerir actividades, materiales y

formas de trabajo.

-Tomando como punto de partida los conocimientos con que cuenta el nifio

acerca del contenido a tratar.

-Debemos motivar al alumno para que cuando cometa algun error no se
preocupe, sino decirle que ese emor es el que lo llevara a lograr la

comprension de los temas vistos.

-Explicandole que todo aquel sujeto que sabe pas6 primero por una serie de

errores que le ayudaron al buen conocimiento y comprension de algin tema.
-En el trabajo del grupo es importante vincular el algoritmo con situaciones
vividas en su casa, asi como el manipular objetos dentro del aula, por lo que
se le propondran problemas reales y con los que ellos tengan mayor relacién.

3.2. Estrategias didacticas para la ensefianza de la adicion.

A continuacion presento una serie de estrategias para lograr que los nifios

construyan su propio conocimiento en matematicas.
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a) Contenido programatico.
Clasificar objetos o cuerpos geométricos bajo distintos criterios.

Material: Pelotas, cajas, cubos, trompos, dados, globos, lapices, chicles de

bolita, chicles de pastilla, canicas esferas, libretas, masa, lodo o plastilina.

Organizacion: reunase por parejas o con cuatro de sus comparfieros o si lo

prefiere solo.

Saben nifios el dia de hoy iniciaremos la clase con un juego llamado el pueblo

manda.

Indicaciones.- Se trata de cumplir la orden. Para este juego vamos a utilizar el

material que se les encargd ayer.

-El pueblo manda apartar los objetos grandes de los chicos.

-El pueblo manda apartar los objetos rectangulares.

-El pueblo manda que vengan los nifios.

-El pueblo manda que formen dos grupos: de nifios grandes y nifios chicos.

Después de este juego se pregunta:

M.¢ Para qué servira este juego dentro de una clase?
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-¢, Qué quiere decir apartar?

Entre todos se concluye que a esto se le da el nombre de clasificar.

-Se cuestionara al grupo de que manera le gustaria trabajar, individual o en

equipo.

-Una vez que decidieron como trabajar se les pedira que saquen los

materiales y que construyan figuras con la masa, lodo, plastilina que trajeron.
-Una vez que todos tienen completo su material se les sugiere que pueden
sentarse donde gusten, en cualquier parte del salén donde estén mas

cémodos.

Se les dice que clasifiquen los objetos tomando en cuenta sus caracteristicas,

forma, tamarnio, color, etc.

Mencione de que manera clasificé su equipo esos objetos.

Dibuje cada quien dos ejemplos de su clasificaciéon con su material.

Evaluacion: Por equipo o individual mencione de que manera puede clasificar

a sus companieros de grupo.

b) Contenido programatico: emplear la adicién en problemas cotidianos.

Material: fichas, cuaderno vy lapiz.
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La clase puede empezar preguntando cuanto les dan en su casa para gastar.

A sugerencia de los mismos nifios se decide trabajar el siguiente problema.

-A Maria le dan sus papas 20 pesos el sabado y el domingo 18 pesos

¢ Cuanto dinero le dan en los dos dias?

-Se reune al grupo por equipo y se les dice que tomen del rincén de las

matematicas fichas para resolver problemas.

-Se sugiere a los niflos que asignen un valor a cada ficha. Por ejemplo una

ficha equivale a un peso.

-Los nifios manipulan los objetos, algunos haciendo montoncitos otros los

ponen en hileras.

-Cada equipo da a conocer los resultados obtenidos y explica como logré

encontrar el resuitado.

-Empleando el material se resuelven problemas similares al anterior.

c) Contenido programatico. Emplear la adicion en la medicion.

Material: metro, libreta, lapiz, metro elaborado en cartoncillo.

-Se plantea a los nifios la necesidad de saber cuanto miden algunas cosas y

decidan cuales medir y con qué.
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-El trabajo se realiza en parejas, los nifios escogen a su compariero con el que

deciden trabajar.

-Se sugiere a los nifios que inicien a medir el contorno de la cancha, se les

dice que pueden empezar por el lado que deseen medir primero.

-Se pide a los nifios que anoten en su cuademno las medidas de cada uno de

los lados.

-Una vez que terminaron de medir se regresan al salén y con éstas medidas

se decide hacer la suma para saber cuanto mide la cancha.

-Se sugiere a los nifios utilizar parte del material del rincon de las

matematicas.

Evaluacion: que saquen el perimetro de otro objeto, sumando las medidas

delos lados que tiene.

d) Contenido programatico: resuelva problemas con adiciones.

Material: dibujos, piedras, naranjas, nueces, chicles, envolturas.

Me auxiliaré de un juego que se llama la lancha salvavidas y la tiendita.

-Se relacionara el tema de matematicas con el de Educacion Civica “las

necesidades basicas de la familia®.
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-Se les dice, hay una gran tormenta que va hacer que este pueblo se hunda,
para salvamos vienen tres lanchas, pero hay un problema tienen que comprar
en la tiendita y decir cuantas cosas compraron o resolver el problema de lo

que van a gastar. Uno de los nifios es el encargado de la tienda. Ejemplo:

Nifio-Lupe véndeme 16 dulces de leche y 14 de limon.

Vendedor-Si pero tienes que decirme, ti primero cuantos tengo que darte o te

ahogaras.

Se dice cuantas personas pueden subirse a la lancha (se dice el numero 6-8-

10, etc.) si hay menos personas en el equipo esa lancha ser declara hundida.

Vendedor-Si me compras 15 naranjas y 12 limas ¢ Cuantas frutas compraste?.

Nifo-Véndeme 48 vestidos y 35 faldas.

Vendedor-Si pero dime ¢ Cuantos articulos son en total?

e) Contenido programaético: resuelva problemas que impliquen adicion de

varios sumandos.

Material (Fichas, palitos, semillas, etc.)

Organizacién:Individualmente.

Represente con objetos el nimero de bancas que hay en cada fila del salon.
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-Utilice el material que tiene a la mano y asigne un objeto por cada banco

contado.

-Anote en su cuademo los resultados obtenidos.

-Con ayuda de su material forme montoncitos con el total de bancos de cada

fila.

-Representelos simbolicamente en su cuaderno por medio de una adicion por

ejemplo: 7+8+5+5=.

-Resuelva algunas ecuacionescomo 7+ 3+ 5+ 4 =

-Ayudandose con distintos materiales plantee y resuelva problemas parecidos

a los anteriores.

Contenido programatico: Elabore sumas partiendo del total.

Material: corcholatas, palitos, material escolar, semillas, canicas, etc.

-Se pide a los nifios que hagan un montén de 125 objetos.

-Que de esa cantidad hagan 3 subgrupos con una cantidad indistinta de

objetos.

-Registre en su cuademo la cantidad de objetos de cada subgrupo.
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-Represente por medio de la adicion las tres cantidades obtenidas que daran

como resultado la cantidad de objetos del grupo inicial.

-Resuelva problemas semejantes al anterior, utilizando material del rincon de

matematicas.

f)Contenido Programatico: Resuelva problemas usando ecuaciones de adicion

en situaciones reales.

Materia: canicas, libreta, lapiz, etc.

Esta actividad puede comenzar cuando la maestra lleque como de costumbre
al salén de clases, después de saludar a los nifios puede empezar con el

siguiente comentario.

-Nifios el dia de hoy vamos a resolver algunos problemas que ustedes puedan

sugerirnos.

-Se les dara la oportunidad (tiempo para que los nifios piensen en problemas

de su cotidianeidad.

-Una vez que los nifios hayan hecho algunos razonamientos, podran surgir

situaciones problematicas como la siguiente;

-Maestra tengo un monton de canicas y quiero saber ¢cuantas tengo por

todas?.
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La maestra puede solicitar la ayuda de todos los integrantes del grupo.

Diganme ¢ De qué manera le hariamos para saber cuantas canicas tiene Luis?

Dentro de las multiples sugerencias que hagan los nifios podran mencionar:
haciendo montoncitos, contandolas de una por una poniéndolas en una bolsa,

etc.

se sugiere al nifio que planted el problema, pase al frente para que todos sus

comparieros puedan observar la operacion que se realice.

Se solicitan voluntarios para que pacen a contar las canicas en forma

sugerida por los alumnos.

Se sugiere a los nifios que observen las operaciones realizadas por los

voluntarios tales como hacer montones agregar, separa en decenas, etc.

Se sugiere a los nifos que representen graficamente el problema planteado y

traten de resolverlo mediante el algoritmo conocido.

Se forma el grupo en equipo y se pide a los nifios que resuelvan problemas

como el anterior y los ilustren graficamente.

Contenido programatico: resuelvan problemas de suma relacionados con su

vida cotidiana.

Material: Tiras y fichas con valor de unidades y decenas.
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Se motivara a los nifilos para que propongan situaciones donde intervengan
elementos cotidianos ejemplo: sefioras o sefiores que compran, nifos que

juegan o goles que anotan el juego de futbol.

De los problemas que sugieran los alumnos se puede tomar cualquiera de

ellos para su resoluciéon, por ejemplo.

Luis tenia 34 caramelos pero su hermana mayor le regalé 26 caramelos mas

¢ Cuantos caramelos tiene ahora Luis?.

El grupo puede dividirse en equipos.

se dejara en libertad a los equipos para que lleguen a la solucion del
problema, interactuando entre ellos y con la ayuda de su material es decir,

utilizando las fichas con valores de unidades y decenas.

Los integrantes de los equipos registraran en sus cuademos los intentos de

resolucion.

En la interaccién de los equipos participantes y el maestro se llegara a la
resolucion del problema, aplicando correctamente los valores de las fichas en

dicha solucion.

Los nifios resolveran problemas razonados de su contexto por medio de la

adicion.
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