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INTRODUCCION

E1 docente en el diario desarrollo de su préctica ha tenido
experiencias muy valiosas y sobre todo ha encontrado que la
labor educativa contiene muy Variadas formas de presentaciéon y
trasmisién del conocimiento, esto es que, en el manejo de un
programa estructurado, se enfrenta a serias dificultades para
que el conocimiento adquiera hacia los alumnos un valor
significativo y a su vez pueda ser generalizado fuera del

contexto escolar.

Es por lo anterior que se hace necesario la reflexién y el
andlisis sobre la préctica escolar que presenta el maestro en
relacién a los contenidos matematicos, como asighatura

fundamental en el curriculum educacional.

La matemdtica, y en particular su ensehanza en primer
grado, es bésica y fundamental hacia 1los ciclos escolares
posteriores, es asi como para su presentacién se hace necesario
encontrar nuevas opciones y sobre todo modificar algunas de las
prdcticas ya existentes que hacen de ella una materia sumamente
dififcil para su aprendizaje, de manera gue sSé elaboran
alternativas educativas con nuevos enfoques que replanteen las
funciones de los elementos que intervienen en el aprendizaje

del drea en la escuela primaria.

A1l tomar como punto de partida Tla presentacién de 1los
nimeros naturales en el primer grado Yy tomando como medios

variables, el conocimiento Yy bases teébricas de 1la teoria



psicogenética, donde plantean nuevas explicaciones sobre el
desarrollo evolutivo del nifio y la forma de como 1llega a
apropiarse de su propio ;prendizaje, segun los estudios
realizados por el Psicélogo Jean Piaget sobre el pensamiento
infantil, al igual que en los Tlineamientos de 1la Pedagogia
operatoria, 1o cual se apoya en esta teoria, puede l1levarnos a
comprender procesos en los cuales estédn involucrados el

complejo acto de aprendizaje y acercarnos hacia nuevas

metodologias de ensehanza.

Es de vital importancia retomar estos fundamentos teéricos
y pedagégicos para llevar a cabo un minucioso andlisis de como
lograr un aprendizaje, en el cual el alumno es el propio
constructor del mismo y 1legar a una conceptualizacién del
namero, a través la comprension 'y desarrollé sos propios
procesos que implican las operaciones 16gicas-matematicas. En
base a ello, este trabajo esta estructurado en tres capitulos:
En el primer capituio se hace el planteamiento de la
problemdtica presentada en el primer grado de 1la escuela
primaria. Se participa un andlisis de la préctica docente y se
identifican los rasgos principales de la misma y los factores

gque en ella influyen.

En el segundo capitulo se describen fundamentos teéricos,
Jos cuales sirven de apoyo a esta propuesta. Se confrontan los
supuestos de la préctica docente con respecto a la asignhatura
de 1a matemdtica y los lineamientos presentados por la teoria

Psicogenética.
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En el tercer capitulo, se refiere a 1la estrategia
diddctica, donde se desarrollan acciones tendientes a lograr
una Ensefianza-aprendizaje de acuerdo a un enfoque pedagégico

operatorio, tratando de orientar mejor la labor docente.

A través de esta propuesta se pretenden nuevas
posibilidades del desarrollo a la prédctica escolar en relacion
a la conceptualizacién del numero. Este trabajo queda a
consideracién de seguir abierto para aquellos docentes que

deseen ampliar este andlisis de la problematica planteada.



CAPITULO I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



1.1. Planteamiento del Problema

La educacién en México ha ido ajustédndose en su desarrollo
de acuerdo a los Planteamientos de las Politicas Educativas. En
el Presente, es 1la organizacién de 1la ensefianza Yy el
aprendizaje permanente, procurando que la adquisicién de
conocimiento este asociado en con 1os diversos ejercicios de

habilidades, intelectuales y de reflexién.

E1 nifio dentro del contexto del conocimiento, es el factor
principal, para 1llegar apropiarselo, en 1la medida que 1o
comprende y 1o utilice a diario en sus actividades cotidianas
para presentarse ante la sociedad como individuo capaz de
enfrentarse a las demandas y avances de los distintos aspectos
de la vida humana. E1 desempefio que tenga el maestro ante la
actividad que realice el sujeto, sera 1la valoracion de su
quehacer docente, a través de la calidad de su mejoramiento
pedagégico, para orientar su valor educativa, utilizando los

recursos técnicos, practicos y metodolégicos en el

favorecimiento del desarrollo del proceso del aprendizaje.

E1 nifio al 1legar a la escuela primaria no parte de cero en
el aprendizaje de las Matemdticas, ya trae un cimulo de
experiencias cotidianas constituidos con anterioridad a unha
educacién formal. Al iniciar el Primer grado ya puede contar vy
operar con minimas cantidades de dinero, también usar 1los
conteos de numeros en sus juegos, Yy en otras actividades

diarias. Estos han sido visualizados en otros lugares antes de



conocerlos en la escuela; estdan escritos en la entrada de su
casa, en las tiendas, en 1los cartelones de ventas de 1los
mercados, etc., Ademéds son escuchados con tanta frecuencia en
las conversaciones de 1os adultos, en Tlas transmisiones de
radio, televisiébn, etc. Y no solamente son representados con
los signos convencionales, sino que también son utilizados
graficamente representando en dibujo los objetos de su entorno

social: su familia, su casa, sus juguetes, etc.

Con todas experiencias ]Jos ninos han podido 1ir sumando
conocimientos y a la vez elaborando sus propias hipétesis sobre
algunos aspectos de la matemdtica y que al final seran la base
con la que iréan desarrollando poco a poco los conocimientos

mis formales que elaborardn y recreardn en la escuela.

En el proceso de aprendizaje de 1las asignaturas de 1la
escuela se presentan diversos problemas para abordarlos. En el
caso de 1las Mateméaticas, se encuentran las Propuestas
Pedagégicas para favorecer los avances Yy enfrentar las
dificultades que se presenten, pretendiendo lograr una

congruencia entre los factores problemdticos conocidos.

A la ensefanza de las matematicas se 1le dedica tiempo
exclusivo, donde se remarca enfaticamente 1la formacién de
habilidades para la resolucidn de problemas y el desarrollo del

razonamiento matemdtico a partir de situaciones précticas.

Como en todas las 4areas del conocimiento, es en la escuela

donde 1o0s nifios tienen 1la oportunidad de un aprendizaje,



aprendizaje que el educador de primer grado toma como propio,
porque para la distribucién anual de los contenidos, no le es
necesario el alumno, de tal modo que dentro del desarrollo de
las actividades semanales en su registro programatico, son
anotadas tradicionalmente, es decir, sin tomar en cuenta el eje
rector de su labor, no interroga al nifo para propiciar un
avance o enunciar actividades conforme al interés del mismo,
todo el material de trabajo esta en base al criterio del
maestro, solo se incorpora las que piensa que le pueden ser
atractivas y que desee participar activamente. Ejemplo: EI
desarrollo de 1las fichas de Matematicas “E1 objeto Perdido”
ficha #8.

Anexo A

Objetivo: E1 alumno ejecutara instrucciones al recorrer trayec-
tos

M.~ ...vamos a continuar con un juego que se llama...

A.- Yo no quiero jugar, quiero ver nada méas

M.- Bueno, el no que no quiera jugar que observe,
fijense bien, espero que todos quieran participar.

Aos.- i Yo si quiero participar !, i... YO también!

M. E1 juego se 1lama "el Objeto perdido”

A.- Yo si participo

M.- Fijense bien.

Aos.— Todos Queremos participar

M.- Esto es 1o que vamos hacer... que todos los alumnos

sigan instrucciones.

Para la aplicacién de los contenidos en el aula, se utiliza
basicamente, 1la exposicién oral del tema, después se pasa a
demostrarse en el pizarrén con una serie de dibujos para que
observen 1o que se platicé. Se pone en practica la realizacion

de los ejercicios que vienen marcados en el 1libro, volviendo a



ejempliificarlos en el pizarrén para que los "comprendan” mejor
y 1o hagan igual que el maestro esperando a que los resuelvan
en conjunto y no se atrasen. Por gltimo, se realizan ejercicios

en fotocopias para que sean completadas enh su casa.

En su generalidad es el maestro el unico participe de el
proceso de ensefianza y, la actividad del nino se presenta en la
resolucién de todos 1los ejercicios. El educador en ningdn
momento solicita 1la intervencién del alumno para proponer
actividades y trabajar en forma distinta de la acostumbrada el
contenido de los numeros, no se le proporciona situaciones en

donde pueda poner en practica las experiencias que han resumido

de su contexto e iniciar y propiciar sus propias hipotesis.

Con respecto a la organizacién del trabajo, cotidianamente
se encuentran filas, muy pocas veces sSé€ cambian, y cuando se

les toma parecer, la opinion del maestro predispone a seguirlo.

ANEXO A
M. - ¢ Se quieren quedar asi o movemos los bancos ?
Aos.- Movemos los bancos.
.- asi maestra ! '

M.- Son las diez, quieren jugar por 1o menos media

hora 7
A.- Maestra debemos mover 1los bancos para haiga

mas espacio. _
M.- Bueno vas a tomar en cuenta las dos posiciones

pero antes voy a leer instrucciones.

ANEXO A

M.- ...Cémo se les hace mas facil 2, con los bancos

en circulo o amontonados ?
Aos.— Asi en circulo...amontonados.
M.- Como ustedes quieran ... Muy bien, entre mas
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amontonados tengamos las cosas, mas van a batallar
para encontrarlas y, en circulo un poco menos.
Ustedes me dicen como...

Varia muy poco su tradicional forma de practica, pero no

solicita al alumno la forma méds conveniente de llevar a cabo

alguna actividad para que se haga mas comoda.

Cuando se desarrollan las fichas de matema&ticas, que son
juegos con propésitos definidos en algun aspecto matematico, se
impone el profesor como guia de trabajo, dando sugerencias y

pistas para la elaboracién de respuestas acertadas.

ANEXO A
M.- vamos a esconder... Qué quieren esconder ?
iAh!, habiamos dicho que servilletas.
A.- El1 este del pizarrén
Flor.- iNo!, el borrador.
M.- No 1o tengo... A ver donde las escondemos
Edwin.- j Al114i, maestra en el bote de basura !
" M.- Aqui luego, luego, 1o voy a poner arriba

voy a... No vaya a decirles luego, 1luego
donde estan, hay que hacerlos que bajen,

que suban, que pasen por muchos bancos,
que caminen mucho Eh?...

Miren mi ejercicio primero y lugo ustedes
se ponen bien listos para el segundo juegdo.

ANEXO C

M.- Pero que cree... Pasa algo. Todo 1o que
hicieron estd& correcto. Pero mmm para trabajar
mas rdpido o mejor, que los demds nos atiendan,
como podriamos...por ejemplio: "Ayer compré
cinco vasitos", estaria bien que yo los ponga
asi ( dibuja una mano extendida y en cada dedo
un vasito ). No es que este bien sino que...
cémo seria mas fdcil pone cinco vasitos 7
Aqui hay... cinco vasitos?

.— Dedos

.- Vasitos. Por qué los pongo asi ?

.- Porque es 1, 2, 3, 4, 5

> >

. Con esta situacion probablemente la accion que conliieva el

nifio ante la representacién de contenidos escolares matematicos
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serd registrar lo ya establecido a través de recitacién,

mecanizacién y practicas rutinarias de conteos y escritura de

numerales.

E1 docente trata de ser mas representativo y significativo
su trabajo aplicando al grupo ejercicios de sondeos sobre el

conocimiento que ya posee sobre los numeros, por ser un aspecto

central de la matemdtica de primer grado, precisa partir de una
base. Pero a pesar de este, termina por presentar su forma de

trabajo para llegar a presentar el contenido de aprendizaje a

sSu manera.

ANEXO B
M.- Lupita, donde has visto los numeros ?
L.- En la tele
Yohana.- En los botones
A.—- En 1a fecha

- En el canal
- En la tele, los numeros
- En el calendario, etc
M.- Para que te sirven los numeros ?
- Para contar... para hacer sumas, para
gque nos los aprendamos, etc.

M. - Quién te los ensena ?

A.- En 1la escuela, me los pusieron en el
pizarrén, mi papd, mi hermano

M.~ cémo los aprendiste ?

A.- Mi hermana me lo ensenho, me lo puso en
el cuaderno
- Mi papad me Tlos ensefho, me puso

figuritas

Iniciaimente el propésit? de esta préactica, es que 1los
alumnos participen directamente con sus experiencias anteriores
a la apropiacién mecanica de los numeros, pero después de haber
realizado este sondeo, se sigue estrictamente las indicaciones

que les proporciona el profesor, en los trabajos del pizarroén,



12

en los ejercicios del 1ibro o en las copias.

Dentro de las actividades correspondientes al numero y que
se llevan a cabo diariamente partiendo de 1l1a idea que Yya
conocen los numeros, solo apoyandose en la memorizacién (aun de
algunos que no los conocen, pero después de tanto repetirlos

11egan a grabédrselos), se elaboran estos ejercicios.
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En los ejercicios del libro (ver anexo D) estd marcada una
secuencia para finalmente 1legar a 1los numeros. Primero se
presentan actividades de clasificacién, después de seriacion y

por ultimo la conservacién de la cantidad.

Pero ho son trabajados con estas finalidades Yy son
remitidas al conteo y a la aplicacién directa del numero, o sea
escribir el numeral que le corresponde a cada conjunto. Esto
lleva al nifio a equivocarse con frecuencia, al hacer 1a
correspondencia, unos si la l1levan a efecto en los ejercicios
del 1libro, pero a otros le falta por unir elementos de alguno
de los lados, les sobra o faltan elementos o uniones y no se
anotaba el numeral, cuando se les interrogaba del porque de 1o
sucedido, ho explicaban solo mencionaban que eran muchos en un
lado viceversa. Muy pocos solo exponian una y otra vez Ta

cardinalidad del conjunto al realizarse el conteo.

|
Todos los eventos mencionados tienen la finalidad de que el

nino 1legue a apropiarse del concepto de numero, pero solo ha
logrado el docente, que sea memorizado y haga copia del
numeral. Al pedirseles que le correspondan manejando distintas
transformaciones, tanto ocupando mds O menos figuras, se
limitaban a contar de uno en uno en la serie numérica, Y,
cuando olvidaban algin numero, no continuaban y se regresaban
al conteo guiandose por la representacién convencional de los
signos, y lo mismo sucedio cuando no lograban reconocer el
numeral.

Percatdndome de 1a importancia sobre el hecho de que el
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maestro conozca este proceso de cohocimiento que sigue de la
conceptualizacién del nUumero a todo individuo que 1ingresa a

primer grado de primaria me permito la siguiente interrogante.

{, Coébmo favorecer el contenido de 1los numeros naturales
menores que diez en forma reflexiva en el primer grado de

educacidénh Primaria ?
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1.2. Contexto Social

La educacién se produce en un determinado ambiente, donde
el niho al nacer, encuentra para su vida futura, situaciones
establecidos dentro de 1los 1limites culturales vy, otras,
igualmente complejas que la complementan. Todo este conjunto de
experiencias tienen a fin a encauzar conforma a su desarrolla y
a futuro, la vida del individuo. En cada &mbito de la vida del
ser humano, se da el tipo de educacidon de acuerdo al
desenvolvimiento de la misma, o sea, acorde al ambiente en que
viven, pero el contenido bgsico, 10 1impone 1la sociedad en
general, determinada en cierta medida con la vida escolar,

imponiéndola con sus alcances y limitaciones.

Ciudad Victoria cuenta con gran cantidad de Instituciones

culturales como I.T.B.A., el Museo de la Universidad, en el

Centro Cultural Tamaulipas y diversas bibliotecas, en cada una
de ellas se organizan programas de participacién al alumnado de
nivel primaria, propiciando un ambiente favorable a la
maduracién de ciertos aspectos de la matemdtica. También cuenta
con areas recreativas conocidas y de comunicacidén, tales como:
La Televisora local y repetidora, Radio Difusora y con Prensa,
estando conformada por 1los periodicos locales matutinos Yy

vespertinos.

Muchos de estos medios, la escuela hace uso de ellos,
porque se acude con los nifos hasta estos sitios con fines de

informacion, consulta, recreacién en visitas guiadas, asi los
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alumnos estdn en contacto con el medio en que viven y conocen

un poco maés de la ciudad. Todas estas actividades que se

realizan sirven de apoyo y como recurso didédctico para el

quehacer docente.

La regidén donde se circunscribe mds especificamente Tla
Institucién Primaria, se encuentra al Poniente de la Ciudad,

conformado por diversas colonias, siendo estas: La Colonia

Miguel Alemédn, La Colonia Héroe de Nacozari, la Colonia América
de Judrez, el Fraccionamiento las Flores y otros mas de nueva

creacion.

El nivel sociecondmico que refieja este sector es
mayormente medio, por el nivel de estudios registrados en la
papeleria oficial de los grupos de la escuela con respecto a
los datos de los Padres de Familias, gque se encuentran entre
las profesiones reconocidas como To son: Licenciados,
Ingenieros, Profesores, Enfermeras, Secretarias, etc., y muy
pocas tienden a los trabajos eventuales, pero si a las labores

del hogar. (Ver anexo £)

La comunidad que alberga a la escuela, cuenta con todos Tos
servicios Publicos: Agua Potable, drenaje, alcantarillado,
electricidad y medios de transportes, asi como los servicios

que se pudiera catalogar de lujo, antena parabélica,

cablevisién, etc.

La Colonia Miguel Aleman ha ido transformandose con el paso

del tiempo, tanto en sus construcciones particulares, como en
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la diversidad de comercios existentes en la localidad.

Cuentan con CONASUPO, tortillerias, papeleria, Consultorio

médico, etc.

Como en todos 1los asentamientos, estdn estructurados
politicamente en una organizacién interna formada por un

comité, apoyando a la comunidad en cuestiones de necesidades

propias de ampliacién, remodelacién o festividades de la misma.
La colonia también tiene unidades recreativas como el parque de
beis-bol, el acuario, el vivero y el mas 1importante para
algunos ninos: el centro de convivencias No. 3, que les ofrece
atractivos culturalies, como también diversién. La escuela
primaria toma muy en cuenta todas las invitaciones que de este
centro emanan en todo el afio escolar porgue integran programas
de apoyo en todas 1las asignaturas en Jlas cuales el niho

necesita ser atendido.

E1 medio social que rodea al nifio 1o provee de elementos
circunstanciales, pero formativos que se inciuyen en aspectos
matemadticos, 1o cual mas tarde va a representar

convensionalmente en la escuela.

Todas las actividades cotidianas que su ambiente familiar
le presentan, en este caso el visitar una tienda con fines de
compra, hecesariamente 1o pone en contacto con acciones de

conteo, de visualizacién de numeros, al llevaria a efecto, e

permite ademads clasificar los objetos comparados en distintos

contextos, por ejemplo: Verduras, lateria, golosinas, etc. Al
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igual al comunicar el resultado de dicha manifestacién de
trabajo matemdtico, tiende a resolver situaciones reales como

cambio de monedas al pagar o calcular el gasto de su compra.

Al mismo tiempo en otro aspecto, en la diversidon, en la
visita al acuario o al parque le permiten volver a estar cerca

de situaciones que 1o involucren en el tratamiento de 1las

operaciones 16gicas-matemdticas. En los partidos de fuatbol, o
cualquier otro evento, 1le permite hacer uso de reparto,
numeracién, clasificacién y otras cuestiones que incluyen las

matematicas.

Hay tantas c¢ircunstancias de su medio que al nino Tle
favorecen representar por necesidad muchos de los contenidos de
esta asignatura que a su vez se manejara repetitivamente en la

escuela.

En 1o que se refiere a esta materia, ella ocupa un lugar
importante en la educacién bésica con respecto a las nociones
elementales de su contenido, a 1la vez aque conforme se
desarrolle ira aumentando graduaimente de compiejidad en su
presentacién y manejo con respecto al nivel de estudios del

individuo.
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1.3. Contexto Institucional

Los dos ambitos mas importantes de la vida de un nino es la

casa Yy la escuela.

A saber l1os nifos mexicanos inician su educacidn formal
desde Pre-escolar a 1a edad de cuatro afios y 10 contindan en la
escuela primaria a partir de los seis afos, terminandola a los
once o doce afios, si no han tenido que repetir algun grado

escolar.

No existe alguna otra actividad relevante dentro de este
periodo que incida en su desarrolio mental vy social. Por ello
el ambiente escolar con todo 1o que conlieva: instalaciones
materiales, los recursos de ensefianza, contenidos
programiticos, personas implicadas en el contexto escolar, todo
ello representa un factor significativo que pueden acentuar el

favorecer u obstacuiizar el aprendizaje.

La Escuela Primaria donde se desarrolla la Labor docente de
esta Problematica, 1leva por nombre Profr. Jesis Ornelas
Zavala, del Turno Matutino, perteneciente a la Zona Escolar
183, su organizacién es completa, ubicada en el 34 Morelos Yy

Matamoros S/N de la Colonia Miguel Alemdn de esta Ciudad.

La escuela cuenta con todos los servicios publicos: el agua
potable, instalada en sus bebederos, tinacos y la tuberia que
da a los jardines, por lo tanto los nifios no tienen necesidad

de 1levar garrafones propios para cubrir esta necesidad y les
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permite satisfacer sin mayores complicaciones, sus sanitarios
cuentan c¢on drenaje, cada dia se presta el servicio de
recoleccién de basura del municipio de esta manera, no existe
acumulacién de basura y el alumnado goza y participa de 1la
limpieza existente en el plantel, también la pavimentacién de
sus calles laterales 1e permiten a 1a institucidén el pase de
varias rutas de transporte urbano, 10 gue le ayuda al educando
su accesible y puntual asistencia a <clases sin mayores
contratiempos, en si, la escuela cuenta con instalaciones

eléctricas, que son utilizadas para la comodidad que requiere

la actividad al igual que el servicio del teléfono.

Ademds sus aulas cuentan con una estructura de construccién

adecuada con respecto a su orientacion, medidas e iluminacidn.

Todo 1o anterior, por 1los beneficios que reportan a 1los
educandos en cuanto a las comodidades y la satisfaccion de sus
necesidades primordiales de la institucién, estos incidiran

positivamente en el aprendizaje de los mismos.

Actuaimente se ve con la necesidad de reduccién de espacios

por la cantidad recepcionada de alumnos del aho activo 1996~

1997, ocupando mas de 10 normal, pero se hace lo posible para
permitir la movilidad en actividades por equipo, exposiciones

de trabajos o materiales de trabajo en el piso.

E1 Plantel educativo cuenta con diez aulas y una
prefabricada en el pasillo, la direccién de 1la escuela esta

instalada en uno de los vestidores que corresponden al foro,
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cuenta también con areas verdes al entrada en sus faterales,

una cancha de basquet-bol que hace las funciones de futbol y

voli-bol.

En 1a Institucién laboran quince docentes, de éstos, once
frente a grupo, los restantes se encuentran laborando en los
siguientes cargos: La directora, la auxiliar de la direccidén y
una comisionada y protegida por articulo que refiere a cambio

de actividad, ademds del apoyo del Profr. de Educacidén Fisica

que cubre 1los once grupos a la semana, dando una hora de
instruccidon por grupo. Y en el personal de apoyo a la educacion

se cuenta con tres intendentes.

La escuela cuenta con una inscripcién de cuatrocientos

cuarenta alumnos. Cerca de ella se encuentran otras escuelas
Primarias: La Esc. Héroes de Nacozari, Matutina y vespertina y
en el mismo edificio de la Esc. Jesus Ornelas, La escuela
Rafael Balandrano Balandrano Vespertina.

La capacidad de oferta que tiene actualmente la escuela,
esta remitida a cuarenta alumnos por grado. Con esta cantidad
de alumnos el maestro tiene que trabajar ante el grupo, ademés
de otras actividades a desempefiar, como los requerimientos de
la institucién sobre: el 1lenado de registros de asistencia e

inscripcién, boletas, formas de relacion de 1los alumhos c¢con

relacién alas edades y fechas de nacimiento, como también 1los
maltiples comisiones a desempenar a lo largo del ano escolar,

que bien pueden ser artisticas, culturales deportivas, civicas,

de representacién en concursos, el periédico mural del mes, la
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cooperativa escolar (tres veces al afo), guardias semanales,
etc. Por 1o tanto el tiempo dedicado al aspecto académico se ve
mermado ante este trabajo adicional, y a su vez, tiende a
presionarse al finalizar el ciclo escolar, en el mes de Mayo o
de Julio, cuando se efectua el concurso de conocimientos, Yy
aprovechamiento escolar distribuido én dos o tres etapas a
saber: primero a nivel interno, segundo a nivel zona escolar y
por Gltimo en el sector, la Secretaria de Educacién Cultural y

Deporte (SECUDE) hace énfasis en esta actividad que la

convierte en selectiva hacia jos alumnos y a las escuelas

ganadoras, trayendo incongruencia con los fines que el programa
pretende en el desarrollo integral en todas las areas de la

personalidad y no solamente en el area coghoscitiva.

Por 1o anterior, estas evaluaciones de aprovechamiento
académico, consiste Unicamente en medir 1la asimilacion de
contenidos que al finalizar el ciclo han memorizado Tlos
alumnos, terminando por caracterizarlos en seres pasivos que
vah a demostrar en un examen escrito todo 1o recepcionado de
informacién y vaciar sin ninguna explicacion en una hoja de

respuestas cerradas gue nho le van a permitir expresarse mas

all14 de un conocimiento pre-establecido.

Con relacién a los concursos, el personal docente de cada
escuela y por instancia de la Inspeccién Escolar l1legaron a la
conclusién de efectuar reuniones mensuales para la planeacion
elaboracién de avances informacién general Yy elaboracién de

baterias de examenes. : 142§1§
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E1 propésito de estas reuniones es

La participacion de 1la informacién a 1los contenidos

programados del mes de cada bloque y la elaboracion de baterias

de examenes para las pruebas de concurso.

Pero en realidad este trabajo esta fundamentado mas en el
deber ser, como aigo impuesto, pero su valor consistiria mas en

propiciar alternativas a los nifios de apropiarse, crear y poner

en prédctica los contenidos de aprendizaje, pero se pretende
estandarizar la ensefianza mediante la aplicacién y utilizacién
de examenes a todos los grupos (en este caso) de primer grado.
Socialmente la escuela esta relacionada con la comunidad por
medio de actividades principales en todo el aho, la festividad
del mes de diciembre, en mayo y junio, La pastorela, el diez de
mayo, el homenaje a 1las madres y la entrega de certificado.
Otra costumbre establecida son 1las reuniones mensuales por
grupo para reportar 1os avances O 1imitaciones de los alumnos y

solicitar el apoyo a los padres de familia.

En general la comunidad de padres de familia que integran

esta sociedad apoya Yy participa en todas las acciones
emprendidas en la escuela. Las buenas relaciones que se tiene
principia con el director de 1la escuela y, a la vez tales
funciones son relegadas a cada maestro de grupo para continuar

con ella al interior de cada aula.

La escuela valora la ensefianza de las matematicas porque es

un medio de utilidad que 1le permite al individuo diversas
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situaciones en la vida diaria. AUn cuando la escuela se
encuentra ubicada al poniente de la ciudad y estar alejada del
centro comercial y cultural de ella, ésta propicia un ambiente
favorable para que el alumno este en constante relacién con los
contenidos matemdticos, pero 1o que a la vez el docente nho los
incluye para su aplicacién y utilidad en contexto del mundo
real que son variadas tal vez puedan ser actividades indirectas

gque involucran de alguna manera a desenvolverse en la reflexién

matematica y son mas objetivas, pero le permiten desarrollarse
con éxito hacia 1la vida cotidiana. Pero sin embargo en 1la
escuela se presenta la situacién de que 1a matemdtica es una

materia con mayor indice del fracaso escolar



1.4. Andlisis curricutar

México tiene comprendidas las bases de la Educacién en una

norma Tfundamental que es el articulo 30. que le da a 1la

educacién publica una finalidad.

"La educacién que imparte el estado tendera a
desarrollar arménicamente todas las facultades
del ser humano, fomentar en é1, el amor a 1
patria, en la independencia y en la justicia”

La Ley General de Educacidén se manifiesta a través de
diversos vinculos que son: Los planes y Programas, donde se
expresa, que 1os fines y propdsitos estdn claramente definidos
en la redaccién total de su desarrollo y contenidos

programdaticos.

La finalidad del curriculum de 1la escuela primaria, de
acuerdo a 1o que establecen los programas y planes de estudio,
llevan una intencién escencialmente formativa pudiendose
apreciar por sus objetivos generales que especificamente
delimitan el acuerdo con las finalidades de la educacion del
estado, las necesidades del niho y las condiciones
socioeconémicas y politicas del pais, al concluir la educacion
primaria, el alumno alcanzard entre otros 1os siguientes
objetivos: Logrard un desarrolio fisico, intelectual y
afectivo, desarroilara un pensamiento reflexivo y una

conciencia critica, tendrd un criterio personal que le permita

participar activa y racionalmente en 1la toma de decisiones

individuales y sociales, identificard, planeard y resolvera

1 ArticuTo 3o0. Constitucional y Leu General de Ed. PGblica. S.E.P. 1983 p.27
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problemas, adquirird y mantendrd la prdctica y el gusto por el
trabajo, aprenderd por si mismo Yy de mahera continua para
convertirse en eje rector de su propio avance.
" De acuerdo al enfoque de construccién
planteados... se espera que los alumnos se
interesen y ehcuentren significado y
funcionalidad en el conocimiento de 1la
matematica, que 1o valoren y hagan de el,
un instrumento que Tles ayude a reconocer,
plantear y resolver problemas presentados en
diversos contextos de su interés”

Esta asignatura fue creacién necesaria de Tla utilizacién
prdctica diaria de la matemdtica en todas las actividades que
le rodean al ser humano al manipular a cada momento acciones
que implicaban resolver situaciones cada vez ma&s dificiles de

|
representar graficamente, por 10 tanto fue necesario llegar a
abstraer de alguna manera c¢on mas rapidez de <calculo,
resoluciones con grado de dificultad, seguir estando en

funcién de retener y continuar aplicando en otras situaciones

este resultado.

Asi como el ser humanho partié de una nhecesidad individual
de resolver los conflictos diarios, asi los ninos van
elaborando esta construccién de los conocimientos matematicos,
que van partiendo de cada una de esas experiencias particulares
concretas; por lo tanto, es necesario que las actividades que
proponga la escuela enlacen el contenido de los programas de
estudio con los aprendizajes que los nifos han adquirido fuera

de 1a misma.

Se busca que a través de estas actividades los

2 S.E.P. Plany programas de Estudio 1993, Ed. Bdsica. Primaria. México p.52
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conocimientos matemdticos seanh para que aprendan a expresar sus

ideas, a explicar a sus compaheros como Jlograr resolver

situaciones problemadticas, que aprendan a discutir defendiendo
sus formas de solucién, asi como a reconocer sus errores.

Para elevar 1la calidad de Aprendizaje es indispensable
conocer, que, 1la hnhueva Propuesta para 1la ensefanza de 1la
matematica, la constituye el conocimiento sobre el desarrollo
coghoscitivo del nifo y sobre los procesos que sigue en 1la
adquisicidn y la concepciédn de conceptos matemdaticos

especificos.

La ensefianza de esta asignatura recurre a problemas de 1la
vida real y éstas situaciones pueden ser ademas de ciertas

también divertidas e interesantes partiendo de dos propésitos:

Para que los alumnos construyan sus conocimientos a traves

de la busqueda de estrategias y su resolucion.
Para que apliquen y refuerzen los conocimientos adquiridos.
La evaluacidn pretendida se expresa de la siguiente manera:

Evaluacidén grupos pequefos (6 u 8) Para apreciar con mayor
profundidad y detalle de sus logros asi como las dificultades
con las siguientes caracteristicas. No deben ser de caracter de
examen escrito, las actividades deben ser similares a las
realizadas durante el aho y puede ser oral y escrita para que
le permitan confirmar y tener un parametro para observar el

grado de avance entre una y otra evaluacion.
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Las matemdaticas permiten resolver problemas en diversos
ambitos tales como el cientifico, el técnico, el artistico y la
vida <cotidiana. Si bien todas las personas construyen
conocimiento fuera de la escuela que les permiten enfrentar
dichos problemas, esos conécimientos no bastan para actuar
eficazmente en la préactica diaria. Los procedimientos generados
en la vida cotidiana para resolver situaciones problematicas,
muchas veces son largos y complicados y pocos eficientes si se
les compara con 1los procedimientos convencionales que Tle
permitan resolver las mismas situaciones con mé&s facilidad Yy

rapidez.

Estos procedimientos convencionales son 1llevados a efecto

con actividades de un material concreto: los libros de texto.

Los libros de texto contienen bésicamente actividades con
representaciones gréaficas, es decir actividades que en el
proceso de aprendizaje de los alumnos corresponden a un momento
posterior. Por lo tanto para gue los alumnos puedan comprender
y resolver las lecciones del 1ibro es necesario que previamente
realicen actividades con material concreto. Al 1libro de texto
se le da funcién de material de ensehanza qQque se usa como
culminacién de una serie de actividades organizadas por el
maestro y realizadas fuera del l1ibro.

Las lecciones del libro se disefaron para dar lugar a méas

de una pregunta o instruccién debido a las limitaciones de
lectura de los nifios de primer grado, solo se indica una o dos

instrucciones o preguntas breves para cada ejercicio.
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Este andlisis elaborado del Ptlan y Programa de estudio de
Educaci6én Bésica S.E.P. 1993, el ideal que se senala es una
educacién integral en correldcién estrecha de todas y cada una
de las asignaturas, evitando un rezago escolar y que la mayoria
de 1os nifos tengan acceso a la ensefianza y mayor equidad en la
distribucion social y regional. Pretendidamente se ha
considerado al docente en la integracién regional de 1los
contenidos que conforman este programa y de todas Tas
implicaciones posibles sobre sus limitaciones y avances de la

ensenanza.

Por lo tanto 1la actividad central del maestro en Jlas
matematicas va mas alld de la transmisién de conocimientos,
definiciones y algoritmos matematicos. E1 maestro debe de tomar
en cuenta que su papel no se Timita a un ser facilitador de la
actividad de los alumnos. Restando su actividad Yy creatividad,
debe intervenir con sus orientaciones, explicaciones Yy
ejemplos 1ilustrativos cuando aéi lo requiera el avance del
grupo, con su experiencia, debe seleccionar el momento oportuno
de su intervencidén de tal manera que no sustituya el trabajo

del alumno.

Con el propésito de adecuar los contenidos propuestos para
el primer grado al proceso de aprendizaje de los alumnos y de
facilitarle al maestro 1a 1integracién de contenidos, se
organiza el programa de tal forma que estos se introduzcan en
le momento en que los alumnos tienen posibilidades para

abordarios con éxito.



Los contenidos en el Primer grado de Educacién Primaria

estdn organizados en cuatro ejes:

Los nUmeros, sus operaciones y sus relaciones.
Medicién

Geometria

Tratamiento de informacién ¢

E1 programa seriala que 1os contenidos bdsicos son medio
fundamental para que 1los alumnhos 1logren 1los objetivos de
formacién Integral y que e§tos no implican fragmentacién de
conocimientos siho aquellos que permitan adquiri#, organizar y

aplicar saberes de diverso orden y complejidad creciente.

E1 principio en el cual versa mi probliematica esta

contenida en el eje de los Numeros, sus relaciones vy
operaciones. Los contenidos de esta 1linea se 1nicia en su
desarrollo desde el brimer grado para d9gue Jle proporcione
situaciones donde el nifio ponga en juego su experiencia en

diversos contextos de aprendizaje. Su propésito es tomar en

cuenta l1os conocimientos personales del nifioa al llegar a la
escuela y los comprenda al relacionarlos con su sighificado y
simbologia y 1los utilice para 1la resolucién de situaciones
problemdticas. Dichas situaciones 1le van a permitir promover el
desarrollo de una serie de actividades, reflexiones,
estrategias y discusiones que le permitan la construccion de
conocimientos nhuevos a la bUsqgueda de soluciones a partir de

los conocimientos que ya posee.

En el primer ciclo de 1la escuela primaria 1la mayor

A CEDP Dlan v Prnarama nn i1t n K92



32

parte de los contenidos matemdticos se introducen actividades
que implican material concreto. Se pretende con estos
materiales plantear un probiema y los alumnos podrén
manipularlo libremente para encontrar la solucién, por 1o tanto
descubrirdn sus propiedades y caracteristicas. Conforme el
alumno avance en el proceso de aprendizaje, el material
concreto se entrega con el fin de verificar resultados. Parte
de este material se encuentra contenido en su 1libro de
ejercicios y en el recortable. Otros materiales que se puedan

hacer falta son construidos con diversos materiales al alcance.

E1 maestro pretende alcanzar el ideal mencionado en el
enfoque propuesto en 1los Planes vy P}ogramas, tratando de
emprender sus alcances con el desarrollo de su practica, tiene
conocimiento que 1los contextos de los cuales provienen Jlos
ninos que integran 1los grupos de 1la escuela primaria son
heterogéneos y a la vez este hecho le va a proporcionar un
material rico y variado en experiencias, pero también existiran
limitaciones con relacién al nivel de conceptualizaciones de
los conocimientos introductorios a 1la matemdtica. Algunos
podrdn tener experiencia en el manejo de contenidos de conteos,
clasificaciones, etc., por el constante manipuleo de objetos
concretos que le permiten obtener resoluciones sencillas a sus
necesidades, otros por el contrario manejardn muy mecanicamente
conceptos referidos a ésta, por 1a constante repeticién verbal

y no por la aplicacién en necesidad propia.
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Lo anterior conforma una parte inicial que maneja el
programa. "En la construccién de l1os conocimientos mateméaticos

los ninos parten de experiencias concretas..."t.

Para realizar con efectividad e introducir este bajage de
experiencias de 1los ninos, necesita el maestro analizar 1los
siguientes factores que afectan notoriamente en el éxito de su
quehacer docente: primero, 1llegar a conocer, comprender Yy
aplicar con eficacia el manejo de Plan y Programa de estudios,
en este caso de primer grado de matematicas; segundo
refiriéndose al material didédctico, la forma tan deficiente de
SU manejo por causas de tiemp? en su aplicacioén, limitacidén del
mismo © situaciones oficiales de cumplimiento (planeacion,
tiempo estimado de aplicacién y examihacién de Tos

contenidos).

E1 programa es base para la planeacién del docente pero las
actividades se desarrollan de acuerdo a llevar a termino lo més
pronto posible para cubririo de acuerdo a una estructuracion de
contenidos semanales/mensuales, para que estén vistos vy
mecanizados para las pruebas del mes de junio o las que se

presenten en calidad de evaluacién del desempeho docente.

Estas evaluaciones son mds préacticas tradicionales de
1lenado de ejercicios para reflejar 1o trabajado en 1la
planeacién, no representa en si ta realidad reflexiva y 1la
significacién de 1los contenidos. E1 programa en su enfoque

pretende una evaluacién en pequefios grupos de seis u ocho
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elementos para 1la apreciacién de 1los avances Jlogrados. Este
tipo de evaluacién no es llevado tal y como se menciona, pero
las actividades que se realizan se tratan de suplir muchas de
las deficiencias que se observanh, tanto en el maestro como en
los alumnos, pero bAasicamente, en este aspecto es necesario
presentar a la oficialidad escolar un material de |Jos

4

contenidos de esta asighatura.

A1 igual que el programa, el 1libro de texto solo es
utilizado solo con las recomendaciones necesarias. EI1 nuamero
elevado del alumnado dificulta el aque se trabaje con
detenimiento para 1la verificacién de un avance o problema
individual. Algunas actividades son trabajadas grupalmente,
abundando méas cuando es de interés del nifio y sobre todo que

apoye a algun contenido.

Una forma mé&s Gtil de analizar el programa seria al inicio
del afio escolar por l1os docentes con apoyo de algunos asesores
para una mejor comprensién a 1llevarlo a la practica, de este
modo muchas situaciones probiematicas que el maestro presente
en la redaccién o ceptualizacién que de €1 emanen. Aun no
pretendiendo que siempre se efectie de esta forma, solo como

base inicial.

Con respecto al libro de texto, seria c¢onveniente Yy
evitando una pérdida de tiempo, que 1las actividades incluidas
en el libro recortable estuvieran anexadas en el de ejercicios,

para gque existiera una continuacién de ios mismos. En si el



libro es muy atractivo visualmente y cumple T1os propdsitos
especificos del programa, si con anticipacién, estos son
presentados fuera, manual Yy concretamente. El enfoque
pretendido en esta propuesta seria el mismo Programa: Que el

nino construya su propio conocimiento.



1.5 Justificacién

Actualmente el Propésito de la Ensefianza de la MatemAtica
en el Primer grado de 1la eséuela Primaria tiende a construir
una orientacién a 1la Labor docente para el maestro en el
favorecimiento de 1la construccién del objeto conocimiento,
remarcando enfédticamente la formacién de habilidades para 1la
resoluciéon de problemas y el desarrollo del razonamiento a
partir de situaciones prédcticas. Su ensefianza y aprendizaje es
uno de Tos problemas que presenta la educacién pues es para los

maestros y alumnos una de las situaciones con las cuales se

enfrenta en las actividades diarias.

La ensefnanza y el aprendizaje en las matemdticas,
generalmente se abordan tomando en cuenta el verbalismo para
explticar, se abusa de la ejercitacién y utilizan Ta

memorizacion.

Para la construccién de los conocimientos matematicos, 1los
ninos deben partir de experiencias personales y a medida que 1o
construyen 1legaran a abstraer los objetos fisicos para la

concreciédn de los conceptos.

En el caso particular de 1los numeroé naturales, el concepto
de numero es construido por los nifios al relacionar objetos vy,
reflexionar sobre dichas relaciones, mientras que las de las
representaciones gréaficas convencionales, en este caso 10s
numerales, son aprendidos por transmisién oral.

E1l docente en el desempefio del proceso del conocimiento



37

16gico-matematico, 1o presenta ante el alumno como represen-
tacidn de sighos, conceptos y operaciones que solamente pueden
ser utilizados en el contexto escolar. Al practicar este
enfoque en el primer grado de primaria, 1o que el docente esta
provocando es obstaculizar el proceso de construccién de

nociones 16gicas en el alumno.

La importancia del concepto del numero, es bédsico, porque a
partir de é1, se construye una serie de aprendizajes en el
transcurso de su escolar, por 1lo tanto le va a permitir
abstraer actividades como 1las operaciones y 1los sistemas

NnUuméricos.

La conceptualizacion de la labor docente en el campo del
conocimiento de 1la matematicas importante por el fracaso
generalizado de los alumnos por la forma de su ensefanza, por
lo que se ha definido a esta materia en la mecanizacibén de

operaciones, excluyendo su opcidén reflexiva que posee.

Resultando necesariamente implementar y precisar
estrategias de ensefianza de como favorecer este concepto del
ndmero en el aula de tal modo que logre ser accesible para los

alumnos de acuerdo a su nivel y a la vez relacionarlo con 1la

vida diaria.



1.6. Objetivos

Que el docente conozca el Proceso de Adquisicién vy
desarrollo del conocimiento 16gico matemdtico que sigue el
nino, 1o cudl es 1importante en el Proceso de Ensefanza-

Aprendizaje.

Que el alumno tenga 1a posibilidad de aplicar el
aprendizaje de contenidos matemadticos de l1os numeros naturales
en situaciones que se 1le presenten en su contexto social vy

escolar.

Que las opciones dididcticas o estrategias presentadas sean
de wutilidad para propiciar el conocimiento de 10s numeros

naturales desde un enfoque constructivista.



CAPITULO I1

MARCO TEORICO



En este capitulo se ofrecen elementos tebéricos que
fundamenta la situacién probiemdtica sobre un contenido de 1la
matemidtica en la escuela primaria y que se refiere al concepto
de numero, cuyo analisis de los apartados aqui expuestos, nos
dan un marco de referencia sobre las dificultades que

presentean por el abordaje del concepto en cuestiodn.
2.1. La naturaleza de las matemAticas.

La Matemdtica al iguai que el resto que 1las disciplinas
cientificas, es producto del conocimiento humano, histérico y
cultural a cerca de 1la realidad, un conocimiento dque ha

evolucionado y desarrollado con el tiempo.

En cada época del desarrollo de este concepto: matematicas,
describia 1o que necesariamente ocupaba segun 1las nociones

elementales que en los estudiosos de la rama constaba.

Esta adquisicion de la matemdtica aparece como resultado de
un proceso en particular: el despliegue de si mismo. Este
despliegue esta materializado en el tiempo, por una serie de
cronolégicos sucesos gque se presentan como inhvenciones ©
descubrimientos, siempré en funcién de una explicacién racional

del mundo y sus objetos.

De este modo la Matematica refleja su influencia decisiva
en otras ciencias particulares, porque toda <c¢iencia se
relaciona con ella al pasar por las cuatro etapas siguientes

segun Navarrete M. y Otros. Nos dice que... "Es Empirica porgue
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numera hechos y objetos de conocimiento, experimental porque
estriba en la medici6tn de 1os objetos o l1a intensidad de los
fenébmenos considerados, Analitica cuando se reflieja una
relacién de Tlas magnitudes medidas entre 1los cambios de las
dimensiones sujetas a observacidén y deductiva, cuando es
posible prever hechos partiendo de premisas, 1o cual exige un

andlisis 16gico."?

La matemdtica al igual que Tas demds disciplinas,
necesariamente surge del producto del conocimiento humano,
representando en su totalidad el desenvolvimiento de 1la

historia y la cultura acerca de 1o que realmente se vive, un

conocimiento que ha evolucionado con el tiempo, Yy que ha
servido de base para la dgeneracién y el desarrolilo de otros

campos del conocimiento.

En el contexto disciplinario, la matemdtica se caracteriza

en primer término por sus abstracciones, demostraciones vy

aplicaciones.

"Incluso con un conocimiento superficial de la
matematica es fT&acil reconocer ciertos rasgos
caracteristicos: su abstraccién, su rigor, el

irrefutable caracter de sus conclusiones Y,
finalmente, el campo escepcionalmente de sus

ap]icaciones"ﬁ.
La matematica estudia las relaciones de ciertos elementos

.. | . . .
abstractos definidos de manera arbitraria. Las abstracciones

matematicas tratan de las relaciones cuantitativas, aparecen éen

unha sucesién de grados de abstraccibén creciente.

6 Aleksandroy, A.D. Folmogoroh. A. N. Visidn general de la Matemética. p.135



En las Matematicas, no solo sus conceptos son abstractos y
tebéricos, sino también 1los métodos. Utiliza un método
estrictamente 16gico: Plantea explicitamente una serie de
supuestos (axiomas y postulados) v, de ellos se deducen

preposiciones gue expresan relacion (Teoremas).

Ademas, los productos matematicos se convierten en
irrefutables y convincentes para aquel gue 10s entiende, por 1o

que sus demostraciones presentan un alto grado de rigor 16gico.
|
Otro rasgo caracteristico de 1la Matematica, 1o constituye

Ta amplitud de sus aplicaciones. Sus principios y
demostraciones pueden ser 1levadas a efecto, en 1las diversas
disciplinas o campo del conocimiento como son la Fisica, la

Quimica, la Astronomia, Biologia, Economia, Estadistica, etc.

Por otra parte, los resultados, conceptos, abstracciones Yy
generalizaciones son evidentes en la industria y en la vida
social y privada. La matematica ha sido herramienta basica del
progreso humano, sin el perfeccionamiento del céalculo, por
ejemplo, habria sido imposible muchas de las maravillas de la

ciencia moderna de la tecnologia actual.

Junto con su rigor y abstraccién, la ampiitud de sus
aplicaciones, es una caracteristica peculiar de las
matemadticas, toda ciencia en mayor o en menor grado hace uso

frecuente de la misma.

La naturaleza esencial de estos rasgos se pone de



manifiesto en el objeto mismo de ella.: la aritmética y 1la
geometria, raices sobre las cuales ha crecido esta ciencia.
Tanto una como la otra ha nacido y se han reflejado en forma
abstracta las relaciones con el mundo real, constantemente
aplicadas a la vida practica. Asi por ejemplo, en la aritmética
las operaciones abstractas con 1l1os numeros, constituye un
reflejo de las relaciones entre los objetos concretos, y la
geometria, por su parte tiene <como objeto. las formas

especiales y las relaciones de l1os cuerpos reales.

2.1.1. E1 lenguaje matematico’

Es rutinario observar en las diferentes practicas de
trabajo de 1os_docentes para llegar a 1la abstraccién de los
conceptos matematicos, la utilizacién del Tenguaje practico y
repetitivo, sin tomar en cuenta que el aprendizaje de 1la
matemiatica en si, no consta de innumerables repeticiones, es
establecer y hacer uso de codificaciones orales y escritas, que
han sido establecidos socialmente. Al individuo se 1le ha
proporcionado la facilidad convencional de 1la representacion de
toda una gama de signhos, sisFema presentada en uha escritqra,
gue le va a permitir penetrar en un mundo simbélico asi mismo
acceder a la comprensién y aplicacién de los mismos, y entre

los cuales esta el lenguaje de la matematica.

En esta ciencia, para 1llegar a 1la comprension de sus
conceptos abstractos hace uso frecuente de sus codificaciones

tanto oral como escritas.
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"...que el sujeto se apropie del lenguaje

matematico ello cobra sentido solo en Ta

medida de que cada uno de 1los sighos orales

o escritos de los cuales hace uso de la matematica"’
Dos de las caracteristicas principales que delimitan el
lenguaje matematico son porque comunica relaciones Yy estén
pueden ser cualitativas y cuantitativas entre los diferentes
objetos que se trabajen y este conocimiento se apoya en

diversas demostraciones propias, que, sino se contara con un

lenguaje especifico no podria ser expresada por el individuo.

En el desarrollo del proceso constructivo de 1o que es hoy

la matematica moderna fue creado de tal manera que cumpliera
necesidades especificas que planteara el hombre, por 1o tanto
se fue reestructurando hasta permanecer en un sistema del cual
el 1individuo se sirviera para expresar su conceptualizacidn y
ala vez 1le permitiera hacerse entender por 1los demds c¢on

respecto a lo que deseara comunicar, o sea , por medio de un

lenguaje o sistema de signos, se llegara a la comprensién de

abstracciones elaboradas por el pensamiento humano.
|

Tanto el 1lenguaje matemdtico como el 1lenguaje escrito,
estos estan constituidos por signos que 1o van a llevar a una

convencionalidad establecida por l1a sociedad.

Especificamente Ta matematica sustenta un sistema
convencional usando signhos, que con solo verlos 1implica unha
operacién a resolver (+, -, =, x, 0, 1, ...), el significante o
signo es totalmente arbitrario, puesto que no existe ninguha

semejahza gque anticipe 1la comprensién de la figura con su

7 Nemirovski Myriam. La Matemdtica ¢ Es un lenguaje ?. p.66.
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contenido, 1o que 1implica que se adquirio de acuerdo a un
concenso general de una sociedad, para 1legar a la
interpretacién de los mismos, se definidé una accién: reunir,
quitar, igualar, dividir o multiplicar y la utilizacidén de los
numerales para Ssu representacién en cantidad. Cuando el
individuo ha llegado a establecer la relacién del sighificante
con su significado, ha 1legado a 1la convensionalidad del

lenguaje matematico.

Aleksandrov nos sefiala muy particularmente cada uno de 1los
rasgos que caracterizan a la matematica. Se le considera
abstracta, porque el individuo al T1legar a conocer Yy dar
significado a toda la simbologia Yy signos que presenta su
sistema, puede abstraer las cualidades de los objetos que de
tal modo que solo utilice los signos. EI nifo en primer dgrado
de la educacioén primaria, todavia manipula objetos Yy relaciona
con ellos 1o que mas tarde Te proporcionara 1llegar a abstraer
la cualidad cardinal del sistema matemdtico y otras relaciones

inherentes a ella.

También menciona el rasgo de 1la precisién, razonamiento
16gico, porque todos los resultados que emanan de una acciédn
matematica deben de ser demostrado con un razonamiento 16gico a
partir de las propiedades fundamentalies de los conceptos que
quiera demostrar. "“Las verdades matematicas son de hecho el
prototipo de 1o completamente incontestable. Por algo se dice

que dos y dos son cuatro”d.

T T PO SR
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Todos sus aspectos y rasgos tiene una amplia amplitud en
sus aplicaciones de las caracterizaciones de abstraccioén, sus
conceptos y resultados. Estos fueron originados a partir de las
necesidades tendientes a demostrar utilidad al ser humano, por
lo tanto como este se desenvuelve en diversos contextos y cada
uno presenta una problemdtica a resolver y en las cuales
implicita o explicitamente estaran relacionados con las

matematicas.
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2.2. La construccioén del numero en la historia y en los ninos.

La ensefianza actual del sistema de numeracidén decimal en
nuestro pais esta delineado por conceptos, normas y el
desarrollo de significados que dan al individuo la capacidad o
incrementan 1la habilidad para comprenderlos y trabajarlos en
utilidad de é1 mismo con reﬂacién al contexto en el cual se

desenvueiven.

Esta conceptualizacién fue elaborada a través de Ta
historia, por 1o cual se fue conformando nuestro sistema de
numeracién decimal, conociendo, manejando y aplicando de
diversas maneras las bases como fue construida antiguamente vy

el hombre 1legé a perfeccionarlas.

Para comprender el proceso que sigue el nino en la
construccion del numero se tomara en cuenta primeramente, la
construccién paulatina del hombre primitivo a través de |la

historia.

Se puede mencionar que Tlos primeros hombres, no sabian
contar, ni tenian palabras exclusivas para hacerlo: el lenguaje
y la simbologia estaban en formacién. Estos seres iniciaron la
aritmética porgue les era necesario contar, entablar una
relacioén de correspondencia de los conjuntos: piedras, con 1os
animales que cazaban, Tlas varas para relacionar los objetos
contados, etc., de esta manera estaban correspondiendo uno a

uno.



Cuando el pensamiento del hombre, le permitidé darse cuenta
gue al manejar objetos y relacionarlos para Jlevar un conteo

establecia nexos de cantidad entre los objetos que 1e rodeaban.
|

Esta primera idea sobre la nhocién de numero fue la que
antecedié a la actual. E1 acto de corresponder biunivocamente
un objeto con otro, consistia en cierta idea de numerosidad
percibido como una cualidad del material utilizado, por 1o que
prevalecié primitivamente como un registro de cantidad, el cual
se utilizé como un recurso durante mucho tiempo, cubriendo asi
unas necesidades de la humanidad. Todavia no se llegaba a la
nocion del nGmero. “La utilizacién de la correspondencia (...)
este principio traduce solo una enumeracién y permite enunciar

un grupo de objetos sin tener 1a nocién del namero’.

E1 ser humanho en estado primitivo, al 1inicio de esta
actividad sumatoria, solo percibia las cualidades de 1los
materiales que utilizaba diariamente, en forma posterior se le
presenta la necesidad de cuantificar. Por medio de 1la
observacién constante de sus acciones Yy de los objetos que
manipulaba, logré establecer este principio: el de la
correspondencia, Y, a partir de innumerables relaciones
establecidas por medio de hacer corresponder unho a uho Yy

conteos, surge el numero y su nombre.

La nocién de 1la abstraccién del numero fue lentamente en

desarrollo.

§ fosa Sellares y Merce Bassedas. "La construccién del sistema de numeracion en la historia y em Tos nifos”.
p.h0.



E1l nifio pequefio en su pensamiento matematico espontaneo,
sigue un proceso similar al del hombre primitivo, en cuanto a
la construccién de las nociones huméricas, pero la ventaja que
presenta el nifio actualmente es 1a evolucién del Tenguaije,
porque dispone de sonidos convencionales para nombrar 1los

numeros y los signhos establecidos para los mismos.

Ed Labinowicz en sus estudios sobre los trabajos de Jean
Piaget presenta un ejemplo muy ilustrativo a cerca del tema
mencionado, cita de una hiﬁa gue manipulaba con gran interés un
conjunto de botones en desorden, a través de diferentes
acciones, los coloca en diverso orden: en hilera, en circulo,
en forma de triangulo, etc., y manifestaba que no importaba

como los acomodara siempre hay el mismo numero de botones, la

nifia deriva el conocimiento 16gico, no de los objetos mismos,

sino de 1a manipulacién y de Tla estructuracién interna en su

accién1l,

A1 igual que el hombre primitivo, la nina por medio de
diferentes acomodaciones de l1os objetos, llega a descubrir que
aunque sean movidos a diferentes posiciones, siempre hay un
mismo total de botones: por lo tanto se demuestra que Tla
propiedad de la conservacién de cantidad, inherente, no a los

objetos sino, a las diferentes acciones realizadas sobre ellos.

Todos los nihos antes de iniciar la educacion primaria, vYa
estdan inmersos en un mundo en el cual interactdan con objetos
de diferentes cualidades, con las personas Yy con acciones

in Td lahinawics  Intraduceion a Piaget. n.44
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indistintas, todo lo anterior le proporcionan elementos
cognitivos en todos los sentidos. E1 aprendizaje escolar nunca
parte de cero, sino que siempre va precedido por ideas e
hipbtesis elaboradas con respecto a cierto cohocimiento que
pretendidamente va a conocer como cohtenido de ensefianza en la

escuela.

"En sus 1inicios, el nino pone de manifiesto en mayor o
menor grado, el conteo, 1la 1i1ndividualizacion y el orden de
muchos de sus objetos personales, como los juguetes, su ropa,
etc., por lo tanto entra en contacto con situaciones en la que

hace uso y da sentido a los numeros.

Para 1os ninos pequefios, los numekos en si ho representan
mas que el sentido que ellos deseen darles, pueden indicar una
o mas cantidad dependiendo donde 1o wutilicen: ej. un nino
pequefio al mencionar su edad con los dedos, pueden Tlevantar el
namero correcto de ellos o no mencionar su edad, aun cuahdo el
total del nuamero no represente correctamente su edad, es 1la
forma de representarla ilustrativamente hacia un mundo

convencional.

Frecuentemente se observa que en estos pequehos, se utiliza
un conteo personal, pues su lenguaje esta muy desarrollado vy
puede repetir la serie nhumérica, que de 1inicio puede 1ir en
orden a medida que lnencionaimas cantidad de ellios pierde su
orden continuo. Le gusta imitar el conteo ensefiado por 1los

adultos de su hogar, pero aun cuando lleve a efecto un continuo
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y correcto conteo de 1la serie numérica, no 1implica una

adquisicién del concepto de numero.

Conforme a un desarrollo, tanto en su estructura bioldgica
y coghoscitiva, los nifios podran distinguir la funcionalidad de
los signos convencionales, de 1los numeros y de las letras.
Podr4d delimitar, que unos seran para contar y otros para Teer.
Posteriormente en un avance mas de su proceso de adguisicion en
la convencionalidad de la matematica, no sin antes presentar y
resolver situaciones, proponer y contrastar sus experiencias
con los contenidos de aprendizaje, el nifio l1legara a adquirir
el concepto de nUmero; se apropiard de las leyes que rigen la

combinacion de 1os signos en uno y otro sistema.

Para 1llegar al concepto de numero se requiere de un
aprendizaje social, que es el que se da cuando interactuamos
actividades propias de una sociedad: al pagar un producto en un
comercio, al contar objetos, al utilizar un calendario, al
medir o pesar objetos, etc., todo esto lo observa el nino
continuamente. Se requiere ademds de un aprendizaje fisico, que
es el objeto mismo. Y por Gltimo se necesita de una estructura
l16gica-matematica; es decir{ de razonamientos: <clasificar,

comprar, seriar, ordenar, sumar, restar, dividir, etc.

' Jas investigaciones

Segun Rosa Sellares y Merse Bassedas'
realizadas con respecto a dichos procesos de elaboracion y
apropiacion de esquemas, To conforman Tas producciones

graficas. Ha permitido establecer 1a génesis de las siete

11 Sellares Rosa y Merce Bassedas op. cit p. b4
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conductas que suceden en funcidon de su complejidad. Pueden ser
agrupadas en tres apartados correspondientes a tres momentos de

su progresiva estructuracion de 1los diferentes aspectos del

sistema numérico posicional.

En la conducta de tipo I o aproximacién formal, es en el
cual se manifiesta 1a imposibilidad de abstraer las propiedades
fundamentales y retener de aquel el hecho de daries uno o mas
grafismos distintos a cada numero. A 1los seis afios no preeven
la combinacién ni la estabilidad de sus grafismos
convencionales, hay representaciones aisladas e invencién de
nuevos grafismos como las cantidades que escriben, por lo tanto
no hay preocupacién por representar siempre y de misma forma
una determinada cantidad, a este momento se le denomina como
Sin combinatoria o estabilidad. También se encuentra el de las
Pseudocifras arabes en ellas el nifio de siete ahos no puede
desligarse del sistema convencional aprendido. Al inventar su
propio sistema solo actua en funcién de modificacidon de 1los
grafismos convencionales invirtiendo su orientacién o]
intercambiando sus valores, ya a los ocho anhos, puede
establecer una estabilidad y a la vez lo hacen corresponder un
dibujo o sigho y este varia en tamafio o 1la cantidad a

representar, pero todavia no provee 1a combinatoria.

En 1la conducta II o de Estrategias aditivas, en ella
corresponde Ta representacion de cantidades, aun las
producciones que emplean correspondencias como las de ihvencion

de grafismo, en esta conducta se ehcuentra Ta de



correspondencia y la composicion aditiva; la primera se sucede
a los seis y siete afios en donde 1o0os ninos no piensan en
sistema numérico con su valor 1nc1usiv6 y la combinacién de 1os
grafismos -dibujos, pinturas, rayas, etc.,- como unidades que
contengan 1la cantidad a transcribir. En la segunda, la
composicién aditiva de grafismos con diversos valores, a partir
de los ocho afios la correspondencia coexiste en conductas
aditivas que desde el principio prevean un coédigo ademas de los
grafismos que presentan unidades, incluyendo signos especiales

para la decena y sus potencias.

Conducta III o de transposicién; esta conducta responde a
una posibilidad de generalizar las leyes de dichos sistemas de
numeracién, se encuentran dos en dos momentos distintos el de
Intento de transposicidon que Hice al respecto, que a partir de
los ocho ahos la mayoria de los nifos intentan reproducir el
sistema, pero ho es conseguido plenamente, las conductas
ilustran las dificultades que nuestro sistema escolar planted,
en ella se observan dos delimitaciones: la persistencia de
aspectos aditivos, como 1la utilizacién de signos especiales
para la decena y sus potencias junto a la utilizacién del valor
posicional y del cero. En la conducta de transposicioén, es la
mas evolucionada, la presentan 1os sujetos que hacen una
transposicion del sistema posicional decimal con todas sus
caracteristicas. coédigos cgn diez sighos diferentes que
presentan cantidades. E1 hecho que la transposicion no Tlegue a

la conducta mayoritaria hasta los diez afos, es la prueba de
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que este proceso es constructivo. Llega el momenhto en que el
nifo alcanza un grado de comprensidén que le permita construir
un modelo cultural con los elementos y las leyes de composiciodn

que 1o construyen.

De los resultados obtenidos de esta investigacidén se puede
concluir que, bien su construccién el nino no recapitula 1la
historia de Ta numeracidén, si parece existen ciertos mecanismos
comunes en algunas estrategias utilizadas en 1a historia vy

empleadas por 1os ninos.
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2.3. E1 estudio del desarrollo evolutivo del nino.

2.3.1. E1 desarrollo del nino desde el enfoque de la Teoria

Psicogenética.

La matematica puede ser entendida desde dos dimensiones, la

social y la individual.

Dentro de este Gltimo se explica la evolucién del sujeto en
la construccién y apropiacién del objeto de estudio de la

matematica.

Situados en 1la segunda dimensién, resulta imprescindible
para su comprensién el estudio de la génesis y el desarroilo de
Jas estructuras l16gicas-matematicas, y, dicho estudio conduce
necesariamente hacia la Teoria Psicogenética de Jean Piaget,
cuyas conclusiones ofrecen elementos 1ﬁportantes para reconhocer
las posibilidades y limitaciones del hifho en diferentes etapas

del desarrollo por las que atraviesa.

Las concepciones formadas por Piaget acerca del desarrollo
intelectual tratan de responder al investigador y Psicélogo del
pensamiento infantil, en el cual se convirtié afanosamente para
comprender el proceso que manifestaba el nifio en el desarrollo
de 1la adquisicién intelectual conforme a la interaqcién que

éste tenia con su medio en general.

Jean Piaget Psicélogo Suizo, reconocido por 1los estudios

realizados sobre el desarrollo del pensamiento infantil.

14241¢
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En 1920 Piaget fue invitado a trabajar con nifnos de uha
escuela experimental de Paris con el fTin de estandarizar una
prueba de 16gica. En sus observaciones, Jean actuod
contrariamente a las especificaciones del trabajo, en lugar de
atacar el problema basandose en respuestas correctas a 1las
preguntas, presté atencién a las respuestas dadas por |1los
ninos, descubrié que el nino a través de respuestas
incorrectas, trataba de descubrir a su propia iniciativa 1la
correcta. De este modo Jean Piaget T1levé un estudio sobre como
el nifio ve al mundo. La habilidad y el interés mostrado sobre
el pensamiento del niho le hizo el comprender Yy aceptar un
patrén seguido por 1los entrevistados, de como a través de sus
errores o equivocaciones, reflejan la auténtica vision que
tienen sobre las concepciones adultas, "Aun cuando Piaget se
interese mucho por 1o que saben, su mayor preocupacién es como

l1legan los nifos al conocimiento que tienen" .

Al observar Piaget estas diferencias de pensamiento entre
el nifio y el adulto, se aplicé a estudio, sobre el desarrollio
del pensamiento infantil. Explicéd Tlas diferencias externas,
mentates de sus observaciones. Manifestaba que para
renconstruir o interpretar la realidad presente, se tomaban los
respectivos marcos de referencia mentales de cada individuo, o
sea que cada persona compreﬁde su realidad de acuerdo a las
experiencias anteriores vividas de esa situacién, y que cada

nifio presenta su propia variante de organizacién mental.

12 Ed. Labinowiez. op.cit. p.21
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Piaget cree que el marco personal de referencia del
conocimiento organizado que el individuo utiliza en una
actividad o} experiencia, esta int imamente conectado a
interacciones anteriores con el medio ambiente, por lo tanto al
llegar a tener un conocimiento concreto, no fué recibido
pasivamente, ni es procreado en la mente del nifio, sino que es
construido a través de mdltiples inhteracciones de sus

estructuras mentales con el medio ambiente.

Esta teoria psicoldgica sostiene que. desde que hace el nino
en su desarrollo, éste empieza a buscar medios para llegar a
una adaptacién mas satisfactoria en su medio. En la adaptacion
se hallan dos procesos basicos que son la asimilacion y la

acomodacion.

En el proceso de asimilacién en donde se ihcorporan
nuestras percepciones a cerca de Tlas nuevas experiencias
vividas dentro de nuestro marco referencial actual, formando
nuevas estructuras mentales 0 cognitivas que Te iran
permitiendo al nifio responder o comprender el medio natural o
social. EI proceso de acomodacion se define como la accién
interna que se efectla en las estructuras mentales del nino,
debido a un estado de desequilibrio provocado por unha
experiencia nueva. Este proceso equivale a modificar Tlas

conductas siempre que se precise algo huevo.

Entre los dos procesos se hace necesario una compensacion

de tal modo que estas interacciones del nino con el medio
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ambiente 10 conduzcan a la reorganizacion de las estructuras ya
existentes y a la elaboracién de nuevas. A esta compensacion
intelectual activa con el medio ambiente Piaget 1le 1lama

equilibrio.

Equilibrio conceptualizado brevemente, decimos que esta
formada por procesos complementarios que operan

simultaneamente.

Progresivamente que se organiza la conducta para valorarse
y mas adecuada al entorno, los procesos menhtales de unha persona
se vuelven también madas orbanizados logrando con ellio el

desarrollo de nuevos esquemas.

Para que se lleve a efecto este desarrollo se requiere de
cuatro factores: maduracién, experiencia Tisica, interaccidn

social y equilibramiento.

Maduracién, es la aparicién de cambios bioldégicos que se
hallan genéticamente programados; en la experiencia, hos dice
es influyente y tiene gran afectacién en el desarrollo del
pensamiento, cuanto mas experiencia tenga un nifio es mas
probable que desarrolile un conocimiento apropiado; la
interaccion social o transmisién social es fundamental en 1los
eres humanos, estimula a los hifios a pensar utilizando diversas
opiniones y les ensefia a aproximarse a su objetividad y por
Gltimo; 1la equilibracidon, esta es vista por Piaget como algo
que ocupa un papel importante en la coordinacién de las 3

primeras.
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La equilibracidn influye en el desarrollo intelectual vy
coordina Tlos otros tres, 1involucra una 1interaccion continua
entre la mente del nifio y la ;ea1idad.

E1l nino juega un papel activo dentro de su proceso de
desarrollo, por lo tanto 1la postura de Piaget a cerca de la
elaboracién interna del conocimiento infantil, se le conoce

como posicién interaccionista o constructivista en psicologia

del desarrollo.

Piaget se empefido en explicar tas estructuras mentales por
medio de como y cuales eran los cambios y porgque se producian,
por ello utilizé los términos "periodo” para describir un lapso
de tiempo o dentro del desarrollo y el término "estadio” para

Tapsos menores dentro de ese periodo.

La descripcidon de Tlos diferentes periodos o estadios a
través de las cuales el sujeto va conformando sus estructuras
mentales que explican pautas basicas de 1la elaboracion de su
pensamiento se presenta para el amplio conocimiento del
docente, de como estos influyen basicamente en la problematica
presentada, en la apropiacién del concepto matematico de

estudio en esta propuesta.

Para Piaget, el pensamiento matematico tal y como es
concebido y manejado por 1os adultos, se comprende solo desde
una perspectiva evolutiva, constituye un producto cuya aénesis
se ehcuentra en los niveles de desarrollo y evolucién

progresivamente durante toda la infancia hasta llegar a hiveles
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de mayor estructuracién en la adolescencia.

Sin embargo Piaget considera que ciertos proyectos subyacen
a todo aprendizaje, tanto en los organismos simples como en 10s
seres humahos. Los dos procesos escenciales son, por una parte
la adaptacién al medio ambiente y, por la otra, la organizacion
de la experiencia por medio de 1la accién, la memoria, la

percepcién y otra clase de actividades mentales.

E1l enfoque evolutivos de Jean Piaget, supone la
confrontacidén de una serie de estructuras 16gicas que poco a
poco irdn permitiendo al sujeto acceder a un pensamiento
hipotético deductivo.

"En el sistema de Piaget, el panorama de Tlas

estructuras que cambian en el curso del desarrollo
es dividido conceptualmente en etapas cuyas

semejanzas y diferencias cualitativas sirven como
hitos conceptua]es en el proceso de aprehender el
proceso”
Cada etapa en el desarrollo, se caracteriza por Tla
aparicién de estructuras especificas que se agrupan estadios
progresivos. A medida que el nifo se desarrolla, la estructura

formada en afos anteriores evoluciona gradualmente para

convertirse en parte integrante de la del estadio siguiente.

Esto significa que el orden de 1os periodos del desarrollo
es constante, una estructura no puede aparecer antes que otra

en cierto numero de nifios y después de ella en otro grupo. Por

13 John H Flavel "La naturaleza del sistema” p.219-
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otra parte, aunque la sucesién de las etapas es variable,
en la edad en la que aparecen cada una de ellas puede presentar

considerable variaciones.

Cada: etapa ademas, se caracteriza por tener un periodo

inicial de preparacidén y un periodo final de logro.

Piaget divide 1a secuencia de desarrollo en estadios o
periodos, cuya duracién se establece en base a criterios
cronolégicos de la edad. Pero esas edades y diversos niveles de
pensamiento otorgado a cada una de ellas, deben de ser
considerados Unicamente como lineas de guia, aproximaciones
calculadas con relacién al desarrollo del niho y no como

estandares absolutos que deben determinar su evolucion.

Periodos propuestos por Piaget para el pensamiento
infantill
= Periodo Preparatorio Pre~16gicos: Sensoriomotriz del

nacimiento hasta los dos afos y el preparatorio de los dos a

los siete anhos.

- Periodos avanzados, pensamiento 16égico: lo forman 1las
operaciones concretas de la edad de siete a once afos y 1las

operaciones formales abarcando de los once a Tos quince anos.

Piaget15 distingue cuatro grandes periodos en el desarrollo
de las estructuras cognoscitivas haciendo referencia de mahera

general de ellas.

14 £d Labinowicz. Op. Cit, p.60

e L LUl RASY TP Tl ~RAinvtel 7 TO gt o Ky A et TRty ¥ 1



- E1 desarrollo del pensamiento sensoriomotriz, que toma en
cuenta los dos primeros ahos de vida, el mundo es para el nino
unha experiencia indeferenciada del presente, sin espacio, Ssin
tiempo Yy sin objetos, no obstante es capaz de recibir
sensaciones procedentes del exterior de su cuerpo y el ambiente
préoximo inmediato, ante Jlos <cuales puede ofrecer ciertas

respuestas limitadas.

Este periodo es anterior al 1lenguaje, ho existe todavia
funcidn simbélica y a fTalta de ella, no se presenta a un
pensamiento ni afectividad ligada a representaciones y por ello

ho existe evocacién de personas u objetos ausentes.

Se denomina inteligencia practica, tendientes acciones y no

a enunciaciohes de verdades.

A falta de lenguaje, ciertas acciones que apoyan
exclusivamente a percepiones y movimientos mediante una

coordinacién sensoriomotora.

Se constituyen los primeros hédbitos, entendiendose esto

como conductas adquitridas.

Sin embargo aun no existen operaciones propiamente dichas,
ni 16gica, las accionhes se organizan ya segun ciertas
estructuras que sirven de partida a sus construcciones

intelectuales ulterories.

Hacia el final del periodo aparecen ciertas estructuras de

orden y reuniones que vienen a ser la subestructura de 1las
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futuras operaciones (operaciones infralégicas): objeto

permanente, el espacio y el tiempo, la causaiidad.

= E1l periodo preoperatorio, caracterizado por el
pensamiento simbolico preconceptual, alrededor de los dos anos.
Al término del segundo ano de vida aproximada, comienza la
adquisicién sistemdtica del 1gnguaje.

Aparece entonces el pensamiento acompafiado del lenguaje, el
juego simbélico, la imitacién diferida o imitacién en ausencia
de un modelo, la imagen mental y las demds formas de funcidén

simbélica.

También hace su aparicién el pensamiento intuitivo, hacia
el final del periodo, que sefiala un progreso sobre el

pensamiento preconceptual o simbélico.

Se da ademas una interiorizacién de las acciones gue hasta
ahora obedecian a una forma sensoriomotriz, sin embargo aun no
alcanza el nivel de reversibilidad ni otras relaciones 16gicas

como la transitividad, 7a comutabilidad, etc.

- El1 periodo de las operaciones concretas de T1a edad de 1l1os
siete afios a ohce aproximadamente surge a partir de Tlas
representaciones de los periodos anteriores. Alrededor de esa
edad, comienza a aparecer los procesos del pensamiento

operacional concreto. l

Se denomina de las operaciones concretas, porque en este

nivel, las operaciones se refieren a los objetos mismos, son
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derivados de acciones fisicas que se han convertido en internas
mentalmente, no relativas a proposiciones o0 enhunciados

verbales.

Las principales estructuras inherentes a este periodo son:
clasificacién seriacion, la constitucién de Tas primeras
nociones de conservacién, de 1las cuales derivan operaciones
multiplicativas, 1la construccién del numero, el espacio, el

tiempo y la velocidad.

A partir de las operaciones concretas, el nino es
potencialmente capaz de operar con sistemas simboiicos del
lenguaje y de las matematicas, puede por ejemplo: organizar
conceptualmente palabras para formar clases incluidas en otras
clases, Yy puede inferir matemdticamente numeros, sumandolos,
restdndolos, sin embargo algunas nociones no estan acabadas,
por 1o que existe todavia diferenciacion completa entre

contenido y la forma.

- E1 periodo de las operaciones formales: en este periodo
se incorpora las edades de los once afios de edad a los quince.
Se presentan las operaciones de la 16gica de preposiciones, es
decir, es sujeto de operar sobre el resultado de 1las

operaciones.

Se hace posibie en este periodo el razonamiento hipotético-

deductivo y la construccién desde una 16gica formal.

Se constituye dos nuevas estructuras de conjunto: La 16gica



de preposiciones, Qque se caracteriza por las operaciones
combinatorias que permiten al adolescente encontrar, sin
ensefianzas escolares, métodos sistemdaticos para agrupar 10s
objetos son las combinaciones posibles. Este sistema se
convierte en un instrumento auténomo de pensamiento que se

puede aplicar en datos de la mas diversa especie.

Las operaciones proposicionales que se constituyen en este
nivel, surgen de 1la combinatoria, el nifo cuenta con un
mecanismo para resolver problemas, puede utilizar hipétesis, el

razonamiento, la deduccidn.

La segunda estructura de conjunta se denomina, estructura
de grupo: constituye la sintesis de las anteriores estructuras
de agrupamientos. Las operaciones formales revierten la
relacién entre 1o real y 1o posibie, dando TJugar a la
reversibilidad, que se da en dos sentidos: como Inversién o

negacidén y como reciprocidad.

La caracteristica de la inversién o negaci6én, es que la
operacion inversa, compuesta con la operacion directa

correspondiente, 1leva una anulacion.

La segunda forma de reversibilidad, es la reciprocidad o
simetria, cuya caracteristica fundamental es que 1la operacién
de partida, compuesta c¢on su reciproca, concluye a unha

equivalencia.

Es importante para el docente, tomar en consideracion 1los
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lineamientos de la Teoria de Jean Piaget, por cuanto se explica

de que manera aprende el nino.

2.3.2. Periodo de transicién entre el periodo de pre-operatorio
y Tlas operaciones concretas con respecto a Tas

caracteristicas de 1os ninos de primer dgrado de

primaria.

Los nifios que cursan el primer grado de la escuela primaria
que son objeto de estudio estdn dentro de los seis y siete anos
de edad, podria decirse que tedricamente se encuentran en el
periodo de las operaciones concretas. Se trata de una edad de
transicién comprendida entre el periodo preoperatorio hacia el

de las operaciones concretas.

La transicién presentada entre estos dos periodos en los
nifios de esta edad, se caracterizan porque emplean la
descomposicidn del pensamiento en funcién de 1imagenes Yy
conceptos. Su actuacioén deja de ser externa, para
inetriorizarse, representa cada vez mejor un objeto o evento
por medio de su imagen mental y de la palabra. Con respecto al
tiempo, el nino se Tibera del presente, ya que Ta
reconstruccién del pasado y la anticipacién del futuro sea cada

vez mas posibles.

Tentativamente se encuentran en este periodo 1los nifos al
ingresar a la escuela primaria y permanecen en dicho nivel
hasta los doce afios de edad, por 1o cual se puede apreciar que

su estancia enh 1a escuela coincide con este estadio de
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desarrollo.

Aqui se observa que todavia recurren a la 1intuicién vy
realizan la accién, pero ya saben decentrar 1o que plantean en

el plano cognitivo como afectivo o moral.

A partir de las operaciones concretas, sehala el nifio un
gran avance en cuanto a la socializacién y objetivacion del

pensamiento.

J. Ajurriaguerra”j en su manual de Psiquiatria menciona que
mediante un sistema de operaciones concretas o de
agrupamientos, el nifio separa los aspectos percibidos ¥y
distingue a través del cambio 1o que parece invariable. No
permanece con su idea personaH, utiliza y organiza los diversos
puntos de vista y a traves de ellos obtiene conclusiones Yy
posibles consecuencias. Su pensamiento es aun concreto, porque
su operacién solo puede ser manipulada en la realidad o cuando

puede ejemplificar Ta accidn objetivamente.

Mediante su lenguaje puede fundamentar sus argumentaciones,
pero con limitaciones. Esto sera logrado a partir del estado

subsiguiente.

E1 nifio logra percibir los estados de un fendmeno o de unha
actividad transftormadora, como cambios y aplicar ia
reversibilidad. Se desarrollan las siguientes capacidades
16gicas: Compensaciones, retiene mentalmente dos dimensiones al

mismo tiempo (descentralizacién) con el fin de que una compense
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a la otra; La identidad, 1incorporan 1la equivalencia en su
justificacién. La identidad ahora implica la conservacidén y la
reversibilidad, mentalmente invierten uha acciodn fisica

pararegresar al objeto a su estado original.

Con respecto a las estructuras de agrupamiento o en si las
operaciones légica-matematica, pueden emplearias en problemas
de seriacién y clasificacidon. Si al nino se 1le presenta un
conjunto de palillos, el puede <coordinar y ordenar la
descentralizacién, permitiéndble a 1a vez descubrir, un sistema
para construir y para insertar palillos adicionales del tamafo
intermedio tras elaborar la serie inicial reordenandolo 1igual

por tamanho o intensidad de color, o sea, en dos dimensiones.

Sus estructuras cognhoscitivas también ies permiten
establecer equivalencias numéricas interdependientes de la
disposicién espacial de los elementos. Puede reconstruir con
objetos fisicos un lugar en una maqueta, sus limitaciones con
respecto a sus equivalencias son en relacién a las distancias y
a los tamanos, pues les falta coordinacidén, es decir, que puede
elaborar un mapa a escala, pero los objetos a percibir seguiran
siendo del mismo tamafio original. E1 no puede considerar 10s
diferentes factores que entran en juego y su relacion. Es un
principio de una causalidad objetivada y especializada del

tiempo.

Al estar conciente de los puntos de vista de otros, el nino

pusca justificar sus ideas y coordina las ajenas. B8us
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explicaciones soh cada vez mas ldgicas.

E1l nino se 1limita a razonar sobre 1o dado, nho sobre 1la
virtud, porque todavia no es capaz de distinguir aun en forma
satisfactoria 1o probable de 1o nqcesario. ET pensamiento
16gico en este periodo se objetiva gracias al 1intercambio que
1leva a efecto diariamente con su contexto escolar y ambiental.
E11o deriva que exista relaciones entre 1os nifios y los adultos
y especialmente con sus propios compaferos. Se propicia una
conducta de cooperacidén, tanto en el juego como en las
actividades grupales y en la préactica de sus participaciones

verbales.

Los rasgos fundamentales de los nihos de este grupo, se
caracteriza por una importante capacidad de percepcion vy
pensamiento global, pero sin 1llegar todavia el analisis.
Utiliza la descripcién general sobre las cualidades perceptivas
de los objetos y participa en la observacién detallada en forma
grupal, utiliza como medio mas directo de comunicacion
personal, el monélogo, pero esta intentando propiciar didlogos
mds abiertos conforme las interacciones diarias con los
compafieros de su grupo. Percibe y anticipa situaciones para
1legar a la resolucién de problemas. Desarrolla sus propios
criterios para 1levar a efecto actividades de accion
clasificatoria y permantemente con los objetos existentes en el
salon, al mismo tiempo que utiliza la ordenacion de ellos,
practicando un modelo sistem§tico. Sy interés por conocer mas

1o 1leva a reconocer ideas, palabras, letreros, tanto en libros
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En el 4area socio-afectiva, sobresale una gran necesidad de
dar y recibir afecto, 1e gusta elaborar sus propios monéliogos
con objetos, dandoies vida. Todavia en egocentrismo en muchas
actividades, y, mads si se refieren a su material de trabajo y

estdn vinculadas a actividades ludicas.

Es por 1o anterior que las relaciones interpersonales en
esta etapa adquieren una valoracién primordial. Es decisivo una
buena amistad de trabajo y afecto entre el docente y el alumno
para que sirva de apoyo en el eguilibrio que necesita para

1levar con éxito su proceso de ensefianza—-aprendizaje.

Un punto importante para la teoria, no es el ritmo de Tlos
sucesos de los estadio, sino la permanencia de su orden de
sucesion.

"E1 conocimiento gue proporciona la Psicogenética
a cerca de las etapas de desarrollo del nino,
deben ser tomadas en consideracién cuando se
quieren fijar los contenidos de ensefianza
de las matematicas y hacer hipdtesis sobre

las posibilidades de su adquisicidn por parte
de los alumnos.”

2.3.3. Las operaciones l6gicas-matemdticas que estan presentes
en la construccién del numero naturat.

En la prédctica docente continuamente se proporcionan a 10s
nifios distintas actividades, donde alumnos y maestros utilizan

los nimeros y que a la vez se convierten en contenidos de

17 Jean Brun. "Pedagogia de las matemdticas y Psicologia de algunas relaciones’. p.137.
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aprendizaje.

A 1o 1largo de 1la historia se ha desighado al numero
distintas concepciones, y cada uha proporcioha su argumentacion

que diferen entre ellas.

Se rescata el concepto conforme a los autores Nemerovsky
Miriam y Carbajal Alicia, para uniformar criterios.
"Numero: es el resultado de la sintesis
de operacidn y clasificacién y de 1la
operacion de seriacién. Un numero es la
clase formada por todos 1los conjuntos
que tienen la propiedad nhumérica y que
ocupa un rango en una serie considerada
a partir de la propiedad numérica™!®
Jean Piaget menciona que el conocimiento matematico tiene
su origen en la coordinacidén de acciones y en las operaciones
del sujeto que las prolonga, si se llegaran a tomar en forma

aislada la ensefianza de la seriacién y 1la clasificacion, no

garantizara la adquisicién de los contenidos especificos.

De alli que la clasificacién y la seriacién se funcionen en

el concepto de numero. '

E1 analizar cada una de ellas tendrd en consecuencia la
comprension de como el nifio lliega a comprender el proceso que

le permite construir el concepto de numero.

Clasificacién, esta conceptuada como una operacidn 1légica
fundamental en el desarrollo del pensamiento, cuya validez
cohceptual no se reduce a su relacién con el numero, porgue a

su vez interviene en la construccidén de todos los conceptos que

i8. Nemerov§E§ Miriam y Alicia Carvajal "Concepto de num.”. p.3.



constituyen nuestra estructura intelectual.

Una terminologia mas sencilla la definiria de este modo:
clasificar "juntar” por semejanzas y "separar’ por diferencias.
Un ejemplo muy sencillo para clasificar 1o anterior seria
cuando un nino menciona el gusto por l1os dulces, es alli donde
el concepto clasificatorio eg utilizado, porgque esta juntando

en este caso las golosinas azucaradas de las que no poseen

esta propiedad.

En esta operacién 16gica-matematica se toma en cuenta -
ademas de las semejanzas y diferencias- otros dos tipos de

relaciones: la pertenencia y 1a inciusién.

La pertenencia es la relacidén que se establece entre cada
elemento y la clase de 1a que forma parte. Esta fundada en la
semejanza, ya que decimos que un elemento pertenece a una clase
cuando se parece a los otros eliementos, en funcidn del criterio

de clasificacidn que estamos tomando en cuenta.

La inclusién es Tla relacidn que se establece entre cada
subciase y la clase de la que se forma parte, de tal modo que
nos permite determinar que la ciase es mayor -tiene mas

elementos que la subclase.

Para dar explicacién a 1los dos tipos de relaciones
mencionados dentro de la c]asificacipn, se seguira con el
ejemplio de los dulces. Existe una semejanza entre las

golosinas: que son azucaradas, pero dentro de estas estan las



diferentes marcas que existen en el mercado, Adams, Sonrics y
caseros. Dentro de ellos se formé dos subclases: Tos
comerciales y los caseros. De cuales hay mayor cantidad, de 10s

comerciales o de los caseros.

Para relacionar la clasificacién dentro de el concepto de
numero se comenzard a establecer relacién de esta con el

concepto.

Una de las caracteristicas que se ha mencionado dentro de
ja clasificacién es que cada objeto tiene una cualidad que 1o
identifica con Tos demas, es decir, solamente se toman sus

propiedades cualitativas. Y en este caso esta es la cualidad de

ser duices.

Cuando esta caracteristica solo se refleja la cualidad, es
sencillo determinarlia, pero en cambio cuando hay menciéon del
namero la situacién varia. E1 individuo adulto al manhejar
especificamente ya el numero, determina una serie de objetos
con el, estos pueden ser de diversa especie o de igual
caracteristicas. Al hacer esto, de 1inicio se trabaja con una
clasificacién, porgque ha separado ese total de utensilios de
otros, esta estableciendo seméjanzas (porque son los gue solo a
&1 le sirve) y diferencias (porque fueron escogidos entre los
demas por alguna caracteristica en especial). EiI 1individuo
esta agrupando todos Tos conjuntos que pertenezcan al
determinado numero que haya solicitado y a partir del manejo de

é1, ya no se esta buscando semejanzas entre los objetos, sino
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semejanzas entre l1os conjuntos. Se agrupan 1os conjuntos que se

parecen (o0 gue son equivalentes) en su propiedad numérica.

A partir de esta concepcién de clasificacioéon, se partira de
un mismo criterio: de tener o no la misma cantidad de elementos

gue los otros conjuntos pertenecientes a la misma clase.

Finaimente la relacidon de 1inclusién, caracteristica de la
clasificaciébn, también interviene en el concepto de numero. Al
ejemplificar un conjunto, se establece su cualidad numérica y
dentro de ella, se enhcuentran otras clases que constituyen
otras jerarquias de <clase 1incluidas antecesoras al total

numérico propuesto.

La siguiente operacién que inciuye la operacidon sobre el

concepto de numero es la seriacion.

La seriacién es una operacion que —ademas de intervenir en
la formacion del concepto de numero- constituye uno de 1los

aspectos fundamentales del pensamiento l1d6gico.

Seriar es establecer relaciones entre elementos que son
diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias.
Continuando con el ejemplo de ios diferentes dulces, estos se

podrian seriar de acuerdo a:

- el tamafio que son diferentes, ordenandolos del mas

pequefio al mas grande o viceversa.
|

- al valor monetario, ordenando del gue cuesta mas al de



menor valor o viceversa.

- a la cantidad que exista en cada marca, ya sea el que

contenga mas cantidad o menor cantidad, etc.

Destagquemos que la seriacioén operatoria tiene dos

propiedades fundamentales: la transitividad y la reciprocidad.

La transitividad, al estabiecer una relacién entre un
elemento de una serie y el siguiente de este, podemos deducir
cual es la relacién que hay entre el primero y el ultimo,
trabajando un ejemplo que haga mgs clara ésta definicion
continuaremos con el de los duices, en el mercado de ventas se
conocen diferentes marcas comerciales de estos: Adams, Sonrics,
caseros, podemos mencionar el orden de aparicion en el mercado.
Los caseros sonh 1los menhos recientes gque 1los Adams y 1los
Sonrics, por 1o tanto podemos establecer entonces gue Ta Ultima
marca es la menos reciente que la primera sefialada; e igual
podemos establecer 1la transitividad en la calidad, en 1los

precios, en los tamanos, etc.

La reciprocidad, cada elemento de una serie tiene una
relacidén tal con el elemento inmediato que al invertir el orden

de la comparacién, dicha relacién tambien se invierte.

Al comparar 1la antigUedad'entre una marca de dulces y otra,
también podemos reinvertir la relacién: o sea, la anterior, en
ambos casos estamos afirmando 1o mismo, la forma en que se haga

depende de la direccién en que se este recorriendo la serie,
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pero se trata de dos formas q1ferentes de referirse a la misma

relacioén.

La operacidén de 1la seriacidén en su operacionalidad de
reciprocidad hace posible considerar a cada elemento de 1la
serie como término de dos relaciones inversas: uha serie

ordenada en forma ordenada en forma decreciente o creciente.

La clasificacién y la seriacién son dos operaciones que el
individuo tlas 1lleva a efecto en forma interiorizada, pero
también se puede llevar a efecto en forma efectiva sobre Tlos

objetos.

Veamos ahora cual es Tla relaciodn que tiene Ta seriacién

con el concepto de numero.

Cuando el 1individuo establece una cantidad, en este caso
del numero 5, esto es un conjunto que tiene cinco elementos, el

cuatro es la clase formada por los elementos, etc.

Cuando se construye 1la serie numerica, cuando contamos
decimos: "uno, dos, tres, cuatro, cinco, manejamos que un
conjunto en particular se ubica despues de otro Yy antes de
otro... o sea para 1llegar al conjunto de cuatro elementos,
existe un conjunto de tres elementos antes y uno de cinco
elementos después. Es decir que cuando seriamos 1os numeros ya
no seriamos elementos, no seriamos conjuntos particuiares 1o
gue serijamos son ciases de conjuntos. Establecemos una refacion

entre clases. La relacién entre ambas clases es +1 si 1las
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ordenamos de forma creciente y -1 si las ordenamos en forma

decreciente.

La serie numérica es el resultado de una seriacién, pero ya
no de elementos sino de una clase de conjuntos y dado que
resulta de una seriacidén la serie humérica reune también Tas
propiedades de toda serie, que sonh 1a transitividad y 1Ja

reciprocidad.

Transitividad:

Si dos es mayor que uno y tres es mayor que dos, podemos
deducir que tres es mayor que uno, sin necesidad de compararlos

en forma efectiva.
Reciprocidad:
1 €==-m 2 <==== 3 A 5 ...

Si comparamos dos con tres la relacién es menor que, Si
invertimos el orden de la comparacién tres con dos, la reliacion

se invierte y sera mayor gue.

1 ==—=n 2 <==== 8 4 5 ...

Dos al mismo tiempo mayor que uno y menor que tres. EkEstas
relaciones se pueden establecer tanto en una serie decreciente
como en una creciente. De tal manhera comprobamos que la

operaciéon de la seriacidn nhecesariamente 1interviene en el
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concepto de numero.

Resumiendo puede decirse que el numero es al mismo tiempo
clase y relacion asimétrica, se deriva tanto de la

clasificacién como de la seriacidn.

La seriacion y la clasificacién se presenta en el concepto
de numero, solo cuando se clasifica o se seria coh base en

propiedades cualitativas.

Al estar clasificando en base a cualidades, se esta
centrando en las semejanzas de 1los elementos se considera
equivalentes independientemente de sus diferencias. Mientras se
esta seriando con base a un criterio cualitativo uno se centra
en las diferencias, ya que seriar es 6rdenar esas diferencias.
En el terreno de lo cualitativo, clasificacidon y seriacidn, se
mantienen separadas. No se seria y se c¢lasifica al mismo

tiempo.

Cuando se trata de establecer la diferencia numérica entre
dos conjuntos se preside de las cualidades de Tos elementos, se
consideran al mismo tiempo como equivalentes y como diferentes.
Equivalentes porque cuaiquier elemento puede corresponder con
otro y diferentes por su posicién momentdnea deniro de 1la

seriacion.

Para establecer la equivalencia numérica entre dos

conjuntos se hace uso de la operacidn de la correspondencia.

La correspondencia término a término o correspondencia
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bionivoca es 1a operacidén a traves de la cual se establece una
relacién de uno a uno entre Tos elementos de dos o mas

conjuntos a fin de compararlos equitativamente.

E1 papel que juega 1la correspondencia en el concepto
numero es para determinar con base en la propiedad numérica,
gue un cohjunto pertenece a una clase haciendo uso de esta
operacidén, poniendo en relaciéon cualquier eiemento de un
conjunto con cualquier elemento de otro conjunto hasta que ya
no puede establecerse ninguna otra relacién, uno a uno... Si no
hay sobrantes en los conjuntos quiere decir que son
equivalentes... Los conjun%os equivalentes los juntamos
constituyendo clases y asi se organiza la serie numérica

tomando en cuenta Tas relaciones +1, -i.

En el caso del numero se puede apreciar que las operaciones
de clasificacién y seriaciébn se fusionan a través de 1la

operacidn de la correspondencia.

Despues de presentar y partiendo de 10 que se define
propiamente 1la clasificacién, 1la seriacién vy, como estas
operaciones se relacionan con el concepto de nimero y a su vez
se unen con una tercera. la correspondencia, permitiendo la
introduccional conocimiento de Tla conversacidon de 1o que ya es
una cantidad, se iniroducira al andlisis de como el nifo

construye dichas operaciones.

Jean Piaget, en andlisis Psicoldogicos de 1os procesos de

construccion de las tres operaciones menciona 10 siguiente como
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punto de partida:

— Que Tlas tres operaciones son simuitaneas en su proceso de

construccioén.

- Que el nifio atravieza cada una de ellas en estadios o etapas.

- Que en cada operacidn puede encontrarse en diferentes

estadios de cada una.

- Que las edades de cada estadio varia, pero el orden de cada

estadio se conserva.

- Que las edades de cada estadio o etapa es aproximada.

El nifio de primer grado presenta diferentes etapas de cada
uno de 1las operaciones. Al 1ingresar a 1a primaria, su edad
aproximada es de 6 y/o 7 afos, por 1o tanto se encuentra en la
etapa de desarrollo de las operaciones concretas o mejor dicho
inhicia esta etapa, pero esto no quiere decir al unisono todas
las caracteristicas que menciona este momento de transicién, se
sabe que el medio que 1o rodea influye decisivamente para que
el individuo pueda o no presentar cuaiquiera de las siguientes
operaciones de construccidn desarrollandose en el segundo o

tercer estadio de ellos.

Al 1trabajar actividades de seriacidon o c¢lasificacidn se
observa definitivamente que simultaneamente son utilizadas
indiscriminadamente, pero para lievar a conceptualizar al nifo

es cualquiera de estas etapas o estadios de las operaciones de
|
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construccion tanto de <clasificacién o de seriacién o 1la
correspondencia, es necesario conocer'la Psicogénesis de cada
una, tomando como referencia de nueva cuenta a la Teoria de

Jean Piaget.

Jean Piaget divide cada operacion 16gica en tres estadios o

etapas, con edades aproximadas para cada una.
Psicogénesis de la clasificacién:
- Primer estadio de 5 a 6 ahos aproximadamente.
- Segundo estadio desde 5-6 hasta 7-8 aproximadamente.

- Tercer estadio (operatorio) a partir de 1los 7-8

aproximadamente.

Para concluir en gque etapa se encuentra cada nifio se
analizé esta operacion a través de ejemplos clasificatorios
tomando como universo a clasificar Los bloques 1dégicos: 48
figuras geométricas de color: azul, amarillo y rojo, de forma
circular, trianhgular, cuadrada y rectangular; de tamafio grande
Yy pequefio; de grosor: delgado y grueso.

Cada estadio se representara por sus principales
caracteristicas generales representativas y se aplicara al que
tentativamente pertenecen 1?s alumnos de la problemdatica

planteada.

Caracteristicas del Primer estadio de la operacion 1Jogica

clasificatoria:



‘odwell (e ueiseiuos £
OueBw Bl UBIUBAS| SOLJEA
*Aqen

- usuey - eBlJ4EBY OLUOUY
'Og U@ souewdey ueuell

- enb soulu so| B3}S8e3U0)H

“JqeditoLided eded

ouew e| usjueas| enb
Leuss e| oBey S8 O A
SOpPO3 fJ4B}SE3uU0D usJeLnd

‘efoy ®410 ue Jezueuod
A JeuLwdey opid °sodeu
nu Aey spuop seJebn| sou
n6Le euqos Jeidos ep ueu
Luiey ou sounble ejpaBpol

1S

‘"0 ‘OA - soy

isodewnu sof

--OpeZL|L}Nn BY UpLND? JeLqWED B AOA SB|
-85 ‘eunbedd eJ4j0 Jeoey AoA se| edoyy - p

iuedey pepJdep? ‘soueudey s0J43isanu owod

‘soJofell SO| owod ‘ueoL|dLyinw BJBd - soy
iSBw onb eued? - B

"Seuns J4eoey BJ4Bd - Y

SUBAULS

-8} SPW onb eued? JeiSed eBJed uerq ANy - ]
‘Jeysed wded - JOi4

éseuw enb sued? odew

nu L@ Jeuod K seugeied SB| JBIUOD BUERd - W
“oJ4ew

-DU |8 JLqLJOSe A SeuoloeJo SE| ep Souw

--lqtuose enb seudqe|ed se| Jejuod eued - BULJIBY

‘eULtJey D1 ‘ueLq AnW - °sednbiy
-Se|L ep uos sejuepnd Jeqes A JebBnl edey - Wy
‘seanbLy sSe| ep uos sejupna

-Jeqes zJed ‘JeBn{ eded ueAdis ew jw y - BULJEY

{SOJBUWNU SO| JeJ0UDD BAJLS ©)
enb eJ4ed? ‘BULJE) L} B ‘UBA Y "*-Oueng - W

OUO4H|B} LEp SOJBUNU SO| JOJ0UOD BJRd - Y
¢8BW enb

eJed ‘Lueg? ‘uepueude so| es enb eded - K
*sowepueJde so| sou enb wJded - Y

‘SBUNS J482eYy ®Bu®ed - W

“SBUNS J480®Yy eJed - otfJdeg

‘oLbseg J4eA

Y "ISE ‘}SEB *°*°OU ‘OuU """ JBJUOD ®BJRd - W
*Jejuod eded - ejidnT

iSoJdewnu so| ueA

41S gnb eded? eyidnl JeA y ‘ejunbeud e
oBey ou ejAepol ‘eiidn ejededse ‘- “ed

OUy “ouew ®| ejueAe| JeolLyr|d ®4olnb enb
L® A opueoirie|d atnBes ® AOA O elleld

S8 enb o) ueqiJose sepe}sn seJjuely - K

iON! jON! - v
‘efoy ejuetnBis ‘uetq ANy - W
'BpueL) Bl Op eiJel ‘BJUJOq ‘SOSBA SO| U - Y

8838i(1q 8OL U3 - W
selelilq soL u3 -y

SINOIIVAHISEO0

S3AVAIAILOY

VHOH



82

La clasificacién, el nifio 1a hace sobre la marcha, tomando
un elemento cualquiera que se parezca a la anterior o sea que

tenga semejanza, seleccionandola con este criterio.

- Ei niAo obtiene en esta actividad un objeto total TJogrando

una continuidad espacial en T1a ubicacidn de sus elementos.

- Este estadio de clasificacién se denomina “"Coleccion
figural", porque el nifio constituye los elementos al final de
la Tigura.
- E1 nifio 1e da una signhificacién simbolica.

A partir de estas caracteristicas no es posible evaluar el
proceso clasificatorio porque el nifho deja de Jlado muchos
elementos sin clasificar. E1 nifio reacomoda 1os elementos en

subgrupos pero todavia no los separa.

Caracteristicas dei Segundo estadio de la operacion 16gica
clasificatoria.

En este estadio el nino se permite pasar de Ta

caracterizacion figural a la clase 1d6gica.
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— Comienza a diferenciar las caracteristicas de los elementos

formando varias colecciones separadas.

- Todavia no 1llega a la clase 16gica pero quedan Tformados
pequenos dgrupitos denominando este estadio "Coleccidn no

figural".

- E1 nino busca semejanzas maximas, © sea, que los elementos

gue agrupe se parezca 10 mas posible.

- Establece criterios clasificatorios a tiempo que empieza a
clasificar y suele alternar de conjunto en Criterio de color,

de forma o de tamano.

- Comienza a aceptar las diferencias entre los elementos de un
mismo conjunto permitiendole formar colecciones de un mismo
conjunto permitiendole formar colecciones mas amplias con mayor

numero de elementos en cada conjunto.

- La pertinencia de un conjunto esta dada por 1la semejanza que

guarda con los demds eliementos.

- el nino 1lega a anticipar Yy conservar el criterio

clasificatorio. Esto se define asi:
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* Anticipar, decide en base a que criterio clasificara.

* Conservar, mantener ese criterio.

- En este estadio se llega a clasificar el mismo universo con
diferentes criterios (color, |forma y tamano),hay movilidad en

sus criterios clasificatorios.

- En este momento el nifAio podra disociar y reunir conjuntos.

/////////BLOQUES LOGICOS

FIGURAS ROJAS FIGURAS AMARILLAS FIGURAS AZULES
GRA‘gZ:\\PEQUENAS GRANDES EQUENAS GRANDES PEQUENAS

La clasificacién en este estadio o etapa se diferencia del
estadio operatorio, en que el nino todavia no ha construido la
cuantificacién de 1a inclusién. Ejemplio: En la clasificacidén de
las Tiguras grandes Yy pequefias, al hacer la pregunta "iQué hay
mas, Tiguras grandes o pequeias?” el niho respondera que hay
igual, porque solo esta comparando el conjunto de las figuras

grandes con las peguenas, estableciendo 1a reiacién de parte a

parte y no del todo.
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Caracteristica del Tercer estadio de 1a operacién ldégica

clasificatoria.

En este periodo se encuentra en transicién del segundo al
tercero, porgue el nifo en el tercer estadio, como el que
finaliza el segundo, anticipa el criterio clasificatorio que va
ocupar y lo conserva a 1o largo de la actividad clasificatoria,
también puede clasificar con base en diferentes criterios

(movilidad) y toma en cuenta todos 1los elementos del universo.

E1 nifio al presentarse en el umbral operatorio, puede
establecer ya relaciones de inclusion, es decir, cuando al
hacerle la pregunta ¢Qué hay mas, tridngulos o figuras? su
respuesta serd que hay mas figuras, porque esta considerando
jos trianguios dentro de 1las figuras. Ha 1legado a establecer
en términos cuantitativos la relacién parte, donde deduce que
hay mas elementos de 1la c]ass gue de la subclase. Esto se le

permite gracias a la interiorizacién de que hace usoO de Ta

reunién y disociacion.

Esta coordinacién de reunion y disociacién constituye 1la
reversibilidad que e caracteriza a la clasificacidn
operatoria. Es importante la inclusién con respectio al numero

porque el nifo ya puede considerar gque enh un numero esta
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incluido uno anterior a este.

Psicogénesis de la seriacion.

Al igual que el proceso de la clasificacidén, la seriacidn

atravieza por tres estadios:
- Primer estadio, hasta los 5-6 anos aproximadamente.

. Segundo estadio, desde los 5-6 hasta los 7-8 anos

aproximadamente.

- Tercer estadio, (operatorio) desde Tos 7-8 anos

aproximadamente.

Para el andlisis de este proceso se utilizé el siguiente
material: diecinueve varillas cuya longitud varia medio
centimetro de una a otra, midiendo seis cm. la mas pequena, en
un principio se 1e ofrece al niho ldiez carrillas de las
diecinueve. De acuerdo a las seriaciones realizadas por el nifio
se le ofrecen las nueve que van intercaladas en la primera

serie.

Caracteristica del Primer estadio de seriacién.
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E1l nino que se encuentra en el inicio de este estadio al
proponérsele gque haga una seriacidén, el resuelve formando en un
principio parejas, porque esta considerando 1los elementos en
términos absolutos (grandes y pequefios), se puede decir que es
una conducta seudo-clasificatoria: considera el universo de las
varillas como largas y cortas. Luego el nifno hace friso,

introduce una nueva categoria: largas, medianas y cortas.

Mas adelante seria cuatro o cinco elementos buscando formar
una "escalerita” en un solo sentido =-creciente o0 decreciente—,

tomando en cuenta solo uno de los extremos. Aun no establece

A f}f>
,

reiaciones.

A

Relacionar los elementos significa considerar un elemento
en funcidén de otro.

Al finalizar este estadio, el nifio 1lega a considerar 1la
1inea de base. Al seriar iong%tudes uno de los extremos de cada
elemento varia de acuerdo a 1os restantes. Esto se debe a que
ya no se centra en uno de los extremos sino que considera la

longitud total de los elementos, 1legando asi a seriar cuatro o

cinco varillas.
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E1 nifio que esta en este estadio puede construir la serie
de diez. varillas por tanteo, comparando y respetando la linea

de base.

E1 nifio realiza la serie por tanteo, porque esta comparando
en forma efectiva el nuevo elemento con cada uno de los que ha
colocado y hecesita hacerio dado que todavia no construyé la
transitividad, no puede deducir que si un elemento es mas
grande o mas pequefio que el Gltimo también 1o es con respecto a
todos los anteriores y tiene que recurrir a la comprobacidn

efectiva.
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E1l nino no puede intercalar varilias porgue Ta
intercalacidén requiere tomar en cuenta simultaneamente dos
relaciones reciprocas. Aun no ha construido la reciprocidad.

=+
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Caracteristicas del Tercer estadio de seriacién.

E1 método que utiliza el nifio en este estadio es
sistematico. Si hace una serie creciente toma la varilla mas
pequefia y asi sucesivamente, O al hacer una serie decreciente
el proceso es a la inversa. Esto nos indica que el niho puede
anticipar la seriacion compfeta antes de hacerla porque ha
construido la transitividad y 1la reciprocidad. Es capaz de
establecer relaciones y también de componer esas relaciones,

puede deducir que la diferencia existe.

El nifo ha construido la reciprocidad de las relaciones, 10

cual pone de manifiesto en que:

- Al idinvertir el orden de comparacién, el nino invierte en
forma deductiva la relacién entre los elementos. ET nino
operatorio podra invertir la serie en forma sistematica, sin

deshacer 1o que ha construido originaimente, sino pasando el

altimo al primer lugar, el pendltimo al segundo, etc.

Son Tfundamentales la reciprocidad y 1la transitividad
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respecto al numero, porque el nifio podréd reconsiderar que si el
ndmero es mayor o menor en la serie respecto a la posicidn gue

tenga.

Psicogénesis de la correspondencia y la conservacion de la

cantidad.

Este proceso de construccion atraviesa por tres estadios

que son:
- Primer estadio, Hasta 1os 5-6 afios aproximadamente.
- Segundo estadio, Desde los 5-6 a los 7-8 aproximadamente
- Tercer estadio, a partida de los 7-8 aproximadamente.

E] material utilizado para el andlisis de esta construccion

fue el siguiente: nueve fichas rojas y nueve azules.

@ L
@) &%
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Caracteristicas del primef estadio de la correspondencia

Se presenta al nifio una hilera de siete. Tichas rojas y se
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le propone que ponga la misma cantidad de fichas azules como
sea necesario para iguaiar Ta longitud de hilera,
independientemente de 1la cantidad de fichas que necesite,
porque considera las hileras como objetos totales centrandolos
en el espacio ocupado por los conjuntog y no en la cantidad de

elementos, por o tanto no establece 1la correspondencia

biunivoca.

Al efectuar transformaciones espaciales en la ubicacidn de
los elementos, el asegurara que ya no es 1o mismo propone
guitar o agregar Tfichas para que gueden de la misma longitud,

indicando que tiene la misma cantidad de elementos.

(XY X N NN
@® P @ @@

4
®

E1l nifio al sugerir unha nueva modificacién -—quitar O
agregar—- que no esta relacionada con la primera transformacion
pero gue permite restablecer la igualdad de la longitud de Tas

hileras.

©
e Oeoede@

& @ gooe P @
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Caracteristicas del segundo estadio de 1a correspondencia.

‘o

@@ 0000@
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ET nino en este estadio ya establece 1a correspondencia

biunivoca y ante 1la misma consigna poner cada Ticha azul
|

exactamente debajo de cada ficha roja de manera que pueda

observar fdcilmente la correspondencia establecida, para

afirmar que los dos conjuntos tiene la misma cantidad.

Si se altera la disposicidn espacial de las fichas de uno
de los dos conjuntos (juntandolas o separdandolas), el nifio
dird que ya no hay 1o mismo sino que una de las hileras aumento
o} disminuyé en cantidad, aun que va establece Ta
correspondencia biunivoca al dejar esta de ser evidente
perceptivamente se apoya nuevamente en la Tlongitud de las

hileras.
CY ,
eco0Ce® @
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o

Al plantearse de como se resolveria para gue se igualara la
cantidad, vuelve a establecer 1a correspondencia biunivoca. El

nifio en este estadio ante la imposibildad de realizar en forma
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interiorizada 1la acci6bn 1nversa necesita hacerla en forma

efectiva.

® O
00opo00C®@
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Esta forma solo es vdlida para garantizar la conservacion
de’ la cantidad en situaciones priviiegiadas: cuando 1la
correspondencia término a término entre los elementos de ambos

conjuntos continua siendo visible.

Es frecuente gue en esta etapa conozca el nombre de 1los
nameros, pero no implica necesariamente que maneja el concepto
de numero, porque no han construido la conservacion de Ta

cantidad.

@@1

o9 00 @@
—7 ® e® @00
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Los nifios estdn estableciendo al contar una correspondencia
término a término entre la serie de los nombres de los numeros
y un conjunto de elementos concretos. En este momento 1la
numeracién verbal no implica la nocidén de conservacién dado que
no considera que el numero enunciado no incluye a otros

elementos anteriores a este.
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Caracteristicas del Tercer estadio de la correspondencia.

@ .
@ 0“0 ¢o” . ® _o @

@ @ @® ¢®
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Al solicitarle al nifo del tercer estadio operatorio gue

tome tantos elementos como los de 1la hilera modelo, puede
hacerilo como un nino del segundo estadio estabieciendo
correspondencia término a término, pero también, econgiendo
tantas fichas necesarias sin necesidad de colocar una pegadita

|
a otra.

Ante cualquier transformacién que se efectie en la
disposicién de los elementos de uno de los conjuntos sostiene
la equivalencia numérica de 1los mismos, inclusive si se le

plantean contra sugerencias.

Los nifios del tercer estadio afirman la conservacidén, pero
a veces nho la argumentan aunque después pueden Tllegar a

fundamentar porque la cantidad se reserva.

00 9o e @0 s0@
Coo0ooo0ee
e®

Significan estos argumentos que el nhinho ya sabe gue: las

Unicas formas de alterar una cantidad discontinua son agregar o
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quitar elementos, compensando la mayor o menor longitud de cada
hilera con 1los espacios existentes entre Tlas fichas de cada
conjunto o considerando las acciones realizadas con 1inversas

una de la otra permitiendole Ta forma interiorizada.

LLegado este momento podemos afirmar que el nifio esta en
estado operatorio de 1la correspondencia y ha construido Tla

nocién de cantidades discontinuadas.

|
Es fundamental liegar a 1la correspondencia y a Jla

conservacién de la cantidad con respecto al numero, porque el
nifio considera un conjunto con nhumeral igual a otro con el
mismo numeral y no equivalentes a 1los que no tengan esa
cantidad, independientemente de la disposicién espacial de sus

elementos.
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2.4 La construccién del conocimiento.

La escuela primaria presenta en si diversas formas de
1levar a cabo la ensenanza, relacionadas con la ideas de como
se aprende y como se adquiere el conocimiento. E1 llevarlas a
la prdctica es tan comun en las denominadas estas por un
concepto de enserianza tradicional, en el 4drea de matematicas.
la enseflanza se basa en mecanizaciones, memorizaciones Yy

miltiples practicas de ejercicios en el cuaderno,

Los métodos de ensefanza son derivados de concepciones
epistemoidgicas, wuna fundamentacién filoséfica, 1la cual se
refiere a como son originados en el ser humano 1los

conocimientos.

La epistemologia encierra las diferentes posiciones
filosoficas, las cuales se han ocupado de estudiar el
conocimiento, por lo tanto 1la practica docente, escolar
encuentra una debida explicaciébn en las diversas posturas
filoséficas, de las cuales para fundamentar estd4 propuesta es

necesario retomar las mas importantes.

E1 emperismo, es uno de los enfoques filosé6ficos que han
tenido mayor trascendencia en las prdacticas escolares. Menciona
este enfoque que acepta como unica fuente de todo conocimiento
a la experiencia. Para los empiristas Ta experiencia puede ser
dirigida en dos formas: Interna y externa, por 1o que la
primera la denomina sensacién y la segunda reflexion. La teoria

del conductismo es identificada con el empirismo, eila explica



el aprendizaje por medio del refiejo condicionado.

Menciona los empiristas que el conocimiento se adguiere por
medio de los sentidos y el sujeto permanece pasivo, por que
estd sometido a las influencias que vienen del exterior y que a

la vez actua completamente en él.

Asi como estuvo una Tundamentacidén TfTilosofica, tedrica,
también en Tos terrenos educativos le corresponde unha
metodoiogia 1a cual se menciona 1a Tecnologia Educativa. La
practica docente actual estd basada practicamente en el
empirismo, por lo tanto se manifiesta grandemente al actuar
solamente del maestro en la presentacion de los contenidos, por
ejemplo el problema que se presenta en este trabajo, el docente
presenta los numeros a razon de observacidén, mecanizacion y por
las funciones gue representa el conocer, el concepto de numero,
quién a su vez el alumno lo repetird y manejara mecanizadamente
hasta su memorizacién, esto es, se da el estimulo (contenido) Yy
el nifio asociara la respuesta debido a una repeticién constante
de ejercicios mecanizados. Cada vez que se haya alcanzado el
objetivo, se presentard otro, y a si sucesivamente hasta que el
nifio logre manejar los numeros del cero al diez. Para los
empiristas el proceso de aprendizaje consiste en la impresion
de nuevos patrones de reaccién sobre organismos Tflexivos Yy

pasivos.

Otros de 1los enfoques ' filoséficos que dan direccidn

grandemente en la practica educativa es el racionalismo, esta
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menciona como base de su postura que el conocimiento se origina

en la razén por 1o que esta en su fuente escencial.

Las teorias del campo y de la Gestal son las explicaciones
Psicoldégicas que propone el aprendizaje, teorjas que sustentan
el experimentar una situacidn, exigiendo un estudio detallado

de los elementos individuales de la misma.

La situacion del sujeto de conocimiento, es la adaptacidn a
uha situacidén determinada de aprendizaje. Determinan la
utilizacién de 1a percepcidén y de la memoria para llegar a un

aprendizaje.

En contraposicién con la postura empirista que se versifica
que el conocimiento se deriva en base del exterior, Tas teorias
derivadas del racionalismo 1le dan una mayor relevahcia a 1la
actividad del individuo. Ambas teorias influyen
considerablemente en muchas posiciones pedagdgicas actuales,

|
prdcticas que se traducen en actitudes tradicionalista que le
dan mayor énfasis al uso de la memoria como principal fuente de
la adquisicién de los conocimientos, es asi como se propone la
busqueda de otros fundamentos que puedan dar validez
explicativa a la adquisicidn de los conocimientos que
actualmente se imparte, en el cudal el alumno es el principal
actor, y que de ello se derive los conocimientos dentro de sus
posibilidades 1intelectuales participando mas activamente no

solo en los conocimientos que el docente desée 1impartir, sino

que también en aquellos que el pueda elaborar y construir, en
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este caso, la problematica que nos ocupa el aprendizaje de Tos
numeros naturales del cero a]lcien partiendo de una premisa: la
construccidn significativo. Por ello es nhecesario y pertinente
revisar una tercera posicion epistemolégica: ésta es la que
sostienen 1o0s cohstructivistas, quienes proponen que el acto
del conocimiento consiste en una apropiacidén progresiva del
objeto por sujeto, de tal manera que la asimilacién del primero
a las estructuras del segundo es indisociabie de la acomodacidn
de estas Ultimas a las caracteristicas propias del objeto. "EI
caracter constructivo del conocimiento se refiere tanto al
objeto conocido como al sujeto que 10 conoce: ambos aparecen

como resultado de un proceso permanente de construccion” .

E1 constructivismo constituye el fundamento de 1la teoria
Psicogenética, uno de 1os exponentes es Jean Piaget. Esta
teroja refiere el andlisis de 1la génesis de los procesos Yy
mecanismos involucrados en la adquisicion de cohocimientos en
funciodn del desarrollo del individuo. Mencionar Tas
caracteristicas principales para el desarrollo de su teoria.
Los mecanhismos de adaptacidén y estima que la inteligencia es un
caso especifico de adaptacién bioldgica, mental 1llevada a

efecto a miitiples situaciones de aprendizaje.

Para dar una respuesta efectiva a esta problematica de la
presentacién significativa al proceso del aprendizaje de 1los
ndmeros naturales en primer grado, se presenta la necesidad de

sustentar teoricamente 1la ensefianza de 10s mismos, en base a

19 Juan Delval. "La construccion dei conocimiento en la escueia’. 1393, p. 143.
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gue el alumno tienda a construir el aprendizaje mediante la
reelaboracidén y aplicacién 'de 1os numeros, interactuando Yy
elaborando poco a poco, los Tineamientos del constructivismo y
la Teoria Psicogenética de Piaget constituye una aliternativa en

el cudl se apoyara este trabajo.

ET constructivismo ve el desarroilo de la practica desde la
perspectiva de un proceso activo de elaboracidén, de nuevas
formas de interaccion completamente diferentes a las
tradicionalies. E1 constructivismo presenta la ensefanza de tal
manera que se da un planteamiento en el <cual el proceso
desarrollado favorezca al 1individuo por medio de malitiples

interacciones entre el objeto de estudio y el alumno.

Este enfoque constructivista da su propio valor al alumno,
menciona una construccién individual del conocimiento pero a
traves de la accidén personal, por 1o tanto todo el trabajo
desarrollado dentro del aula debe de respetar y a 1la vez
favorecer 1la actividad del nifo frente al contenido de
aprendizaje. E1 concepto de aprendizaje difiere mucho al
adoptado por Tlas diferentes corrientes pedagdégicas, este no se
presenta cuando el nifo adquiere conductas impuestas por el
medio escolar, puesto que no requiere que el nifo comprenda el
porque de esas actividades, o la imitacion o adquisicion de
automatismos que el nifio adquiere a base de repeticiones

conceptualizaciones o elaboracidon de 1lenado de planas.
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2.5. La pedagogia Operatoria en el contexto escolar.

ET estudio llevado a efecto en este trabajo sobre ios
trabajos realizados por Piaget, ha permitido conocer que el
individuo desarrolla unhoa serie de procesos por las que

atravieza la inteligencia en la vida intelectual del sujeto.

Dentro de Ta Psicologica Genética ha permitido
introducirnos al conocimiento de como el nino tiene una
perspectiva diferente del mundo conforme al conocido por el
adulto con relaciodn a su comprensién y aplicacidn de
experiencias de ellos. Por 1o tanto y acorde a estos estudios,
el enfoque educativo se ha enfocado a buscar alternativas que
coadyuven a continuar y llevar a buen término en la educacion

primaria y preescolar éstas bases.

He de alli que dentro de la Pedagogia surge como opcion la

operatoria.

La Pedagogia operatoria, nace como contrapunto de la
ensefianza tradicional y en apoyo a la Psicologia Genética, de
Jean, Piaget. Su propésito definido estd basado en la
elaboracién de consecuencias didacticas, respondiendo a dicha
teoria y gque a la vez puedan ser aplicadas en el contexto
escolar.

Responde en su concepcidén, que todo aprendizaje en si del
sujeto, dispensa de un procéso de construccioén dgenético, con
una serie de pasos evolutivos, 1llevando una interaccion, el

individuo con su medio ambiente para reelaborar y construir su



propio conocimiento.

Por tanto, toda ensefanza debe tener intima relacion, con
la realidad inmediata del nifio, partiendo ésta educacidon de los
intereses generados por é1 de ésta manera posibilita 1la
comprensién, adquisicién y recreacién de estos conocimientos
escolares 1llegando a aplicarlos en la resolucién de sus propias

problematicas.

La Pedagogia Operatoria pone énfasis sobre las concepciones
de 1la pedagogia tradicional, en donde se Te impone al nifo
conocimientos que no son comprendidos por &1 basados
sistematicamente en memorizaciones y repeticiones orales como
escritas y propone al docente como medio para T1legar a un
aprendizaje real, en el que el hifio se el propio constructor de
conocimientos a través de sus desaciertos que cometa en su
apreciacién de la realidad, manifestados continuamente en sus
actividades escolares, pero no para considerarlos como errores,
sino como una linea de procesos constructivos hacia una

comprensién de sus aprendizajes. ‘

Es asi como 1la Pedagogia Operatoria propone es éstas
actividades comunes y cotidianas del nhiho enfrentario a una
problematica para que por medio de un proceso de aciertos y
desaciertos, confrontaciones y analisis de sus propias ideas Yy
conocimientos, puedan construir, revalorar Yy encontrar Tla

solucién a la problematica presentada.

Esta pedagogia presenta algunos principios considerados
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establecer wuna coherencia entre la Psicologia vy

Pedagogia Operatoria.

E1 nifo construye sus conocimientos siendo
un sujeto activo y creador c¢oh un sistema
propio de pensamiento.

Los conocimientos se adquieren mediante un
proceso de construccién del sujeto que aprende.
Este proceso supone etapas o estadios sucesivos
a cada uno de los <cuales supohe sSus propios
alcances y limitaciones.

E1 aprendizaje tanto cognhitivo, afectivo como
social se da a través de la interaccidén entre
el sujeto y el medio.

Las contradicciones que dicha interacciodn
genere en el sujeto, 1le permitira consolidar
o modificar sus propios conocimientos Yy de
ello no dependera de 1la trasmisién de Jla
informacioén.

Para que el aprendizaje sea tal, debera
generalizarse a diferentes contextos™ .

20 Nemirovsky Myriam. ¢ Qué es 1a Pedagogia Operatoria ? 1890, p.18

la
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Este capitulo ofrece una alternativa metodoldégica didactica
para que el maestro pueda desarrollar actividades encaminadas
para abordar e concepto de numero en el primer gdrado de

educacidén primaria.

3.1. Orientaciones metodologicas.

La principal preocupacién del docente en el desarrollo de
su préctica, es hacer que el alumno se apropie de UsO a Sus
conocimientos siempre que le sea hecesario para responder a

ciertas problemdticas presentadas en su vida extraescolar.

|
Inicialmente el maestro pretendia, introducir un trabajo,

seriado, mecanizado y repetitivo, tanto oral como escrito,
pensando que era la mejor forma de presentar 1los aspectos
matematicos, pero con el estudio realizado bajo el enfoque de
ja Tierra Psicogenética y sus orientaciones sobre el desarrolio
evolutivo que lleva el niho nos da prioridad a comprender el
proceso que sigue el sujeto para 1legar a un aprendizaje
significativo en el area de matematicas, por 1o gue da
prioridad a Ta construccién de los conocimientos en el niho,
interactuando con su medio, poniendo en juego Sus conocimientos

anteriores a la convencional escolar.

Considerando los Tlineamientos teoricos presentados en esta
propuesta en relacién a la naturaieza de la matematica y como
es desarrollado el pensamiento 16gico-matematico en el nino, se
piantea una estrategia de como abordar 10s numeros naturales

como objeto de estudio en el ambito escolar.
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3.2. Elementos tedricos que sustentan ia propuesta.

Pedagogia Operatoria.

La pedagogia operativa nos permite visualizar la forma de

como el nifio se relaciona con el objeto de estudio

Proporciona al docente elementos bdsicos para que el alumno
sea el eje de 1la construccién de su propio aprendizaje
relacionandose en multiples actividades utilizando diversas
estrategias de solucidn, permitiendole equivocarse y volver a
presentar sus correcciones conforme comprenda o pretenda 1legar
a 1a resolucion del problema de éste modo podra tener una

aproximacioén méds real a su propio aprendizaje.

La Pedagogia Operatoria proporciona al docente conocer Tla
importancia de las re1aciones que se deben tener, tanto
afectivas como sociales para infundir en el nifio la confianza
necesaria y la positiva relacién entre maestro-alumno, alumno-

alumno y aiumno-maestro.
Constructivismo.

Partiendo de 1la premisa de gque el alumno tiene una
capacidad innata de construccion coghitiva en relacion a una
interaccién del objeto con su medio, ésta es una alternativa
viable que toma en cuenta el docente para elaborar y proponer

los contenidos escolares.

E1 alumno es la parte primordial de construccion de su
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propio aprendizaje, al docente en este proceso se le permite
ser orientador y guia para estabiecer reacciones de las
experiencias anteriores con los que va a tener para construir e

integrar a sus estructuras cognositivas.
Psicologia Genética.

A partir de Tlos aportes de 1la Psicogenética el docente
tiene una concepcidon general de donde partir en 1os contenidos,
hasta donde el alumno puede asimilar y las posibilidades Yy

limitaciones que presente segun su desarrollo evolutivo.

E1 aprendizaje es concebido en la Psicoliogia Genética coho
un proceso activo, por io tanto Tla presentacién de los
objetivos, debera ser a partir de las experiencias que tenga el
alumno para permitirle esa interaccién entre el objeto de
conocimiento y, pueda, a través de ésta accion confrontarios y

comprender su aprendizaje.

3.3. Elementos que intervienen en el proceso de Ensenanza-

Aprendizaje.

Teniendo como base los lineamientos la Pedagogia operativa,
se conceptualizan los elementos que participan en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
Rol del alumno.

Se pretende que el alumno exprese sus ideas y explique a
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sus compafieros cémo lograr resolver situaciones problematicas,
gue discutan defendiendo sus formas de solucidén, asi como a
reconocer sus desaciertos confrontando sus hipdtesis con 1las

experiencias al interrelacionarse con el objeto de estudio.

Rol del maestro.

La actividad centrai del maestro en la ensefianza de la
matematica sera 1a de buscar o disefiar problemas matematicas,

para proporcionar el aprendizaje de 1os contenidos.

Eligirda actividades para favorecer que 10s alumnos pongan
en juego los conocimientos matematicos que poseen, graduandoios

de acuerdo a su hivel. .

Proponer situaciones que contraigan las hipdtesis de Tos
aiumnos, Tfavoreciendo la reflexion sobre 1os problemas y la
busgueda de nuevas explicaciones O procedimientos matematicos.
Promover y coordinar la discusion sobre ias 1deas que tienen
los alumnos a cerca de las situaciones que se pianteen,
mediante preguntas que 1le permiten conocer el porque de sus

respuestas.

Rol de los contenidos.

Estardn en base a la curricula establecida en los planes Yy
programas de estudios de la Educacidénh Primaria elaborados por

la Secretaria de Cultura y Deporte.
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Rol de padres de familia.

Tendrdan una participacion bdsica en el desarrollo de los
contenidos a fin de tener apoya tanto en 1la colaboracion de
actividades fuera de la escuela y sirviendo de enlace en cuanto

a material que necesite proporcionar.
Rol de Tos recursos didéacticos.

En primer grado la mayor parte del material que se
introduce es concreto. Debe ser manipulabie para que el alumno
se familiarice y plantee actividades en la qgue usar el material
tenga sentido. Serd de uso libre cada vez que el nifio requiera

usarlo como recursos para resolucidon de problemas.

ET material tendra como caracteristica propia ser
econémico, si es posible de desecho, extraido del propio
contexto social para qué lo acerque 1o mas posible a su

realidad.

Tendrda como fin utilizarse como parte del juego. Podra ser
modificado para que se ajuste a los propésitos de 1los
contenidos y propicien 1o refiexion sobre las acciones a través

del juego.
Rol de la evaluacioén.

Como elemento del proceso ensefianza~aprendizaje, sera un
medio para analizar e interpretar cualitativamente los

resuitados, teniendo una visién clara sobre el avance qgue se
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estd teniendo en el aprendizaje y con ello se puedan dar
elementos para corregir las acciones concretas que se vayan

presentando.

Esta sera de forma continua, oportuna y sistemdtica para
determinar con la maxima objetividad en la medida en que se
cumple el propdsito trazado y a la vez replantar Tla
planeacién, el desarrollio y Tin deil proceso ensefianza-

aprendizaje.
3.4 Orientaciones Didacticas.

Para llevar a cabo ésta estrategia diddctica se tomara en
cuenta el programa de estudios de primer grado de educacion

primaria.

Se partird de uno de los ocho blogues que mencionan en la
programacién para que exista la reiacién entre las asighaturas:
Espafiol, matemdticas y conocimientos del medio, con lo anterior
se pretende proporcionar al alumno unha actividad completa entre

la asignatura de matemdticas y las mencionadas con antelacion.

Para la estrategia que se va a presentar se eligira el

bioque 'Los ninos", en torno a él se menhcionaran tas

actividades haciendo énfasis en los contenidos de matemdticas.

Se pretende cambiar Ta presentacion tradicional sobre cOmo
abordar el contenido de los numeros, generaimente muy distinto
a los intereses infantiles y transférmalo en una actividad

matematica atractiva y ludica, constructiva y aplicable.



Para el nifio de primer grado es comun buscar diferentes
soluciones a las acciones que se presentan, por ésta razén se
proponen actividades T1uddicas en el disefio de Ta aplicacion,

para que los nifios participen en diversas estrategias de

solucién.

Un punto importante que hay que considerar es que Tos
nifos ya tienen un conocimiento construido informalmente de 10s
gque pueden tomar para participar y resolver situaciones que se
pretenden. Al apoyarse en ellos y resultaries insuficientes se
enfrentaran a 1la necesidad de modificarlos y buscar nuevos

recursos.
|

Se pretende un aprendizaje significativo, y es donde al
involucrarse el alumno con el objeto de estudio e interactuar,
se le obliga a usar sus propios recursos y procedimientos para

1legar a reconstruirlos y darles utilidad.

Con una actividad comin en la vida cotidiana, convertida en
juego, se aprovecharan 1los maltiples experiencias personales

para hacerlo participe del desarrollo de la actividad.



3.5. Estrategia Didactica

|
Esta estrategia didactica se ofrece para que el maestro

desarrolle actividades que le permitan al ninho abordar

constructivamente los numeros del 1 al 9.

- Grado 1o.

- Bloque: "Los ninos”

- Area: Matemdticas.

- Eje Tematico: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.

Tema: Los numeros haturales.
Contenido: Los numeros del 1 al 9.
. Clasificacion.
. Correspondencia
. Serijacion
Conteo y representacién de la serie
num. de 1 ail 9.
- Nombre de la estrategia: " E1 caminito”.
Aspectos de Tas matemdticas que se Tavoreceran:

- La serie numérica del 1 al 9 en forma oral y escrita,
utilizado Tas comparaciones, la igualacidén numérica, la
construccién de conjuntos y la repreéentacién numérica.

- Objetivo o propésito de la estrategia:

Tomando en consideracién de que ho todos 1los nihos que
ingresan a primer grado tienen 1os mismos cohocimientos con
respecto a 1os numeros, se llevara a cabo el juego de "EI
caminito”, con el propdsito de que juntos conozcan Tos

nimeros, de manera que tengan sentido para ellos.



- Material:

Un caminito en forma de rectédngulo con nueve casillieros
minimo (! T\ i—iT 3" i), cada separacion del
casilliero, se marca con la medida de un pie del niho. Este se
pintard en el piso del salén o en el patio de 1a escuela con
gis blanco o de colores, veinte bolsitas de plastico con
diferentes cantidades de lobjetos de i a 9 elementos
(botones, canicas, palitos, fichas, tapones, maiz, frijoles,
etc.), una caja para contener Tas bolsitas y un

distintivo que identifique a cada equipo.

- Técnica grupal: por equipos
- Tiempo de duraciodn.

E1 bloque: "Los nifios” prevee un tiempo de aplicacidén de un

mes. Esta estrategia se presentara hasta que el nino la

requiera y la pida, aun después dg manejar 1os numeros dei
1 al 9.
- Evaluacion:

Se 1levara a cabo en equipos de 6 a 8 alumnos. Esta no
tendré caracter de examen escrito y las actividades seran
similares a las que ya se trabajaran en el juego.

En 1ia evaluacidén oral se le permitira el manipuieo de
materiatl, el conteo, el calculo mental, estimaciones y
verificacion de resultados para evidenciar si han
aprendido a contar adecuadamente, si saben la serie
del 1 al 9 o hasta que numero saben contar.

En ia evaluacién escrita, se le pondrdn situaciones en Tas



que los alumnos tengan necesidad de dibujar o construir
colecciones a partir de un numero dado por escrito o
comunicar, la escritura del mismo.

Observacion permanente en las distintas actividades.
Actividades de la estrategia encaminadas a que el aiumno
de ter. grado conozca, y aplique 10s numeros naturales del
uno al nueve.

1.- Se pedird a los nifios gque investigue que companeros del
kinder quedaron en su grupo Yy cuales son "nuevos’
(Espanol-expresién oral).

2.- En la clase subsiguiente se cuestionara al alumho en

relacién a la investigacién: ;
E1 maestro iniciarda 1a conversacioén para orientar y
pedir participacion continua apoyando con preguntas
diversas para que fluya dicha conversacioén. E1 propo-
sito es : : ’ que se cohozcah entre ellos,
por nombre y se identifiquen Tfisicamente como alumnos
de primero "A" y partir de una convivenciapara dar mas
elasticidad al ambiente e introducir al tema que se
propone: numero natural del 1 al 9.

3.- Se les pedird que se reunan en eguipos segln sus
afinidades de amistad. De aili se propondra Qque
dialoguen sobre sus gustos en particular partiendo de
algunas cuestiones: eaad, comida, juegos, estudios del
kinder, etc., comparara en cué] actividad preferida
hubo mds o menos inclinacidén, y en base a esto, tratara

de iguaiar la cantidad de nifhos que hay en cada equipo.
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Se comenhtara por equipos que juegos les gusta mas y como
los desarroilan.

Se llevara a votacién para elegir, uno de su preferencia
grupal e investigar la dindamica del mismo y contribuira
a enunciar las regias y materiales para el juego, al
dia siguiente.

Posteriormente se propiciard un didlogo donde habra
oportunidad de participar sobre lo anterior y se
1ievard a efecto el mismo, por equipo como demostracion
del material y sus reglas (conocimiento del medio).

E1 maestro invitarda a los alumnos a conocer el juego de
"E1l caminito". Escuchardn Tas reglas de juego para que
puedan recrearlo en el grupo por equipo.

a) Se organizan por equipos con igual cantidad de
ninos.
b) Se repartira el material: una caja con veinte bolsas
por equipo.
c) Se dibujard un caminito siguiendo las especifica-
ciones del maestro.
- E1 caminito tendra nueve cuadros minimo.
- E1 tamafio de cada cuadro de la medida de un pie.
- ET1 caminito se dibujard en el piso con gis.
d) Cada nifio tomard una bolsita y por turnos acomodara
cada objeto de su bolsita en un cuadro del caminito
e) Ganard el que cubra mas cuadros o 11legue mas lejos

en el caminito.
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Para repartir el material, un nhiho de cada equipo pasara
a recogerlo y otro mgs se encargara de comprobar gque se
entregue compieto (l1a caja con bolsitas).

E1 equipo comprobara por medio de distintas estrategias
si el material entregado estd completo: 20 bolsitas con
elementos de 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9 (cuantificacion
de elementos), guiandose por el material que sirve de
muestra.

Antes de entrar ail juego del caminito, se les
propondrd a los nhinos trabajar i1ndistintamente con el
material entregado para conocer otras formas de
utilizario.

a) E1 niAo llevara a efecto las siguientes indica-
ciones del maestro para tentativamente estabiecer 1os
estadios de <clasificacion, trabajando con las
distintas consignhas:

De los siguientes materiales que se tiene en el
banco (bolsitas con fichas, tapones, palitos, maiz)
"Pon junto 1o que va junto”. Después se T1e interroga-
ra del por qué 1o hizo de esa manera y darle opor-
tunidad de explicario.

Se volverdn a acomodar los objetos y se da nuevamente
la consigha "Pon junto 1o que va junto” pero en otra
forma y se observard en cada equipo el criterio de
clasificacidn individual para permitirle de nueva
cuenta explicar su accion.

De los materiales con que cuenta utilizara lTos paii-
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tos; se trabajara 1a siguiente pregunta en forma
individual: ¢ Qué hay méds palitos grandes © palitos?
y partir de su respuesta para que io expiique.

Se observara si establece la relacién con la

siguiente pregunta ¢Que hay mas palitos U objetos de

madera? y establecer si hay esa coordinacion de 1Ta
reunion o disociaciédn que constituye Ta
reversibilidad que caracteriza a la clasificacion

operatoria.
Utilizando los mismos palitos se le propondrd al nifio
la siguiente consigna: "Ordena estos palitos del mas
largo al mas corto, o del mas corto al mas largo”
para que al final de la actividad pueda explicar su
trabajo, del porqué de cada categoria estabiecida,
si desarrolla:

- parejas, trios ( %anejando conceptos de: grande,
mediano o chico), cinco elementos ( escaleritas en
un solo sentido).

- Una Tinea base para seriar los eliementos y
considerar la mayor parte de los elementos por
tanteo comparando un palito con otro para ubicarilo.

- Una sistematizaciodn haciendo 1a serie del palito
mas pequefio, después tomando el mas pequeno de 1o0s
restantes y asi sucesivamente o viceversa.

b) Con la ayuda del maestro y de los compafieros voivera
a colocar el material como inicialmente 1o recib1i0,

estableciendo una comunicacion verbal del conteo de



elementos.

19 .-

12.-

14.-

15.-

Al terminar de verificar los elemenios se 1e alentara a
comunicar en su forma particular, (como To deseé) si el
material estd completo, y 1o dejara preparado para la
siguiente actividad.
Para iniciar el juego del caminito, cada nino tomara
una bolsita de Ta caja que 1e correspondid a su equipo,
la abrird y contara soio o con ayuda de su equipo 10s
elementos que contenga para acomodar uno en cada
casillero del caminito, si no‘ desea ayuda, se 1le da
opcidh a "contar” como quiera.
E1 maestro recorrera 1los equipos Yy observara Jlas
estrategias utilizadas por Jos alumnos para saber como
le hicieron,;

Cuiantos elementos les tocd en cada bolsita 7
{ Quién ha llegado mas lejos en el caminito 7
¢ QuUién ha ocupado menos lugares 7
i Quién o quiénes estan en el mismo lugar? y que tratan
de argumentar sus respuestas.
Estas actividades se repetiran hasta que hayan
participado dos o tres veces cada elemento por equipo.
En el salén tratardn de representar como ellos guieran
lo siguiente, oral y por escrito para enviar el mensaje

a otro equipo.

elementos que les tocd (material: botones, maiz etc.)

cuantos en cada bolsa

cuantos para cada uno
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- cuantas veces participaron

- como podian Tlegar mas lejos o

- como menos o igual que el companero.

Cada equipo tratara de interpretar el mensaje sobre la
colecciodn que le | correspondi® al nino y los ele-
mentos que contenia.

Se le estimulard a 1los alumnos representar 1la colec-
cién original con la coleccidén expresada oral, por
escrito o dibujada para verificar si tienen 1os mismos
elementos.

Comprobara por medio de 1la comparacién de los humeros
ya conocidos por algunos alumnos para tratar en esa u
otras sesiones subsecuentes a la convencionalidad de
ellos.

Se le alentard ai nino mas adelante con la escritura o
dibujo de colecciones en el cuaderno o libro para...
que el alumno desarrolle Tos siguientes recursos:
de comparacién y distribucidén (préximos o separados, de
los elementos y llevar a efecto el tachar, rayar,
enmarcar segln las observaciones.

Formara a partir de dibujos y materiales, colecciones
de mas, menos o© igual cantidad los objetos, ya sea
agregando o quitando elementos.

Realizard 1la comparacién de coliecciones mediante el -
conteo oral S 1o desea, sin 1legar a presionar a
sus compafieros a que 1o realicen, de la misma forma.

E1l maestro se asegurara antes de gque Tlos alumnos



24 .-

25.-

empiezen a trabajar con la representacion escrita que
ya sonh capaces de contar adecuadamente; es decir que
cuando cuentan hacen corresponder un objeto por cada
nUdmero que dicen.

Representara graticamente diversas cantidades de cada
bolsita por escrito.

Trabajarda 1a representacién simbdiica de 1os numeros
del 1 al 9 simultaneamente, pero si existe dificultad
observada, se manejaran en dos momentos, del 1 al 5 en
un primer momento y del 1 al 9 enseguida, mediante
actividades diversas de las enunciadas en ésta
estrategia.

Trabajara el orden de la serie numérica con actividades
similares o con juegos de puntos numerados para formar

un dibujo.
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M = MAESTRA
As = Alumanos

ANEXO o

REGISTRO DE CLASE
JESUS ORNELAS ZAVALA
lo. “A™
MATEMATICAS BLOQUE 1 GEOMETRIA:

ESC.

PROPOSITO:

ACTIVIDADES PARA FAVORECER EL DESARROLLO DE LA UBICACION

A = ALUMNO
FECHA ACTIVIDADES OBSERVACIONES
2-0CT-95 M - ; Quién ya terminé el ejercicio de las

figuritas ?

As - Yo... ¢ Maestra que hora son ?

M - Cinco para las diez. Vamos a continuar con el
juego que se l1lama...

As - Yo no quiero jugar, quiero ver nada mas

M - Bueno, 1 que no quiera jugar que observe,
fijense bien. Espero que todos quieran participar
As - Yo si quiero participar... Yo también

M - E1 juego se l1lama “E! objeto perdido”
Yohana - Yo si participo

M - Fijense bien...

As - Todos queremos participar maestra

M - Esto es lo que vamos a hacer... "...que los

los alumnos sigan instrucciones...” - es 10 que vamos
a hacer - el primer ejemplo 10 voy a poner yo para
que sepan como se juega. Y el segundo lo van a ir cam

biando como ustedes quieran.

A - Maestra, donde pongo el cuaderno, ya terminé ?

M - A111, dejalas Alvaro, arriba del escritorio
Bien. Vamos a trabajar las palabras... -adelante

As -
M-

...Atréas...
...Atras...

a trabajar todo 1o que hemos visto en esta semana
y la pasada.

arriba... abajo..
arriba, abajo...

., izq., der.,
Muy bien. Vamos

A - Maestra, me da permiso para tomar agua

M - Dianita, no hay permiso para tomar agua, hi de
ir al bano, vamos a tratar de jugar un rato.

A ver, ; Sf quieren quedar as{f para el juego o se
mueven los bancos?

As - ; Movemos los bancos !

~ As{ Maestra

Los nifios levantan la ma
no para firmar

Algunos estan guardando
cuadernos.

Se paran para decirme y
regresan a sus bancos.

Se desordenan por querer
participar y no escuchan
instrucciones.

Se vuelven a parar

teo las instrucciones
del juego. Los niAos
estan atentos en sus
bancos para escuchar las
instrucciones.

NifRo que se rezagé en el
ejercicio anterior

Los espero a que conti-
nuen con otra palabra,

que ya se ha trabajado
con otros ejercicios

Repito después de ellos.
Todos ellos desean parti
cipar al momento. Se
inquietan por iniciar el
juego.

Estan en filas

Gritan



FECHA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

M - Son las 10 ; Quieren jugar por lo menos media
hora ?

A - Maestra, debemos mover los bancos para que
"haiga" mds espacio

M - Bueno vamos a tomar en cuenta las dos posiciones
Pero antes voy a leer las instrucciones del juego,
después decidimos como quieren acomodar 10s bancos.
As - Asf, asf... sst... sst...

M - Miren el juego trata de esto... "Una pareja de
nifos sale un momento del salén, mientras tanto el
grupo escoge algun objeto... por ejemplo:

tas servilletas las escondemos, a la pareja que salid
se les indica que las tiene que encontrar, y debe -
hacer un recorrido siguiendo las instrucciones que
nosotros nos pongamos de acuerdo y se les den. ¢ 81 ?
As -~ 81, sf, sf

M - Es 1o danico que van hacer. Van encontrar el objeto
perdido. Sst {Sientante, Perlita! es lo dnico que va
hacer.

Dejalo en el escritorio, ahorita te lo califico.

Hay que esconder los objetos. ¢ Cémo se les hace mas
fdcil, con los bancos en cfrculo o amontona&os ?

As - ; Asf en cfrculos ! | Nooo, amontonados !

M - Como ustedes quieran.

Bueno, levante la mano e1 que quiera que deje

los bancos asf ?. Muy bien entre mds amontonados
tengamos las cosas van a batallar para encontrarlas
en cfrculo un poco menos, ustedes me dicen como.

- 81, pero... nos vamos a tardar mucho.
- Maestra, como dijo ? ; Cémo ?

» » X b X<

las manos y el que no quiera quse no la levante.

Término utilizando por
el nifro "___ "

Se vuelven a tratar de
terminar de leer las ins
trucciones.

Algunos gritan y otros
piden silencio.

Ya no leo las instruccio
nes, las explico. Las to
ma y las escondo en el
bote de basura.

Pablito se pone a chi
flar mientras busco
quien inicie el juego.
Otro nino me entrega el
cuaderno del trabajo
anterior.

Como no se ponen de
de acuerdo 1o 1levo a
votacion.

- ; Ah, maestra |, afuera un cuadro y por fuera un circulo

Maestra, o1 que quiera acomodados los bacos que levante

M - Bueno, vamos a ver, que gane la mayorfa. ; Quién quiere

los bancos en circulos ?
As - Siii

M - Vamos a contar... 1,2,3,...,9. Ayudenme a contar
As - 1,2,3,...,18.
M - 18, A ver, somos 39...

A - ; Ganaron los que dijeron que nho !
A - Maestra, ya meroc salimos a recreo?
M - ; Eh ! no, falta mucho para recreo. Muy bien

ganaron los otros que dijeron que no quieren que

se mueva. As{ nos quedamos

{ Sientate ! Pablito, para poder empezar.

A - ; Maestra!, mire me encontre un resistol que
esta tirado

M - Damelo, ahora si ponemos atencién al juego

Una pareja rdpido, una pareja para iniciar el juego

Levantan 1a mano 18
nifRos.

Contamos conforme les
voy tocando a cada uno
la cabeza.

Grita

Me lo dice en voz baja
Yo no hice la resta
porque muchos no levanta
ron la mano

Se toman de dos en dos
y levantan 1a mano,



FECHA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

¢ Quién quiere comenzar ? ¢ Perlita, no querfan

jugar ? ; Y Karem ? Bueno salgan afuera . A ver

los demds, nos vamos a poner de acuerdo.

As - Maestra, yo y Gabriela

M - No, esperense los demds, nos vamos a poner de
acuerdo. Asf no podemos jugar, sientense, ya no los
quiero ver parados.

vamos a esconder... ; Ah ! dijimos que las servilletas
A - E1 este del pizarrén, Maestra

M - i E1 pizarrén ?, no 1o puedo esconder

A - ; No !, el borrador

M - No 1o tengo, acuerdense que Se me quedaron las
1laves alla. ; A ver, donde las escondemos ?

otros se adelantan parg

que los escogan

Aplaudo varias veces,
para 1lamar la atencién

Bajé la voz y también
108 ninos

A - A114, en el bote de basura. S, sf, allf, en el bote

M - Aquf, luego, luego, 10 voy a poner arriba. Voy o, no

van a decirles, luego, luego, donde estén. Hay que hacerilos
que se bajen, que se suban, que pasen por los bancos, que
caminen mucho, ¢ eh ? hasta que al final gufen al bote de

basura.

( Se desarrolla la actividad varias veces con distintos nifos )



REGISTRO DE CLASE
ESC. JESUS ORNELAS ZAVALA
lo. "A"

INTRODUCCION AL TRABAJO CON LOS NUMEROS

M = MAESTRA
As = Alumnos
A = ALUMNO
FECHA ACTIVIDADES OBSERVACIONES
M - Van a sacar el cuaderno del perrito... Ya lo Contestan a coro
tienen arriba?
As- Si
M - Ya tiene 1a fecha? Se divide la respuesta
en el grupo.
As- Si... No... 8i ... No
M - Ya no me digan si o no, ya con eso. Ya. Doy tiempo.
Ahora vamos a poner... el trabajo de hoy va -
a ser continuacién del de ayer, Ayer de que -
estuvimos platicando?.
A - De matematicas
M - No se acuerdan?
A - No... si de los numeros.
M -~ Muy bien de 10s numeros
A - De como podfamos escribir 1os ndmeros
M - Muy bien de que mas? , Se quedan pensando.
A - Del reloj
M - Del reloj? Dos horas y nadie se acuerda
Pablito - Si estuvimos platicando de los numeros
M - Estuvimos platicando de los ndmeros Y qué co
sa estuvimos platicando de los
nameros?

Griselda - Donde habla numeros...

M - A ver, a ver, no le entiendo, a ver Griselda-
fuerte

Ros - SI., cuando los utilizamos...

M - Quedamos que hay que levantar la mano y que -
todos nos escuchen, Griselda a ver Griselda -

ella sabe algo ?

Griselda - De cémo nos los enseRaron?

M - Muy bien, de como nos los ePseﬁaron. A ver -
Irving?

Irving - De que como los hacfamos.

M - Muy bien de como los hacfamos, que mas?

A - De como los pusimos con letra cursiva.

M - Con letra cursiva, como mas?

A - Con palitos

M con palitos como mas?

Empiezan a recordar y-
a participar sin espe-
rar se les diga.

Levantan 1a mano para-
participar y escojo a-
Irving.



FECHA

ACTIVIDADES OBSERVACIONES

]

Con bolitas
- Con bolitas
~ Con sumas

T PP

- Vamos a regresamos con el tema de los numeros,
pero ahora vamos a trabajar ya con ellos Me van a
ir ayudando por favor. Ah{f en su cuaderno, vamos
a hacer los numeros de 1 al 9 pero antes de hacer
los nameros del 1 al 9, yo quiero saber si ya se
lo saben.

A-1,2,3,4,5,6,7,8,9 .... 10,11,12,13.... Inicia una con el con-
teo y le siguen los de
M - muy bien vamos hacerlos grandes, Trabajos en el piza-
Quién pasar quiers hacerlo? rrén y el cuaderno.
Hugo - Yo, yo maestra.

Yohaha - YO quiero, yo me los sé.

Pedro Pablo - Uuu - ya me 1o sé

M - Vamos a ver Pedro Pablo para ver si se los
sabe a la mejor no lo sabe.

Perlita - E1 que este parado no pasa Una nina se levanta y-
dice al grupo en voz -
alta.

M - E1 gque este parado nho pasa

As- Yo, yo, yo... maestra

M - Dos ( dos el gis a otra, lo escribe 2 EL nifio termina de es-
cribir y todos vuelven
a levantar la mano pi-
diendo pasar al piza--

rrén. Pone el nam. 1.

A~ 2

M - cuatro

A - 4 ( 1o hace

A - Yo maestra, yo paso Van pasando de uno en-
uno. Paso a log nino

M -~ Cinco que ayer vi con difi--

cultad de conocerlos, -
A - 5, 1o hace con un dibujo 1a mayoria ponfa dibu-
jos de palitos, boli--
M - geis tas, etc. Solo Abi- -

gail escribié o dibujé

A 6 ( 10 hace una mano con sus 5 de-
dos.

Yohana - Lo vamos hacer en el cuaderno?

M - si, hazlo el 7.

A - 7, 1o hace

M - el ocho

A-8

M - el nueve '

A - pasa y escribe 9

M - ah{f estan ya los nameros, tenemos 1,2..

Aos - 3,4,5,6,7,8,9 : Los repiten en voz alta
M - Pero que creen, pasa algo. Todo 1o que Dibujo una mano Con

hicieron esta correcto, pero mmm para tra

los dedos extendidos y



FECHA

ACTIVIDADES OBSERVACIONES

un vasito en cada dedo
bajar mds rdpido o mejor o que los demas --
nos entiendan como podr{amos escribir, por-
ejemplo: A ver, compre cinco vasitos. Esta
ra bien que yo ponga asi ... ho €S que ho es
te bien, sino que como serd mas facil poner
cinco vasitos? Aquif hay 5
A - Dedos
M - Vasitos, porque los pongo as{ Cuentan en voz alta
As - Porque es 1,2,3,4...
M - Pero de que otra forma escribiré el numero
cinco para que se trabaje maslrapido, o que todos
los demas los entiendan?
Yohana- Nada mds pongo el numero 5.
M - Que te parece Abigail, si en vez de 5 deditos
si trabajos ya, el numero, que les parece?
As - si
,As - Lo hacemos también en el cuaderno
M - Para cuando hagamos sumas, restas o hagamos Serialo cinco
o acomodamos numeros, cémo 1o harfamos mejor ? 5
as{, asi, o hay otra forma distinta de hacerlo?
A - escribe

M - Si pero digamos que mds facil y que todos nos Dibuja 5 cuadrados.
entiendan como 1o harfamos.

A - Con sumas, con el 5. Pasa otro al pizarrdén
M - Voy a hablarle a una nifia de 2o. anos para ver En o1 pizarrén esta --
con cuales trabajan ellos, y con cuales nos - escrito 1,2,3,4,

vamos a quedar. 6, 7, 8,9

Periita - Maestra, mejor una e tercero. Voy por un nifo de ter

cero y lo cuestiono
M - De tercero, bueno

As - ah{ viene la maestra, ahf viene

M - Ya les traje este nifo... Estas, en?.

A - 3o.

M - En l1o. como te ensenaron los numeros, de como
los ves aquf.

A - Ve y duda contestar y sefiala los numeros.

M - Te 1los ensenamos directamente con el nifo
o primerc trabajaste con figuritas o con su mas,
como te 1os ensenaron?
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MAESTRA
ALUMNO

AvWe x O p

REGISTRO DE CLASE To. GRADO
ESC. JESUS ORNELAS ZAVALA
MATEMATICAS

40 ALUMNOS INTRODUCCION AL TRABAJO CON LOS NUMEROS

A - 0S8 = ALUMNOS

HORA

ACTIVIDADES

6/NOV/95

OBSERVACIONES

9:50 hs.

M - vamos a empezar, son 10 para las 10, te-
nemos tiempo para hacer varios ejerci-

cios, vamos a regresamos con 108 num-

ros de l1a clase del viernes, se acuerdan

que nos quedamos a la mitad.

Aos - ST

M - Pues vamos a volverla a iniciar, la cla-
se de los numeros. Estabamos platicando )
Yohana - De los numeros.

M - 81, de 1os numeros del cero al 9. Vamos
a iniciar el que le falté trabajo, se -
queda a la hora de recreoc para que termi
ne.

Aos - Ya 1o hice,- Yo también - Ya terminé
M - A ver, ya.

Celica -~ Dice mi mama que va a venir a la Coop.

M Yolanda - Sara, vengo a ofrecerte, que si quieres-
trabajo en computadora, mi hijo te lo -

puede hacer.

Aos -~ jBuenos dfas!

m - Si, bueno, gracias.

Ros - ( Los nifios comentan entre si varias si
tuaciones)

M - Muy bien, van a poner la fecha. Hoy
hicimos honhores, es .... es que?

Aos - Lunes

M - Lunes, anoten por favor, hoy es lunes
Aos - Dfa que? ... Dia que?

M - Lunes 5 de noviembre de 1995. Hasta
donde l1es quepa la fecha.

A - Maestra, no 1o encuentro

Karina - Mire maestra, mire ...

Flor - Maestra, hoy no es 5, hoy es 6.

M - ¢Hoy es 6?7

Flor - Ayer fue S.

M- 2,3,4,5,6... 6,6 -~ Lunes 6, ponemos co-

mo titulo "los numeros"

Los alumnos estan en fi-
las, terminando de co-
piar la tarea.

Guardan los cuadernos y
8@ sientan para ponerme
atencién.

Contestan varios a la
vez

Lo menciona una nina muy
despacio. En voz muy ba

ja.
Llega una maestra

La clase se detiene y e~

Tevantan a saludar algu-
nos ninos.

Maestra los calla, para
que no haya desorden.

Escribo en el pizarrén.

La 11ama para que le

revise.

Me fijo en el calendario
y cuento los espacios de



HORA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

A mi las maestras del kinder, cuando us
tedes venfan para aca, me dijeron, so—-
bre todo... no las conozco de nombre, -
pero me dijeron que 1os que habfan esta
do en este kinder...

Yohana - Maestra ...
M - Este que esta aquif atrias, que ya se sa--
bfa 1os numeros y que ya podfan escribir

muchas cosas.
Yohana - Maestra, usted ya sabe quién estaba

M - iSst! sf, Nataly te hablan. Muy bien -
vamos hacer la participacién de uno por
de acuerdo?. No quiero que me es-
ten gritando porque después no nos va--
mos a entender, levantamos la mano de -
uno por uno, después de 1o que vayamos-
platicando. Ayer, digo el viernes estu
vimos preguntando en donds habfan visto
ban ustedes numeros? No me griten y levan-
ten 1a mano. Esta bien Lupita ;Donde -
han visto nameros?.

Lupita - ( se queda callada ) En la tele ....

M - En la tele, 1os numeros

Irving - Maestra me permite, maestra me permite

M - Esperate Pero en que parte de la tele,
viste los numeros ?
Lupita - En los botones.

Yohana - En el canal 13

M - A ver Pablito (En donde los viste?
A - En o1 canal 9, en los dibujos

M - (En donde? en la pared, pero hablen
pero yo no les entiendo a serfas.

Aos - Maestra, en el calendario

M - En el calendario, anotele, junto
conmigo 90.

Yohana - En el canal 13

M - En la televisién canal 13

A - En la fecha.
M - En la fecha, muy bien.
;otro mas?

los dfas para saber la -
fecha.

Le pido que espere

Se para hacia adelante y
me jala de brazo y la -
siento para poder conti-
nuar.

Llega una nifia de otro
grupo a hablar con una
nina.

Levantan la mano, unos
se levantan hacia a mf
pero 10s regreso a su

banco.

Todos quieren participar

Se empalma para
contestar con Lupita.

Un nino solo me senala -
los numeros gue tengo pe
gados en la pared.

Gritan porgue quieren
participar, y yo no he
11egado a su fila.
Anoto en el pizarrdén
los lugares que mencio-
na.

Sigo escribiendo en el
Pizarrén y ellos en su
cuaderno.

Anotenlo por favor



ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

Pedro Pablo - Yo

M - A ver Pedro Pablo ;Donde mas?
Pedro Pablo - En los resistoles
Karina - Aquf

M - En los precios ;Donde mas?

Aos ~ A ver maestra, no me deja ver el piza-
rrén.

A - En los cuadernos, en los precios.

M - Bien, en los precios de sus cuadernos-
¢;Donde mas?

A - En la caja.

M - ¢(Caja o cajas? ;Dénde? ;A ver?

Afda - En l1a regla

M - Muy bien en 1la regla, :En que Tugar de
la regla? :En donde?

Edwin - En 1a orilla de la regla, para medir.
M - En 1a orilla de la regla LY para que -
sirven?

Edwin - Para medir.

M -~ ;Sirven para medir? o para saber cuanto
miden? De esta fila no me han partici-

do. :En donde mds Célica? Estan copian

do.

Celica - En los mandados

M - En los mandados ;Cémo en los mandados?
explicamelo, no entiendo.

Celica - En las bolsas de afuera, con el precio.
M - ;Ah! en las bolsas de afuera. Muy bien
En dénde mds Perlita

Perlita - En 1a escuela, en donde tienen los nam
ros 10s pizarrones.

Senala el mat. del saldn.

.M - Muy bien, en la Esc. donde tiene los nu
meros la maestra.

A - En el reloj maestra.
M - ¢En donde?

A - En el reloj, muy bien.

Aos - En el teléfono

M - En el teléfono

Aos - En o1 pizarrdn, en un 14piz, en unha cal
culadora.

M - En una calculadora, también hay ndmeros
Karina - Se puede hacer sumas.

M - ¢Pero que?

Karina - Se puede hacer sumas.

M - En las monedas

M - ;Bien! en las monedas

Senala en las letra y
nameros de la etiqueta.

Siguen escribiendo al
mismo tiempo que yo.

Senala las letras.

Saca la regla y mide un
cuaderno y me ensena.

Varios le quieren expli-
car.

Me ensehan una y me men-—
cionan el precio.
Estdén levantando la mano
para pedir hablar.

Se adelanta un nino a
contestar, sin gue 1a ma
estra le dé partici-
pacioén.

Hablan casi al mismoc
tiempo

Aplauden



HORA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

A - En los billetes
M - En Tos billetes

A - En los vasos, borra, feria de la tienda.
M - Muy bien, siguiente hoja.
A - jNo! ;No!

M - Mientras ustedes escriben 1o que les
falta yo voy a seguir platicando y el

que quiera platicar levanta 1a mano. Aho
ra... esperate Lupita, todavia no hago

1a pregunta. A ver Lupita ;Para qué sir
ven los numeros?

Lupita ~ Para contar.

M - Para contar ... ho, no.... asf, asi. A
ver Sergio.

Sergio ~ Para hacer sumas.

M - Para hacer sumas.

A - Para que nos los aprendamos.

M - Para que se los aprendan. ¢Dani, para

que mas?
A - Para conocer los nudmeros del teléfono

M - Bueno... A ver, a ti Karina, ¢Para qué
te sirve conocer los numeros? [

Karina - A m{ me sirven para jugar, para saber-

cuidntas son de las figuras.
M - Para jugar y saber cudntas son de las-
figuras... Muy bien, T4 Karina.

Karina - Para contar las palabras que escribi--

mos de las oraciones y escribir e1 nua-

mero.

M - Para contar las palabras y poner el nu
mero ;Para qué mas?

Flor - Para restar.

M - Muy bien para restar ;Para qué mas te-
sirven?

A - Para hacer sumas.

M - ¢Para qué mas?

Ros - Para multiplicar, como los mayores, si

como nuestros hermanos, ;Verdad Karen?

M - Ahora les voy hacer otra pregunta, se-
Tas voy a cambiar ;Quién ha utilizado--
los nameros?

Aos - Yo, yo...

Todavia algunecs no termi
nan de copiar sobre algu
nos lugares donde hay nu
meros. Pido terminar y
comenzar en otra hoja.

Quieren contestar, todos
y yo les hago la seral
que levanten la mano
para participar.

Contesta los nifios que -
tienen hermanos en 20.
Antonio Karla - Karen -
Gaby.

Varios levantan la mano
y contestan al tiempo.
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