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INTRODUCCION

Son diferentes y variadas las corrientes pedagogicas {Conductismo, Pedagogia
Operatoria, Didactica Critica, etc.), segan el sustento psicologico y filosofico en que se apoyan,
como variados son los modelos de accion docente (carismatico, dinamico, de relacion e
interrelacional), ain los enfoques mismos del proceso ensefignza-aprendizaje resultan de
ponderar alguno de los clementos: € maestro, el contenido, al alumno o a varios de ellos como
ol estructural constructivismo. Todo este horizonte tedrico que se amalgama con los contenidos,
sugerencias didacticas, recursos del medio, experiencias de los alumos y maestro, dan por
consecuencia una estrategia, que es la forma particular de concebir y llevar a cabo el hecho

social lamado educacion.

Preguntando a un maestro de vasta experiencia y de reconocida capacidad, cual era
el mejor método de enmsefianza, €l contesta "el mejor método es el que th domines”.
Concediendo un alto grado de razon a tal respuesta, es que aqui presento el panorama global de
una investigacion en su aspecto tebrico y de una operativizacion con base en una estrategia
personal ante un problema: ;Como propiciar que mis alumnos de 4° y 5° grados comprendan y
resuelvan problemas matematicos que requieran del empleo de operaciones de suma o resta?,
cuestién delimitada en lo general y particular en el capitulo I titulado "Contexto del problema”
que adem4s enuncia las posibles soluciones que al verificarse llevaran a lograr los objetivos
planteados.

El capitulo II enmarca tedricamente el trabajo caracterizando al nifio de 4°y 5°
grado de acuerdo a los sefialamientos de la Teoria Psicogenética (teoria psicologica del
desarrollo), de la Epistemologia Genética y del enfoque practico de la Pedagogia Operatoria.
Ademas contempla la normatividad que le da fundamento legal a la educacion (Articulos 14°,
31° y 3° Constitucionales, adems de su Ley Reglamentaria, 1a Ley General de Educacion).



El capitulo II es un panorama de los aspectos metodologicos considerados y del
papel de cada uno de elementos involucrados y que le dieron forma, con su actuacion, al
capitulo IV que presenta los resultados; el aspecto de concrecién del trabajo "la
operativizacion" y su "informe". Para finalmente presentar el grado en que lo previsto y lo
posible coincidieron para alcanzar los objetivos del trabajo y los propios contenidos

programaticos, esto es las conclusiones, sugerencias, resultados y la relacion entre el trabajo y €l

programa vigente.

Las referencias bibliograficas y los anexos son contenidos cuya finalidad es ampliar

lo aqui expuesto y remitir al lector a la presentacion de alternativas de la informacion manejada.
Esperando que el panorama presentado sea una buena invitacion a adentrarse en el

trabajo y que éste sea mejor invitacion a superar lo aqui expuesto en bien de la educacion,

agradece de antemano su lectura, muy atentamente. ..

El autor



CAPITULO 1

"LA ESCUELA HA DE SER EL AMBIENTE PROPICIADOR QUE
REQUIERE EL NINO PARA DESCUBRIR AQUELLO QUE
INICIALMENTE PROVIENE DE SUS NECESIDADES EVOLUTIVAS"

GERARDO MARTINEZ



CONTEXTO DEL PROBLEMA

La localidad de referencia para el presente trabajo, es la comunidad de Potrero de
Gémez, Mpio. de Zapotlan del Rey, Jalisco. Localizada a unos 8 Kms. de distancia por brecha,
a partir del crucero de coyotes (Km. 47 de la carretera Guadalajara-Atotonilco). Es uno de los
lugares mas aislados con relacion a la cabecera municipal, no se cuenta con camino vecinal que
les comunique directamente, el desplazamineto en vehiculo entre uno y otro es de aprox. 80
Kms. con ¢l recorrido Potrero de Goémez-Crucero de Coyotes-Tototlan-Ocotlan-Poncitln-
Zapotlan del Rey; o en su caso la via corta de aproximadamente 50 Kms. por Zapotlanejo,
tomando luego la Maxipista Guadalajara-Zamora (cuota) hasta la desviacion en Zapotlan del
Rey. Si se carece de vehiculo automotor el trayecto "a pie" es de 15 Kms. (2.5 Hrs.). La
telefonia rural ha permitido mayor contacto con la cabecera municipal pero afn es insuficiente

ésta comunicacion.

Su localizacion geografica, en la parte mas alta del municipio y su relieve irregular,
limitan las actividades economicas, siendo pocas las tierras dtiles para la siembra de temporal; la
que se practica como apayo a la actividad ganadera (produccién de leche) que es la principal
fuente de ingresos junto con los recursos economicos que Hegan de los Estados unidos de
Norteamérica. Esta misma situacion es la que dificulta la dotacion de servicios a la comunidad,
contandose actualmente con agua entubada, iz eléctrica y servicio de transporte (Potrero de
Gomez-Zapotlanejo). Para recreacién se cuenta con un campo de fut-bol solamente. En
servicios educativos se tiene el preescolar y una escuela primaria tridocente donde se imparten
todos los grados, para asistir a la secandaria es necesario desplazarse aproximadamente 4 Kms.
hasta El Saucillo donde funciona una secundaria general por cooperacion.

Fl censo general de poblacion del lugar indica que de un total de 289 habitantes;
140 son mujeres, 149 son hombres; de ese total 190 saben leer, 185 saben escribir, solamente 79



terminaron su educacion primaria y 8 cursan actualmente la educacion secundaria. El censo
censo escolar detalla que 1a poblacion preescolar es en total 27 nifios y la poblacién escolar es
de 67 niftos los que son alumnos regulares en la escuela primaria, no existiendo los problemas

de ausentismo o desercion escolar.

Los siguientes cuadros proporcionan informacion relativa a los padres de familia de
los alumnos de cuarto y quinto grados.

Cuadro 1. Nivel de preparacion de los padres de familia del grupo formado por cuarto y quinto
grados de 1a Escuela Primaria "Miguel Hidalgo y Costilla" (1995-1996) *

Preparacion Padres o tutores %
No sabe leer ni escribir 3 7.5
Sabe leer y escribir 5 12.5
Desert6 en la primaria 21 52.5
Terminé la primaria 9 225
Realizd estudios profesionales 2 5.0
Totales 40 100

En la ¢laboracion del cuadro anterior se toma en cuenta a ambos padres o tutores de
cada alumno.

* Fuente: Datos obtenidos por el autor



Quadro 2. Ocupacion de los padres de familia del grupo formado por cuarto y quinto grados en
la Escuela Primaria "Miguel Hidalgo y Costilla™ (1995-1996) (2) **

Preparacion Padres o tutores %

Campesino 2 10.0
Campesino y ganadero 11 550
Albaiiil 3 15.0
Jornalero 3 15.0
Profesionistas 1 5.0
Totales 20 100

Con la informacién de ambos cuadros se puede establecer que aunque los padres de
familia tienen poca preparacion y su condicioén econdmica es humilde, se esfuerzan por ofrecer a

sus hijos la oportunidad de prepararse con el nivel basico.

Los aspectos material y organizativo de la escuela son muy favorables a la labor docente,
teniéndose contacto permanente con los padres de familia quienes se encargan de mantener las
instalaciones y el mobiliario en condiciones adecuadas, gracias al esfuerzo conjunto a pesar de
su situacion econdmica humilde. Mi aula cuenta con condiciones materiales favorables; el
mobiliario es suficiente y en buen estado, el salon amplio y dotado de los apoyos didacticos
necesarios. El grado de formacion docente y la experiencia laboral de los compaiieros maestros
que laboran en ¢l plantel les permite ser un apoyo en el presente trabajo. El maestro encargado

de la escuela como director comisionado tiene 8 afios de laborar en el medio rural y cursa actual

** Fuente: Registro de inscripcion de la escuela.



mente ¢l tercer grado de la Licenciatura en Educacion Media, en la especialidad de Pedagogia;
la otra compafiera cuenta con 12 afios de experiencia en el medio rural, habiendo cursado
estudios a mivel Maestria en el area de Pedagogia y acaba de egresar de la Licenciatura en
Educacion Primaria por la UP.N.

Fl grupo sujeto a investigacion y operativizacion de la presente propuesta
pedagégica es el formado por 4° y 5° grados (ver anexol) de la Escuela Primaria Rural
"Miguel Hidalgo y Costilla", escuela ubicada en la conmnidad del Potrero de Gomez, Mpio. de
Zapotlan del Rey; Jalisco y perteneciente a la Zona Escolar 147. El grupo se compone de 20
alumnos de los cuales 5 nifias y 4 nifios cursan el quinto grado, 11 nifios forman el cuarto grado.
Este grupo no tuvo preescolar ya que la lejania de la comunidad la convertia en una de las mas
descuidadas en el aspecto educativo, por lo que en mi grupo se tienen alumnos con diferencias
muy grandes en sus edades (el mayor tiene 15 afios, el menor 9 afios de edad), el apoyo a
comunidades alejadas ha empezado a considerar a la comunidad en cuestion al integrarla al
programa de arraigo de los maestros y proporcionindole el servicio de preescolar por medio de
vn instructor del CONAFE.

En su aspecto interno el grupo de estudio presenta las caracteristicas de no tener
ningin reprobado, es un grupo pequefio pero muy heterogéneo (la diferencia de edades provoca
a la vez que la diferencia en el desarrollo mental y afectivo sea muy grande), heterogéneo en su
actuacion en el aula y en su actividad familiar; teniéndose alumnos que sélo atienden su
responsabilidad escolar y ademas reciben el apoyo de sus padres, otros que ademas tienen que
integrarse a las actividades productivas que les exige su sitacion familiar, con lo que descuidan

sus tareas escolares, faltan a clases o se presentan tarde, cansados o sin desayunar.

El grupo formado por cuarto y quinto grados es muy participativo siendo notable el

caso de un nifio de cuarto grado que anteriormente se tensionaba tanto cuando le pedian alguna



participacién que llegaba a llorar si se le exigia pasar al pizarron, ahora tanto €l como sus
compaiieros se explayan cuando se les pide expresar alguna opinién libre acerca de sus
experiencias vivenciales o de su ambiente fisico o social. En este punto ha ayudado el hecho de
permanecer en la comunidad teniendo mayor contacto con los alumnos en base a actividades
deportivas extraclase y que el trabajo individual se ha valorado y reconocido revisando los
productos que cada alumno elabora, siempre después de terminados, el cumplimiento de tareas
extraclase se ha motivado con la elaboracién de una lamina (grifica) grupal que se colorea
diariamente con el registro de presentacion (azil), o falta (rojo). Para el trabajo en equipo se
tiene un clima de participacion tal, que cuando se les pide trabajar en grupo cada equipo quiere
presentar el trabajo mas sobresaliente, ya que siempre se elabora algiin producto de la actividad,
el que es pegado en las paredes del salén donde todo el grupo lo puede contemplar y valorar.
Esto ha requerido el cuidado de encontrar los liderazgos negativos a los que se les ha restado
influencia invitandolos a participar sin permitirles controlar sus grupos, pero si, destacando su
participacion cuando ésta es realmente buena. Sélo cuando el trabajo es de investigacion o
realizacién extraclase el resultado demerita por la tendencia individualista de algunos nifios
quienes quieren elaborar solos el trabajo o la responsabilidad familiar de algunos etros que les

vale de excusa para no participar.

Las relaciones entre los alumnos son buenas, la cooperacion se lleva al grado de
festejar los cumpleafieros mensualmente con aportaciones de todos, tal solidaridad también se
refleja en el trabajo escolar, con la salvedad de dos nifios que llevan su competencia por destacar
en el grupo y en la familia (son primos) a extremos de agresion verbal entre ellos y sus demas
compaiieros. Las relaciones entre grupo y maestro son de entendimiento, llegando en ocasiones
a modificarse la planeacion de actividades previstas para el dia por atender alguna sugerencia de
los alumnos. Ademas de que en las constantes decisiones colectivas mi voto vale uno, lo mismo
que el de cada uno de los alumnos, es curioso que cuando se vota alguna decision tengo que dar

m voto ain cuando el resultado esté decidido.



1.1 Explicacion del problema

A lo largo de mi experiencia docente (11afios ) como maestro en escuelas primanias
rurales, me ha tocado laborar casi exclusivamente con grupos multigrado; en tales casos el
trabajo es extenuante, pero rinde frutos satisfactorios gracias a la humildad, nobleza y
disposicion de alumnos y padres de familia. En este grupo formado por 4° y 5° grados encontre,
en el inicio del ciclo escolar, que ademas de las caracteristicas comunes del grupo multigrado
(grandes diferencias en edades, nivel de comprension, gustos, intereses, responsabilidades
familiares, etc.), tenian dificultades en la comprensién y en el manejo de informacion
matematica. Esto se hizo patente cuando les pedi resolver un ejercicio de tres problemas

sencillos que involucraban operaciones sencillas de suma y resta:

1.- El ciclo pasado una escuela tenia 64 alumnos, salieron de sexto 9 nifios y
entraron a primero 12 nuevos alumnos. ;Con cuintos alumnos cuenta la

escuela actualmente? R

2.- En un grupo con 5 nifias y 15 nifios salen las nifias a asear los bafios. ;Cuantos
alumnos quedaron dentro del salon? R

3.- Martin Torres tenia 72 vacas antes de comprar 57 mas. ;Cuantas tiene ahora?
R

El primero de los cuales les fué escrito en el pizarron y los otros dictados por mi.

La primer respuesta que me dieron es que no los entendian y que no sabian que
hacer. Buscando el entendimiento empecé a explicarles hasta que definimos las operaciones
que resolvian los problemas. Axin asi, al revisar en grupo los resultados del ejercicio sucedio



10

que sdlo un nifio fue capaz de resolver acertadamente los tres problemas y el resto del grupo
oscilo entre 2, 1 y O aciertos. Algo similar ocurrié con ofro ejercicio que los alumnos
resolvieron en su cuaderno, que Gnicamente yo revisé, para encontrar que cometian errores
tales como elegir mal el minuendo y el sustraendo o tomar como sumandos todos los datos que
les proporcionaba aunque no tuvieran relacion con el problema, otros mas optaban por sumar
cuando tenian que restar o lo contrario. Esto me indicé que no trataban de razonar el

planteamiento sélo intentaban dar una respuesta para ver si de casualidad acertaban.

Con la prictica diaria también encontré que los alumnos temian una gran
dependencia para resolver cualesquier ejercicio de Mateméticas tanto en su cuademo como en
el texto, tal vez por eso el grupo trabaja cuando el maestro esta presente y abandona el trabajo

enwausenciaylastareasextraclaseﬁendenaserpobr&sonosepmentan.

Con la preccupacién acerca de los resultados obtenidos en la resolucion de
problemas sencillos y las actitudes de trabajo encontradas, me di a la tarea de repasar los
objetivos de la educacion primaria que sefialan la necesidad de formar hombres creativos,
criticos y auténomos; en el plan y progamas de estudio 1993 se enuncian como propositos
generales para el irea de Mateméticas:

. Desarrollar la capacidad de utilizar las Mateméticas como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas.
. Desarrollar la capacidad para anticipar y verificar resultados.
_ Asi mismo, en los avances programaticos de cuarto y quinto grados se reitera

constantemente la anticipacion, verificacion y resolucion de problemas que involucren alguna

de las cuatro operaciones basicas.
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Consultando mediante entrevistas orales y por medio de cuestionarios escritos a los
compaiieros maestros de la Zona Escolar 147 (ver anexos 2 y 3), coincidimos en que la
solucion de problemas es Ia linea principal, a seguir en la ensefianza de las Matematicas. Ellos
también han encontrado que sus alumnos tienen dificultad para definir la operacion que han de
plantearse para resolver los problemas matemticos. Aun los mismos padres de familia de mis
alumnos, a quienes se les pidi6 dictaries algunos problemas sencillos que a ellos se les hubieran
presentado, consultados mediante cuestionario acerca de la forma de solucionarlos, expresaron
que tenian que ayudarlos tanto que habia necesidad de decirles Ia "cuenta" que tenian que hacer
y abundaron que consideraban muy importante que sus hijos practicaran resolviendo problemas

para que luego pudieran hacer sus "cuentas de 12 leche” y de la "cosecha" (ver anexos 4y 5).

Fué asi como surgié en mi 1a reflexion que ahora planteo de la siguiente manera:

;Como propiciar que mis alumnos de 4° y 5° grados comprendan y resuelvan

problemas matematicos que requieran del empleo de operaciones de suma o resta?

Las hipétesis que me propongo verificar para dar solucién al problema enterior,
durante el ciclo escolar 1995-1996, en el grupo de 4° y 5° grados de la Escuela Primaria Rural
"Miguel Hidalgo y Costilla son:

__Eljuego y el uso de material concreto despiertan el interés, facilitando la compren

sion y resolucion de problemas matematicos.

__El nifio entiende y resuelve mejor los problemas que le resultan interesantes por
tener algan conocimiento previo, relacionarse con su entorno, tener aplicacion inmediata y que

ademas son expresados en un lenguaje famihar.
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_La participacion directa de los padres de familia en la educacion es un recurso que
le puede servir al maestro para motivar la comprension y solucion de situaciones problematicas

por sus alumnos.

Considero que la que propongo COmMO motivo de investigacion es una situacion
problematica, ya que mis alumnos de 4° y 5° grados, casi para terminar su educacion primaria,
adolescen de practica en la solucion de problemas por haberse centrado en la solucién mecanica
de operaciones aritméticas, mostrando en éste momento deficiencias en el entendimiento de la
informacion y el sentido del cuestionamiento que forman parte de un problema; por lo mismo
centro mi atencion en el trabajo sobre aquellas situaciones problematicas que involucran a sélo
dos de las operaciones basicas, porque creo que con la practica sobre éstas mis alumnos
adquiriran la habilidad que les permitira abordar problemas mas complejos y con operaciones
como la multiplicacion y la division, pués, si no se propicia que los nifios reflexionen y
comprendan la solucion de situaciones problematicas, empezando en la primaria y con gjercicios
sencillos, esta sera una deficiencia que limitars su aprendizaje en una de las materias mas
socorridas por el atraso escolar y algunos de sus efectos: reprobacion, desercion y ausentismo;
este mal se manifiesta en la educacion media y afin en el nivel superior, como lo afirma
Constance Kamii al citar las investigaciones de Mackinnon y Renner en alumnos de primer
grado de facultad y a Schwebel, quien encontré un porcentaje ann méas bajo en la capacidad de
los alumnos universitarios para pensar logicamente. Y por experiencia propia como alumno de
la Licenciatura en Ingenieria Mecanico Electricista de la Universidad de Guadalajara, nivel en el
que es indispensable el uso de auxiliares electrénicos, pero sin tener claro el proceso a realizar
en la solucién de problemas éstos no se pueden utilizar adecuadamente.

Espero, como resultado del presente trabajo:

-Mejorar mi practica docente incorporando nuevas técnicas educativas y

complementando las que ya empleaba con nuevas ideas.
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- Propiciar que mis alumnos liguen la solucion de las operaciones matematicas de

suma o resta con una situacion concreta para que Su aprendizaje sea mas

significativo.

- Despertar ¢l interés de mis alumnos por aplicar sus conocimientos escolares a

situaciones problematicas extraclase.

- Involucrar a los padres de familia mas directamente con la educacion de sus hijos.

- Aprovechar la participacion de los nifios en juegos matematicos para interesar la

clase al abordar temas de Matematicas y de otras matenas.

_Hacer mas objetivo el tratamiento de las Matemiticas al presentar y pedir a los

alumnos que ellos mismos elaboren material motivo de analisis.

- Propiciar que mis alumnos adquieran el hébito de fundamentar sus razonamientos

matematicos.



CAPITULO 1l

LA AUTONOMIA COMO OBJETIVO DE LA EDUCACION IMPLICA
QUE NO PODEMOS PREDECIR CON EXACTITUD COMO
RESPONDERAN LOS NINOS. LOS NINOS PUEDEN INCLUSO ACABAR
INVENTANDO VALORES Y TEORIAS QUE A NOSOTROS NO NOS
GUSTEN"

CONSTANCE KAMII



LOS NINOS DE CUARTO Y QUINTO GRADO

Segiin la Teoria Psicogenética, que sefiala periodos de desarrollo mental, los nifios
que forman mi grupo escolar se encontrarian algunos en el periodo de la inteligencia operatoria
concreta (7 a 12 afios) y en el periodo de la inteligencia formal (12 a 15 afios) oOtros. Los
patrones de conducta para los primeros manifiestan la aparicion del pensamiento logico y del
pensamiento operatorio concreto, esto en el aspecto de las estructuras psicologicas, en el
aspecto afectivo ¢l nifio empieza a superar Su pensamiento egoceéntrico manifestando una
cooperacion incipiente Y confundiendo sus puntos de vista con los de los demas. Ademas
aparece una moral de cooperacion y de autonomia personal que refleja el haber superado la
etapa de la moral heterénoma como consecuencia de 1a organizacion que alcanza la voluntad, lo

que también permite una mayor integracion del Yo.

Para el periodo de las operaciones formales (12 a 15 afios) las estructuras
psicologicas que le caracterizan denotan la formacién de la personalidad, y el pensamiento
hipotético deductivo que le permite formular, comprobar, aprobar o disprobar hipotesis y
generalizaciones a partir de crear y coordinar relaciones. El aspecto afectivo se encuentra

influido por 1a presencia de la preadolescencia y estructurado en base a dos aspectos:

- La conquista de la personalidad
- La insercion en la sociedad del adulto

La conquista de la personalidad refleja el final de la infancia y la entrada a la
pubertad o preadolescencia que se caracteriza por la organizacion autonoma de las reglas, de los
valores y la conquista de la voluntad; la cooperacion adquiere verdadero sentido y la moral

auténoma se convierte en un signo de la descentracion que alcanza el Yo.
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La formacion de proyectos y programas de vida son intentos que al realizarse le

permiten la integracion formal a 1a sociedad adulta.

La personalidad del nifio no es algo que se pueda seccionar, solo para fines de
analisis se considera en sus tres aspectos; para mis alumnos de cuarto y quinto grados sus

caracteristicas mas sobresalientes serian:

2 1 Caracteristicas del nifio de cuarto grado

"Desarrollo cognoscitivo

A esta edad el nifio empieza a diferenciar lo que sucede en el exterior de lo que pasa

en su intenior.

Puede diferenciar perfectamente los seres que fienen vida de los que no la tienen

esto le permite concebir la realidad en forma més objetiva.

Se interesa por el origen o causa de los hechos.

Empieza a descubrir que el aspecto global de las cosas cambia segun el punto de
vista y distingue sus diferentes cualidades.

Realiza con gran interés clasificaciones mas complejas ya que puede manejar varios

criterios a la vez.

Ha adquirido ya el concepto de conservacion numérica y entiende las operaciones

inversas; la resta, la operacion inversa a la suma, y la division, la inversa de la multiplicacion.
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Desarrollo socioafectivo

Una de las caracteristicas fundamentales del nifio de este grado es su interés y su
capacidad de relacionarse con los demas. Los grupos formados espontaneamente por los nifios
van siendo mas estables, a Ia vez que se tornan homogéneos, en edad, sexo e intereses. La
seleccion de los miembros del grupo se realiza en forma natural a partir de reglas internas. Sus
actividades implican codigos lingiiisticos secretos, reuniones de equipo, con distribucion de
roles, fidelidad y disciplina. La lealtad al grupo empieza a ser comun, y el hecho de acusar a un

compaiiero es objeto de reprobacion general.

La insercién en el grupo lleva consigo la vivencia de las expresiones de éste y el
descubrimiento del valor de la comunidad. Aparece a esta edad como valor caracteristico, la
cooperacion, aunque aun es limitada y solo a los diez afios adquiere su pleno significado de

compaiierismo.

La organizacion y los juegos son determinados por un lider que se conduce de
manera un tanto autoritaria, sin permitir que se cuestionen sus decisiones, pues no ha alcanzado
este grado de madurez. Si bien el nifio de esta edad integra grupos con miembros del mismo
sexo, también manifiesta interés por los del sexo opuesto, aunque no lo expresa abiertamente, €

incluso demuestre con su actitud todo lo contrario.

Las relaciones con los adultos empiezan a tener otro matiz. Las opiniones de los
familiares y de los maestros dejan de ser las tinicas que influyen en el nifio y se torna mas

sensible al parecer de los compaiieros.

Gusta de establecer sus propias normas y no acepta facilmente las impuestas por los

adultos, a no ser, que se le den razones que las justifiquen.
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Es mas objetivo al emitir juicios acerca de lo que esta "bien hecho” o lo que esta
"mal hecho" y es capaz de pedir excusas ante los resultados de una accidn y proponer

soluctones.

Sus nuevas experiencias sociales afirmadas dia a dia, dejan sentir su influencia en el
marco familiar y escolar, y su comportamiento llega al punto de ser capaz de renunciar a un
gusto o a diferir su cumplimiento, de colaborar en lugar de dominar, y en una palabra, de

sentirse uno entre iguales.

Las emociones van siendo mas duraderas y se van convirtiendo en sentimientos, por
lo tanto el nifio se dirige hacia las cosas de una manera mas reflexiva. Empieza a valorarlas no
por la relacion que puedan tener con él, sino por si mismas; se inicia su cuadro de valores y es
capaz de preferir uno a otro de acuerdo con las situaciones en que se encuentra, aunque le
resulta dificil adquirir un claro sentido de ellos por Jos cambios producidos en la sociedad

actual, en la familia, en la escuela y en el desarrollo de los medios de comunicacién.

Desarrollo psicomotriz

En el nifio de este grado son notables los logros, las habilidades, la organizacion de

movimientos, asi como la comprension y el manejo del tiempo y del espacio.

Tiende a una progresiva consolidacion de la orientacion espaciotemporal, pudiendo
indicar 1a ubicacién, posicién y distancia de los objetos entre si sin necesidad de tener como

referencia su propia persona.

Tiene mayor organizacion lateroespacial, reconoce la izquierda y la derecha no sélo

en si mismo y en los otros, sino también en recorridos y explicaciones orales de direccion.
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También son mayores el dominio y la coordinacion de la velocidad y direccion que

puede imprimir a su cuetpo, siendo capaz de cambiarlas cuando corre.

Busca juegos que le exigen mayor grado de destreza, ya que le gusta comprobar sus

capacidades.

Ha adquirido dominio de la presién que imprime a los objetos asi como en la

prension.

Por el hecho de controlar la direccion y la distancia en el espacio adquiere tambien
mayor control sobre los objetos que maneja;, por €s0 Su velocidad y presion en la escritura son
mas notorias, asi como la destreza en la construccion de maquetas, en ¢l uso de herramientas y

en la construccion de juegos.

En sus dibujos expresa mejor las proporciones corporales y a menudo los representa

llenos de accion, debido a su preferencia por los juegos activos". (1)

2 2 Caracteristicas del nifio de guinto grado

"Desarrollo cognoscitivo

Fl nifio de quinto grado es capaz de distinguir los hechos, fendmenos sociales o naturales de los
fantasticos. Puede expresar la comprension de la mayoria de los conceptos de relacion, tales
como los de equivalencia, tamafio, cantidad, ubicacion y distancia. Deduce que dos o mas
objetos son iguales en ciertos aspectos y diferentes en otros. De aqui que pueda seleccionar una
caracteristica para clasificar hechos, fenomenos y objetos en cuatro o mas subdivisiones y pueda

volver a clasificarlos partiendo de otras caracteristicas: Esto le permite realizar clasificaciones --

(1) S.E.P., Libro para el Maestro Cuarto Grado, pp. 12-15



19

multiples nombrando mas de dos caracteristicas de los seres y objetos.

Comprende secuencias y llega a conclusiones, lo cual le facilita recordar hechos,

recorridos y lugares y trazar rutas y planos.

Empieza a comprender contextos donde solo advertia elementos, por lo que infiere

sucesos anteriores y consecuencias futuras de una situacion.

Genera explicaciones y soluciones y situaciones con base en anlisis logicos y
mediante ensayo y error. Planea para solucionar problemas: Puede plantear varias soluciones

para resolver un problema y escoger la que le parezca mejor.

Su lenguaje se incrementa y €s capaz de expresarse oralmente empleando un

lenguaje discursivo: interviene expontineamente y no se limita a contestar solo cuando se le

pregunta.

Se le proporcionaré un gran estimulo en este aspecto si se le plantean problemas y
tareas practicas para cuya resolucion tenga que realizar varias operaciones mentales (analisis,
sintesis, generalizacion), si se le ayuda a situar a las personas y los hechos en su momento

hist6rico y en su contexto social y cultural.

Desarrollo afectivo

Por lo general el nifio de quinto grado inicia la etapa de desarrollo llamada

preadolescencia. -
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Esta etapa se caracteriza por la necesidad de establecer una relacion de amistad
estrecha con un compafiero del mismo sexo; y a la vez empieza a interesarse por el sexo
opuesto. En los grupes de amigos se observan constantes muestras de rechazo y reconciliacion,

gue vienen a ser parte del proceso de desarrolio y organizacion de sus emociones.

Deja de ser egocéntrico, dindole a las necesidades y sentimientos de otras personas

tanta importancia como a los propios.

Surgen los lideres naturales que representan los intereses del grupo ante las
autoridades; a esta edad es comin mostrar rechazo ante las ordenes o reglas establecidas, tanto

en su casa como en la escuela.

Tiene un codigo moral muy fuerte. La justicia cobra gran importancia dentro de este
codigo.

Se presentan estados de animo repentinos, desproporcionados a los estimulos que

los provocan, debido tal vez a los cambios fisiolégicos por los que esta pasando.

Desarrollo psicomotriz

Los logros motores del nific de quinto grado se caracterizan por una mayor
organizacion y control de las relaciones lateroespaciales y por una mayor capacidad para
combinar las destrezas que hasta ahora ha adquirido, logrando realizar destrezas mas complejas.

Dentro de los juegos y deportes puede correr pateando o botando una pelotay, ala
vez, seguir ciertas reglas; o adecuar la velocidad de su carreraen la relacion con otros estimulos

(distancia, tiempo, limites, etc.).



21

El cambio anatomico que se esti dando en esta edad, requiere una constanie
adecuacién postural y motriz. El nifio es consciente de su ajuste corporal y de su utilidad para

un mejor rendimiento en el trabajo y en el juego.

Es necesario pasar de la experiencia motriz a la expresion verbal de ésta,
fomentando el analisis de las caracteristicas de los objetos con relacién a los movimientos del

nifio” ( 2 ).

La diferencia de caracteristicas de un grado y otro de los que forman éste grupo le
imprimen cierta forma particular que no es una dificultad mayor a vencer para llevar a cabo el
trabajo escolar, mas bien, si se logra conjuntar los diferentes grados de desarrollo de los nifios se
convierte en una ventaja la convivencia en el aula escolar de nifios con experiencias diversas que
compartir, esto enriquece en mucho las actividades de aprendizaje, sobre todo para los de
menor edad que ven favorecido su desarrollo cognoscitivo compartiendo su referente con otros
de mayor experiencia y de un nivel mas alto. Se aprovecha asi en el grupo uno de los factores
que la Psicogenética sefiala para el desarrollo de la inteligencia; la transmision social, siendo los

otros:

1.- La herencia, la maduracion interna
2.- La experiencia fisica, la accion sobre los objetos
3.- La transmision social

4.- La equilibracion.

Los que se explican de la siguiente manera:

1.- La herencia, la maduracion interna; representa lo que el individuo es genéticamente

(2) S.E.P., Libro para el Maestro Quinto Grado, pp. 13-15
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2.- La experiencia fisica, la accion sobre los objetos; es importante en cuanto se combina la
experiencia fisica o conocimiento de los objetos en su peso, tamafio, etC. ¥ la experiencia
logico-matemética o la accion reflexiva sobre los objetos para obtener un conocimiento de

las acciones y no del objeto en cuanto tal.

3 - La transmision social, que representa el objeto de la educacion y que consiste en la
aculturacion del sujeto en base a la asimilacion (que es un proceso que implica una

estructura mental para dar una acomodacién del muevo referente).

4.- La equilibracion; Este factor es determinante y permite que los otros tres puedan entrar en
juego; ya que toda nueva asimilacién productora de una perturbacién hace necesario €l
funcionamiento de un sistenma de regulacion y asi por estados sucesivos de equilibrio es

como se favorece el desarrollo de 1as estructuras mentales.

Con estos factores entran en juego las invariantes funcionales de la inteligencia que

son:

A.- Organizacién Cognoscitiva, consiste en integrar estructuras que pueden ser fisicas o

psicologicas, en sistemas o estructuras de orden superiof.

B.- Adaptacién Cognoscitiva, consiste en una interaccion entre el individuo y su ambiente fisico
y social; el individuo al interactuar con el medio ambiente transforma las experiencias que
éste le provoca de acuerdo con sus estructuras psicologicas ya establecidas, déndose asi los
estados de equilibrio, de adaptacion, volviéndose mas inteligente. La adaptacion se da en
base a dos procesos:
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1.- Asimilacion, es la incorporacion de los elementos del ambiente COMO resultado de la

actuacion sobre éste con el fin de construir un modelo del mundo.

2.- Acomodacion, es la modificacion de las estructuras mentales para incorporar las nuevas
experiencias, de tal manera que s¢ acoplen a las anteriores, para que el cambio en las
estructuras vaya dandose paulatinamente, asi el ajuste del individuo con su mundo sera

continuo.

Como consecuencia de las tendencias hacia la organizacion y la adaptacion
cognoscitiva se crean nuevas estructuras mentales, producto de la accion reflexiva del sujeto

sobre su mundo, las que caracterizan a las etapas de desarrollo psicologico.

Un aspecto basico de la teoria psicogenética es la distincion que hace del nifio y del
adulto, sefialando que la infancia no €s una etapa, que pueda considerarse como un mal
necesario; esto es, que el nifio no es un adulto en pequefio sino que €s un ser con caracteristicas
muy propias y un desarrollo con reglas que lo explican y determinan (Psicologia del desarrollo),
teniendo una importancia primordial el concepto de contenido, entendido como "lo que esta

pensando el individuo, los marcos de referencia dentro de los cuales se desenvuelve™. (3 )

Como ¢l pensamiento y los intereses, el desarrollo mental es en si diferente en el adulto y el
nifio; éste requiere de un guia para enfrentar las situaciones desequilibrantes. Cuando tales
situaciones se presentan en el contexto escolar el maestro es el encargado de awxliarle,
empleando un lenguaje que no esté fuera de la comprension del nifio y apoyandose en material
concreto que relacione la situacion con el entorno familiar, si la intencién es resolver

apropiadamente un problema matematico es importante el dictado, la revision y la comparacion-

(3) S.EP., Manual Tedrico Practico "Fundamentos de la Teoria de Piaget en la Escuela
Primaria”, 1993, pag. 4
— 1434772
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de estrategias entre nifios y entre los nifios y sus padres para propiciar el entendimiento e interés
al abordar casos de su entorno €n los que plasme sus experiencias previas, y qué permiten a 1a
vez el desarrollo de la habilidad para problematizar situaciones y dictarlas a sus compafieros.

Fl estudio de las condiciones, leyes y efectos que los procesos psiquicos tienen
sobre ¢l comporrtamiento humano observable, sobre todo durante 1a nifiez y la adolescencia,
flevé a Piaget a plantearse la pregunta rectora de sus trabajos ;Como se pasa de un estado de
menor conocimiento a otro de mayor conocimiento?, con lo que da origen a la Epistemologia
Genética la cual es definida como el "estudio de la constitucion de los conocimientos validos, y
el término constitucién abarca, a un tiempo, las condiciones de accesion y las condiciones

propiamente constitutivas® (4 ).

Tales condiciones de accesion y constitucion de los conocimientos, sobre todo, en
lo relativo a la infancia y adolescencia presentan caracteristicas muy especiales por el desarroilo
que esta dandos en el sujeto. Como resultado de sus estudios epistemologicos Piaget sefiala
cuatro razonamientos para la ensefianza de las Matematicas que bien podrian ser aplicados 2 las

dems disciplinas del conocimiento; estos SOL-

1.- Todo estudiante normal es capaz de un buen razonamiento matemético, a condicion de reci-

birunaadecuadaestimulaciénydesuperarsuslimitacion&s afectivas .

2.- Separar adecuadamente, en su presentacién, a la logica de los aspectos métricos y
AUMErcos.

3.- Las nociones matemiticas deben de construirse a partir de su aspecto cualitativo para Hegar
a su aspecto métrico.

(@) op cit, 3) SEP. pag 3
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4 .- Las Mateméticas son acciones ejecutadas sobre las cosas, ann las mismas operaciones son

acciones solo que en el plano del razonamiento en higar de tener ejecucion fisica.

La consecuencia pedagégica de la obra investigativa de Jean Piaget es la aparicion
de una corriente llamada Pedagogia Operatoria, que tiene la finafidad de dar aplicabilidad a los

conceptos surgidos de la Psicologia Genética y la Epistemologia Genética.

Segiin la Pedagogia Operatoria la construccion del conocimiento por parte del nifio
se da cuando tal conocimiento es significativo para €l (claro, preciso y de aplicacion inmediata 2
su realidad); esto es, cuando el conocimiento tiene aplicacion a situaciones de la vida real y no
exclusivamente a las situaciones ideales que presenta la escuela. Para que el conocimiento pueda
ser construido por el alumno, el maestro como guia y propiciador debe establecer una relacion
adecuada entre las caracteristicas evolutivas del nifio, su bagaje 0 experiencias previas y el
contenido a tratar; lo que hace indispensable una planeacion que inicie con una exploracion,
para que de ahi se parta dosificando los contenidos en una relacion tiempo-programa que
abarque ¢l curso (para el grupo multigrado es de mucha utilidad el cuadro de alcance y
secuencia que relacione los contenidos del programa para los diferentes grados), la que se
desglosard en mes, semana y dia en sus aspectos de contenido, tiempo, recursos, evaluacion y
todo lo que el docente considere de acuerdo a las situaciones particulares que enfrente, tratando
de que los conocimientos que sus alumnos construyan sean duraderos y establezcan una relacion

entre ¢l ambito escolar y el extraescolar.

Los principios de la Pedagogia Operatoria somn:

" . 5 . 3 .
1.- El nifio construye sus conocimientos siendo un sujeto activo y creador con un sistema

propio de pensamiento.
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2 - Los conocimientos s adquieren mediante un proceso de construccién del sujeto que

aprende.

3.- Este proceso supone etapas O estadios sucesivos, cada uno de los cuales tiene sus propios

alcances y limitaciones.

4 - El aprendizaje tanto cognitivo, afectivo, como social, se da a través de la interaccion del

sujeto y el medio.

5.- Las contraindicaciones que dicha interaccion genera en el sujeto, le permiten cosolidar o

modificar sus propios conocimientos y ello no dependera de la transmision de informacion.

6.- Para que un aprendizaje sea tal, debe poderse generalizar, es decir, aplicar en diferentes

contextos.” (5)

En estos principios se puede entender que la Psicologia Operatoria pretende la aplicacion de los
sefialamientos de la Psicologia Genética a la educacion. Con la prictica se ha encontrado que €l
juego es un auxiliar muy importante para lograr tal cosa, éste cumple una doble funcion, como
representacion de situaciones de la vida adulta, a la que se integrara finalmente ¢l nifio y como
recreacion. Ya sea que el juego tenga como finalidad servir como recurso para el aprendizaje o
como situacién motivacional, también debe considerarse en ¢l la evolucion del nifio; va que
influye y es influido por este desarrollo. En nifios pequefios proceden mejor los juegos dirigidos,
a mayor edad los nifios son capaces de sujetarse a normas o reglas establecidas, cuando llegan a
su desarrollo 16gico-formal son capaces de variar las normas establecidas o inventar reglas

nuevas y sujetarse a ellas por convencimiento como muestra del aspecto heteronomo de su per--

(5) bidem, pag. 3
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sonalidad en formacion. Si en tal o cual juego el nifio siente la necesidad por descubrir alguna
estrategia que le permita ganar siempre, estara en esé momento planteandose un problema de su
interés. Adems el juego es un medio eficaz para desarrollar la creatividad infantil, comunmente
se cree que €l juego s pard npifios pequefios (preescolar ¥ primer ciclo de primaria) y que los
grados posteriores en la primaria son de trabajo "serio” pero, "es posible que en la escuela se
pierda cierta capacidad o cierta actitud frente a las cosas que inflyirian en 12 creatividad innata...
algunos miios aparentemente sacrifican su creatividad hacia el cuarto grado y ya no la recuperan
jamas." (6)

Esto bien podria significar que el juego es la mejor via para manifestar y desarrollar
la creatividad infantil, y que en el segundo y tercer ciclo se descuida éste, enun afan activista.

Otro factor importante en la planeacion ¥y desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje, €8 el bagaje con que cuenta el nifio. Durante mi formacion en la Normal Basica un
asesor comentaba al grupo, qué la funcion del maesiro €n la educacién primaria €s la de

organizar, complementar y/o modificar los conocimientos que ¢l pifio tiene.

En su comentario se aprecia 1o fundamental de los conocimientos Previos del nifio y

¢l imperativo de conocer tales saberes para de ahi partir en la accion docente.

El aspecto afectivo €s también de gran peso para ol buen desarrollo de la labor
docente, el convencimiento, el trabajo en grupo y en actividades emotivas s€ fundamenta en
consideraciones tedricas que afirman que "Todo conocimiento se construye en estrecha relacion
con los contextos en los que se usa, y que por lo tanto no s posible separar los aspectos

cognitivos, emocionales y sociales presentes”..(7)

(6)SEEP, Antologia de Apoyo ala Practica Docente en el Nivel Preescolar, pag. 134
(7) GOMEZ Granell, Carmen y COLL, Salvador, De Qué Hablamos Cuando Hablamos de
Constructivismo, pag. 10
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En la cita anteriof encontramos 12 importancia que $€ le asigna ala convergencia de
diferentes subculturas en ¢l proceso ensefianza-aprendizaje ¥ el valor de un ambiente en el aula
que favorezca 1a comunicacion, ta interrelacion; esto €s, Ul ambiente estimulante. El ambiente
estimulante también se debe tener en su medio, si la participacion de los padres de familia es
importante en ol funcionamiento de la escuela, en lo extraescolar €s indispensable para que las
expectativas sociales acerca de la educacion se cumplan y Do sean los intereses comerciales que
dominan a los medios de comunicacion los que modelen la personalidad de las nuevas

generaciones.

La conjuncion de planteamientos origina €l punto de Jista de que la educacion tiene
la finalidad de alcanzar 1a autonomia de los alumnos &l Ja construccion permanente de sus
conocimientos y sus preceptos morales. Sienla escuela se fomenta 12 participacion de los nifios
en la planeacion, organizacion Y realizacion de actividades complementarias tales como
excursiones y dias de campo, figadas a la finalidad de aprender interactuando con el medio y s
le hace participe de la responsabilidad de presentar situaciones de aprendizaje (problemas) a sus
compaiieros; esta participacion sers una de las formas de darle sentido a su accion y le
comprometera con su Pro| .0 desarrollo, finalidad de la modernizacion educativa emprendida a

partir de 1993.

La modernizacion educativa considera los postulados de la Psicogenética, de la
Pedagogia Operatoria y de la pormatividad que le da legatidad a las acciones a realizar con el fin

de mejorar el nivel educative en México, y que sefiala en su expresion constitucional:

Articulo Tercero: Define ala educacion impartida por el estado como laica, gratuita
y obligatoria (esto apoyado en lo sefialado por los articulos 14 y 31 Constitucionales), ademas
de ser democratica, basarse en los resultados del progreso cientifico, luchar contra la ignorancia

y sus efectos, las servidumbres, los fanatismos y los prejuicios. Asi mismo tiende a desarrollar
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armonicamente todas las facultades del ser humano y fomentar los valores de amor a la patria y

la conciencia de solidaridad internacional, 1a independencia y la justicia.

La ley General de Educacion, Ley Reglamentaria del Articulo Tercero
Constitucional, complementando 2 éste y apoyandose en lo sefialado por el Articulo 14 (que
contiene la libertad de cultos) y €l articulo 31 (que sefiala la obligatoriedad de la educacion
primaria y secundaria), marca la continuidad entre 1a educacion primaria Y secundaria y abunda

sobre la necesidad de unidad y coordinacion en ol Sistema Educativo N jonal a través de:

85 Articulos distribuidos en 8 Capitulos de la siguiente manera:

1 DISPOSICIONES GENERALES

I DEL FEDERALISMO EDUCATIVO
Seccion 1 De la Distribucion de 12 Funcion Social en la Educacién
Seccion 2 De los Servicios Educativos
Seccion 3 Del Financiamiento de la Educacion

Seccion 4 Dela Evaluacion del Sistema Educativo Nacional

Il DE LA EQUIDAD ENLA EDUCACION

IV DEL PROCESO EDUCATIVO
Seccion 1 De los Tiposy Modalidades de Educacion
Seccién 2 De los Planes y Programas de Estudio
Seccion 3 Del Calendario Escolar

VvV DE LA EDUCACION QUE IMPARTAN LOS PARTICULARES
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VI DE LA VALIDEZ OFICIAL DE ESTUDIOS Y DE CERTIFICACION DE

CONOCIMIENTOS

VIl DE LA PARTICIPACION SOCIAL ENLA EDUCACION
Seccion 1 De los Padres de Familia
Seccion 2 De los Consejos de Participacion Social

Seccion 3 De los Medios de Comunicacién

ViiI DE LAS INFRACCIONES, LAS SANCIONES Y EL RECURSO
ADMINISTRATIVO
Seccion 1 De las Infraceiones y las Sanciones

Seccion 2 Del recurso Administrativo

La legislacion vigente necesariamente sera el marco que encuadre a la Ley Estatal
de Educacion para el estado de J alisco, la que ademas contendra las aportaciones de la sociedad
que reflejen las aspiraciones que €sta tiene acerca de la educacion. Manifestandose en la
adecuacion de contenidos, calendario, etc. que son determinados para todo el pais pero pueden
ser modificados de acuerdo a las caracteristicas y necesidades regionales, para lograr una mejor
atencion y cobertura educativas que permitan superar el rezago educativo, Jalisco se ubica entre
los estados con mayor rezago educativo del pais con un 57.4 de eficiencia terminal (segun dato
del programa P ARE fase intensiva del curso Recursos para el Aprendizaje, Fasciculo 1), con
base a atender diferencialmente y de acuerdo a sus caracteristicas a los nifios que hacen uso al
derecho que tiene de recibir una atencion que considere las diferencias iniciales de codigo, costo
de oportunidad, nivel nutricional, etc. para que se alcancen por ¢l mayor nimero de nifios
posibles los fines de 1a educacion, sin tener que implementar luego programas compensatorios
con gravamen de recursos en tiempo, dinero y esfuerzo que dificilmente recuperan lo que no s¢

logra en su momento.
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Entre los reglamentos que dan forma al Sistema Educativo Nacional estan los que
contienen la evaluacion escolar y fijan que la promocion de grado es determinada principalmente
por ¢l rendimiento obtenido en Espaiiol y Matematicas. Por lo cual es necesario que los nifios
aborden la solucion de problemas matematicos de una manera interesante, que les facilite el
entendimiento y los comprometa €n S solucion para que €sto s€ refleje en el aprovechamiento

en esta area.

En ¢l aprendizaje de las Mateméticas por medio de la solucién de problemas, es de
tanta importancia considerar los conocimientos previos como los procedimientos iniciales de
solucion. Con la practica continua, utilizando sus propios medios y recursos y compartiendo
procedimientos con ¢l grupo; el nifio modifica o refuerza los propios y ayudard al grupo a hacer
lo mismo. A la vez que desarrollan su razonamiento encuentran la eficiencia del modelo
convencional, que no debe imponerse sino, més bien, offecerse como otra opcion que ba de ser

aceptada por convencimiento.

El tipo de problemas que més se acercan a la pretension de este trabajo es &l
sefalado como "problema para descubrir”, que promueve la basqueda de soluciones y la
construccidn de nuevas relaciones, formalizaciones y habilidades, pero también, los del tipo
"para aplicar" deben emplearse al reforzar o generalizar estrategias 0 conocimientos aiin cuando

10 sean creativos a condicion de que:

. Respondan a una necesidad o interés

. Representen un reto

. Que tenga varias formas de representacion
_Que no rebase las posibilidades del alumno

. Que tenga mas de una solucion.



CAPITULO 1l

"EL, JUEGO TIENE POR FUNCION LA DE PREPARAR A LA
INFANCIA PARA LA VIDA ADULTA"

FANCIULLI



REFERENCIAS METODOLOGICAS

Cada maestro tiene su forma particular de concebir y llevar a cabo ¢l proceso
ensefianza-aprendizaje, la manera como $€ conjuga la actuacion de los elementos participantes,
el papel que se les asigna y las estrategias de accién dan por consecuencia una "estrategia
pedagogica”. Para el presente trabajo el papel que corresponde a los elementos participantes es

el siguiente:

3.1 Papel de los elementos participantes en el proceso educativo

La actuacion del maestro es la de un mediador entre los planteamientos de
problemas propios, de los padres de familia, del texto, los demas alummnos o alguna otra fuente,
tratando de auxiliar a los alumnos sin que el lenguaje se convierta en un codigo extra que
descifrar. planear las actividades escolares considerando las caracteristicas fisicas, psicologicas y
de conocimientos previos de los alumnos, juntamente con los contenidos y los recursos
didacticos de que se puede disponer. También organizar y coordinar actividades y situaciones,
escolares y complementarias, que enfrenten a los alumnos con los conocimientos y con el

intercambio reflexivo de opiniones entre alumnos y de €éstos con el grupo.

La solucion de problemas matematicos implica, por parte del alumno, la actuacién
comprometida en busca de su solucion, participar en los juegos las veces que sea necesario
repetirlos para que se sujete a las reglas, las modifique o encuentre las estrategias que le
permitan ganar siempre. También que tenga la disposicion de compartir sus procedimientos
iniciales, modificarlos o cambiarlos por los convencionalismos, lo mismo que sugerir problemas
haciendo uso de la habilidad adquirida en la practica de este ejercicio. Todo esto con la finalidad
de que la accién comprometida le permita al nifio construir procedimientos de solucion que

puedan generalizarse a situaciones tanto escolares como extraescolares; ademas de ejercitar su
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capacidad de manejar informacion diversa y formar habitos de interesarse por la investigacion de

temas y asignaturas de su interés o necesidad.

Los padres de familia auxilian en la presente propuesta dictando problemas a los
alumnos, ayudéndoles a solucionarlos, proporcionando informacion acerca del proceso Y
resultado, autorizando o rechazando las posibles actividades comlementarias, revisando las
calificaciones registradas en las boletas y confrontando sus expectativas de la educacion con lo

que las actividades le redituan a sus hijos.

El grupo mismo apoyando, criticando, censurando, validando o rechazando las
propuestas de sus compafieros, fuentes de informacion y del maestro, transforma o desecha sus
estrategias o aun construye nuevos procedimientos y conocimientos. La relacién en el grupo es
muy importante, el componente social determinante en el desarrollo de la inteligencia y un
elemento esencial en la construccion de conocimientos, habitos y habilidades. Para obtener el
mejor provecho de la accién grupal se debe promover el dialogo amistoso y la confrontacion

constante de estrategias en base al convencimiento y al respeto mutuo.

En el trabajo escolar es indispensable hacer uso de los apoyos didacticos (textos,
libros para el maestro, ficheros de actividades didacticas, avance programatico, etc.), de manera
que se complementen, en el trabajo docente, con recursos del propio medio o con actividades
que el maestro disefie con el fin de mejorar su labor. El empleo de material concreto ayuda a los
nifios de este nivel al realizar el proceso de solucién o de verificacién de sus hipotesis, este fin se
cumple mejor si es material variado, atractivo y de facil manejo. También la organizacion de
actividades complementarias y situaciones de aprendizaje tales como: excursiones, dias de
campo y competencias en actividades organizadas; pueden servir de introduccién, reforzamiento

o verificacién de sus conocimientos.
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El uso o la referencia constante de materiales del mismo entorno del nifio le da
cercania o aplicabilidad inmediata a los conocimientos que se construyen, condicion de los

aprendizajes significativos y duraderos.

3.2 Estrategias Metodologicas

A - Practica reflexiva y constante que refuerce el algoritmo de la suma y resta, esio
mediante juegos mateméticos como; 1.- suma y resta con el valor de las
vocales, 2.- juego del 21, 3.- domind, 4.- loteria, 5.- dados, 6.- adivina el

mimero, 7.- antecesor y sucesor y 8.~ calculo mental.

B.- Prictica constante empleando situaciones de la actividad cotidiana que puedan
expresarse en forma de problemas del tipo aditivo, lo mismo que tomando las
sugerencias del texto, libro del maestro, fichero de actividades y otras fuentes
como las demés materias, periodicos, revistas, libros del rincon de lecturas,
biblioteca escolar y atn de la actividad familiar de los alumnos; 1.- reporte de la
inversion de la beca escolar, 2.- censo de poblacion, 3.- asistencia, puntuatidad,
aseo personal y calificaciones, 4.- festejo de cumpleaiicros.

C.- Organizacién de actividades complementarias como forma de relacion con el
medio, integracién grupal y fuente inspiradora de problemas para resolverlas en

el grupo.

D.- Solicitar peribdicamente que los padres de familia dicten problemas que a ellos

se les hayan presentado para que sus hijos los resuelvan.
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E.- Solicitar informacion acerca del procedimiento y resultado a que lleguen los

nifios, en su trabajo extraclase.

F.- Compartir los problemas del entorno familiar con el grupo.

G.- Pedir a los nifios que elaboren problemas a partir de informacioén que les
proporcionen diversas fuentes como material didactico o medios para el

aprendizaje.

H - Confrontar constantemente procedimientos y resultados, en el grupo.

De esta manera la Matematica se trabajara a partir de situaciones propias de la
cultura infantil, condicion de los aprendizajes significativos, tratando ademas de despertar el
gusto por las Matematicas para que tenga las caracteristicas sugeridas al maestro por el enfoque
de 1a modernidad educativa emprendida a partir de 1993; atractiva y ladica, pero también util y

significativa.

3.3 Evaluaciéon

La evaluacion, aspecto primordial en el proceso ensefianza-aprendizaje, se lleva a
cabo con las formas siguientes, aclarando que la exploracion fue descrita en la explicacion del

problema:.

A - Evaluacién externa, los padres de familia al dictar, observar, ayudar y finalmente
proporcionar sus puntos de vista estarin dando una valoracién para el trabajo y
el nivel de aprovechamiento de sus hijos, esto tendra como parametro las

expectativas que los padres tienen acerca de la educacion.
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B.- Autoevaluacion, cada alumno se autoasigna un grado (bien, mal o regular)
después de revisar su trabajo, conociendo los procedimientos ¥ posibles
soluciones, pero sin saber cuales y cuantos fueron sus aciertos. Con la practica

pueden tener el nivel de apreciacion necesario para hacerlo en forma numerica.

C - Coevaluacion, El grupo de iguales es un juez que constantemente esté atento al
nivel de sus miembros, ya sea para compararse con el nivel personal o por
simple curiosidad, cuidando que no se conviertan en verdugos de la iniciativa
de sus compafieros ¢ que ol clima se vuelva de agresion, se les puede pedir un

juicio que exprese su punto de vista acerca del nivel de sus compaiieros.

D.- Evaluacion Formativa, en las formas anteriores cOmo indicadores del nivel de
aprovechamiento de los alumnos, en incentivo de ellos y en valoracion del
proceso que se lleva en el plan de actividades, por mi parte hago uso de un
diario de campo con registros de gjercicios, actitud de los nifios al enfrentar un
problema u otra actividad, y del grupo ante el trabajo colectivo dentro y fuera
del aula, lo que permite modificar, reforzar o eliminar estrategias,
retroalimentar el proceso o realizar un esfuerzo extra para que los alumnos

reafirmen aquellos aspectos del conocimiento que les sean débiles.

E.- Aspecto informativo o calificacion, ésta se anotara en cada gjercicio dandole a
conocer al alumno y al grupo y s€ complementara con una prueba pedagogica
bimensual. Con los registros anteriores se hara el reporte en la forma oficial o
boleta de calificaciones. Tal documento se les hara llegar a los padres de familia

para su consideracion'y aprobacion o firma.



CAPITULO 1V

"EN REALIDAD NO EXISTE LA PEREZA, EL CONCEPTO

ADECUADO ES AUSENCIA DE INTERES”

A S. NEILL



OPERATIVIZACION E INFORME

La operativizacion abarco diferentes aspectos, que aqui presento con una pequefia

descripcion y algunas observaciones.

4.1 Practica constante de las operaciones basicas

Este aspecto pretende propiciar que los nifios mejoren sus habilidades de calculo
como una necesidad personal, reafirmando lo logrado en tercer grado sobre todo, que es el
momento de adentrarse en el algoritmo de las operaciones basicas. La manera propuesta es la
practica de algunos juegos y ejercicios que a la vez que hacen divertidas o "emocionantes” a las
Matematicas reafirman, introducen o complementan temas de los diferentes ejes tematicos de las
Matematicas o incluso de otras areas del programa, entre los mas representativos estan los

siguientes:

1.- Suma y resta con el valor de las vocales, este juego se llevo a cabo tanto con la participacion
individual lo mismo que como miembros de un equipo. Para la formacion de equipos se
recurri6 a estrategias sencillas como el tomar un dulce con envoltura de diferente color, ya
que el color era el distintivo para que los nifios integraran los equipos, armado de
rompecabezas con piezas repartidas al azar, el barco se hunde solo hay lugar para salvarse
de a 2, 3, 4. . .etc. .También en ocasiones los nifios pedian jugar competencias 4° vs 5° 0
formar dos equipos con el grupo de cuarto para enfrentarse entre si, de acuerdo a la forma
que se organizaban las bancas en filas, o en quinto formar un equipo de nifios y el otro de

nifias (ver anexo 6), las reglas que se fijaron fueron:

a.- Se les asign6 un nimero consecutivo a las vocales

a=1 e=2 i=3 o=4 u=>
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b.- Las vocales sumaban su valor para dar el valor total de la palabra
c.- Las palabras agudas sumaban dos veces el valor de las vocales a partir del acento
ortografico, relacionando asi las Matematicas con el Espafiol.

d.- Se usaron palabras al azar, sus nombres, el de sus padres, colores, etc.

Mientras se jugaban competencias el resto del grupo resolvia el ejercicio en el
cuadernb evitando que las emociones crecieran y se desbordaran. Una variante fué encontrar el
valor de cada color de los empleados en los dibujos que ilustraban los trabajos que eran
anexados al album de Histonia, Geografia y Ciencias Naturales; valores que luego se sumaban
para dar el total del dibujo, con esto s¢ relacionaron varias materias y se mejord notablemente

los trabajos que se terminaban con una coloracion mas precisa y mas variada.

Esta actividad de suma y resta con pequefios valores en un ambiente de competencia
despert6 el interés por mejorar el calculo mental, evidenciando que el calculo digital los ponia

en desventaja con quien maneja con mayor agilidad la suma y resta sin apoyos fisicos.

2.- Juego del 21, esta actividad se practico con las siguientes reglas:

a.- Se competia uno contra uno
b.- el vencedor era quien llegaba al nimero 21
c.- Se podia iniciar en el pizarron con 0, 1, 2, 3, iniciaba el nifio mas pequefio o la nifia

d.- Se sumaba a partir del inicio 1, 2,63

Fl juego se inici6 compitiendo uno contra uno, el ganador continuaba hasta ser
derrotado, mientras los deméas tomaban nota del desarrollo del juego. Después de practicarlo en

forma individual se pas¢ a las competencias en equipo, con las modificaciones propuestas por

los alumnos.
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a.- Quien tenia turno de sumar dijera en voz alta cuanto iba a agregar, pero se continuaba
anotando solo el total, las equivocaciones eran motivo de descalificacion

b.- Al final agregaba un punto mas para su equipo quien, después de la cuenta de tres, sumaba
correctamente su columna

¢.- Despugés se acordo variar el niimero que se tenia como meta pasando a ser el namero 30.

Una variante del juego fué iniciar desde 30 hasta cero con las reglas anteriores. En
este juego fué notorio como varios nifios se esforzaron continuamente por encontrar alguna
estrategia que les permitiera ganar siempre, logrando algunos elaborar secuencias de 3 nameros

antes de la meta sefialada.

3 - Domind, €S un recurso muy util que d_espierta mucho el interés en los nifios, s€ puede
emplear como juego con las reglas usuales, lo que les da un incentivo extra sentir que
juegan como los grandes (en esta comunidad los mayores son muy aficionados al juego del
domin®), también se pueden hacer variantes adecuadas a los nifios por ejemplo: repartir
cierto nimero de fichas para ver quien obtiene mayores puntajes. Para la préctica de este
juego se adquirieron cinco estuches uno para cada equipo de cuatro elementos: Primero se
les animd para que hicieran diferentes construcciones con las fichas (casas, carreteras,
desplazamientos en cascada, etc.). Después se practico el juego en el escritorio con un solo
domino, dandole un acomedo a las bancas de manera que el escritorio quedara en el centro
de los equipos. En esta ocasion el equipo que terminaba sus fichas o el que tenia menos
puntos al ahorcarse el juego sumaba a su favor los puntos que le quedaban a los otros

equipos.

Otro uso que se les dio a las fichas fué tomar el tiempo necesario a cada alumno

para colocar éstas en su estuche y con las marcas hacia arriba (ver anexo 7), con lo que se
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introdujo 1a medicion sexagesimal y el tratamiento de la informacion al graficar los resultados

inferir estadisticamente.

Me llamé mucho la atencion la vivacidad con que buscaban los nifios las fichas para
continuar ¢l juego y lo que parecian ser estrategias de juego, al tratar de "sacar" las fichas con
mayor puntaje buscando no quedarse innecesariamente faltantes de algin valor, notindose la
participacion entusiasta de todos los miembros en busca del triunfo de su equipo. Tal vez mi
atencién se baso en el conocimiento de que este juego s empleado por algunas instituciones

para seleccionar a sus alumnos en el aspecto psicopedagogico.

4 - La loteria, es un juego que requiere cierta adapatacion, pero puede elaborarse y relacionar
material de otras areas y si las cartitas se numeran y al terminar el juego se suman las
faltantes o las que salieron a cada jugador se practican las operaciones basicas, a la vez que
se introduce un tema o matetia. Usando también las cartitas como baraja se les pide pasar al
frente a solicitar dos cartas las que suman Su valor restandole el de una tercer carta, a partir

de lo cual se registro quien obtenia mas puntos en lo individual y en equipo.

La organizacion mas usual que tomaron los nifios en este juego fué por binas,
aunque también se organizaron en equipo y en forma individual. No se practicé por un periodo
muy largo de tiempo continuo, debido a que coincidié con la aficion que se desperto en las
sefioras del lugar por jugar loteria en las tardes, por muchas horas, descuidando sus hogares y
apostando; no queriendo inducir a los nifios en un vicio por los juegos de azar, se les aclaré que
el juego en si no es malo, el error es apostar a la suerte, sin embargo se practico solo por

periodos cortos a pesar de la insistencia de los alumnos.

Para hacer las cartitas se usaron fichas bibliograficas adornadas con diferentes

motivos, el que mejores resultados di6 fueron las banderas americanas; para las cartas grandes
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se pegaron hojas blancas en carton. Este juego se uso algunas veces para definir los equipos de

aseo general de la escuela, despidiendo asi el dia de trabajo (ver anexo 8).

5 . Dados , los dados son un material sencillo, de facil manejo, utiles para muchos juegos,
baratos y de facil adquisicion que incluso pueden construirse con cubos de carton; se presta
para juegos sencillo que introducen ejes como azar y probabilidad o tratamiento de la
informacion elaborando graficas o tablas. Las variantes que se jugaron, entre otras, aqui

sefialo algunas.

Tirar cada nifio con tres dados de diferentes tamafios, registrando los resultados
para todo el equipo de cinco elementos en una tabla cuyos valores se sumaban al final. Cada
alumno llevaba el registro general en su cuaderno, mientras un moderador lo hacia en el

pizarron con gises de diferentes colores para cada equipo.

Cada nifio tira una vez con tres dados de diferentes tamaiios y colores, se le deja ver
los valores que luego se le retiran teniendo él que sumarlos, se le repiten hasta tres veces los
valores. Si la suma era correcta se anotaba a una suma general del grupo 4° 6 5°) de lo

contrario se sumaba cero.

Por grado, cada alumno tiraba un dado cinco veces para ver cuéntas ocasiones la
suma de los valores se aproximaba en uno a algtn valor predeterminado (10, 15, etc.). La suma
reiterada es una afirmacion de las tablas de multiplicar y una practica de la multiplicacion. Los

resultados se registraban para luego ordenarlos relacionando el eje de tratamiento de la

informacion.

6.- Adivina el nimero, este juego puede aplicarse con nameros pequefios o grandes, incluso

hacer uso de apoyos como la calculadora, la meta es adivinar un nimero que el guia a
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prefijado pensandolo o escribiéndolo secretamente, los participantes tienen cierto numero
de preguntas a las que se les contesta con si o no. También puede llevarse a cabo con
mameros fraccionarios de 1 a 10. Para adivinar el nimero primero tuvieron que fijarse las

reglas:

a.- Cada equipo en turno contaba con diez preguntas las que luego se redujeron a cinco

b.- Si la pregunta era directa se desperdiciaba una opcion, al final de las opciones que se tenia
para obtener informacion se contaba con una sola posibilidad de adivinar el namero, por
acuerdo del equipo

c.- El resto del grupo debia de ir registrando en su cuademo la investigacion y el resultado, asi
como el record de cada equipo

d.- En un principio yo fungia como entrevistado, luego cedi este lugar a algunos alumnos y

exahumnos con buenos resultados al practicar con numeros enteros.

Las variantes en este juego fueron:

a-Emplear nimeros de cinco cifras cubriendo uno de los contenidos sefialados para el gje de los
fimeros, sus relaciones y operaciones para 5° grado

b.- Otra fué trabajar con numeros mixtos y fraccionarios con intervalo de 5, con lo que se
abordé otro contenido de 5° grado, suma de enteros y decimales, también se emplearon
mimeros decimales entre 0 y 1 con intervalo de 1/10'y fraccionarios de 0 a 1 con fracciones
comunes de cuartos a décimos, pero requirid de apoyarse constantemente en la recta
numérica

¢.- Los alumnos que no intervenian directamente en el juego debian anotar por junto todos los
nameros que el equipo mencionaba, para luego separarlos y sumar los menores y los
mayores a los que se les restaban los anteriores, con lo que se le daba participacion

constante en ¢l juego a todos los alumnos.
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7.- Antecesor y sucesor, se puede iniciar con un solo sucesor y/o antecesor o hacer series con
alguna perioricidad y extension, también puede usarse algin apoyo como la calculadora o €l
abaco. En el grupo se practico con series numéricas de cinco ciffas, de cuatro, de tres
incluso de dos y una cifra cuando se ejercito a manera de competencia, con tres o mas cifras
se practico con un solo ejecutante en el pizarron mientras los demas lo hacian en su
cuaderno, coloreando el namero inicial con rojo y los extremos con azil. El namero inicial y
ol intervalo entre los niimeros de la serie era dado por el moderador, asi como su extension

en ambos extremos.

Con este juego se practico la agilidad para sumar un nimero constante (suma
reiterada) y la suma y resta con apoyo escrito al sumar los elementos de la serie y encontrar la

diferencia entre los extremos.

8 .- Célculo mental, la resolucion de operaciones sencillas en la mente es de facil organizacion y

practica. Ademas de que puede reforzarse con ejercicios en el pizarron como los siguientes:

En un principio se practicé en forma individual mientras el grupo tomaba el registro,
luego se tornd competitivo, hasta que se noté que los alumnos sentian mucha presion en si

mismos y eran presionados por sus demas compafieros, entonces se volvio a ensayar pero ya sin

competir.
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Algunos juguetes comerciales como los rompecabezas, figuras geométricas y los
cubos de Tupperware, son muy Gitiles para realizar juegos de destreza y manejo sexagesimal
pero su costo no siempre permite tenerlos disponibles.

Otros juegos como serpientes y escaleras, el rally, oca, palillos chinos, damas, fichas
para juegos de mesa, etc. son interesantes pero toman demasiado tiempo para la intencion de las
actividades que aqui se enlistan; se requiere que sean interesantes, que permitan la participacion
del mayor namero de nifios posibles, que tomen poco tiempo, ademas que permitan practicar
habilidades de calculo matemético o que introduzcan algin tema o materia. Si se cuenta con

estos juegos deben dejarse a disposicién de los nifios para su receso.

En los juegos y actividades se ha aprovechado la presecia de dos grupos que tienen
fvalidad natural: 4° quiere igualar los logros de 5° y éstos quieren avanzar mas que su
compafieros de menor grado. La formacion de equipos en los que se encontraban alumnos de

ambos grados hacia abundar las participaciones.

4.2 Practica constante a partir de situaciones cotidianas

Libros de texto, ficheros, periodicos, libros del rincén de lecturas y otras areas; con
la practica diaria se presentan situaciones que se pueden emplear para problematizarlas en forma

aditiva. Con este fin se tomaron algunos sucesos como:

1.- Reporte de la inversion de la beca escolar, con el destino que cado alumno
becario daba al efectivo se practicaron planteamientos de suma y resta de inversion.
Curiosamente los alumnos becarios son quienes mas reacios se muestran en el grupo ante las
pequefias cooperaciones que sus compaiieros acuerdan para festejar a sus cumpleafieros; por lo

que la practica sobre la beca se realizO muy esporadicamente, para no enfrentar a los alumnos
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entre si por una situacion de beca que no beneficia a todos y ni siquiera a quienes ponen mas

empefio en sus estudios.

5 - Censo de poblacion, el censo de poblacion fué una actividad que llamé mucho la
atencién desde el momento en que ellos mismos participaron al levantario. El analisis de la
informacion fué interesante al encontrar datos curiosos como que en esta localidad hay mas
hombres que mujeres (9 mas), que la persona mas joven (3 meses) y la de mayor edad (93 afios)
son mujeres, que mas hombres han terminado su educacion primaria, pero sin embargo asisten

mas mujeres a la secundaria.

3 _ Situaciones constantes como la asistencia, la puntualidad y el aseo personal se
aprovecharon por el interés manifiesto en los nifios al llevar una grafica para cada uno de estos
aspectos en forma grupal y del trabajo de tareas en lo individual. Las calificaciones individuales
permitieron la préctica que cada quien hacia sobre las propias, al calcular sus promedios

mensuales y bimensuales.

4 - Festejo de cumpleafieros, una situacion que despierta mucho interes es el festejo
que se tiene mensualmente de los cumpleaiieros (ver anexo 9), cuando coincidieron la mayor
cantidad (abril), se decidi6 festejarlos con un pastel y refrescos, el pastel se dividio en 20 partes
las que se acompafiaron con una cucharita de color y un vaso con refresco. Con estos repartos
se hicieron varias précticas, entre ellas, se les di6 valor al color de las cucharas de acuerdo con
el valor de las vocales. Al formar los nifios equipos se convinaron diferentes valores que se
prestaron para varios planteamientos por los alumnos {;Qué equipo tiene mayor suma?, (Qué
equipo tiene menor suma?, restando el amarillo Qué equipo seria ganador?, etc.). Tambien la
suma y resta de fracciones con la reparticion del pastel fué posible practicando un contenido

como lo es la suma de fracciones del eje los mimeros, sus relaciones y sus operaciones. Para
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estos ejercicios se formaron cuatro equipos de cinco alumnos, con lo que se tenia relacion con

los dos grados asi se manejaron cuartos, quintos y décimos.

Fl libro del texto es un auxiliar indispensable que puede utilizarse al inicio de un
tema, para ejercitar, para comprobar su dominio o para reafirmar. Las lecciones que mas
entusiasmo motivaron fueron las del bloque cinco de 4° grado (por ser las dltimas) y muy
especialmente la leccion “El dibujo sorpresa" de 5° grado. La presencia de dos grados ocasiono
que ambos prefendieran obtener mayores calificaciones por leccion, ademas de terminar primero
su texto; en otros grupos que me habia tocado laborar el ejercicio del texto era dificil, tedioso y
con constantes muestras de rechazo, ahora curiosamente los nifios pedian avanzar mas en el
libro y que se les revisara mencionando las calificaciones, incluso las calificaciones se llegaban a
anotar en el pizarrén para compararlas con las del otro grado; no queriendo abusar de la
competencia que degenerara en rivalidad sin sentido, si se revisaban los textos y se mencionaban

las calificaciones pero se dej6 de comparar entre los grupos.

Los ficheros de actividades, como complemento del texto y del trabajo del maestro,
proponen actividades que amplian y refuerzan el trabajo relativo a los contenidos abordados.

Las que mas auxilio prestaron fueron aquellas que permiten que los mismos alumnos fueran

fuente de datos como:

. De que nimero son tus zapatos
. Tallas de ropa, calzado y estatura

. El taller de juguetes o su variante el encendedor con el nombre de sus papas en

hilo de seda para regalo del dia del padre.

Las demas materias también son fuente de planteamientos problematicos, por

ejemplo:
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_ Educacién Fisica, con los registros obtenidos en las diferentes pruebas de
velocidad y saltos fué motivo de cuestionamientos tales como: jCuanto totaliza quinto?,
(Cuanto salto cuarto en total?, etc. permitiendo el manejo de medidas de longitud y

sexagesimales.

_ Ciencias Naturales y Geografia, se prestaron constantemente para elaborar
materiales plasticos (animales por region natural, érganos humanos, etc.) con lo que se puede
manipular reflexivamente en base a preguntas COmo: ;Cuantos animales hay de la region

marina?, ;Cuéntos animales hay en total?, (Cuantos corazones estan completos?

El uso de materiales impresos con datos reales y anuncios sensacionalistas permitio
el manejo de informacion relacionada con articulos de uso cotidiano en el hogar y les permitid
informarse de las condiciones del comercio, pidiendo algunos nifios quedarse con el periddico
de Elekira que fué el que mas les llamo la atencion por su colorido y variedad de articulos,,
algunos planteamientos producto del trabajo de equipos fueron: ;Cuanto cuestan una grabadora
y una litera juntas?, ;En cual tienda es mejor comprar una maquina de escribir?, Si quiero
comprar una maquina de coser y un ventilador ;En dénde gasto mas en Elektra o en Ekar de

Gas?. Los que se resolvieron con mucho entusiasmo apoyandose en la informacién impresa.

Sin embargo las actividades que mas llamaron la atencion y mantuvieron el intéres
tanto de los alumnos como de mi parte fueron los rincones de trabjo, los que se pusieron en
practica fueron "la papeleria”, el "lechero” y el mas atractivo "el abarrotes" que después de
representarlo en la escuela se llev a la practica en un comercio que nos facilit6 el local para

trabajar con notas y dinero de verdad (ver anexo 10). Esta es una lista de "mandado" con su

ejercicio.

1 kg. de jitomate $2.50
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1 kg.de azhcar $4.00
2 kgs.de naranja $ 2.00
5 refrescos $2.50
¢Cuanto gastd en total?

;Cuanto le sobra al pagar con $ 50.007.

4.3 Organizacion de excursiones y dias de campo

Son actividads complementarias que brindan excelentes oportunidades para
establecer relacion entre el medio ambiente 'y las nuevas generaciones (ver anexo 11); a la vez

que permiten practicar con situaciones como las siguientes:

_ tacos necesarios para el grupo en una visita al deposito

- presupuesto para fetejar el dia del nifio en el campo

- presupesto para la posada

- excursion a la presa y al depésito de agua potable considerando comida, refrescos,

pilas para la grabadora y rollo para la camara fotografica.

La planeacion y realizacion de actividades complementarias fueron de las ocasiones
que mas permitieron a mis alumnos abordar problemas en los que requerian de establecer
relaciones entre una meta y los requerimientos para alcanzarla, lo mismo que los rincones de

trabajo.

4.4 Solicitar periédicamente el apoyo de los padres de familia

El dictado de problemas por parte de los padres de familia ademas de que los

involucra de lleno en la educacion de sus hijos, a los nifios les permite ir practicando sobre
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situaciones reales que muy probablemente se les presentaran. La guia que se€ siguié en la
peticion de tareas fué la siguiente:

- Problemas acerca de animales

_ Problemas de produccion de leche, maiz y frijol

- Problemas de abarrotes y ferreteria

- Problemas de medicion de terrenos

- Recibos de servicios y notas de compra

- Problemas de compra de insumos agricolas

Cuando se solicitd por primera vez que los padres dictaran tres problemas a sus
hijos y luego contestaran un cuestionario relativo a esos problemas se tuvieron algunos
comentarios de desdén y desaprobacion como ";Qué se le habra ocurrido al maestro ahora?" y
I“por eso te mando a la escuela para que alla te ensefien eso", lo que hizo necesario citar a los
padres de familia del grupo para salvar la falta de informacion, después de lo cual su apoyo fué
muy decidido. Incluso los comentarios en los que reflejaban que vigilaban la solucién de los
problemas que les planteaban a sus hijos, contenian aportaciones dignas de tenerse muy en

cuenta.
4.5 Solicitar informacién acerca del proceso y los resultados a los padres de familia

La solicitud de informacion se hizo mediante cuestionarios escritos al reverso de la
hoja donde se anotaban y contestaban los problemas que los mismos padres les dictaban. Con
esto se recabd informacién de la actuacion de los nifios en el contexto extraescolar y en un
ambiente informal, aplicando conocimientos escolares, a la vez que se les hizo sentir a los
padres que ellos eran parte importante de este trabajo y de la educacion como hecho que

involucra por igual a padres de familia, maestros y alumnos; que no es solamente interés del
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gobierno ofertar el servicio educativo y responsabilidad del maestros "hacer que los nifios

aprendan lo que necesitan aprender”
4.6 Compartir los problemas recabados en su familia

Este fué uno de los momentos mas formales en la socializacion o confrontacion de
las subculturas presentes en el aula, complementado con ¢l dictado de problemas y con la

confrontacion de estrategias o procedimientos de solucion.

Compartir los problemas que les dictaban en su casa hizo que los alumnos exigieran
a sus padres problemas dificiles, variados y que ellos los presentaran con letra legible por el

interés de que sus compafieros vieran un trabajo bien hecho (ver anexo 12).
4 7 Elaboracion por parte de los alumnos de problemas diversos

En cada aspecto de los anteriormente sefialados se promovid que los mifios
practicaran elaborando y presentando problemas al grupo, para queé fueran resueltos en el
cuaderno exprofeso. Cuando el caso fuera que yo les dictara gjercicios, la informacion
presentada era abundante en exceso o faltante, también alteraba el lugar tradicional de la
pregunta, que normalmente va al final, para tratar de que los alumnos razonaran sobre el
planteamiento al tratar de ejecutar el proceso de solucién discriminando la informacion o

realizando dos o mas operaciones sencillas (ver anexo 12).

El dictado de problemas les ayudo a desarrollar la habilidad para analizar y captar
informacién de laminas, textos, diversos materiales plasticos, etc. y les di6 cierta autonomia que

se reflejo en otras materias, por ejemplo en la elaboracion de trabajos de Historia, Geografia,
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etc. pidieron resolver cuestionarios dictando cada uno de ellos una pregunta y proponiendo

cuadros magicos (sopa de letras) o crucigramas (ver anexos 13 'y 14).

" El dictado de problemas se inicio con 5 problemas por sesion, en la practica se vié
que son demasiados para flevar a cabo la confrontacién. Los mejores resultados en

planteamiento, solucion y confrontacion se obtuvieron con 1, 2 maximo 3 problemas por sesion.

La mayoria de las veces los mismos trabajos de otras materias sirvieron para este
fin, pero también algunos medios para la ensefianza como la television, la videocassettera con
cintas de "El libro de la selva" "Jurassic Park". el reportaje sobre la despedida de Keiko
ofrecieron elementos para presupuestar viajes imaginarios a Orlando, Florida y a Modesto,

California; resultando una practica util e interesante.

4.8 Confrontacion constante de estrategias de solucion

Este momento debe procurarse que sea amistoso, que se de en un clima de apoyo
grupal, respetando como valiosas todas las participaciones y evitando la critica mordaz o la
burla por los errores; de tal manera que 1a confrontacién sea un momento propicio para que los
nifios expongan sus procedimientos en afan de mejorarlos o compartirlos y que,
consecuentemente, fomente el pensar ordenadamente ante la necesidad de sustentar sus

opiniones o procedimientos en algin procedimiento aritmético, grafico, ete. (ver anexos 15 y

16).

Este aspecto es muy importante en la construccion de conocimientos, socializar
conocimientos y procedimientos de solucion enriquece €l acervo cultural y favorece el
desarrollo de la inteligencia. En mi grupo ni mis alumnos ni yo empezamos a hacer la

confrontacién con el inimo necesario; yo porque creia que tendrfa que afrontar muchos
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procedimientos de solucion diferentes, pero en la practica me di cuenta que no era asi ya que la
mayoria usaban el "complemento” o la solucion 2 "tanteo” que poco a poco fue abandonandose
por intentos mas coherentes. Los alumnos se mostraban muy sensibles a las opiniones de sus
compafieros y muy propensos a ofenderse por cualesquier expresion acerca de sus trabajos, 0
simplemente decian "es igual a ese" para referirse a su resultado y procedimiento. Para
animarlos a presentar sus formas de relacionar la informacién con un resultado se optd por
organizar el grupo en e ipos con varios elementos de un mismo grado, para que entre todos
ellos presentaran y sustentaran sus productos, despugs la practica nos llevo a poder compartir
en binas y finalmente en forma individual en un plastico blanco que se puso sobre el pizarron a

manera de pintarron dividido en secciones para cada alumno.

La confrontacién de estrategias de soluciéon fué un momento muy importante,
elemento de gran peso que permitio a los nifios adquirir actitudes de trabajo ordenadas,
apoyandose en algun sustento (aritmético o grafico, cominmente alguno de estos dos), que les
ayudara a evitar el “inventado" que expresaban sus compaiieros y que al defender sus

procedimientos les forzaba a cimentarlos bien.



CONCLUSIONES

Los juegos matemidticos hacen divertida la clase, predisponen el interés de los
alumnos para abordar algin tema o materia y vuelven interesante el manejo de informacion

matematica.

Los problemas matematicos que mas interés despertaron en mis alumnos fueron los
que se planteban en torno a la realizacion de actividades complementarias, elaboracion de
manualidades, trabajo con periodicos, rincones de trabajo y los que hacian referencia a su

Los planteamientos en los que los alumnos obtuvieron mejores resultados fueron los
que surgieron de los rincones de trabajo y los que proponian en su familia.

La confrontacion constante de estrategias de solucion lievo a mis alumnos a apoyar

sus razonamientos en algin procedimiento aritmético o grafico.

La préctica lodica de las Matematicas favoreci® habilidades para el manejo de

informacién que facilitaron la comprension y solucion de problemas matematicos.

La reflexion acerca de cualidades y relaciones entre objetos concretos tuvo mayor

motivacion al realizarse sobre aquellos que los alumnos elaboraron.

La conjuncion de experiencias y conocimientos de alumnos y maestro en un clima
de respeto mutuo, de colaboracion, de participacion; en un ambiente estimulante, favorece la
practica docente y ¢l desarrollo auténomo psiquico y moral de los nifios.
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El apoyo que los padres de familia dieron a sus hijos al plantearles problemas
matematicos sacados de su realidad, les permiti6 encontrar significado y funcionalidad a la

resolucion de los mismos.



SUGERENCIAS

En el trabajo dentro del grupo escolar se debe evitar la competencia exagerada, para
no tener situaciones que puedan limitar la participacion de los nifios mas introvertidos o

sensibles a 1a opinion del grupo y debilitar asi la unidad grupal.

Es de mucho valor mantener siempre un canal de comunicacién abierto con los
padres de familia; ya sea para hacerles participes en lo posible del proceso de formacion de sus
hijos o para informar de sus logros y avances. No nicamente para pedir cooperaciones, las
buenas noticias y el reconocimiento a su labor es una invitacion para seguir apoyando a la

escuela.

Si se dedica un corto tiempo desde la formacion de entrada a clases para organizar
algiin juego sencillo y antes de abordar la clase se practican actividades divertidas, tanto el

asistir a la escuela deja de ser un castigo como el aprender Matemiticas deja de ser aburrido.

Los nifios pueden ser fuente de datos, pueden emplearse en el grupo como elemento
motivador (recurso didéctico), pero debe evitarse resaltar defectos que marquen a los nifios y
los hagan centro de burlas, antes bien tratar de minimizar o revertir los defectos como lo hacia

Napoledn Bonaparte con su estatura.

~ 1434772



RESULTADOS

La realizacion de este trabajo fué enriquecedor en el aspecto personal y laboral, al
dejar en mi la satisfaccion por el hecho mismo de llevar a cabo el trabajo en si y la labor mas
reflexiva que el mismo provoco en el aspecto docente, no sélo para quien lo llevaba a cabo sino,
también, para los maestros consultados que comentaban que la encuesta les habia

desempolvado.

La disposicién de los maestros de la Zona Escolar, de los compafieros de la escuela
"Miguel Hidalgo y Costilla” y de los mismos padres de familia, fu€ un aporte valioso para llevar
a cabo la recopilacion de opiniones y experiencias que fortalecieron el desarrollo del trabajo

propuesto.

La materializacién del trabajo en un "cuademo de problemas” complementado con
una ficha personal, €l censo de poblacion, cuestionarios y opiniones de los padres de familia; es
un producto valioso para mi e importante para los alumnos, que yo compararia con €l presente

trabajo, novedoso, interesante ¢ invitante a tenerlo como base para superarlo.

Los momentos que mas satisfaccion dejaron en mi al llevar a cabo este trabajo en el
grupo, fueron aquellos en los que los nifios mostraban su interés por participar en los juegos, en
la planeacién y realizacion de actividades complementarias, el ver que los nifios comentaban
ante algin problema que yo les proponia “tengan cuidado algo tiene este problema" prueba de
su reflexion, €l mismo dictado de problemas que ellos hacian y la confrontacion y defensa

argumentada de sus procedimientos de solucion.

En lo exterior al grupo es de mencionar lo grato que es ver a los nifios decidir
alguna situacion de duda por medio de votacion, resultado de las actitudes que la escuela

inculca para lo extraescolar. También el darse cuenta que los maestros, reacios en un principio
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igual que los nifios, cuando se deciden tienen mucho que aportar de sus experiencias sin
importar su antigiiedad o grado académico y la valoracién de los padres de familia al decir
"maestro queremos que repita grupo" y el acuerdo de un padre de familia ante la confrontacién
cuando ¢l mismo habia pedido que su hijo trabajara aislado o los exalumnos que regresan a
acompafiar la clase mostrando que les llama la atencion, que no estuvieron forzados en su
estancia formal, lo mismo que la presencia de alumnos, exalumnos, jovenes y adultos
participando voluntariamente en las labores de conservacion del inmueble y ain por las tardes

jugando en el patio de la escuela que sigue teniendo el centro en la capacidad de convocatoria.

Los resultados obtenidos me demuestran que €s posible desarrollar trabajos de
investigacién con el fin de mejorar nuestra propia labor docente, a la vez que se atienden los
contenidos programaticos, esto beneficia la formacion de los alumnos y le da sentido a nuestra
labor al llevarnos a plantearnos continuamente las preguntas ;que?, ;como?, jcuando?, Jporqué?
y ;dénde? que contienen tanto los elementos estructurales (tiempo y espacio), como a los
agentes dinamicos (alumno, maestro y sociedad) y a los saberes. Complementando €l proceso
ensefianza-aprendizaje con los recursos didacticos elegidos en base a una estrategia de accion

docente.

Concluyo que la verificacion de las hipétesis y el logro de los objetivos en un grado de
80 sobre 100 significa que el tiempo y lo aislado de la comunidad no fueron limitantes tan
severas; ni ann las caracteristicas psicologicas de Armando, alumno con necesidades educativas
especiales que se integro en la medida de lo posible a todas las actividades, y las caracteristicas
fisicas de Juan Manuel, alumno afectado de enanismo, que con su corta estatura y su hablar
entrecortado se emociond, jugd, trabajé y compartié sus reflexiones y conocimientos creciendo
en su formacion afectiva y psicomotriz, junto con sus compafieros que formaron un grupo unido
a través de las actividades escolares y complementarias desapareciendo rivalidades, incluso entre

dos primos que terminaron sentandose juntos para "ponerse de acuerde" en como ganar

siempre.



COMPARACION CON EL PROGRAMA VIGENTE

La relacion entre el presente trabajo y los contenidos programaticos es muy
estrecha, desde el origen del planteamiento del problema que lo fué la situacion de los alumnos
para aprender Matematicas al enfrentar y solucionar problemas, siendo esto sefialado como
sugerencia didactica para el tratamiento de los contenidos programaticos del area de

Matematicas.

Sabiendo que las Matematicas junto con el Espafiol son las materias con mas peso
dentro del Plan de Estudios de Educacion Primaria (1993), tanto que son sefialadas como
requisito de promocién de grado, sabiendo también que el bajo nivel en su aprovechamiento es
una causa del rezago educativo, es que he tratado de llevar a cabo este trabajo buscando
solucion a una situacion dificil que enfrenté al tratar de llevar a cabo los contenidos

programaticos en el area de Matematicas.

La relacién entre el trabajo de investigacion y el programa vigente me permitio
hacer uso de actividades motivacionales, estrategias de trabajo y de reforzamiento para abordar
los contenidos del eje los mumeros, sus relaciones y operaciones, los demas ejes de las
Matematicas y las demés materias del programa, tratando de que a la vez que la relacion se
diera tanto en el ambito escolar como en el extraescolar. Con la elaboracion del trabajo me di
cuenta de que esto es posible y que la preparacion recibida en el nivel Licenciatura en Educacion
Primaria es un referente solido para aspirar a mejorar, con la practica, en el trabajo de

investigacion educativa.

Como resultado de la operativizacion de la presente propuesta las calificaciones de
mi grupo mejoraron en un porcentaje sensible (ver anexo 17), siendo mas notorio esto en el

quinto grado. A continuacién presento esta informacién en forma grafica.
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Grifica 1. Promedio de 5° grado en el area de Matematicas Escuela "Miguel Hidalgo y Costilla”

durante el ciclo escolar 1995-1996 ***

!

Enero,_Feb. MarAbri! May.

*** Fuente: Registro de asistencia y evaluacion del 4° grado
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Grifica 2: Promedio de 4° grado en el area de Matematicas Escuela ;'l\lliguel Hidalgo y Costilla"

durante el ciclo escolar 1995-1996 ****

**** Fuente: Registro de asistencia y evaluacion del 5° grado
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