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INTRODUCCION

La educacidn es wn proceso histérico abisrto v
dinamico gue debe responder a2 los intereses actuales v futuros
de la sociedad v =1 indiwviduo. La sducacisén debe conducir =1
educando hacia wna plenz relizacisn como miembro de ina

sociaedad v como individud mismo.

Gue 21 nifo sea 2] mismo constructor de s oropio
CconoCcimients paraza gue 2 traves de su wvidsas, tznto =n 1z
escusla como fuera de ella, seaz capa=z de buscar vy utilizar 1los

conocimientos gue s2 hawvan adguirido, lo gus 21 s va fTormando

de zcusrdo a su maduresez.

Al tener en cuenta la importancia de la participaciadn
activa del sujeto v la interaciaen constante sntre los suistos
v el objeto de conocimientos, se presenta el siguiente trabaio
cuyo objstivo e=s proponer una serie de estrategias, para gue
el nifko de 52 grado <=2 apropie del concepto de walor
posicional, io cual se ha tomado como un problemz por sxistir
en un grado tan avanzado de la educacidén primaria., teniendo en
cuenta gue s una problemdtica guse deberia haber dejado de ser

en grados anterioras.

Estas estrategias se presentan accesibles a los nirkos,



v guse a =1llos les sirvan Comd un JUue0o pero sSiemopre encaminado

3 un obistivo. e 1o aues == re2aliza no se=2 d=  manera

(]

monotona v memoristica, Sino como un aprendizaje z2ctiveo, par

n

gue deszparsezca laz idea gus s2 tigne de la matematica, ous 2

dificil de comprender v tediosa pzara la mayoriz de los ninos.

tn =1 Caoitulo I se haces =1 plantezmiento detectzdo,

dus= 1o nac2n ser
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olantsan ios ocbistivos. los cuzles se orgtendesn loarar =0 Lz
apliicaciaon de las esstrategizs.
En el Capitulo I1I =on las bases tedricas  con ilas

citalas s=  sustenta dichz propusstas lo= cont=nidos « obistos

de estudio son =abordados bzio wnz linmnsez psicopedagogicsa

definida.

S=2 definen 1los conceptos ftzles como: Gué es 1la
m2tematica,. historiaza d=sl sistemz de HMNumeracien Decimal,
concenoto de ndmero, desarrolleo vy zprendizaje, etfapas de
desarrollo. construccisn del conocimiento matematico W

evaluacisén.

En el Capitulo II] e da un panorama de la educacion
an México., las modificaciones de Ley G=nsral de Educacisn, se

hablz sobre 21 programa vicente, también de man=ra muy general



e menciona la comunidad escuela v arupo escolar.

En 21 Capitulo IV contien= la parte mas
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l1a propusstaz. se enuncian las esstrats=oias o

importante de

zltarnativas

didacticas pzara delimitar iz2=s formas de pazrticipzcidn fanto

del docents como del nifdo.

En el Caoitulo ¥V se habla sobre los resultados de las

estratenias. d= como s= fue loorando no =20 una

pero si fueron avanzandod parz salir del problema.
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I EL PROBLEMA

f. Planteamiento del problema
£l nifo construve la Matematica a través de un proceso
gque da2 inicio desde muy temprana sdad y avanza progresivamente

fzacia estados de mavor abstraccién, sSituacisn por la cual ta

rategias matodologicas que

o

escuelsz deba propiciar =25

favorszcan ast= procesg pesrmitisndo aus =21 nino tangsa

fu

cCceso  en los primeros armosS a3 1=z manipulzacidén de objetos

n

concretos, quse 1= permitan abstrasr rslacioness  ds 1o
mismos vy pzulatinamentes ir construyendo nociones  absiractas
=n ias gue s= requisrs dal manaio de elamentos

concretos, principalmente en lo referente al valor posicional.

El masstro jusga un papel muy importante en 21 proceso
del aprendizaje de la Matematica, pues 21 considerar los
niveles ewvolutivos por los cuales atraviesz el nifno en 1la
construccisdn de este obieto de conocimiento: se= constituve en
un propiciador de experiencias que posibilite gque 21 niRo vaya

evolucionando en su pensamiento de estados concretos a niveles

de wmayvor abstraccion.

En la generalidad, el maestro de primariz no respeta
los procesos evolutivos del nifo por carecer de =lenentos
tesrico—metodolégicos gue le permitan abordar la disciplina de

esta perspectiva. fiplicando por tanto, actividades mecanicas



v memoristicas gue aparentan ser aprendizajes re2ales, pero gus
a2l ser aplicados a situaciones practicas permiten valorar aue
21 nifdo no tiens los conocimientos adguiridos. Por fTanfto no
se le dejaz a2l nifio gue construya solo 21 concepto, parz gue

realmente lo comprenda v 1o wtilice de manera int=2ligentes.

10

Este problema se zgudiza en los grados superiores,
donde se obssrva gue 81 niro no tiene los conocimisntos gue

sirven de base parz la resolucidén de problemas gue impliguen

I

mayor grado de abstraccien, por =jismplo: io=s nimos no saben

resolver oroblemzs razzonados o de valor posiciconal, gus tisne

bl

o
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2be gue 2l uso de la maftematics sSurge irremedi
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mente adn sin uno mismo proponérselo, i cada momento de 1z
cotidianeidad; en el mercado 21 hacer las compras, en los
pesos v medidas de los alimentos, &1 hacer 1la comida, =zl
confeccionar un vestido, al repartir en partes un pastel, al

llenar 21 tangue del auto de gasolina.

Sin - embargo, en realidad la matematica en la escuela
primaria se vuslve en muchas ocasiones, inaccesible para los
alumnos, como sucede con la problematica del valor posicional
que se estd viviendo n el grupo de 58 grado, a pesar de ser

un grado avanzado.

El problema se detectéd al iniciar el afo escolar
cuando se le aplicd la prusba de muestrec, asi como las

observaciones aque se fueron haciendo a raiz de actividsdes aue



e les ponizan =2 los nifos en las cuales se observe C omd

)]

desconocian 21 valor posicional, sobre todo ea las decenas v

centenas de millar, asi como en actividades de zniecesor v

w
1]

sicasar Yy Series noumericas, los nifmos resuslven 1

situaciones.

Todo esto pusde resultar sencillo al adulto. pero para
=3 nigo gue no tiene una bass concreta de 1o gue s 21 valor

posicional no es nada facil entender el procedimiento gus se
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e, tal =¥ 1o rezlice =2n cCiertas cantidades qgqus No

i
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representen mucha dificultad, pero 2l avanzar en grado de

donds s= ha encontrado ia mayor oproblsmatica,

il

complejidad 2
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como es =21 caso del dictzdo de cantidades hasta

1 lugar gque le corresponde.

il

20

]

no s2 sabe donde ubicarlz

De igual forma, =zl hacerles dictado de sumas de tipo:
I2& + 1294 + 334,208 = acomodan empezando por la izquierda o

poniendo la cantidad m&s grande arriba

32 334,208
+ 1294 + 129 4
334,208 326

También sucede al hacerles dictado de cantidades
decimales gue tanto se ven en 58 grado, tanto en suma como en

resta: 3.486 + 26.4 + 176.53 76.18 — 6£.324:



Lo mismo =sucede en las actividades donde tiesnen aue
ascribir cantidades como 123,087, 204,005, 3ICG7.005. stc. &e

l=s dificulta hzacer =1 zcomodo v también ponerlesz =21 nombre.

u
o
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Hhora Di=n. =i 1= recusrds aus 21 Sistam

Humeracion Decimal es de bzase 1(, entonces == sntisnde por

agmern de acusrdo a ta

in
]

valor posicional al valar agu=s recibs

posicidn aue ocupa dentro de unz Zantidad en funcicn de 1=

bass=.

Farz =1 mino duese se enirsntz oz 1z oroblemavica de
taner Ous resolver opsrazaciones v problemzs razonzdos 2n 1li3=s
Scus tengz gue zpiicar el valor posicional, como sy antscedsnis

4= agrupamiento. =1 cuzl deberia haber sido rezlizado en i

la representacién

1

orados inferiores. para poder llevarlio

convencional del mismo.

La construccién del concepto de valor posicicnal  por
parte del nifdo. debe hacerse de manera activa a2 través de
actividades de tipo ldadico, manipulacién, sin embaroge si a2l
inicio de su oroceso esto no se lleva a2 cabo s=2 sigue con  la
deficiencia a través de los arados gue va pasando, como sucede
2n =1 grupo gus se esté trabajando v se hace mas dificil

tratar de sacar a2 flote dicha problematica por lo aque se

plantea

iBué estrategias didacticas favorecen la construc—
cién del valor posicional en el sistema de numeracian decimal

en los nifos de guinto agrado de Educacién Primaria?

il



B. Justificacian

El problemz planteado cobra relevancia en virtud de
los sigui=ntes Tactores: primeraments qu= los oplanes ¥
programas de =2studic en su actual enfogue plantean:

Uno de los propésitos de la Matematica en 21 grado
de 52, es continuar con los procesos anteriores para
gu= el nifo llegue a comprender la necesidad v la
utilidad de los nfdmeros naturales. Farza lograr este
fin == destacan los difsrentes significados gue el
nidmero natural adquiere segin los contextos en  los
qu=s sS2 e2mplesa. fsi mismo s=  pone anfasis an
operaciones vy relaciones gque coniribuyen a asimilar
21 concepto de ndamero. (1%

For tanto a2l zwvanzar el nifo =1 sS4 pensamiento
matematico, v2 a tener 4un avance N SY razZonami=2nto, puss =1
mavor reto gus sxiste en dicho pensamiento no es ei resolver
problemas, sino saberlos plantear, tratar d= hzcer las
actividades de manera conereta, que manipule los objetos para

que  pusda tensr un razonamiento y logre apropiarsse  del

obietivo que se pretende.

Se debe tener conciencia de los cambios que esta
teniendo la educacién, de ahi se va desprender los problemas

gue surjan en el grupo, lo cual pudiera llewvar al fracaso
escolar, puss al no existir unz informacion complsta mzestro-
alumno, sobre los cambios que se estan 1llevando a cabo,

serviri de obstaculo para 2] aprendizaje de los contenidos; se

debe caracterizar la naturaleza de las matematicas, asi como

Programa de Educacién Primaria. Contenidos EBasicos.

et
]



sus elem=ntos tedrico—concentuales a Tin de desarrollar su
ensefanza v propiciar de mansra conaruenta  los conoclmientos

deseados.

Se debe estar en conocimiento de las constantes ftrans—
formacion®2s =n (1os programas v los contenidos, tratar de no
realizar actividades como repetir oralmente series numaricas,
copiar planas de =llas wmismas, etc., =zino gus el niro lea toms=
sentido a lo gus realice para llegar 2 1la z2propiacien de su

obisto como alago gque ls da un significado satistactorio.

C. Obistivos
Descubriv caracteristiczs del Sistema de Numsracion

Decimal, principzimsnte las referidas 2l valor posicionzl.

Desarrollar z2ctividades gue Tavorezcan los agrupamien—

tos y desagrupamientos v su presentacien.

Froponer actividades ague posibiliten conocer diteren—

tes sistemas de base v en concreto los sistemas de base diez.

Que el a2lumno sez capaz de determinar el valor de un

numaral de acuerdo a lz posicién gue ocupa en la seris.

Favorecer actividades gue posibiliten el empleoc v el

valor del cero de acusrdo a la solucieén planteada.



11 MARCO TEORICO

A. Qué =5 lz matematica

Por su métpdo se wvale d= razonamiento 1légico, el
objsto es arbitrario. Como contenido no s=2 pusde definir, wa
gue desde las antiguas culturas, que se cree gque su origen Tue
anterior a los griegos, cada civilizacién le daba prioridad a
cierteos aspectos, variz segdn los individuos, se puede decir

gus sstudiz las relaciones sntre 1os ndameEros.

ta matematica tiene wn campo de 3ccidén bastante
grande, por lo gqus sS2 sabe tiene relacién con todo 1o
referente a la actividad humana Yy sSu aplicabilidad es
indispensable para la vida cotidianz, por tanto no se puede

trabaijar aisladamente.

"F1 hombre desde sus inicios ha ido construvendo una
serie de mecanismos que le puedan permitirc un acercamisnto al
mundo de los objetos por medio de los simbolos con una conven—
cionalidad para tener una comunicacién ya sea de tipo social e

histérico". (2}

For su gran importancia 1a matematica ha de ser

concebida como un contenido que en su  aprendizaje se vincula

(2) RODRIBGUEZ, J. v Morton V. ‘“Desarrollo Cognoscitivo del
Nimro Rural". Ant. tMatematicas I. U.F.N. pag. 23

14



con todas las otras areas y hace h&abiles a los alumnos para
gus puedan determinar cuindo un problema pusde ser tratado

matematicamente.

Se considera la matematica aparte de un lenguajie, como
una fherramienta gus permite a2l hombre reprassntar operacionss
mentales gue han sido construidas 2 través de 1la interaccian
con los objietos de= la realidad externz; algunas de estas
relaciones gue el individuo ha interiorizado =e manifiestan
por medin de laz clasificacién, serizcidn, conft=o, m=dicidn.
entre otras:; &=stas son indispensables 2 su vida diaria ¥y le

germiten organizarlza de man=sra légica.

E. Hizforia de los sistemas de numeracion

£1 origen des la numeracisn s=  remontaz desde la
prehistoria, cuando el hombre empezséd a pensar, empezo a rayar
las rocas vy las paredes de las cusvas, a tallar wvaras para
sacavr "cuantos", tales marcas fu=sron 1 inicio de la
numeracisn, mucho antes gue se inventara la sscritura, aungus
estos ejercicios se llevaban a cabo, fue hasta wmuchos arfos
despuds cuando los hombres empezaron a hablar de los ndmeros,
lo cual junto con las varas gues usabzan para lo gus empezaron a
desarrollar un sistema de simbolos representativaos; ésto se
dabisé llevar a cabo de similar manera como se desarrolla en
los nidos muy pegusfos, gue consiste en cierta idea de aumero-
sidad, para despuds pasar a la correspondencia al dominar ¥y

registrar cantidades que es la forma m&s primitiva.

15



En 21 sistema egipcio gus fue una de las culturas mas

antiguas alcanzaron un alto nivel de civilizacian. Entra los
loaros de los egipcios estaban la escritura 1lamada
ieroglifica v un sistema de numeracisén puraments decimal (base

133, sw caracteristica es que cada signo se podia repestir

ausve vYacoes.

= >
wy | . 1ﬁ(\, Umjg, 1cmmyi, 1@,&@@«’, 106G, Qoo 1,&60_6@“%{(3

de

]

fungus2 e2rz basicamente decimal carecia de concept
valor posicional, no teniz un sistema de posicién como nuasiTo

sistemz decimzl.

£l i

i
"

=1 uno lo representaban con una arcilla sencillz, W tambian
se podia repetir hasta nueve veces, el diez era la misma cana
pero tirada ~f . ios cientos sran compuestos,v< tambié&n,
usaban un sistema sexagesimal (de base sesental, no ftenian un

simbolo para =1 cero.

En los griegos su sistema fue alfabético, a cada letra
le daban un ndmero, pera no =ra 4til, en el trabajo, tuvieron

otros muy parecidos.

Los ndameros romanos =ran parecidos a los de los
griegos, tishen siete simbolos basicos gque son los qgue

conocemos hoy: se puede caracterizar como decimal, utilizaban

PIAGET, Jean e Inhelder EBarbel. Psicoloecia del HNino.
“Matematica I". pag. 25% v 260G

G
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tema babilénico hacia sus caracteres cuneiformes,



2l principio de sustraccioen.

I Y X L C D I+

1 S 1G S 100G S pRAISIN]

En 21 sistema mava Tue en 21 primero gue se empies el
concepto de walor de posicien a la ver un simbolo parz =21 cero
en =1 sistema de numeracion, es vigesimal {bage 220G}, los

nameros eran repressntados por barras v puntos:

= - - a . - omow

s
[}
L
g
n
[y

Ei sistemz2 chino, los nunerzliss son los wmas a2t louwos
gus hay en 8l mundo vy se emplean actuzliments principslmente en

Chnagues.,

1 v 2 & 3 & a g 10 € 1(::«3,5 1eoe
usaban los simbolos separados por los nameros de uno al di=z,

cien, mil, etc.

C. Sistema de numseracien decimal
i. VYalor gposicional

El origen de nuestro sistemz de numeracien nace en 1la
India de z2hi gus s= les dicen “nidmeros indoarabigos" por ser
los &rabes los que lo introdujeron a2 Espafia. Es un sistema de

numeracidén posicional de base 1G.

Fara no usar demasiados simbolos, se fue elaborando

un oproceso de agrupamientos de los ague nacen sistemas de



numeracién v fueron tomando diferentes formas de acuerdo a
las posibilidades intelectuzle=s e historicas. Estos sistemas
de numeracién se agruparon =n fres aspectos gus son: =1
sistema aditivo gque viens siendo lz repeticioen de signos  gue
implican la suma de los valores como las civilizacionss ante=s
mencionadas. Los =istemas hibridos nacen de la necesidad des

evitar la repeticién de =signos gus reguisren =1 uso de

sistemas aditivos, parz hacerse2 el uso multiplicative.

Los sistemas posicionales gus son los gus dan valor a

12 cifra segin el lugar que ocupa =n 1a escritura de  los

Umeros.

En un sistema de numeracisén Tundado en €} principio de

e del =sistema determina =21 nadmero de

n

valor posicional, la ba
digitos que deben usarse parz escribir cualquier numeral en
este sistema. La base de nuestro sistema de numeracién es
diez por gque necesitamos diez unidades simples para formar una
unidad del segundo orden o decenaj diez decenas para formar
una centena, o unidad de tercer orden y asi sucesivamente, por
tanto se mezcla la idea de valor posicional con 2@ uso del

diez como bzse.

Al emplear una base y la idea del valor posicional se
pusde simbolizar cualquier nimero en el sistema decimal
mediante los diez simbolos: ¢, 1, Z2, &, 4, 5, &, 7, B ¥y T35 el
valor de un signo dependera del lugar que ocupe en el numeral.

El conocimiento del wvalor posicional se refiere 2 la

18



identificacién de cada cifra,

segun el lugar en que se

ancusntraz wn aamero representado 2n diferentes agrupamientos

de los cuzales emana su valor.

Todo nimero tiene dos valores: zbsoluto y r2lativo.

El1 wvzlor absoluto es =1 gque tiens =1 namero por  la

cantidad gue representa el simbolo, por ejemplo, en el ndamero

I6F los wazlores absolutos son las

t)

u

tras cifr

= - : ;
=) e O

El waior relativo tiens gue ver con 1 luoar gue ocupa

o

2  la sscritura de ia cantidad,
los walores relativos son: 3060,

gue ocupa =21 nameEro propussto.

por eismplo del ndmero 3462,

&0 v 2, dependisndo del lugar

Fara formar un namero cualguiera se tendri gue tensr

en cuenta =2stos principios.

Una wvez construida lz serie numérica, el hombre pudo

contar y recurrir al principio de la base. La base gue mas s

utiliza =n toda 1z historia de

la numeracidén hablada. La

escritura posicional se debe especificar gue cierta categoria

de néamero ha sido omitida: en dicha categoria se debe colocar

para llegar a distinguir 51 de 501.

Fue asi como el cero se

al sistema de numeracian.

En si mismo el cero no

maneio de base diez v que el

consideré como namero y nira

es nada, p=sro permitioc el

valor posicional adguiriera



santido =2n las cifras dentro de un sistema decimal.

Con la invencién del cero se empezdé a considerar a 1la
fnada cComd namaTro, fus =21 dltimo numeral 2n ser inventado v 21

0s nameros en ser  descubierto, puss a3l haber

P

ltimo de

. ,.

conexién con otros ndmeros el cero adguisrs ssntid iy
propiedades conocidas de acuerdo a2l lugar, por ejemplo un
AdmEro cCcualguisra  mas cero da  como  resultado el naumero

cualguiera, sin embargo multiplicado por cero da cero.

43
u]
f
el
“
1]
=1
)
]
1]
=
V1]
m
ot
[
[w]}
fur
L
il
i
s
1
-
<
i
i
3
e
u
o
=
]
ot
Cl
-
&
[

For tant

de la numerzcich.

"Carece de vzlor absoluto y s= =mplea para escribirio

r correspondients a2 wuna ordsn cuando en =1 namero
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2
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gue se escribe no hay unidades de ese orden. Frovien=s de la

voz Arabe ziffero, gue significa lugar vacio. (43

C. Congcepto de namero

Desde gque =1 hombre existe ha tenido la necesidad de

relacionar v ordenar todo lo que le rodea.

El nimero no se puade sacar de propiedades
cualitativas de los objetos ni de las conversaciones sociales,
sino que se construye a traveés de un proceso de abstracecion
raflexiva de las relaciones entre los conjuntos gue expreasan

su numerosidad.

(4) PBALDOR, Aurelio. Aritmética: Teoria y Practica. Pub.
Eulturzales. pag. 7
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Lo méatodos memoristicos no pueden dar un panorama de

gue =21 nifo se haya aprooiado del conceoto. sino lleoar a i1a

comnpransion a medidsa gue las ideas lcéoicas se van

desarroliando,. 2l nifo pusde tratar las operaciones ALMaricas
como parte de un sistema de opesraciones atines. 1o cal da una

vwisisdn del ninmo como aprendiz acfivo.

Un Admero Bexpress una relacicon, esta=s relaciones no
axistan 2n los ob jetos reales. SO0 abstracciones.

construcciones de la mente impuestas sobre los objietos. &l

"Estudid unz clase de habilidad numérica aus es mis sutil
v maz basicz ous los= estudios numericos hzllados en 1z mavoria
d= los= sz2lones de clases de primaria. su amplia preparacion le
avudé & descubrir un desarrollo simultéaneo de ideas logicas
sobrepuestas que influyen en la nocisén del ndmero en el nino".

(57

El nifo llepa 2l concepto de ndmero no sin antes haber
establecido 2n =su mente la idea de conservacisn de la
cantidad, ordinalidad e inclusign. Una vezr aue 1 nifio ha

construido dicho conecepto, puede representarlo mediante

simbolos.

La conservaciaon de la ecantidad se desarrolla

oradualmente, los nifAos al ir avanzando 2n sS4 conocimiento

£
B

(S5 LABINOWICZ, De. Introduccién a Piszcet. bpao.
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seran capaces de proporcionar una iustificacién convincente a

sus respuestas.

la ordinalidad surge de la seriacian, lo cual se basa
en las comparacionss, =n una operacion légica gue permite
establecer relaciones comparativas respecto 2 un sistema de
refersncia entre lo gues a va ordenar, s= debe hacer esta
relacién mental v todo debe guedar dentro de laz serie gue se
guisre ardsnar. La seriacidn zdguiere especial importancia =n

la construccidén del concepto de namero.

t2 inciusién =5 cuando =21 nino =S capa:s d=2 comprender

vez conservando =21 fodo.

—t
fu

ments lmente dos operaciones =z

D. Desarrollio v aprendizajis
Fara Piaget el desarrollo  aprendizaje son daos

problemas muy diferentes.

El desarrollo del conocimiento es un proceso
aspontanso, ligado 2 todo lo referente al cuerpo, incluysndo
el sistema nervioso, funciones mentales, todas las estructuras
del conocimiento tanto biolégicas como psicolégicas; en cambio
el =zprendizaje es provocado por las situaciones externas, es

limitado 2 un solo problema, a2 una sola estructura.

El desarrollo del conocimiento se da de acuerdo a una
opsracion, la2 cual no es una copia de  la realidad. Fara
llegar a conocer un objeto se debe actuar sobre élj llegar a

conocerlo para modificarlo, transformario vy comprender el



proceso de transformacién, por tanto la operacioen =25 la
escencia del conocimiento, es uwuna accidén interiorizada v
reversible porgus pusde darsa en ambas direcciones, las
pperaciones nunca se dan aisladas, por ejemplo un namero  No

exist2 =n forma sSolo. sino existe laz serise numérica.

Hay cuatro factores que explican 21 desarrollo de un

coniunto de estructuras gue son:

la maduracién tiene una gran importancia en el proceso

iztema narvioso, 235 continuaciéen de  la

n
1

de desarrollo desli

embrionénesis. ya gue para asimilar y estructurar ia informacian

fu

proporcionad por =1 ambi=nte, 2l sSujisto nscesita de los

fzctores de maduracidén neurolégicz asi como Tisiolsoics.

La experiencia, son afesctos del ambisnte fisico al
explorar v manipular objetos y aplicar sobre ellos distintas
acciones, adguiriendo dos tipos de conocimiento: e1 del aundo

fisico y¥v 21 légico—matematico.

Lz transmisién social, es la informacidén gque el nifo
recibe constantemente sobre su contexto, es decir de su
escuela, amigos, familia, medios de comunicacien y todo con lo
gue interactda diariamente. Todo ésto lo lograra cuando este
liste para recibir la informacién y tenga presente los dos

factores anteriores.

Equilibracién, constituye el factor fundamental del

desarrollo y <e complementa con los tres wmencionados, otra

T
aZa
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razén muy importante es gque la eguilibraciéen s un  OFOCES0O
activo, de autorregulacién, wa gue el sujeto 2l ser activo ¥
varss enfrentado a2 un problema externo rezacociona para lograr

la squilibracién v =sto conduce 2 la reversibilidad.

La relacison  gue intervisns =20 todo desarrollo v
aprendizaje no es la relacién de asociacion, 31ino de

asimilacién gue consiste =2n =21 proceso normal por el cual un

individuo integra datos nuevos al aprendizaie anterior. La
acomadacion s =1 oroceso de  altsrar o modificar ia=s

categorias b&sicas del pensami=nto debido  a las demandas

ambisntales, =1 resultado de ==2 z2lteracion a5 la

i

eouilibracién 1o cual conduce 2 una mejor adapftzcisn al medio.

E. Etapas de deszarrollo
El desarrollo del ser humano es un proceso continuo ¥
no se pusde determinar el paso gus va teniendo de una stapa 2

otra, mucho menos a diferencia de un grado escolar 2 otro.

Todo con lo gue se interrelaciona =1 nifdo educa: las

personas, las cosas, los fenémenos.

El trato cotidiano del nifo con ofras persanas y en
primer lugar con las de mayor edad, mi&s experiencia,
mavores conocimientos considerado como el tipo
humano especifico de interaccién con el medio
social, como la causa principal del desarrollo de la
conciencia del individuo en el crecimiento. (&1

Se le debe de sncauzar en las actividades gue va

(&) LIUBLINSKAIA, A. Leves del Desarrollo Psiguico del Nino.
Desarrollo del MNiRo un Aprendizaje Escolar. México. pag. 4
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realizando. debe tener una imacen a guien 1imitar. tratar de
formarle cualidades fisicas, intelectuales v morales oara gusa
de estas cualidades pueda pasar a un nuevo escaleéen de su
dasarvrollo, crearle nusvas posibilidadss para lo cuzl va
necesitar tiempo. Debe ir viviendo sus superiencias., compren—
diendo 1o gus =2s5t&4 pasando antes aue s conviertan en

vivencias estables.

Fiaget encontré en la conducta de los nifos de una

misma sdad o edades aproximadas gue ftiensn reacciones
semaiantas en situaciones idénticas, reacciones a las que
considersd patronss de conducta v las clasificed =n cuatro
periodos principales: zensoriomoiriz, precoperatorio, de

operaciones concretas v de opgeracionss formales.

i. Periodo sensoriomotriz

Se extiende desde 21 nacimiento hasta los dos arfos,

precede al lenguaje. Se caracteriza por ssr una etapa de
refleios, tiens las primeras tendencias instintivas como
(nutricién) v de las primeras nociones (reflejos). No existe

al pensamiesnto, va que éste s una accién que no s& apoya

directamente como la infteligencia, sino sobre un simbolismo.

Conforme avanza en &sta etaps, desarrolla =1t}
coordinacién viso-manual, lo cual lo reali=za por accidente,
pero al repetirlo mediante la manipulacién de obistos el nifo
desarrolla 1z habilidad de conocer obistos semivisibles vy

buscarada los gue estan escondidos.

L1~
Py



2. Periodo preoperatorio

Se da de los 2 a los 7 zaros, aparece la capacidzad de
represantar las acciones madiante =21 pEnsamiaento al
lengua je, estas acciones se hacen internas a2 medida gue pusden

representar mejior un obisto por medio de su imagesn meEntal.

Se encuentra 21 surgimiento de 1z funcien simboelica,

gu= =25 cuando aparece la capacidad de reEpresentar algo por

medio de otra cosa. Se da la inteligencia intuitiva de los
santimiantos v relaciones sociales. E=z un p=sriodo da
organizacidén ¥ de preparacidén para pasar de la accisdn 2 la

3. Feriocdo de las operaciones concretas

ractariza

ul
m
n
fu

Comprende de los 7 a los 11 aros v
principalmente por la aparicisén del pensamiento légico, pero
limitado a la realidad fisica, =25 decir, la importancia gue le

da a laz manipulacien de objetos concretos.

fiparicién de los sentimientos morales v sociales de
cooperacidénsg se da cuenta gue un ndmereo no existe en estado
aislado sino en un sistema organizado; se da la clasificacian,
O sea una comparacisn "mas grande gue's seriacidén que consiste

en ordenar los elementos siguiendo la misma relacién.

Se adqguiere una serie de capacidades léoicas como sSoOn:
compensacién, identidad v reversibilidad.
ta compensacién 235 la habilidad de retener dos

I
o



dimensiones 21 MmisSmo tiempoo con =21 fin de aus una Compense a

otra.

]
=
o0
M
m

Lz identidazd i1molica lz conservacidn la cual El=

onsiblse 2l incoroorar la eguivalencia =20 s34 justificacicon.

L=z reversibilidad permite invertir mantalmente Na

I

sccién ous antes s41o s= habia llevado 2 cabo  fisicamante v
rearesar 21 obisto 2 su sstado oriocinal.

S= deszrrolizn cono=otos  talss como ios dei ndmsro v

madida, =1 nifc puede pensar =obrs obistos reazlss v ConcTaEtos
v pusde caotar las propisdadss de las operaclones. {71

El ifo no e= capaz de distinguir 1o orobable 8= 1o
necesario. por fanto sus previsiones son  limitadas v =1
equiiibrio gua puadiera  =z2icanzar es relativamente ooCo

duradero. En cambio son —apaces de una autentica colaboracisan
en orupo, pasando de la actividad individuzal v z2i=lada a ser

wnz conducta de cooperacidén. se vuslve mas sociccentrico.

Sin embargo, a pesar de las capacidades legicas guse
surgen en €l periodoc ¥y lo gue se guiera, 21 pensamiento
infantil adn est& limitado a cosas concretas en  lugar de
idezs. Pero adguiere una autonomia debido a la moral diversa

infantil.

4. Periodo de las operaciones formzles

7) CELA, P. vy Cabello 7. éAprendizaie de la Matematica en el
Ciclo redio. 1%84. pag. 1G
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Se extiende de los 11 a los 15 afos, == caracteriza
fundamentalmente opor un pensamiznto  légico, abstracto =
ilimitado. se da como nivel de eguilibrio: el nifc se yuelve
capaz de razonar vy deducir, no soélo =2n =1 objsto manipulable,
sino o3 capaz de unz légiea v d2 un razonamiento daeductivo
sobr= wn2 hipstesis. Sa da muc—ha importancia al desarrollo

copnoscitivo v 2 las nuevas relaciones so-izles.

hparasce =1 pensamiento formal: 1a principzal
caracteristica =s la czpacidad de omwmitiv del contenido
copcreto  parz situar 1o actual en un mas amplion  =squama d=
cosibilidades.

£l pensamisnio baszdo en ooeracionss formales
fécilmente clasifica grandss grupos de obietos de distintzas

maneras, aceptando gue cada uno es posible al mismo tiempo.

Es capa=z des entender plenament= vy apreciar  las
abstracciones <simbélicas del &lgebra; asi como el usoc de

metaforas en literatura.

Hay dos factores que siempre van unidos gue sSon: los
cambios de su pensamiento y lz insarcién en la sociedad adulta
1o cual es dificil por tener que cambiar su personalidad, esto

tiens que ser lento v s= realiza en distintos momentos.

Lla adolescencia es una etapa dificil por tanto no
tiene en cuenta todas las contradiccionss de la vida humana,

personal v socialji; la confrontacién de sus ideales con la

I
m
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realidad lo llevan a una serie de conflictos v perturbaciones

afectivas.

3 Construccidin del conocimiento matematico

Ei conocimiento légico-matematico no ouweade obtenerse

madiznte un ssfuerzo externo, =e zalcanza solamentes a través de

la saquilibracidn, zutorreaulacion.

= idesz gue anteriormente se tenia de un ser humano

ficil de= moldear v dirigirc desde =21 sxterior s2 ha  i1do

guitsndo poco a2 poco poer la idea de wn zer  fdamand  gue
s=lecciona, asimila, procesa, interorsta 2 los estimulos gus

iz tendenci an lz construccidn del conoocimisnto como

W

un fenémeno Tundamental individual oor la interacocion entre £1
sujisto v el objeto de conocimiento donde no hay interferencia
de otras personzs toma cusrpo v en vezr de ser individual wva a
formar parte de unaz zctividad interpersonal gue la i1ncluye,
sus caracteristicas vy sus repercusiones interpersonales vy no a

la inversa.

Fara llegar a conocer la imagen gue el nifio se va
construyendo acerca de su aprendizaje de las matematicas, es
necesario extrazer de esz imagen el sello gue 1z sociedad
imprime al pensamiento infantil a través de los conocimientos

escolaras gue se le da.

El nifo tomz sus conocimientos tanto de las relzcionss

I+
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con las dem&s personas de su familia, como de los objetos de
s4  mundo fTisico, por medio de un didlogo continuo entre los

descos. los medios de estrategia gue utiliza parz zlcanzar su

i

obistivos v resultados reales zlcanzados. Desde su nacimiento
va asimilando las normas gue rigen en su familia, por tzanto
sisndo ta familia s Orimara institucian socizal, los
conocimientos gue abstrae de su evolucién personzil dentro de
s familia permansca2n imolicitos. se da cuenta de gue lo gue

tenga gue hacer depends=ra del estado de animo de los adultos.
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concreta  gue
temas programados agus =21 masstro Jjuzgzs perfinents, is guitan
io real, lo propic, le dan actividades gue carecen de interes
para £l, aprends gue la actividad del aparendizaj= gue 2 &1
se le hace tan carente de interss, los adultos 1e 1llaman
trabajar, aprender, estudiar, de =2sta mansra =1 nifo produce
io gue la sociedad guiere, mzs no lo gue €1 sabe o como &l 1o

guiere realizar.

De zahi

Lz necesidad gue el programa escolar suria de los
interesses del nifo v discutidos y sistematizados por
los maestros: es necesario investigar, democratizar,
valorar y profesionalizar todo cuanto se refiere a

la ensefanza, para constituir 2a partir de una
realidad un modelo pedagégico gque responde 2 los
intereses vitales de la mayvoria de los

individuaos. (83

(B} MOREND Marimon, Montserrat. La Pedagoaia Operatoria. Ed.
taila, Barcelona. pag. BS
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For tanto la influenciz

alrededor va 2

tener en deftinitva un

aue 21 Nico

mayor

O menar

tenga a Su

impacto =n

su aprendizaje escolar.

4. Implicaciones pedagoegicas

El papel del maestro dentro del proceso de ensenanza—

aprandizal 2= fundamental. es &i guien propicia actividades

i

acordes 21 nivel intelectual del niro, va gue cuando hablamos

de aus =1 nifc no pusdse trabajar s=olo sino gue debe habsr una

metas
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mazestro—=zlumnD parsa

interaccicn

e

educativas.

interaccidn interviens vy =25 decisiva en varios
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—como =i 21 proceso o=neral,
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guisicién de competencias vy destirezas, adaptaciaen

[}
0.

a las normas establecidas, superacién del egocentrismo, en si

2l mismo rendimientoc escolar.

Deben xicetir puntos de vista diferentes tanto en el

mzestro como en 21 alumno v tomar en cusnta =21 conocimienmto

individual de cada nifo, por tanto el docente ensefha o

instruye 2 los alumnos proporcionandoles explicaciones para

que hawva participacién por parte de los nifos lo cual servira

gara

gque hava mayor aprendizaje.

ta funcién del docente se debs precisar como un

orientador, guia o facilitador d=l aprendizaje, va que a £l le

compete crear las condiciones éptimas para que haya una buenz

intaraccién constructiva entre =21 2lumno v =1 obisto de

[
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conocimiento, pero al verse imposibilitado oara rezllzar Ccomo
se debiera, se cae en el error de darle al nifdo un camulo de
conocimisntaos gus al tiempo de2 exponérselos no lo comprenden,
no lo asimilan por carecer de la debida madursz gues tiense gue
2vistir en 21 alumno al momenton de realizar la exposicieon. A

vEDes por comodidad del docente o simplemante por lo

institucionalizada gque =stad la educacion.

o se dudz gue la educzcién Tormal escolar implica una

rto proceso de zprendizajs, d2

T

i

referenciz obligsdz 2 un cCi

TOCSs0 o Cconsiste

o+
1t
ol

rg ==

i

sdguirirc ciertos  saberes, o

ino saber =n oud condicionss o w2 a

il

dnicament= en aprendern,
zprender, por tanto no sélo debe haber un aprendizaje dezssable
d=l alumnc. sSino también wuna voluntad manifisstz del docente
de participar en dicho aprendizaje, wa gus el =zlumno s6lo
pusde tenser un aprendizaje sspontanso, U proceso de
desarrollo, pero no un acto educativo, es necesaria la

prasenciz del masstro.

En los momentos gue 21 nifko tenga sSu aprendizaje, es
necesaria la participacién del maestro gue s2 encargara de
planificar sistematicamente estos encuentros v aparecer como
un verdadero madiador v determinar ias actividades
autoestructurantes del alumno, ayudarlo a2 ser reflexivo pero

dentro de un plan de trabajo.

El1 desarrolleo personal del alumno =stad condicionado

entre otros factores por su competsncia cognitiva gemeral, es

{d
[
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decir su nivel de desarrollo operatorio, por sus conocimisntos
previos con los aque inicia su participacien, esto lo wva a
realizar de acusrdo a los conceptos, concepclones W

conoccimientos aue tiene.

Lo nque 2! zlumno =s capaz de aprender en un  momento
determinado va a ser lo gue &1 traiga anteriormentea, por lo
au= iz educacién escolar ftiene como finalidad promover 21

desarrollao oersonzl del alumno mediante el aprendizaje de la

U]

experiencia social ¥ la asimilacisn de destrezas, habilidade

)

ConCeEpEns, valores, e=ftc., de esta mansera se sabe 1o gue =21

?

aorands
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alumno pusde hscer y aprender por si

de= otras personas, al obzsarvarlas,
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imitarlas, instrucciones y coiaborando con =21llas.
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Se debe partir del nivel de desarrollo afectivo del
a2lumno, no para z2comodarse con €1 sino para  progresar vy
ampliar nusvas zonas de desarrollio, darle prioridad a 1os
aprendizajes significativos, no a 1los contenidos, pues no
servird de nada sequir en orden con ciertos objistivos s1i el

alumno se encuentra fuera de su capacidad parz entender dichos

aobjetivos.

5. Evaluacien

{a finalidad de la svaluacién es verificar 21 progreso
de los nifios en relacién 2 lo gue se guiere lograr, io gque se
puede hacer directamente a2 través de los propios alumnos, vya

sea observando su actividad =n 1a clase, revisando su trabajo

[
L
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o haciéndole alounas pruebas o i1ndirectamente evaluando otros
elamentos ague influven en dicho orogreso comd Son 135

planificaciones vy estrategias de enseranza que usa el docente

v los recursos gus éste smplea.

L= evzluacidén del avance del zlumno debe valorarse en
ralacisn 2 los obistivos de un ciclo. ciirsos 0O 20 =2tana 2n
diferantes momentos al comisnzo, a2l final o entre ambos. Los

an =3

U

matndos o instrumentos de la evaluacion son diversos sa

0

tipo de corpcimisnto, habilidades o sctividades aue se guieran

L= evzliuacisén =S da en distintos momsntos: iz

zber de dénds vz a parvirv

]

ovzluacidén inicial gus sBrvwird pars

=1 zlumno a2l comienzo del ciclo, diagnosticar su  situacion
actuzl: concretamente en el aprendizaje de la matematica, se
debe de tomar en cuenta la actitud que tenga el grupo hacia
dicho aprendizzj=, dar actividades gus ma&s les motiven, 1o gus
les resulte mas interesante, el grado de dominio gue tengan de
los conocimientos v habilidades para llevar a cabo tal o cual
actividad: este momento es de mucha importanciz paraz que los
nuevos aprendizajss se construyan sobra los adguiridos
anteriormente v si éstos son deficientes tendra dificultad

para gue se le2 impartan.

Las evaluaciones siguientes se deberan llevar
significativamente, saber la valoracién gus hacen los alumnos

de la funcién de la matematicz en la vida cotidianz, la

]
I
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capacidad gue tenga para ftrabajar individualments y en arupo v

preferencia por un tipo u otro de actividad.

W

L= evaluacidén debe ser wista desde la perspeciiva de

[\

conocer =1 oroceso 2 traves del cuzl los nifos conshtruyven =21

conocimiento. Debe =zer continua v pesrmansente., = traves de la
observacidn, coasiderando 1os razzonamisntos vy estrategias gue

1os nifio= utilicen para resolver las s=ifuaciones aue se  las
presenten, asi como sus justificacionss vy respusstas gue =llos

nos den.
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IIT MARCO REFERENCIAL

“i. PMarco constitoucional
i. Folitica aducativa

Sa le da =1 nombre de politica cuando el Estado tiene

M
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aZoisén 2n 12 wida de un pa
nacionzles, comprands +todas las actividades originando  la

poiiticea geEasral. Cuando ss= refiesre a un detsrminado aspecto

o

disposiciones gubsrnamentzies en base 2 las leves gque Tija =i

zandg cisrtos instrumentos administrativos para

m
ul
o
fu
0.
a
I
ot
-
bt
(=

iograr los objetivos que =1 Estado asegura en materia de

I

La politica educativz siempre ha estado presente desde
las mas rudimentarias formas de convivencia soccizl sin t=ner

una variante muy marcada. vz gque las preferencias de gulenss

ccupaban los cargos de responsabilidad eran nada mAasS
gxperienciazs personales 2 la wutilidad guse 2 sus intereses

repressntaba, esto  siguse pasando 3 través de  los  partidos

{Fy BALLO ¥Fartinez, Yictor. "Pplitica Educativa =n México".
Anptologia U.FP.M. Politica Educativa. México. pag. 49
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ta planeacién de la Educacion en todas sus ramas ¥
niveles es e1 tema mas discutido por la importancia gue tiene

en los medios pedagégicos.

Lta politica educativa debe ftener SLS propios
objetivos, sus modalidades caracteristicas, pues ia politica
educativa aque es recomendable para un pais  pars otro noj
alounas medidas encaminadas a resolver determinados problemas

an una #poca, en otra pierden sficacia.

ta educacidsn gue se imparts 2n nusstro pais provians

de tres fuenftes: la piblica, la priwvada v 1z auvtonoma.

Los objetivos mas importantss &n ia politica sducativa

=

no se retiersen  nada  mas 2 ayudar al  individuo a2 tensr
responsabilidades futuras, sino sostensr los cambios de 1la

sstructura social v elevar el nivel cultural de la poblacien.

De acuerdo con una visisn histérica de conjunto,
podria afirmarse que el punto central del desarrollo de
nuestro pais, 1o constituve la forma peculiar en gue politica
v economia conforman el problemza de la situacién por lo gque se
esta viviendo. Es tal =21 papel dinamico que el elemento
politico juega en el desarollo de México, que las fuerzas
productivas modernas y en general la economia de mercado
parecen ser creaciaén del Estado, constituido éste como entidad

nacional.

Fl Estado Mexicano se constituyd sobre 1la base de una

N W 2a & e mse oaod d sl o & asadess AR B e es e w0



integracién dirigida politicamente, llegando a abarcar 1la
mayor parte de los sectores organizados de la nacion ¥
adoptando los intereses de dichos sectorses como programas de

arcién, modificables desde luego ss=gin las circunstancias y la

1]

correlacisan de las fuerzas exisisnte

Tambi®n =5 cierto gue el régimen politico mexicano
actual no =s mas aue el resuitado de un régimen clasista y noO
tanto, por gue una clase s=2 encuentre en 1 poder, sino por
ﬁue el poder del Estado promueve de un modo especifico los

intereses de una clase gus lz capitaliza.

=N

Fara gus México guede inmerso en =i neoliberalismo gue

zcabar con

fu

necssit

m

pregonan los paisses industrializados, S

rrollo del pzis

W

un sinnamero de obstaculos, gque frenan 21 des
camo  sofd 21 presidencialismo, entendido &ste como 1la
concentracidén del poder en el ejecutive federal, la falta de
una planificacién econdmica de nuestros recursos naturales, la
actitud desmedida de la oliéarquia de descapitalizar el pais
v la falta de proyectos transformadores adecuados en el sector

productivo v especialmente en el educativo.

La Politica Educativa se presenta con esta tendencia,
hacia 21 neoliberalismo, 2 una etapa de modernizacien, en
donde la Educacién debe y puede ser un factor de cambio en la
calidad del empleo v en la ampliacién de su oferta, pero
surgen desacuerdos en donde se hacen consideraciones de sSi

México cuenta o no con las bases para alcanzar esa relacién.
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Por tanto en 1992, siendo Secretario de Educacién el
Dr. Ernesto Zedillo Fonce de Leén en coniunto con =1 S.N.T.E.
v gobierno, se firma un Acuerdo Nacional para la Modernizacion
Educativa, documento =n 21 cuzl sente las bases en un proceso

acelerado de cambios en tres grandes areas:

* La organizacién del sistema educztivo inc luvendo ls
federalizacian, 1o cuzl =e da facultad entre cobierno f=deral

v los sstados.

# Planes, programas de estudio vy libros de texto.

E

Diversos aspectos, saTra igs cualss es=stan sz2larios,
vivienda y mecanismos de compensacién ¥y reconocimisnto 2l
desempefio de los docentes, =n 21 que =sta la revalorizacion ds
la funcién magisterial, en el proceso de ensefianza—aprendizaje

v participacién social de la educacian.

Este acuerdo ce centra en la educacidén basica, sS4
propésito =5 asegurar 2 los ninos y javenes una educacisn gue
los forme como ciudadanos, que les propocione conocimientos vy
capacidad para elevar la productividad nacional y en general
eleve la calidad de vida de 'los educandos y de la scociedad en

su conjunto.

Se ha puesto en marcha 21 Programa de Desarrollo
Educativo 1995-200¢, en =1 cual se traza los propésitos,
estrategias y acciones para dar realizacién plena a los

orincipios v mandatos contenidos en el Articulo =9



Constitucional. e&n la Lev General de Educacisn. =2n el mismo
Proarama de Desarrollo Educativo: sste documento s2 nutre  de

sportaciones hechas por 21 mapisterio nacional. por madio de

=4 Sindicatio, oropusasta oonr 1los estzdos. universidades,
educacién superior v Asooiacidn Macional de Fadres de Familia.

Al conocer =1 Proorama de Desarvrollo Edurativo. io=
intearantes de la comunidad educztiva 2staran 2n condiciones

n

=} contribuir 2 hacer realidad ilos oroDasSitos fundam=sntals

=1 orooramz S22 orisnts mas ous Todo en La ToOrmaol o
intsoral IE= individuo WoOOuUE Soan SETEE resoonsables coue

garticioen en todos ios ambitos de la wvida socizl.

Durante estos cinco aros  sS= espera gus haya  un
incremento de matricula en todeos 1os  nivelss: presscolar.
primaria. secundaria v superior: s flexible, =sta abierto al

andlisis v discusisdén y pusde mejorar en su aplicacison.

Z. Articulo 38 Constitucional

fu
o
o
3
[
]
il
=
=
11}
u
m

En =1 a0 de 1992 se llswvaron = C

ig de 1z Constitucien

L

]}
[

modificaciones articulo 38 v

Politica de los Estados Unidos Mexicanos, paraz darvle "mayor
sustento =2 los obistivos como 21 derecho oue todo individuo

tisns a unz buenz esducacién. &sto se realizé si=ndo Fresidente

de la Reodblica el Lic. Carlos Salinas de Gortar:i.

Con la actuzl reformz. =1 Estado ademas de orocurar 1a



imparticién de la educacisn, no debe dictaminar nada gue

impida las oportunidades de acceso a la educacion.

En la iniciativa de 12 reforma s& precis:a en =1
Aarticulo 322 "Gue =1 Estado impartira educacisn preescolar,
primariz W secundaria a todo el gue lo solicite an los
términos gque fije la ley reglamentaria respectiva vy demas

oprdenamientos". (131G}

Se gquiers que los padres de familia ftengan la

itr

2n la primariz ¥

1]

v
i
[yl

responsabilidad des  hacer gus sus hij
secundariaz, a2ungue 2l preescolar no sea obligatorio, esto =2
fhace genesralizandos sin  ftomar en cuenta  las condiciones
scondmicas de cazda familia puss se dice gue es gratuita, en is
primaria =3 un poco maés bajio el costo, sin embargo 20
secundaria hay gque comprar los libros y 1les sale bastante
caro, adem&s en la mayoria de las secundarias es obligataorio
el wniforme v a veces no se pueden solventar los gastos ¥

optan por no continuar estudiando.

La educacién debe contribuir a la identidad nacional ¥
saentimiento de 1la patriag tener permansncia de nuestra
cultura, la concepcién de democracia, desarrollo y convivencia
nacional, por tanto en el Articulo 38 es donde s= ha plasmado

los valores gue deben tener las generaciones.

(1) S.E.P. Articulo 3I2 Constitucional v Ley G2neral de
Educacién. México, 1993. pag. 1B
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2rcién escolar, muchos Aifdos =n condicionss Orecariss

nen gue saliv a la calle para ganarv un poco de dinero vy

lisvar =2igo a su hogar vy la escuslza gusda relegada a dlitimo

E=ztablece también el articulo 322

...que la Educacién gue imparte =1 Estado tenders a
desarrollar armsénicamente  todas las facultades del
s2r humano v fomentard =n &1 =2 la wvez, el zmor 2 la
patria v la conciencia de sclidaridad internacional,
en la independencia y =n la iusticia’. {1273

For todo esto son idexle las reformazs del Articulo 22

n

Zz= menciona gus la faltz de educacisdn primariaz v ss2cundaria

[N

[T

’—

~
[Se.

Ibidem. pag. 27

Ibidem. pag. Z7



no debera de ijustificarse en el empl=o, wa gue Dara los
individuos la educacién 25 un deber social y t=2ndra recompensa
en el progreso individual v celectivo, lo cual sucsderad si se

cusnta Ccon reECUrsOS nNecsSsSarios para llevarlos 2 Cabo.

La Leyv Beneral de Educzcisn sustituve 3 la Leay redaral

de Educzcidén 2 partir del fdcuerdo Macional parz ia Eduracian

i
1]
i
if]
i
w
o

Easica, 2= un documantd Ju oréd por las sxigencias as

unx educacidn de cobertura suficisnte v cCalidad zdecuadsa porv

]

arts de iz sociedad, wya gues la educacisn ha sido soports

fundamental de las grazndes transformaclionss nacionaies.

S= dio 2 conocer sh =1 Diario Oficial de lz Federacien

W
Pt

ey bener

=

gl dia 13 de ijulio de 1993, el cual "Fropone una
de Educacién gque atienda a las condiciones y necesidades
actuales de los servicios educativos y democratices de la ley

vigsnta'. (13)

Dicha ley constaz de 91 articulos de los cuales seis
son transitorios., distribuidos en B capitulos de la siguiente

manneraa:

Capitulo I. Relativo al derecho gues todo individuo tiens za la
asducacién v la obligacién de=l Estado a proporcionar Servicios
educativos. Tambign menciona la obligatoriedad de cursar

primaria y secundaria.

{13y S.E.P. articulo 3IC Constitucional v Ley Gerneral de
Educacicn. pag. 37
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Capitulo II. “Fija las atribuciones gue de manara exclusiva,

corresponden al ejecutivo Nacional por conducto de la

Secretaria de Educacisn Fablica v cuya finalidad es grantizar

1 caracter naciocnal de la esducacisn". (141}

1]

Confirma =1 papel central gue desempernz =1 masstiro =20

la educzcién v reitera (aungue 2 la fecha no s= ha llsvado =2
—aboi gus =21 Estado remunsrariz de manera iusta z1 masstro

para que @ste juntoc con su familia lleven vidz decorosas ==

=z domn distipcionss v reconocimientos a los masstros n =33
dogsempeno de Ssus TunclionsSs.
Lz regulzrizzcidn de credifos, =g is Gz 2tribucionsEs
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d= manera sxolusiva

cuzles har&n lz distribucién oporiuna y sSera su reponsabilidad

Capitulo III. Fi funcionamiento de la Educacién debe hacesrss

2n Torma concurrente por los cobiernos federales v estatales ¥y

s= =sefala gue se procurari destinar recursos de  presupussto
creciente sobre todo en regionss con ba jos indices

Capitulo IV. Se refiere 23 todo el proceso educativo.

Czopitulo V. Se reglamenta la =ducacidén gus  impartsn los
particulares, requisitos v condiciones agues deben tensr para

obtenar iz autorizacisan v wvalidez oficial de sstudios.

{14 Ibidem. pag. 37
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Capitulo VI. Ratifica la validez de los estudios impartidos
conforme a la ley en toda la Republica v condiciones para

obtensr revalidacién vy sguivalencia de sstudios.

Capiftulo WII. Se refiere a los derechos v obligaciones de
padres de familia v tutores de los educandos. Que haya
Consejo d= PFParticipacidén Social, que exista un Consejo

Escolar, un Cons=io Municipal, un Cons=jo Estatal.

Capitulo VWIII. Se refiere a las sanciones 2 infracciones que

debsran ocbservarse en el caso de incumplimiento de la l=y.

Z. Flan=s v Programas

o)
fu

ia politica del Gobierno Federal para  mejorar
calidad de la sducacién primaria consiste en =2laborar nusvos
planes y programas de estudio. Se debe seleccionar V¥
organizar los contenidos gus hay en las escu=slas como parte de
un programa integral en los cuales se incluyen acciones

fundamentales como:

— Renovacién de los libros de teuto gratuito.

~ El apoyo a la labor del maestro y¥ la renovacian de
sus funciones a través de un program2 permanente de
actualizacién vy de un sistema de estimulos al
desemperio y al mejoramiento profesional.

- La ampliacién del apoyo compensatorio a las
regiones y escuelas gue enfrentan mayores rezagos ¥
a los alumnos con riesgos mas altos de abandono
escolar.

- La federacion, que traslada 1la direccion Vv
operacién de las escuelas primarias a la autoridad
estatal, bajo una normatividad nacional. {15+

(15 S.E.P. Plan v Programa de Estudios de Educacion Basiea,
Primaria. México, 1923. pag. 1C v 1t
43
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E£1 propsésito del plan de estudios es organizar la
ansernanza vy el aprendizaje de contenidos basicos para asegurar
gue los niRos, adguieran VY desarrollen las actividades
intelectuales, a=i rcomo conocimientos fundamentales para
comprendar los Tenomenos naturales, se formen éticamente
mediante &1 conocimiento de sus derechos y deberes ¥ la
practica de los mismos y finalmente desarrollen actitudes
propiciazs para =1 aprecio ¥ disfrute de las artes vy del

sjercicio fisice y deportivo.

El propésito central de dicho plan 2= gue se tenga un
aprendizais= permanente al estimular tas habilidades gue
=ean N2CesS3rias, tomando muy en cuenta iz retlexion,

dominando la escritura, formacién matematica glamantal v

destreza en la seleccién y uso de informaciédn.

4. Contenidos centrales del area de matematicas

El proceso de construcciéan de ias matematicas esta
sustentado sn abstracciones vy son producto del gushacer humano.
Muchos avances de esta disciplina han partido de la necesidad

de resolver problemas concretos gus son de los grupos sociales.

En 1z construccién de los conocimientos matematicos,
los niRos parten también de exprasionas concretas, a medida
gue wvan haciendo abstracciones pueden pasar por 2alto los

ob jetos filsicos.

En el aprendizaje y construccién de conocimientos

matematicos el dialogo, ia interaccién v confrontacisn de

 easGibaassi A Axatabansadi Ak RBAANAN' AN A A 2l



puntos de vista son de suma importancia, ya due 51 se tiens un
disefo de actividades acordes 2 la construccién de conceptos,
1z matematica ser& para el nimo herramientas funcionales ¥
flexibles que le permifiran resclver las situacionga

problematicas, qu=s se le plantaen.

Las matematicas permiten resolver problemas en
diversos campos, tanto cientificos, técnicos, artisticos vy en
1z misma w~ida <cotidiana, ¥a gue 3se debs contar con  la
habilidad, conocimisnto y forma de expresién gue la escuela
proporciona. For tanto, unz de 1z2sS funcionesz de la =scusla 2%
brindar situaciones =2n gus i0S nifmos wtilicen =1 conocimiaento
gue ya tienan ¥ ilegusn 2 comprender las conceptualizacionas

propias de= las matematicas, de stz mansra van avanzando en Su

aprendizais v Sus conocimietos se van ampliando.

Uno de los propésitos de la matematica es adguirir

"

conocimientos basicos: que los alumnos <=e interesen Yy
encusntren significados v funcionalidad en el conocimiento
matematico, que lo valoren y hagan de €1 un instrumento que

les ayude a reconocer, planear y resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés'. {163

De acuerdo al desarrollo cognoscitivo del nifio ¥ sobre los
procesos de 1la adquisicién o construccién de conceptos

matematicos se han realizado en seis ejes: los nameros, SUus

(1&) Ibidem. pag.

i
I
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relaciones v Sus operaciones, medicidén, geometria, Drocesos dea

cambio, tratamiento de la informacion ¥ prediccion y 2zar.

- Lpos aamsros, sus relaciones ¥ SUsS operaciones: E1 obietivo
es ague a partir de los conocimientos con gue €l nifo llega a
la escusla compranda més el significado de los namaros vy Ssus
simbolos, que las operaciones le sirvan para la resolucién de
problemas v la dificultad de dichos problemas sera d= acuardo

2l grado gus vaysa cursando.

-~ Medicisn: El nifo construye 3 través de acciones directas

n de ssas acciones v ola

(w2

zobre 1os objstos mediants 1z raflexi

comunicacién de resultados.

- Geometriz: Ge pretende gue el Rifko gstructure v SENP1guezca

=u maneio = interpretacien del espacio vy de las formas.

— Proceso de cambio: Se inicia en 48 grado ¥ mas profundo en
58 v &2 donde se ven variacion proporcional W no
proporcional elaboracisdn de tablas graficas, se termina con ia

nocién de razén y proporcian, ip cual le servird para la

solucisn de muchos problemas de la vida diaria.

— Tratamiento de la informacién: Se inicia desde primaro en =1
anilisis de la informacisn de estadistica simple presentada en

forma de grafica y tablas.

- Prediccién vy azar: Exploren situaciones donde 1 azar
interviena y desarrollen gradualmente la nocién de lo gque es

probable o no.

48
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Los cambios o©orincipales =1 programa anterior s

refigrse principzlmente al =2nfogus didactico, especialment=s el
planteamisnto v resclucisn de problemas como forma ng=)
construccien de los conocimisntios matematicos.

S= @liminzron los temas de lséoica v coniuntos, noameaEros
nenativos, las fracciones y ls gdivision.

{25 fracciones se introducen hasta 2! Zer. grado, ias
nociones ds= peso, capacidad, superficie ¥ tiempo., nocionss ds
longitud de objieto ¥ distanciz se introducen desde ler. grado.

En =1 rcalculo del volumen de cusrpos geomairicos  se deiz

gnicamente =21 volumen de cubos vy prismas.

i

amm = i S : s Lo = = m :
Los contanidos de sstadisticz2s s lncliuyesn 20 21 23

H

de= tratzmisnto de laz informacion. £l tema de orobabilidad s=

incluve en prediccidén v azar vy == introduce a oartair d=l Zer.
grado.

Sa  fawvorece =1 uso d= los instrumentos gsomstricos
{regla, Ccompas. sscuadra v Ltransporiazdov? parvra tras=r Yy
dibuiar fTiguras v patronss de cusrpos geondiricos.

Sz wyutilizan dnicam=snis las férmulas del arsa dei

cuzadrado rectangulo v fTriangulio.

iz colonia Disoo Lucsro Fus Ffundads ©BoOr Un orupo de

colonos v campesinos, 10sS liamados “Faracaidistas" desi partido
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C.D.F. (Comité de Defensa Pooulari. i cual nacié 3 raiz d=
las guerrillas gue existian en 1571, siendo gobernador de=l

Estado e1 Lic. Oscar Flores, 1z cuzles asaltaban centros

1

bancarios.

Exiztian tres cuerrillas v una de =llas fue capturada
por las pztrulias militares: de ahi sS= inician las

investigacinnes v empiezan a matar a los intearantes de las

guerrillas, =21 cabecilla de estas guerrillas =ra Di=sgo Lucero.

2 reunir v deciden formar 21 C.DLP. que sSon 1los campesinos de
1z colonia FfFrancisco Villa, 1la cual se convierte =1 una

organizacién de masas guse aglutinan colonos v CampPEsSinos.

Todz scta historiz de la colonia repercute bastante en
la organizacién de la escusla, ya gus los mismos padres ds
familia estan influenciados por los ideales gue siguen
existiendo, dondes se "considera de un nivel wmuy bajo, ¥y la
escusla no tiens por gue pedirles mas de lo guieren o pueden

dar.

2. Escuela
En esta coloniz Diego Lucero en 21 arfo de 1780, se
funda lz escusla con la invasién del terreno. Se 1l=2 pusoc =1

nombre de "“Igancio Rodriguez Terrazas", en mamoria de un

periodista chihuzbusnse gue fue asesinado en Nicaraguza.
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Es wuna escuela de organizacisén completa, ha me jorado

bastante a2 como s= trabajaba al comienzo.

S= tiene un personal de 13 maestiros de grupo, director,

=sub—-director, masstro de Educacisn fisica y un intendentea.

El medio socio—econdmico gue impera en 1ia escuela es=
muy badio v otro poco 2 gue cstan los padres acostumbrados &
gue la escusia todo les resuslva. Despuds de 26 aros de
fundada, todavia no se +tienen las aulas necesarias para

i—u
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trabziar =n condicionas normaies; un grupo gue es =21 32
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ta escusla pertenece a la Zona Escolar a5, las demas
escuslas gus perisncen 2 la Zona SO0 de m=dions socio-
aconemicos altos como es la “"Provecto Montana" v la  "Miguel
Ahumada: por tal razén la escuesla tisne una vida propiz que
va dando forma a2 su cotidianeidad, no participa en ningin
concurso, para compensarlo se organizan club los viernes, una
hora v se dividen de la siguiente manera: i9 y 28 arios se les
da rondas, cantos, 32 y 42 +tienen deportes; 39 vy &0
actividades artisticas como danza, dramatizaciones, poesia,
artes plasticas. Este club 1o llevan a2 cabo 1los wmismos
maestros de los grados de 528 y 68; nada mas en 58 y 68 se
hacen rondas cada dos mesas para que a los grupos se les den

todas las actividades artisticas.

El funcionamisnto =2 realizz como en la mavoria de las

escuslas: szludo los lunes, s=e cuentaz con tienda escolar, la

e & sdARA. sBnAs ~ "



cual =s man=jada por los maestros para ftener recu
hacerles la fiesta ds Aazvidad v =1 dia de=l ninog
ahorro escolar  aungue  Con muy poco &uxito por 1

amilias.
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Se ecsta lievando a cabo =l programa d
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scolares, lo cual s= 1

I

finznciade por la escusla "Miguel ahumada", oijala

-

dzr al 95% pesro =s algo imposible.

il

Fl1 edificio escolar czarecE de aliguno

aungus s= tisn= d2 los mas sizmentales., Como =S 21 ag

en=rgiaz =léctrica en muy pPOCOS sz lones. bebederos
v oadlas aungus 0o izs suficientes.

De todn ecste= contexio surge 1 orupo de o

rsos v poder

se pud

. dos b

2 grado

iers

com 27 zlumnos, los cuales son una zmiaccidn de los ofros dos
grupos, por tanto =1 r=2z=2g90 d= conncimientos es muy grande, 3
partse sS= tisnen zlumnos con mucha edad para =1 agrado =0 =1
gque =2 encusniran Ccomo =0N de 13 v 14 znos, nimnos gue biensn
sarios problem2s =20 Sus  C©asas  Lomb 89S la drogadiccien,
desintegracisn familiar, pandililas.

Cabhiendo gus =n sste grado v 2n las edadss =n qus 52

ancusntran existen zlounos rasgos Tundamentales:

lz formacién de su personzliidad. wn aumenio
en el desarrollo de sus capacidades mentales;
rar znte las nusvas emocicnsSs. 2= MAS CoOnsci
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dofactos aue de sus  cualidades,
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insatisfecho en alounos momentos Y experimenta

placer por descubrirse a 51 mismO. (17}

For todo ésto  se agudiza mas el problema que se
expone, =1 niro al ver poco interés de los padres, 21 ambien?e
donde se desenvuelwvan, sSera un factor fundamental para tener
la awversian hacia esta area d=1 conocimi=2nto adgua 8s la
matematicsa, aci como la forma tradicional en gus se ha

seRznza, hace gus su aprendizaie sea dificil ¥

3

presentado 1a
al dominar 1z= matematicas lo considere gue s para mentes

super  dotazdass tambi@n tras como consSecuencia Gue 21 aluamno

u
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conciba a dicha aresa como un montén de namEros,
gperaciones  Sin sentido ous =23 nNa2CEsSario memorTizZar pDaraz Dasar
dge orado., de zhi la confusién de elleos al hacerles el dictado
de nameros grandses (&6 cifras o maszi, =igusn teniendo iz dudsa

en 1o relativo al wvalor posicional.

No logra zpropiarse del conocimisnto por gus 1o ven
superficialmente, o porgue no sSe comprende el oroceso  aue
deberian haber llevado anteriormente. Tienen deficientes
conocimientos sobre las propiedades del sistema de numeracisn
dacimal, =5 decir resuelven las operaciones aritméticas sin

conocer £l motivo por lo que se realizan.

(17) S.E.F. Libro para el Maestro. Quinto Grado. Antologia.
U.F .M. “F1 Hifo de Quinto Brado". péag. 337
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IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Una de las oprincipales perocupaciones de esta
propussta entro del trabaio del Sistema de MNumeracien Decimal.

trate

Ui

ez buscar las e ias gue faciliten a los nimos el acceso

g

21 concepto de wvalor posicionzl, d= una mansra natural v

abable ous esta complicacisn gue ha surolido 2n un

m
1l
]
-1

grupo de 52 grado, te2nga sus raices en la forma de cémo se hia
venido dirigiendo =1 aprendizaje sobre el valor posicionzl, de
wuna manera mecinica o memoristica v no Ccomo una construccian

activa por parte del nino.

Tomando =2n cuenta lo anterior. lzs estrategias gue se
presentan S continuacioén pretenden favoracer dicha
construccién activa del concepto; actividades basadas en
juegos que al propiciar 1z reflexidén sobre las acciones
realizadas, ayuda al nifo a conocer algunas propiedades del

Sistema de Numeracidn Decimal.

Algo wmuy importante es que el maestro adapte estas
actividades a las necesidades y capacidades de los alumnos, se
debe considerar gue cada uno es distinto de otro, 1la forma gue

antiende 1la actividad ser& variable; no s debe esperar Vv

54



mismas respusstz2s ante una sSituacion particular,

4]

zceptar 1=
=ino =soerar v anzlizar lo auese cadz NiAo pusds dar de acu=rdo

S DTrOPlO proceso.

Ca guiers llewvar a cabo un anadlisis v reflexian sobre

=1 oproblemz eosoecifico, w2 gue por medio de actividades

liddicas =1 niAro desarrella =y Cueroo, inteligencia 7

afectividad v 21 ma=asitro dabe aprovecharlo oara fomsntar =20
21 alumno =1 acces=o 2l conocimianto.

EA HMaztematicas., =1 jusgo puads  CoOVETTI =n la

mas adecuads para lo= nisos  zaprendan los

obhistivos ous ss dessen alocanzar, poniendo 2special cuidado ds=

==her adecuarlio = las posibilidades del nifo de manara  Ous

gusdaz  surgirt  Su ingenio para plantsar v re=olver oroblemas

cotidianos v es donde sera rezlmente activo.

f#1  darle importancia sl jusgo, sSe le permite a1l nina
convertirle en un medio para asimilar 13 realidad; estas
sctividades s=2 han disefado para trabajarlas por =sguipo ¥

estimular a3l nifo a la cooperaciéan, =z respetar las obiniones

de los demés, a tensr autonomia. a valorar ¥ valorarss.

El rol gue juega el maestro serd de un propiciador de
las actividades asi como del cuestionamiento necesario para
aus lleogus a la relfexién v finalmente al conocimiento gue se

esta ausriendo.
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Actividad A

Los corrales

Fropésito: Reflexionar sobre elvalor posicional.

Material: Cancha de laz escusla

C.M DM U M. C D U

i & # 7

§ ¢4
i
2

3 2 ©o O 5

D=sarrollo:
El1 maestro dividira al grupo en dos eaulipos Y todos

saldran al patio.

En la cancha se dibuja dos rectangulos grandes, a su
ver divididos en & parte iguales, gque representan el lugar de
las unidades, decenas, centenas, unidades de millar, decenas

de millar v centenas de millar.

El maestro explicard el juego: "Cada wuno de los
corrales gue forma =1 rectangulo de cada equipo representan  a
las unidades, decenas, centenas, unidades de millar, decenas
de millar v centenas de millar, é&sto esta indicado con una

letra, cuando escuchen el ndmero gue se grite, 2n el sguipo se



bondran de acuerdo sobre guiénes entraran a las diferentes

casillas'.

Es necesario aus =21 maestro realice con los nifRos  porv
lo m2nos tres siemplificaciones para gus todos comprendan el

procedimiento del ju=oo.

Enseguida el maestro mencionard un namero  de  las
~ifras aues se estan trabajando v los agulipos se acomodaran n

sus respectivos corraliss formando dichas cantidades.

Ganarsa =1 sgquipo aus -Rrmins orimerd W S10
eguivoCarse. %= repite =21 procedimi=nio varias veces. ==
hacen los ruestionamisntos oertinsntes.

sgrcan las regclas dependiendo
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de los alumnos de cada eguipo. =i las cantidades son grandsSs v

no zlcanzan los nifios se les darvan walores distintos.

Soctividad B

El acercamiento

Propésito: Lectura de néameros, comparacisn de cantidades.
Mzaterial: Por eguipo:
— Una czija de zapatos sellada vy con un orificio en
uno de sus lados, un poco mas grande gue una canica.
- 30 ganicas con nameros pegados del O al %, (I de

cada namero, ejiem.: I canicas con =1 O, I con 21 1.

etc. .



- 1 rectanoulo de papel f{(de 1t x 5 cm. aproximadamen—

tey por nifo para gue anotE un agmero con & digitos.
lnstrucciones: El1  maestro escribe un pamero de & 2 cifras
£24,08%, sin aus nadie lo vea v iss pide a los nimos gus  DOP
turno cada intsorante del guibo amueva la cajz con las canicas
o SAgu2 Una . znota =21 namsro aus indica ia canica =2n 21 lugar

do las unidades., enseguida pone de Nuevo la canica en la caia.

Despudés saca la ssounda ©anlica oon su respectivo ndmero Yy 10

2otz =n =1 luozar de las decenas ¥ asi sucesivamente. Ya
foprmads sS4 Oamsro 52 10 pEga =20 Su pecho con cinta adhesiva a2l
reverso para qus guede a 1a viska el nimeETro.

Posteriormente =21 masstro mu=stra su Admero a todos ¥
los nifos lo comparan para ver si es igual o mas Cercand,

sisndo éste =21 ganador.

adctividad €

Funcionamisnto del odémetro

Propoésito: Comprender cémo se trabajaz en el odémetro.
— fAnalizar v reflexionar sobre 1z ascritura de la numeracion

v composicidén de la serie numérica.

~ Lograr representar cantidades en el odoemetro.

Material: Un odémetro v un dado.

Instrucciones: E1l juego es por pareja. Cada nifo hace seis
tiroe consecutivos con el dado, wva registrando los puntos

obtenidos en cada tira del odémetro, empezando por las unidades

38



I

v terminando por las centenas de millar (&sto se ha

por que

<e esta trabziando con alumnos de 92 aradol, enseguida hace

al tiro =1 otro ninmo de la oareia.

al terminar compzran las cantidades, las escriben en

SIS cyade2rno

U}

orande cantidad.

v escriben su nombre. Gana =1 gus tenoa mas

El maestro estari haci=sndo las oreountas sobre los

AGmMaros gue Sscribisron comos Si cambio este nhamero oor  éste
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o intercalands c=Eros Da3ra C

omorensisn del valor posicional.

looren la ¢

Yariants: s=2 puede llsvar a cabo con barajas en vex de

Q.
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fActividag D

Arreaclando cantidadss

Pronésito: Representar los nameros naturales uvutilizando lza

notacidén desarrollada.

Materizl: Traietas © cuadres con nameros escritos desde

unidades 1, 2, I, 4, 5, &, 7, B, %. hasta centenas de millar

O, 100,000, 200,000, etc.

Instrucciones: El maestro pedird & voluntarios para

escribir

2n el pizarrén: cada uno de estos nifios anotara un ndmero gue

]

el maestro habra dibujado previamente en el pizarrdn.

A

& continuacién se repartirdn lazs tarietas al resto del



QrunDo.

Cuando los & nifos oue estan en =21 pizarraon sscriban
un ngamero en cada cuwadro, el maestro preguntard gus cantidad

ests4 representada.

Fosteriormente los z2lumnos oue ftengan las tarietas gue
correspondan al valor posicional de cada uno de los ndmeros,

pasara 2 entreocarselo 21 compafero aue lo escribis vy éste

fltimo determinaréd =i l= entregaron la tarista correcta.

For filtimo. =21 alumno =sscribirda 1z rantidad utilizando

rollada.
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Eiempio: IG5 = ZGO 4+ D

£l maestro cambiarada a los 2lumnos aus se sncuentran 2n

21 opizarrén las veces gue considere conveniente, ya s5ea

diciendo cuales o solicitando voluntarios.

Actividad E

Formamos cantidades

Propésito: comprender =1 valor posicional del cero.
— Lesr nameros hasta centenas de amillar.
Material: 1 tzablero de Juego.
— Tarjetas de i1 c©m. por 1 cm. con suficientes

nimeros para formar cantidades.

224 tarietas con las lstras distribuidas de la

uisnte manera: B tarietas con 1z letra "U": 32 tarjetas con

=i

[0
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1a letrz "D'": 3Z tarietas con la lestra upt . 12 tarjetas con ia

letra It %4 tarimtas con la i=tra “ats d4 taristas con 12
ietra L 14 tarij=tas con ia letra "BEYs 8 taristas con la
l=trs e 1?7 taristas con las letra con la l=tra - iz

nro

— UYna prenda ocara cadz sguipo (ousde 520 Un botan, fichza u

obisto peoguernol.

-~ :

~ Taristas aumeradas del 1 21 ¢ donde esté =1 nombre de la

]
[\

czntidades hazstz centenas de millar.

Instruccionsss £1 maestiro osdird 2 ios ainos aue s int=aran

2n cwairo =guipos. Ensecuiga sxolicard el iusgo: Mifos wamos

u
[l
[
.
-
1]
I

formar czntidades con un maximo de s=i1is
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& las tarijetas con ndamero se le dara valor seaidn la

siguients tabla:

1 IIUH 2 llr“l(l 3 HIH 4 IIDII
E‘ l{‘.:‘l( b IlElI 7" HDH B lITH
G e 1 et = R G comodin

Iniciara el 2quipo au= al tirar los dazdos saoue iz

menor cantidad v continuara el qus asté a la der=scha.

aristas con =21 nombrs de las cantidades se

=~
fu
I\
s

rovolveran cara 2baio al centro de la mesa. Hn inteorante de

czdz sguipo tomara unz tarieta.

i=mbro de cada esguipo pasara 2l frente a fomar una

[
a
3
-

tarjeta gus tenoa =21 nombre de la cantidad gus va a formar, 21

N

o con awvuda de sSu eguipo lo formaran en el tablero

-
.

corresoondienta.

Despuss de reoistrar la cantidad pedida, a2l maesstro
cambia los nameros wuwtilizados por ietras, saain =11}
eqguivalente, por ejemplo: si Tforma la siguiente cantidad

I8&482 se l= entrega las letras i, t,2, d, t, ¥ N.

Como se ilustra a confinuacién el jugador representara

la cantidad opedida tratande de wutilizar si lo considera
*

necesario los nameros de las cantidades ya formadas. (cuadro)

Gana el equipo gue primero logre formar la palabra o

frase clave, se suoiere una clave por juego, las cuzles seran:

unidad, decena. c=ntena, unidad de= millar, decena de millar,



centena de millar, las cuales tendran valores.

Esz recomendabls oue 21 maestro jusgue con los =20uipos
—uando menos dos jugadas para gque ayude a la comprensisn de 1a

realizacidén del iusgo.

Mota: E] acomodo de las letras se haran de derecha a izouwierda

v di arriba hacia abzio.
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PFropssito: Favorecsr

conocimi=ntos sobres el valor posicionail.

flaterialcs Foor orupo 1 ftablero d= jusgo
— i prenda por cada eguipo
- 1 dado

- 25 o ma= tarietas con aseveraciones (F o V).

e forman equipos de cinco integrantes, lanzan

iyl

Instruccionss:
un dado v el gue tenga mayor puntuacion iniciara el ijueqo,
continuar4d =1 =2guipo gue haya sacado la segunda puntuacien V¥

v

asi sucesivamente.

Un oparticipante del primer eguipo lanza el dado v
avanza tantas casillas como puntos obtenidos, realizara la

orden gue en laz casilla se le indigue.

Si en la casilla le aparece 21 signo de interrogacion

abierto {( i Y tomarid dos tarietas ¥ las responderi



individualiments justificando sy respussta.

EN EGQUIPO

n

i 2n la

interrogacisén cerrado ( 7

casillia

contestard individualmente.

Si =n la cacsilla aparece la instruccién

&4

=8

encuentra

el

t debera tomar una tarieta.

&
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tomarda una tajeta v la resouesta sera en 2guioo.

EFl1 equipo gque logre= llegar primero a ia m=ta serid =1

gua gans.

£1 maes+tro elaborard taris=stzs en las cuales de un lado
s@ escribira la aseveracién v por =21 oftro lado 1la palabra

falso wverdadero. =egin sea la respuesta.

la= tarjistas deberan estar sobre la mesa de Jjusgo.

£] mazestro =laborara nusvas tarjetas cuando el zlumno
congzocs ts mavoriz de las resousstas.

= zugieren lazs sicuwientes Dregunsas:
i.— En wna unidad d= millar hay 100G unidades V.
Z.— El namero 2489 tiene Z0 decenas (Fx.
T.— £E1 coniunto de 1 unidades se llama centsna {(Fr.
4.— la cantidad 2&E3IZ1, el B eauivale a BOOGG (V.
5.— Con 16 decenas tengo 160 unidades (V.
&.— Al conjunto de dier unidades se le llama decena [ QN
7.- El nuamerc &£4728, =21 & ocupa las centenas (Fi.
8.— El1 nimero 12428. el Z ocupa las decenas (Wi,
9.—- En =1 32264, =1 I ocupa las centenas (F1.
1d.— En 21 namerc 342963, hay 00 centenas (VY.

Nota: Las oreauntas se pueden hacer con mavor dificultad de
acuerdo a como el nifo vava entendiendo =1 Jjuego v para dgue

llegue a2l obijstivo del propésito.
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Actiwvidad =
Eil ilustrador

=1 do sumerzcidén  decimal
az—pibir., iesr. Ccomgarar v oordenar AMmeros d2 S=2is S17ras.
Materizl: Una laminz
=0 tiras con un nameErs cada una Dor SO RS .
difersnte.
instrucciones: S=  inkearan ios nifmos 2n sauipo de Cinco cada
L0 . S= pon= =n =1 pizarrén la l&minz v S= reparten 1as Tirva
con =21 ndamero a los sgulpos.
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S2 jies Sicuws dando
gus todos ilos =2guicos oart

Ernssaquida  czd= SaL
cara Tormar wna sseris corta

cusstionar para aus =1 aruo
W =i no 2sSta ds acuerdo £
comoradidn 21 s3s B

i
1 ilustrador 11
Fropssito: Fropiciar el
Aalmearos de sS2is cifras.
Materizl: Laminz d= la activ

Instruccionss: S i sSstra
. - 5 : S —
=mlisccionados de 1z actiwvid
=1 mdmero mavor de 12 iista
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Jusoo de cartas

Fropésito: Comprender wvalor posicional en 2l sistema de

numeracidén decimal.

Material: &0 gcartas o tarjetas de & cms. de zancho oor B de

largo, con namsros del ¢ al 9 por cada eguioo.

z2da juego de cartas se forma con & tarietas con el

iyl

s=is con =21 ndamero
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mmero ¢, seis con 2l ndmero 1. asi hast
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Instrucciones: El1 masstro organiza al grupo en equipos de

cuatro a ssis ninos.



Entrega a cada =sguipo un juego de cartas, cada eguipo
revualve las cartas vy las coloca sobre la mesa con los ndmeros

hacia abajo.

Cada nifdo toma una carta v la pone sobre la mesa  con
21 ndamero hacia arriba, el nifo gue sace 21 ndmsro mayor s

gueda con las cartas gue sacaron de esa jucada.

£l jusgo s= sczba cuando se fterminan las cartas, cana
21 nifo oues mas numeros pueda formar de seis cifras con las

tarjetas gue t=noa.

Yariantes: Con las carfas agus tenga puede formar un ndmero de
sa2is cifras v wver de cuantas manseras distintas 1a oueds

formar, =2jemplo: 248,821 284261 B4Z,5612, 2fc.

Tambi&n el =guipo =2scribe en una tarjista un ndmero de
5 0o &6 cifras v trata de zcomodario, el aus lo logre primero

gana.

Actividad J

tfAalto!

Propésito: Ejercitard el caculo mental, 1leerd vy escribira
niameros hasta centenas de millar.
Material: Cuaderno v lapiz
Instrucciones: Se organizan grupos de I a 5 nifRos. Cada nifo
*
dibuja en su cuaderno una tablz de & cm. de ancho por 7 cm. de
largo, cuadriculandolos v sscribe ndmeros con signos de suma.
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En cada eguipo se2 ponen de acderdo auién

inicia el
jueao.

+2]11135 114
Nome Ro Qur

NOMERE DEL NUM.
sge A —» ZZ

E1l iniciador del juego =n cadz =sguipo dice un

nUmaro
me2nor cus diexzx. Todos 1los nifos de=l1 =guipo sscriben ese
pamers en la primera casilla del secqundo renalén.
En cada una de las casillas de &se mismo renglén el
admaroc aue resulta de sumar el primer ndmero con 21 gue esta
arriba

de =2sa2 casilla.

El orimer nifo que complsete el englan

dice 1ALTO! v todos deian de escribir.

El siguiente nifio dice otro ndmero menor guse disez v
asi contindan hasta gue pasen todos. Cuando a todos los niros
les ha tocado decir un ndmero cada guien le pons el nombre

a
cada namero.

Ganza el aue tengz el ndmero mas grande.

Al repetir el
ju=go,

se cambian las sumas gue 2stan =2n la parte superior de
l1a tzabla.
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¢ RESULTADOS DE LA APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS

Las evaluacionses de las estrategias gue a continuacidn
se presentaron., se llevaron =2n forma continua vy permanente  a

trawvas de la obhservarcidn v =1 cusstionamiento.

§11 aplicar =zlogun ejercicio de los mencionados, el

e=taba observandolos ComD

o]

masstro recorriz por los 2guipos

tectar ziounz difticulisd

.
m
[w(]

sa@ deszrrolilaban los mismos, para

H

gus sSe presentara v darse cuenta gu® sstratsgias ubtilizaban
para resolverlas, el cusestionamiento siempre se llsve a cabo,
tanto opor si estzban en conflicto o si1 no io habiz, para de

esta manera propiciar la confrontacidén v el dialoco.

Al término de cada actividad se plantearon a los nifos
situaciones problematicas para saber si el nifo habia
adguirido los conocimientos y era capaz de aplicarlos en 1la
realidad en gue esta viviendos v si no era asi, se trataba de
repetir 1la actividad pero siempre tratando de darle poco mas

de complejidad para lograr hacerlo reflexionar.

A1 aplicar los examenees bimestrales se fus viendo el
avance gue se tuvo en cuanto al Sistema de Numeracidén Decimal
referente al valor posicional, aungus no en un 100%; se logré

rescatar alounos conocimientos un poco olwvidados o por faltsa
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de bases en orupos inferiores como son en 1Y ¥ 29, El
problema detectado se superé en un 734, oDero existen ©asos

como los nifos de mas =dad aue su idea va no es la escuela,

H
by
il

tignsen oftra mansra de2 peEnsar mas madura, pEro nNo para

conocimientos matem&ticos, sino para la vagancia.

En aosnerzal los resultados gus s= obtuvieron 2n  ia
aplicacién de las estrategias didacticas fueron buenas. Se
ancontré gus las situaciones didécticas motivaron a los ninos,

aue eellos lo veilan como dun juego, no comn una clase donde se

i cambio aue tuvisron.

il

aburren v de estz manera s= les notso

Siempore =21 iniciar cuzlguier activi

i

g erz muy noftorio 21

.
fu

desacusrdo gue surgia por guerst ssr 21 gue mas  supisrs,  S2
contlictuaban oor oue cambiaban las instrucgion=s, pero Sntre
elios mismos se corregian v empezaban a realizarlas, casi
siempre <se aplicéd la misma actividad las weces aque fueran

necs=sarias para qus los nifdos lograran zpropiarse del oblistivo

gua el maestro se fija; a veces se les cambiaban las

variantes, otras no era necesario ya que =llos wmismos las
sugerian. Se traté de aque los esguipos fueran heterocgénsos, ya
ous cuando un nifdo corrige a su compafnero s mas facil gus lo

entienda, vy logre avanzar en su conocimiento.
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CORCLUSIONES

Al olantear =2stas estrateoias parz la comprension del
valor oposicional, s2 Oouizo rescatar los conocimisntos aue se
debia haber adauirido desds los orados inferiores: tal vez las

S

caracteristicas del grupo, £sto ll=gé 2 ser un oroblema.

aiternativa gara progorcicnar en 1 nico, de formz ac-tiva 1
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concepto de valor posicional en

grupo de 55 crado debs2 te2ner.

Estas actividades propician en los zlumnos cimientos

reflexidn v andlisis de situzcionss, gue llsvadas z 1s

of

pazra 1

[

vida diariza, forman parte de sus conocimiaentos reales
zprendidos, ofrecen ftambién variantes gue hizgan m&s atractivo
el conocimiento v la aplicaciéen del conocimiento matematico el
cual dejz de ser tan formal parz caonvertirse en un instrumento

v no en un Tin.

Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas
las personas, =2n todas las culturas. En el caso de los nifos,
los juesgos son un componente fundamental de la wvida real, por
tanto s= debe rconstruir v descubrir actividades qus sean

rezlmente juegos para los nifdos, ¥ =2 la wvez prapicien



aprendizajiss interesantes de matematicas.

fil participar en los juegos y terminarios sabe si gane
o perdié v por gug lo hizo, gué jugadas fueron buenas v cudles
fueron malas. &sto es lo gue permite al nifo jugar cada ves
mejor, construir poco a poco amesjores estrategias para alcanzar

1z meta, es decir. le permite ir aprendiendo.

Todzs las actividades aqus s2 realizaron, la mavoria se
realizaron opor eguipo a excepcien de alaounas aus necesitaban
cusstionami=nto individuaal., 2l papesl dsi masstro fus

fundamental para estimular el juego, !z participacisn activa ¥

ot
fu

confrontacion de opinioneas, asl{ como =1 adescuado
cuestionamiento oue permifta al nifo externar sus hipetesis,
varificarlas o cambiarlas en funcién de la controntacian, ia
reflexidn v €1 andlisis de las mismas, poniendo asi en  Jju=go

su intelescto.
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