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INTRODUCCION

Este trabajo hace referencia a la dificultad que presentan los alumnos

para resolver los problemas razonados de suma y resta.

Se realiz6 a un grupo de tercer grado con la finalidad de darle solucién
utilizando estrategias didacticas para llegar al algoritmo de las operaciones,

que es donde radica el problema especificamente.

El proceso de construccion parte desde los calculos hasta el algoritmo de las
operaciones. Las actividades que se llevan a cabo estan relacionadas con el
nivel de desarrollo cognoscitivo del alumno de tercer grado, asi mismo se
pretendié involucrar a los alumnos en situaciones de la vida real para

enfrentarlos a la problematica planteada.

En el capitulo I se enuncia el problema a tratar v se justifican las razones por
las que se cree importante abordar el problema; también se citan los

objetivos que se pretenden alcanzar.

En el capitulo II se encuentra el marco tedrico sustentado en la Teoria
Psicogenética de Jean Piaget. Describe los tipos de pensamiento que utiliza el .
nifio en sus distintas etapas de desarrollo asi como los factores que influyen

en eéste .



El capitulo III lo forma el marco referencial que esta integrado por una resefia
histérica de la educacién en México, los planes y programas de estudio que
enuncian los ejes tematicos en que estan divididos los contenidos. Se incluye
también un apartado del Programa de Desarrollo Educativo <95-2000
referente al nivel primaria y el confexto institucional que engloba el entorno
del alumno desde la comunidad en que vive, la escuela y el grupo a que

pertenece.

El capitulo IV comprende las estrategias didacticas que se elaboraron de
acuerdo a las consideraciones tedrico - pedagdgicas con el objeto de lograr
los resultados que se pretenden. Dichas estrategias han sido validadas y los

resultados se encuentran en los anexos y apéndices que contiene este trabajo.
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CAPITULO1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La matematica es una de las areas en donde el alumno tiene dificultad
para acreditarla por su lenguaje abstracto y por la necesidad de Ia

comprension de simbolos y representaciones.

La matemitica no se trabaja aisladamente, sino que se encuentran en

constante relacion con las otras areas.

Una dificultad que enfrenta el alummo en matematicas es la solucién de
problemas razonados y se inicia precisamente cuando el alumno empieza a

trabajar con las operaciones basicas.

Cuando enfrentamos al alumno a un problema de la vida real en el que se
manejan situaciones y relaciones concretas en las que tiene que realizar una
operacion basica, no comprende de lo que se trata. Estos nifios no han llegado
al nivel de solucién de problemas razonados, ellos realizan operaciones
basicas que implican numeros hasta millares que nada tienen que ver con las
acciones que se realizan con objetos concretos o con situaciones reales. Sélo

reproducen el modelo de la operacion.

Un alumno que llega al nivel de solucion de problemas razonados puede

inventar problemas, adquiriendo con esto una destreza sobre ellos.



El alumno aprende de su maestro adquiriendo los conocimientos por tratarse
de un aprendizaje, pero no lo relaciona con la vida real, ni descubre Ios
procedimientos para llegar al aprendizaje por lo cual se propone: ; Qué
estrategias didacticas aplicar para que los alumnos de tercer grado del grupo
dos de la escuela primaria Otilic Montaiio de la colonia El Saucito Infonavit
de la ciudad de Chihuahua, comprenda los problemas razonados que

impliquen las operaciones de suma'y resta.

Justificacion y Objetivos.

Una de las razones por las que se considera importante el abordar este
problema son las dificultades que el nifio tiene para resolver problemas
razonados ya que no encuentra la manera de solucionarlos . La no recurrencia
de reflexionarlos convierten al alumno en un ser pasivo, que utiliza de manera
mecanica los datos del problema y por consecuencia les aplica el algoritmo

equivocado.

Las situaciones problematicas que se le plantean al nific estin muy lejos de ser
comprendidas por éste, pues sigue un patrdn sin reflexién y no es capaz de

percatarse de organizar los datos v aplicar los algoritmos correspondientes.

Es de suma importancia que el alumno les encuentre interés al tratarlos para
que logre deducir relaciones logicas entre los datos y le ayuden a pensar, a
actuar y a aceptar los algoritmos como una herramienta atil aplicable a

sttuaciones de su vida.



Con la elaboracién de esta propuesta se pretenden alcanzar los siguientes

objetivos:

1.- Lograr que el alumno efectiie calculos mentales para estimar resultados.
2.- Que resuelva problemas que impliquen la busqueda de un faltante. |

3.- Que comprenda la manera de encontrar el niimero perdido en una
operacion utilizando los algoritmos de suma y resta.

4.- Plantear al alumno problemas en donde haga uso de la informacién para
resolverlos.

5.- Involucrar al alumno en situaciones de la vida real para que resuelva
problemas de suma y resta.

6.- Lograr que el alumno detecte la escasez de datos en los problemas escritos
¥ que proponga la manera de completarlos.

7.- Involucrar al alumno en diferentes situaciones para detectar las diversas
formas de disefiar problemas.

8.- Fomentar en el alumno la invencién de problemas.

9.- Que el alumno detecte los problemas que tengan solucion.
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CAPITULOINI
MARCO TEORICO

Metodologia para la Ensefianza de las Matematicas.

La historia de las matematicas comienza en Orieﬁte, hacia el afio 2000
a. de c. , los babilonios poseian material que hoy se clasifica como el 4lgebra
elemental. Como ciencia la matemaética aparece mas tarde en Grecia, entre los
siglos V'y VI a c. En un comienzo tuvieron un caracter empirico, luego un

nivel experimental hasta llegar al caracter de Ciencia.

Las matematicas nacieron cuando las necesidades de la vida material

exigieron su existencia.

Segum las autoras Gomez Granell y Libori conciben a las matematicas
como : “un objeto de conocimientos construido por el hombre en su esfuerzo
por explicar la realidad y para satisfacer sus necesidades... pero no como algo
acabado, sino como un objeto en constante reinvencion y descubrimiento™.®
Es decir, se reconoce que la matematica esté insertada en la realidad, en los
problemas que le interesa conocer y resolver a partir de la busqueda de

informacion para su resolucion.

(1) GOMEZ, Carmen y LIBORI Aures. Formulaciones Metodologicas para una
didactica de las mateméticas. La matemaitica en la Escuela II. Antologia UPN. P

171.
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Las matematicas son, por asi decirlo, las mas temidas por los escolares.
Esto se debe a que los mifios de edad escolar no han elaborado los conceptos
fundamentales v su aprendizaje se reduce a la memorizacion, en lugar de

construir sus conocimientos a través del aprendizaje activo.

De la teoria de Piaget se concluye que una rica variedad de experiencias

con los objetos lleva a la construccion mental del objeto y de sus relaciones.

En los libros de texto y en la didactica se descuidan las relaciones que el
mfio debe desarrollar antes de imponer simbolos matematicos. “La
matematica es una exagerada confianza en la representacion grafica y
simbdlica” @ Sobre este aspecto, se introduce en los nifios el concepto de
numero sin manipular activamente objetos concretos ; representados por
glercicios mediante representaciones pictoricas seguidas inmediatamente por
simbolismos abstractos, siendo ésta la falla mas grave en la ensefianza de las

matematicas.

El objetivo mas importante en la ensefianza de las matematicas es
ammar al mfio a establecer todo tipo de relaciones entre los objetos, acciones
y acontecimientos, porque la interaccion entre la mente y los materiales es

necesaria para elaborar las relaciones l6gico - matematicas.

@ PIAGET, Jean Intreduccion a Piaget p. 166
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Es importante que los maestros se centren mas en las relaciones logico -
matematicas que en el contar ; las matematicas empiezan con la accién sobre
las cosas : tanto el conocimiento fisico como el l6gico - matematico implican
acciones sobre los objetos. El fisico se obtiene de acciones individuales como
tocar, arrojar, apretar, etc ; el légico - matematico requiere de una

coordinacién entre una actividad fisica y mental.

Piaget dice : “ De lo concreto a lo abstracto, no es el objetivo de una
leccion ; es mas bien una meta a largo plazo”a) . Anteriormente los
contenidos sefialaban el orden para ensefiar la adicién, la sustraccion, la
multiplicacién y divisién en una secuencia aislada, en donde éstas dos ultimas
se posponian hasta que las primeras eran dominadas. La Teoria Psicogenética
da elementos para manejarlas de manera simultinea. La adicién y la
sustraccion se deben alternar de un dia para otro a fin de elaborar las
relaciones entre ellas. Las actividades paralelas de estas dos actividades
enriquecen la experiencia de sus abstracciones. Respecto a lo anterior, Piaget
lo demuestra con un ejemplo colocando cinco edificios de tres pisos cada
uno, de igual manera pone seis latas individuales para ser colocadas en dos
alacenas con la misma cantidad de latas en cada una; de esta manera los
nifios logran el conocimiento intuitivo combinando y separando objetos.
Segin Piaget, ésta es una primera formacion de la relacién entre las cuatro

operaciones que muchos adultos no poseen.

@) S.E.P. Ensefianza y Desarrollo del Nifto. p. 181
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El trabajo de Piaget ha demostrado que “la evolucién de ideas
matematicas empieza con una elaboracion cualitativa con materiales antes que
con una elaboracion cuantitativa™® . Se debe respetar el pensamiento del mfio
promoviendo actividades a su nivel y darle tiempo para explorar lo nuevo sin

seducirlo con simbolismos que le impediran llegar a la abstraccion.

La confrontacién entre compafieros en el aula escolar es indispensable
para el desarrollo del conocimiento légico - matematico, cuando un nifio tiene
una idea contraria a la de otro nifio, es motivo para reflexionar quién de ellos
tiene el error y defender su idea. El corregir y ser corregido por sus
compafieros -dice Piaget- es mucho mejor que depender de una autoridad
adulta para aprender. Es recomendable formar equipos de trabajo con tres
integrantes por estar en buenas condiciones de comunicacién y de
dcscubrilm'ento. Los juegos grupales o el trabajar en equipos ayuda al nifio a
ser critico y autbnomo en su razonamiento. El papel del maestro en este
aspecto, es corregir las respuestas dadas por sus alumnos y dejar al nifio elegir

la manera que crea mejor para realizar sus tareas.

En los planes y programas de estudio, el propésito en matematicas es el
planteamiento y resolucién de problemas, como forma de construccion de los

conocimientos matematicos.

) 1dem D. 183
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El planteamiento de un problema, implica tareas a realizar como leerlo,
comprenderlo, organizar la informacion, calcular, aplicar procedimientos y
darle solucién. No debe de estar alejado de la realidad del nifio, debe estar
acorde con su vida diaria. En la ensefianza tradicional, el planteamiento de
problemas se daba por escrito, el alumno le daba respuesta, no se tomaba en
consideracién como habia llegado a solucionarlo. Era una manera estricta de
calificar ; el alumno buscaba individualmente el tratamiento y éste se corregia

colectivamente, lo que creaba situaciones desfavorables en el aprendizaje.

Para que el alumno construya su saber matematico en los problemas
razonados, es necesario que el maestro elija cuidadosamente las situaciones
problema, las relaciones entre los datos y las preguntas que se hagan en él,
para que le permitan al mfio construir sus nociones. También entra en juego
en este aspecto, la imnterpretacion que hace el nifio del problema y el dominio
que tiene de lo estudiado anteriormente que le permitird resolverlo de
diferentes maneras : con ayuda de dibujos, con objetos, con operaciones, con

calculos mentales.

La lectura del problema es el primer obsticulo a vencer, ya que necesita
el alumno comprenderlo para darle solucién, muchas veces el alumno centra
su atencion solo en los datos numéricos proporcionados en el planteamiento y

aplica el logaritmo que va a utilizar o contesta la interrogante .
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La dificultad de los problemas depende también de la relacién entre
los datos ; al nivel de tercer grado los alumnos tienen dificultad para resolver
problemas que impliquen una resta en donde ésta es abierta y en la que
ademas se tiene que hacer una inversién en el planteamiento micial. “El
maestro no debe plantear una estrategia rigida impuesta ; se sugiere que los
nifios antes resuelvan mentalmente problemas y calculos mentales que
anticipen resultados™* . Por ejemplo, se sugiere plantear con frecuencia
problemas de restas abiertas con preguntas como : ;, Aproximadamente cual
creen que seria el resultade ? Es conveniente dar a los nifios opciones de
resultados para elegir los que sean posibles. Poco a poco y en el transcurso

del tiempo los alumnos estimaran los resultados.

Paralelamente al calculo mental los alumnos lo escribiran, cualquier
respuesta se aceptara con las estrategias que el mifio utilice, procurando el

maestro que el nifio se las explique y seleccionar la mas atil.

Se debe de iniciar el planteamiento con numeros de una cifra en restas
cetradas para facilitar el cdlculo mental, después se ird aumentando a dos y

tres cifras v aplicadas en restas abiertas.

Las estrategias utilizadas por los alumnos dependen de la etapa de

desarrollo cognoscitivo en que se encuentra éste. Es por esto que en el

& S.E.P. Libro para el maestro. Matematicas 3. p. 25
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sigwiente apartado se describen las mencionadas etapas en la Teoria

Psicogenctica.

Teoria Psicogenética de Jean Piaget

Jean Piaget fue un investigador incansable del desarrollo del conocimiento en
el mifio, en el aspecto intelectual y afectivo. La obra de este psicologo explica
como el nifio aprende, pero no especifica la forma en que ha de ser mstruido.
El empefio de Piaget no es otro que la explicacion de como las estructuras
mentales de un recién nacido llegan a convertirse en las estructuras de una
inteligencia formal. El problema era encontrar cuales eran los cambios y

como y por qué se producian.

Las estructuras son las propiedades orgamzativas de la inteligencia o las
propiedades sistematicas de un hecho. Abarca los aspectos de un acto, ya sean
mternos o externos, por ejemplo : un nifio ve un sonajero v lo coge. La

estructura incluye : mirar, alcanzar, asir y estimular el objeto.

El desarrollo intelectual es concebido como un proceso continuo de
organizacién de estructuras de modo que cada una integra en si misma a la

anterior. Piaget divide el proceso del desarrollo en umdades denominadas

periodos v estadios.
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Utiliza el término periodo para descnbir un lapso de tiempo de cierta
extension dentro del desarrollo, v el término “estadio™ o “etapa” para lapsos

menores dentro de un periodo. y precisa :

Para considerar que existe un estadio, lo primero que se requiere es
que el orden de sucesion de las adqusiones sea constante;
nsisto claramente en que no se trata de un orden cronolégico, sino
de un orden sucesorio.

Todo estadio ha de ser imntegrador. Esto es que las estructuras
elaboradas en una edad determinada se conviertan en parte
mntegrante de las de los afios siguientes. Un estadio coprende un
mvel de preparacion y uno de terminacion.

Cuando se dan juntos una serie de estadios, hay que distinguir el
proceso de formacion, de génesis y las formas de equilibrio final @

En el sistema de desarrollo propuestc por Piaget en relacion con el
aprendizaje, se distinguen cuatro periodos que estan intimamente unidos a la
afectividad y de la socializacién del mifio, estos son : periodo sensoriomotor
(0-2 afos aproximadamente), periodo preoperacional (2-7 afios
aproximadamente), periodo de las operaciones concretas (7-11 afios), v el

periodo de las operaciones formales (11-15 afios aproximadamente).

© PIAGET, Jean. El Desarrollo infantil segin la Psicologia Genética. Desarrollo del
Nifio y Aprendizaje Escolar pp. 88-91
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A) Periodos

1.- Periodo Sensoriomotor ( (-2 ahos aproximadamente).

Este periodo se extiende entre el nacimiento y la adquisicién del
lenguaje, esta marcado por un extraordinario desarrollo mental. No va
acompafiado de palabras que permitan seguir paso a paso el progreso de la
inteligencia y los sentimientos, es mediante las percepciones y los
movimientos de todo el umiverso que rodea al nific como se conoce su

evolucion.

El recién nacido lo refiere todo a si mismo o a su propio cuerpo.
Durante las primeras semanas que siguen al nacimiento, el infante responde
sobre la base de esquemas sensoriomotores innatos (reflejos). El primer tipo
de aprendizaje que tiene es por discriminacién. A medida que asimila mas
experiencias sensoriales, los esquemas anteriores se integran por

acomodacion a habitos y percepciones.

La prnmera ectapa (I a 4 meses aproximadamente) consiste en
reacciones circulares primarias por hallarse centrado su interés en su propio
Cuerpo y no en objetos externos es asi que cuando el objeto desaparece de su

campo perceptual, .no intenta encontrarlo.

La segunda etapa (4 a 8 meses aproximadamente) consiste en

reacciones circulares secundarias. Esas reacciones son repetitivas y se
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refuerzan. los actos se tornan intencionales ; busca los objetos que han sido

eliminados de su campo perceptual.

En la tercera etapa (8 a 12 meses) Piaget la rotula “Resolucién de
Problemas™ por el proceso de ensayo y error. El nifio es capaz de encontrar

objetos escondidos detras de barreras.

La cuarta etapa (12 a 18 meses aproximadamente) consiste en
reacciones circulares terciarias, aparece la auténtica imitacién como

mecanismo para la acomodacion. . Busca objetos desaparecidos de su vista.

En la quinta etapa el nifio busca nuevos medios para alcanzar los
objetivos por tanteos o materiales, a esto se le llama conducta del soporte.
Bjemplo: atrae hacia si el objeto tirando de la esquina del mantel y
observando entonces una relacién entre los movimientos del mantel y del

objeto.

En la sexta etapa sigue los desplazamientos de los objetos y se vuelve
para alcanzarlos, es capaz de encontrar medios nuevos para alcanzar los

objetivos.

2.- Periodo Preoperacional (2-7 afios aproximadamente).
Durante este periodo ya no esta limitado el nifio a un aprendizaje por
ensayo y error. Su pensamiento infantl no es reversible es todavia

egocentrico. El mundo se debe someter a su sistema de pensamientos



“simbolicos™ transforma lo real en funcion de sus deseos. Ejemplo : una
piedra puede ser para €l una almohada. Empieza a presentar habilidades de
clasificacion (capacidad para agrupar). La funcion simbolica se realiza en
formas de actividades ludicas en las que el nifio toma conciencia del mundo
en forma deformada. Los simbolos ludicos del juego son muy personales y
subjetivos, es un medio de adaptacion tanto mtelectual como afectivo; por la
irreversibiidad de su pensamiento, es incapaz de comprender la misma
cantidad de liquido en dos recipientes diferentes. Tampoco puede comparar la

extension de una parte con el todo.

El nifio es heterénomo (sumiso) debido a un respeto unilateral hacia el
adulto, se habla asi mismo (soliloquios) para acomparfiar sus juegos y su

aceion.

3.- Periodo de las Operaciones Concretas (7-11 aifios aprox.)
El pensamiento del nifio se descentra y se vuelve totalmente reversible ;
necesita ejecutar la operacién en orden para invertirla mentalmente. Todavia

no puede razonar fundandose exclusivamente en enunciados puramente

verbales.

El nifio utiliza la estructura de agrupamientos en situaciones de
seriacion y clasificacion . Relaciona la duracion y el espacio recormndos y
comprende la idea de velocidad. Es capaz de una auténtica colaboracion y
cooperacion en grupo. Sus intercambios, dialogos y discusiones sefialan su

capacidad de descentralizacion, se sumerge en el campo social, se relaciona.



Su moral heterénoma infantil da paso a la autonomia (su moral deja de estar
supeditada a sus padres). Este periodo da lugar a las estructuras de senacion y
clasificacion, no dadas en lenguaje puro sino por medio de la expenencia

sensorial directa.

Se llaman concretas en el sentido de que afectan directamente a los
objetos v no a enunciados puramente verbales. Las operaciones es cualquier
accion que el sujeto efectlia al manipular con un objeto ; debe reunir dos
caracteristicas : ser interna y reversible (tener capacidad de volver al punto de
partida). Dada ésta puede hacer inversiones, reciprocidades, nociones de

conservacion, senacion, clasificacion.

Al nivel de las operaciones concretas desde los 7 u 8 afios en la
experiencia de conservacion de los liquidos o en el ejemplo del tubo de las
bolas A, B y C de colores o en la plastilina-galleta, galleta-plastilina, el nifio
adquiere la nocién de conservacion y con estos ejercicios u operaciones, los
mecanismos fundamentales de reversibilidad, identidad (no se le quita m1 se le
afiade agua), inversién (se vuelve como antes), y compensacion (esta el nivel

mas alto por ser el vaso mas estrecho).

La seriacién consiste en ordenar los elementos segin sus dimensiones
crecientes o decrecientes, podra el nifio ordenar de la mas pequefia a la mas

grande o viceversa, antes de los 7 afios en una forma empirica; es decir,



ensavos sucesivos hasta que haya encontrado el mas pequefio y llegado al mas

grande, o bien, el mas grande hasta llegar al mas pequefio.

Otras formas de seriacion entre 7 u 8 afios es seriar relaciones entre
nameros : “antes de” “después de” en forma ordinal o de espacio, tiempo y
1

velocidad en los que pone en relacion los espacios recorridos y las

duraciones. Por ejemplo : Un mévil es mas rapido cuando rebasa.

La clasificacién constituye agrupamientos “poner junto lo que va

junto”.

En ésta, el nifio clasifica colecciones en un principio, segln la figura del
objeto ; después por colecciones no figurativas, posteriormente se consigue la

clasificacion a través en su sentido estricto.

Segtin el desarrollo intelectual del nifio en la teoria de la Psicogenética
se hace mencion de algunas de las capacidades logicas que reflejan la
estructura mental del nifio ; en este periodo, estos son algunos conceptos que

nos dan muestra de lo anternior ;

Reversibilidad.
Mentalmente se invierte una accién fisica para regresar el objeto a su estado

original.



Compensacion.
Retienen mentalmente dos dimensiones al mismo tiempo con el fin de que

una compense a la otra.

Identidad.
Igualdad que se verifica siempre, cualquiera que sea el valor de las variables
que contiene ; incorporan la equivalencia en su justificacién. La identidad

implica conservacion.

Conservacion.
Enfocan su atencion en el proceso de transformacion, tanto al iniciar como al

finalizar se dan cuenta que no se quita ni se agrega nada.

Clasificacion.
Agrupa objetos segin sus semejanzas. Hay congruencia en sus

agrupamientos.

Seriacién.
Tiene habilidad de ordenar un conjunto de objetos segiin el tamafio y la

mtensidad de los colores.

Transitividad.
Es capaz de coordinar mentalmente dos relaciones, atin cuando la parte que

queda de una va no es visible.
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Peso.

Comienza a pensar en el peso en términos relativos: los clasifica como

ligeros o pesados.

Inclusion.
Forma jerarquias en diferentes niveles. Mentalmente maneja la parte y el todo

al mismo tiempo.

Interaccién Social.
Acepta opiniones ajenas y ademas se hacen mas conscientes de las

necesidades del oyente.

En la etapa de las operaciones concretas se producen cambios
estructurales que requieren de elementos necesarios para pasar a las
siguientes. Es por esto que, como su nombre lo indica, para pasar a otra etapa
necesita llevar a cabo acciones sobre los objetos para lograr construir el
aprendizaje v por consiguiente establecer relaciones logicas entre los objetos

que manipula.

4.- Periodo de las Operaciones Formales (11-15 afios aprox.).
En este periodo el pensamiento y la resolucion de problemas pueden

presentarse dentro de un marco de referencias puramente abstracto.



El adolescente es capaz de formular hipdtesis acerca de las cosas sin
manipularlas, se torna un proceso de ensavo v error auténticamente interno.

Puede combinar 1deas que ponen en relacion afirmaciones v negaciones
utilizando operaciones proporcionales como las mplicaciones, disyunciones,

exclusiones e inclusiones, etc. Es considerado un individuo auténomo.
B) Aprendizaje e Inteligencia

La Teoria Piagetana sostiene que, el aprendizaje es provocado por
situaciones externas en términos de un proceso de asimilacién que requiere de
la acomodacién y sobre todo de un proceso de equilibracién que ajuste los
esquemas del objeto a aprender. El aprendizajc se concibe como la
transformacion de esquemas. La nocién de esquemas se refiere a la
representacion de una forma de actividades cognoscitivas en relacién a un
contenido (conceptos), “son formas de reacciones que pueden ser susceptibles
de ser reproducidas y sobre todo de ser generalizadas a una diversidad de
objetos o situaciones del medio ambiente exterior ' Esto quiere decir que le
permiten al mdividuo repetirlas en una situacion dada y aplicarlas a nuevas

situaciones. Los esquemas constituyen la principal fuente de los conceptos.

Los esquemas no pueden percibirse, sélo las acciones que el sujeto ejecuta.

"’ RUIZ LARRAGUIVEL, Estela. Reflexiones en torno a las teorias del Aprendizaje.
Naciones Piagetanas del Proceso Evolutive. Teorias del Aprendizaje. Antologia UPN.
pp. 227-247.



“El aprendizaje es posible cuando exista una asimilacién activa. Todo
enfasis se orienta en la actividad del sujeto y sin esta actividad, no hay
didactica m pedagogia que transforme al sujeto **' El aprendizaje en cualquier
edad necesita del contacto con la realidad concreta. Piaget dice que el syjeto
en un ser activo, que transforma las cosas y que encuentra en los objetos la
estructura de sus propias acciones. Las acciones mentales se crean mediante

la manipulacién de los objetos v se sostienen mediante esos contactos.

Segun Piaget, la inteligencia es el resultado de una interaccién del
individuo con el medio. Comienza su tesis de que la inteligencia es un
proceso de adaptacion y para que ésta se produzca debe haber una completa
interdependencia entre un organismo vivo y el medio ambiente en que vive ;
que ¢l organismo y el medio estén involucrados en un proceso mutuo de

accion y reaccion, que tiene que haber un balance o relacion de equilibrio.

Por consiguiente, para que se lleve a cabo la adaptacién y el equilibrio,
la mteligencia asimila en su interior nuevas experiencias. Este proceso de
actuacion sobre el medio se denomina asimilacién, que se produce siempre
que un orgamsmo utihza algo de su ambiente v se lo incorpora; esta
asimilaci6n es deformante por la incapacidad de establecer un determinado

tipo de relaciones entre todos los datos que percibe.

® PIAGET, Jean. Desarrollo y Aprendizaje. El nifio: Aprendizaje y Desarrollo.
Aologia UPN. Plan 79 pp. 329-335



Con cada nueva experiencia, las estructuras va construidas necesitan
modificarse para aceptar una nueva experiencia (toda nueva experiencia ha de
acloparse a las antiguas) v surge uma contradiccion entre las diferentes
apreciaciones que hace el nifio, éste se ve obligado a modificar sus esquemas
nterpretativos de la realidad v accede a otro sistema mas evolucionado de
pensamiento, gracias a su experiencia vy a su madurez, a esto se le denomina

acomodacion.

Estos dos procesos que operan en unién (asimilacién y acomodacion)
producen una adaptacién al medio en cualquier momento. Al igual que son
rasgos permanentes del trabajo de la inteligencia, estan presentes en todos los

estadios del desarrollo.

No puede dudarse que la vida mental es también una acomodacién
al medio. La asimilacion nunca puede ser pura, porque sl
Incorporarse nuevos elementos a sus esquemas anteriores, la
nteligencia modifica constamente dichos esquemas para ajustarlos
a los nuevos elementos®

De la misma manera que se acciona con los objetos, es importante ia accion
de los sujetos entre si. “Sin intercambio de pensamiento y cooperacion con los

demas, el individuo nunca agruparia sus operaciones en un todo coherente 09

® PIAGET Jean Algunos conceptos Teéricos fundamentales de la Psicologia de J.
Piaget. Pedagogia: Bases Psicolagicos. Antologia UPN. Plan ‘79 pp. 319-324.
19 Thid pp.239-335.
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Esto significa que para construir un conocimiento no bastan los hechos
observables o la manipulacién de los objetos, es necesario ademas la relacion
entre los sujetos para propiciar criticas y reflexiones que los lleven al

aprendizaje.

Es por esto que en el proceso de aprendizaje intervienen cuatro

factores :

1.- La Maduracion.
2.- La Experiencia : Fisica y Légico - matematica.
3.- La Transmisién Social.

4.- La Equilibracion.

La maduracién toma parte en cada transformacion que se da durante el
desarrollo del nifio. A medida que el nifio crece y madura, en interaccién
constante con el ambiente, adquiere cada vez mayor capacidad para asimilar

nuevos estimulos y ampliar sus conocimientos : va aprendiendo.

No es un factor exclusivo del desarrollo, por ejemplo un nifio de 4 afios
que ha adquirido su maduracion y se le mantuviera aislado toda su vida, seria
incapaz de comunicarse por palabras porque no ha escuchado a nadie, puede
tener o alcanzar una edad cronolégica pero su sistema nervioso no ha
alcanzado alin su madurez. Este factor es insuficiente por si solo en el

desarrollo.



El segundo factor se refiere a la experiencia que el nifio adquiere al
interactuar con el ambiente. En el campo fisico manipula y explora los
objetos, aplica sobre ellos acciones que le dan informacién sobre sus

caracteristicas, como peso, volumen, elasticidad, dureza, etc.

Otro tipo de experiencia que adquiere al explorar los objetos es la
llamada légico - matematica en la que el conocimiento no se deriva de los
objetos sino de las acciones que se efectiian sobre ellos, el nifio construye las
relaciones logicas en su actividad mental, interioriza las acciones sin la
ntervencién de los objetos, ya sea por deduccién o por logica, por ejemplo
relaciones de comparaciéon “mas pequefio que”, “mds grande que”, etc. La
experiencia fisica se construye por descubrimiento, la logico - matematica no.
Todas las estructuras 16gico - matematicas tienen que crearse a merced de la
propia actividad mental del nifio en lugar de descubrirse por la reaccion de los

objetos.

Por consiguiente, el conocimiento fisico y el logico - matematica no

pueden existir el uno sin el otro, son indisociables.

En la experiencia 16gico - matematica, el nifio es capaz de realizar

operaciones de comparacién, conservacion, seriacion, clasificacion, etc.

El tercer factor es la transmision social ; el nifio en su vida diaria recibe

informacion provemente de sus padres, maestros, compafiecros o de los
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medios de comunicacién. Esta informacién es valiosa solo si el nifio se
encuentra en la etapa en la cual puede comprender esa nformacién, es decir.
asimilara esa informacién si tiene la capacidad v la madurez para entenderla,
s1 no, la rechazara. Por ejemplo, si se le trata de enseriar dlgebra a un nifio de
5 afios o el funcionamiento de un aparato eléctrico. Existen mlichos ejemplos
de aprendizaje por transmisién social como el aprender a saludar, dar las

gracias, asearse, respetar, colaborar, etc.

El cuarto factor que se agrega a los tres procedentes es el de
equilibracidn y es el que coordina a los anteriormente citados. Estos estados
de equilibrio no son permanentes, pues el ambiente se encarga de que la
constante estimulaciéon cause un nuevo desequilibrio y el sujeto busque

nuevas soluciones.

Ensenanza - Aprendizaje

Los factores que intervienen en el proceso ensefianza- aprendizaje son
el contexto social, el mnstitucional, los contenidos del programa, los
matenales, los planes de estudio, el alumno y el maestro. Este juega un papel
importante en la ensefianza dentro del marco institucional; es la guia que
facilita el aprendizaje en el nifio, a través de una proceso dinamico en donde
€l y los alumnos participan activamente. El aprendizaje es la adquisicién de
conocimientos, construidos estos por el alumno a través de reflexionar v

actuar sobre ¢l objeto de conocimiento.
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El papel del maestro

El maestro dentro del aula tiene multiples tareas que llevar a cabo, su
quehacer docente no se limita sélo a la ensefianza de conocimientos, implica
conocer ¢l ntmo de cada sujeto para darle los pasos necesarios para que

llegue a descubrir el conocimiento.

Su punto de partida, para un aprendizaje, es recoger toda la
informacion que tiene el nifio sobre el tema, para ordenar y orgamizar el
proceso de construccidn, éste sera marcado conociendo con anticipacion el

estadio en que se encuentran sus alumnos,

De acuerdo al objetivo que se proponga, debe plantear situaciones que
permitan al alumno elaborar sus propias hipétesis y que sea €l quien las
compruebe y las defienda ; ademas permitirle al nific ejercitar su creatividad y
reflexion en situaciones variadas, para evitar que creen dependencias

mtelectuales.

Para lograr todo lo anterior, es de suma importancia mencionar que el
maestro debe prever cusles conocimientos debe el alumno adquirir y queé

actividades le permiten acceder a ellos.

Esto no quiere decir que se precipite o se adelante al prever lo que crea
le mteresa al mifio sino llevar un control de contenidos de aprendizaje y

actividades en una planeacion.
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En la escuela tradicional se iniciaba el estudio de un concepto por su
defimicion y se sometia al nifio a criterios de autoridad que le impedian pensar
y equivocarse. La escuela modemna no impide al nifio que se equivoque

porque sus errores son necesarios en la construccion intelectual

El papel del alumno

Para llegar al conocimiento, el alumno se convierte en un sujeto activo
que observa, compara, clasifica, sistematiza, diferencia, establece relaciones
logicas como : pertenencia, exclusion, inclusion, etc. ; experimenta, dibuja,
narra, plantea y elabora su propia definicién. Al ponerse en contacto con la

realidad manifiesta acciones que le permiten dar soluciones por si solo.

La interaccion que lleva a cabo dentro de los equipos de trabajo le permite
relacionarse, conocer a sus semejantes, aprender de ellos v defender su punto

de vista.

La Pedagogia Operatoria

La pedagogia es el arte de la educacion y operatoria viene de operar
que significa establecer relaciones entre el nifio y el medio que lo rodea, en
donde aprende tanto en el campo intelectual como en lo afectivo y lo social.
Por ejemplo observa, experimenta, razona, mventa; aprende a respetar,

acepta decisiones colectivas.

La Pedagogia Operatoria es una corriente pedagédgica fundamentada en

la Teoria Piagetana  La Psicogenética” porque toma en cuenta una infinidad



de factores para llegar al aprendizaje como su mivel de desarrollo, sus
intereses, necesidades, sus expenencias, etc. Es decir, nos muestra cémo
llegar a la adquisicion de un concepto conociendo en qué estadio se encuentra

el nifio, que experiencias tiene para partir y apoyarnos sobre lo que posee.

Para llegar a un concepto no se mnicia con su definicion, se sigue todo
un proceso evolutivo para su construccion. El mifio debe abstraer las
cualidades y caracteristicas del objeto observandolo, manipulando,
experimentando, comparando, etc., es decir, debe actuar primero para
comprender después, ademas debe formular su propia definicién aunque

cometa errores al hacerla, se le encauzara para su correccion.

“El mfio tiene el derecho de equivocarse porque los errores son
necesarios en la construccion intelectual, son intento de explicacion™.®® Se
puede ayudar al nifio a salir de ellos encauzindolo a situaciones que

contradigan sus afirmaciones.

“Lo importante no es solo la nueva adqusicion sino el haber
descubierto como llegar a ella. Esto es lo que permite generalizar®® Esto
posibilita al nifio a enfrentar nuevas situaciones, a resolver problemas, ya que

llega por si mismo a la construccion del conocimiento y tiende a generalizarlo.

) MORENO, Monserrat. Que es la Pedagogia Operatoria. Contenidos de
Agrendizajes. Antologia UPN pp §-12
(2 1dem
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“El conocimiento que no es construido por el individuo, no es

generalizable, no podra ser aplicado a contenidos diferentes”.¢®

Otra de las alternativas de la Pedagogia Operatoria es establecer una
estrecha relacion entre el mundo escolar y extraescolar ya que busca que lo
que se hace en la escuela tenga utilidad y sea aplicable en la vida real del nifio
y viceversa. Es indisoluble la relacion entre la escuela y el medio en el que el
nifio vive. Se le debe permitir gjercitar su creatividad, formular sus propias
hipétesis y verificarlas por si mismo, encontrar su construccién del

conocimiento aunque sea pobre, pero suyo.

Muchas veces nos parece que una gran parte del tiempo se pierde
esperando a que el mifio llegue al conocimiento por si solo, cuando seria mas
cémodo transmitirlo directamente ya construido, pero también la experiencia
nos ha mostrado que de ser asi, los conocimientos han sido adquiridos
mecanicamente y no tienen ninguna utilidad en su vida real o en situaciones
nuevas o son aplicados a situaciones semejantes a las que se aprendieron, en

las que no hay razonamiento.

Tampoco se debe esperar a que el nifio evolucione espontdneamente y
que llegue sin ayuda a descubrir por si mismo los conocimientos como

tampoco darselos ya contruidos directamente sin la accion del alumno. El

IMORENO, Monserrat. Problemitica Docente.Teorias de Aprendizaje. Antologia
UPN pp 372-380



papel del maestro a través de asambleas v consejos de clase provocara

situaciones para alcanzar las finalidades elegidas por los nifios.

En la Pedagogia Operatoria la eleccion de un tema de trabajo y las
normas de convivencia se realizan a través del consejo de clase ( maestro -
alumno) ; los nifios son los que eligen el tema a través de los contenidos de

ensefianza que ayudaran a lograr el objetivo.

El consejo de clase cumple la funcién de organo regulador de la
conducta, explicara como se trabajara, bajo qué condiciones y argumentos,

qué métodos a seguir y por qué se eligio.

Una vez eclegido el tema se comprometen a llevarlo a cabo;
inmediatamente se daran a la tarea de documentarse y recopilar todo lo
posible para su realizacién. Lo anteriormente expuesto es una manera de
llegar al aprendizaje operatorio que supone una construccion que se realiza a
través de un proceso que finaliza con la adquisicién de un conocimiento

nuevo y que permite la posibilidad de construirio y generalizarlo.

Los objetivos fundamentales de la Pedagogia Operatoria son :
1.- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesidades

y en los intereses del nifio.

2.- Tomar en consideracion, en cualquier aprendizaje, la génesis
de la adquisicion de conocimientos.
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3.- Ha de ser el propio nific quien elabore la construccién
de cada proceso de aprendizaje, en el que se incluyen tanto
los aciertos como los errores, ya que estos también son pasos
necesarios en toda construccion intelectual.

4.- Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema
basico de aprendizaje.
5.- Evitar la separacién entre el mundo escolar y extraescolar®

Didactica Critica

La didactica critica es una propuesta que plantea analizar criticamente
la préctica docente, la dindmica de la Institucién, los roles y el significado

ideologico que subyace.

Para la didactica critica, el aprendizaje es concebido “ como un
proceso en constantes momentos de ruptura y reconstruccidn ya que las
situaciones de aprendizaje se centran mas en los procesos que en los
resultados™?), es decir, la busqueda de la informacién sobre un tema significa
hacer un andlisis muy amplio que arribara a sintesis parciales al comparar,

confrontar y generalizar la informacién hasta llegar a una nueva sintesis.

Azucena Rodriguez opina que el aprendizaje es un proceso dialéctico,
en donde el sujeto al aprender recorre un movimiento que implica crisis,

paralizaciones, retrocesos y resistencia al cambio.

U9 XESCA, Grau Aprender siguiendo a Piaget. Teorias de Aprendizaje. Antologia

UPN. pp 444-448.
3 MORAN Oviedo Porfirio.Propuesto de Elaboracién de Programas de Estudio.

Planficiacion de las Actividades Dacentes p. 281
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Bleger opina que “el ser humano participa siempre integramente en
toda situacién en la que interviene®® es decir, al operar sobre el objeto de
conocimiento no soélo se estd modificando éste sino a la vez es también el

sujeto quien se modifica al mismo tiempo que el objeto.

Esta didactica rechaza que el alumno sea un reproductor de modelos,
de programas rigidos o prefabricados ; toma en cuenta la generalizacion de

los conocimientos, la accion y el intercambio de ideas.

Se basa en la investigacion participativa como via de acceso al saber :
esta investigacion viene siendo la utilizacién de estrategias en las que el sujeto
que aprende o investiga interviene directamente en el proceso y en la toma de

decisiones.

Javier Palencia dice “ Las instituciones educativas tienen el deber de
proponer a los maestros un programa basico que no es de caricter
obligatorio™ ™ es decir, el maestro no debe aceptar estrictamente el programa
como una implantacion, sino lograr que el alumno desarrolle una actividad

cientifica apoyada en la investigacion, en el espiritu critico y en la autocritica.

19 hid p. 275
U7 Ibid p. 263
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No se debe buscar en el educando sentimientos de sumisién : la
practica educativa no es una actitud de conformismo por parte del maestro.
“Las actitudes se acthan, todos aprenden de todos, el docente no es
responsable tnicamente del proceso en el aprendizaje® porque tanto él como

el alumno actilan promoviéndolo, modificandolo.

En esta didactica no se deja fuera el factor humano ni las interrelaciones

personales.

Uno de los sustantivos de la didactica critica son los objetivos de
aprendizaje. Estos son utiles para orientar al profesor y al alumno en el
desarrollo del aprendizaje. Una de las funciones que cumplen es determinar la
intencionalidad y/o la finalidad del acto educativo, explicando en forma clara
y fundamentada que aprendizajes se pretenden en el curso. De igual forma
dan bases para planear la evaluacién, por lo que el maestro debe tener en
cuenta las siguientes consideraciones :que los objetivos expresen con claridad
los aprendizajes mas importantes que se pretenden alcanzar y al formularlos,
incorporan de la forma mas cabal el objeto de conocimiento que se pretende

estudiar.

Otro de los sustantivos de la didactica es la planeacion de las
situaciones de aprendizaje; es necesario en este apartado seleccionar las

experiencias 1doneas para que el alummo realmente opere sobre el

% Ibid p. 275
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conocimiento y el maestro no sea un mediador sino que se convierta en un
promotor de aprendizajes a través de una relacién mas cooperativa. “ Esto
implica que tanto el maestro como el alumno investiguen, analicen, sinteticen,
reflexionen y discutan en la practica®™ Esta contiene actividades de
aprendizaje que son una conjuncion de objetivos, contenidos y

procedimientos.

La Evaluacion en la didactica critica es un proceso didactico, la
evaluacion es una actividad que nos lleva a los maestros, a mejorar y vigilar la

calidad de nuestra practica.

“Hay una mterrelacion entre conceptos de aprendizaje, de ensefianza y
de evaluacion™® Esto quiere decir que nos indica qué condiciones
prevalecieron en €l proceso grupal, qué situaciones se presentaron al abordar

una tarea, qué interferencias hubo de caricter interno y externo, etc.

La evaluacion nos permite ver a través del curso cémo un alumno

aprende en relacion con el resto del grupo y acerca de €l con el mismo.

49 MORAN Oviedo Porfirio. Planeacién de situaciones de aprendizaje. Planificacién
de las actividades Docentes p. 280
@ MORAN Oviede Porfirio. Problemitica de la Evaluacion en la didictica critica.

Planificacion de las Actividades Docentes p. 273
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La Evaluacion
El término evaluar significa apreciar, estimar, calcular, sefialar, calificar
v juzger cualitativamente el valor de una cosa. La evaluacién es parte

constitutiva de todo sistema educativo.

Actualmente la educacién tiene un enfoque totalmente distinto de la
medicion tradicional, en donde se identificaba ésta con una calificacién o
reduciéndola a examenes parciales o finales. Los examenes eran un
instrumento de medicién y un obstaculo que se tenia que vencer para obtener

una calificacion anhelada o aprobatoria.

Un estilo diferente de evaluacién es la “evaluacién ampliada™,

contrana a la tradicional.

La evaluacion ampliada no es propiaments un nuevo método, sino un
conjunto de estrategias que se caracterizan por su cardcter practico, por su
flexibilidad y por dar informacién 1til que le permiten al maestro tomar

decisiones.

No le mteresa exclusivamente un resultado o un producto, le interesan

los procesos para llegar al resultado.

Recurre a la metodologia de varias ciencias para obtener informacién
como a la Psicologia (cédulas de observacion, pruebas de aprovechamiento,

escala de actividades) ; a la Sociologia (sociogramas, entrevistas, paneles) ; a
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la Antropologia (analisis de contenidos : peniddicos, revistas, noticieros) ; a la
Economia (informes acerca de oferta y demanda de trabajo en instituciones o
empresas ) ; a la Historia (observacion de los acontecimientos o analisis de

documentos : de hechos histéricos).

Los resultados de las pruebas de aprovechamiento no se descartan, son
consideradas como un elemento mas que mterviene en la totahidad del

proceso de evaluacion ampliada.

La evaluacion ampliada es un proceso didactico, es una actividad mas

en ¢l proceso de ensefianza - aprendizaje.

El maestro evalua al alumno a través de un proceso de actividades

llevando ademas registros de observaciones.

La evaluacion nos sirve para conocer las fallas y las condiciones que
prevalecieron en el proceso grupal e individual; qué situaciones se
presentaron al abordar una tarea ; qué interferencias hubo de caracter intemo.
Nos permite ademas ver a través del curso como un alumno aprende en
relacion con el resto del grupo . Nos sirve para conocer v confirmar las

hipotesis planteadas.
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El papel del maestro en la evaluacién entra en relacion con los hechos,
utiliza la observacion directa, se familiariza con la realidad cotidiana, observa,

escucha y registra lo que ocurre.

El papel del alumno es analitico, activo, reflexivo, observador e

investigador.
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CAPITULO III
MARCO REFERENCIAL

Politica Educativa

Politica Educativa es “Un conjunto de disposiciones gubernamentales
que con base a la legislacion en vigor, forman una doctrina coherente vy
utilizan determinados instrumentos administrativos para alcanzar los objetivos
fiyados al Estado™® Es decir, el sistema educativo en México ha estado
influido a través de los afios por la actitud ideoldgica v politica de 1a autoridad

en turno.

A partir del gobiemo de Diaz Ordaz (1964-1970), siendo Secretario de
Educacion Agustin Yafiez, el propdsito que se perseguia era “tender al mas
alto mvel de rendimiento en la educacién™ siendo por esto que se inician las
campafias de alfabetizacién, se crean ademas la orentacidn vocacional y la

telesecundaria.

En el sexemio de Luis Echeverria Alvarez, siendo secretario de
educacién Victor Bravo Ahuja se reformaron los programas de primaria,
siendo siete las areas programaticas ; nace el Sistema Nacional de Educacion

para Adultos, este sexenio es de 1976 a 1982.

@) GALLO, Martinez V. “Definiciones Yy Antecedentes de la Politica Educativa en
Meéxice™ Antologia UPN Politica Educativa p. 49



La Politica Educativa de José Lopez Portillo (1976-1982), era la
Educacion Basica de 10 afios (uno de preescolar, 6 afios de primariay 3 de
secundana) con posible obligatoriedad. Era en ese entonces secretario de
educacion Fernando Solanay surge con él ,el Plan Primaria para Todos.

En el periodo de Miguel de la Madrid Hurtado (1982-1988), siendo
secretario de educacion Jesis Reyes Heroles, a través de la Revolucion
Educativa se propone descentralizar la Educacion. La carrera de la profesion

de maestro exige 13 afios : 6 de pnimana, 3 de secundariay 4 de bachillerato.

En el sexenio de Carlos Salinas de Gortari (1988-1994), siendo
secretario de educacion Emesto Zedillo Ponce de Ledn, se mantiene el
propésito general de la Revolucion Educativa : descentralizar la educacion.
Surge el Programa Nacional para la Modermizacion Educativa en donde se
busca mejorar la educacion actualizando al magisterio. Se elaboran nuevos

planes y programas y libros de texto ; se crea la carrera Magisterial.

Es el Gobiemno al que le toca definir los cambios en cuanto a educacion
se refiere, dependiendo de las necesidades y del desarrollo historico que esté

viviendo el pais.

La mencion que se hace en este apartado permite conocer los cambios
que se efectuaron en matena educativa y cémo influyeron para mejorar la

educacion en México.



En los tres ultimos sexenios se ha logrado elevar la calidad de la
educacion, esta tarea no ha sido exclusivamente de la preparacion del maestro
sino también de la autoridad gubemamental que busca el desarrollo del pais

reformando los planes v programas.

No se le resta importancia a lo que en materia educativa se logrd en
tiempos pasados, por el contrario, fueron los cimientos que garantizaron una

educacion que hoy recibimos todos los mexicanos.

Articulo 30 Constitucional v Ley General De Educacion

El Articulo Tercero Constitucional menciona que la educacion debe ser
obligatoria en primaria y secundaria, dejando fuera de esta obligatoriedad a la
educacion preescolar porque no constituye requisito previo a la educacion

primaria.

La obligatoriedad es muy cuestionable porque existen clases bajas en
nuestro pais que carecen de recursos econémicos y que tienen como prioridad
satisfacer sus necesidades mas elementales. que dificilmente las dejarian a un

lado para asistir a la escuela.

El ordenamiento de educacion gratuita es también cuestionable en
algunos contextos porque asistir a ella implica pagar cuotas, examenes, etc.,
todo esto encaminado por mecanismos internos de las propias instituciones

que los manejan como “voluntanos™.



Existen estados en nuestro pais con un alto indice de analfabetismo que
para sus habitantes, tanto lo obhigatorio como lo gratuito, no tiene sentido

porque la educacion no es una prionidad.

Asi pues corresponde en parte a los docentes gestionar la verdadera

obligatoriedad y gratuitidad para contribuir a la efectividad del discurso.

La Ley General de Educacion es un documento de compromisos con
los principios y los anhelos educativos que los mexicanos hemos forjado en el

curso de nuestra historia.

Esta ley reglamenta el articulo 30 Constitucional v reconoce al maestro
como agente directo del proceso educativo, uniforma los planes y programas
para todo el pais al igual que el calendario escolar, los libros de texto v el
numero de dias de clase anuales. Busca adoptar las medidas necesarias para
que todos los mexicanos tengan acceso a la educacién, pero, se sabe de
antemano que nuestro pais atraviesa por una crisis economica y por una serie
de dificultades politicas que impiden que haya progreso signmficativo en el

terreno educativo.

Acuerdo Nacional Para La Modernizacion Educativa

Este acuerdo esta inspirado con el proposito fundamental de elevar la
calidad de la educacion, denvando la reformulacion de planes y programas de
estudio y reconociendo en la educacién uno de los campos decisivos para el

porvenir de la Nacion asumiendo :
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e La reorganizacion del sistema educativo.
e Lareformulacion de los planes y programas.

e Larevaloracion social de la funcion magisterial.

Dos son los puntos que tienen mayor importancia para elevar la calidad
de la educacién : los contenidos y materiales educativos y la motivacién y

preparacion del magisterio.

lo. La reformulacion de los contenidos y materiales educativos se trata
de emprender programas y acciones con realismo y sencillez, con claridad de
objetivos que atiendan aquellos problemas que mas obstruyen la calidad de la

educacion.

Los programas de aplicacién inmediata se llaman PROGRAMA
EMERGENTE DE REFORMULACION DE CONTENIDOS Y MATERIALES
EDUCATIVOS que fueron acompafiados del PROGRAMA EMERGENTE DE
ACTUALIZACION DEL MAGISTERIO (PEAM).

Los objetivos especificos del Programa Emergente de Reformulacion

S01

1.- Fortalecer en los seis grados el aprendizaje de la lectura, escritura y

expresion oral.
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2.- Reforzar el aprendizaje de las matematicas, desarrollando la capacidad de
relacionar y calcular cantidades de precision, fortalecer el conocimiento de la

geometria y plantear problemas v resolverlos.

3.- Restablecer el estudio de la Historia, la Geografia y el Civismo.
4.- Reforzar los contemdos relacionados con el cuidado y la salud del alumno,

inculcandole la proteccion del medio ambiente y los recursos naturales.

20. La revaloracion de la funcién magisterial comprende en este

Acuerdo Nacional seis aspectos :

1.- La formacion del maestro.
Cada entidad federativa establecera un sistema para la formacién del maestro

en los ambitos de actualizacion, capacitacion, superacion e investigacion.

2.- Actualizacion.
El PEAM es una orientacion general para el mejor desempefio de la tareas de
organizacién del maestro, que fortalece a corto plazo los contenidos basicos

de la educacidon primaria.

Estos contenidos son ya conocidos pero con diferente enfoque, que fue

necesario seleccionarlos v reordenarlos en los programas vigentes.
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3.~ Salario Profesional.
El Gobierno Federal acordé con el SNTE el otorgamiento de un aumento
adicional, del cual se alcanza el intervalo de 3 a 4 salanios mimmos, sefialado

como salario profesional.

4.- Vivienda.
Se mtegra un programa especial de fornento a la vivienda del magisterio, a
que da lugar al SAR Este programa ofrece opciones de construccion y

crédito.

5.- La Carrera Magistenal.

Dara respuesta a dos necesidades : estimular la calidad de la educacion y
mejorara la condicion social del maestro ; de esta forma se establece el
mecanismo de promocion horizontal (acceder a niveles salanales superiores
con base en la preparacion académica, a cursos de actualizacion, desempefio
profesional, antigiiedad en el servicio v miveles de la propia carrera

magistenal).

6.- Aprecio Social hacia el Maestro.
El Gobierno Federal y Estatal reconoceran al maestro con honores, premios,

distinciones y estimulos econémicos a su figura y labor.

Programa de Desarrollo Educative 1995-2000
En el periodo de 1995-2000, la politica de los gobiemos privados y

sociales tiene la vision de lograr un crecimiento economico, generar empleos



y distribuir mejor el ingreso ; mejorar la educacion, la salud, la vivienda y
aumentar la productividad. Estos retos mejoraran las condiciones de vida de
toda la nacion, por ello exigira que la educacion sea un apoyo decisivo en el
desarrollo : una educacién de calidad que resida en una soélida formacién de

valores, habitos, conocimientos, desde el nivel preescolar hasta secundaria.

El propésito central de este plan es convertir en realidad el mandato del
Articulo 30. Constitucional de garantizar a todos una educacion basica
gratuita, laica, democrética, nacionalista y fundada en el conocimiento
cientifico, por lo que propone una alianza nacional de los gobiernos federales,
estatales y municipales, maestros, padres de familia, instituciones privadas y
toda la sociedad.

Una de las demandas es una educacién suficiente y de buena calidad, en
consecuencia propone disefiar programas que garanticen el acceso a nivel
preescolar, a la primaria y secundaria ; reforzar los programas para eliminar
los rezagos de las entidades donde las condiciones sociales y geograficas

dificultan el acceso a la educacion.

Propone ademis superar el proceso de ensefianza - aprendizaje
mejorando continuamente los contenidos, métodos y materiales, cuidara la

calidad de los libros de texto gratuitos v que se distribuyan oportunamente.



Uno de los objetivos de mayor importancia es mejorar los servicios de
educacion indigena, respetando sus lenguas y costumbres ; se reforzara la

educacion especial.

En cuanto a los contenidos de los programas se pretende la adquisicién

de las capacidades basicas de lectura, expresién oral y escrita.

Con respecto a los planteles escolares, se ampliaran y modemizaran en
su estructura incluyendo las nuevas tecnologias de comunicacién e
informaética para un mayor aprovechamiento de los alumnos y se ampliaran

los desayunos y becas en toda la nacién.

La escucla viene siendo el eje de articulacién de los programas sociales

de mas arraigo.

Este plan tiene previsto, promocionar una activa participacion social de
las comunidades en las tareas educativas, por lo que se propone revisar los
consejos de participacién social con el fin de lograr un vinculo més intenso

entre los padres de familia v las autoridades locales.

El protagonista del quehacer educativo es el maestro y por su destacada
participacién este plan se propone establecer un sistema nacional de

actualizacion, capacitacion y superacién personal que asegure y garantice la



calidad de su profesion. Es por esto, que se le da una particular importancia a

la educacion normal.

Planes y Programas de Estudio
Una de las principales acciones en la politica del gobierno federal para
mejorar la calidad de la educacion primaria, ésta consisti6 en la elaboracion

de nuevos planes y programas de estudio.

Uno de los propositos centrales del plan es estimular las habilidades
necesarias para el aprendizaje, procurando que la construccién de

conocimientos esté asociada con la reflexién.

Estos planes tienen una funcién insustituible como medio para
orgamzar la ensefianza y establecer un trabajo comiin en todas las escuelas del
pais. Se propone que la reformulacién de los planes y programas de estudio

sea parte de un programa integral que incluye como acciones fundamentales -

e Larenovacion de los libros de texto.

* La labor del maestro con apoyo de un programa de actualizacién y
estimulos al desempefio profesional.

* Apoyo compensatorio a las regiones que enfrentan mayores TeZagos.

e La federalizacion, que traslada a las primarias a las autoridades

estatales bajo una normativa nacional.
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Los Planes y Programas tienen como prioridad asegurar el dominio de
la lectura y la escritura, la formacion matemaética elemental y la destreza en la
seleccion y el uso de informacién. Se le da mayor importancia a las

asignatura de Espafiol y Matematicas.

Uno de los propésitos centrales del Plan y los Programas de estudio es
estimular las habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente.
Por esta razén se ha procurado en todo momento que la adqusicion de
conocimientos esté asociada con el ejercicio de habilidades intelectuales y de
reflexion. Con ello se pretende superar la antigua disyuntiva entre ensefianza
informativa y ensefianza formativa, ya que no puede existir una sélida

adquisicion de conocimientos sin la reflexién.

En la escuela primaria no solo se espera que se ensefien conocimientos
sino que también se realicen funciones sociales y culturales. Por consigﬁiente,
el nuevo plan de estudio y los programas de asignatura que lo integran, tienen
como proposito orgamizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos

basicos, para asegurar que los nifios :

lo. Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales  ( citadas
anteriormente como prioridades) que les permitan aprender
permanentemente, con independencia con eficacia e iniciativa en la

practica.

20. Adquieran los conocimientos fundamentales para comprender
los fenémenos naturales (preservacién de la salud, proteccién
del ambiente, el uso de los recursos naturales, asi como los que
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proporcionan una vision organizada de la historia y geografia de
Meéxuco.

30. Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus
derechos y deberes, la practica de valores en su vida personal y
en su relacion con los demas.

40. Desarrollen actitudes propicias para el aprecioy disfrute de
las artes, ejercicio fisico y deportivo®

A) Organizacion General de los Contenidos de Matematicas
El enfoque de los planes y programas es fundamentalmente didactico.
Su propésito es el planteamiento y resolucién de problemas como forma de

construccidn de los conocimientos matematicos.

La organizacion de los contenidos en esta area estan basados en seis
cjes tematicos que permiten ¢l desarrollo de ciertas habilidades y destrezas en
el alumno como: capacidad de anticipar, verificar, comparar, estimar,
comunicar, plantear y resolver.

Estos ejes son los siguientes :

1.- Los numeros, sus relaciones y operaciones.
Desde el primer grado los contenidos de este eje se trabajan ya sea como una

herramienta para dar soluciones o como el significado que representan. La

@) S.E.P. El Plan de Estudios y el Fortalecimiento de los contenidos basicos y
Programa de Estudios p. 13
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resolucion de problemas en la primaria es el sustento de los nuevos
programas entran aqui las relaciones entre los datos y la variedad de ellos, el
uso de numeros de menor y mayor valor, asi como las operaciones como

Instrumentos para resolver problemas.

2.- La Medicion.

Los conceptos que maneja este eje son construidos a través de las acciones
sobre los objetos mediante la reflexion sobre dichas acciones. Los contenidos
de este eje son: el estudio de las magnitudes, la nocion de la unidad de

medida y la cuantificacién de las magnitudes.

3.- Geometria.
Presenta contenidos que favorecen la ubicacién del alumno en relacién con su
entorno. Propone actfividades de manipulacién, observacion, dibyjo,

percepcion de planos en donde hace el alumno su interpretacion espacial.

4.- Proceso de cambio.
Este eje lo conforma la lectura, la elaboracion y el andlisis de tablas y graficas
como registro y analisis de variacidn proporcionsl y no proporcional, se inicia

en forma sencilla en cuarto grado y culmina en sexto grado.

143264
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5.- Tratamiento de la informacion.
Se mtentan resolver problemas a través de la seleccién y andlisis de
informacién de textos e imagenes, logrando en el alummno la capacidad para

tratar 1a informacion.

6.- La Prediccion y el azar.
Se pretende que el alumno a partir de tercer afio explore situaciones donde

intervenga el azar y desarrolle probabilidades en dichas situaciones.

Todo quehacer matematico se debe promover a través del trabajo con
umidades, operaciones, situaciones y el uso de medidas convencionales y no

convencionales.

Desde el momento en que el alumno hace uso de los ntimeros al
agregar, quitar, medir, comparar, relacionar, usar la informacién, predecir,
etc. implica dar una solucién y para darla es necesario que haya antes un

planteamiento previo a una situacién dada,

Es por esto que los problemas razonados estan relacionados con cada

uno de los ejes tematicos de las matematicas.

Contexto Institucional

La problematica planteada en esta propuesta se ubica en la escuela

primania de Sistema Federal de turmmo vespertino que lleva el nombre de
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“Otilio Montafio”, ubicada en las calles Salvador Novo y Jestis Romero Flores
en la Colonia Infonavit “El Saucito™, la cual pertenece a la zona escolar 066

en la Ciudad de Chihuahua, Chih.

La Colonia en que se ubica la escuela cuenta con todos los servicios

publicos : agua potable, luz eléctrica, teléfono, recoleccion de basura, ete.

Sus calles se encuentran pavimentadas en su totalidad. Un
inconveniente que tiene su ubicacién es que fue construida en un terreno muy
accidentado, sus calles no estin en superficies planas sino muy inclinadas,

esto ha ocasionado una infinidad de accidentes.

Cuenta con dos 4reas recreativas, en las que hay columpios,
resbaladeros, sube y baja, y canchas de basquetbol. Tiene ademas una iglesia
catolica, farmacias, tiendas comerciales, ferreterfas, papelerias, una boutique,

ete.

Su nivel socio - economico es bajo, pero esto no impide el compromiso
que se tiene con la escuela. La relacion que existe entre maestros y la
comumdad es buena, ya que cooperan (en su mayoria) en la resolucién de los
problemas que atafien a la institucién, asisten a las reuniones a las que son

citados.
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La colonia no cuenta con suficientes areas verdes, éstas se encuentran

en las areas recreativas y son escasas.

En el medio cultural, son pocos sus integrantes que tienen profesion, la
mayoria trabaja en maquiladoras, su nivel maximo de estudios es hasta

secundaria y una minoria asisten a la preparatoria abierta.

Debido a que tanto el padre como la madre trabajan es escasa la
atencion que le dedican a sus hijos, el tnico ingreso que se recibe por familia
es el del padre. Esta deficiente atencién repercute en el aprendizaje, el hecho
de que los nifios asistan a clases con una o dos comidas diarias, provoca que

presenten dolores de cabeza.

Las casas que forman la colonia estin construidas de ladrillo en su

totalidad.

La escuela cuenta con 20 aulas, 2 direcciones, 2 bafios y 2 cooperativas
o tiendas escolares (una para cada tumo), 2 4reas de recreo, 2 canchas de
basquetbol y volibol, un campo de futbol y una 4rea mas de terreno.

Se encuentra cercada en su totalidad, tiene dos puertas de entrada y
salida. Las calles que la rodean estan pavimentadas y cuenta con banquetas ;
esta ubicada en la parte més alta de la colonia y debido a lo accidentado de su
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terreno , su superficie se cubrio con escalones en distintos niveles, las areas

verdes, que son pocas, se encuentran en la zona norte y sur de la escuela.

La razén de conocer el contexto socioeconomico y cultural del nifio es
que proporciona elementos precisos al maestro para que propicie las
actividades escolares partiendo de la realidad en que vive el nifio, que vayan

acorde a sus roles y al material que tiene a su alcance.

La escuela se fundd en Febrero de 1990, cada afio se ha ido incrementando el
nimero de alumnos. En el presente, el niimero de alumnos inscritos asciende
a 544 . Por grados tenemos los siguientes : de 1o. son 80 alumnos ; de 20. son

104 ; de 30. son 104 ; de 40. son 85 ; de 50. son 93 y de 60. son 78 alumnos.

El personal docente que compone la escuela es el siguiente: un
director, una subdirectora, dos intendentes, un maestro de educacién fisica y

18 maestros frente a grupo.

Se ocupan 18 aulas de las 20 que existen con los siguientes grupos : 3
de 10,4 de 20,3 de 30,3 de 40., 3 de S0.,y 2 de 60.

Predomina el personal femenino, habiendo 11 mujeres y 7 hombres.
Esto implica que los grados de primero y segundo sean impartidos por

maestras.
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Existe una desventaja de tener dos intendentes porque no se dan abasto
para maniener limpia la escuela, lo que ocasiona problemas en el tumo

matutino.

Las relaciones entre maestros es de ayuda mutua, de cordialidad.

El grupo que se esta atendiendo y para el cudl se elaboré la propuesta
es un tercer grado y esta formado por 33 alumnos, de los cuales son 17
hombres y 16 mujeres. De estos 2 mujeres y un hombre son repetidores. Sus

edades son las siguientes :

7 alummos tienen entre 7/9 meses a 7/11 meses.
24 alumnos tienen entre 8/0 meses a 8/11 meses.

1 alumno de 9 afios y 1 mas de 10 afios 4 meses.

Puede observarse que se encuentran en el periodo de las operaciones

concretas .

Tanto los padres como las madres de diez de los alumnos trabajan,
estos nifios no cumplen regularmente con la tareas, es bajo su
aprovechamiento. Con el resto del grupo no hay ningin problema ya que son

responsables en sus trabajos.
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Los alumnos cuentan con todos los libros, menos el de Historia -
Geografia - Civismo. Para estas areas se auxilia de una guia didactica que
tambieén complementa el equipo de libros del alumno, un diccionario, un
juego de geometria, 4 cuadermos para las cuatro 4reas v un cuaderno de

cuadricula.

Se cuenta ademas con un equipo de libros llamado “Rincones de

Lecturas”y una biblioteca circulante.

El matenal con que cuenta el maestro de tercer grado es : un metro, un
programa, un fichero, un libro de matematicas y otro de ciencias naturales,

ademas una guia de Historia.

En lo que va del afio, ha habido en el grupo comportamientos de
indisciplina ; en los mifios repetidores y en alguncs de los que en su caso
trabaja la madre, existen problemas de incumplimiento de tareas, falta de

higiene y de una alimentacién completa.

Se ha observado que, al trabajar en equipos, copian para llenar el
requisito de termunar el trabajo ; otras veces al contestar en el libro sélo
realizan los ejercicios donde observan lagunas, no leen ejercicios que vienen

intermedios en la pagina.
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Se ha observado que, al trabajar en equipos, copian para llenar el
requisito de terminar el trabajo ; otras veces al contestar en el libro sélo
realizan los ejercicios donde observan lagunas, no leen ejercicios que vienen
intermedios en la pagina.

Las condiciones materiales de la escuela no son las mas adecuadas. Su
construccion es de block y sus techos de losa de cemento, dos de las aulas
tienen lamina en su techo. Estos wltimos presentan problemas en épocas de
lluvia, ya que al hacer contacto con el techo produce mucho ruido ; en tiempo

de calor estos techos mantienen el salén muy caliente.

Los servicios sanitarios se encuentran en buenas condiciones y muy

limpios, se cuenta con siete botes grandes para la basura.

La mayoria de las ventanas tienen rejas, es un inconveniente que no

todas estén enrejadas porque la escuela ha sido objeto de robos y destrozos.

Cada aula tiene dos closets (uno para cada turno), ademas cuenta con
cortineros de madera y cortinas en buen estado ; los grados de tercero a sexto
tienen bancas binarias y los grados de primero y segundo tienen mesas y sillas
de madera, aceptables por su buen estado pero incémodos por su tamafio.

Los pizarrones estan también aceptables.
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Cada afio se le da mantenimiento al mobiliario escolar, en conjunto con
las mesas directivas de los dos turnos, se pintan o se lijan ya sea su caso.

Las paredes de la escuela en general, tanto en el interior como en el
exterior estin en buen estado.

La escuela tiene un aparato de sonide y dos bocinas en regulares
condiciones, una maquina de escribir, un timbre eléctrico y cuatro lamparas
de luz, éstas son pocas, ya que se necesitan més porque en los festejos (que
cast siempre son de noche) hay 4reas que tienen muy poca iluminacién.
También cuenta con mapas de los continentes de la Republica Mexicana, del
Estado de Chihuahua ; con material para las Ciencias Naturales como los
aparatos respiratorio, circulatorio, digestivo y Oseo; ldminas de plantas,
animales e higiene, etc. Tiene ademas dos globos terraqueos, libros de
rincones de lectura (un equipo de 20 libros aproximadamente por cada
grupo), una biblioteca circulante con igual nimero de la de rincones de

lectura y un paquete de libros “Tomochic™.

Existe un botiquin, formado por elementos traidos por los alumnos,
pero debido a que no todos cooperaron, el consejo técnico se ha encargado

de abastecerlo.

El teléfono es un servicio indispensable y la escuela cuenta con él. Se
carece de calentones, de aparatos de aire y de copiadora, se cuenta con
vigilancia policiaca a la salida y entrada a la escuela, para la propia seguridad

de los alumnos.
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A medida que el alumno interactiia constantemente con el ambiente
adquere mayor capacidad para asimilar, acomodar y ampliar sus
conocimientos.

La interaccién que tiene con sus semejantes le permiten relacionarse \
aprender de ellos.

La autoridad escolar contribuye para que el proceso ensefianza-aprendizaje
sea fluido al permitirle al alumno ejercitar su creatividad, construir sus
conocimuento y defender sus ideas. Para facilitar esto, el maestro elabora
estrategias didacticas para lograr los objetivos propuestos. Estas van acordes
con el desarrollo cognoscitivo del alumno, al material que tiene a su alcance y
a la realidad que vive.

El cada uno de ellas se aplican técnicas ya sea grupales, individuales o
por equipo. El objetivo que se persigue es que el alumno llegue a construir su

conocimento.
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CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESTRATEGIA #1
“, TENDRA SOLUCION ?”

OBJETIVO: Que el alumno detecte los problemas que tengan solucién al

leerlos e interpretarlos.

MATERIAL : Dos cartulinas con problemas planteados, lapiz, y cuademo.

DESARROLLO : Se escribiran en las cartulinas dos prablemas y se les pedira
que digan si tienen solucion. El primero dird asi :

1.- Mis abuelos tienen 5 ijos. Cada hijo tiene 3 hijos. ;Cuantos nietos tienen
s abuelos 9.

El segundo dir4 :

2.- M tia Eustolia hace arreglos florales. Mi mama le pidi6é que le hiciera uno
que llevara 1 canasta, 2 monitos, 3 globos y 5 flores. ;Cuanto pagd mi mama
por el arreglo 7.

El maestro cuestionara : ;Tiene solucién 2, jPor qué ? ete.

Se integrardn en equipos de 3 alumnos y se les entregara un problema que
leerdn y expondran s1 tiene solucién y por qué ; o si en su caso no la tiene y
por queé razon.

TECNICAS : Grupal y por equipos.
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EVALUACION : Se observara y escuchara la aportacion que daran los
equipos. Para evaluar al alumno individualmente se anotar un problema en el
pizarron para que escriban si tiene solucidn. Estos seran entregados al
maestro, que llamara individualmente al alumno que se equivocé para saber a _
través de €l si comprendié el problema o en su caso donde radica la

dificultad.

ESTRATEGIA #2
“CALCULA, CALCULADOR".

OBIETIVO : Que el alumno efectie calculos o estimaciones en problemas
planteados.
MATERIAL : Tarjetas con sumas, lapiz, cuademnos y marcador.

DESARROLLO : Se pegaran en el pizarron dos tarjetas que contengan dos
sumandos. Se cuestionara al alumno sobre cual tarjeta creen sume mas,
Deberan contestar en cinco segundos. Se encerrara por parte de un alumno la

tarjeta que crea que es, después él mismo la verificara.

Se variara el ejercicio con tres sumandos. Después se anotaran en el pizarron

dos planteamientos similares.

Otra variante sera que estimen resultados donde el maestro les dé opciones a
escoger. Por ejemplo : ;Cudnto creen que mida la cancha de ancho ? 10 m.

12m. 0 15m. Se haran ejercicios similares.
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Una vaniante mas sera mostrar 3 sumas en tarjetas y que el alumno calcule
cual sera la suma que va a tener un resultado mayor que cien, lo verificaran

despues.

TECNICA : Individual y grupal.

EVALUACION : Se evaluara a través de la observacion y se revisaran dos
gjercicios similares que resolveran para observar qué alumnos no alcanzaron

el objetivo propuesto y realizar una retroalimentacion.

ESTRATEGIA #3
“{CUANTOS SERAN 7”

OBJETIVO : Que el alumno resuelva problemas que impliquen la bisqueda de

un dato faltante.

MATERIAL : Una cartera de huevos vacia, frijoles. Iapiz y cuaderno.

DESARROLLO : Cada nifio llevara al salon una cartera grande de huevos y un
montoncito de frijoles que sustituiran a los huevos; se les pedira que
coloquen un frijol en cada hueco o cavidad y cuenten cudntos caben en toda la
cartera, después vaciaran ésta.

Se cuestionard a nivel grupal para que cada nifio efectlie en su cartera las

siguientes cuestiones
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Si en la cartera hay 30 cavidades ;Cuantas cavidades quedan vacias si
colocas 16 fmjjoles ?

S1 quieres que queden vacias 3 cavidades ;Cuantos frijoles colocarias ?

Se seguira planteando cambiando el nimero de frijoles. Enseguida se
escribiran en el pizarrén las siguientes preguntas que seran resueltas en su

cuaderno, apoyandose en el manejo de la cartera. (ver anexo # 1).

1.- ;Cuantos frijoles faltarian si colocas 12 en la cartera ?

2.- S1 colocas 5 frijoles ;Cuantos te faltan para llenar la cartera ?
3.- Si llenas la cartera y sacas 19 ;Cuéntos quedan en la cartera ?
4.- S1 pones 5 frijoles y luego 8 ;Cuéntos faltan para llenarla ?

5.- {Cuantos faltarian para llenar la cartera si colocas dos ?

TECNICA : Grupal e individual.

EVALUACION : Se observara la actividad pasando por los lugares vy
deteniéndose donde sea necesaria la ayuda para aquellos quienes se observe
que la necesiten. Si al revisar los trabajos hay errores, se le llamara al alumno

para ayudarle a corregirlos individualmente.

ESTRATEGIA # 4
“ACOMODAME Y TE DIRE CUAL ES”
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OBJETIVO : Lograr que el alumno haga uso de las operaciones de suma y

resta para encontrar el niimero perdido.

MATERIAL : Tarjetas con los numeros 22, 10 y 12 y los signos +, -, = y

colores.

DESARROLLO : Se les entregara a cada alumno unas tarjetas con los nliimeros
10, 22 y 12 y los signos +,-,=; se les pedira que coloquen las tarjetas de
manera que representen una suma ; €l maestro pasara a los lugares a verificar
la operacion que formaron. Enseguida se les pedira que lo hagan en una resta
y se verificard de nuevo. Se cuestionara y registraran en su cuaderno lo que se

pide a continuacién ; acomodando primero sus tarjetas :

¢ Que operacion harias para encontrar el 22 ?
¢Qué operacion harias para encontrar el 10 ?

¢Qué operacién harias para encontrar el 12 ?

La misma actividad se hara con la sustraccién y suma para encontrar el

numero perdido que est4 subrayado -

El ejercicio dird asi :
Qué operacién harias para encontrar el ntimero que estd subrayado.

(ver anexo # 2).



10+12=22 22-10=12
10+12=22 22-12=10
22-10=12

TECNICA : Grupal e individual.

EVALUACION : El maestro observara los cambios de los numeros v signos
que ¢l alumno hace para encontrar el nimero perdido y registrara quiénes no
han logrado el objetivo propuesto para llamarlos individualmente y guiarlos

en los cambios que tendrian que hacer en sus tarjetas.

ESTRATEGIA #5
“{ ESTOY PERDIDO ! »

OBIETIVO : Lograr que el alumno comprenda la busqueda del numero

perdido en cualquier situacién.

MATERIAL : Juego de serpientes y escaieras, dados, prendas, lapiz y
cuademo.

DESARROLLO : Jugaremos a serpientes y escaleras. Se formaran equipos de
5 alumnos v se les daran 2 dados, cada integrante tendrd una prenda para
deslizarse segim la cantidad que le dé en la tirada. Jugaran dos veces. Si un
Jugador cae en un lugar con escalera, éste escalard ; si cae en otro con una

serpiente, este descendera. En el transcurso del juego se haran preguntas
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parecidas a éstas a cada equipo: Si estas en el 10 ;Cuantos circulos
avanzarias para llegar al 23 ?, o si estas en el 15 ;Cuantos circulos te

regresarias para llegar al 9 ?.

Al terminar de jugar se haran preguntas similares a nivel grupal Enseguida
copiaran en su cuadermo el ejercicio siguiente ‘para encontrar el niimero
perdido ; se podran auxiliar quienes lo necesiten con el juego de serpientes v

escaleras. (ver anexo # 3).

17+ =29 16- =17
30- =13 8+ =24
2. =22

TECNICAS : Grupal.

EVALUACION : El maestro pasara por los lugares para observar quiénes se
apoyaron en el juego y quiénes no lo hicieron y lo registrara en su cuaderno de

notas. Se revisaran los trabajos para verificar sus soluciones.

ESTRATEGIA #6

“JUGUEMOS A LA 21~

OBJETIVO : Encauzar al alumno en forma gradual al planteamiento de
problemas que impliquen cantidades menores para su solucidn, utilizando la
operacion que crea necesaria.

MATERIAL : Baraja de pocker, lapiz y cuademo.
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DESARROLLO : Se formaran equipos de 4 integrantes cada uno, se les dard
un juego de barajas de pocker, indicandoles que los Ases valen 1 punto y las
letras J, Q y K valen 10 puntos, las cartas restantes tienen su valor 1Mpreso.
Se les indicara que sélo tomarén una carta y tendran que buscar qué namero
les falta para completar 21 puntos.

Por ejemplo si sacas una carta de 5 puntos ;Cuantos te faltan para completar
21 ? Lo registraran.

Cada integrante hara 5 jugadas. ( ver anexo # 4) Después se trabajara con
cantidades mayores, asignandoles nuevos valores a las cartas y el namero por

completar sera el 210.

TECNICAS : Por equipo.

EVALUACION : Se pedira que pasen a escribir en el pizarrén qué fue lo que
hicieron para encontrar el faltante. De acuerdo a las estrategias que utilizaron
se les pedird que se retnan en equipos los que la hicieron por conteo, por
sustraccidn y por el planteamiento de ntimero perdido al sumar. Ya integrados
en los nuevos equipos, el maestro verificara las soluciones de sus estrategias y
registrard quiénes utilizan determinado procedimiento, tanto en cantidades

menores como mayores (ver apéndice # 1).

ESTRATEGIA # 7
“LA EDAD DE MIS MAESTROS”
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OBJETIVO : Lograr que el alumno haga uso de la informacién para resolver

problemas.

MATERIAL : Cartulina con la lista de nombres y edades, lapiz v cuaderno.

DESARROLLO : Investigaran por equipos de 2 alumnos las edades de los
maestros y directiva de la escuela, cada equipo investigara a uno. Se hard una
lista con los nombres y las edades de los 20 maestros, también cada alumno
se anotara en ella.

Copiaran en su cuaderno las siguientes preguntas para contestarlas
indicandoles que no olviden anotar qué hicieron para resolverlas (ver anexo

s).

1.- ;Cuantos afios es mayor Ismael que Piedad ?

2.- ;Cudl es el total de afios de Rarl, Justi, Aldaz y Jesus ?

3.- (Cuantos afios es menor Ma. Elena que Ma. Inés ?

4.- (Cuantos afios me faltan para tener la edad de Lupita ?

5.- (Cuantos aflos es mayor Nora que yo ?

6.- S1 juntara las edades de David y J. Maria ¢Seria mayor o menor que las
edades de Elvay el director ?

1.- ;Cuantos ailos es mayor el maestro mas viejo que yo ?

8.- (Cuantos afios soy menor que el mas joven ?

9.- {Quiénes tienen la misma edad ?

10.- Ordénalos de mayor a menor seglin la edad.
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EVALUACION : El maestro observara v revisara los cuadernos, a través de la
interaccion maestro - alumno encauzara a aquellos nifios que tengan problema

en ¢l tratamiento y uso de la informacién.

TECNICA : Equipo e individual

ESTRATEGIA # 8
“LLEVO MIS CUENTAS CLARAS”

OBJETIVO : Que el alumno efectiie y registre actividades de compra y venta
para lograr en ¢€l, el razonamiento, la comprensién y la capacidad de resolver

problemas de la vida real.

MATERIAL : Objetos para la tienda, billetes y monedas, tarjetas de precios y

tarjetas mdividuales con los datos de la compra.

DESARROLLO : Previamente se les encargara que cada alumno lleve al salén
un objeto. Se les repartird a cada nifio 9 billetes de $100.00, 9 de $10.00, 9
monedas de $1.00 y una tarjeta con los siguientes datos :

lo. Compra ;Cuanto gasté ? Tenia

20. Compra Gasté

30 Compra Me sobro




5]

En lugares estratégicos se colocara el banco y 3 tiendas, en cada tienda habra
un vendedor que recibira el dinero exacto de la venta del objeto ; en el banco
habra 3 contadores que se encargaran de cambiar billetes v monedas que el

cliente necesite.

Cada objeto tendra un precio que oscila entre 400 y 10 pesos el cliente debera
pagar exactamente al vendedor la cantidad del objeto. El cliente hara 3
compras como maximo, cada vez que el cliente efectie una compra o

registrara en su tarjeta.

Al terminar sus compras completaran la tarjeta vy la entregaran al maestro
junto con el dinero que les quedé. ( ver anexo # 6).

Ganara el cliente que le quede menos dinero.

EVALUACION : Se observara la interaccion de la compra - venta y del banco,
si hay cooperacién entre los alumnos, titubeos, al realizar la actividad si los

contadores y vendedores hacen su trabajo, etc.

ESTRATEGIA #9
“FUIMOS DE COMPRAS*®

OBIJETIVO : Involucrar al alumno en la resolucion de problemas con

situaciones de la vida real que impliquen el algoritmo de la suma.

MATERIAL : Ticket de tienda o lista de precios, lapiz v hojas de maquina.
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DESARROLLO : Se les pedira con una semana de anticipaciéon guarden el
ticket de alguna compra que hayan hecho en una tienda, con ayuda de sus
padres haran una lista de los productos que compraron y cuanto cuesta cada

uno y lo que se gasté en total. A cada ticket le pondran su nombre.

En clase, se tomard al azar una lista de precios que se transcribird en el
piZarron para preguntar a nivel grupal :

(Quc¢ tendrias que hacer para saber cuénto se pago por todo lo que “Rafl”
compro 7.

Se hardn preguntas de cuinto seria en dos productos de Ia lista o en treg,
escogiendo al azar. Por ejemplo

¢Cuénto gastaria si compro una pasta de $5.30 y unas servilletas de $7.00 9
ctc.

Posteriormente se les pedira que redacten 3 planteamientos sobre su lista y

los resuelvan . (ver anexo # 7)

TECNICAS : Grupal e individual.

EVALUACION : El maestro revisara los planteamientos v cotejara los datos
del problema con el ticket de compra ; valorard a cada alumno con los

siguientes criterios

1.- S1 el precio corresponde al producto.

2.- 51 la pregunta est4 bien planteada.



3.- S1 utihzo el algoritmo de la suma.
4.- S1 acomodé correctamente los nimeros con pesos y centavos.

5.- S1 d16 respuesta satisfactoria.

ESTRATEGIA #10
“ A QUE TE ENCUENTRO”

OBIETIVOS : Lograr que el alumno detecte la falta de datos en un problema

planteado y sugiera la manera de completarlo para darle solucién.

MATERIAL : Tres frisos con un problema planteado en cada uno.

DESARRROLLO : Los datos del problema serdn cantidades pequefias en un
principio, después éstas se irdn aumentando segitin el proceso de los alumnos.
Se pegara en el pizarrén un friso con el problema planteado, siendo el
siguiente :

A Manolo le recetaron pastillas para el dolor de estémago, ya se tomd 3

pastillas. ;Cuantas pastillas le faltan para terminarlas ?.

El maestro cuestionara de la siguiente manera : ;Cudl es la respuesta ? i Por
qué ? ;Qué dato falta? ;Qué cantidad sugieren que le pongamos ¢ ,Como
quedaria planteado ahora ? ;Qué harias para resolverlo ? ;Cudl es la respuesta

a este problema ?.

Se analizara otro con falta de datos, por ejemplo :
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Mi abuelo fue al Expogan y pagé para entrar, ahi compré un sombrero.

¢ Cuanto fue lo que gasté 7.

Se cuestionard a nivel grupal, aceptando sugerencias para completarlo y
solucionarlo. Enseguida se les entregaran unas hojas para que escriban tres
problemas que copiardn del pizarrén y los resuelvan , indicandoles que

localicen donde faltan datos y los acuerden.

1.- A José le dieron dinero para comprarse una camisa de $35.00 ;Cuanto le
quedé ?.

2.- En un frutero hay 3 manzanas, naranjas, 2 platanos, ciruelas y peras.
¢Cuantas frutas son por todas ?.

3.- En una fiesta se repartieron gorritos de Mickey Mouse a 20 nifios que

asistieron. ;Cuantos gorritos sobraron ?.

TECNICA : Grupal.

EVALUACION : Se revisarn los problemas para detectar quiénes no
localizaron los datos faltantes y quiénes designaron una cantidad inadecuada,

para partir de ahi a una retroalimentacion.

ESTRATEGIA #11
“{ AJUGAR CONDADOS ! ™

OBJETIVO : Fomentar en el alumno el planteamiento de un problema para

detectar como disefian segun los datos.
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MATERIAL : Dados, lapiz y cuademo.

DESARROLLO : Se formaran equipos de dos nifios y se les proporcionaran un
par de dados, cada nifio hard dos tiradas, en cada tirada escribiran los
nimerocs que salgan, también podran invertirlos, por ejemplo : 63 0 36. En la
segunda tirada hardn lo mismo. Con los nimeros que escribieron de las dos
tiradas, inventaran un problema con ellos y le daréan solucién.

Cada nifio inventara 5 problemas. (ver anexo # 8).

TECNICA : Individual y por equipos.

EVALUACION : Se llevara a cabo registrando los resultados en una grafica de

barras, bajo los siguientes aspectos ;

A) Utilizé solo el algoritmo de la suma.
B) Utilizé sdlo el algoritmo de la resta.

C) Utiliz6 los dos algoritmos de suma v de rests.

En otra grafica se registrara el porcentaje de los que establecieron relacion

entre los datos y los que no lo hicieron. (ver apéndice # 2).

ESTRATEGIA #12
“INVENTANDO PROBLEMAS”
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OBJETIVO : Dar a conocer al alumno otras formas de presentar los problemas

partiendo de las operaciones para que los planteen.

MATERIAL : Tres cartoncillos, en los cuales estaran anotadas una suma y dos

restas respectivamente ; 1apiz y cuademo.

DESARROLLO : Se pegaran en el pizarrdn los cartoncillos, se les pedira que

mventen un problema en donde utilicen los algoritmos :

43 56 42

I8 34 17
(ver anexo # 9)

TECNICA : Individual .

EVALUACION : Se registrara en una grafica de barras el niumero de alumnos

que planted correctamente cada uno de los problemas. ( ver apéndice # 3).
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CONCLUSIONES.

Después de plantear el andlisis que implica los algoritmos de suma vy
resta en los problemas razonados, de haber aplicado las estrategias.
correspondientes utilizando la metodologia para la ensefianza de las
matematicas, se llegé a la conclusion de que los resultados que arroj6 este
andlisis fueron satisfactorios, ya que en su mayoria los objetivos propuestos se

lograron.

Las actividades que se realizaron fueron favorables, pues facilitaron que
el alumno le diera sentido a los algoritmos para la resolucién de problemas,

atendiendo principalmente al proceso de construccién.

Para esto, los planteamientos de los problemas estuvieron enfocados a
la realidad que vive el alumno, esto desperté interés y entusiasmo que trajo

COmo consecuencia exito en los resultados.

Se encontré en el desarrollo del problema a alumnos activos,
interesados, reflexivos, creativos y participativos que ayudaron en gran

medida a que cada objetivo se lograra.

Por parte del maestro, que estuvo atento a cada alumno, guiando y
observando las actividades, favorecié con su experiencia v direccién la

construccion del conocimiento del alumno.
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Al resolver problemas de niimero perdido o su faltante en una
operacion, el alumno presenté en un principio dificultad para resolverlos, por
lo que se aplicaron las estrategias que ofrece esta propuesta sobre los
problemas razonados.

Cabe mencionar que los objetivos no se lograron en un primer
momento, precisamente por los espacios de reflexién que se requiera
recuperar, pero puedo afirmar que el manejo propio de los procesos se logray

favorece a las formas practicas de solucionar problemas en la vida cotidiana.
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