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RESUMEN

En este trabajo se propone el empleo del Museo Nacional de Historia como un
recurso didactico para la ensefianza de los contenidos tedricos incluidos en el

Programa de Historia de tercer grado del Plan de Estudios.

Para sustentar el aspecto psicologico de la propuesta se recurre a los postulados
de la Teoria de la equilibracién de Jean Piaget, en particular se enfatiza que el
estudiante de secundaria se encuentra en la etapa de desamollo de las
operaciones formales, de modo tal que el profesor de grupo debe considerar este
hecho muy especialmente para propiciar un 6ptimo desarrollo del proceso

ensefanza/aprendizaje de los procesos histéricos.

Paralelamente se presenta un método pedagoégico interestructurante, donde el
alumno establece relaciones directas con el objeto de conocimiento y el docente
asume un papel de guia durante el proceso de ensefianza/aprendizaje del alumno,

evitando al maximo el convertirse en un transmisor de sus propios aprendizajes.

En el apartado relativo al museo se incluye una introduccién al ambito de los
museos, particularizando en la presentacion del Museo Nacional de Historia. La
propuesta pedagégica se basa en actividades de investigacién que el alumno debe
realizar en el museo con la caracteristica de ser un ejemplo para que el maestro
interesado en ello, la implemente posteriormente adaptandola a las necesidades

particulares del grupo.



Introduccion
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INTRODUCCION

El diario trabajo durante tres afios como custodio de una sala de museo y mi
formacién como Psicologo Educativo, me han permitido observar que la manera en
que la mayoria de los escolares (v publico en general), realizan una visita a un

museo no es la ideal.

Los museos a través de los objetos que exhiben brindan un gran potencial
pedagégico que no se aprovecha en su totalidad.

Para un estudiante que acude a un museo es demasiado agobiante el copiar
cédulas sin ton ni son, o en el mejor de los casos, buscar en las mismas, las
respuestas a las preguntas elaboradas por el maestro que encarg6 a los alumnos

una visita al museo.

Un hecho que debe resaltarse es gue en un museo se exponen objetos para que el
publico los vea, los observe. Esto dificilmente ocurre con los escolares que se
concentran en copiar cédulas, se olvidan de la contemplacion de los objetos
existentes en un museo, perdiéndose con elio la oportunidad de captar lo que los

objetos pueden decirles.

El maestro que envia a sus alumnos a un museo, lo hace con el fin de que
aprendan lo que el museo pueda ensefiarles. Esta construccion de esquemas de
conocimiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la historia que el alumno
realiza en la visita puede lograrse de una manera mas eficiente.
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En este trabajo se presenta una propuesta para que la visita a las salas X “La
Dictadura 1876-1911" y XI mural “Sufragio Efectivo no Reeleccion®, asi como
algunos aspectos del edificio, sirvan como apoyos didacticos para la ensefianza de
la unidad tematica *México durante el Porfiriato” del Programa de Historia de tercer

grado del Plan de Estudios.

En el capitulo 1 se describe el aspecto psicologico del proceso
ensefanzal/aprendizaje a partir de la teoria de la equilibracion de Jean Piaget.
También se incluye el aspecto pedagogico de este mismo proceso tomando como
eje de analisis el método pedagbgico interestructurante, en este mismo apartado se

presenta el proceso ensefianza/aprendizaje de la historia.

En el capitulo 2 se analiza la teoria relativa a los museos, proponiendo al Museo
Nacional de Historia para revisar el contenido de las salas X “La Dictadura
1876-1911" y XI mural “Sufragio Efectivo no Reeleccién®. La propuesta pedagoégica
para el uso del museo como recurso didactico para la ensefianza de la unidad
tematica "México durante el Porfiriato® del Programa de Historia del tercer grado

del Plan de Estudios, se analiza en este mismo capitulo.



_ 1. PROCESO
ENSENANZA/APRENDIZAJE



Aspecto psicologico
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ASPECTO PSICOLOGICO

El museo constituye un auxiliar didactico para el aprendizaje de la historia. Esto es
conocido por cualquier docente y son pocos los que no incluyen en su

programacion del ciclo escolar una visita al mismo.

Al programaria, el docente debe tener claro cual es el objetivo de la misma; puede
ser un respiro (para é! y/o los alumnos) dentro del aRo escolar y tomaria solamente
como un paseo, o puede realizarse para aprovechar la funcién pedagogica que el

museo brinda.

Muchas veces la visita con fines pedagégicos no funciona como tal debido a que el

profesor no estructura adecuadamente las actividades a realizar en la misma.

El docente de secundaria debe considerar que el adolescente efectia su proceso
de aprendizaje de un modo especial. También es necesario considerar que la

funcion pedagogica que el museo brinda debe capitalizarse de un modo particular.

De las diferentes teorias psicolégicas que existen, la teoria de la equilibracién de
Jean Piaget, ofrece los constructos tedricos que permitan aproximarse hacia
un conocimiento de la manera en que el adolescente aprenda, asociando esto con

la forma en que se debe aprender en los museos.
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El aprendizaje humano

El aprendizaje es el proceso a través del cual el alumno construye su conocimiento
o se apropia del conocimiento construido por otros. Al aprender, el educando
procesa la estimulacién que su entomo le proporciona, asimila su experiencia y
construye la red de conceptos que le permiten percibir, comprender e interpretar al

mundo.

El proceso ensefianza-aprendizaje tiene una gran importancia en el desarrollo de la
estructura intelectual, la calidad de la construccion del conocimiento, el rendimiento

escolar y la propia personalidad.

Aprendizaje y educaciéon

Establecer una definicion universal de aprendizaje es un asunto sumamente dificil
ya que esta puede variar de acuerdo al ambito profesional donde se dicte, aunque

si es posible notar que de definicion en definicion se repiten ciertos elementos.

Para Hilgard, el aprendizaje "es el proceso por el cual se origina o cambia una
actitud, mediante la reaccion a una situacion dada, siempre que las caracteristicas
del cambio en curso puedan ser explicadas con apoyo en tendencias reactivas

innatas, en la maduracién o por cambios temporales del organismo."!

Dentro del campo escolar, Kelly establece al respecto: "... actividad mental por

1. Hilgard, E. Teorias del aprendizaje, FCE, México. 1967. p. 13.
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medio de la cual el conocimiento y la habilidad, los hébitos, las actitudes e ideales
son adquiridos, retenidos y utilizados, originando progresiva adaptacion y

modificacién de la conducta.'?

Para Femandez Huerta el aprendizaje consiste en la “modificaciébn o cambio
duradero de las potencias individuales manifiestas al crear, variar o extinguir
respuestas o comportamientos y originados por la practica intencional y reforzada

de un contenido integrable."

Existen diferentes tedricos que han abordado el aprendizaje destacando entre ellos
cuatro grupos de teorias: las asociacionistas, las cognitivas, las psicoanaliticas y

las estructuralistas.

Entre las teorias estructuralistas esta la de Jean Piaget con sus nociones de
esquemas y estructuras. Ei constatar los cambios en las estructuras mentales
ayudo a Piaget al establecimiento de periodos y etapas por las que transita el

hombre en su desarrolio.

2. Kelly, Psicologia de la educacion. Morata. Madrid. VI, p. 244.

3. Femandez Huerta, J. Didéctica, UNED, VI, p. 71.
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Esquemas reflejos, esquemas de accién, esquemas representativos Yy

estructuras operatorias.

Esquemas reflejos

Los diferéntes movimientos que un recién nacido manifiesta en los meses iniciales
de vida, se conocen como esquemas refigjos, donde el bebé repite determinadas
acciones con una organizacion casi idéntica. Distinguiéndose asi de aquellos que

podrian considerarse como acciones 0 movimientos comunes.

En principio estos esquemas guardan cierto equilibro en su utilizacion por parte del
recién nacido, pero a medida que interactGa con el mundo que le rodea, los

esquemas reflejos comienzan a presentar una serie de ajustes.

Inicialmente e! reflejo de prensién es evocado ante la estimulacion de la palma de
la mano, pero posteriormente puede también presentarse ante el contacto con el
biberon tibio. Desde luego que ya no seré el esquema reflejo inicial, sino que a
través de un proceso de asimilacion los nuevos objetos provocan en el esquema
una serie de resistencias y desajustes. En la medida en que el esquema reflejo se
ajuste a nuevos objetos en esa medida se habla de un proceso de acomodacion del
esquema. En estos desajustes se desequilibran momentaneamente los esquemas,

para después lograr una etapa de equilibrio.
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Esquemas de accion

A través de una serie de desajustes y reajustes, de asimilaciones y acomodaciones
es posible que un esquema reflejo se transforme en un esquema de accién el cual
ya no responde a situaciones reflejas sino que ahora depende de situaciones y
objetos especificos. Incluso es posible que diferentes esquemas de accion
generen a la vez un nuevo esquema de accién. Para el bebé se convierten

entonces en los primeros instrumentos de comprension del mundo que le rodea.

Esquemas representativos

Intencionalmente no se desarrollan detalladamente otros momentos presentes en el
desarrollo del nifio, abordando de manera un tanto arbitraria la aparicion de los

esquemas representativos.

En su momento, los esquemas de accibn se convierten en esquemas
representativos 0 esquemas de accién interionzados. Si antes ya existia la
posibilidad de realizar una serie de acciones organizadas, surge ahora la
posibilidad de imaginarse, de ejecutar mediante representaciones esas mismas
acciones. Diferentes esquemas de accion interiorizados pueden interactuar
siguiendo ciertos principios, conocidos como operaciones, operaciones que se

dan al interior de una estructura operatoria.
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Esquema y estructura

Un esquema reflejo, de accion o representativo, constituye un marco asimilador que
posibilita la comprensién de la realidad en la cual se aplique. La estructura de
esquemas de accion, de operaciones concretas o de operaciones formales, es una

universalidad organizada de esquemas que sigue leyes o reglas especificas.

Es claro que los conceptos de esquema y estructura son de diferente naturaleza.
No obstante los dos son instrumentos de la actividad intelectual, que por medio de
la atribucién de significados, y las subsecuentes asimilaciones y acomodaciones,

permiten la construccion de los conocimientos.

El desarrollo evolutivo de un organismo se encamina hacia una movilidad, una
complejidad y una versatilidad mas especificas, y hacia una unidad de todas las
acciones de las partes implicadas. Tal unidad se inclina para promover la
gravitacion del conjunto hacia un sentido de equilibrio. La equilibracién de las
estructuras cognitivas es la tarea fundamental del desarrolio.

Piaget establece tres formas de equilibrio;

Pri ivel S el 1 ivel
El predominio del El predominio La preservacion
todo con de las partes reciproca
alteracion de las con alteracion de las partes

partes del todo y del todo
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El ser humano al llegar a su madurez intelectual alcanza la meta final del proceso

evolutivo; el tercer equilibrio.

Para Piaget la conducta cognoscitiva humana se estructura con cuatro elementos:

1) La maduracién biolégica (diferenciacién del sistema nervioso)

2) La experiencia (interaccion con el mundo fisico)

3) La transmisién social (cuidado y educacién para influir sobre la naturaleza de
la experiencia del individuo)

4) El equilibrio (autorregulacion de la adaptacién cognoscitiva mediante la cual la
mente progresa hacia niveles de organizacién cada vez mas complejosy

estables.

La adaptacion es el esfuerzo cognoscitivo del sujeto para lograr el equilibrio entre
él mismo y su ambiente. En la adaptacién se presentan dos procesos

interrelacionados; la asimilacion y la acomodacion.

En la asimilacion un individuo adapta el ambiente a si mismo, usando el medio
ambiente segun éste le conciba. Las experiencias se adquieren solamente cuando
el sujeto puede preservarlas y consolidarlas en funcion de su propia experiencia

subjetiva. El individuo experimenta un hecho en la medida en que pueda integrarlo.

En la acomodacion se da un proceso directamente inverso a la asimilacion y se
refiere a la influencia del ambiente real; al adaptarse, se concibe e incorpora ia

experiencia ambiental como ésta es realmente.
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Los procesos de asimilacion y de acomodacion siempre se dan juntos. La
asimilacién siempre esta equilibrada por ia fuerza de la acomodacion y esta a la

vez sblo es posible con ia funcién de la asimilacién.

De acuerdo a Piaget las antiguas estructuras de una persona se ajustan (asimilan)
a nuevas funciones, y las nuevas estructuras sirven (se acomodan) a las antiguas

funciones en condiciones modificadas.

Jean Piaget establece cuatro etapas presentes en el desarrollo cognoscitivo:

La primera etapa, la sensomotriz, comprende desde el nacimiento hasta los dos
afios en elia el nifo manifiesta algunos esquemas hereditarios de tipo refiejo y
algunas respuestas y habitos mas complejos.

En la segunda etapa, la de pensamiento preoperacional, desde los dos a los siete
afios, aparecen las funciones del pensamiento o funciones simbdlicas. Al manejo
de! espacio sensomotriz inmediato se agrega la dificultad de acciones lejanas en el
tiempo y el espacio. Esta etapa se divide en dos subetapas: La preconceptual y la

intuitiva.

La etapa Preconceptual es un espacio de fransicion donde el nifio con un alto
grado de percepcion de sucesos aislados, adquiere un concepto mas general de
los mismos. Al razonar, lo hace de un hecho a otro, sobre analogias directas, pero

con un pensamiento carente de reversibilidad y generalidad.
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En la etapa del pensamiento intuitivo, el nifio avanza de un pensamiento
caracterizado por las relaciones inmediatas entre los eventos, hacia una percepcion
de hechos y relaciones que se distinguen por su generalidad y reversibilidad. Para
Piaget este periodo es un gradual coordinacion de relaciones representativas
(conceptualizacion) que lieva al nifio de la fase simbélica a los inicios de la etapa

operacional.

En la tercera etapa, la de operaciones concretas, de los siete a las once anos, se
desarrollan operaciones en la logica de clases y relaciones. En este periodo las
operaciones del nifio son concretas pues se relacionan con la realidad por medio

de objetos reales que pueden manipularse.

Estos objetos pueden sustituirse por representaciones mas o menos vividas de la
realidad. En este periodo el nifio hace hipétesis en funcion de su propia experiencia

en la realidad.

Aqui el nifio no utiliza el dominio verbal con razonamientos que impliquen hipétesis
simples, sino que los realiza en funcién de la intuicion prelégica de la etapa de
pensamiento preoperacional, cuando la situacion le exige un razonamiento

hipotético-deductivo.

En la cuarta etapa, la proposicional o de operaciones formales, de los once o doce
a los catorce o quince afios, el adolescente va mas alla de la experiencia personal
y realiza sus hipétesis apoyandose en hechos no observados y no experimentados.
Es capaz de utilizar la informacion que rebasa las posibles barreras espaciales y

temporales.
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En este periodo de operaciones formales el adolescente puede ampliar su mundo y
es capaz de filosofar y pensar libremente en hechos que quedan fuera de sus

circunstancias inmediatas y experiencia del pasado (hechos historicos).

Es capaz de notar que lo posible contiene a lo real y es poseedor de la capacidad
para razonar de forma hipotético deductiva. En esta etapa el adolescente posee un

pensamiento proposicional de modo tal que puede interelacionar proposiciones.

Para acceder al pensamiento formal el adolescente debe tener la capacidad de
realizar operaciones en objetos a través de la realizacion de diversas acciones
mentales saobre ellos, complementado esto con la capacidad de plasmar estas

operaciones en propasiciones puras, las cuales reemplazaran a los objetos.

La edad de los estudiantes de secundaria corresponde a esta etapa de desarrollo,
cuando el maestro disefia la visita al Museo Nacional de Historia, debe
tener presente que esta es la manera en la cual el adolescente realiza la
construccién de esquemas de conocimiento en el proceso ensefianza-aprendizaje

de la historia, apoyandose en los contenidos histéricos en el museo.

Piaget refiere que "los procesos de las operaciones formales constituyen la esencia
de la légica que poseen los adultos instruidos y es la base del pensamiento

cientifico elemental” 4

4 Horrocks, John E. "Psicologia de la adolescencia”, México, Trillas, 1884, p. 105.
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En esta cuarta etapa el adolescente logra la habilidad de obtener conclusiones

apoyandose en hipétesis puras prescindiendo de la observacion real.

Las operaciones formales presentan cuatro caracteristicas interelacionadas:

1a. La relacion de lo real con lo posible

2a. La capacidad para hacer andlisis combinatorios

3a. La capacidad para el pensamiento proposicional y

4a. La capacidad para el pensamiento hipotético deductivo

En ia etapa de operaciones formales, el adolescente no recurre a una lista de datos
en si, sino mas bien a una de enunciados proposicionales acerca de los datos.
Piaget se refiere a este aspecto del pensamiento como "operaciones mentales de

segundo grado".5

También puede aceptar premisas® y razonar como si éstas fueran ciertas, sin saber
en determinado momento si lo son o no, llegando incluso a elaborar un

razonamiento para defender un “x" supuesto.

5 Ibid. p. 106.
6 Premisa. f. L6g. Enunciado considerado como fuente de inferencia. En Enciclopedia Salvat

Diccionario, Salvat, México, 1976, Tomo 10, p. 2720.
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Otro aspecto de la cuarta etapa de desarrollo, consiste en distinguir que el
adolescente es un organismo sistematico que formula hipbtesis, que elabora

sistemas y teorias.

En la propuesta pedagogica que se presenta en este trabajo de investigacion se
plantea que el alumno de secundaria debe adquirir en el salén de clase
determinadas teorias o estructuras relativas a la unidad tematica "México durante el
Porfiriato”, esas estructuras seran reestructuradas con la visita al museo
constituyendo una estructura mas compleja reflejada en un mejor aprendizaje de

dicha unidad teméatica.



Aspecto pedagogico
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ASPECTO PEDAGOGICO

Asi como en el ambito psicolégico existen diferentes teorias acerca del aprendizaje,
también existen diferentes teorias pedagdgicas del conocimiento que pueden
ayudar a conocer la manera ideal en que se puede desarrollar el proceso

ensefianza/aprendizaje en la visita al museo.

Los principales elementos de una experiencia educativa son; el alumno, el objeto
de conocimiento y el docente. Cada teoria analiza desde diferente optica las

relaciones que estos factores establecen entre si y sus efectos reciprocos.

La pedagogia es la ciencia de los métodos de educacion, y los métodos son la
forma dingmica que toma la situacion educativa. Al considerar a la pedagogia como
la metodologia de la educacion, se mencionan tres tipos de métodos pedagdgicos;
los heteroestructurantes’, los autoestructurantes? y los interestructurantes 3.

1, 2 Cfr. El dominio explorado en: 1. Louis Not. Las pedagogias del conocimiento, 1987, México, Ed.
FCE. p. 18.
3 Cfr. Lainterestructuracién del sujeto y del objeto en: 1. Louis Not. Las pedagogias del

conocimiento, 1887, México, Ed. FCE. p. 240.
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Métodos pedagbgicos interestructurantes

El factor determinante de la adquisicién del conocimiento no es sélo el objeto, ni
s6lo el sujeto, lo es mas bien la interaccion sujeto-objeto; de esta interaccion surge

una interestructuracion.

En una interestructuracion el sujeto ejerce una accion sobre el objeto, para

posteriormente (o inclusive simultaneamente) recibir la accion del objeto.

Cuando el sujeto, a través de la accion, confiere una estructura al objeto, la

modifica o la reconstruye en otro plano, se habla de una estructuracion.

La interaccion que se da entre un sujeto y un objeto se convierte en
interestructuracién cuando el sujeto actGa en la estructura del objeto y cuando el

objeto actua en la estructura del sujeto.

Un método educativo interestructurante articula al sujeto llamado a conocer con el
objeto que se le propone para tal fin. Este método considera que el sujeto es el
responsable de construir su estructuracion cognoscitiva por medio de un proceso
evolutivo (epigénesis), a la vez que evita el imponer la estructura cognitiva del que

ensefia al que aprende.
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Principales caracteristicas de los métodos interestructurantes

Se centran en el trabajo y desarrollo del alumno.

E! maestro prepara el medio, observa, interviene poco a fin de no cancelar la

epigénesis del alumno.

La interaccién sujeto-objeto desarrolla procesos intelectuales de modo natural
(epigénesis) en los alumnos, por lo que se dan aprendizajes, conocimientos y

reestructuracion.

Un individuo puede ser definido como sujeto aunque un sujeto puede o no ser
sujeto pedagégico. Se convierte en un sujeto pedagégico en cuanto se constituye
como el centro de iniciativas para la accién aunque esto se limite solamente a la

mera toma de conciencia de sus propios estados o circunstancias.

Un sujeto puede ejercer alguna accién sobre un objeto, en tanto que un objeto es el
lugar de una accion sobre &l (el objeto), incluso un individuo puede en ocasiones

ser objeto en la medida en que se ejerce una accién sobre él.

E! hombre ha desarrollado una inteligencia representativa que le permite reproducir
el universo concreto en un universo simbodlico es decir sustituye las acciones
reales con actividades idénticas en su estructura, pero hechas de manera
simbolica. Todo aquello que forma parte de dicho universo simbdlico puede ser
considerado como un objeto, ya sean estos representaciones mentales o signos y

simbolos que los designen.
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En otro nivel la designacién objeto puede aplicarse a una institucién, a un objeto, a

un sujeto, a valores o modos de comportamiento, entre algunos ejemplos.

El ser objeto no implica necesariamente inercia o pasividad, en ocasiones el objeto
reacciona a la accién de un sujeto. Asi un objeto puede actuar como reflector y
devolver una accién hacia su origen, cuando esto ocurre, se da una interaccion del

sujeto y el objeto.

Cuando un sujeto intenta integrar un objeto, dotarle de una estructura o modificar
alguna ya existente o incluso reconstruirla en otro plano (al salivar cuando
imaginamos un limén, estamos reconstruyendo una realidad fisica en una realidad
mental) se dice que efectia una estructuracion. La interaccion entre "X" y "Y" se
convierte en interestructuracion cuando “"X" actda en la estructura de "Y" y "Y" en
la estructura de X", aunque solamente se reproduzca sin cambiar nada, lo cual

constituye una estructuracién idéntica.

"La pareja de asimilacién-acomodacién que encontramos en los analisis de Piaget
ofrece un bello ejemplo de interestructuracién. En la asimilacion el sujeto intenta
asir al objeto segun una estructura conforme con los esquemas de que dispone, lo
que en ultima instancia es una forma de estructuracion mental del objeto. Pero
como éste tiene caracteristicas propias respecto de las caracteristicas sobre las
que se han organizado las acciones productoras de los esquemas adquiridos, el
objeto obliga a estos esquemas a reorganizarse para que se adapten a él, por eso

decimos que el objeto estructura al sujeto." 5

5. Louis Not. Las pedagogias de! conocimiento, 1987, México, Ed. FCE. p. 13.
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Cuando el alumno visita el museo, ya posee esquemas Yy estructuras de
conocimiento conformadas por los conocimientos histéricos aprendidos en el salén
de clases. Al observar los objetos que se exhiben en el museo, estos “objetos” (de
conocimiento) obligan al "sujeto” a reorganizar sus esquemas, como ya se dijo
lineas arriba, “el objeto estructura al sujeto”.



Ensefanzal/aprendizaje de la
historia
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ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA HISTORIA

El proceso de ensefianza/aprendizaje de la Historia en el nivel educativo de
secundaria, requiere de toda una serie de instrumentos que el adolescente debera

conocer y utilizar para aprender el conocimiento historico.

La complejidad que presenta la adquisicién de este conocimiento hace necesario
que el alumno haya alcanzado un grado de madurez que le permita utilizar la

capacidad de andlisis y sintesis en la comprension de los procesos historicos.

El alumno de este nivel educativo debe conocer el desarrollo historico de la
humanidad a la que pertenece, a través del estudio de la historia universal en

primero y segundo grados, y de la Historia de México en el tercero.

Particularidades del proceso ensefianza/aprendizaje de la Historia

La primera es que, para que el alumno comprenda los grandes procesos histéricos
que se desarrollan en un tiempo y espacio geogréfico determinados, el maestro
habra de fomentar, constantemente, los habitos de la investigacion, herramienta
fundamental del proceso ensefianza/aprendizaje, ya que mediante ellos el alumno

se interesa en el estudio sistematico de la historia.

Para que el educando desarrolie el proceso de la investigacion, se requiere que
ejercite una consulta sistematica de las fuentes histricas, orales o escritas, de

acuerdo con el tema comrespondiente. Este proceso de investigacion se desarrolia
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generalmente en el saléon de clases, pero también puede efectuarse en otros

campos, Como se propone en este caso, en el Museo Nacional de Historia.

El andlisis de los acontecimientos que forman parte de los procesos histoéricos
inicia cuando al alumno se le motiva a preguntarse qué sucedio, quién o quiénes

fueron los protagonistas, como ocurié; cuando, donde y por qué sucedi6.

En esta propuesta pedagégica se pretende que el alumno realice el analisis de los
procesos histéricos. Para tal fin, se presentan diferentes actividades encaminadas

precisamente a contestar el tipo de preguntas citadas en el parrafo anterior.

Cuando el alumno ha obtenido respuestas satisfactorias a estas interrogantes, al
consultar fuentes escritas, orales o restos materiales, debe proceder a organizarias
sistematicamente, para su posterior consulta, en esquemas, cuadros, fichas,

resumenes y breves ensayos.

Después de obtener la informacion necesaria sobre el tema en cuestion, el
estudiante realizara el andlisis respectivo para detectar las causas que lo
originaron, la interaccion de los factores politicos, econdmicos, sociales, culturales
y cientificos en los cuales se desarroli6 el acontecimiento, y las consecuencias que
éste origind, sin olvidar, claro estd, ubicarlos espacial y temporaimente respecto del

momento en que vive.

La Historia tiene dos propositos fundamentales: el informativo y el formativo, al
conocer lo que sucedi6 en el proceso histérico, el alumno puede comprender que

las condiciones de desarmollo de la sociedad en que se desenvuelve son producto
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de las aportaciones de otras sociedades que se desarrollaron en otros espacios y

en ofros tiempos.



2. ELEMENTOS PARA UNA
PROPUESTA PEDAGOGICA



Consideraciones para la
propuesta pedagogica
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CONSIDERACIONES PARA LA PROPUESTA PEDAGOGICA

La propuesta pedagdgica que se presenta se fundamenta en los principios teéricos
establecidos por la teoria del aprendizaje de Jean Piaget. En el anexo “A” relativo
a la nomnatividad Rafael Quiroz sefiala a este respecto en su documento “Los
cambios de 1993 en los planes y programas de estudio en la educacién
secundaria® , que para formar a los estudiantes de secundaria se debe considerar
que los contenidos propuestos se integren a la estructura del saber cotidiano de

los alumnos.

El proposito fundamental de las actividades de investigacion presentes en esta
propuesta es el de provocar desequilibrios en las estructuras de conocimiento de
los alumnos y su posterior reestructuracién con apoyo de la informacion que el

Museo Nacional de Historia le ofrece.

Entre las caracteristicas del Plan y Programa de estudio de historia, se menciona la
orientacién teméatica con la intencion de encaminar la ensefianza y el aprendizaje
de la historia hacia el desarrollo de habilidades intelectuales y nociones que
permitan a los alumnos ordenar la informacion y formarse juicios propios sobre los

actuales fenomenaos sociales.

Esta propuesta esta encaminado a que los alumnos aprendan historia a través de

los objetos histéricos (asi como también cédulas, mapas, etcétera), que se exhiben.

Al aplicar la metodologia propuesta, se propicia que el alumno desarrolle ciertas

habilidades (reestructuraciéon de esquemas de conocimiento) que le permitiran
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ordenar la informaci6n y formarse juicios sobre los fenémenos sociales pasados y

presentes.

El estudiante de secundaria se ubica en la fase de desamollo de la inteligencia
representativa mediante operaciones formales (Jean Piaget). Emplea un complejo
universo de esquemas y estructuras de conocimiento y por medio de subsecuentes
asimilaciones y acomodaciones (equilibracion de sus estructuras cognitivas)

construye sus conocimientos.

En el salén de clases el adolescente construye sus estructuras cognitivas, en este
caso relativas & la Historia de México, al acudir a realizar una investigacion al
museo, las actividades desarroliadas propician que se enfrente a un conflicto
cognitivo que los contenidos le ayudaran a equilibrar después de un proceso de

asimilacién y acomodacion.

En esta propuesta se sugiere enfrentar al alumno a un confiicto cognitivo a través
de una serie de actividades de investigacion en el museo. Pero, ¢cuél es el grado
de desequilibrio ideal que se debe propiciar entre los esquemas de conocimiento
que el estudiante construy6 en el salén de clases y el objeto de conocimiento a

abordar en el museo?

Se sugiere considerar qué sucederia si el objeto de conocimiento se aleja
demasiado de los esquemas de conocimiento presentes en el alumno.
Posiblemente el buscado proceso de desequilibrio-equilibrio,
asimilacion-acomodacion, no llegue a darse, es decir no ocurrira un aprendizaje

significativo.
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Puede ser que el maestro no considere esta posibilidad y simplemente le intergse
que las actividades de investigacién se realicen en el museo sin importar que el
alumno presente una reestructuracion de sus esquemas de conocimiento. Si esto
ocurre, el alumno solamente se limitara a memorizar determinada informacion,

actividad que poco le favorecera.

Se presenta asi un aspecto importante, pero a la vez dificil de abordar. Como
conocer el grado de calidad de las capacidades operatorias del alumno antes de

visitar el museo.

A primera vista pareceria que la simple aplicacién de una evaluacion nos podria
dar cierto indicador de ello. Pero es probable que un instrumento inadecuado, sélo
indique la capacidad de memorizacion del alumno y no el nivel de desarrollo de un
esquema de conocimiento que permita abordar determinado objeto. Tal vez en este
caso seria de mayor utilidad pedirle que elabore un mapa conceptual acerca del

objeto de conocimiento es cuestion.

Si bien es cierto en esta propuesta se sugieren dos alternativas para seleccionar la
unidad tematica requerida, al hacerlo solamente se obtendra una idea remota de
las necesidades grupales, donde lo interesante seria el detectar el nivel del

esquema de conocimiento, arriba referido, presente en cada alumno.

Aunque se conoce lo anterior, en esta propuesta no se atiende este aspecto,

limitandose a sefalarlo como un asunto a abordar como tema de otra investigacion.



Por que tomarse la molestia de elaborar y aplicar una propuesta pedagé6gica como
esta, si como docente activo frente al grupo se sabe que al final del ciclo escolar
las calificaciones, mostraran que la mayoria del grupo si aprenderé historia y s6lo

unos cuantos no.

Aqui hay que recordar que en el proceso de desarrollo de las estructuras
cognitivas, segun Piaget, se hace una tipificacion de la equilibracion. Cita a la
equilibracién simple como la tendencia de todo sistema cognitivo a restablecer el
equilibrio perdido, y a la equilibracion mayorante, como la tendencia de todo
sistema cognitivo a reaccionar ante las perturbaciones introduciendo una serie de
modificaciones que aseguren un equilibrio mejor, capaz de anticipar e integrar un
mayor numero de perturbaciones, privilegiando a la equilibracibn mayorante como
aquella que explica el desarrollo de las estructuras cognitivas, proponiendo que

esta equilibracion tarde o temprano se liega a dar.

Lo anterior puede aceptarse en la construccion de los esquemas reflejos, los
esquemas de accion, los esquemas representativos y las estructuras operatorias,
no asi en la construccion de los esquemas de conocimiento. Y tan no es asi, que
dia con dia se recurre a diversas teorias, métodos y/o técnicas con la intencién de
que esa equilibracién que en si misma no es mayorante, con la accion de estos

métodos, si se convierta en mayorante.

Esta propuesta se elabora considerando un método pedagogico interestructurante,
donde la presencia del docente es importante para coordinar las interrelaciones
entre el objeto de conocimiento (contenidos del museo) y el sujeto que aprende

(alumno de secundaria), minimizando su participacion como transmisor directo del
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conocimiento, convirtiéndolo més bien en manipulador del ambiente educativo para

que las contingencias de ensefianza se den de una forma especifica.

Por ello la propuesta la puede aplicar cualquier profesional de la educacion
interesado, con la condicién de que las actividades de aprendizaje las efectie el

sujeto que esta llamado a aprender.



Propuesta pedagogica
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PROPUESTA PEDAGOGICA

El museo, un recurso didactico para la construccion de esquemas de

conocimiento en el proceso ensefianza-aprendizaje de la Historia.

Se propone la aplicacién de esta propuesta como complemento al proceso
realizado en el salon de clases. Por ello, solamente se hace referencia a lo que
ocurre en un proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia fuera del aula, con
esto no se desconoce que al interior del salén de clases puedan realizarse diversas
actividades para mejorar su ensefianza, en este caso como ya se menciond

solamente se aborda el aspecto relativo al museo.

No se pretende que esta propuesta se utilice para la ensefianza de la totalidad de
los contenidos del programa de Historia correspondiente al tercer afio de
secundaria. Se recurrira al museo en las situaciones en que sea necesario reforzar
los contenidos de las unidades tematicas que resulten de mayor complejidad para

el aprendizaje de los alumnos.

Para la ensefianza de la Historia se emplean diversas metodologias, las cuales se
apoyan en diferentes concepciones del aprendizaje. Cada una de ellas organiza
distintas actividades encaminadas a construir en el alumno determinados

esquemas de conocimiento.

La psicologia genética sefiala limitaciones especificas como consecuencia del nivel
de desarrollo de un individuo, de io cual se deriva que no todo puede aprenderse

en cualquier edad. Se aprende a partir de lo que se sabe, por lo tanto deben
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considerarse los conocimientos previos del alumno acerca de un nuevo
aprendizaje. También es de importancia el meditar qué caracteristicas deben tener
las actividades y los materiales didacticos para que, efectivamente, los alumnos en
cada etapa educativa, sean capaces de aprender historia a partir de lo que saben

de Historia.

El aprendizaje es un proceso constructivo que puede originarse a partir de un

conflicto cognitivo.

Cuando el alumno se enfrenta en el museo al objeto de conocimiento, en este caso
la unidad temdtica “México durante el Porfiriato" generalmente nunca lo hace
desde cero. Al abordar de forma sistemética el objeto de conocimiento, el alumno
ya posee casi siempre un marco asimilador, un esquema o un conjunto de
esquemas de conocimiento (esta unidad ya se revisd previamente en el salén de
clase), estos esquemas pueden ser incompletos 1 e incluso incorrectos, lo que

justifica y motiva el acto de abordarlos.

Como ya se menciond, se recurrira al museo en las situaciones en que sea
necesario reforzar los contenidos de la unidad tematica que resulte de mayor

complejidad para el aprendizaje de los alumnos. En este caso esta unidad

1 El maestro del grupo determinaré que unidad temética no ha sido estructurada eficientemente en

la estructura de conocimiento de! alumno.
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teméatica se selecciond sin tomar en consideracion ningun criterio en particular,

aunque mas adelante si se sugieren al menos dos criterios para elegirla.

En el caso de un objeto de conocimiento totalmente nuevo, en relacién al cual el
alumno no ha podido elaborar siquiera unas expectativas, empezaré por aplicarle
los esquemas de conocimiento disponibles, que resultaran inadecuados con toda
probabilidad. De cualquier modo disponga o no de esquemas especificos para tal
objeto de conocimiento, como si no dispone de ellos, puede decirse que antes de
abordarlo, tiene cierto nivel de equilibrio cognitivo que corre el riesgo de ser

perturbado por la nueva situacion.

El equilibrio se mantiene unicamente cuando la accién asimiladora que ejercen los
esquemas activados permita aprehender totalmente el objeto de conocimiento. Lo
cual no es comun, generalmente el objeto opone resistencia a dejarse asimilar total
o parcialmente por los diferentes esquemas activados, o también la accién
asimiladora ejercida puede generar resultados contradictorios. Puede entonces dar
jugar a comprensiones © acciones incompatibles entre si, también puede suceder
que los esquemas carezcan de una serie de elementos necesarios para asimilar el
objeto de conocimiento. Aparecen pues una serie de perturbaciones y/o lagunas
que generan un desequilibrio cognitivo, resultado de la inadecuacion de los

esquemas activados.

El siguiente paso depende tanto de la magnitud del desequilibrio como de la
reserva de esquemas de conocimiento del sujeto y de otros factores
motivacionales, afectivos y situacionales estrechamente vinculados con el objeto de

conocimiento y con el propio grado de desedquilibrio.
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Suponiendo que este dltimo no conduzca a un abandono, ia actividad del alumno
se dirigird a compensar las perturbaciones y a subsanar las lagunas. Las
regulaciones compensadoras presentes en esta etapa pueden ser de naturaleza y
de interés muy variado. Puede darse la negacién de hecho de las perturbaciones
asignandoles un caracter accidental o accesorio, pasando por la sustitucion pura y
simple de los esquemas inicialmente activados por otros igualmente disponibles o
por la introduccion de pequefias modificaciones locales, hasta la revision de los
esquemas iniciales ampliandolos, modificandolos, reorganizandolos o dando lugar

a una diferenciacion en nuevos esquemas de conocimiento.

Una compensacion ocasiona un reequilibrio cognitivo entre los esquemas de
conocimiento anteriores (revision de contenidos en el salon de clase) y el nuevo
objeto de conocimiento (contenidos del museo). Es pertinente senalar que este
reciente equilibrio no deja de ser transitorio, quedando siempre a merced del efecto
desequilibrador de la eventual complicacién del objeto de conocimiento o del
probable enriquecimiento del conjunto de esquemas del alumno. .
La metodologia basada en la investigacion para la ensefianza de la Historia,
convierte a la investigacién en el eje que articula las actividades que se realizaran
en el museo. Para la ejecucion de la investigacion se plantearan problemas y la
operacion con ellos en el &mbito del museo. Esta metodoiogia presenta los objetos
de ensefianza en términos de problemas o cuestiones en tomo a los cuales
se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje y la construccion de

esquemas de conocimiento.
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Los objetos de ensefianza/aprendizaje se relacionan con los esquemas de

conocimiento que los alumnos poseen.

Al buscar las respuestas a los problemas planteados utilizando la informacion
disponible en el museo, el alumno recurtira a sus esquemas de conocimiento,
pudiendo incluso después de su revision previa substituirlos, ampliarios o

reorganizarios como consecuencia de la interaccion entre los alumnos y el museo.

La investigacion concreta los posibles aprendizajes de! alumno en conclusiones en
tormo de las problematicas que se le plantearon, las cuales le brindan nuevos
esquemas de conocimientos que a la vez le seran de utilidad para futuras

actividades de aprendizaje.

Este tipo de investigacién no intenta ser aquella que realizan los cientificos, sino
que se limita a una investigacion en el ambito escolar, en particular, es una forma
de realizar el trabajo en el museo y en donde la totalidad de las actividades a

efectuar adquieren significado global por medio de la investigacion.

En la investigacion que se realice, no se busca respuesta a simples preguntas, se
pretende la biisqueda de un significado que exige al alumno realizar actividades
intelectuales especificas a fin de comprender la experiencia. El trabajar con
problemas ayuda al alumno a construir nuevos esquemas de conocimiento, asi
se aprende en la medida en que se trabaja con los problemas a la par que se

elaboran respuestas adecuadas a los mismos.
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La investigacion se convierte en guia del alumno, ayudéndole a afrontar situaciones
problematicas que desequilibran sus estructuras cognitivas ademas de los

esquemas compartidos con su grupo escolar.

La investigacion de los alumnos, debe partir de un problema de accién practica. Es
conveniente discutir los problemas de investigacién en conjunto con la intenciéon de
que se presenten lucidos y vivientes en la mente de los alumnos. Después de lo
cual se procede a la investigacion misma, la cual contempla al menos tres etapas:

a) Discusion en comun, b) Trabajo en equipos y ¢) Trabajo individual.

En la discusion en comun, las intervenciones del maestro deben reducirse al
minimo posible, solamente cuando los alumnos por si mismos no logran clarificar
sus ideas, el maestro les ayudaréd teniendo cuidado que sus intervenciones no
direccionen el pensamiento de los alumnos, sino que solamente se limite a

encaminario.

Por ejemplo, en el subtema 5, “La extensién del sistema ferroviario” el maestro
puede recurrir a un ejemplo presente en la vida cotidiana de los alumnos, como
podria ser. ¢ Cudles son las ventajas y desventajas de ir al mercado de su colonia
en bicicleta o caminando?. Después de ese ejercicio, seguramente los alumnos

realizaran mas facilmente la discusion relativa al subtema 5.

El trabajo en equipos y el individual requieren que los problemas de investigacién
se presenten con mucho cuidado, tomando en consideracion que el maestro no
podréa intervenir de modo alguno en el proceso de investigacion asignado a los

alumnos.
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investigacién (Grupal y/o individual)

Al concluir el proceso de investigacion individual, y “suponer” que el alumno ha
adquirido una nocién u operacién nuevas, se corre el peligro de hacer una
inferencia equivocada apoyandose solamente en un criterio estadistico. En
realidad no es posible conocer en que medida se logré un proceso de adquisicion

psicoiégica.

Se puede poner a disposicion del alumno, los contenidos del museo, pero para que
los asimile, en necesario que los explore perceptivamente. Habra que disefiar una
serie de actividades, pero para que logre comprendertas es necesario que las siga
interiormente, por lo que sera conveniente disefiar y plantearle problemas como los
que se incluyen en este trabajo, sin embargo para que finalmente les halle solucién
es preciso que la busque. El estudiante no adquirira las nociones deseadas por
quien disefi6 la investigacion, ya sea por que no participé en su elaboracion o por
que no realizo las actividades de una forma “comprometida’, tal vez por que se

haya sustraido a la investigacion por la tendencia natural al menor esfuerzo.

Por tal motivo, es necesario considerar la necesidad de que a la investigacion o a
la elaboracion grupal de una nueva nocién u operacién, deban complementarie
sesiones durante las cuales el contenido de la unidad tematica “México durante el
Porfiriato”, recientemente reestructurado, sea repensado en un modo significativo

de manera que no permita al alumno sustraerse por un procedimiento mecanico.
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Este efercicio operatorio propiciara que el alumno efectie por si mismo las
operaciones y si esto no fuera posible, procuraré que la actividad se apoye en

datos perceptivos. (esquemas, mapas conceptuales, cuadros sindpticos, etcétera).

Esta realizacion efectiva de las operaciones permite salir de su posible retraso al
alumno aquel en que la investigacién no originé la formacion de la operacién
esperada. En esta etapa, “momentaneamente”, las operaciones son concretas y
significativas, contrariamente a las operaciones que déspués se expresaran solo

mediante simbolos.
Eleccién de la unidad tematica

El maestro del grupo debe determinar cual es la unidad tematica que presenta a los
alumnos mayor complejidad en su comprensién. Para esto se pueden seguir al

menos dos aiternativas:

1) Si el maestro ya ha impartido esta materia en ciclos escolares anteriores,
seguramente tendré un claro conocimiento acerca de la unidad tematica mas

problemética para el aprendizaje de los alumnos.

2) En caso de que el docente no se encuentre en la situacién anterior, la deteccion
de la unidad tematica podra efectuarse paralelamente al desarrollo del programa de

estudio durante el ciclo escolar.

En este caso se ha elegido la unidad temética “México durante el Porfinato”, del

Programa de Historia de tercer grado del Plan de Estudios, aclarando que no se
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utilizé ningln criterio especifico para ello. Ya que lo Unico que se pretende es
ejemplificar las posibles actividades de investigacién que el alumno puede realizar
en funcion de los contenidos de determinada unidad tematica. En su momento, el
maestro disefiara estas actividades atendiendo a las necesidades y condiciones

especificas del grupo escolar.
Revision de contenidos

Los contenidos de la unidad temética; "Mexico durante el Porfiriato”, deben
abordarse apegandose al Programa de Historia de tercer grado del Plan de
Estudios y empleando las actividades y estrategias que normalmente se empleen

en el aula.
Planeacion de la visita al museo

Este apartado no se refiere a aspectos de la planeacion administrativa como
podrian ser el gestionar permisos, contemplar tiempos y fechas de la visita al
museo, etcétera, se refiere a la planeacion de fas actividades de
investigacién/aprendizaje que los alumnos deben realizar durante su visita al

museo.

La visita no debe realizarse como la mayoria de los escolares la hace. Es decir, los
alumnos no deben transitar en ordenadas filas y con paso rapido para lograr "ver"
todas las salas. Tampoco debe proporcionarse a los alumnos un cuestionario para
que copie las respuestas existentes en cada cédula, o peor aun que los padres le

ayuden a realizar dicho copiado mientras el alumno se dedica a vagar por el

142224
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museo. Con ello la visita cambiaria de la observacién de los objetos exhibidos, al

mero copiado de las cédulas que les acompaiian, ignorando asi a los objetos.

Como ya se ha mencionado la intencion es que e! alumno acuda al museo para
solucionar un conflicto cognitivo existente en él. Al llegar al museo, el adolescente
ya posee€ una serie de esquemas de conocimientos historicos proporcionados por la
revisién de los contenidos de la unidad tematica. EI maestro debe disefiar
actividades especificas para que el alumno las efectiie en el museo, lo cual le
permitira reestructurar los esquemas de conocimientos obtenidos en el aula, como
consecuencia de la realizacion de las actividades disefiadas por el maestro y la

visita al museo.

¢ Qué es entonces lo que el maestro debe planear?

El profesor debe proporcionar al alumno cuestiones o problemas que puedan
interesarle, que despierten su curiosidad, su motivacién, desencadenando asi, un

proceso que pemmita la construccién de nuevos esquemas de conocimientos.

E! plantear problemas involucra el generar una situacion novedosa que permita
confrontar lo que al alumno le es familiar, propiciando procesos de
reestructuracion cognitiva. Estos problemas no siempre se presentaran como

preguntas, sino que pueden adoptar otras formas.

En la elaboracién de un problema histérico, el docente debe considerar que el
alumno efectivamente pueda asumirlo como una problematica cognitiva. Los

objetos de estudio presentados en las actividades de aprendizaje, deben tener la
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caracteristica de referirse a realidades perceptibles (disponibles mentalmente),
para los alumnos. Aunque a la par no deben proponerse situaciones
intranscendentes, en otras palabras, incapaces de construir los esquemas de

conocimiento requeridos.

Para que las actividades de aprendizaje a realizar en el museo, propicien que las
probleméticas lieguen a ser asumidas por los alumnos, deben expresarse en
términos de problemas de conocimiento, en forma de pregunta, que en realidad lo
problematicen y lo conduzcan a la perspectiva del qué ocurrio, por qué ocurrid, y
qué efecto produjo. En esta propuesta se ejemplifican siete actividades, una por
cada apartado de la unidad tematica “México durante el Porfiriato” . El maestro de
grupo, en su momento determinara cual es el nimero ideal o necesario de

actividades.
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Actividades de investigacion a realizar en la sala “ La Dictadura 1876-19117,
el mural “Sufragio efectivo no reelecci6n” y el edificio (monumento histérico)

que aloja al Museo Nacional de Historia.

Unidad Temaética: “México durante el Porfiriato”

Esta unidad cuenta con seis temas, los equipos 7 y 8, pueden investigar aspectos

del edificio en su caracter de monumento histérico.

* Tema 1: a) La formacion del régimen

Subtema 1: La insatisfaccion del ejército

Actividad: Observa el retrato donde Porfirio Diaz porta un uniforme militar, este

cuadro lo pintd José Obregon.

Para que Porfirio Diaz lograra ser presidente del pais, fue de gran utilidad que se
aprovechara de la insatisfaccion del ejército. Describe las caracteristicas de este
cuadro que te informen que relacion tenia Porfirio Diaz con el ejército, ¢;qué edad
representa en el retrato?, ;de acuerdo a la edad que representa que fecha te
imaginas que era?, ;el retrato se realizo antes de ser presidente o ya siendo

presidente?, ¢,como lo sabes?
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* Tema 2: E ejercicio del poder politico

Subtema 2: La represion de la oposicion politica y social

Actividad: Localiza todos los objetos y la informacién relativa a los hermanos
Flores Magon. Utiliza esta informacion para explicar si ellos estuvieron en favor o

en contra del gobiemo de Diaz.

* Tema 3: Las transformaciones econdmicas

Subtema 3: El comercio y la industria

Actividad: La pintura “Una escena de la Charreria Mexicana®, brinda informacion
acerca de las actividades econdmicas existentes en el Porfiriato. ¢ Qué actividades
se representan?, ; Que elementos te hacen considerar que estas actividades fueron
siempre las mismas o cambiaron en algun momento del gobiemo de Porfirio Diaz?.
Si opinas que siempre fueron las mismas, explica por que permanecieron; Si

cambiaron, ;en qué consistio ese cambioy a qué se debi6?

* Tema 4: La cultura en el Ultimo tercio del sigio XIX y hasta finales del Porfiriato

Subtema 4: El positivismo y la influencia cultural francesa

Actividad: El General Porfirio Diaz decord la residencia presidencial de acuerdo a

la tendencia cultural de la época. En la Galeria de Emplomados observa el vitral

que mas te guste y elabora un dibujo del mismo. Este dibujo lo utilizaras para
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comenta a tus compafieros de grupo porque constituye un ejemplo de las
manifestaciones culturales durante el Porfiriato. No olvides informar de que pais
provienen los vitrales. Comenta con el grupo en que edificio publico o cualquier otro

lugar has visto algun vitral parecido.

* Tema 5: La influencia del desarrolio tecnolégico

Subtema 5: La extensién del sistema ferroviario

Actividad: Los aviones permiten actualmente, que la comunicacién y el comercio
en el mundo sean muy dinamicos. ¢Durante el Porfiriato, cuél era el principal medio
de comunicacion?. Localiza en tu visita al museo, todos los objetos posibles que te
proporcionen informacion al respecto. Describe al menos diez diferencias
importantes entre el principal medio de comunicacion existente en el Porfiriato y
algin medio de comunicacién actual. ¢ Cudles son las ventajas o desventajas de

esas diferencias?

* Tema 6 : La crisis del Porfiriato

Subtema 6: El envejecimiento del grupo gobernante y los conflictos por la sucesion

de Diaz.

Actividad: Pregunta a un adulto ;quién fue Fidel Velazquez?, ¢a qué se dedicaba?
y ¢qué edad tenia al morir?. Averigua que edad tenia Porfirio Diaz cuando dej6 el

poder y si ese hecho afecté o beneficié al pais.
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*Tema 7

Actividad: En el mural “Sufragio efectivo no reeleccion’, aparecen dos hienas y
tres palomas, investiga que significa su presencia en el mural. Toma nota para que

después le expliques a tus compaiieros de grupo.

Con el proposito de distribuir proporcionalmente la unidad temética entre los
integrantes del grupo, una sugerencia es repartir los temas a equipos formados por
4 6 5 alumnos para que cada uno tenga diferentes aspectos que investigar en su

visita al museo.

EQUIPO  TEMA

-

La formacion del régimen de Diaz
El ejercicio del poder politico

Las transforraciones econdmicas

A W N

La cultura en el tltimo tercio del sigio XIX y hasta finales del
Porfiriato

La influencia del desarrolio tecnolégico
La crisis del Porfiriato

Mural Sufragio efectivo, no reeleccion
Castillo

ALCAZAR

SALA DE CARRUAJES

SALA DE BANDERAS

SALA DE ACUERDOS

SALON CHINO

o N o o
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SALA DE MUSICA

COMEDOR

RECAMARA DEL GENERAL PORFIRIO DIAZ
RECAMARA DE CARMEN ROMERO RUBIO DE DIAZ
ESTUDIO DE CARMEN ROMERO RUBIO DE DIAZ
RECAMARA DE HUESPEDES

GALERIA DE EMPLOMADOS

ELEVADOR

SALON DE EMBAJADORES

RECAMARAS AZULES

LA TORRE "EL CABALLERO ALTO"

LA ESCALINATA DE GALA

Visita al museo

Se debe establecer coordinacion con el museo para que seé proporcione la visita
guiada al grupo, la visita debe incluir: la sala X * La Dictadura 1876-1911", sala XI

mural, “Sufragio efectivo, no reeleccion” y el Castillo (monumento histérico).

Las indicaciones de las actividades a realizar deben darse a conocer a los alumnos
antes de asistir al museo?. Se proporcionaran por escrito, redactadas

cuidadosamente para que puedan realizarias sin necesidad de consultar al maestro

2 En su momento, se propici6 la discusion en comiin para la comprension de las actividades de

investigacion.
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aunque de ser necesario podran hacerlo. Durante la visita guiada deben prestar

total atencién a las explicaciones del guia, sin embargo no es necesario anotarias.

A lo largo del recorrido, deben estar atentos para ubicar el sitio donde se encuentra
la informacién que les permitira realizar las actividades que se les asignaron. Al
terminar la visita guiada, regresaran donde se encuentra la informacion que les es
Gtil. Los alumnos efectuaran las actividades indicadas por el profesor asi como
tomar nota de su realizacién. De esta forma primero conocen, luego buscan y

revisan y finalmente aplican la informacion al resolver la problematica
Exposicion grupal de lo aprendido

Al realizar las conclusiones de la investigacion, simuitaneamente los alumnos
organizan las informaciones obtenidas en tomo a las actividades de investigacion

en que se concreta el objeto de estudio.

Al concluir la investigacién, seguramente los alumnos han modificado o matizado
sus anteriores concepciones. La exposicion grupal brinda la oportunidad de

constatar, debatir y reflexionar sobre los productos de ia visita al museo.

Es conveniente establecer conclusiones fundamentales acerca de los aspectos
investigados, individualmente primero y luego en los equipos integrados para la
investigacion. Aqui el maestro puede intervenir para corregir y contribuir con

aportaciones especificas ya sea al interior de los equipos o hacia todo el grupo en



el debate general, de esta manera centrara las conclusiones, brindara

informaciones complementarias o aclarara posibles contradicciones.

Si bien es cierto que a lo largo del proceso de investigacioén, el alumno incorpora
nuevos conocimientos, el establecer conclusiones le permite sistematizar, organizar
y refiexionar sobre lo aprendido. Con ello puede considerarse que en este momento
se produce la incorporacion de la mayor parte de lo aprendido a los esquemas en

los que el alumno va introyectando sus nuevos conocimientos.

Las conclusiones grupales supervisadas por el maestro tienen la ventaja de que los
alumnos poco aventajados y con bajo interés comparten los logros de sus

companeros.

Como actividad de cierre se puede elaborar un informe, individual o grupal, donde
se escriba el planteamiento, el desarollo y las conclusiones de la investigacion.
Con la comunicacién de lo aprendido se favorece la construccion de conocimientos
en los participantes del equipo y simultaneamente se contribuye al enriquecimiento
de los aprendizajes de todo el grupo. El informe también puede utilizarse como un

instrumento de evaluacion.

La aplicacién de esta propuesta puede tener como inconveniente, el que exige el
empleo de cierto tiempo tanto para el disefio de las actividades de investigacion,
como para la realizacion de la propia investigacion. Por tal raz6n su empleo puede
considerarse como un recurso mas con el que cuenta el maestro para reforzar,
como ya se dij6, aquella unidad tematica que presente mayor complejidad para los

alumnos.
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EL MUSEO

Origen de los museos

E! museo era un lugar en el que se recogian los conocimientos de la humanidad.

La pinakothéke, era el lugar en el que se conservaban los estandartes, los cuadros,

las tablas, las obras de arte antiguo.

Este origen se ha transformado, desde la Antigiedad, partiendo de los llamados
tesoros: primero, los tesoros eclesiasticos, cuando la Iglesia era el lugar de estudio
y de conservacién de los conocimientos humanos; posteriormente, los tesoros
reales, en las cortes, consideradas éstas como los centros de las relaciones
interacionales; finaimente, los tesoros llamados "gabinetes de curiosidades” de la
gran burguesia y de los aristocratas "eultos”, que en ultima instancia poseian el

privilegio de transmitir los conocimientos y la cultura.

En el siglo XVIlI surgen los museos institucionales, abiertos a cierto tipo de publico.

En los siglos XIX y XX los museos se abren a todo el pablico.

La segunda manera de considerar el origen de los museos es algo diferente. Se

refiere al fenémeno a partir del andlisis de la evolucion cultural de la humanidad.

En una primera etapa, la preindustrial, la iniciativa cultural esta difusa en el seno de

la poblacién, donde cada hombre y cada grupo social es creador de cultura. En
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esta situacién preindustrial, la palabra cultura no existe. Y excepto para una
pequena élite sin impprtancia cultural, no se habla de ella ni tampoco se la

acumula.

La segunda etapa es la revolucién y evolucion industriales, que abarca hasta la |l
Guerra Mundial. En esa época se da un "traspaso" de los centros de decisién de
poder, y los llamados por Huges de Varine-Bohan! "centros de iniciativa cultural”, a
las ciudades. Se da un empobrecimiento en el sentido de que el campo pierde en
gran parte la iniciativa cultural y abandona su creatividad, la cual se concentra en
las ciudades. La tercera etapa es el periodo postindustrial: los poderes politicos,
econdmicos y culturales se concentran en las metropolis y la iniciativa cultural
desaparece casi totalmente, siendo sustituida por la innovacion tecnolégica:
cualquiér probiema importante que anteriormente era solucionado por y para la
gente comienza a resolverse por medio de la gestiéon de oficinas de estudios,
laboratorios y administraciones: es decir, los problemas se le seguian solucionando

a la gente, pero ya no por la gente. Esta es una diferencia importante.

Esta es la situacion en los paises actualmente desarrollados. Desde principios del

siglo XX, el desarrollo de los museos en el mundo es un fenomeno colonialista. Los

1. Huges de Varine-Bohan ha realizado diversos estudios de historia, arqueologia e historia del arte.
Paso dos aiios en el Libano como director de un centro de documentacion cultural y técnica de la
embajada de Francia. Como director del ICOM (Consejo Intemacional de los Museos) visité 75
paises, en los que organizé numerosas reuniones relacionadas con la actualidad y el futuro de la

institucion museo.
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paisés europeos han impuesto a los no europeos su método de analisis del
fenémeno y patrimonio culturales; han obligado a las élites de los paises y a los
pueblos a ver su propia cultura con ojos europeos. Por tanto, los museos de la

mayoria de las naciones son creaciones de la etapa historica colonialista.

La descolonizacion ha sido politica, aunque no cultural: se puede decir que el
mundo de los museos, en tanto que institucion y en tanto que método de
conservacubn y de comunicacién del patrimonio cultural de la humanidad es un
fenomeno europeo que se ha extendido porque Europa ha producido la cultura

dominante y los museos son una de las instituciones derivadas de esa cultura.

Definicién de museo

*De lat. museum, y éste del gr. mouseion, lugar dedicado a las musas. m. Lugar en
que se guardan objetos notables pertenecientes a las ciencias y artes. En
Alejandria de Egipto, bajo los Tolomeos, diose este nombre a un edificio
consagrado a las Musas, que tenia biblioteca y una coleccion de obras de arte. El
nombre de museo fue adoptado en la Florencia det s. XV por Lorenzo el Magnifico
para indicar el local que contenia colecciones de codices y de objetos suntuarios....
Ademas de artisticos, hay museos pedagogicos, etnograficos, arqueol6gicos,

zoolégicos, etcétera.”, en Enciclopedia Salvat Diccionario, Tomo IX.

*Fue un lugar consagrado a las musas y al estudio donde se reunian los sabios,

artistas y poetas", en Enciclopedia Sopena, Tomo V1.
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“Es la institucion que por medio de sus colecciones, exposiciones, trabajos y labor
de investigacion, desempefia el papel de centro cultural, contribuyendo a la cultura
y cohesion de una comunidad, ademas de rescatar y conservar el pasado cultural y

la individualidad”, ICOM.

"En la antigiedad era el templo de las musas, conservatorio, gabinete, galeria,
gliptoteca, pinacoteca, estas acepciones eran dadas por sindnimos. También
era considerado en la antigiedad como lugar donde Ptolomeo reunié a los filésofos
y sabios célebres y en donde estaba situada la biblioteca que mas tarde fue

incendiada”, en Enciclopedia Salvat, Tomo IX.

De acuerdo a nuestros intereses y respetando lo arriba anotado podemos referimos
al museo como la institucién que colecciona, exhibe, difunde y conserva objetos de

arte, que sirven para conservar el pasado historico y cultural de un pueblo.
Historia de los museos

En los paises mas importantes del mundo existe la preocupacion por preservar su
cultura, por ello agrupan en los museos las grandes obras de sus artistas, las joyas
arqueologicas nacionales, los vestigios historicos que dan testimonio de las
grandes hazaiias de sus héroes o los grandes hechos historicos y las mas variadas
muestras de su ciencia o folklore. La mayoria de los turistas que visitan alguna

ciudad, incluyen en su recorrido conocer algin museo de la misma.
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Asi en Madrid se acude al Museo del Prado, en El Cairo al Museo Egipcio, en
Leningrado el Museo del Ermitage y en Nueva York el Metropolitan Museum o en

México al famoso Museo Nacional de Antropologia.

La denominacion de museo fue empleado en el siglo XV en Fiorencia por Lorenzo
de Medicis, quien destind un edificio para reunir lo mas valioso en obras de arte y
cadices. Las abadias y catedrales fueron durante la Edad Media verdaderos
museos y bibliotecas donde se atesoraban libros y objetos artisticos. En las
catedrales espafiolas se custodian joyas que los convierten en museos de arte

religioso.

En Mesoamérica se conservan vestigios de que en los sitios donde florecieron las
culturas Prehispanicas, existieron lugares especiales para atesorar las riquezas
culturales como los codices y que se exhibian entre los habitantes de la region.

(Este tipo de lugares, fueron destruidos por los Espafioles, durante la conquista).

Entre los museos contemporaneos mas importantes del mundo se encuentran los
siguientes: Rijksmuseum en Amsterdam, el Museo Nacional de Atenas en Grecia, el
Museo de Arte de Catalufia en Barcelona, Gliptoteca Ny Carisberg en Dinamarca,
El Museo del Ermitage en Leningrado, el Museo Britanico, The National Gallery y
The Tate Galery en la Gran Bretafia, el Museo del Prado en Madrid, La Galeria de
los Uffizi y la Galeria Brera en ltalia, el Museo Pushkin en Moscu, la Pinacoteca
Antigua de Arte en Munich, the Metropolitan Museum y el Museo de Arte Modermno
en Nueva York, el Museo del Louvre en Paris, el Museo Pio Clementino, el Museo
Gregoriano y el Museo Chiaramonti en E! Vaticano y la Galeria Nacional de Arte en

Washington.
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En la Ciudad de México existen también muchos museos entre los que destacan: El
Museo Nacional de Antropologia, el Museo Nacional de las Culturas, Ei Museo
Nacional de Historia, El Museo Nacional del Virreinato, El Museo Nacional de las
Intervenciones, La Galeria de Historia, El Museo de la Ciudad de México, E! Museo
de Historia Natural, EI Museo Tecnolégico, El Museo Universum, El Museo del
Nifio, los cuales contribuyen educando al publico que los visita acerca del pasado y

presente cultural de nuestro pais.

Tipos de museos

Existen museos con la mas variada temética, de manera que seria muy complicado

enumerarlos a todos. Pero se pueden clasificar de manera muy general:

Museos de Arte

Destinados a reunir obras aisladas o conjuntos de obras a las que se les reconoce
en primer lugar un valor artistico. Se apoyan en una disciplina cientifica; la Historia

del Arte. Se pueden dividir en:

Museos de pintura (Galerias)
Museos de Escultura

Museos de Arte aplicada

Como ejemplos de ellos se pueden mencionar el Museo Nacional de Arte, El Museo

de San Carlos y el Museo Franz Mayer.
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Museos de Historia y Antropologia

Exhiben objetos obtenidos de diversas maneras los cuales son testimonios de los
antepasados del hombre. Museo Nacional de Historia, Museo Nacional de

Antropologia.

Museos de Etnografia y Folkiore

Presentan elementos culturales preindustriales, contemporéneos o pertenecientes
a un pasado mas o menos reciente. Museo Nacional de las Culturas, Museo de la
Vestimenta Indigena Serfin y la parte alta del Museo Nacional de Antropologia que
exhibe Etnografia.

Museos Regionales

Se les denomina asi porque retinen las muestras Arqueolégicas, Etnogréficas y
Artesanales de una regién o pueblo. Esta muy vinculado con la comunidad local y
se convierte en un factor de desarrollo turistico favoreciendo |la economia y
ayudando a los habitantes de ia regi6n a tomar conciencia de su patrimonio cultural
asi como de su conservacion. Museo Regional de Morelia, Museo Regional de

Cuemavaca y Museo Regional de Tlaxcala.
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Organizacion de los Museos

Las caracteristicas y funciones de los distintos museos estan de acuerdo a su tipo
especifico, pudiendo dividirse en departamentos, salas y secciones, las cuales
tienen una funcién especial para atender al publico. Todos los museos deben ser
accesibles, comodos, faciles de comprender por cualquier tipo de publico (con

excepcion claro de los museos para especialistas).
Museos de! Instituto Nacional de Antropologia e Historia

En la ciudad de México existen varios museos cuya tematica puede aprovecharse
como un auxiliar didactico para la ensefianza de las Ciencias Sociales: El Museo
Nacional de Antropologia, El Museo Napional de las Culturas, El Museo Nacional
de las Intervenciones, E! Museo Nacional del Virreinato, La Galeria de Historia y el

Museo Nacional de Historia, tema de este trabajo.

Museo Nacional de Historia

Se aloja en el Castillo de Chapultepec y se encuentra ubicado entre el Paseo de ia
Reforma, la Avenida Chapultepec y las calles de Tacubaya, Melchor Ocampo,
Mariano Escobedo y Constituyentes.

Servicios:

Taquilla

Paqueteria
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Servicios Educativos

Libreria

Servicio Médico

Sanitarios

Elevador (actualmente fuera de servicio, pero en algin tiempo se permitia al

publico ingresar al museo usandolo).

Salas:

tyll NUEVA ESPANA

mytv FIN DE LA NUEVA ESPANAY LA
INDEPENDENCIA 17581821

Vv MURAL DE LA INDEPENDENCIA

Vi MEXICO INDEPENDIENTE 1821-1857

wil MURAL "LA REFORMA Y LA CAIDA DEL
IMPERIO"

vy IX LA VICTORIA REPUBLICANA

X LA DICTADURA 1876-1911

Xl MURAL "SUFRAGIO EFECTIVO NO
REELECCION"

X LA REVOLUCION MEXICANA 1911-1917

Xin MURAL "DEL REGIMEN PORFIRISTA AL
REVOLUCIONARIO"

XIV, XVY XVI MANIFESTACIONES CULTURALES

17591917



XVII, XVIll'Y XIX

Areas complementarias:

75

ORGANIZACION ECONOMICAY
ESTRUCTURA SOCIAL

ALCAZAR

SALA DE CARRUAJES

SALA DE BANDERAS

SALA DE ACUERDOS

SALON CHINO

BANO DE LA EMPERATRIZ CARLOTA
RECAMARA DE LA EMPERATRIZ CARLOTA
SALA DE LA EMPERATRIZ CARLOTA
SALA DE MUSICA

COMEDOR

RECAMARA DEL GENERAL PORFIRIO DIAZ
RECAMARA DE CARMEN ROMERO RUBIO
DE DIAZ

ESTUDIO DE CARMEN DIAZ

RECAMARA DE HUESPEDES

GALERIA DE EMPLOMADOS

ELEVADOR

SALON DE EMBAJADORES

RECAMARAS AZULES

LA TORRE "EL CABALLERO ALTO"

LA ESCALINATA DE GALA
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En particular en la propuesta pedagoégica se abordaréan las salas X "La Dictadura
1876-1911" y XI Mural "Sufragio Efectivo no Reeleccion” y e! propio edificio, mismo

que figuré de manera importante en los hechos de la historia de México ocurridos

durante el Porfiriato.
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CONCLUSIONES

En las escuelas secundarias del pais se sigue un Plan'y Programa de estudios con
criterios nacionales claramente definidos. No obstante, existe la posibilidad de que
cada maestro pueda tomar decisiones, plantear preguntas e influir en el desarrollo
de cada adolescente de manera tal que a pesar del caracter nacional del
curriculum, de la propia estructura organizativa de la escuela, o de las estrategias
implementadas en cada centro, el maestro paralelamente puede realizar
determinadas adecuaciones encaminadas a mejorar el desarrollo del proceso de

ensefianzalaprendizaje de sus alumnos.

Un docente entusiasta y responsable tendra ia inquietud acerca de lo que
aprendérén sus alumnos, de como lo haradn, de clales son las necesidades
especificas de cada uno de ellos y cudles sus intereses, actitudes y motivaciones
para de esa manera considerarlos en el diario desarrollo de las actividades

escolares.

En este entendido, el Museo Nacional de Historia puede utilizarse como un gran
auxiliar didactico para que el estudiante mejore su proceso de
ensefanzalaprendizaje de los contenidos del Programa de Historia de tercer grado

del Plan de Estudios.

De acuerdo a la teoria Genética de Jean Piaget, los estudiantes de secundaria se
encuentran en la etapa de desarrollo correspondiente a las operaciones formales,
donde el adolescente rebasa la mera experiencia personal, siendo capaz de

realizar hip6tesis con base en hechos no observados y no experimentados. En esta
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etapa el joven puede utilizar la informacion que ignora barreras espaciales y
temporales, participando de una mejor manera en el proceso de

ensefianza/aprendizaje de la historia.

La psicologia genética sefiala limitaciones especificas como consecuencia del nivel
de desarrollo de un individuo, de lo que se deriva que no todo puede aprenderse en
cualquier edad. Se aprende a partir de lo que se sabe, por lo tanto deben
considerarse los conocimientos previos del alumno acerca de un nuevo

aprendizaje.

Ei estudiante de secundaria emplea un complejo universo de esquemas Yy
estructuras de conocimiento y por medio de subsecuentes asimilaciones y
acomodaciones (equilibracion de estructuras cognitivas) construye sus

conocimientos.

Al realizar las actividades de investigacion durante fa visita al Museo Nacional de
Historia el alumno reestructurara las teorias y estructuras personales adquiridas en
el salén de clase. Esta reestructuracion construird una estructura mas compleja, es

decir, un mayor apreﬁdizaje de la unidad tematica “México durante el Porfiriato™.

Segtin Piaget, la modificacion de los esquemas de conocimiento en la educacion
escolar constituyen un proceso de equilibrio inicial-desequilibrio-reequilibrio

posterior.
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En el salén de clases el adolescente construye determinadas estructuras
cognitivas, en este caso relativas a la historia de México, al acudir a realizar una
investigacion al museo, las actividades desarrolladas propician que se enfrente a
un conflicto cognitivo que los contenidos le ayudaran a equilibrar después de un

proceso de asimilacion y acomodacion.

En el proceso de ensefanza/aprendizaje de los conocimientos histéricos no se
debe privilegiar al objeto de conocimiento ni al sujeto que conoce. Mas bien se
debe propiciar la interaccién entre el sujeto y el objeto. Esta interaccién entre el
sujeto y el objeto constituye una interestructuracion en la medida en que el sujeto
actia en la estructura del objeto y a la vez que el objeto actua en la estructura del

sujeto.

En un método pedagogico interestructurante, la presencia del docente es
importante para coordinar las interrelaciones entre el objeto de conocimiento
(contenidos del museo) y el sujeto que aprende ( alumno de secundaria), cuidando
de minimizar su participacién como transmisor directo del conocimiento historico,
convirtiéndose mas bien en manipulador del ambiente educativo para que el
proceso de ensefianza/aprendizaje se efectue de una forma especifica. De esta
manera se propicia que el alumno sea el responsable de construir sus propios

esquemas de conocimiento.

Las posibles consecuencias de las experiencias educativas (entre ellas la visita al
museo) en el desarrolio personal del alumno estan determinados, entre otros
factores, por su competencia cognitiva general, es decir, por su nivel de desarrolio

operatorio. Cada uno de los grandes estadios de desarrollo determina una forma de



81

organizacién mental particular, una estructura intelectual, que permite ciertas
posibilidades de razonamiento y de aprendizaje a partir de la experiencia. El
alumno que se enfrenta a un nuevo aprendizaje io hace siempre a partir de los
conocimientos, representaciones, conceptos y concepciones que ha construido con
experiencias previas, utilizandolos como instrumentos de lectura y de interpretacion

que determinan en un alto grado el resultado del nuevo aprendizaje.

Lo que un alumno puede hacer y aprender en un momento determinado esta
condicionado por su nivel de competencia cognitiva, de la etapa de desarrolio
operatorio en que se encuentra, como por los conocimientos que ha podido

construir en sus experiencias previas de aprendizaje.

Es importante conocer el grado de la calidad de las capacidades operatorias del
alumno antes de la visita al museo. Para ello es importante vigilar que el
instrumento de evaluacion indique el nivel de desarrollo de los esquemas de

conocimiento necesarios para realizar las actividades de investigacion en el museo.

Si los contenidos del Museo Nacional de Historia se relacionan de forma sustantiva
y no arbitraria con lo que el alumno ya ha aprendido, es decir, si son asimilados en
su estructura cognoscitiva, se da un aprendizaje significativo si por el contrario,
esta relacion no se establece, ocurre un aprendizaje memoristico, repetitivo o

mecanico.

Para que el aprendizaje sea significativo deben cumplirse dos condiciones. En

primer lugar el contenido debe ser potencialmente significativo, tanto desde el
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punto de vista de su estructura intema, como desde el punto de vista de su posible
asimilacion, debe haber en la estructura cognoscitiva del alumno, elementos

pertinentes y refacionables.

Por otro lado, aunque el material de aprendizaje sea potenciaimente significativo,
légica y psicolégicamente, si el alumno tiene una predisposiciéon a memorizarlio
repetitivamente (esta forma es mas sencilla y requiere un esfuerzo menor), los

resultados careceran de significado y tendran un escaso valor educativo.

Cuanto més complejas y numerosas sean las conexiones establecidas entre el
nuevo material de aprendizaje y los elementos ya presentes en la estructura
cognoscitiva del alumno, cuanto mas profunda serd su asimilacion, en suma,
cuanto mayor sea el grado de significatividad del aprendizaje realizado, tanto
mayor serd también su funcionalidad, pues podré relacionarse mas ampliamente

con nuevas situaciones y nuevos contenidos.

La nueva informacion aprendida se almacena en la memoria por medio de su
incorporacién y asimilacién a uno o més esquemas, los aprendizajes previos se

incorporan a la construccion de nuevos esquemas.

En esta propuesta se presenta una metodologia basada en actividades propias de
la investigacion para la ensefianza de la historia, donde se convierte a la
investigacion en el eje que articula las actividades que se realizaran. Para la
ejecucion de la investigacion se plantean problemas y ia operacion con ellos en el
ambito del museo. Los objetos de ensefianza se presentan en términos de

problemas o cuestiones en tomo a los
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cuales se desarrolla el proceso de ensefanza/aprendizaje y la construccion de
esquemas de conocimiento. El propésito fundamental de las actividades de
investigacion presentes en esta propuesta es el de provocar desequilibrios en las
estructuras de conocimiento de los alumnos y su posterior reestructuracion con

apoyo en la informacion que el Museo Nacional de Historia ofrece.

Al aplicar la metodologia propuesta, se propicia que el alumno desarrolie ciertas
habilidades (reestructuracion de esquemas de conocimientos) que le permitiran
ordenar la informacion y formarse juicios sobre los fenomenos sociales pasados y

presentes.

La investigacion concreta los posibles aprendizajes del alumno en conclusiones en
torno de las probleméticas que se le plantearon, estas conclusiones le brindan
nuevos esquemas de conocimientos que a la vez le serén de utilidad para futuras

actividades de aprendizaje.

En la investigacion que se realice, no se busca respuesta a simples preguntas, se
pretende la busqueda de un significado que exige al alumno realizar actividades
intelectuales especificas a fin de comprender la experiencia. Trabajar a partir de
problemas ayuda al alumno a construir nuevos esquemas de conocimiento, asi
se aprende en la medida en que se trabaja con los problemas a la par que se

elaboran respuestas adecuadas a los mismos.

La investigacion se convierte en guia del alumno, ayudandole a afrontar situaciones

probleméticas que desequilibran sus estructuras cognitivas
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Al concluir el proceso de investigacion individual, y “suponer” que el alumno ha
adquirido una nocién u operacién nuevas, se corre el peligro de hacer una
inferencia apoyandose solamente en un criterio estadistico. En realidad no es

posible conocer en que medida se logré un proceso de adquisicion psicoldgica.

Podemos poner a disposicién del alumno, los contenidos del museo, pero para que
los asimile, en necesario que los expiore perceptivamente. Podemos disefiarle una
serie de actividades, pero para que logre comprenderlas es necesario que las siga
interiormente, podemos disefiar y plantearie problemas como fos que se incluyen
en este trabajo, pero finalmente para que les halle solucién es preciso que la
busque. El estudiante no adquirira las nociones deseadas por quien disefio la
investigacion, ya sea por que no participé en su elaboracion o por que no realizo
las actividades de una forma “comprometida’, tal vez por que sé haya sustraido a la

investigacion por la tendencia natural al menor esfuerzo.

Por tal motivo, es necesario considerar la necesidad de que a la investigacién o a
la elaboracién grupal de una nueva nocion u operacion, deban complementarie
sesiones durante las cuales el contenido de la unidad tematica “México durante el
Porfiriato®, recientemente reestructurado, sea repensado en un modo significativo

de manera que no permita al alumno sustraerse por un procedimiento mecanico.

En la elaboracién de un problema histérico, el docente debe considerar que el
alumno efectivamente pueda asumirlo como una problematica cognitiva. Los
objetos de estudio presentados en las actividades de aprendizaje, deben tener la
caracteristica de referirse a realidades perceptibles (disponibles mentalmente),

para los alumnos. Aunque a la par no deben proponerse situaciones
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intranscendentes, en otras palabras, propuestas incapaces de construir los

esquemas de conocimiento requeridos.

Las actividades de aprendizaje a realizar en el museo, a fin de propiciar que las
problematicas lleguen a ser asumidas por los alumnos, deben expresarse en
términos de problemas de conocimiento, en forma de pregunta, que conduzcan a la

perspectiva del qué ocurrié, por qué ocurri6, y qué cuestionamiento produjo.
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NORMATIVIDAD ANEXO A

Acuerdo Nacional para la Modemizacién de la Educaci6n Basica

El 18 de mayo de 1992, se emite el Acuerdo Nacional para la Modemizacion de la

Educacion Basica, lo suscriben el Gobiemo Federal, los Gobiemos de cada una de

las Entidades Federativas de ia RepUblica Mexicana y el Sindicato Nacional de los

Trabajadores de ia Educacion.

El documento desarrolla los siguientes aspectos:

| INTRODUCCION

Il ANTECEDENTES

Il LOS RETOS ACTUALES DE LA EDUCACION

IV LA REORGANIZACION DEL SISTEMA EDUCATIVO

V REFORMULACION DE LOS CONTENIDOS Y MATERIALES EDUCATIVOS

VI REVALORIZACION DE LA FUNCION MAGISTERIAL



En particular, en el capituio V relativo a la reformulacién de los contenidos y
materiales educativos, se menciona que los planes y programas de estudio

vigentes en esa fecha tenian una antigtiedad de 20 anos!.

Bajo tal consideracion, se determind la necesidad de adecuar los planes y
programas de estudio a fin de enfrentar con éxito las exigencias del mundo actual.
De esta manera se establece la necesidad de implementar Programas
Emergentes disefiados y coordinados por la Secretaria de Educacién Publica, el
Programa Emergente de Reformulacién de Contenidos y Materiales
Educativos, entre otros aspectos contempla el subsanar el insuficiente

conocimiento de la historia nacional.

Esta reformulacién de contenidos abarca desde el cuarto, quinto y sexto grados de
educacion primaria, hasta el primero, segundo y tercer grados de educaciéon
secundaria. Especificamente, en el ciclo de secundaria se establece que debera
implementarse el estudio sistemético de la historia, tanto universal como de México,

la Geografia y el Civismo.

1. Acuerdo Nacional para la Modemizacién de la Educacién Basica. SEP. 1992. México. p. 13.
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Importancia de la Educacién Secundaria obligatoria

El 4 de marzo de 1993 con la reforma del Articulo Tercero constitucional, la
educacion secundaria se determina como obligatoria. Este hecho tiene una
importancia histérica, pues este nivel educativo tenia casi 70 afios? de existir con

pocas adecuaciones de importancia en sus caracteristicas.

El caracter obligatorio de la educacion secundaria debe respaldarse con la
contribucién conjunta de todos los sectores de la sociedad 'que de una u ofra
manera puedan contribuir para que esta accion educativa beneficie a la mayor
cantidad posible de ciudadanos. Nos basta con que la educacién sea
gratuita ‘ para que se garantice que toda la sociedad la reciba, hay que
contribuir en diversos niveles para que efectivamente llegue a todos los sectores

sociales con regularidad y calidad.

La educacion basica de seis grados de ensefianza obligatoria ya no responde a las
necesidades de nuestro tiempo. Actualmente, México participa en procesos de
modemizacion que exigen que las actividades economicas y los procesos de
trabajo sean altamente productivos y que ademas evolucionen permanentemente

para integrarse y competir con la economia mundial.

En el pasado ya se vislumbraba esta situacion y en reiteradas ocasiones se sefalé
la necesidad de ampliar el ciclo de la educacién bésica obligatoria, pero diversos

factores impidieron en su momento impulsar esta propuesta.

2. Plan y Programas de estudio, 1993, SEP, 1993, México, p. 8.
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Actualmente, el nivel de desarrollo del sistema educativo permite que “la
escolaridad de nueve grados sea una oportunidad real para la mayoria de la

poblacion y no sélo una meta consagrada por ia ley".®

Plan y programas de estudio. Educacién Bésica. Secundaria.

Prioridades

*Cuarta. Profundizar y sistematizar la formacion de los estudiantes en [HISTORIA],
Geografia y Civismo, &l establecer cursos por asignaturas que sustituyen a los del
area de ciencias sociales. Con este cambio se pretende que los estudiantes
adquieran mejores elementos para entender los procesos de desarrolio de las
culturas humanas, para adquirir una visién general del mundo contemporéneo y de
la interdependencia creciente entre sus partes; asi como participar en relaciones
sociales regidas por los valores de la legalidad, el respeto a los derechos, la

responsabilidad personal y el aprecio y defensa de la soberania nacional".4
Propésitos
"El propésito esencial del plan, que se deriva del Acuerdo Nacional para la

Modernizacion de la Educacién Basica, es contribuir a elevar la calidad de la

formacion de los estudiantes que han terminado la educacién primaria, mediante el

3. Ibid. p.10.

4. |bid. p. 14
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fortalecimiento de aquellos contenidos que responden a las necesidades basicas
de aprendizaje de la poblacién joven del pais y que solo la escuela puede

ofrecer" 5.

Los nuevos contenidos permitirén al estudiante continuar su aprendizaje con un
alto grado de independencia, también propiciaran la facil incorporacién del joven al
proceso laboral, asi mismo dotan al alumno de habilidades para solucionar la
probleméatica de su vida cotidiana y le prepara para una efectiva participacion

dentro de las organizaciones sociales y en la vida politica y cultural de la nacion.

La legislacion de la obligatoriedad de la educacién secundaria involucra a los

Gobiemnos Federal y Estatales para su cumplimiento.

La historia como asignatura: Nuevo enfoque. (Anexo B)

El nuevo programa de estudio de educacion basica (1994-1995), en particular, el
tercer grado de secundaria en la materia de historia presenta un nuevo enfoque®;
se restablece la ensefanza de la historia como asignatura, supliendo el anterior
estudio por areas donde en el rea de ciencias sociales, la historia se estudiaba en

forma conjunta con la geografia y el civismo.

El plan y programas de estudio de Educacion Secundaria establece que la

asignatura historia comprende dos cursos de historia universal, que se estudian en

5. Ibid p. 12.

6 Este enfoque presenta caracteristicas distintivas de la Psicologia del Aprendizaje de Jean Piaget,
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primero y segundo grados, y un curso de (Historia de México) que se estudia en el

tercer grado.

El restablecimiento de la ensefianza de la historia como asignatura especifica
permite organizar el estudio continuo y ordenado de las grandes épocas del
desarrollc de la humanidad, los procesos de cambio en la vida material, en las
manifestaciones culturales y en la organizacion social y politica, de tal forma que
los alumnos comprendan que el modo de vivir de las sociedades contemporéneas
es el resultado de largos y variados procesos que se desarroliaron a partir de la

aparicion de los primeros grupos humanos.

Propésitos de la ensefianza de la historia en la educacién secundaria

El estudio de los contenidos de historia debe permitir la profundizacion del
desarrollo de habilidades intelectuales y nociones que los alumnos han ejercitado
durante la educacién primaria y que son utiles no sélo para el estudio del pasado,

sino también para analizar los procesos sociales actuales, seleccionar, utilizar e

en particular, Rafael Quiroz sefiala en su documento “Los cambios de 1993 en los planes y
de estudio en la educacidn secundaria” los siguientes aspectos: "3.2. Los estudiantes y
los contenidos escolares.

Formar a los estudiantes de secundaria en las diferentes disciplinas escolares implica una seleccion
de contenidos que primero que nada tiene que atender tres cuestiones...

___b. Posibilidad de integracitn de cada contenido propuesto 8 la estructura de saber cotidiano de los
estudiantes.

Este problema suele abordarse exciusivamente desde la perspeciiva de las estructuras conceptuales
previas. Tan importante como esto, parece la consideracién de que la integracion de un elemento
cientifico @ la estruciura del saber cotidiano pasa necesariamente por el interés del sujeto. Séio serd
imegrable squello que responde 8 los propios problemas en desamolio en el sujeto; vale aclarar que
estos problemas no son exclusivamente pragméticos, sino también existenciales o de simple
curiosidad®.



interpretar  informacién, ubicar los hechos en el tiempo histérico y espacio
geografico, identificar los cambios, la continuidad o la ruptura en los procesos,
histéricos, sus causas y consecuencias, identificar las relaciones de

interdependencia, influencia mutua y dominacion.

El nuevo enfoque para el estudio de la historia evita la memorizacion de datos
(nombres, fechas y lugares), cuando éstos no contribuyen a la comprension de los
hechos. Recomienda estimular la curiosidad por la historia y el descubrimiento de

que sus contenidos tienen relacion con los procesos de la sociedad en que viven.
Caracteristicas del Programa de estudio de historia

Para lograr los propésitos del nuevo enfoque, los programas de estudio tienen las

siguientes caracteristicas:

Se organizan siguiendo la secuencia cronolégica de la historia de la humanidad,
este ordenamiento esta integrado‘por grandes épocas y su tratamiento es mucho

mas flexible que en los programas anteriores.

Las épocas en las cuales se produjeron transformaciones duraderas y de influencia
prolongada en la vida de las sociedades, se tratan con mayor profundidad que las
etapas de relativa estabilidad. El tratamiento de los contenidos permite que en el
estudio de las etapas en que se produjeron las mayores transformaciones,
los alumnos identifiquen las interrelaciones entre los procesos politicos y culturales,

los cambios tecnoldgicos y la vida material de los seres humanos.
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Al estudiar cada época se da prioridad en los temas referidos a las grandes
transformaciones sociales, culturales, econémicas y demogréficas que han
caracterizado el desarrollo de la humanidad. Esto implica la atencién que

comunmente se ha prestado a la historia politica y militar.

Los temas de estudio pretenden superar el enfoque eurocentrista de la historia de
la humanidad, el cual ha predominado en los programas de la asignatura. La
organizacién temética tiene entre sus intenciones orientar la enseianza y el
aprendizaje de la historia hacia el desarrolio de habilidades intelectuales y
nociones que permitan a los alumnos ordenar la informacién y formarse juicios

propios sobre los actuales fendmenos sociales.

Propicia la vinculacién de los temas de historia con los de otras asignaturas. En
particular, los programas de Historia establecen temas cuyo estudio permite la
comprensién de la relacion entre pasado y presente, entre tiempo y espacio
geogréfico, entre 1a sociedad y la naturaleza. La historia se relaciona sobre todo,

con la Geografia, las Ciencias Naturales y el Civismo.



