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INTRODUCCION

"NINO, DAME LA MANO, QUE PUEDA
YO GUIARTE EN LA LUZ DE LA FE
QUE TIENES EN MI" G. GINOTT, HAIM

En esta época de constantes cambios, tanto culturales como cientificos y sociales, la labor
del maestro también ha cambiado: ahora se aprovechan los adelantos que hay de acuerdo al
medio y momento que se vive.

Por ejemplo, la computadora es un instrumento nuevo con el ‘que se cuenta en muchas
escuelas, es muy util y eficaz utilizar este recurso dentro del aula.

Hay una revolucién electrénica en todo el mundo, los nifios del medio donde se trabaja,
tienen acceso a “maquinitas”, incluso algunos de ellos cuentan Yya con alguna computadora en
Casa, por esta razon fue muy aceptable trabajar con una computadora dentro de] aula, ya que
despert6 mucho interés en los alumnos de 4 grado utilizar un instrumento mas interesante que
el gis y el pizarron.

En el afio de 1992, 1a Secretaria de Educacion Publica doté de equipos de coémputo a
algunas escuelas primarias, conjuntamente con programas educativos que ha propiciado
también la actualizacién de docentes que lo deseen. Se han dado oportunidades de asistir a
cursos organizados por la Secretaria de Educacion Publica a través de COEEBA (Computacién
Electronica en la Educacion Basica) e Instituciones Oficiales como el Instituto Tecnolégico de
La Piedad. Todo esto para que el maestro se prepare y emplee técnicas y herramientas mas

novedosas en el aula.

DEFINICION DEL PROBLEMA: (Como utilizar la computadora dentro del proceso

Esefianza-Aprendizaje?
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El presente trabajo tiene como finalidad desarrollar el siguiente:

TEMA: LA COMPUTADORA COMO AUXILIAR DIDACTICO.

OBJETIVO GENERAL: UTILIZAR LA COMPUTADORA EN EL AULA COMO UN

| RECURSO MAS PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1.- INTRODUCIR LA COMPUTADORA COMO APOYO DIDACTICO, ELEVANDO
ASI LA EFICACIA DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.- INTEGRACION DE LA TEORIA Y LA PRACTICA EN LOS TEMAS TRATADOS.

3.- LA COMPUTADORA COMO APOYO FACILITADOR DE LA PRACTICA
DOCENTE.

Se eligié este tema porque la escuela cuenta con un equipo de computo dotado por la
SEP y entre los maestros se suscitd gran interés por organizar mejor las sesiones que se
_ programaban para trabajar con €l.

La propuesta se llevéo a cabo en la Esc. Prim. Urb. Fed. "Amado Romero" Turno
Matutino con clave: 16DPR1170Z, ubicada en el Jardin Marcos H. Pulido, en La Piedad,
Michoacan, se programaron 4 sesiones de 4 horas cada una esto en los dias 7, 10, 15y 17 de
Febrero de 1994, con un horario de 8:30 a 12:30 hrs.

Teniendo como antecedente que los nifios del grupo, pasan mucho de su tiempo libre
jugando "nintendo" o "maquinitas", los cuales operan a base de botones y placas. Se aproveché
esto para introducir la computadora y los PCE (Programas de Computacién Educativos), en
donde también por medio de teclas se simulan situaciones parecidas a las presentadas en estos
juegos de video, pero, aparte de ser recreativos llevan la finalidad de propiciar el aprendizaje.

En el CAPITULO ], se da una vision de lo que es la Escuela y el grupo donde se trabajo,
las caracteristicas fisicas, sociales y culturales que los rodean, las condiciones, organizacién y
funcionamiento de las instituciones, asi como la influencia reciproca que ejercen los factores

escuela-medio.



En el CAPITULO 11 se explican las dos teorias en que se sustenta la presente propuesta y
como se utilizan dentro del aula.

En el CAPITULO IIl se presentan algunos ejemplos de Medios para la ensefianza y
dentro de éstos se ubica la computadora, resaltando sus componentes, ventajas, aplicaciones y
la manera como la escuela logr6 contar con este importante medio.

En el CAPITULO IV se incluye la Planeacién, Aplicacion, Evaluacion y Conclusiones de
la estrategia que se aplico.

Al final del trabajo se presentan los anexos que contienen los materiales en que se apoya

el trabajo.



CAPITULO1
EL MARCO CONTEXTUAL
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La Propuesta se llevd a cabo en el grupo de 40. Grado, "B" de la Esc. Prim. Urb. Fed.
"AMADO ROMERO" Turno Matutino, con Clave: 16DPR1170Z, ubicada en el Jardin Marcos
H. Pulido en La Piedad, Mich.

El Municipio de La Piedad, se encuentra situado al Norte del Estado de Michoacan,
teniendo como vecinos a los Estados de Guanajuato y Jalisco, es una ciudad muy comunicada
dada su situacion Geografica; actualmente cuenta con: 81,162 habitantes, segiin el censo
realizado por el INEGI en 1992. Su clima es templado, las actividades predominantes son:
empacadoras de carne, fabricas de rebozos, dulces y articulos deportivos, comercio y
agricultura. En ésta ultima se cuitiva principalmente el maiz, frijol, sorgo, garbanzo, trigo y
alfalfa. Cuenta con 3 mercados mixtos y 1 de abastos, donde se reciben productos de la
localidad y de distintos lugares.

También cuenta con los siguientes centros educativos:

15 JARDINES DE NINOS.

18 ESCUELAS PRIMARIAS (SECTOR 13)

13 ESCUELAS PRIMARIAS (SECTOR 31)

4 ESCUELAS SECUNDARIAS OFICIALES

2 ESCUELAS SECUNDARIAS PARTICULARES

1 SECUNDARIA NOCTURNA PARA TRABAJADORES

1 PREPARATORIA OFICIAL

2 PREPARATORIAS PARTICULARES

1 CBTIS (CENTRO DE BACHILLERATO TECNOLOGICO INDUSTRIAL Y DE

SERVICIOS)

1 CONALEP

1 TECNOLOGICO

1 UNIVERSIDAD PARTICULAR (UNIVA)

1 SUBCENTRO DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL



Asi como varios centros de ensefianza especializados tales como:

Centros de Computacion, Turismo, Belleza, Musica, etc.

Por lo anterior se puede decir que el nivel general de cultura es bueno. Se cuenta también
con los siguientes centros recreativos:

2 UNIDADES DEPORTIVAS.

3 PARQUES CON CENADORES Y AREAS VERDES.

1 TEATRO.

1 CASA DE LA CULTURA.

3 BIBLIOTECAS PUBLICAS.

En la comunidad habia personas que construian su propia vivienda ayudados por sus
familiares, aun se hace, pero también se cuenta actualmente con compafiias constructoras como
son: FOVISSSTE, INFONAVIT, CONSTRUCTORA RANGEL, ésta ultima ha logrado en los
ultimos 5 afios edificar aproximadamente 1000 casas, lo cual ha beneficiado a gran parte de la
poblacién.

El acceso de la poblacion al servicio médico por lo general se lleva a cabo en las
siguientes Instituciones: IMSS, ISSSTE, SSA, HOSPITAL CIVIL, También se cuenta con
Clinicas particulares que tienen personal especializado.

En ésta localidad hay costumbres religiosas muy arraigadas, que se manifiestan en las
fiestas a los diferentes santos durante el afio. La mayoria de la poblacion es catolica.

La comunidad y la escuela estan intimamente ligadas, pues se necesitan una a otra,
mientras que una escuela no puede sobrevivir sin alumnos, es en ésta donde los alumnos tienen
contacto con experiencias o actividades que le permitiran ir construyendo conocimientos de
acuerdo a su manera muy propia de actuar y aprender, es a través de ésta relacion que se
pretende que el individuo se incorpore a la sociedad no solo como agente productivo, sino

como una persona capaz de cuestionar, analizar, criticar, proponer y actuar de manera que



modifique el medio ambiente donde se desarrolla, para su beneficio y el de las personas que lo

rodean.

La escuela donde se llevé a cabo la propuesta se encuentra ubicada en un barrio

denominado La Purisima, casi la totalidad de los padres de familia y por consiguiente de los

alumnos que asisten a ella son catoblicos, excepto unos pocos que tienen otras religiones. La

fiesta tradicional religiosa que se celebra en el lugar es la del 8 de diciembre.

La escuela Amado Romero fue puesta en servicio en el afio de 1963. Se le di6 este

nombre en honor a un servidor publico muy estimado de esa época, el cual labor6 en el H.

Ayuntamiento por 15 afios. Actualmente cuenta con 14 docentes, un director, un profesor de

Educacion Fisica y un auxiliar de intendencia.

En este ciclo escolar la poblacion es de 570 alumnos, distribuidos de la siguiente forma:

PERSONAL DOCENTE
JOSE BARRAGAN COBIAN
JULIO CESAR ROJAS CONTRERAS
EVANGELINA MEJIA V.
ROSA ELVA GUTIERREZ HERNANDEZ
VICTORIA BRAVO SANCHEZ
GLORIA ZALAZAR ZAMORA
NILSA OFELIA ZARATE RAMIREZ
VICTORIA SANCHEZ AYALA
ALICIA ARATZA RODRIGUEZ
MA. GUADALUPE CARRILLO ARMAS
MA. CONCEPCION RIVAS ESPINOZA
MA. MAGDALENA ALVARADO CABRERA
MA. TERESA GUTIERREZ HERNANDEZ
MA. JOSEFINA RIZO MEZA

GRUPO ALUMNOS
DIRECTOR
EDUCACION FISICA
AUX. INT.

lo. "A" 30
lo. "B" 32
lo. "C" 34

20. "A" 45

20. "B" 48

20."C" 40

30. "A" 38

30. "B" 45

40. "A" 44

40."B" 43

50. "A" 40



GUSTAVO HURTADO ALATORRE B 50. "B" 38

AURORA PLASCENCIA MAGDALENO 60. "A" 45
JUAN TOMAS GUTIERREZ 60. "B" 48

Los anexos con los que se cuenta en la escuela son: 14 aulas, 2 direcciones (una para
cada turno), 4 bodegas, 6 sanitarios para nifios y 6 para nifias, 2 para los profesores ademas de
un jardin pequefio en la fachada, un patio muy amplio para que los nifios jueguen o realicen sus
actividades deportivas, en un costado del patio se encuentra una cancha de basquetbol.

En las aulas el mobiliario consta de butacas y muebles binarios, mesas para los maestros,
sillas y armarios para uso de los profesores, se tiene agua potable, lo cual facilita el aseo de
todo el inmueble.

A dicha escuela asisten no sélo nifios de La Piedad, sino también de la vecina Santa Ana
Pacueco, Guanajuato. Los alumnos en su mayoria provienen de familias de clase media, pues
sus papas tienen negocios propios o son profesionistas y desempefian empleos donde la
remuneracion es suficiente para vivir decorosamente y cumplir con los requerimientos de ttiles
escolares que se les piden a los nifios, incluso hay unos que ya estin familiarizados con
computadoras, pues asisten a cursos o tienen alguna en casa. Todos los padres de familia saben
leer y escribir.

El grupo de 40. "B" consta de 43 alumnos: 22 hombres y 21 mujeres, con una edad
promedio de 9 afios, de acuerdo a la teoria de Jean Piaget, se ubican dentro del periodo de las
operaciones concretas (7-11 afios). Durante este lapso el nifio necesita presenciar o ejecutar una
operacion en orden para invertirla mentalmente. Otro cambio consiste en la comprensién de que
modificar la apariencia de algo, no modifica sus restantes propiedades, ésta se da en una

secuencia que empieza por la conservacion de la cantidad y termina por la del volumen.



"Durante esta etapa, es necesaria la experiencia sensorial directa para resolver muchos tipos de
problemas de conservacion. La conservacion depende de la maduracion”. 1
El grupo presenta también estas caracteristicas:
1.- Concibe la realidad de una manera mas objetiva.
2.- Se ubica correctamente en cuanto a espacio y tiempo.
3.- Realiza clasificaciones utilizando varios criterios.
4 - Entiende las operaciones inversas.
5.- Le interesa expresar libremente sus ideas y opiniones y tiene mayor fluidez en el lenguaje,
tanto oral como escrito.
6.- Los grupos de amigos empiezan a ser mas estables.
7.- Empieza a manifestar interés por el sexo opuesto, aunque no abiertamente.
8.- Son mayores el dominio de su cuerpo y su coordinacion motriz.

Las relaciones que se dan a nivel grupo, son de interaccion maestro-alumno y alumno-
alumno, asi se propicia por parte del nifio la confianza para acercarse al maestro en una
situacién especial o para solicitar apoyo, ademas se practica la democracia al elegir en asamblea
de grupo al representante, tesorero y comisiones tales como disciplina, puntualidad, higiene y
ahorro escolar, se realizan reuniones cuando el grupo manifiesta interés por un tema especifico,

y se hace un consenso para determinar como se puede llevar a cabo y distribuir comisiones.

1 SWENSON, Leland C. "Jean ‘Piaget: ua teroria maduracional-cognitiva" En UPN
Antologia teorias del aprendizaje. SEP/UPN. México, 1987. p. 207.



CAPITULO II
TEORIAS DEL APRENDIZAJE QUE SUSTENTAN LA PROPUESTA
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Todo trabajo debe estar fundamentado en bases tedricas y mas el trabajo docente. Es por ello

que la presente propuesta se apoya en las siguientes:

CONDUCTISMO Y NEOCONDUCTISMO

I

CONTRIBUCIONES DE JEAN PIAGET

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

NEOCONDUCTISMO: Teoria psicologica que supone que la vida puede explicarse en
términos esencialmente mecanisistas. Los neoconductistas conciben el aprendizaje como un
condicionamiento o reforzamiento de las conductas (aprendizaje. cambio de conducta) y
sostiene que la conducta se compone de actos o estimulos que se ejercen sobre un organismo.
Estas conductas las inculcan los adultos y son ellos los que establecen las condiciones
ambientales (estimulos) que les aseguren que el alumno alcance las metas previstas.

Los conceptos basicos de los neoconductistas son:

ESTIMULO: Excitacion proporcionada por un ambiente.
RESPUESTA: Reacciones dadas por un organismo.

Dentro del neoconductismo, el aprendizaje es de condicionamiento E-R y se divide en

dos categorias basicas:
1.- El condicionamiento clasico (sin reforzamiento).
2 - El condicionamiento instrumental (se produce mendiante reforzamiento).

A continuacion se explica:

CONDICIONAMIENTO INSTRUMENTAL OPERANTE DE SKINER.

Se caracteriza porque el estimulo reforzante se produce inmediatamente después de la
respuesta. La esencia del aprendizaje no es la sustitucion del estimulo, sino la modificacion de
la respuesta.

Hay dos tipos de reforzamiento:

POSITIVO: Es un estimulo que fortalece la conducta.

NEGATIVO: Es un estimulo cuya supresion fortalece la conducta.

11



El reforzamiento puede ser: -
PRIMARIO: Fortalece la conducta por la satisfaccion de una necesidad biologica o
de un impulso.
SECUNDARIO: Adquiere su poder, indirectamente por medio del aprendizaje.

El condicionamiento operante es el proceso didactico mediante el cual una respuesta se
hace mas probable es decir, a través de una serie de actos se consigue que un organismo actue.

Segun Skiner, la tarea principal de un maestro es provocar la conducta adecuada
mediante distintas clases de estimulos y propone la Instruccién Programada, que es un método
de ensefianza-aprendizaje en el cual la materia se desmenuza en pasos pequefios organizados en
una secuencia logica. Cada paso se apoya en el anterior. Puede realizarse con o sin maquinas de
ensefiar.2

Al utilizar la computadora en el aula, se cumplen con algunas de las caracteristicas
propias de esta teoria pyes el maestro es quien define objetivos, elige las "pantallas” que se van
a mostrar y €stas tienen una secuencia didactica légica, también se le dan al nifio 6rdenes desde
que se inicia la sesion de trabajo y mas aiin cuando pasa a utilizar el teclado. A la hora de
complementar preguntas o contestar los ejercicios que se proponen, puede avanzar o cambiar
de pantalla s6lo cuando la respuesta es correcta, en algunos PCE se escucha un sonido ritmico
si la contestacion es acertada y uno grave cuando es incorrecta.

Ademas de la teoria mencionada se retomaron algunas aportaciones que hace Jean Piaget. "

Para Jean Piaget, el conocimiento se estructura internamente. Es una interpretacion de la

realidad. El aprendizaje, en general es provocado por situaciones, o por un docente en relacién

2 Morris, L. Bigge. ";Como describen el proceso de aprendizaje las dos familias de
teorias contempordeas del aprendizaje?”. En UPN Antologia teorias del aprendizaje.

SEP/UPN. México, 1987. pp. 103-131.

12
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a algin punto didactico, o por una situacion externa, es un proceso limitado a un solo problema
o a una sola estructura. Hay dos tipos de aprendizaje: el aprendizaje en si, y el aprendizaje por
comprension.

El aprendizaje supone el empleo de estructuras mentales en la adquisicion de una destreza
o informacion especifica, se da de manera provocada por otros (ejemplo: memorizacién de que
2x2=4).

El aprendizaje por comprension se da mediante una interaccién entre desarrollo y |
aprendizaje, se describen tres mecanismos mediante los cuales las estructuras cognitivas crecen
y se modifican; se explican a continuacion:

;XSIM]LACION: Consiste en el proceso mediante el cual un individuo integra datos

nuevos a aprendizaje anterior.

ACOMODACION: Es el proceso de alterar o modificar las categorias existentes.

EQUILIBRACION: Es el resultado de los dos mecanismos anteriores, y por lo general

conduce a la comprension o adquisicion de un nuevo conocimiento.

Esta situacion se repite cuando se presenta otra situacion que altera nuevamente las
estructuras que ya tiene el individuo 3

Por ejemplo: Cuando el nifio ingresa a la primaria y se encuentra con la meta de ensefiarse
a leer y escribir; integra todos los datos o informacion que posee (ningin nifio llega a la
primaria sin tener contacto con algin tipo de escritura o lectura) y la combina con la que el
maestro le proporciona a base de diferentes estrategias, acomoda estos nuevos datos y los

relactona para ampliar su repertorio y de esta manera lograr e} aprendizaje de la lecto-escritura.

3 Swenson, Leland C. "Jean Piaget: una teoria maduracional-cognitiva”". En UPN

Antologia teorias del aprendizaje. SEP/UPN México, 1987. pp. 205-216.

13



El proceso que se describe, se ha visto con los alumnos y se puede reafirmar que son ellos

quienes construyen su propio conocimiento, y que cuando el proceso no llega a su punto de

equilibracion, el nifio no puede pasar a-un-nivel o conocimiento superior.

Al trabajar con la computadora, los temas surgieron de problemas presentados por los
propios nifios, ellos investigaron antes sobre el tema y se comento6 en el aula, al momento de
ver las pantallas, se analizaban y se comparaban con la investigacion realizada, surgian
opiniones diferentes, pero ellos mismos formularon las conclusiones generales, al trabajar por
equipos y dar su punto de vista el nifio acepta mas facilmente las criticas de sus compafieros y
trataron de coincidir todos al final, otra aportacién importante por parte de ellos fueron las
ideas de elaborar un boletin en la misma computadora sobre los cuidados que debian tener con
el aparato digestivo y distribuirlo en toda la escuela, asi como otras actividades que se detallan

en la evaluacion de la estrategia didactica.

14



CAPITULO I
MEDIOS PARA LA ENSENANZA



E! desarrollo cientifico de estos ultimos afios, ha traido como consecuencia una innovacion
también en el terreno educativo, ha logrado captar la atencion de algunos cientificos e
investigadores y se han logrado cambios muy significativos.

-~ La educacion, como factor esencial en el desarrollo social, se enlaza con otras disciplinas
como son: Sociologia, Psicologia, Pedagogia, Ciencias de la Comunicacion, etc., y pretende dar
alternativas de solucion al mejor desempefio en el proceso ensefianza-aprendizaje.

== g

Como consecuencia de lo anterior, se ha generado una tecnologia educativa con\
fundamentos cientificos, ofrece tanto al alumno como al maestro la oportunidad de /
experimentar situaciones de ensefianaza-aprendizaje mas cercanos a la realidad que viven.

En vista de este avance, es de vital importancia considerar diversos medios que pueden
utilizarse como apoyo en las aulas para propiciar en los alumnos el logro de aprendizajes
signiﬁcativos’.,.Estos medios cumplen diversas funciones dentro del proceso, tales como:
orientar la atencion, sugerir, dosificar una informacion, guiar el pensamiento, evocar una
respuesta, etc.

Dado lo anterior, conviene distinguir entre medios educativos y medios de
ensefianza-aprendizaje.

MEDIO EDUCATIVO: "Es cualquier vehiculo de estimulo a través del cual obtenemos

informacion acerca de nuestro ambiente" 4

Por ejemplo en el medio en donde se desarroll6 el trabajo se cuenta ademas de los libros

de texto, con enciclopedias, periddicos, revistas, etc.

MEDIO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE: "Es aquel que elegimos con la intencion

especifica de lograr determinados objetivos de aprendizaje">

4 Panzsa, M. "Los medios de enseflanza-aprendizaje” En UPN Antologia medios para la
ensefianza. SEP/UPN. México, 1988. p. 268.
S Ibid. p. 268.
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En el plan de trabajo semanal, hay una columna especial donde se especifica el material
que servira para desarrollar mejor una clase, de esta manera se acerca mas a los alumnos a una
situacion real. Se obtienen mejores resultados cuando el nifio manipula, observa directamente y
experimenta, pues asi puede cambiar situaciones, ensayar nuevos procesos, comparar
resultados, etc.

Para elegir el medio mas conveniente se deben tomar en cuenta los objetivos que sg/
pretenden lograr, las caracteristicas y etapas de los alumnos y el medio en que se desenvuelveg/f

Es importante tener presente que los medios con los que se cuenta actualmente, tales
como la television, la videocasetera, la computadora, etc., no han surgido en el ambito
educativo sino de la industria con propositos y necesidades propias de su campo; fue
posteriormente cuando se ampli6 su uso a la educacion.

Al tomar esto en cuenta, se pueden analizar los medios desde un punto de vista critico, lo
cual permite analizar no s6lo sus ventajas, sino también sus limitaciones, para asi adecuarlos
con éxito, al proceso ensefianza-aprendizaje.

De lo anterior se hace notar que el papel del maestro requiere tener la mente abierta al
cambio y a las innovaciones tecnologicas que la época aporta, sélo de esta manera se podran
tomar a los medios como auxiliares didacticos que faciliten el trabajo.

ALGUNOS MEDIOS PARA LA ENSENANZA
EL ROTAFOLIQ: Es un auxiliar visual que consiste en una serie de laminas de papel con
dibujos y textos que sirven para desarrollar un tema; dichas laminas estan ordenadas de acuerdo

a la secuencia del tema y estan fijas a un borde superior para poder rotarlas. Se recomienda

laminas con un tamafio aproximado de 96 x 70 centimetros.

VENTAJAS:
o Es un auxiliar facil de transportar y usar.
. Su elaboracion es sencilla y los materiales son de bajo costo.
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3 No requiere de instalacién especial.

APLICACIONES:

. Es util para grupos de menos de cincuenta personas.

. Es apropiado para desarrollar un tema presentando la informacion visual en la misma
secuencia.

. Es un medio que tiene aplicacion en programas culturales, educativos y de capacitacion.

FRANELOGRAFQ: Es un tablero cubierto de franela sobre la cual se adhieren mateniales
visuales con un respaldo rasposo o aspero como la lija.

Se clasifica en cuatro tipos:

1.- De pared.

2.- De caballete.

3.- De escritorio.

4 - Enrollable.

VENTAJAS:

o Es til en todos los niveles de ensefianza.

° Permite hacer cambios rapidos en la secuencia del tema.

. Es un auxiliar para mantener la atencion y facilitar la participacion del pablico.

o Los materiales con que se elabora son de bajo costo.

APLICACIONES:

. Es util para ilustrar temas con materiales previamente elaborados.

. Cuando se requiere de colocar y quitar el material durante el desarrollo del tema.
. Para desarrollar un ejercicio colectivo con la participacion del publico.

PERIODICO MURAL: Es un medio de comunicacion visual formado por dibujos y textos. Se
destina a un lugar predeterminado, su presentacion es periédica y en un lugar previamente
seleccionado. Estd formado por: noticias, informaciones, graficas, avisos, dibujos, etc. Se

clasifica en tres tipos:
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1.- De pared.
2.- Movible.
3.- Movible de biombo. :

VENTAJAS:

. Se pueden presentar uno o varios temas.

o Mantiene el mensaje permanente.

o Establece la comunicacion entre las personas que le dan forma.

. Es facil de elaborar y los materiales que se utilizan son de bajo costo.
APLICACIONES:

. Difundir mensajes a grupos delimitados por el uso de un espacio fisico.

. Dar a conocer un documento de interés general.

. Mantener al publico siempre informado.

. Conocer los intereses y las opiniones del publico e invitarlo a que participe.

Se mencionan estos medios porque se han utilizado en el grupo con buen resultado, ya
que los nifios se sienten fascinados en su manejo y elaboracion, pues los mantiene en constante
actividad, se relacionan mas facilmente con sus compafieros, se preocupan por presentar mejor
su trabajo, pues es una satisfaccion verlo publicado. El nifio es activo por naturaleza y muy
creativo, solo falta a los maestros sacar a flote sus habilidades.

El medio que se describe a continuacion complementa de manera perfecta a los anteriores
ya que al trabajar con la computadora, el nifio se acerca mas a una situacion real y le permite
ensayar hipotesis, confirmar resultados, etc.

COMPUTADORA.

Es una maquina que se caracteriza por ser un dispositivo que permite el almacenamiento
y procesamiento de informacién. Es uno de los medios mas avanzados en cuanto a tecnologia
se refiere. En estos tiempos en que imperan las maquinas y de acuerdo al ritmo que se marcan

con la Modernizacion Educativa en cuanto a la actualizacion del profesor, la Secretaria de
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Educacion Publica establecio un programa en el cual se dotaron algunas escuelas de esta
magnifica herramienta el Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE), a
partir de 1985, se ha coordinado el proyecto que actualmente se denomina COEEBA
(Computacion Electronica en la Educacién Bésica)-SEP, el cual tiene como finalidad q'{xe las
nuevas generaciones cuenten con conocimientos basicos que le permitan adquirir la habilidad
para utilizar la computadora en la ejecucion de miiltiples tareas, problemas y por supuesto, para
que con el auxilio didactico de esta herramienta dentro del aula, se eleve el rendimiento escolar
en todas las areas del conocimiento.

El programa se inicio en 1986, en fase experimental en las areas de Espafiol,
Matematicas, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales en el tercer grado de educacion
secundania.

En 1989, se generaliz6 con la elaboracion de PCE (Programas de Comunicacién
Educativa) para el 1o. y 20. de secundaria.

A partir del ciclo escolar 90-91, el programa se introduce y aplica a nivel primaria con
caracter oficial, teniendo los siguientes objetivos:

1.- Introducir la computacién como apoyo didactico dentro de las aulas.

2.- Perfeccionar las técnicas aplicadas para ello elevando al maximo la eficacia del proceso
enseﬁanza-aprendizajé.

3.- Dotar al alumno de una herramienta de investigacion aprovechable en todas las areas del
conocimiento.

4.- Fundamentar la ensefianza de la computacion para que el alumno, al egresar del nivel basico
pueda proseguir sus estudios especializados en esta rama o penetrar mas facilmente en el
sector productivo o de servicios y de esta manera tengan un nivel de cultura y bienestar
superiores.

Fue en el ciclo escolar 92-93 cuando la escuela fue dotada del equipo de computo el cual

consta de:
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MONITOR: Es una television a color de 24 pulgadas con controles manuales.

CPU: Es la unidad de procesamiento central, ahi se procesa la informacion y sale a través
del monitor, tiene integrado un disco duro y una unidad de disco flexible de 3.5"; en el disco
duro tiene el sistema operativo integrado en su version 3.3; este sistema es el software (serie de
programas que envian instrucciones a la computadora) que controla las funciones basicas de la
computadora.

DISCO DURO: "Normalmente se encuentra instalado dentro de la computadora y
generalmente se le denomina unidad C, en éste se puede guardar mucha mas informacion que
en un disco flexible (disquete), ademas las computadoras pueden encontrar la informacion mas
rapidamente que en un disco flexible". (Lo entrecomillado se encuentra en el Manual del
Usuario del Sistema Operativo MSDOS version 3.3 con el que cuenta la escuela)

UNIDAD DE DISCO FLEXIBLE: Pueden ser dos y se les conocen como A y B su
entrada es externa.

DISCO FLEXIBLE: Un disco flexible es un disco magnetizado con cubierta plastica. Un
disco flexible de doble densidad puede almacenar hasta 400 paginas de texto a espacio simple.
Un disco flexible de alta densidad puede almacenar casi tres veces esa cantidad de informacion.
Son de 5 1/4" o de 31/2". En estos tltimos los datos son almacenados con mayor densidad; por
lo tanto, un solo disco de 31/2" de alta densidad puede almacenar tantos datos 0 mas que un
disco flexible de alta densidad de 51/4".

TECLADO: Dispositivo de salida similar a las maquinas de escribir, el tipo de teclado
con que se cuenta en la escuela es alfanumérico de 101 teclas en espafiol.

VENTAJAS:
o Riqueza de audio y video de los PCE. -Se presentan pantallas con una gran variedad de
colores y figuras en movimiento, las cuales son acompafiadas de musica popular, clasica y

sonidos de diferente duracion e intensidad.
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. Motivacién para lograr una mayor integracion grupal. -Como es muy interesante y
novedosa la presentacion del tema para' los alumnos se facilita mas trabajar en equipos y se
logra una participacion total a la hora de pasar a explicar una pantalla, presionar una tecla de
respuesta, etc.

o Posibilidad de integrar mas la teoria con la practica. -En ocasiones era muy dificil estar
elaborando material continuamente para determinados temas, en cambio ahora, en un disco
flexible viene informacion suficiente para que el nifio complemente o realice sus trabajos de
investigacion. Para realizar el ordenamiento del contenido de un disco, es necesario distribuir la
informacion por "pantallas” (una pantalla es el contenido de una secuencia didictica que
aparece en el monitor y que necesita de una orden especifica para cambiar).- En los discos
también se les proporcionan ejercicios en donde el nifio tiene la posibilidad de cambiar el
resultado. Lo anterior da como consecuencia una mayor comprension de un hecho o fenémeno,
pues acerca al alumno de una manera mas vivida a una determinada situacion.

/: El contenido se presenta a través de secuencias didacticas segin el tema.- Esto es una
ventaja, pues se pueden seleccionar las pantallas que se quieren ver segin el tema y la.
planeacion que se halla hecho, también se pueden prever las posibles respuestas que vienen en

\"\)los gjercicios del programa, dandole una secuencia mas logica a la clase, asi como calcular el
tiempo de la sesion.
; ™~ Facilita Ia labor del docente.- Se da una facilidad extraordinaria en el desaﬁollo de una
clase, pues se evita la glaboracion de material didactico y la elaboracién de cuestionamientos
escritos para los alumnos.
DESVENTAJAS: >~ - L
e La escasa preparacion del profesor para utilizar esta herramienta.
e Aunque se cuente con este medio no sea aprovechado.

¢ No todas las escuelas cuentan con este sistema.

o Resistencia al uso de nuevas tecnologias por parte de los maestros.

22



APLICACIONES:

. Permite su uso en un grupo menor de 50 personas.

o Llama la atencién por su novedosa presentacion.

. Su versatilidad permite tratar diferentes temas.

° Puede ser usado en cualquier momento como consulta.

° Puede ser utilizado para reproducir trabajos de los alumnos.

23
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CAPITULO IV
ESTRATEGIA DIDACTICA
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El trabajo se llevd a cabo en cuatro sesiones de cuatro horas cada una y se plane de la

siguiente manera:

1.- Se revisaron los contenidos programaticos para determinar el tema, se escogieron cuatro
areas diferentes de las cuales se desarrolla en la Clase Practica el tema de Ciencias
Naturales.

AREA: ESPANOL

TEMA: VERSO Y PROSA.

OBJETIVO:_EL ALUMNO DISTINGUIRA EL VERSO Y T A PROSA EN UN
TEXTO. ANEXO 1.

AREA: MATEMATICAS
TEMA: CALCULO DE AREAS DE POLIGONOS JRREGULARES POR
TRIANGULACION,

OBJETIVO: EI AT TTAANID ATCITT ARA FI ARFA NDE AT TNJAC TITTD AC

IRREGULARES POR MEDIO DE TRIANGULACION. ANEXO 2.

AREA: CIENCIAS NATURALES

TEMA: EL APARATO DIGESTIVO.
OBJETIVO:_DISTINGUIR Y EXPLICAR LOS ORGANOS QUE COMPONEN EL
APARATO DIGESTIVO.

AREA: CIENCIAS SOCIALES

TEMA: MI PAIS MEXICO.

OBJETIVO: EL. ALUMNO RECONOCERA LOS ELEMENTOS QUE INTEGRAN EL
TERRITORIO NACIONAL. ANEXO 3.
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2.- Se seleccionaron los PCE y se revisaron para seleccionar los contenidos con los que marca
el programa y de esta manera estructurar las sesiones.

3.- Se escogieron las pantallas que se iban a utilizar y se organiz6 el trabajo utilizando el
Método Inductivo-Deductivo de la siguiente manera: El alumno investigé todo lo que pudo
acerca de cada tema en su momento, después observo el contenido de las pantallas, el cual
se complement6 aclarando algunas dudas que surgieron en el transcurso del desarrollo del
tema, observo las diferentes situaciones en el monitor, experiment6 diversas opciones para
resolver las cuestiones que se le presentaron tales como complementar respuestas, resolver
ejercicios, etc., por ultimo formuld sus propias conclusiones sobre cada uno de los temas
vistos.

En seguida se presenta lo que fue en si el:

DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

En todos los temas se siguieron los pasos que a continuaci6n se enlistan:
1.- INTRODUCCION.

2.- EXPLICACION O PRESENTACION.

3.- COMPROBACION O REPASO.

4-EVALUACION.

1.- INTRODUCCION: Tiene como objetivo despertar el interés de los alumnos acerca
del tema a tratar y ademas permite darse cuenta de lo que los alumnos saben o investigaron
sobre el mismo (esto se les habia pedido con anterioridad). Se llevo la siguiente secuencia:

a) Se encendi6 la Computadora y utilizando disco predeterminado, se ubic6 al alumno en

el area y tema a tratar.

b) Se solicito la intervencion de un alumno para que leyera el contenido de la pantalla y

después se les pidi6 que manifestaran sus opiniones verbalmente.
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c) Paso otro alumno a leer el objetivo del tema en la pantalla correspondiente, se anot6 en
el pizarron y se les pidid que lo tuvieran presente para que al finalizar la sesion se
reflexionara si se habia cumplido.

d) Se revis6 la INTRODUCCION que trae cada disco para establecer un puente entre la
informacion que ya se tenia y la nueva. Los alumnos participaron leyendo las pantallas
y complementando donde se requeria, se intervenia ocasionalmente para cuestionarios
o anticipar el contenido de la pantalla siguiente.

2.- EXPLICACION O PRESENTACION DEL TEMA: Tiene como objetivo
presentar informacion a los alumnos de manera logica, clara e interesante, dando la oportunidad
de que los alumnos participen activamente.

a) Se inici6 con la lectura que hicieron algunos alumnos sobre lo que habian investigado.

b) Se les presentd el contenido del tema con la secuencia de pantallas elegidas
anteriormente, algunas las explicaron ellos con sus propias palabras, complementaron
én ocasiones con sus notas. Cuando en la pantalla aparecia algun dibujo o texto que
requeria de complementacion, se pasaba a un alumno a teclear la respuesta y se le
apoyaba si requeria de ayuda, de esta manera, a la vez que completaba el trabajo, se
familiarizaba con 1a maquina, aunque habia algunos que ya sabian manejarla.

c) Se les pidi6 que formaran equipos con las personas que quisieran trabajar; se formaron
6 equipos de 6 elementos cada uno y uno de 7, se les pidi6 que formularan sus
conclusiones sobre el tema que se trabajo y que anotaran alguna aportacion para
enriquecer 0 mejorar una sesion posterior.

3.- COMPROBACION O REPASO: Se pretende hacer una sintesis del tema para

reflexionar sobre el mismo y aclarar posibles dudas.

a) Se present6 nuevamente el tema pantalla por pantalla, deteniéndose donde surgia
alguna duda, se les sugiri6 que fueran ellos mismos los que la aclararan, di6 muy

buenos resultados y la intervencion del profesor fue muy esporadica.
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4.- EVALUACION: La evaluacién tuvo dos momentos fue continua durante todo el

trabajo realizado, y también al finalizar cada tema se trabaj6 de la siguiente manera:

a) Se procedio a realizar la evaluacion que se propone en los PCE con el apartado
denominado "EJERCICIOS". Se numeraron los equipos y se anotaron dichos nimeros
en un pedazo de papel, se colocaron dentro de una cajita de carton.

b) Al sacar un nimero de la cajita, se hizo la aclaracion de que sélo podia contestar un
alumno del equipo elegido y €l iba a determinar si necesitaba apoyo de alguno de sus
compaiieros. Se fueron contestando todos los ejercicios y al final de cada bloque casi
se suscito una fiesta porque no se detectaron errores en las respuestas.

Para complementar la evaluacion se organizaron las siguientes actividades:

- En el area de Espafiol, se redactaron composiciones en prosa y verso y los trabajos se

exhibieron en el Periédico Mural de la Escuela.

- En el area de Matematicas se armaron varios dibujos utilizando las figuras del
TANGRAM.

- En las areas de Ciencias Naturales y Ciencias Sociales se elabord un periédico mural
con material recortable y textos redactados por los nifios. Ademas se elabor6 un boletin
sobre los cuidados que debemos de observar para mantener el Aparato Digestivo en
Optimas condiciones y evitar asi las enfermedades. |

En los Anexos se pueden ver las pantallas que se utilizaron para ilustrar mejor el trabajo y

algunas producciones de los nifios.

MATERIAL DIDACTICO

e EQUIPO DE COMPUTACION (MONITOR, TECLADO Y CPU).

o DISCOS DE LAS AREAS DE: ESPANOL, MATEMATICAS CIENCIAS NATURALES
Y CIENCIAS SOCIALES.

e HOJAS BLANCAS.
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PINCELES DE COLORES. -

PAPEL AMERICA DE COLORES (MATEMATICAS).

DIBUJOS DEL APARATO DIGESTIVO (C.N.).

RECORTES DE LOS ORGANOS QUE COMPONEN EL APARATO DIGESTIVO
(CN).

DIBUJO DEL MAPA DE MEXICO CON EL NOMBRE DE LOS ESTADOS (C.S.).
RECORTES DE PERSONAS PARA ELABORAR UN COLLAGE (C.S.).
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CLASE PRACTICA

AREA: CIENCIAS NATURALES.

TEMA: EL APARATO DIGESTIVO.

OBJETIVO: DISTINGUIR Y EXPLICAR LOS ORGANOS QUE COMPONEN EL
APARATO DIGESTIVO.

ANTECEDENTES:

El tema lo eligieron los nifios en una reunion de grupo, pues habia Ia inquietud de conocer
mas acerca del cOlera.

Se les di6 una platica sobre esto, se les pasé un video proporcionado por la Secretaria de
Salubridad y Asistencia y concluyeron que era importante conocer el Aparato Digestivo para
aprender a cuidarlo mejor.

Se formaron equipos de trabajo para investigar lo mas que se pudiera sobre el Aparato
Digestivo. La investigacion abarcaba desde los 6rganos que lo componen hasta propuestas de
los nifios para cuidarlo y mantenerlo en Optimas condiciones. En este trabajo se emple6 una
semana de aproximadamente 6 horas de trabajo en el aula.

Cuando la investigacion finalizo, se les propuso revisar el material que habia en la
computadora para complementar dicho trabajo.

Se organizo el trabajo tomando en cuenta los objetivos que marca el programa sobre este
tema y se relacion6 con el tema y objetivo que trae el disco de Ciencias Naturales (el cuerpo
humano), se seleccionaron las pantallas que podian ilustrar mejor el tema y se programé la
sesion para el dia 15 de febrero de 1994 a las 8:30 de la mafiana.

El dia 15 pas6 el grupo al aula de computacion, previo permiso de la maestra del grupo,
se encendio el equipo y se introdujo el disco correspondiente al tema, se ubico en la pantalla

donde viene el tema y se le pidio a un alumno que lo leyera, se ley6 también el objetivo que se

30



pretendia lograr y se anoté en el pizarron para tenerlo presente y al final poder evaluar en qué
medida se logro.

Se leyo la definicién del Aparato Digestivo que aparece en el disco y se compar6 con la
que traian algunos nifios. Se concluy6 que la que traia el disco era muy clara y sencilla. (ver
grafica 1)

En la pantalla siguiente se presentaron los 6rganos que componen éste aparato, se ley6 y
una nifia los anoté6 en el pizarron. (grafica 2)

En la pantalla 17 se da la definicién de la boca y en la 18 aparece un dibujo para
complementar, pasaron los nifios a hacerlo, cada vez que acertaban se escuchaba un sonido
agradable para indicar que podian pasar a la siguiente pregunta. (grafica 3 y 4)

En la pantalla 19 se leyo una definicion de la faringe y en la 20 aparece el esquema para
ubicarla mejor. (grafica 5 y 6)

La definicidn del esofago se leyod en voz alta por todo el grupo y se paso a la pantalla 22
donde aparece el esquema. En esta parte se les pregunto a los nifios si tenian alguna duda, no se
manifesté ninguna y se prosiguio con la sesion. (grafica 7 y 8)

En la pantalla 23 se da una definicion del estomago y un nifio dibuj6 que era el 6rgano
mas importante de todo el aparato, otros no estuvieron de acuerdo, se suscitaron diversas
opiniones y al final concluyeron que todos los 6rganos son importantes, pero €l estomago un
poquito mas. (grafica 9)

En la pantalla siguiente aparecio el esquema del estomago. (grafica 10)

Se leyeron las pantallas 25, 27 y 28 donde se dan las definiciones del Intestino Delgado,
Intestino Grueso, Recto y Ano. (gréaficas 11, 12y 13)

En la pantalla 29 aparece un esquema para complementar con el nombre de los 6rganos
que vieron, se formaron equipos de trabajo, se numeraron al azar y fueron pasando en orden a
teclear la respuesta que el equipo pensaba que era la correcta, no hubo equivocaciones.

(grafica 14)
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Se le di6 un repaso continuo al tema para aclarar dudas. Para efectos de una parte de la
evaluacion se contestaron los ejercicios que proporciona el disco. Se hizo de manera colectiva.
(grafica 15)

Al final de la sesion cada equipo formul6 sus conclusiones sobre lo siguiente:

1.- {Qué es el Aparato Digestivo?

2.- ;Cuales organos lo forman? Explica brevemente.

3.- {Qué cuidados debemos tener para mantenerlo en perfectas condiciones?

Por propuesta del grupo, se hizo un boletin con las conclusiones finales, ya que dijeron
que podria serle util a los demas nifios.

En los Anexos se encuentra el boletin, se aclara que fue redactado por y elaborado por
los mismos nifios en la computadora y la impresora de la escuela, quiza no cumple con todas las

caracteristicas que debe de tener un un boletin, pero fue un buen trabajo.
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Gréfica 12.
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Grifica 13.

RECTO Y ANO

El recto es la parte
final del intestino gru
so v el ano es el orifi-
cilo donde salen los
desechos alimenticios.

<8 E @

46




Grafica 14.

47



Gri.ﬁca 18.

e iy

_ﬂ AR B m
S _w.. —
Tx.if!.ﬁ_ﬂ:;. .3.;:.?@

48



h—._m“«..n.m__
i J__.h

0

-+
i
i

ot

i

IGE

)

49



&0

50




__.._. r pa|

N sl b.:.%n.:._
A, ¢ i .rL
| 2 8 |
%ft.:k..!..n.m nns.-t..._t—.;*

"

gb.-i.-:—?"'tm

ey
v.m..m._(w__a_#
r. ;“_tn.w ..::.“
1 i

At

-

INTE

TINO DEILGADO

51



52



- |

dég_z ﬁd%mu‘t} 0 trans-—
formacion de los a—
limentos en sustan-
E_zi%% nutritivas para

el cuerpo

L_

53



Pt 1
s |
A 0 F_
|
1™
i |
’
T
i
i
i
fi
of

b,

=

54



B
-

{

o

e

PR

r_:p_em_

¢ i

“pi 4
Lt ..a il
\.E________ :

3 Ny ;v.._c

# ._r.__mw

CHE
il ._..nm

F* L;..-.____:,.m
ol

d _E.,a...”_

L _.—.- W
e
.3.,,. Wil
ey

Wi

@ik [...m

pal¥

e
]
2

]
=4

55

_
|
|



CONCLUSIONES



= -

Cuando se tienen recursos que apoyan el proceso E-A, hay que aprovecharlos al maximo en las
aulas. Las innovaciones tecnologicas también influyen en el campo educativo y el maestro debe
tener una mente abierta al cambio, actualizarse y capacitarse constantemente para mejorar el
trabajo dia con dia.

En la planeacion de actividades, es importante tomar como elemento fundamental la edad
de los nifios, su nivel, los recursos con los que cuenta la escuela, analizar los temas y objetivos
que se proponen, conjuntar todo esto para adaptar la clase al grupo y no al contrario.

La computadora representa un auxiliar didactico muy valioso para los profesores ya que,
ademas de facilitar su labor, el alumno logra una mayor comprensién de los temas tratados y
por consiguiente tiene mas elementos para formar sus juicios sobre determinada clase o
fenémeno natural o social y puede recurrir a la informacion las veces que sean necesarias.

Como el nifio es quien construye su propio conocimiento, al interactuar con el objeto y
resolver situaciones mas cercanas a la realidad puede ensayar diferentes hipotesis para llegar a
una conclusion final.

La ventaja del uso de la computadora es que obliga a la atencion por la llamativa imagen,
el color y los sonidos que se emiten al trabajar con un PCE. El nifio se mantiene en actividad
constante, ademas de participar colectivamente a la hora de resolver algunos ejercicios
propuestos en el programa y puéde sugerir otros.

La imaginacion del alumno se desarrolla al poder manipular la maquina, introducir
informacion, corregir errores, etc., y no se limita a la mera observacién como cuando ve
television.

Si el docente crea situaciones en donde el alumno siente la necesidad de participar, el
interés por investigar y el deseo de conocer mas, cualquier recurso se puede utilizar de la
manera mas Optima; pero si el maestro no esta dispuesto a aprender para mejorar su trabajo, los

avances mas modernos no le serviran de.nada.
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Al usar la computadora los alumnos de 40. grado de la escuela Amado Romero
mostraron mayor interés por la investigacion y el trabajo en equipos, pidieron conocer los
temas que habia para su grado, sugirieron que se les dieran una explicacion mas amplia para
poder manejar por si solos el equipo. También se observé un mayor aprovechamiento al utilizar
este medio (ver Anexo 4).

El Director de la Escuela y los Maestros de la misma, se mostraron muy interesados en
conocer el presente trabajo, pues segtin afirmaciones de ellos, les hacia falta una guia con pasos
detallados como se aprecia en la presente propuesta para organizar mejor sus sesiones y acabar

con la apatia que hay para utilizar este recurso.
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