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INTRODUCCTION

Como parte de mi formacidén al paso por la Universidad--

Pedagégica Nacional, en el médulo de Jocotepec, uno de los as--
pectos mds representativos de la misma, fue el aprendizaje co--

rrespondiente a la elaboracidn de la Propuesta Pedagdgica.

Al entender a las Propuestas pedagdgicas, como alterna-
tivas diddcticas que facilitan la tarea docente, que inciden --

como punto clave en dicha tarea.

Es asi, que en este trabajo, intento acercarme, a par--
tir de lo que logré asimilar en los cuatro cursos de la linea -
terminal, en el Plan 85; una Propuesta Pedagdgica en el area -

de matemdticas.

Otro aspecto que es importante mencionar; es que a ni--
vel general la formacidén en U.P.N., permite acercarme a anali--
‘zar la prdctica docente, de manera mds efectiva y encontrar for

mas de superar sus problemdticas.

En el trabajo que aqui presento en el drea de matemdti-
cas, con respecto a la resolucién de problemas que implican la-
utilizacién de la suma aritmética en segundo afo; destaco las -

deficiencias que detecté en algunos nifios, para de ahi buscar -

I
la alternativa adecuada.



Quirero reconocer, gque cuando se elabora una Propuesta --
Pedagdgica, el problema detectado corresponde a los nifios, ahi-
se manifiesta o se evidencia, pero un problema educativo tam --
bién tiene que ver con las estrategias y técnicas especificas -
que se utilizan a partir de la prdctica docente. En este senti-
do, cuando se habla de las dificultades que tienen algunos ni --
fios para resolver problemas matematicos, también se incluyen -
las dificultades que tiene el docente, para facilitar el acceso

del conocimiento a los escolares.

En esta Propuesta Pedagdgica del drea de matemdticas la
practica docente es el ndcleo que permite la deteccién y la so-
lucidén posible del problema presentado; porque de zhi se des --

prenden todas las demds dimensiones del trabajo.

He decidido escoger el drea de matemdticas ya que es don-
de se manifiestan mayores dificultades en el aprendizaje no so-
lo en los nifios, también en los docentes, cuya inseguridad para
abordar didicticamente el 4rea, la encubren reproduciendo mode-
los que han sido aprendidos con anterioridad y haciendo aflorar
esquemas muy semejantes a los maestros que fueron de los que --

ahora somos maestros.

Lo mds significativo de este trabajo no es la propuesta -
o la alternativa en si misma, sino el acceso a aprender a cons-
truir alternativas didicticas a todas las problemdticas que se-

presentan en la labor docente.



Esta Propuesta Pedagdgica es la alternativa para cons--
truir en matemdticas a partir de la prdctica docente, alterna--

tivas a la propia docencia.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



¢ PORQUE LOS NINOS DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION
PRIMARIA, PRESENTAN DIFICULTADES EN LA RESO
LUCION DE PROBLEMAS QUE IMPLIQUEN LA SUMA -

ARITMETICA?



1.1 ANTECEDENTES

El grupo que actualmente atiendo es el segundo afio "A'"-
turno matutino de la escuela Urbana No. 692 de San Juan Cosala-
llegué con este grupo a la mitad del ciclo escolar de primer --

afo; cuando iniciaban a leer y a escribir.

El grupo habia estado pridcticamente dos semanas solo, -
los demds maestros no podian descuidar su grupo, asi que opta--

ron por enviarlos a su casa hasta que llegara maestro.

Todas estas irregularidades fueron para el nifio un cam-
bio muy dificil; en primer lugar el maestro, el método, aunque-
yo traté de seguir con el mismo, la forma de aplicarlo varia de

profesor a profesor.

Al principio tuve problemas con algunos padres de fami-
lia para adaptarlos a mi manera de trabajar; porque estaban ---
acostumbrados que sus hijos llevaran hasta cinco planas de ta--

rea, lo cual yo consideré muy pesado para un nifio de primer afo.

Al observar el material diddctico pegado en la pared --
me di cuenta que conocian hasta el nimero diez, pero no como de
. . B AP,
cena, sino como un simbolo mas luego revisé libros y cuadernos;
para tener una idea como trabajaba la maestra anterior y sequir
un modelo, encontré planas tanto de nimeros como de letras, los

libros nunca los usaban. Cuando yo pedia que llevaran material-



para trabajar en el salén de clases como (corcholatas, piedri--

tas, palitos, etc.) las mamas se molestaban y decian que esas

actividades sus hijos ya las habian realizado en el jardin de

nifnos.

Me fue dificil cambiar un poco la manera de trabajar de -
los alumnos, porque ellos les gustaba mucho realizar planas, --
cada quien tenia oportunidad pedian hacer "una plana de ndme -
ros”.

Lamentablemente yo segui con algunos de esos mecanismos
porque ya tenia el tiempo encima, era a principios de marzo y
apenas estaba impartiendo el concepto de decena. Cai en el -.
error de enseflar los numeros por medio de planas, solo de vez -
en cuando realizaba actiidades como manipular objetos para re -

presentar algin ndmero, una decena, o el resultado de madurez -

del nifno.

Aunque yo estaba conciente que el proceso que estaba em -
pleando en el manejo de los numeros no era el indicado; nunca -
pensé que trajera tantas consecuencias, y afectara directamen-
te a la cognicidn de los educandos en los conceptos posterio --
res. Pero la realidad es que en primer afio se le da mds priori-

dad a la lecto-escritura, sin medir consecuencias.

Ahora en segundo aiio, cuando trabajamos en su libro y ---

» o w



que la mayoria de ejercicios parte de situaciones similares a -
las que el nifio vive a diario; en las cuales tiene que resolver
problemas aditivos donde se requiere acomodar las cantidades, -
es ahi donde surge la gran dificultad, porque desde el momento-
en que se le ensefio el nimero diez, no se manejé como decena; -
y los alumnos lo ven como un simbolo, mds no como dos numerales
que conforman una decena (1 decena y 0 unidades). Desde ahi se-
debié haber iniciado al nifio en el conocimiento del valor posi-
cional de los numeros, el nifio antes que nada debe comprender -
que los nimeros de acuerdo al lugar donde se encuentran, van a-
tener un valor diferente, si é1 los coloca mal va a variar tan-

to el valor de éstos como el rsultado de alguna operacidn.

De tal manera que el problema detectado en mi grupo es-
un tanto gravoso, hay que empezar desde formar conjuntos, reco-
nociendo sus elementos y pertenencias, comparar mediante las --
correspondencias de objeto a objeto llegar intuitivamente a las
relaciones "tiene mis" "tiene menos" en fin por medio de mani--
puleo y las experiencias concretas ante situaciones reales, se-
puede graduar los aprendizajes de acuerdo a la forma de pensar

del educando.



1.2 PROPOSITO

Después de detectar una problemitica educativa, relacio
nada con la aplicacidén de la suma aritmética en la resolucidn-
del problema, el propésito de esta propuesta pedagégica es di--
sefiar las estrategias diddcticas apropiadas para nifios de segun
do afio de educacidén primaria. El fin es propiciar en los educan
dos la capacidad de utilizar las matemdticas; mediante activida
des que le sirven como una herramienta funcional, y le permitan

resolver situaciones problemdticas.

Asi también sucitar la interaccidén a partir de expe --
riencias concretas que promuevan en el nifio la construccidn de-
conceptos matemdticos, para que mds tarde los utilice en su vi-

da cotidiana.



1.3 USTIFICACTION

La formacidn inicial de los alumnos constituye uno de -
los eslabones mds importantes del proceso educativo escolariza-
do, y en ella juega un papel fundamental la construccién de los
primeros conocimientos matemdticos, la matemdtica actualmente -
es considerada como una herramienta escencial, en casi todas --
las dreas del conocimiento; pero principalmente en la vida prac

tica de los educandos.

Muchos o quizd la mayoria de los maestros hacemos nues-
tras clases de matemdticas mondtonas, por la manera tradiciona-
lista como presentamos los contenidos, ensefiando al nifio solo -

. ) . = e
a realizar operaciones, mas no a utilizarlas cuando se le pre--

senta un problema.

El nifio de primaria a diario resuelve problemas sin dar
se cuenta; al ir a la tienda, a las tortillas, al comprar sus -
dulces y sabe exactamente cudnto le va a sobrar, pero lo curio-
so es que cuando el maestro la plantea un problema similar a --

los que €1 realiza continuamente no lo puede resolver.

€s sabido que mds que ensefiar al nifio las matemdticas -
hay que propiciar en €l saber utilizarlas, porque puede haber -
quién realice veinte sumas en muy poco tiempo pero no puede re-
solver un problema que requiera sumar para obtener el resultado

mucho menos comprender lo que esta haciendo.



Es necesario conducir al nifio a formar nociones y descu
brir por si mismo las relaciones y propiedades matemdticas me--
diante el didlogo, juegos educativos en equipo, que permitan --
conformar sus puntos de vista, favoreciendo el aprendizaje y la
construccidén de nuevos conocimientos, asi tal proceso es refor

zado por la interaccidn con los compafieros y con el maestro;

de esta manera se evita imponer un pensamiento ya hecho.

La justificacidn de este trabajo reside en el aporte o-
en la capacidad de encontrar desde mi Propuesta Pedagdgica al--
ternativas diddcticas para asumir de manera distinta los proble
mas que presentan mis nifios de segundo grado en la enseflanza-a-

prendizaje de las matemdticas.
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1.4 DETECCION DEL PROBLEMA

Es innegable la importancia de la matemdtica en la vida
del hombre. Casi no hay actividad humana en la que no se encuen
tre alguna aplicacidn de conocimientos matemdticos. Si un nifio-
cuenta sus juguetes, si una madre de familia calcula sus gastos
si se acomodan muebles en cierto espacio disponible, si se mide
un terreno agricola, si un ciudadano interpreta una noticia pe-
riédistica, acerca del uso que se did a sus impuestos, etc., se-

estdn aplicando conocimientos matemdticos.

En la labor docente es muy lamentable ver, que la forma
como presentamos los contenidos matemdticos hace que el alumno-

le tema a esta drea de tanto valor para su educacién.

En lo personal, al iniciar una clase de esta materia --
por lo regular siempre uso el libro, o anoto el tema o los ejer
cicios en el pizarrdn, lo cual no me ha dado los resultados-

que yo quisiera.

Para abordar el tema de la suma primeramente explico --
de manera mecdnica, porque en realidad lo que se quiere en la -
escuela primaria es ganarle tiempo al tiempo; después ejercito-
con ejemplos utilizando corcholatas azules para las unidades, -
rojas para las decenas, y amarillas para las centenas; para eva

luar dicto algin problema, dejando solo al .nifio y darme cuenta-
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si realiza correctamente la operacidén y si ésta es la adecuada.

Lo cierto es que cuando los problemas tienen varios su-
mandos con igual ndmero de cifras lo realizan mds fdcilmente, -
que cuando el nuimero de cifras es diferente, porque el nifio se-

confunde en el acomodo de los numeros.

Al darme cuenta de las dificultades que presentaban mis
alumnos, opté por emplear el método clinico, para darme cuenta-
cudles eran los alumnos que en realidad tenian el problema y el

nivel con que lo tienen cada uno de éstos.

El método clinico se vincula a toda la obra de Piaget--
en Psicologia. La originalidad de Piaget consiste en haber adap

tado este método a una investigacidn de cardcter experimental.

Sefialaba expresamente que el método clinico permite su-
perar al método puro de la observacién y sin caer en los incon-
venientes del test, para alcanzar las principales ventajas de -

la experimentacién.

Mds tarde Piaget prefiere la expresidon Método Critico--
volviendo a insistir en el hecho de que el método critico con--
siste en conversar libremente con el sujeto en lugar de limi--
tarse a preguntas fijas y estandarizadas, y conserva pues todas

las ventajas de una charla adaptada a cada nifio y destinada a -

. s s
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permitirle a éste el maximo posible de toma de conciencia y de-

formulacidon de sus propias actitudes mentales.

Ademds el método critico; participa de la experiencia -
en el sentido de que en psiquiatria se plantea problemas, forma
hipdtesis, hace variar las condiciones que entran en juego y fi
nalmente comprueba cada una de sus hipdtesis al contacto de las
reacciones provocadas por la conversacién. Pero el exdmen clini
co participa también de la observacién directa, en el sentido -
de que, el buen clinico dirigiendo se deja dirigir, y tiene en-
cuenta todo el contexto mental, en vez de ser victima de "erro-
res sistemdticos” como ocurre con frecuencia en el caso del ex-

perimentador puro.
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1.5 DELIMITACION DEL PROBLEMA

Con el fin de tener un panorama mds amplio de lo que se
pretende estudiar inicié por indagar cual es el proceso que si-
guen algunos maestros para enseiar a sumar; lo hice por medio -

de una encuesta. (%)

Para valorar los datos obtenidos lo realicé por medio--
de una escala estimativa. Lamentablemente no obtuve la informa-
cidn precisa porque los profesores no cantestaron honestamente,
tal parece como si se les fuera a examinar por medio de dicho--

cuestionamiento.

Los resultados obtenidos difieren mucho con la informa-
cién que se recabd con los cuestionarios que se les aplicé a --
los educandos de dichos profesores, enseguida se presenta la --

grifica donde se concentra todos los datos recabados.

(*) Remitirse al anexo.



Consideran importantes las ma-
méticas.

No las consideran importantes.

Imparte las matemidticas par -
tiendo de situaciones cotidia-

—_
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nase.

Imparte matemdticas dependien-
do del tema,pero de manera sen

cilla.
Emplea material didéactico.

Otros materiales.

Inicia su clase con un proble-
ma.

En los problemas, el nifio no-
intrgra adecuadamente los su-
mandos.

En su clase el maestro explicﬂ
que cada nfimero tiene su valer

de acuerdo a su lugar.

Insiste con ejercicios cuando
se le presenta algiin problema.

El maestro cree que las defi -
ciencias surgidas sean debido-

a la metodologia mal empleada .

atencién del alumno.

Cree que se debe a la falta da::]

Cree que los problemas del - :]

alumno se deben a situaciones
familiares.
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Para conocer mids a fondo la problemdtica de mi grupo re
curri a otras escuelas para aplicar unos cuestionarios a los --
nifios de segundo grado; con el propdsito de conocer el grado --
de conocimiento de los mismos. Traté que el cuestionario estu--
viera pedagdgicamente adaptado al nivel de los nifios y asi obte

ner datos mds precisos. (*)

Tomé una muestra de diez nifios por grupo; dos grupos --
del turno matutino y dos del turno vespertino, fueron en total
40 nifios. Enseguida califique los cuestionarios y prosegui por-
procesar la informacién; busqué la forma que se alaptara al tama
fio de la muestra, el ndimero de preguntas y opté por utilizar --
la escala del 1 al 0, luego utilicé la media aritmética, para -
poder registrarlo en una grdfica de barras obteniendo los si---

guientes resultados:

Calificacion Porcentaje
10 20%
9 13%
8 25%
7 10%
6 7%
5 7%
4 3%
2 5%
1 2%

(*) Remitirse al anexo.
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Como mencioné anteriormente el cuestionario se aplicd -
con la Finalidad de saber cudles son las mayores dificultades -
que tiene el educando al sumar, cudl es la intensidad del pro--
blema; por tal motivo registré en otra grafica los errores mds-
sobresalientes que presentaron los alumnos en dicho cuestinario

y los resultados obtenidos fueron los siguientes:

ERRORES QUE MAS SE PRESENTARON
EN EL CUESTIONARIO APLICADO
A LOS 40 NINOS DE SEGUNDO.

40
Numero de '38*

1 - 4
alumnos 36

-

34
327

28

26

24

207

18

16

14

12
10

donde falta un
sumando.
acomodo de su-
mandos.

Suma vertical

Suma
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Como puede observarse en las grdficas anteriores el pro
blema se da; no en un porcentaje alarmante pero lo cierto es --
gue donde mas fallaron los alumnos es en el acomodo de los su--
mandos y por lo tanto en la suma en si. Cabe resaltar que los -
resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los maestros, --
destacaron los errores que comentd al abordar el tema de la su-
ma, asi también el mal uso que le damos al material diddctico -
que podrian hacer mds factible el aprendizaje, y ldgicamente --
nuestra tarea educativa se manifestaria directamente en el apro

vechamiento de los educandos.
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1.4 CONTEXTO GRUPAL

Mi grupo cuenta con 40 alumnos de los cuales 22 son mu-
jeres y 18 son hombres. La edad de los nifios oscila entre los -
ocho y los nueve afos; seguin la teoria de Jean Piaget, atravie-

san el estadio de las operaciones concretas.

A esta edad el nifio preoperatorio, es mds reflexivo,---
piensa un poco antes de hablar y es capaz de retener su atencién --
por periodos mds largos. A partir de las nuevas habilidades del
nifioc para descentrar, seguir transformaciones e invertir opera-
ciones se desarrolla en él, poco a poco una capacidad para con-

servar de modo constante la realizacién de tareas cada vez mds-

complejas.

Mi grupo se puede decir que es homogéneo por la edad,--
intereses, y estatus social de mis alumnos, que son muy simila-

res, lo cual favorece la relacidn entre ellos.

Aunque el trabajo grupal es favorable, cuando menciono-
algdin tema de matemdticas, pocos son los nifios que quieren tra-
bajar, y es que la realidad se sienten un tanto frustrados por-

que les cuesta mucho trabajo captar algunos contenidos.

Cabe hacer notar que hablo del grupo en general, porque
una gran mayoria terminan cansados y hasta enfadados, pero al -

final captan el tema.
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Existen algunos nifios que no logran apropiarse de los--
temas tratados, son aproximadamente 10 alumnos los cuales pre--

sentan caracteristicas especificas diferentes:

2 ninos por falta de capacidad para aprender
3 nifios falta de interés en clase
3 nifios no son constantes en las clases

2 nifios tienen problemas familiares

He detectado a estos nifios mediante la observacidn con-
tinua y a través del resultado del desarrollo de las activida--

des.

N T T T S T T R o
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1.5 CONTEXTO INSTITUCIONAL

La escuela tiene gran importancia por cuanto puede ser-
instrumento de mejoramiento del medio social. Es natural espe--
rar que cuando los nifos lleguen a ser ciudadanos, su buena edu

cacidn terminard por imponerse.

La vida diaria de todas las escuelas aparentemente es -
igual, pero tienen siempre algo diferente, las costumbres de la
comunidad, el estatus social de los alumnos, la preparacion del

Director y maestros marcan la diferencia.

La escuela Urbana No. 699 donde laboro es de organiza--
cién completa son 8 grupos de primero a sexto. El plantel estd-
en muy buenas condiciones, pues en realidad es nuevo tiene dos-
afos de construido, en total son ocho salones,dos direcciones -

sanitarios y un reducido patio de juego.

Los maestros de segqundo a sexto grado tenemos guardias-
y cooperativa, y esto se refleja en el quehacer docente del --
maestro, pero principalmente en el aprovechamiento escolar de -

los alumnos.

La labor del profesor en estas actividades, como en to-

das las que desempefiamos requieren de mucha responsabilidad en-

e e
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este caso tratando que el nifio pierda clases lo menos posible.

Las relaciones entre maestros se puede decir que son -
buenas, todos convivimos, pero principalmente la mayoria cumple
con sus obligaciones, porque de eso depende en gran parte las -

relaciones que se viven entre el personal docente de una escue-

la.

La interdependencia que existe entre todos los factores
que ocurren en la ensefianza, no solamente tienen importancia en
las actitudes de los profesores, o de los padres para la educa-
cién o la formacidn de los alumnos, sino también todo cuadro --
vital y de estudio y en primer lugar todo aquello que favorece-
u obstaculiza la ensefianza;especialmente las relaciones entre -
profesores y direccidn influirdn en sentido positivo o negativo

en la formacidén de los alumnos.

141334

. ——— - -



- 24 -

1.6 CONTEXTO SOCIAL

San Juan Cosald es el nombre del poblado donde laboro,
el cual fue fundado por unas personas que vinieron de un lugar-

llamado Zapotldn que se encuentra al Sur de Jalisco.

Su categoria politica es la Delegacién Municipal, per--
tenece al municipio de Jocotepec, Jalisco se localiza al oeste-

de Chapala.

Aunque es una comunidad pequefia tiene los servicios mds
indispensables como agua potable, drenaje, teléfono, correo, --

luz eléctrica, camidn recolector de basura.

€En relacién con la educacidn cuenta con: un Jardin de -
Nifios, turno matutino y vespertino, tres escuelas primarias dos
secundarias y una preparatoria; pero los habitantes no lo saben
apreciar; el concepto que la mayoria tiene sobre educacidén es -
muy pobre. En realidad para desempefiar sus actividades que son-
entre las mis comunes el cultivo del chayote, jardineria, alba-
fiileria, etc., no necesitan tener una profesidn, pero es muy --
lamentable que transmitan esta ideologia a sus hijos. Un gran -
nimero de padres de familia quieren de la escuela primaria que-
los nifios aprendan a leer y a escribir hacer cuentas, para espe
rar que sus hijos tengan la edad apropiada para llevarlos a tra

bajar.
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En algunas ocasiones cuando los nifios adn son pequefios-
faltan a clases constantemente porque ayudan a su papd en el --
trabajo, esto ldgicamente se refleja en el aprovechamiento es--

colar.

El ndmero de personas que conforman una familia en esta
comunidad, es muy numeroso, generalmente los matrimonios tienen
como minimo seis hijos, a gquienes casi nunca pueden darles lo -

necesario.

Como mencioné anteriormente la preparacidn por parte --
de los padres de familia es escasa, y no pueden brindar el apo-
yo que necesitan los hijos, no solamente en las tareas educati-
vas, también descuidan el apoyo moral que necesitan los nifios -

en todo momento.

Las distracciones con que cuenta el nifio son pocas, so-
lo hay un campo de fut-bol, al que asisten por lo regular los -
nifios nada mds. Lo que si hay en gran cantidad en la mayoria de
las tiendas son "juegos de maquinitas" diversidén que no les de-
ja nada positivo, ademds de enajenarlos, pierden el interés --

hasta de los estudios.

Por lo tanto el medio social donde se desenvuelve el --
nifio limita en cierta forma el aprendizaje, porque cuando a és-

te se le dificulta algin tema, los padres de familia no estan -

- W SRR
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preparados para ayudarlos o en otras ocasiones manejan a su mo-
do los contenidos confundiendo a sus hijos; se requiere de una-
biblioteca pdblica, donde el nifio pueda consultar todas sus du-

das y al mismo tiempo acrecentar su cultura.
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2.1 OPERACIONES ARITMETICAS

€1 conocimiento de los numeros carece de importancia si
se desconocen las formas de combinarlos y relacionarlos entre -
si, para satisfacer las necesidades del cdlculo, propias del --
desarrollo cultural y comercial de nuestro mundo. £1 conjunto -
de esas operaciones se conoce como operaciones aritméticas, las
cuales clasificadas en progresidén, son las siguientes: adicidn,
sustraccién, multiplicacién, potenciacidén, divisién y radica --

cidn.

E1l correcto conocimiento de cada una de las operaciones
aritméticas, asi como de sus propiedades y su adecuada aplica--
cibén en el cdlculo matemidtico, es razdn suficiente para que se-

haga un estudio apropiado de cada una de ellas.

A continuacidén hablaremos de la adicidn que es el tema-
de estudio en este caso. Empezaremos primeramente por la con---

ceptualizacidn de ésta.

La adicién es una operacidén entre cardinales de conjun-
tos ajenos, es decir entre numeros. Los cardinales de los con--
juntos dados reciben el nombre de sumandos. El cardinal de la -

unién de los mismos recibe el nombre de suma.

Sumar significa hallar la suma entre varios sumandos --

puede escribirse vertical y horizontalmente.

——— - ——— T p——
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ALGORITMO DE LA ADICION

Las diferentes posibilidades de expresar un nimero en -
idades de distintos 6rdenes es el principio en el que se fun-
nenta el mecanismo de la adicidn; es decir los sucesivos -
sos o procedimientos de la ciencia del cdlculo aritmético, --
escomposicién de las unidades de un orden y recomposicidén que

alizamos mentalmente).

Propiedades de la adicidn:

1. Conmutativa: Si se cambia el orden de los sumandos -

no altera la suma: 8 + 6 = 14 y -=-=----

2. Asociativa: Si en una suma de varios sumandos se --
reemplaza dos o mds de ellos por sus --
sumas efectuadas el resultado no se al-
tera.

6 + 4 + 5 =
(6 +4% ) +5 =10+ 5

15 = 15

3. Neutro
aditivo: Cuando en dos sumandos uno de ellos es-
cero la suma serd igual al otro sumando

5+0=>5 0 +2 =2

. ——————— . pemaEA B W
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5. Disociativa: Si en una suma se reemplaza uno de --
los sumandos por otros cuya suma sea-
igual precisamente a ese sumando el -

resultado no se altera.
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2.2 PROBLEMAS ADITIVOS
La resolucidn de problemas aritméticos es un tema que -
en los Gltimos afios ha cobrado gran interés en el 3mbito de la-
educacién matemdtica, ya que se le considera un medio valioso -
para introducir a los nifios en la comprensién de las operacio--

nes aritméticas.

Resolver un problema no supone solamente poder aplicar-
la operacidn aritmética adecuada, sino también entender el pro-
blema. Por lo tanto el maestro al ensefiar los problemas no de--
berian centrarse solamente en el logro de una respuesta acerta-
da a partir de la eleccidén de la operacién concreta, sino en -

la comprensidn misma del problema.

Asi los problemas podrian ser algo util para entender

el significado de las operaciones bdsicas y hacer mids fdcil la

comprensidon para los nifios.

Para resolver un problema, el nifio debe ponerse en el -
papel de protagonista, entender qué tipo de relacidén existe ---
entre la accidén planteada y los datos y efectuar la operacidn -

pertinente.

Generalmente se inicia introduciendo a los nifos en el-

aprendi zaje de los numeros y en la forma convencional de repre-
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sentarlos para mas tarde pasar al manejo de los algoritmos de -

la suma y la resta.

Hasta que los nifios parecen dominar estos contenidos --

se considera que estdn aptos para resolver problemas.

A partir de este proceso los nifios van teniendo ciertas
ideas acerca de lo que significa resolver un problema. Un pro--
blema es algo a lo que se debe dar una respuesta y para encon--

trarla hay que hacer una operacidén utilizando los ndmeros del -

enunciado.

Frente a esto los nifios se preocupan solamente por la -
operacién que hay que hacer y dejan a un lado la reflexién del-

problema.

Esto no quiere decir que no deba ensefarse al nifio las-
formas de representar convencionalmente los nimeros y los algo-
ritmos de la suma, porque sin duda éste es un aprendi zaje nece-
sario. Lo que se quiere resaltar, es precisamente la convenien-
cia de acceder a este aprendizaje en un contexto de mayor signi

ficacion para los nifios; en la resolucién de problemas.

. = S oy — i i S
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2.3 DIFICULTADES QUE PRESENTAN LOS MAESTROS AL ABORDAR
EL TEMA DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Es sabido que hoy en dia la mejor opcién al abordar --
los contenidos matemdticos, es a partir de situaciones proble--
mdticas; ya que éstas permiten al alumno enlazar nociones vy nue

vos conocimientos en el contexto de situaciones reales.

Lamentablemente los maestros desconocemos; que cuando -
al nifio se le presenta una situacidn problemdtica se ve obliga-
do a usar sus recursos y conocimientos; y optamos siempre -
por emplear el procedimiento dnico de resolucidén tradicional --
donde se anotan los datos, se realizan las operaciones y se es-

cribe el resultado.

En esta tendencia tradicional los problemas se conside-
ran como enunciados en los que aparece una pregunta y se espe--
ra que el nifio con papel y ldpiz lleve a cabo, con el algoritmo
convencional, una o varias operaciones para encontrar un resul

tado, generalmente un ndmero.
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2.5 CARACTERISTICAS PSICOLOGICAS DEL NINO DE 22 ARO

La psicologia educativa, asi como la psicologia genética
de Jean Piaget, han alcanzado hasta nuestros dias, resultados --
sustanciales que han proporcionado informacidn suficiente a los-
educadores, misma que ha servido para orientarse éon criterio al
tamente cientifico en el diario hacer educativo, ademds de pro--
porcionarles oportunidades de investigacidén dentro de su drea es

pecifica.

El desarrollo del nifio, en todos sus aspectos, sigue ten
dencias basicas que propician la inferencia de principios gene--
rales en los cuales descansan el hacer general de primero y se--

gundo grado.

Aproximadamente entre los siete y los once afios el nifio-
se hace cada vez mds 16gico, a medida que adquiere y perfila la-
capacidad de efectuar lo que Piaget llamé operaciones; activida-
des mentales basadas en las reglas de la ldgica, los nifios uti--
lizan la 1l6gica y realizan operaciones con la ayuda de apoyos --
concretos. Los problemas abstractos estan todavia fuera del al--

cance de su capacidad.

Va estructurando las nociones espacio, tiempo causali---
dad, ndmero, cantidad, y medida asi como las relaciones entre --

el todo y sus partes.



E1 orden en que los nifios adquieren los conceptos de con

servacidén es mas constante y estd mds firmemente establecido --

el nivel de edad en que lo logran.

La capacidad del nifio para ordenar (o seriar) y clasifi-
car eficientemente explica en parte por qué sus habilidades de -

resolucidn de problemas mejoran.



2.6 CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS

El1 hombre se enfrenta diariamente a una realidad que in-
tenta comprender y transformar. En ella debe resolver problemas-
y tomar decisiones constantemente. Como esta realidad es comple-
ja, trata de introducir un orden, agrupando, clasificando, abs -
trayendo las caracteristicas escenciales de los objetos del pro-

blema que quiere resolver y construyendo modelos de la realidad.

El manejo de modelos permite llegar a conclusiones que -
en algunos casos serian muy dificiles de obtener directamente --
de la realidad, o que implicarian desperdicios de recursos, €s--
tas conclusiones pueden luego aplicarse tanto a la situacidn ---

real que origind el modelo como otras semejantes.

Esquemiticamente tratdndose de modelos matemdticos, el -

proceso podria ilustrarse asi:

r—————bl MODELO MATEMAT ICOJ——-‘

fABsmAccmﬂ [ DEDUCCION LOGICA ] [_APLICAcmﬂ

.______-DIREALIDAD G




Se empieza seleccionando alglin suceso o fendmeno de la realidad-
que interesa estudiar (abstraccidn); luego se construye un mode-
lo matemdtico del mismo, de manera que pueda hacerse un anali --
sis de sus propiedades y llegar a algunas conclusiones (deduc---
cién légica) finalmente, se interpretan y aplican esas conclusio

nes a la misma realidad de la cual se partid.

El aprendizaje matemdtico del alumno de primaria serd --
mds efectivo si permitimos que siga todos los pasos de este pro
ceso, que en escencia son los mismos que realiza cualquier mate-
mdtico en su labor de creacidn y descubrimiento. Al proceder ---
asi, el nifio ird desarrollando su capacidad de razonamiento 16--
gico con una independencia de juicio y un espiritu critico y ---
creativo, que por si mismo ya son logros valiosos para un indi--

viduo en formacidn. Esperamos que el alumno experimente en este-

recorrido las satisfacciones personales que han de permitir su

cabal realidad como ser humano, y a fomentar ademds,su interés-

y curiosidad por la matemdtica.

A medida que avance su aprendizaje el educando de pri--
maria se ird capacitando para plantear en términos matemdticos-
diversas situaciones de la vida cotidiana, resolver los proble-
mas asi planteados, ayuddndose con el manejo de objetos uo --
tros auxiliares .como el 4dbaco, e interpretar las soluciones pa--
ra transferirlas tanto a la parte de la realidad que originé el-

problema como a otras semejantes.



El pensamiento del nifio de segundo aho, adquiere carac--
teristicas 18gicas a la vez que reemplaza, paulatinamente, la --
intuicidn que utilizé en el periodo anterior. De ahi que en esta

etapa sea conoclida como la del pensamiento légico.

La légica del nifio se relaciona con cosas concretas, ya-
que adn no es capaz de manejar abstracciones. Sin embargo, puede
diferenciar su propio punto de vistadel de los demds y sostener
discusiones en las que respete la opinidén de los otros sin des--

cuidar la suya.

Del razonamiento 1dgico deriva la reversibilidad del ---
pensamiento, de ahi que el nifio pueda ya invertir un proceso y--
volver al punto de partida, identificar y dibujar sus desplaza--
mientos y los de otro ser o vehiculo, y los caminos para ir de -
un lugar a otro. Descubre gque un camino se puede recorrer en dos
sentidos y que la direccidén se puede representar por medio de--
flechas. Es capaz de encontrar diversas formas para ir a un mis-
mo sitio, es decir, empieza a resolver problemas a través de va-

rias alternativas.
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2.7 CARACTERISTICAS SOCIALES

No obstante que el nifio tiende a ver todo en relacidn --
consigo mismo, comienza a salir del egocentrismo afectivo, sien-
do ahora capaz de entender los sentimientos de los otros y de --

enriquecer los propios.

El grupo escolar adquiere una mayor importancia, ya que-
le permite al nifio una constante afirmacidn a partir de la inte-
raccién con los otros. Al ser valorados por sus compaferos y re-
conocer sus propias cualidades, el niflo aprende a valorarse por-
si mismo, lo que le permite ir tomando conciencia de sus limita-
ciones ante el medio. La critica que hace a los demds lo lleva -
a reflexionar sobre sus propios comportamientos, por lo que se-
podria decir que es en este momento cuando se inicia en la auto-

critica.

Debido a la transicidén entre el egocentrismo y la amplia
cidn de las relaciones sociales, el nifio adopta una actitud di--
ferente ante las normas. Estas dejan de tener un cardcter incues
tionable, inmutable y rigido, convirtiéndose en reglas de convi--
vencia que el nifio reconoce como necesarias para su mejor incor-
poracidn al grupo. Esto lo llevard a participar en la elabora---
cidén de las reglas de juegos (canicas, avién, juegos con pelota)

. 5
ast como el control para que éstas se cumplan.



Sin embargo, alin es mal perdedor. Ante situaciones com--
plejas se retirard irritado, o bien se refugia en un rincdén apar

tado para llorar y le averguenza mucho que lo descubran.

El nifio de segundo grado tiene mayor capacidad para rea--
Iizar trabajo en equipo. Por lo tanto, es importante propiciar --
su participacidn para que se sienta realmente un miembro inte--
grante del grupo escolar y pueda incorporarse a las normas y cos

tumbres reguladas socialmente.

En esta etapa el nifio le interesa ser agradable a los --
demds. Da pruebas de preocupacidén por algunos aspectos referidos

al orden y puede asumir responsabilidades con gusto.
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2.8 PRACTICAS ESCOLARES

Desde diversos puntos de vista, se han planteado interro--
gantes relativas a la forma como el nifio incorpora los variados-
aprendizajes matemdticos, asi como en relacién con la predispo--
sicidén que debe existir, para hacer posible que tales aprendiza-
jes se vean alcanzados. Para estos es necesario que la metodolo-
gia empleada este adaptada al nifio, a su madurez y evolucidn men

tal.

Por otra parte y dado que el pensamiento infantil acusa --
la tendencia de ser intuitivo, es justificable una dosificacidn-
de experiencias ajustadas al planteamiento de lo simple a lo ---
complejo, de lo concreto a la comprensidén abstracta y en el caso
particular de los dos primeros afios de primaria; la imagen a la

idea y la intuicién al concepto.

En la ensefanza de las matematicas se pide ahora, proyec--
tar al educando al descubrimiento por si mismo de las propie--
dades, las funciones y las relaciones propias de cada situacidn
matemdtica; facilitidndole el trabajo con la ayuda de material --
diddctico, de preferencia de desecho; pero sin decirle como lo -

use, el mejor método serd el que cada nifio descubra.

El trabajo del maestro consiste, en respetar el proceso --

que cada nifio realiza al resolver un problema matematico no ---
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centrarse solamente en el logro de una respuesta correcta a partir-
de la eleccidén de la operacion adecuada; sino que en el proceso-

y la comprensién misma del problema.

De acuerdo con lo planteado anteriormente, me ubice en la-
corriente diddctica critica que menciona que toda situacién de -
aprendizaje la que realmente educa, con todos los que intervien-
nen en ella, en la cual nadie tiene la dltima palabra ni el pa -
trimonio del saber; es la que todos aprenden de todos y funda--

mentalmente de aquello que se realiza en conjunto.

Cabe resaltar que dejar las cosas como estdn en nada con -
tribuye al mejoramiento de la practica educativa, muy por el con
trario, actitudes conformistas y carentes de compromiso y de en-
tusiasmo con el mejor aliciente para promover en el educando sen

timientos de sumisidén y acatamiento pasivo.
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3.1 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA DE LA ESTRATEGIA

Generalmente, los ninos de siete a once anos dependen en -

gran medida de las manifestaciones fisicas de la realidad.

No pueden manejar lo hipotético ni tampoco afrontar con --
eficacia lo abstracto; no comprenden el papel de los supuestos -
y no pueden resolver problemas que requieren el uso del razona--
miento proporcional. Su uso de la ldgica se limita a situaciones

concretas.

Tomando en cuenta las ideas de Piaget, segin las cuales --
la inteligencia es el resultado de la interaccién entre el indi-
viduo y el medio, observamos el papel relevante que tienen todas
las situaciones por las que el individuo pasa durante su vida --

como factores que colaboran en su desarrolle.

El nifio va consiguiendo un progresivo equilibrio que coad-
yuva a una mejor adaptacidon al medio ya desde las estructuras --
mas elementales.Por tanto, hemos de ponernos un nuevo enfoque --
de escuela que tome en consideracidén todo este proceso evolutivo
donde loscontenidos escolares no sirvan lUnicamente para pasar de
curso sino que sean instrumentos que ayuden al nifo a desarro --
Jlar su capacidad creadora, que le incite a razonar, a investi--
gar, y a poder ir seleccionando de esta forma las cuestiones ---
que diariamente le plantea la vida fomentando al propio tiempo-

relaciones afectivas, sociales y el espiritu de la cooperacidn.
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3.2 FUNDAMENTACION PEDAGOCICA

La Pedagogia Operatoria ayuda al nifio para que éste cons--
truya sus propios sistemas de pensamiento. Los errores que el --
nifo comete en su apreciacion de la realidad y que se manifies--
tan en sus trabajos escolares, no son considerados como faltas -

sino como pasos necesarios en su proceso constructivo.

La construccidén intelectual no se realiza en el vacio sino
en la relacién con su mundo circundante, y por esta razdén la en-
sefianza debe estar estrechamente ligada con la realidad inmedia-
ta del nifio, partiendo de sus propios intereses. Debe introducir
un orden y establecer relaciones entre los hechos fisicos, afec-
tivos y sociales de su entorno. Las materias escolares como las-
matematicas, el lenguaje, etc., no son finalidades en sl mismas-
sino instrumentos de los que el nifio se vale para satisfacer sus
necesidades de comunicaci6n y su curiosidad intelectual, y por -
ello debe reconocerlos y utilizarlos, pero su aprendizaje no se-
hace desligado de una finalidad cualquier tema elegido por los -

nifios dd lugar a su utilizacidn y aprendizaje.

Las relaciones interpersonales, la autonomia de los nifios-
para sus propias formas de organizacién dentro de una escuela,--
constituyen un proceso de aprendizaje social tan importante como
el de las materias escolares. La eliminacidén del autoritarismo--
del maestro no puede dar lugar a un vacio organizativo que lle--

varia al caos y a la desorganizacidn; debe ser sustituido por --
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una organizacién que proceda de los mismos nifios. Esta organiza-
cion social, al iqgual que la intelectual, no es innata que cons-
tituye un potencial que evoluciona en didlogo con el medio y la-
escuela puede inhibir al asumirla enteramente el maestro, recu--
rriendo al autoritarismo y a la represién, o que puede por el -
contrario, desarrollar mediante un aprendizaje que tiene una gé-
nesis propia y que debe realizar unos pasos necesarios para su--

construcciodn.

La Pedagogia Operatoria estudia esta génesis individual --
y colectiva, para favorecerla y desarrollarla al igual que los -

demds procesos intelectuales y sociales del desarrollo infantil.

La teoria de Piaget, no nos ofrece Unicamente un instru--
mento de analisis y conocimiento del desarrollo de las faculta-
des intelectuales humanas, sino que puede aplicarse al estudio-
de todo tipo de aprendizaje. Basta para ello contemplar la ac--
titud imprescindible en todo ensefiante si quiere transmitir a -
sus alumnos la posibilidad de enjuiciar libremente al universo-
que les rodea, y no imponerles sus propios puntos de vista nece

sariamente limitados.

No se pueden formar individuos mentalmente activos a base
de fomentar la pasividad intelectual. Si queremos que el nifio -
sea creador, inventor, hay que permitirle ejercitarse en la in-
vencién. Tenemos que dejarle formar sus propias hipétesis y, --

aunque sepamos que son erroneas, dejar que sea €l mismo quien -
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Puede crear en matemdticas, sus propias formas de operar -
partiendo de acciones de reunir, separar, de poner en correspon-
dencia miltiple y de repartir, después de hacerlo con objetos --
puede inventar formas de representarlo graficamente y puede lle-
gar a descubrir sistemas de c3dlculo. De enfrentarse al proble---
ma, debe sentir su necesidad. Y antes de que le den una solucidn

debe encontrar la suya propia.

Un buen juego permite que se pueda jugar con pocos cono--
cimientos pero, para empezar a ganar de manera sistemdtica exi--
ge que se construyan estrategias que implican mayores conocimien

tos.

Al jugar, quien participa en el juego sabe si gand o per--
dié, no necesita que otra persona se lo diga. Mds ain en muchos-
juegos el jugador puede saber,al terminar de jugar porque perdid
o porque gand, que jugadas fueron malas o fueron .buenas. Esto es
lo que le permite al jugador jugar cada vez mejor, construir ---
poco a poco mejores estrategias para alcanzar la meta, es decir,

le permite ir aprendiendo.

Por lo anterior, el jugador frente al juego tiende a ser -
autdénomo. No aplica instrucciones dictadas por otro sino que ---
construye sus propias estrategias por si mismo y en la interac--
cidén con sus compafieros. Cada jugador se involucra con entusias-

mo, sus aprendizajes son experiencias gozosas.
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Sin embargo, no todos los juegos son interesantes desde --
el punto de vista de las matemdticas que se aprenden, ni todas -
las actividades que sirven para aprender matemdticas son realmen
te juegos. El reto es entonces descubrir o construir activida--
des que sean realmente juegos para los nifios y que a la vez pro-

picien aprendizajes interesantes de matemdticas.

Con la ayuda de los juegos que mas adelante se presentan--
los alumnos desarrollan ciertas capacidades y habilidades bdsi--
cas como son por ejemplo: construir estrategias, expresar y ar--
gumentar sus ideas, realizar cuentas mentalmente para calcular -

resultados aproximados.

Los juegos estdn disefiados principalmente para resolver --
numerosos c¢asos en que los alumnos terminan una actividad antes
que otros, en los casos en que el maestro necesita trabajar solo
con una parte del grupo o bien cuando el maestro tiene que aten-

der algdn asunto administrativo.

Es recomendable que, cuando los nifos realicen por pri---
mera vez un juego, el maestro participe para que los alumnos se-
familiaricen con el juego. Después los alumnos pueden jugar so--

los.
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3.3 DISENO DE ACTIVIDADES

La tarea diaria que realizo con mis alumnos en ocasiones -
se vuelve monotona, tanto para mi como para los nifios. En los --
dos primeros afios de educacidn primaria, los maestros tenemos --
que estar cambiando de actividad constantemente, para mantener -

siempre entusiasmado al educando.

Una de las actividades que mds le agrada al nifio es el tra
bajo por equipo y si es mediante un juego mejor. Pedagdgicamente
sabemos, que éste es de gran valor, sobre todo en los primeros -
afios de vida pues se les ensefia habitos y al mismo tiempo inter-

actda con los demas nifnos.

El juego colectivo favorece los habitos de sociabilidad --
compafierismo, disciplina, dominio de si ademds es una actividad-
espontdnea del nifio. Por lo que tiene de espontdneo y libre, pa-
rece lo contrario a la labor escolar, en la que predominan acti-
vidades sistemdticas e intencidénm a dar. Sin embargo hay varios--
hechos que justifican la conexién entre actividades lddicas y --

docentes.

Por eso muchos pedagdgos han ideado materiales y modos de-
ensefiar que intenten parecerse lo mds posible a los juguetes in-
fantiles. A ellos se les llama juegos didacticos que, como todo,

bien manejados rinden dividendos apreciables en la tarea educa--

tiva.
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3.4 MANEJO DIDACTICO

Cuando el nino ingresa en la escuela primaria no posee la-
capacidad de abstraccion ni la de razonamiento deductivo y légi-
co suficiente desarrollada que requiere la matemdtica. Es preci-
so desarrollar en él estas capacidades antes y durante la ense--
fanza matemdtica, sin apresurarse, ni forzar, ni tratar de impo-
ner conocimientos verbales propios del adulto. Sino mediante ac-

tividades que despiertan el interés del nifio.

En la presente propuesta pedagdgica, antes que nada tuve-
que cambiar mi actitud frente a mis alumnos siendo el guia, el -
amigo, no laautoridad, con el fin de dar confianza a los ninos,-
y encaminarlos al aprendizaje que pretendia lograr. En todo mo--
mento respeté el nivel de cognicidén del educando, tratando de --
que las actividades fueran acordes al grado de madurez de mis-

alumnos.

Mi propdsito siempre fue que el nifio aprendiera a investi-
gar, a descubrir, que no se conformara con lo que ya sabia claro

esto se va a lograr siempre con la ardda labor del maestro.

Para la realizacidén de mi estrategia nunca necesité de un-
plantel con mobiliario especial, solo tuve que proporcionar al--
nifno el material necesario, a veces ellos mismos me ayudaban a -

elaborarlo.



Vuelvo a insistir, tuve que eliminar toda postura tradi---
cionalista, y establecer flexibilidad suficiente, ya que cuando-

tomaba una actitud autoritaria, siempre fracasaba en mi trabajo.

Asi también la evaluacidén se llevd a cabo de manera conti’-
nua, preguntando, observando, pidiéndole a un nifio que tomara mi
lugar y les explicara a sus compafieros, para darme cuenta hasta-
donde se habia adquirido el conocimiento, y de esta manera detec
tar quién lo habia asimilado y quién no, tratando de que el gru-
po llevara un nivel mds o menos uniforme, sin dejarme nunca lle-

var por normas idealistas respetando el nivel de cada educando.
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INFORME DE LA OPERATIVIZACION
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m
de diversos objetos o
)
) -
Recortar papel cuadriculado para formar decenas -
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jor]
formar una centena )
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Juego del caminito
Carrera de caballos; manejando unidades, y decenas
usando corcholatas azules y rojas
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4.2 CARRERA DE CABALLOS

La clase de hoy fue algo divertido, tal vez porque los a--
lumnos tienen mds definidos algunos conceptos como el decena y -
centena; solo al inicio les costé trabajo comprender las reglas-

del juego.

M- Bien el juego de hoy es muy divertido se llama "carrera

de caballos y vamos a usar el caminito del juego anterior.
A- Ese ya lo hicimos maestra.

M- No es el mismo juego, escuchen como vamos a jugar éste,

fijense de qué color estdn pintados los casilleros del caminito.
A- rojos
A- azules, amarillos
M- ;y por qué estardn pintados asi?
A- sabe
M- Vamos a ver si descubrimos por qué, fijense yo tengo --
esta caja con bolsas de corcholatas azules, cada equipo segin --

su turno va a sacar una bolsa de aqui las cuenta y van a formar-

una decena, las cuales van a meter a una bolsa que les voy a en-

141334



tregar ahorita, y si les sobran corcholatas de la bolsa que sa--
caron de la cajita esas las dejan fuera de las bolsitas, solo si
forman otra decena la meten a otra bolsita;

A- vamos a hacer bolsitas de a diez

M- Exacto.

M- Bueno vamos a jugar y lo que no entiendan lo van pregun

tando, el equipo uno saca su bolsa, ahora cuenten las corchola--

tas.

M- Ahora, formen una decena y se Tijan cudntos les sobran.

A- .y si no nos sobran?

M- Pues primero fijense.

A- ya una decena y nos sobran 9.

M- Vuelvan a contar, estan seguros de que contaron bien.

A- no, no sobran 8 maestra.

M- Ahora, con una corcholata azul podemos avanzar a un --
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casillero, si ustedes tienen 10 en su bolsita ;ja donde van a ---

avanzar?

A- a este (seflalando el casillero 1l1)

M- Tiren para que sea mids fdcil coloquen una corcholata --

dentro de cada casillero.

A- (otro alumno) al primero rojo vamos a llegar

M- Y si tengo 2 bolsas con diez corcholatas azules cada --

una ;hasta donde llego?

A- al segundo rojo

M- ahora el equipo que sigue

A- ;sacamos una bolsa o dos maestra?

M- ¢por qué dos?

A- somos dos

M- una bolsa por pareja, ¢ya? ahora cuéntenlas

A- son 22
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M- Scudntas decenas puedes formar?

A- dos

M- ¢por qué dos?

A- porque son veintidos

M- ¢y no les sobran?

M- formen montoncitos de diez corcholatas (decenas)

A- alcanzan dos

M- dos qué?

A-centenas

M- ¢ son cien en cada montdn?

A- no son diez

M- entonces son decenas, ;y cudntas gquedan sueltas?

A- otras dos
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M- guarden en sus bolsas las decenas

M- el siguiente equipo, metan la mano a la cajita y saquen

su bolsa de corcholatas

A- ;las cuento?

M- si y ve formando decenas

A- forme una decena y sobran &

M- entonces cuantas son en total?

M- muy bien

M- ahora fijense bien vamos a avanzar segun el ndmero de--
decenas que tenga cada equipo (o el ndmero de bolsas con corcho-

latas) si tienen una un casillero rojo ;y si tienen dos?

A- al segundo rojo

M- empieza el equipo uno cudntas bolsas tienen?

A- una

M- avanza hasta el primer casillero rojo. E1 equipo dos--



cuantas bolsas tiene?
A- dos
M- ¢ a dénde van a llegar ellos?
A- al segundo casillero rojo

A- maestra,maestra, quiere decir que cada bolsa con diez--
podemos avanzar un casillero rojo, entonces para avanzar de ca--

sillero en casillero se ocupa una decena de corcholatas.
M- si, que bueno que lo descubriste
M- el equipo tres, cudntas decenas tiene?
A- pues avancen
A-vamos a quedar donde mismo que el otro equipo

M- no se preocupen ahora tengan listas sus corcholatas ---

sueltas.
M- el equipo uno ;cudntas tiene?
A- ocho
M- ¢(hasta donde van a llegar?

A- hasta aca (sefialando el octavo casillero rojo)
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A- no porque estas corcholatas valen nada mas uno

M- Recuerden que con diez corcholatas azules cada equipo -
avanzo una decena, si ustedes solo tienen ocho, no pueden lle--
gar ni siquiera a otro casillero rojo, ast{ que van a avanzar ---

ocho casilleros pero azules.

M- ahora el equipo que sigue cudntas corcholatas sueltas--

A- dos
M- ¢ a ddénde van a avanzar ellos?

A- aqui sefialando el segundo casillero de donde estd su --

M- muy bien ahora el equipo que falta jcudntas corcholatas

sueltas tiene?
A- cuatro
M- ¢; a donde van a llegar?

A- aqui sefalando el cuarto casillero de donde esta su fi

cha.

M- bien ahora van a jugar ustedes solos, y yo los veo, pa-

ra ver si entendieron
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M- necesito que un nifio tome la cajita, un rato cada quien.

Jugaron dos veces mds y al final les gustdé mucho que no -

querian dejar de jugar.

Cabe sefialar que al principio no se dijo el valor de las--
corcholatas, seglin su color, porque ellos ya lo habian manejado-

en las actividades anteriores.
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4.3 CONCLUSIONES

Después de haber puesto en prdctica las actividades de mi-

Propuesta Pedagégica "Alternativa diddctica con nifies de segundo

afio que presentan dificultades en la resolucién de problemas que

implican la suma aritmética"; he llegado a las siguientes conclu

1. Al dejar la actitud tradicionalista frente a los educan

dos y aplicando alternativas diferentes, éstos respon--

den mejor.

Respetando la evolucidén mental y el grado de madurez --

del nifio, al disefiar las actividades se obtienen mejo--

res resultados.

La aplicacién de juegos educativos le permite al nifio--

comprender lo que estd realizando.

Mantener al alumno activo lo motivamos para que adquie-

ra mas confianza y dé lo mejor de si mismo.

El trabajo por equipo permite al nifio aprender de sus -
propias experiencias y de las interacciones con sus ---

companeros.



6. E1 estar cerca de los nifios animdndolos a buscar solu--
ciones y haciéndoles notar indirectamente sus errores;-
estamos dando opcidén a que ellos mismos descubran el --

conocimiento.

7. E1 estar siempre atento a todo lo que ocurre en el gru-
po tiene grandes satisfacciones; ya que también noso --

tros aprendemos de los alumnos.

8. La manipulacidn de objetos por parte de los alumnos al-
estar resolviendo algun problema, reviste una vital im-
portancia ya que éstos son capaces de crear sus pro---

pios métodos.
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CUESTIONARIO

(Aplicado a los alumnos)

* Escribe lo que se te indica:

135 = 100 + +

362 = + +

18 30

+
1]

45 + 12

1

85 + 49

]

250 + 87 =

360 + 248 + 83 +

36 = 64 = 146 =

* Resuelve el siguiente problema

Ayer en la granja nacieron 102 pollitos y hoy 86 pollitos mas

¢{ Cudntos pollitos hay en total?
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ENCUESTA

(Realizada a los maestros)

1. ; Cudl es el valor gue usted le dd a las matematicas?

2. ¢ Cudl es la manera como usted imparte las matematicas?

3. ¢ Qué tipo de material considera importante en esta ---

materia?

4. ; Cémo inicia a sus alumnos en un tema de matematicas?

5. ¢ qué procedimientos usa cuando aborda el tema de la --

suma?

6. ¢ Ha tenido problemas en este tema? ;cudles?



