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INTRODUCCION

El contenido de esta propuesta pedagdgica esta orientado al nino de
prrescolar en relacién con la forma en que el abordaje de la geometria
incide en la construccion de su pensamiento 1dgico.

Este trabajo se compone de cuatro apartados denominados
capitulos en los que se integran los elementos tedrico-metodoldgicos
necesarios para describir claramente la situacion problemdtica.

La experiencia en la labor docente y las observaciones a los ninos
permitieron describir y justificar el problema en cuestién formulando asi el
primer capitulo.

El segundo y ftercer capitulos contfienen aspectos tedricos vy
conceptuales concebidos como la base cientifica y real del objeto de
conocimiento, del educando y la descripcion del entorno educativo vy
social.

En el cuarto capitulo el desarrollo del trabajo apunta hacia la
estructuracién de los procedimientos diddcticos para favorecer la
construccidon del pensamiento geométrico consistentes en actividades y
juegos educativos basdndose en que el juego es la actividad mds
constante e importante para el desarrollo de las capacidades del
preescolar.

Dichas estrategias inician con situaciones que impliquen desde
orientaciones espaciales hasta identificar las propiedades geométricas de

los seres y objetos de su entorno.



Finalmente en este trabajo aparecen las conclusiones en las que se
sintetizan los resuliados y experiencias al haber desarrollado las estrategias;
asi como las expectativas que se pretende cumplir concibiendo a este
trabajo como una opcién didéctica viable para el proceso ensenanza-
aprendizaje de la geometria en preescolar y por ende como un

antecedente importante en el éxito de esta materia en niveles posteriores.



| PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. El Problema.

En la vida diaria se hace uso constante de los conceptos y
razonamientos matematicos; los cuales son Utiles porque permiten la
resolucién de los problemas de la vida diaria y son practicos porque los
procedimientos aprendidos pueden emplearse en cualquier momento,
pero las matematicas no son un conjunto de férmulas abstractas y sin
sentido o una materia arida como se les hace ver a través de la prdctica
docente tradicional, mds bien se les debe concebir como un grupo de
conocimientos que permiten a las personas enfrentarse al mundo que les
rodea. Y como las matemdticas también forman parte de la vida, de ahi
surge la necesidad de incorporarias dentro de los contenidos cumiculares

de los planes de estudio.

Dentro del nivel bdsico se encuentra la Educacién Preescolar cuyo
objetivo primordial es el de favorecer el desarrollo integral del nino, es decir
estimular el desammollo completo, equilibrado y armdnico de sus distintas
dimensiones (afectiva, social, intelectual y fisica), evitando fraccionar estos

aspectos en dreas o asignaturas, tal como se hace en otros niveles



educativos.

En el Nivel Preescolar, el abordaje de las matemdticas no se ha
dado como materia escolar aparte o como una actividad aislada. Mds
bien los juegos y actividades se han consolidado en una forma integrada
de manera que favorezcan en el nifio las dimensiones mencionadas
anteriormente. Para este fin se propone la organizacidn de bloques de
juegos y actividades que sin dejar de atender la vision integral del
desarrollo del nifio, constituyen un recurso metodoldgico que garantiza el
equilibrio de las actividades bajo la guia y orientacién del docente. Estos
son: de sensibilidad y expresion artistica, psicomotrices, de relacién con la

naturaleza, de las matemdticas vy los relacionados con el lengugje.

En relacién a las matematicas en preescolar, el frabajo del docente
tiende a llevar al nino a que clasifique, redlice seriaciones, haga
correspondencias, diferencie objetos por su peso y tamano, adquiera
nociones de espacio y de tiempo o bien, se induce al nifio a contar
poniendo énfasis en que pueda ser capaz de adquirr, reconocer y
representar los diez primeros nimeros, dejando de lado ofras nociones

matfemdaticas de igual importancia que las antes mencionadas.

La situacidén problemdtica de este trabajo se describe en funcidn de
que el abordaje, comprension, identificacidn y reconocimiento de las
figuras geométricas se ha redlizado superficialmente, ya sea porque se
considere que el nino no es capaz de entenderlo, o porque en ocasiones
es mas facil sujetarlo a temas y actividades que se programan porque al
docente le agradan, por su propia comodidad o por no buscar otras

opciones de ensenhanza.
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El origen del problema radica en el desconocimiento de estrategias
diferentes y adecuadas para que el nifio de edad preescolar pueda
comprender y diferenciar por sus caracteristicas a las figuras geométricas

con la intencién de propiciar el desarrolio del pensamiento geométrico.

El problema se ha detectado en la generalidad de los grupos con
los que se ha laborado, ya que los nifios que los conformaron si bien
legaron a interesarse por las mdas conocidas figuras geométricas, casi
siempre se les condujo a verbdlizar sus nombres, a reconocer las
caracteristicas que los diferencian unos de ofros, sin buscar que
incorporaran esos conocimientos a su vida diaria, a sus intereses
espontdneos, es decir fueron casi siempre conocimienfos carentes de

aplicacion prdctica.

El nifio confunde las figuras planas con los cuerpos geométricos, sin
llegar a establecer con facilidad sus semejanzas, pues la plasticidad y la
posibilidad de transformarias no es comprensible para €l debido a la etapa
del pensamiento que tiene la caracteristica de ser imeversible y a que se
conoce poco respecto al frabgjo de dichos aspectos con los ninos en

edad preescolar.

De esta manera se establece la siguiente formulacidn del problema:

"; QUE ESTRATEGIAS DIDACTICAS SE PUEDEN APLICAR PARA FAVORECER LA

CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO GEOMETRICO DEL ALUMNO QUE ASISTE

AL TERCER GRADO EN EL JARDIN DE NINOS '‘OVIDIO DECROLY' UBICADO EN
CD. CUAUHTEMOC, CHIH.? "
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B. Justificacion.

Es sabido que las matemdticas entusiasman a los nifos pequenos
porque les proporcionan nuevos instrumentos con que trabagjar, explorar y
conocer; asi estdn en posibilidades de aplicar nuevas palabras y nuevas
ideas a muchas situaciones, por ejemplo: de tamafio, de cantidad, de
colocacién, de tiempo, de medida, de procedimiento y de forma. A pesar
de reconocer lo positivo de lo anterior, el abordar estos aspectos
representa para algunos docentes enormes dificulfades y un verdadero
reto, porque los conocimienfos en relacion a éstos en ocasiones son
imitados © no muy claros para ensefiarios de una manera practica,
eficiente y agradable; lo que conlleva que el nifio aprenda y asimile los
conocimientos de un modo mecdnico y sin razonamiento légico, se le
dificulte entenderlos, comprenderlos y aplicarlos como una herramienta

eficaz para enfrentar situaciones problemdticas.

Por lo general, las conceptualizaciones que manejan las educadoras
en relacién a los contenidos matemdaticos en el nivel preescolar, se centran
en las actividades que se realizan cominmente limitandose a los bloques
de juegos y actividades matemdticas sugeridos en el Programa de Educa-
ciébn Preescolar, creando situaciones de aprendizaje en base a sus

posibilidades para que el nifio pueda obtener dichos conocimientos

matemadticos.

El que muchas veces se desconozcan los procedimientos didacticos
adecuados, conlleva que la forma de ensefiar no coincida totalmente

con la forma en que el nino aprende.
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Cada drea de trabajo del saldn presenta oportunidades para el
aprendizaje de las matemdticas, consciente de ello y de que el
acercamiento a este aspecto derivado de las experiencias y de los
intereses del nino daria como resultado una actitud positiva y una mejor
forma de lograr los conocimientos Iégicos, por tanto la resolucion del
problema conllevard el caracterizar como se ensefia la matemdtica y
como construye el nino su pensamiento geométrico en el nivel preescolar
especialmente propiciando su creatividad al conocer y maneijar las formas
geométricas.

La trascendencia al plantear este problema, también radica en que
su solucidn se constituya posteriormente en un aporte significativo para que
deje de considerarse a la matemdatica como una materia aburrida carente
de interés, ademds de contribuir en cierta medida a la disminucion de los
altos indices de alumnos con problemas de aprendizaje de los conceptos
matematicos que se presentan en grados posteriores y que generaimente

tienen su origen en los niveles bdsicos de ensenanza.

De ahi que los objetivos esenciales para el desarrollo de esta

propuesta son los que se establezcan a continuacion.

C. Objetivos.

e Favorecer al nifo en el desamollo de su pensamiento geométrico a
través de actividades que estén de acuerdo con el momento
conceptual en que se encuentra.

e Propiciar que sea capaz de estructurar correctamente las nociones
espaciales previas a la geometria

e Promover que se interese por las actividades que impliquen la

- m—— ———— -

Ty ——
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identificacion, la representacidn y el manejo de las figuras
geométricas empleando materiales didacticos motivantes
estrategias claras.

Propiciar en el nifo una actitud favorable hacia las matematicas.
Proporcionar al docente elementos tedricos metodolégicos que le
apoyen en su practica de ensefianza de la geometria, teniendo
como aniecedentes las caracteristicas del desarrolio del
pensamiento geométrico en el nifio en edad Preescolar.

Propiciar la transformacién de su practica docente que contribuya a

mejorar la ensefianza de las matematicas.



I MARCO TEORICO

A. Objeto de conocimiento.

1. Concepto de matemdticas.

Para iniciar la exposicidn de los supuestos tedricos que sustentan el
presente trabajo, es necesario referise a las matematicas como una
disciplina cientifica, producto del conocimiento humano, histérico y cultural
acerca de la relidad, por lo tanto, estd indisolublemente ligada a la

actividad del hombre.

Toda ciencia hace uso en mayor o menor grado de la matemdtica,
el progreso de las actuales ciencias practicamente habria sido imposible
sin el apoyo de los conocimientos matemdticos. Las matematicas no son
exclusivamente ocupacion de un grupo reducido de especidlistas, sino que
forman una parte importante de la culfura humana, y a su creacién
contribuyd el quehacer colectivo de las sociedades a través de muchos

anos de historia.

Las matemdticas son el resultado de un largo proceso de
abstraccion y andlisis que a través del tiempo han realizado fildsofos,
pensadores y cientificos, enfrentando diversos obstaculos; generando

grandes cambios hasta llegar a su claridad légica actual, es decir, los
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conocimientos matematicos estdn en evolucion, por lo tando no se

consideran como verdades acabadas.

La matemdtica como ciencia queda establecida en la época del
esplendor griego, este impulso que tomé favorecid el auge de la ciencia
en occidente. El periodo de la matemdtica elemental dura bastante
tiempo, y culmina con un periodo de estancamiento cientifico, por lo que
el desarrollo posterior de las matemdticas se traslada al Oriente Medio y a

la India.

El dlgebra elemental, la frigonometria y el sistema decimal, se
construyeron asi por completo en la etapa de la edad media, en el
periodo Renacentista los europeos se relacionarion con esta ciencia por la
influencia drabe. Después sobrevino la etapa de la transicion a la

matemdatica superior (cdlculo infinitesimal).

Etimoldgicamente matemdtica viene del griego "mathematta” que
significa cosas que se aprenden, sin embargo al hacer una definicién de
matematica por su método, que es el que persiste desde la antigbedad,

Kunntzmann establece que:

La matemdtica se desarrolla a partir de nociones fundamentales, teorias
que se valen Unicamente del razonamiento légico. El grado de lucidez de
esta manera de obrar tal vez haya variado en el franscurso del tiempo, o
segun los diversos individuos, pero su naturaleza no se ha alterado. El
objeto sobre el cual versa el razonamiento matematico, es por si mismo
arbitrario (1)

(1) KUNNTZMANN. 3A dénde va la matemdtica? Antologia: La matemdtica en la
Escuela 1. UPN. p8é6




16

La matemdtica es un conjunto de conocimientos cientificos
obtenidos mediante profundos razonamientos, esto lo establece Miriam
Nemirovsky (2), asi mismo dice que es también un lengudje por que esta
compuesta de diversas codificaciones orales y escritas, es asi mismo
convencional por que los signos y simbolos son establecidos socialmente
para que sean conocidos por el individuo que la vaya a interpretar.  Estos
signos tendrdn un verdadero sentido solo en la medida en que aquel haga
uso de éstos y para él signifiquen algo.

La naturaleza esencial de la matemdtica radica en su abstraccion
porque algunos contenidos son dificiles de entender a pesar de que en su
origen y aplicaciéon estén relacionados con la vida real; el alto grado de
I6gica estd presente en sus razonamientos porque la matemdtica tiene
secuencia y una minuciosidad para hacer sus conocimientos convincentes
y demostrables. De ahi que la conceptudlizacién de la matemdtica
vendria a ser la siguiente: "Es la ciencia de los fundamentos que frata las
estructuras, formas,magnitudes y relaciones nimericas de configuraciones

del pensamiento”. (3)

2. Concepto de geometria.
El campo de conocimiento de las matemdticas es tan amplio como
las ciencias que la integran. Dentro de estas ciencias se encuentra la

geometria, también llamada ciencia del espacio.

(2) NEMIROVSKY, Miriam. La matemdtica zes un lenguagje? Antologia: La matemdatica en
la Escuela I. U.P.N. p 66

(3) STROBL, Walter; Diccionario matemdticas. p. 131
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Este aspecto de las matemdticas tiene mucho que ver con la vida
coftidiana, pues las diversas figuras y formas se encuentran en todas partes.
La geometria fiene su origen en las actividades practicas no solo por 1o
mencionado, sino porque las nociones que la implican, como tamano,
cantidad, colocacién y forma, son conceptos intuitivos que el hombre

tiene que abordar en su vida diaria.

El descubrimiento histérico de la geometria se produce a partir de
que los primeros hombres observaron su entorno natural integrando, sin
saber, la idea de la forma geométrica. Luego empezaron a dar otra
apariencia a los materiales para posteriormente reconocer a la forma
como algo que podia ser configurado en la materia transformdandola y

mejordndola.

En el siglo Il a. C., Euclides establecié la base de los aspectos
abstractos de la geometria con el llamado sistema Euclidiano que no
sufrié ninguna modificacién en dos mil afos y que fue también base para
ofras ciencias. Asi mismo incluye postulados sencillos acerca de las figuras

y los angulos.

De acuerdo a Jean Piaget (4). la evolucidn de la geometria continia
hasta poner las bases de la denominada geometria proyectiva (Que trata

de problemas de perspectivas) en el siglo XVII.

Después la geometria topoldgica se fue conformando en el siglo XIX

cuyo objeto de estudio consiste en hacer una descripcidn de las relaciones

(4) PIAGET, Jean. *Como un nifio forma conceptos matemdticos”. Antologia:Lla
matemdtica en la Escuela IL U.P.N. p. 179

. w — A -
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espaciales pero de una manera cualitativa.

Al desarrollarse la geometria los hechos recopilados se fueron
cambiando a teorias matemdticas. Las transformaciones que sufrid la
llevaron a convertirse en una ciencia muy abstracta que incluye campos
especificos como: La geometria andlitica, La geomeiria descriptiva, La
geometria diferencial y la frigonometfria, 1o que ha hecho pensar que esta
ciencia ha perdido contacto con el espacio fisico, sin embargo ha sido una
ciencia que ha favorecido el desamollo y avance de algunas otras
ciencias modemas como la fisica, la electricidad, la cosmologia o la teoria

de ia relatividad.

La geometria se ocupa de la forma de un cuerpo sin fomar en
cuenta sus ofras propiedades. Asi puede abstraer lo que es comidn a
todos. Para entonces explicar el objeto de estudio de este trabgjo se
incluye la definicién de geometria: "estudio del tamaio, configuracion,

posicion relativa y direccidn de objetos espaciales. " ()

El desamolio intelectual del nifio en edad preescolar, puede
favorecerse por medio de la geometria, cuyo centro de interés se
conforma por las figuras geométricas que por medio de la observacion y la
intuicién son abstraidas por el nino al relacionarlas con los objetos fisicos de

su entorno.

Para iniciar el andlisis de la geometria puede partirse de un estudio

de puntos, rectas y planos, con sus respectivas propiedades y sus posibles

{5) STROBL, Walter; Diccionario matemdticas. p. 105

fea = mE e s e Em e m e e e em W s e s W ER S R e
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interacciones. Después puede abordarse el estudio de las curvas cerradas
y simples para confinuar con las curvas situadas en un plano. Y en ese
plano considerar a las figuras planas tales como fridngulos, rectangulos,
cuadrados y circunferencias. Las figuras sdlidas mas comunes no estan en

ese plano pero si se representan en un plano (hoja de papel).

B. Sujetos de la propuesta.
1. Caracterizacion del sujeto de preescolar.

El nifo en edad preescolar es primeramente una persona con una
historia particular, un sujeto con experiencias, con significados propios, un

ser que activamente va desarrollando sus aprendizajes.

La disposicion lidica del nifo, su tendencia a conocer y a actuar
sobre lo que le rodeq, asi como sus caracteristicas afectivas son los rasgos
determinantes en el desarrolio de su inteligencia.

El niflo estd en posibilidad de indagar, explorar, cuestionar el medio
que le rodeq, pues sus preguntas tienen raiz en el deseo de informarse y el
querer saber la utilidad y el origen de las cosas. A esta edad el nifo posee
todos los patrones de lenguagje que le proporciona el medio, emplea
términos abstractos y generadlizaciones, interpreta acerca de lo que

observa en una ldmina.

Su pensamiento es egocéntrico debido a que no logra comprender
el punto de vista de adultos o de otros nifios. Su pensamiento también es
sincrético porque fija su interés en un detalle Unicamente sin captar otras

caracteristicas del objeto.

La alta disposicidon del nifio a la actividad le hace participar con gran
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entusiasmo en juegos en interaccion con los ofros nifios, aparecen los
primeros lideres y se dd intensa participacion en juegos con reglamentos y

en juegos dramdticos que incluyen su percepcién de la realidad y fantasia.

2. Rol del alumno.

El nifio es el centro del quehacer docente, sus caracteristicas e
intereses no son lo Unico valioso que posee, valorario de una forma positiva

es posible si se adopta un papel mds activo.

El nifio .es el iniciador fundamental de su trabagjo, gracias a su
cofidiano esfuerzo de aprender mds, vive y parficipa activamente en las

experiencias que se le presentan proyectando sus inquietudes y deseos.

Al descubiir, conocer y comprender al nifo se ha visto que no sdlo es
sentidos, infeligencia, afectividad, etc. sino que es un ser humano que
necesita aprender a vivir en una sociedad con hechos, seres y fendmenos,
con normas y costumbres.

Para ubicarse en el tiempo y su sociedad requiere ayuda del
educador, para proyectarse también al jardin de nifos, al hogar y a la

comunidad.

El nino como individuo con persondlidad propia tiene libertad, pero
con la posibilidad de elegir lo que le interesa y con la responsabilidad y el
compromiso de cumplir con lo planeado. Cada dia adquirird algo con

cada nueva experiencia.

3. Caracteristicas de la educadora.

Una de las cudlidades que se le atribuye a la personalidad de la
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educadora es la paciencia que es el resultado de una conducta madura
"que sabe esperar’ hasta que el nifio supere su dificulfad ayudandolo a

afrontar los problemas que se le presentan.

Debe conocer a cada uno de sus niNos, interesarse por sus
preocupaciones, comprender los motivos de una conducta inarmonica,

estar alerta a situaciones que pueden afectar a todo el grupo.

Una conducta serena y equilibrada es indispensable en la
educadora como modelo a imitar por los ninos, ya que no debe
confundirlos con reacciones impulsivas e incontroladas por consignas que
ella misma no cumple y con actitudes sobreprotecforas frente a

determinados nifos y frente a las miradas angustiosas de los otros nifos.

La sociedad prevee el status de la educadora con las conductas
que de ella se esperan como la creacién de un dmbito de apego
adecuado que permita el desarrolio integral del nifno.

La educadora debe ayudar al nifio a lograr una fransicién arménica

de la vida familiar a la vida escolar formal.

4. Rol de la educadora.

En todo proceso de aprendizaje el educador deberd ser un
orientador del desarollo del alumno, ser un observador constante,
estudioso de su evolucidn, sin esperar a que su conocimiento se dé por
herencia o por el medio ambiente. Debe considerar los mecanismos de

inteligencia de cada uno esperando que el razonamiento del nifio surja del

P e e L D
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interior buscando el conocimiento.

La tarea del maestro es promover situaciones de aprendizaje no solo
seleccionar y planear estimulos sino también aprovechar todas las
oportunidades proporcionando al alumno las armas para que busque y

seleccione lo que desea prender.

La capacidad del educador se manifiesia en saber oir, orientar,

aclarar y encausar para conciliar diferentes opiniones del grupo.

La labor debe realizarse fomando en cuenta lo que sabe el nifo, lo

que le importa saber y no lo que le interesa al maestro que el alumno sepa.

El docente debe considerar las actividades como un todo sin olvidar
que el nifo asimila las experiencias eliminando los limites formales. La
preocupacién principal es estimuiar al nino a reflexionar haciendo que

compare y concluya con sus propias deducciones.

C. Construccion del conocimiento.

Existen diversas teorias psicolodgicas que describen la forma en que el
pensamiento del individuo se desarmolla con base en diferentes
perspectivas. Una de estas es la que postula Jean Piaget, la cual explica la
forma en que se desarollan las estructuras cognitivas por medio de
Periodos que se presentan desde el nacimiento hasta la edad adulta 'y que
son importantes en la adquisicidn y evolucidon del conocimiento. Asi mismo
cada Periodo se origina en el anterior y é€ste a su vez es la base para que

se organice el siguiente.
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Es el primer periodo el llamado sensoriomotriz (6) que va del
nacimiento a los dos anos, en el que el nino muesira un conjunto de
reacciones instintivas de nutricién y defensa, su aprendizaje se va dando en
funcién de los sentidos y de sus impulsos. Sus esquemas de accidn se basan
en percepciones, sensaciones y movimientos propios; se dan también las

reacciones circulares y un egocentrismo integral.

El periodo siguiente es el preoperatorio que serd abordado con mds
profundidad al final de éste apartado debido a que en €l se ubica al sujeto

de estudio de este trabajo.

Durante el periodo de las operaciones concretas que va de los siete
a los once anos, el nino redliza actividades mentales basadas en la I6gica
si dispone de puntos de apoyo concretos. Refleja el uso de jerarquizaciones
conceptuales y razona sobre lo dado. Se dd una aproximacion casi
sistemdtica a la resolucidn de un problema. Las relaciones sociales que
establece se hacen cada vez mas compilejas.

De los once anos en adelante se manifiesta el periodo de las
operaciones formales en donde el nino efectua actividades que implican
conceptos abstractos e hipotéticos. Tiene capacidad de utilizar la 16gica,
asi como supuestos en situaciones de resolucién de problemas que exijan
el uso del razonamiento proporcional. El desamollo del lenguagje se hace

mas preciso y muestra mas cooperacién y autonomia.

1. Desarrollo cognitivo en el periodo preoperatorio.

Este periodo va de los dos meses a los siete anocs, en el que la

(6) DE AJURIAGUERRA, J. Estadios del Desarrollo segun Piaget. Antologia: Desarrollo
del nino y aprendizaje escolar. U.P.N. p 106
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construccion intelectual se favorece por medio de la experiencia que €l
nifo fenga con su redliidad. En esta etapa se establece la funcidon
simbdlica, cuya principal manifestacion es la gran capacidad
representativa del nifio en el juego simbdlico en el que va tomando
conciencia del mundo reproduciendo situaciones, vivencias y deseos , asi
la actividad l0dica se convierte en la base de sus aprendizajes. E
desarrolio y el uso del lengudje se va perfeccionando y se caracteriza por
su repetitividad, egocentrismo y la continua imitacion de los ofros. Al
aumentar sus habilidades en el lengudje se inician los procesos de
socializacidon mediante el uso de los signos verbales y sociales transmisibles
oralmente, pues desde que nace y se integra a una familia se producirdn
las interacciones sociales iniciando con la asistencia a la escuela, la
formaciéon del grupo de amigos y su relacién con la comunidad y la

sociedad en general.

Otra caracteristica importante es que el pensamiento es ireversible
ya que el nifio no es capaz de entender que toda operacidn conlleva una
operacién inversa. El pensamiento del nifo es también subjetivo por el
egocentrismo intelectual que implica debido a que no puede prescindir de

SU propio punto de‘ vista.

Por las multiples relaciones sociales que establece, se construyen en
el nifo los sentimientos respecto a los que le rodean, especialmente a los
que estdn cerca, manifestdndoles frecuentemente su afectividad y sus

emociones.

2. Factores en el proceso cognitivo.
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El aprendizaje es un proceso activo, asi si un nifo estd en constante
actividad entonces se dice que estd@ aprendiendo y obteniendo
experiencias. Piaget observd y se interesé en este hecho, lo cudl derivé en
la creacidén de explicaciones tedricas acerca de la forma en que se
produce el aprendizaje mediante lo que denomind procesos mentales de

adaptacién que implican la asimilacion y la acomodacion.

La asimilacion consiste en el hecho de introducir nuevos datos a las
conductas y experiencias que ya existen en la mente del nino. La
acomodacion conlleva el desamollo de los esquemas asimilados que se
convierten en nuevos esquemas.

La equilibracion es un elemento que permite la coordinacién de los
factores en el proceso cognitivo, asi cuando el nifo tiene nuevas y

diferentes experiencias, el equilibrio las adapta a sus esquemas internos.

Para que las estructuras mentales se modifiquen, deben de
presentarse dichos factores que son: La maduracion, la experiencia fisica y

la Iégico-matemdtica asi como la fransmision social.

La maduracién (7) consiste en los cambios bioldgicos que se hallan
genéticamente programados en cada ser humano y que proporciona la
base bioldgica para que se produzcan otros cambios. Mientras que la
experiencia se favorece por la interaccidn del nino en su entorno por

medio de la manipulacién de objetos y acciones sobre ellos.

{7) WOOLFOLK, Anita E. y LORRAINE MC., Nicolich. *Una Teoria Global sobre el
pensamiento. La Obra de Piaget. Antologia: Teorias de Aprendizaje. U.P.N. p203.
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La experiencia fisica es importante porque al emplear los objetos el nino
puede obtener informacidn sobre sus caracteristicas y los efectos de esa
accion sobre ellos. La experiencia descrita permite al nino obtener
expreiencias Idgico-matemdticas y construirlas en su mente, es decir
relaciones y conceptos abstractos a los que ha llegado al aprender las

propiedades de los objetos.

La transmisién social es todo lo que llega al nifio de su medio
ambiente, las informaciones, los hdbitos y los comportamientos adquiridos

por medio del lengudje en su interaccién con el mundo.

Los aprendizajes y las experiencias previas que ha adquirido el nino,
siven de base para que asimile las nuevas informaciones que va
recibiendo, pero es importante recordar que el nifo también cuenta con
sus propias ideas sobre las cosas, mismas ideas a las que ha llegado en
base a las relaciones con su medio natural, cultural, social y material; y
desde los juegos que desarrolla donde establece comparaciones entre Ios
objetos, reflexiona y busca soluciones a las contingencias que se le
presentan.

Se han establecido tres tipos de conocimiento segun sus fuentes de
origen: El conocimiento fisico, el conocimiento ldgico-matemdtico vy el

conocimiento social.

El conocimiento fisico, se adquiere por medio de la accidn del nifio
sobre los objetos reales, para distinguir las propiedades fisicas de éstos es
necesario que actle sobre ellos fisica y mentalmente, asi liega a descubrir

la forma en que reaccionan los objetos a sus acciones. De estos objetos
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puede abstraer sus propiedades fisicas como el color, la forma, el tamano

y el peso.

El conocimiento social es mdas arbitrario, pues proviene del medio
sociocultural que rodea al nifio de donde éste aprende a traves de las
relaciones interpersonales, de la vida social y a la necesidad de expresarse,
ejemplos de estos conocimientos son los que se adquieren por medio del
lenguaije oral, por la lectura y la escritura; asi como los valores, las normas

sociales y las costumbres.

La problemdtica planteada en el presente frabagjo, se relaciona
estrechamente con el conocimiento légico-matematico; el cual se da por
la abstraccién reflexiva que el nifio redliza no solo en presencia del objeto,
sino en una organizacién interior del conocimiento en su mente a partir de
lo que piensa; la interaccién con los objetos, las situaciones y las personas

que le permiten realizar la abstraccién reflexiva.

3. Construccion del pensamiento geométrico.
Para acceder a los aspectos de la geometria, el nino empieza por
construir primero las relaciones topoldgicas que implican las nociones

espaciales de orientacion, interioridad, direccionalidad y proximidad.

Después de un tiempo el nifio desarrolia las nociones de geometria
proyectiva, cuando al redlizar construcciones acomodan elementos en
una linea tomando Ia relacién proyectiva desde un angulo de vision o un
punto de vista propio, asi mismo establecen perspectivas elementales de

forma, distancia y métrica. Hasta los 9 6 10 anos, el nifio tiene mayor
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habilidad para coordinar perspectivas diferentes de una forma mds

evolucionada.

El concepto de espacio Euclidiano es construido por el nifio en el
mismo lapso en que desamolla el concepto de espacio proyectivo, en
cuya integracién puede expresar las caracteristicas Euclidianas (nUmero de
lados, de dngulos) de las figuras y cuerpos geométricos, ésto lo establece
Piaget (8) en referencia a las etapas por ias que pasa el nino para integrar

sUs nociones espaciales.

Los niflos forman sus nociones Idgico matematicas sobre la base
logica, por ejemplo no son capaces de apreciar el principio de
conservacion, de longitud o de superficie hasta los 7 afos
aproximadamente. El descubrimiento de las relaciones logicas entre los
objetos es un requisito de la construccidn de los conceptos geométricos.
Por lo tanto al desarroliar los conceptos matematicos éstos debieron de
haber surgido espontdneamente de las operaciones légicas realizadas por

el nino(9).

4. El nino y las nociones espaciales.
Las nociones espaciales son las capacidades que desarrolla el nifo
para ubicarse en el espacio, en relacidn con los objetos y las personas con

referencia asimismoy alos demds.

(8) PIAGET, Jean. "Cémo un nino forma conceptos matemdticos" Antologia: La
Matematica en la Escuela il. U.P.N. p 180.
(9} lbid p 182.
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La estructuracion espacial se refiere a la nocion que construye el
nifio a través del movimiento, desplazamiento y orientacidén en el espacio,
dichos movimientos estan relacionados con él mismo, con los objetos, con
las personas y situaciones en su medio natural y social (10).

La construccidn del espacio se hace paralelamente a la
elaboracién del esquema corporal y ambos dependen de la evolucion de
los movimientos iniciando desde el nacimiento.

Piaget (11) en sus frabajos relacionados con las nociones espaciales
establece que el nifio al principio prepara espacios precisos, que estan

divididos en espacios visuales, tactiles y auditivos no integrados.

Posteriormente sus actividades espaciales se van ordenando
tomando adn como punto de referencia su propio cuerpo respecto a los
ofros objetos. Poco a poco el nino enfiende que son diferentes e
independientes sus movimientos de los objetos que el percibe. El nifio se
reconoce en ofro momento como otro elemento y es capaz de organizar

las relaciones espaciales entre los objetos externos a él.

Desde el punto de vista psicogenético la estructuracion del espacio
en el nifio indica que primero se construyen las estructuras topoldgicas de
particion de orden (Proximo, separado, abierto, cemrado, denfro, fuera,
ordenamiento del espacio en forma lineal, bidimensional, fridimensional,

etc.)

(10) S.E.P. Blogues de juegos y actividades en el dessarrollo de proyectos en el jardin de
ninos. Direccién General de Educacidon Preescolar. p. 70

(11) GALVEZ, Grecia. "La geometria, la Psicogénesis de las Nociones Espaciales y la
Ensefianza de la geometria en la Escuela Elemental’ . Antologia Basica.
Construcciéon del Conocimiento Matemdtico en la Escuela U.P.N. p. 131




A parir de las anteriores estructuras proceden las estructuras
proyectivas que son la perspectiva elemental, la proyeccion de las rectas
unidas a la direccién de la visita y finalmente llega a construir las
estructuras Euclidianas que son la conservacion de la forma, de las
distancias, de la méfrica, efc. aunque esto no se alcanza en el nivel

preescolar. (12)

D. Diddctica de las matemadticas.
El aprendizaje de las matematicas en el jardin de nifios se da de una
forma distinta que en ofros niveles, basado en el nifio y sus caracteristicas

por lo tanto la forma de abordarlo también sera diferente.

El nifo construye su conocimiento y su inteligencia por la naturaleza
de su pensamiento que lo lleva a indagar y a alcanzar nuevos
aprendizajes, pero para que se manifiesten primero debe descubrir por si

mismo la utilidad de ellos a partir de sus experiencias propias.

Si los objetos no tuvieran propiedades fisicas observables vy
reconocibles el nifio no podria establecer relaciones de semejanzas y
diferencias, ni abstraer sus propiedades. Esto puede tomarse como parte
de los fundamentos de la diddctica constructivista debido a que sus

supuestos se basan en lo que la epistemologia genética ha establecido.

De acuerdo a las ideas en "Didactica Constructivista y matemdticas:
Una Infroduccion” (13), concretar las ideas generales de esta perspectiva
constructivista implica hacer un andlisis del proceso cognitivo:  Los

(12} S.E.P._Programa de educacién preescolar. p 39

(13) BLOCK, David y Papacostas, Alcibiades. "Didactica Constructivista y matemdticas:
Una Infroduccién” en la Ensenanza de las matematicas. Revista Cero en
Conducta. p. 21
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conocimientos previos del alumno se convierten en un instrumento eficaz
que le permiten abordar la situacidn inicial. Al comprender lo que se
requiere para ello, el problema se va diversificando, para que el alumno
vea la necesidad de buscar otra forma de resolverlo; en esto son valiosos
también los conocimientos provisionales que puede obtener. Aquellos
procedimientos que el nino va aprendiendo deben tratar de acercarse a
lo que se requiere que él aprenda. Por medio de ensayar y verificar el

alumno puede saber si estd acercandose a la resolucion del problema.

Para construir las nociones I6gico matemdticas se requiere de un
proceso largo y complejo que lleve a la elaboracion de estructuras
internas y al manejo de nociones fundamentales en el nifio que actia y
reflexiona sobre los objetos. Incluidas en estas nociones previas deben
estar las de la estructuracién légica del espacio, ejercitndose por medio
de actividades que permiten que el nino trabagje-juegue con respecto a su
propio cuerpo en relacidén con el medio, a los objetos en relacién con el

cuerpo Y a las relaciones de los objetos entre si.

E. Medios para la ensenanza.

Los medios son todos los recursos, materiales y espacios que se
emplean para desarrollar el proceso ensenanza aprendizaje. Pueden
considerarse fambién como medios, los conocimientos que posee el
docente sobre la forma en que el niho preescolar interioriza los
conocimientos. Todo docente debe estar consciente de la importancia de
la formacién académica, en este caso respecto a las matemdticas y a la
geometria, es necesario que le agrade el tema en cuestidon para asi

transmitir entusiasmo, seguridad y confianza en el nifio, mostrar capacidad
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para explicarle, orientarlo y ayudarlo a obtener éxito, es decir que el
alumno esté en posibilidad de construir aprendizajes significativos. Las
estrategias diddcticas, los conocimientos y las experiencias pedagdgicas
previas del docente son asi mismo importantes; retomar todas las
orientaciones pedagdgicas que se expresan en el programa resultan Utiles

si se emplean con creatividad para lograr lo que ahi se propone.

Ahora bien, en el caso de las matemdaticas en el nivel preescolar, la
fundamentaciéon psicoldgica del programa sefala que la actuaciéon del
nino sobre los objetos fisicos concretos permite que consoliden y adquieran
las bases fundamentales para la clasificacién seriacidn, conservacion
numérica y la geometria que constituyen las actividades mdas conocidas
por el docente y a las que se dd mas énfasis para desarrollar el aspecto de
las matematicas.

Cada grupo con el que se labora en cada ano escolar es diferente,
por ello se requiere de materiales novedosos y renovados de acuerdo a sus
necesidades, si se usan los mismos materiales ano tras aino no se veran
avances positivos en los aprendizgjes, solo los que siempre se han obtenido.

También para la redlizacidn de una actividad deben retomarse
todos los materiales que sen transformables de acuerdo al sentido de la
actividad, los espacios como los patios, lugares exteriores al aula, las

paredes, etc. y el tiempo dedicado a éstas.

F. Evaluacion del proceso ensefianza-aprendizaje.

La evaluacién en el jardin de nifios es entendida como un proceso
de cardcter cudlitativo que pretende obtener una vision integral de la

practica educativa. Es un proceso que se redliza permanentemente con

cim  mmesask - -
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la intencidn de conocer, comprender al nino y orientarlo en su proceso
formativo, para reunir informacidén sobre las acciones educativas

desarrolladas vy retroalimentar la practica.

No se evalla para cdlificar, sino para obtener datos acerca del
proceso de desarrollo del nifio en las dimensiones afectiva, infelectual,
social y fisica.

Las fases de la evaluacién en preescolar de acuerdo con el material

de apoyo "La Evaluacién en el jardin de ninos" (14) son:

Evaluacidn inicial: Se realiza al inicio del ciclo escolar para
conocer a los alumnos y ampliar los conocimientos sobre su personalidad.
Los datos que arroja la ficha de Identificacién del nifio, la entrevista con los
padres de familia y las observaciones del docente anterior en caso de que
haya asistido antes al jardin permiten obtener un perfil del nino asi como la

caracterizacién del grupo.

Evaluacién continua o permanente: Es la observacién constante
que el docente realiza de los nifos, con el propdsito de evaluar el proceso
educativo en su conjunto, cuyos documentos de apoyo son: El cuademo
de observaciones y el cuaderno de planes en el que se anotan aspectos
del comportamiento grupal dentro del proceso o registrar los aspectos

relevantes durante un dia de trabagjo o al terminar un proyecto.

Evaluacion grupal: Se lleva a cabo al término de cada proyecto
mediante la participacidén del docente y de los ninos para hacer un

(14) S.E.P. La evaluacion en el jardin de ninos. Direccion General de Educacion
Preescolar. p. 17,20y 23
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balance de lo realizado por los integrantes del grupo durante el desarrollo
de un proyecto.

Evaluacion final:  Proporciona el resultado final de las acciones
educativas realizadas durante todo el ano escolar. Es la sintesis de todos
los momentos que permite determinar logros, alcances y dificultades de
manera individual o grupal a fin del ciclo escolar. El docente elaborard un
informe del grupo fotal y de los nifos en el que establezca el avance del
desarrollo, comparando los registros que se hicieron de él. La observacion
es la principal técnica para la evaluacion que habrd de realizarse de una

manera natural por parte de la educadora.

La evaluacién ofrece la oportunidad de observar, atender, orientar y
promover el avance de la accidén educativa, pero puede también
considerarse como ofra de las obligaciones administrativas del docente, sin
embargo debe intentar no evaluar sélo desde su dangulo exclusivo,
analizdndola en funcién del nino, descubriendo sus cudlidades, sus deseos
de saber, de aprender y de jugar, eliminando los estereotipos sobre ellos, es

decir, transformando el enfoque de simplemente observadores.

= C mmm mmsee ———— -



Il MARCO CONTEXTUAL

A. El sistema educativo mexicano.

El papel de la educaciéon en toda organizacion social, politica y
cultural es imprescindible, sus relaciones fan estrechas permiten que esté
presente en foda transformacién importante de la sociedad como factor

de cohesidon con el Estado.

En México el Sistema Educativo Nacional es la estructuracién total de
todos los niveles educativos que comprenden los servicios de esta indole
para los que se tiene la infraestructura y a los que los ciudadanos se
pueden incorporar. Este sistema educativo es el resultado de las
modificaciones que ha tenido la politica educativa en el contexto social e
histérico del pais desde principios del siglo XIX hasta esta época

contempordanea.

Estd conformado por la educacidn que imparte el Estado, sus
organismos integrados para tal fin y las Instituciones que cuentan con los
reconocimientos de validez de estudios y comprende los niveles Bdasico,
Medio, Medio Superior, Formacion y Actualizacién del Docente, asi como

los Sistemas Abiertos de Educacién.
La Educaciéon Bdsica implica los servicios de educaciéon inicial,

preescolar, primaria, secundaria, especial, fisica y artistica; la educacion

rural y la educacion a los grupos indigenas. Es en este nivel en donde se
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ubica la educacién preescolar en donde se enfoca el contenido de la

presente propuesta.

1. Politica educativa actual.

La vida en el pais en los ltimos afios, ha tenido como caracteristica
principal las continuas y graves crisis econdmicas, politicas y sociales, asi en
el contexto actual la prioridad es la recuperacion econdmica del pais,
lograr mds justicia social, impuisar el desarrollo, dandole el valor a la

educacién como un factor que puede contribuir a este progreso.

Elevar la calidad de la educacién implicd poner en marcha en el
sexenio pasado el llamado Acuerdo Nacional para la Modernizacidn de la
Educacién Bdsica, con diversas acciones como la actudlizacién de planes
y programas, el reconocimiento y la profesionalizacién del magisterio, es
decir una tfotal reforma educativa que no puede desarmroliarse en unos
cuantos afos, ni tampoco sus resultados pueden percibirse
inmediatamente, sobre todo si se toma en cuenta que audn se presentan

altos niveles de rezago educativo.

El compromiso del gobierno no se cumple con solo dotar de libros de
texto gratuitos, formar y capacitar al magisterio, edificar y sostener
escuelas, sino también la capacidad que tenga para enfrentar los retos

educativos que aun persisten.

2. Aspecto Legal
a) La Modernizacion Educativa.
En Mayo de 1992 el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la

Educacidon Basica, fue firmado por las autoridades educativas y los
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gobernadores de los Estados, quienes se comprometieron a cumplir con su
principal objetivo, el transformar el Sistema de Educacién Bdsica en sus
niveles y modalidades, para proporcionar a los mexicanos una educacion
de calidad.

Los actores sociales en la educacidon hicieron sus demandas Yy
planteamientos a través de foros de consulta que se constituyeron en la

base para el planteamiento de los aspectos a considerar en el Acuerdo.

Fué necesario andlizar los retos de la educacién y las limitaciones del
sistema educativo para hacer una completa reorganizacién del mismo,
partiendo de una educacién pulblica descentralizada como funcidn

esencial del gobierno federal, d e los estados o de los municipios.

Ofros aspectos importantes del acuerdo implicaron la reformulacion
de confenidos y materiales educativos de la educacién bdsica, la
revaloracidén de la funcion magisterial que comprende la adecuada
preparacién de los futuros docentes y una actualizacién, capacitacién y

superacion del magisterio en ejercicio.

En relacion al nivel preescolar, en este acuerdo se hace una
transformacion en la metodologia, actualizando el programa con el que
se venia trabgjando desde 1981. También se le pretende dar una
articulacién con los subsecuentes ciclos educativos, tratando de encontrar
la congruencia entre lo que se aprende y ensena en preescolar con lo que

se recibird en la primaria.

- = ke e ————— T
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b) El Articulo 3o. Constitucional

Para la fundamentacién legal del presente trabagjo se tomaron en
cuenta los aspectos plasmados en el Articulo Tercero de la Constitucion
Politica de los Estados Unidos Mexicanos, incluyendo las modificaciones
mds recientes que se le han hecho y en cuyo contenido se dan las bases

de la educacion nacional.

Ahi se establece que la educacidén Bdsica y Normal va a ser
proporcionada por el Estado, la Federacién y los Municipios. Ademds se da
obligatoriedad a la Educacién Primaria y Secundaria, no asf a la educacién
Preescolar que fambién estd incluida dentro de la Educacién Basica. Esta
situacién refleja la desvalorizacidon que se da a este servicio educativo al no
hacerlo obligatorio, primero porque justifican el hecho de que el padre de
familia tiene el criterio para decidir si el nifo asiste o no al jardin de nifos,
siftuacién que no les impide ingresar a la escuela primaria mientras que

para ofros este servicio no presenta utilidad real.

El heého de que el Estado esté obligado a proporcionar la
educacién preescolar, supone que inmediatamente tenga cierto

crecimiento.

También se especifica que la educacion continla siendo
democrdtica y nacional; ayudando a que se dé la mejor convivencia
humana. Ahora los planes y programas estardn detemminados por el
Ejecutivo Federal, tomando en cuenta la opinidn de los gobiernos Estatales
y ofros sectores, que deberan ser cumplidos también por los planteles

particulares. La educacion sigue siendo gratuita y las Universidades e
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Instituciones de Educacién no pierden la autonomia para gobernarse a si

mismas.

Se dan muchas facilidades a los particulares y a corporaciones
religiosas, quienes podrdn dirgir planteles en los que se imparta la
Educacién Primaria, Secundaria y Normal, asi la educacién se deberd

mantener ajena a toda doctrina religiosa.

c) Ley General de Educacion.

Lla Ley General de Educacion prefende el mejoramiento y- el
progreso de la educacién en México, de estos preceptos derivan los
lineamientos esenciales ya descritos en el Articulo 3o. que fundamentan el

quehacer educativo.

En el Capitulo | se expresan las disposiciones generales para aplicar
esta ley, tales como su objetivo, los sujetos educativos, la obligacion del
estado, la obligatoriedad de la educacién primaria y secundaria, su

laicidad, su gratuidad y los otros fines ya mencionados anteriormente.

También aqui se hace referencia al federalismo educativo, la
distribucién de la funcidén social educativa, a los servicios educativos, al
financiamiento de la educacién, a la evaluaciéon del Sistema Educativo
Nacional, a la equidad en la educacidén y en general al proceso

educativo.

Asi mismo, reglamenta la educacidon que pueden impartir los

particulares, la validez oficial de estudios y la cerificacion de los
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conocimientos. Le dd importancia a los elementos sociales que pueden
tener participacion en la educacién como los padres de familia, los
consejos de participaciéon social y medios de comunicacion. Concreta la
forma en que se aplicardn las infracciones, las sanciones y €l recurso

administrativo en caso de incumplimiento de alguna labor educativa

d) Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000

En este Plan se incluyen los objetivos que pretende lograr el gobiermno
a lo largo de esta gestidn, y es en el aspecto educativo en donde también
se estructuran acciones para favorecer la Educacion, en especial la

cobertura y la calidad de la educacién Basica que recibirdn los mexicanos.

El propdsito general del Programa de Desarrollo Educativo es el de
hacer que los principios y disposiciones de la Ley General de Educacién y
el Articulo 3o. de la Constitucion decretados por el Congreso de los
Estados Unidos Mexicanos, se vean cumplidos. Sus objetivos y estrategias
generales se obtuvieron de las aportaciones redlizadas por los
protagonistas en el quehacer educativo, por los gobiernos de los Estados,
por el Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educacion e Instituciones

de Educacién Superior.

Con este programa se busca la equidad, la calidad y la pertinencia
en la educacidon.  Asi la Educacion Basica es la prioridad de la politica
educativa del Estado quien estd obligado a proporcionar la Educacién
Preescolar, Primaria y Secundaria. Ademds el Estado extenderd la oferta
de la Educacion Bdasica para que la matricula crezca y asi reducir los

porcentagjes de alumnos que no son atendidos.
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En el caso del nivel Preescolar, se pretende atender al 65% de los
nifos de 4 anos, asi como atender a la poblacion de 5 anos que no asista
a la escuela.

Para el afo 2000 se espera haber reducido a menos de un milidn el

ndmero de nifos y jbvenes entre los 6 y 11 anos que no asisten a la Primaria.

e) Programa de Educacién Preescolar.

El Programa de Educacion Preescolar 1992, implica lineamientos que
conllevan las caracteristicas mas relevantes del nifo preescolar, implicita y
explicitamente se refiere a como es, cdmo se entiende su desarollo en
general y sus aprendizajes en particular y ademas de la caracteristica de lo

que aprende.

La base tedrica del Programa anterior {1981) sirve también como
fundamento para el actual programa, por lo tanto la Teoria Psicogenética
propone la organizacién del trabajo a partir del nino como sujeto activo en
el aprendizaje, como portador de conocimientos y experiencias,
reconociéndolo como centro del proceso educativo, para quién todo lo

metodoldgico va a tener sentido.

El Programa cuenta con principios Yy orientaciones tedrico
metodoldgicas sugeridas a los docentes, es asi mismo un instrumento de
frabajo para su quehacer cotidiano puesto que las bases que proporciona

le permiten desarrollar mejor su tarea.

Los objetivos y los contenidos son la estructura principal del
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Programa, ambos estdn intemrelacionados, pues interrogan acerca de
cAdmo se quiere que sean los nifos (planteados como cualidades y valores)
y alrededor de qué va a organizarse la tarea escolar.

Los contenidos de ensefianza se reconocen en los diferentes bloques
de juegos y actividades mencionados en el Programa. Ademds de los
formales, también implican el aprendizaje de valores, conocimientos y
actitudes que se refieren a procesos en el nifio mismo y a los elementos
que frae de su vida personal, al desarolio de sus habilidades y de sus

funciones intelectuales y psicomotoras.

Para desarollar tales contenidos, debe tenerse en cuenta el
principio de globalizacién que sustenta el Programa y la flexibilidad que

éste presenta.

En los objetivos del Programa y en las acciones sehaladas en los
bloques de juegos y actividades, se reconoce la experiencia del nino
como fuente del conocimiento. Asi en los bloques de juegos y actividades
matemdticas, la construccidn de los conceptos matemdaticos bdsicos
conlleva un proceso complejo que se refiere a la clasificacién y seriacion,

adicién, sustraccién y una introduccidon a la geometria. (1)

B. Aspecto sitvacional.
1. Comunidad.
Para situarse en el contexto socioecondmico se hace necesario

partir de las caracteristicas de la comunidad en la que se ubica la

{1) S.E.P. Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de proyectos en el jardin de
nifos. Direccidén General de Educacién Preescolar. p 86.



43

institucién escolar y el grupo al que se refiere el trabgjo de la Propuesta
Pedagdgica.

La ciudad de Cuauhtémoc es municipio y cabecera del mismo
nombre, que se localiza al noroeste del Estado de Chihuahua, en una
meseta cuya altitud sobre el nivel del mar es de 2,100 mts., rodeada por
valles y terrenos de cultivo, considerada como la entrada a la Sierra
Tarahumara; es la tercera poblacidon en importancia por las actividades
socioecondmicas y por la densidad poblacional que presenta.

Este Municipio colinda con los de Guerrero, Namiquipa, Riva Palacio,

Bachiniva, Gran Morelos y Cusihuiriachic.

San Antonio de los Arenales es la hoy prospera civdad de
Cuauhtémoc en cuyos alrededores se encuentran las colonias menonitas
gue transformaron la zona en una regién eminentemente ganadera y

agricola.

Dentro de las actividades econdmicas mds importantes que también
se realizan estdn la fruticultura e industria que generan empleos Yy
movimiento de recursos econdmicos. Se da gran actividad comercial, ya
que a esta ciudad llegan pobladores de las comunidades cercanas para

obtener servicios y redlizar negocios.
Su poblacién urbana va en aumento, por lo que la comunidad
posee todos los servicios publicos, comunicaciones e infraestructura en

carrreteras y ferrocarriles para satisfacer las necesidades de estos servicios.

La colonia Benito Judrez fué fundada hace aproximadamete 25
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afios, a instancias de algunos grupos sociales que ante la necesidad de
vivienda generaron en ese lugar asentamientos humanos andrquicos,

mediante invasiones que se fueron regularizando posteriormente.

El medio en que se ubica el jardin de nifios "Ovidio Decroly” es
urbano, asi la colonia no puede catalogarse como una comunidad
marginada, ya que no presenta dificultad en su localizacidn geogrdfica, ni
incomunicaciones, ni terreno accidentado. Los servicios elementales como

centros de salud, mercados y escuelas se localizan cerca.

No toda la poblacién que la conforma procede de la misma ciudad,
parte de ella ha ido emigrando de localidades rurales, o vienen a radicar

de Estados colindantes con Chihuahua.

Las construcciones y viviendas son generalmente sencilias, asenfadas
en terrenos propios y cuentan con los servicios pUblicos y la infraestructura
requerida para satisfacer las necesidades elementales tales como: agua
potable, electricidad, drengje, alcantarilado, limpia, vigilancia, centros
deportivos, comunicaciones e instituciones educativas del nivel Basico tales
como jardin de ‘nir“\os, escuela primaria con dos turnos y escuela
secundaria; los frabgjos que desarrollan los padres de familia son
generalmente eventuales, preferenfemente laboran en empresas
maquiladoras de la ciudad, son empleados y se dedican a la produccién
de bienes y servicios. Asi mismo la situacidn socioecondmica no es
precaria, pero si existen familias con nivel econdémico bajo. También se
presentan ciertos problemas sociales fales como  alcoholismo,

drogadiccion y pandillerismo.



2. Escuela.

En relacién con el plantel educativo en cuestién, debe de
mencionarse que pertenece al sistema federalizado y se cred hace 15
anos por la gran necesidad de este servicio en la colonia. La construccion
se hizo por medio de CAPFCE (Comisidén de Administracion del Presupuesto
Federal para la Construccién de Escuelas) cuenta con una direccion, seis
aulas, saldn de usos multiples, sanitarios, bebederos, lavamanos, plaza
civica, cancha y diversos juegos de psicomotricidad y sufucientes dreas

verdes.

Por la gran afluencia de nifios, esta escuela consta de organizacion
completa con la asistencia de: Una directora técnica, cinco educadoras,
un profesor de actividades musicales y un auxiliar de intendencia. Los
grupos de ensefianza se reparten en cuatro de tercer grado y uno de

segundo grado.

Con el frabagjo docente y de proyeccion a la comunidad de busca
una relacién mds inferactiva entre la comunidad y el jardin de ninos
involucrandolos a partir del propio horario, de los hdbitos de convivencia.
de las normas establecidas y de la participacidon de los padres de familia
en lo que se requiere. También se promueve el desarrollo de pldticas,
conferencias y reuniones con el fin de que interactien los dos grupos
sociales (escuela y comunidad) para llegar a conformar una relacién mds

estrecha.

3. Grupo.

El grupo protagonista del proceso educativo estd conformado por
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24 alumnos, 15 son nifias y 9 son nifos, entre 5 y 6 anos de edad, cuyas
caracteristicas son las de ser activos, espontdneos, abiertos, curiosos,

creativos e imaginativos.

La relacidn de la maestra con estos alumnos es de vital importancia,
ya que éstos se acercan, platican o conversan sus experiencias y sus

conflictos de la vida diaria.

Su principal interés es el juego en un constante aprender jugando, su
tendencia es buscar ciertas actividades intelectuales que impliquen un
acercamiento a ofros aspectos como la lengua oral y sobre todo la escrita,
asi como las matemdticas, tienen gran pasidn por saber, descubrir y crear.

También les agrada ayudar, competir y estar siempre ocupados.

Para desarrollar la labor educativa, se cuenta con el apoyo de los
padres de familia que no sélo estan pendientes de aportar lo que se les
solicita, sino que también se les trata de involucrar en cada proyecto que

desarrollan los ninos.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Definicion.

En el presente capitulo se plantean las estrategias que pueden
favorecer la estructuracién del -pensamiento geométrico del nino
preescolar; éstas consisten en actividades que se proponen para frabajarse
en una prdctica docente en el jardin de nifios referida a las matematicas,
especificamente a la geometria. Con ellas se pretende ampliar la gama
de actividades con que se cuenta para el desarolio del conocimiento

geométrico en el Nivel de Preescolar.

Las actividades a describr en este apartado, se elaboraron fomando
como punto de partida la importancia del juego como posibilitador de
aprendizajes y como un aspecto esencial en la vida de todo nino. Por lo
tanto, se pretende enfocarlas como juegos educativos que favorezcan el
desarrollo de la nocidn espacial, como juegos sensomofores y
psicomotrices que le permitan arribar a formas mas concretas, complejas y

abstractas como lo son las figuras geométricas.

Para que el nifio pueda desarroliar los juegos de una manera natural,
se requerird sdlo al inicio de cada uno, de la participacion del docente,
con el fin de que aquél se adapte a la actividad, entienda el
procedimiento y desarrolle un papel activo y creativo.

Las estrategias se planearon en una forma progresiva para aplicarlas
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en el mismo orden, partiendo de la actividad con su propio cuerpo, con las

personas y con los objetos que conforman su realidad cotidiana.

Si bien se pretende favorecer las nociones ldgico-matemdticas, por
medio de estas actividades también se busca propiciar ofros contenidos
como los psicomotrices y el desarrolio de ciertas habilidades como la
imaginacion, la creatividad, la capacidad de observacion, reflexion y

andlisis, sin olvidar los procesos del lenguaje oral y escrito.

B. Situaciones de aprendizaje.

Estrategia No. 1 “Reconociendo nuestro cuerpo”

Objetivo.-
Se pretende que el alumno redlice ejercitaciones con partes de su

cuerpo que impliquen relaciones de interioridad, proximidad y orientacién.

Medios.-

El cuerpo del nino.

Desarrollo.-

Los nifios estardn sentados en un semicirculo y empezardn por
recordar y nombrar las partes de su cuerpo. Luego se les solicitard cemrar y
abrir su boca y sus ojos y recordar si saben de ofra parte del cuerpo que
puede también abrirse o cemarse. Senalando sus 0jos en su cara y sus
brazos fuera del tronco ejercitarGn las nociones dentro y fuera

respectivamente. Para las nociones de proximidad se les pedird que
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reconozcan sus ojos que estdn cerca y el alejamiento podran ejemplificario
con la cabeza en relacién a los pies. El juego continuara pidiendo a los
nifios que expresen las parfes de su cuerpo tomando como referencia
delante y detrds, asi como arriba y abagjo y el repaso de la izquierda y la

derecha de su cuerpo.

Evaluacion.-
Observar la facilidad o dificultad que representa para el nino el

reconocer estas nociones con su propio cuerpo. (Ver Anexo 1)

Estrategia No.2 “La munecayy su casita”

Objetivo.-

Que el nifo pueda identificar las nociones posibles de interioridad
(dentro-fuera) (abierto-cemado), de proximidad (cerca-lejos) y de
orientacién (delante-detrds), (amiba-abajo) empleando una murieca o

juguete en relacién a una casita.

Medios:
Una caja forrada como una casita y una muneca o en su caso un

juguete o animalito de pléstico.

Desarrollo.-
Colocar la muieca o el juguete en relacion a la casita y cuestionar
a los ninos en relacidén a las nociones descritas en el objetivo acerca de

ddnde estd colocado dicho juguete.



Evaluacion.-
Observar si el nifo responde adecuadamente a las nociones que se
le pide que identifique. Registrar con cuales nociones lo pudo hacer bien y

con cuales se le dificultd. (Ver Anexo 2)

Estrategia No. 3 “El buscador de las figuras”

Objetivo.-

Que el nino al observar su realidad cofidiana pueda reconocer que
en su entorno pueden encontrarse objetos con la forma de las distintas
figuras geométricas que hay. Favorecer su memoria visual por medio de

este juego.

Medios.-

Edificios, patios y dreas verdes y en general el enforno del nifio.

Desarrolio.-

Se invita a los nifos a redlizar un recomido por el saldn, por todo el
patio y los espacios libres del jardin de nifics. Al ir caminando se les pedira
que observen con detenimiento todo lo que hay a su alrededor y que al
mismo tiempo describan y reconozcan lo que van viendo. Se les
cuestiona para saber si saben como se llaman las figuras que pueden
percibir.  Asi, si los nifos dan nombres de figuras geométricas puede
iniciarse con el circulo localizando figuras o cosas que tengan esa forma,
repasando posteriormente con su dedo la figura en el aire o en el piso y
finalmente hacerio en el periddico sin exigir perfeccidén en su forma. Lo

anterior se puede ir haciendo también con los triGngulos, los cuadrados y



los rectdngulos y con ofras formas mds complicadas como esirelias o

rombos, cuando ya hayan reconocido las primeras figuras.

Evaluacion.-

Observar las conductas de los nifos al realizar el recomdo para ver si
logran identificar alguna figura geométrica en los objetos que estan
viendo. Detectar si el nifio tiene alguna nocidn previa sobre las figuras

geométricas. {Ver Anexo 3)

Estrategia No. 4 “El campeon de las figuras™

Objetivo.-
Que al desamrollar esta actividad, el nino pueda identificar y
relacionar las figuras geométricas que conoce con los objetos de su

entorno.

Medios.-

Diversas tarjetas con las figuras geométricas bdsicas: circulo,
triangulo, cuadrado, rectangulo; Asi como ofras tarjetas que contengan
dibujos de objetos que puedan relacionarse con las figuras mencionadas:
Circulo: Disco, botén, pelotq, reloj, llanta de vehiculo. Tridngulo: Gorro de
payaso, rehilete, cono (barquillo), trompeta, rebanada de queso.
Rectdngulo: Refrigerador, sobre, pizamdn, puerta. Cuadrado: Dado, cagja

fuerte, regalo, caja de sorpresa, cuadro.

Desarrollo.-
Para iniciar se explica a los nifios que para este juego tendran que

poner mucha atencidn a todas las tarjetas que se les asignardn. Para ello



participan cinco ninos, uno de ellos se encargard de mostrar la figura
geométrica de una de las tarjefas y los nifos restantes las buscardn de
entre las que tienen.

Asi ird ganando el nino que relacione primero los dibujos con la figura
geométrica que se muestra levantdndola inmediatamente después de

localizarla.

Evaluacion.-

Se deberd observar la frecuencia con que cada uno de los ninos
que participa en el juego va relacionando los dibujos y los objetos con las
figuras geométricas y sobre todo con cual figura se le facilita mds ésto. (Ver

Anexo 4)

Estrategia No. 5 “Juguemos con los bloques de madera™

Objetivo.-
Que el nino manipule, foque y juegue con las figuras y objetos,
llegue a asociarlos por su semejanza en relacidon a las caracteristicas

particulares de cada uno.

Medios.-

Un cajén con multiples objetos y figuras geométricas desde circulos,
rectdngulos, cuadrados y tridngulos de diversos colores, escencialmente
rojo, azul, verde y amarillo.

Desarrollo.-
Aprovechando la fascinacidn del pequeno por las figuras

geométricas y los objetos que pueden ser aplicables o acomodadas con



creatividad, se les pedird que primero hagan lo que deseen con ellas, ya
sea torres, puentes o lo que su imaginacion les diga. Luego transformardn
lo gue hicieron reuniendo Ias figuras que se parecen escencialmente por la

forma y tal vez por su color.

Evaluacion.-

Por medio de esta actividad el nino pondrd en practica sus criterios
para clasificar las figuras geométricas de acuerdo a lo que se supone ya
sabe de ellas por medio de la manipulacion en las ofras actividades, se
hard una anotacién que registre si el nino pudo clasificar primero las figuras
mas sencillas como el circulo o el fridngulo y cudles les sucedieron, © ver

cudles les resultaron mas dificiles o cudles ignoraron. (Ver Anexo 5)

Estrategia No. 6 “La cdjita de sorpresas”

Objetivo.-
Que el nino manipule, explore y observe las caracteristicas fisicas de
figuras geométricas estableciendo la diferencia de las caracteristicas

particulares de cada una de ellas.

Medios.-
Una caja grande decorada vistosamente, conteniendo figuras
geométricas o bloques de madera asi como ofras piezas que no

necesariamente tenga forma de alguna figura geométrica, paliacate para

tapar los ojos, etc.

Desarrollo.-

Se le expresa al nino que para participar en este juego, es necesario
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tener los ojos "vendados" para que sin ver, saque alguna figura de las que
estd en la cqgja y la toque tratando de adivinar después de qué figura
geométrica se trata, comentando por qué creen que se trata de tal figura.
Asi pasardn tantos nifos como figuras y bloques se hayan infroducido
previamente en la cdijifa de sorpresas. Luego, al haber sacado fodos los
bloques, se colocardn conforme se fueron sacando y hardn la diferencia

de las que si son figuras geométricas de las que no los son.

Evaluacién.-

Observar las respuestas de los nifios al ir sacando los objetos de Ia
cdja para ver qué concepto o idea tienen de las figuras geoméfricas, al
manipularias, respecto a las que en la actividad anterior si pudieron

identificar. {Ver Anexo 6)

Estrategia No. 7 “Los costureros™

Objetivo.-
Que el nifo al manipular y usar las figuras geométricas con
perforaciones, pueda reconocer sus caracteristicas y adquirir coordinacion

motriz fina {ojo-mano).

Medios.-

Diferentes figuras geométricas sdlidas con perforaciones en sus

contomos y cintas de zapatos de colores variados.

Desarrolio.-

La maestra indica a sus alumnos que escojan y observen las figuras

que estdn en el recipiente. Al hacerlo se les anima a expresar qué es lo



que tienen en sus manos Yy los cuestiona pra ver si saben qué pueden
realizar con ellas. Si alguien se acerca al uso que esta vez se les dard se le
invita a escoger una cinta de color para intfroduciria en las perforaciones
de la elegida. El nifo podrd hacer lo mismo con las ofras figuras, ya sean

semejantes o diferentes

Evaluacion.-

Consiste en observar al nino en el empleo de estas figuras y si al
hacer las costuras identificd a la primer figura escogida, o a la segunda o a
la tercer figura. Si al redlizar la costura se le dificulté mas con alguna figura
en especial y si realizd la actividad de costura.

(Ver Anexo 7).

Estrategia No. 8 “El nino de trapo”

Objetivo.-
Al participar en esta actividad el nifo reconocerd las figuras

geométricas y las identificard en otro plano empleando partes de su

cuerpo para relacionarlas.

Medios.-
Un tapete de hule en donde habrd seis espacios con dibujos de las

figuras geométricas bdsicas. Un cubo o dado grande de hule en cuyos

lados se observen figuras geométricas semejantes.

Desamollo.-

Para redlizar este juego podrdn participar los ninos que deseen, pero
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en determinado momento se requerira de tres ninos. Uno que avienta el
dado y los ofros que deberdn de observar la figura de la cara del dado
hacia amiba, para tratar después de tocarla en el tapete empleando para

ello sus manos, sus pies o su cabeza, segun les indique el otro participante.

Evaluacion.-

Lo relevante es la capacidad del nifo para ir relacionando las figuras
y lo divertido que pueda resultarle el que sus compaferos adopten
posiciones chuscas segln la cara del dado que caiga, la figura que debe

tocary la parte del cuerpo que va a usar. (Ver Anexo 8)

Estrategia No. 9 “Competencia de rompecabezas™

Objetivo.-
Que el nifo desarrolle su percepcion geométrica al emplear los
rompecabezas cuyas piezas estardn cortadas como cuadrado, frangulo o

rect@ngulo, y que la relacione con la imagen que se forma

Medios.-

Dos imdgenes iguales de cada rombecabezas, pero uno estard
recortado y el ofro no, asi el primero serd el modelo y el segundo que
servird para armar, estard recortado en cortes regulares en forma de

figuras geométricas rectas.

Desarrolio.-
Este juego se iniciard cuestionando a los nifos acerca del uso que

pudieran haber hecho de algin rompecabezas. Asi ellos expresardn cémo



y cudando los emplearon. Ahora el docente les presentard los
rombecabezas a emplear entregdndolos a dos nifos, quienes armaran el
rompecabezas para asi formar la imagen del modelo. Si el nino llega
armar el rompecabezas viendo el modelo con facilidad, se les invita a

armarlo sin ver el rompecabezas complefo.

Evaluacion.-

Al hacer la reconstruccion de la imagen-modelo con el
rompecaberzas se observard si el nifio logré armarlo bien, si le sobraron
piezas o si se le dificulté acomodar alguna. También se anotard cudntos

de los nifios que hicieron uso de este juego pudieron armarlo. (Ver Anexo 9)

Estrategia No. 10 “;Dénde esta la figura?”

Objetivo.-
Que el nifo al observar detenidamente el juego logre identificar cudl
de las figuras geométricas falta en los espacios, de acuerdo a lo que ya

sabe de ellas.

Medios.-

Una estampa dividida en 4 casillas, en una de las cuales estardn
representadas las cuatro figuras geométricas mds conocidas por el nifo. Y
en las tres casillas restantes deberdn estar sélo 3, faltando una de ellas, que

estard “suelta“fuera de la estampa.

Desarrollo.-

El docente presenta a los nifios el material con el que se jugara

explicando a mismo tiempo cémo se puede participar en él. Se invita al
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nino a observar detenidamente cada una de las cuatro casillas,
identificando por su nombre a las figuras que ve. Luego, si ha detectado
que falta alguna figura se le pedird que especifique cudl. Al detectarlo el
nino elegird la figura que cree conveniente y la colocard en el espacio en
donde debe ir.  El juego se puede efectuar con cuatro nifios, y que entre

ellos decidan el orden de turno de cada jugador.

Evaluacion.-

El docente observa el desarrollo del juego y regisira en un cuadro si
el nino pudo colocar la figura geométrica en el espacio destinado y
cudntas veces lo intentd. Ademds de ver con cudl figura se pudo haber

confundido. (Ver Anexo 10)

Estrategia No. 11 “El triangulirayas”

Objetivo.-
Que el nifo sea capaz de crear diferentes formas con ligas

reproduciendo las figuras geométricas que conoce.

Medios.-
Geoplano de madera con 60 clavitos colocados a 1.5 centimetros

de distancia y ligas de diferentes colores y medidas.

Desarrollo.-

Los nifos escogen un geoplano v las ligas, después se infegran por
parejas, asi el grupo se divide en muchos pequenos equipos.
Con ligas van formando las figuras que quieran ya sea en lineas rectas, o

bien ofras figuras que conozcan. Posteriormente los nifos elaborardn solos



sus figuras siguiendo el ejemplo de la que haga su companerito.

Al terminar de copiar las figuras que el otro nifo hizo,ambos iran siguiendo
con su dedo el contorno de cada figura redlizada en su propio
geoplano,con el fin de que reconozcan las esquinas y los lados que

fengan dichas figuras.

Evaluacion.-

Se redliza principalmente por medio de la observacidn de los logros
del alumno si pudo copiar fielmente la figura .si pudo hacer las figuras del
mismo tamano y si fue capaz de ubicarse en el espacio al copiar la figura.

(Ver Anexo 11).

Estrategia No. 12 “El dibujante magico”

Objetivo.-
Comprobar la capacidad del nifo para retener en su menie cada
figura observada, para identificaria y para representaria en una hoja como

la percibe.

Medios.-
Cuatro tarjetas grandes conteniendo cada una el dibujo de cada
una de las figuras geométricas como circulo, cuadrado, triangulo,

rectangulo, hojas blancas y Idpices.

Desarrollo.-
El juego se desamoliard en un tiempo de cinco minutos por nifo, a
quienes se les invitard a jugar cuestiondndolos primero para saber si podria

dibujar lo que se le va a mostrar durante veinte segundos, pero cada



60

dibujo lo hard sin mirar la tarjeta.
Se les pide que fomen el IGpiz y hagan en el papel una figura igual
a la gue se muestira, al hacerlo se le ird animando para continuar con las

figuras que le falta por observar y dibujar.

Evaluacion.-

Al concluir el juego se verificard si el nifo hizo bien todos los
angulos rectos. Si al hacer el cuadro pudo hacer dos dngulos rectos y los
demds reconocibles y finalmente si fue capaz de representar las cuatro

figuras de una manera regular o semejante. (Ver Anexo 12}



CONCLUSIONES

Al hacer la exposicidon de los elementos téorico-metodoldgicos en
esta propuesta pedagdgica acerca de los confenidos de la geometria en
preescolar, se hace necesario concluir sobre lo mas relevante de este
trabajo, que son las alternativas metodoldgicas planteadas al final del

mismo.

En referencia a las estrategias didacticas, estas fueron conformadas
como un sencillo programa de actividades que permitird al nino adquirir las

nociones previas para la estructuracion de su pensamiento geométrico.

Su aplicacién con los alumnos de preescolar permitié confimar que
el pensamiento l6gico no se consolida con pocos procedimientos, para
ello deben de complementarse con lo que se establece en los distintos
contenidos del programa desarrollados en todo momento del ciclo

escolar.

En las actividades dirigidas a favorecer las nociones topoldgicas, les
fue facil mantener la orientacion espacial respecto a su cuerpo y a los
objetos empleados, también en los juegos en los que se utilizd la
manipulacion de bloques de madera, se observo que ademas de ser
usados con creatividad, los ninos pudieron reconocer las figuras y hasta
clasificarlas por sus caracteristicas. La localizacion de las figuras

relaciondndolas con su redlidad inmediata resulto muy divertida al
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descubrir las figuras geométricas en los distintos objetos. Con los
rompecabezas y geoplanos, asi como la representacion grafica de las
figuras, se logrd que el nifo se aproximdra a los conceptos geométricos y
principalmente al manejo constante de las figuras geométricas

elementales.

La organizacién de las actividades anteriormente mencionadas
conjugd tanto los conocimientos y experiencias propias del docente, con
los contenidos del Programa, con la forma en que el nino aprende y con

un enfoque diferente de la geometria como objeto de ensenaza.

Las estrategias que se concentran en esta propuesta pedagdgica se
obtuvieron principalmente de la propia practica y su aplicacion en otros
grupos pemite considerarla como una forma distinfa de abordar la
geometria. Por ello como opcidn diddctica elaborada para preescolar se
constituye en un antecedente directo para un mejor acercamiento y una

mejor comprensidn de la geometria en el nivel educativo siguiente.



BIBLIOGRAFIA

BLOCK, David y Papacostas Alcibiades. “Diddactica constructivista y

matematicas: Una introduccion en la ensefanza de las matemdaticas”

Revista Cero en Conducta. Afo 1, NUmero 4. Marzo - Abril 1996. México,
34 p.
DE AJURIAGUERRA, J. “Estadios del desamolio segin Piaget”. Antologia:

Desarrolio del nifio y aprendizaje escolar. U.P.N. México, 1986. 366 p.

GALVEZ, Grecia. “La geometria, la psicogenésis de las nociones espaciales

v la_ensefianza de la geometria en la escuela elemental”. Antologia

Bdsica: Construccidon del conocimiento matematico en la escuela.
U.P.N. México, 1994. 151 p.

KUNNTZMANN. “3A dénde va la matemdtica2” Antologia: La matemdtica
en la Escuela . U.P.N. México, 1988. 371 p.

NEMIROVSKY, Miriam. “La matemdtica zes un lengugje2"” Antologia: La

matematica en la Escuela |. U.P.N. México, 1988. 371 p.

PIAGET, Jean. “Como un nifo forma conceptos matemdticos”. Antologia:
La matematica en la Escuela Il. U.P.N. México 1985. 232 p.

PODER EJECUTIVO FEDERAL. Programa para la modernizacion educativa
1989 - 1994. México, 1989. 61 p.

S.E.P. Articulo 30. Constitucional y Ley general de educaciéon. México, 1993.
94 p.

Bloques de juegos v actividades en el desarrollo de los proyectos en el

iardin de ninos. Direccidn General de Educacion Preescolar. México,
1993. 45 p.




64

La evaluacién en el jardin de ninos. Direccidn General de Educacion

Preescolar. México, 1993. 45 p.

Programa de educacién preescolar. México, 1981. 119 p.

Programa de educacién preescolar. México, 1992. 90 p.

Zedillo Ernesto. Proagrama de desarrollo educativo 1995-2000. México,

1995. 172 p.
SOLIDARIDAD, Gaceta de. Acuerdo Nacional para la Modernizacion de |a

Educacién Bdsica. Comunicacidon del programa de solidaridad. Afio 3.

NUmero especial. Junio. México, 1992. 32 p.

STROBL, Walter; Diccionario de matemdticas. Ediciones Rioduero. Madrid

1977.178 p.
WOOLFOLK, Anita E. y LORRAINE MC., Nicolich. "Una Teoria Global sobre €l

pensamiento. La Obra de Piagetf”". Antologia: Tecrias de Aprendizaje.

U.P.N. México 1986. 448 p.



