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INTRODUCCTION

La presente obra estd dedicada a la adquisicidn --
del concepto y algoritmo de la suma en nifios de educacidn
primaria con especial interés en los grados inferiores --

primero y sequndo grado.

La suma es en su concepto la reunién de cantida --
des especificas, la suma nace de la necesidad de contar,-
de la relacidn que existe entre el sujeto y el objeto con

el que se identifica y lo obtiene por légica o intuicién.

La idea cardinal, sefialado como "problemas de la -
suma" en nifios de 6 a 8 afios se especifica en el andlisis
y el proceso que sefialo para su interpretacidén y una me -
jor aplicacién de las técnicas, alternativas y estrate --
gias para lograr el avance requerido en la disciplina de-
las matemdticas contempordneas y por que no decirlo de la
Matemdtica moderna. Esto implica por su autora una cons--
tante observacién por las mGltiples variantes en su apli-

cacién.

En este trabajo se encuentran la ubicacién del pro

blema en el nivel educativo y dimensi6n curricular asi co



mo el contexto social e institucional en el que se encuen

tra.

Usted encuentra un conjunto de argumentaciones que
justifican la importancia del estudio del problema con --
relacién a la préctica docente. Incluye también una re --
flexién sobre el conocimiento que se tiene del problema--

asi como experiencias personales en el quehacer docente.

Las referencias tebricas refieren las conceptuali-
zaciones sobre los elementos que intervienen en el proble
ma que en este caso son: el contenido curricular y los --

sujetos del proceso educativo.

Se toma como base la pedagogia Operatoria y la Psi
cologia genética. La Pedagogia Operatoria se basa en la -
identidad del individuo como "Autor" de sus propios "apren
dizajes" a través de la actividad, el ensayo y el descu -
brimiento. La Psicologia Genética aborda el estudio del -
comportamiento y de los procesos Psiquicos que lo posibi-

litan considerdndolos en su desarrolloc y en su Génesis.

Al final se encuentra un disefio de estrategia di -
déctica, donde se presenta esquemas orientadores de las -

acciones para el trabajo cotidiano en el aula. Comprende-



también explicitaci6én de recursos, actividades, formas de
relacién e intervenci6n del docente y del grupo-alumno pa
ra desarrollar los procesos de apropiacién del conoci ---

‘miento, asi como el informe de la etapa de operatizacidn.

Pongo ante la consideraci6n de ustedes el presente
trabajo esperando cumpla, con los objetivos para lo cual-

fue elaborado.



CAPITULO I
STTUACTION PROBLEMATTICA

1.- Definici6n del Objeto de estudio.
2.- Sobre el método de investigacidn.
3.- Justificacién.

4.- Contextualizacién del problema.

5.- Espacio muestral.



CAPITULO I
1.- DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

El nifio durante todo el proceso que realiza de su-
aprendizaje de las matemiticas se enfrenta a diversas si-
tuaciones, inventa y construye innumerables recursos para
la solucién de problemas que surgen dentro de un contexto

utilizando las matemdticas.

Los problemas o situaciones que emergen de la rea-
lidad circundante del nifio pueden ser resueltas por medio
de la adicién, contenido matemdtico incluido en el progra

ma de primer grado de Educacién Primaria.

Al enfrentarse el nifio ante la realidad me he da -

do cuenta que:

" MIS ALUMNOS DE PRIMER GRADO PRESENTAN DIFICULTAD
PARA ADQUIRIR EL CONCEPTO Y ALGORITMO DE LA ADI-
CION".
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2.- METODO DE INVESTIGACION

Con el prop6sito de lograr un trabajo mds apegado-
a la realidad y esta investigacion no sea meramente docu-
mental se tomaron en cuenta para este estudio diferentes-
contextos escolares en los que participaron escuelas pri-
marias estatales y federales de San Martin de las Flores-

y comunidades vecinas.

Se reunieron muestras que reflejaron de manera m§s
real nuestra problemdtica tratando de que teorfa y préc -

tica vayan a la par en todo momento.

Se utiliza un tipo de prueba objetiva ya que &sto-
es un instrumento que permite al maestro obtener datos --
significativos de los alumnos y detectar avances, estanca
mientos o posibilidades para el aprendizaje; asi como el-
grado de aprovechamiento con el cual un alumno en particu
lar y el grupo en general terminan una etapa didéctica. -

Ver anexo (1).

Conocidas también con el nombre de pruebas pedagb-
gicas, son un valioso instrumento que permite al maestro:

verificar los resultados de aprendizaje, en la esfera cog



noscitiva, logrado por los alumnos durante algdn periodo-

didédctico determinado.
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3.- JUSTIFICACION.

Como parte de mi labor en la préctica docente - --
atiendo a un grupo de primer grado en donde algunos de es
tos nifios evidencian dificultad al aplicar la adicién en-
la resolucién de problemas los cuales son tomados de su -
vida cotidiana. En consecuencia mis alumnos manifiestan -
problemas tanto en la apropiacidn del algoritmo de la su-
ma y en la aplicacidén de ésta en la resolucién de proble-

mas como ya se dijo.

En mi labor docente algunas causas que me fue posi

ble detectar es que:

a) A mis alumnos no les agradan o sienten recha --
zos hacia el area de matemdticas.

b) No cumplen con la tarea.

c) Estédn mal alimentados.

d) Sus padres los ponen a realizar otro tipo de ac

tividades no acordes a su edad.

El problema que planteo podria definirse de la si-

guiente manera:
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A partir de la Unidad 2 y hasta la Unidad 8 del --
programa de primer grado aparecen contenidos matemdticos.
Lo primero que realicé es que los nifios adquirieran la no
ci6n de cada uno de los nameros (del 1 al 19) y algunas--
de sus representaciones. Una vez logrado lo anterior los-
nifios representan cada nGmero en la recta numérica; asi -
como adquirir la nocién de decenas. El problema se pre --
senta a partir de la Unidad 4 en donde pretendia que los-
nifios adquirieran el concepto de adici6n mediante la mani

pulacibén de objetos.

Los nifios representaban cada nlmero que se les in-
dicaba pero en el momento de juntar o reunir 2 o hés co -
lecciones no podia hacerlo. Se hicieron més ejercicios --
pero sin conseguir buenos resultados. El problema fue to-
davia mayor cuando se traté que el nifio resolviera algu--

nos problemas que impliquen adicién.

Tradicionalmente la ensefianza de las matemdticas -
ha sido uno de los problemas mds comunes. No se ha logra-
do superar la resistencia y en muchos casos el rechazo de

alumnos y maestros hacia esta asignatura.

Por lo general las matemdticas se ensefian mecédnica

mente, simplemente con ejercicios para ocupar al alumno -
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olvidédndonos completamente del estado de &nimo e interés-
que presenta el alumno. Por lo tanto incurrimos en no dar
le la oportunidad al nifio de que razone implementéndole--

algunas técnicas fuera de los lineamientos generales.

La sociedad de hoy requiere un manejo funcional de
las matemdticas. Por lo tanto es necesario generalizar la
idea de la necesidad de construir el conocimiento mate -

mdtico como la forma adecuada para la ensefianza.

Disefiar situaciones de construccién del conocimien
to no es una tarea fécil y menos es llevarla a cabo, una-
construccién implica un sujeto activo en su relacién con-
el objeto de conocimiento. Es necesario que el nifio cons=

truya su conocimiento a partir de su experiencia propia.
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4 .- CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

El proktlema se presenta en el grupc de 1o. "A" de -
la Escuela Primaria Rural 184. Es del Sistema Estatal y es
td ubicada en la colonia Emiliano Zapata, Mpio. de Tlaque-
paque, Jal.. Pertenece a la zona 34 conformada por otras 9

escuelas que son urbanas.

Esta escuela referida labora en un solo turno (Matu
tino). Contamos con 260 alumnos, el personal docente estd
constituido por 4 maestros teniendo uno de ellos la fun --
cién de encargado de la Direcci6én. En lo material cuenta -
con 6 aulas, 10 bafios, 2 Direcciones, 1 bodega, 1 jardin y

un patio grande.

De los 260 alumnos distribuidos de primero a sexto-
grado que asisten, se manifiestan en 2 niveles socioecond-

micos; clase media y baja.

En cuanto a los habitantes en general, se dedican a
trabajar como obreros de donde provienen sus recursos eco-
némicos, y otros se dedican al comercio. Podemos afirmar -

que no existen profesionales.
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Las casas habitacidn son en gran proporcidn fincas
mal elaboradas ya que como se menciond anteriormente sus-
habitantes no cuentan con los medios suficientes para cons

truirlas adecuadamente.

La comunidad carece de los servicios indispensables de;

a) Luz eléctrica.

b) Agua potable.

c) Centro de Salud.
d) Unidad deportiva,
e) Escuela Secundaria.
f) Mercado.

g) Correos etc.

Por lo tanto los habitantes de esta localidad cuan-
do necesitan de estos servicios tienen que trasladarse a -

los lugares vecinos y solicitar los servicios.

Cabe mencionar que todas las carencias que presen -
tan la ccmunidad y como consecuencia los alumnos, repercu-
te aunque no de una manera directa en el proceso educativo

de los nifios.



5.- ESPACTIO

MUESTRAL
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5.- [ESPACIO MUESTRAL

Para la realizacién de este trabajo de investiga --
cién, se tomaron muestras de 5 escuelas primarias, ubica--
das en San Martin de las Flores, Jalisco y comunidades ve-
cinas, de estas escuelas 4 son estatales y 1 Federal, 3 de-
las Estatales son de turno Vespertino y la Federal tam - -

bién. Quedando s6lo 1 Estatal de turno matutino.

San Martin de las Flores es un pueblo que pertenece
al Municipio de Tlaquepaque Jal. Cuenta con una poblacié6n-
aproximada de 10,000 habitantes. Cuenta con los servicios-
indispensables para su desarrollo como son entre otros: --
agua potable, luz eléctrica, teléfono, servicios médicos,-
instituciones educativas desde preescolar hasta secundaria
y transporte urbano.

k4

En el renglén econbémico se cuenta con una sociedad

que presenta marcadas diferencias distinguiéndose de tres

grupos sociales importantes; la clase alta, media y baja.

Su actividad m&s importante es el comercio y ense -

guida la agricultura.
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Dicha investigaci6n se efectda Gnicamente con los -
alumnos de primer grado de educacién primaria, cuyas eda -
des oscilan entre 6 y 7 afios tanto del sexo femenino como-

masculino.

A continuacién se hace una relacién de los resulta-
dos obtenidos en cada una de las escuelas, tomando en cuen
ta las puntuaciones obtenidas, la representacidén grafica,-
resultados finales asi como los porcentajes correspondien

tes.

ESCUELA 1
Primaria Rural 184.
Sistema Estatal.
Turno: Matutino.
Ubicacién Col. Emiliano Zapata Tlaquepa-
que.
Grado: Primero.

Alumnos: 54.

"Puntuaciones Obtenidas"”

X 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

f 2 4 5 5 8 165 5 3 1

Total= 54 alumnos.
Representacidn Gréfica.

Grafica 1.
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Calificacion (X)
Porcentagjes
Total de alumnos 54

Aprobados 24 44 .44%

Alumnos con dificultad 30 55.55%
TOTAL 99.99%

Como se observa existe una marcada reprobacidn en-

100%

este grupo en relacién a este tema.

Los alumnos no realizan adecuadamente el mecanismo

de la suma.



Escuela No. 2

PRIMARIA RURAL 189,

Sistema: Estatal.

Turno: Vespertino.

Ubicacidn: Rancho Santibafiez. Tlaquepaque Jal.
Grado: Primero:

Alumnos: 26.

PUNTUACIONES OBTENIDAS

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
1 2 3 2 4 10 2 1.1 -

Total= 26 alumnos
Representacién gréfica.



(f)

de sujetos (Frecuencia)

No.

Grafica 2
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g +
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5 L

4 F

3 L

2 L

N

1 2 3 4 5 6 8 9
Calificacioén (X)

Porcentaijes.
Total de alumnos: 26 = 100%
Aprobados 12 = 46.15%
Alumnos con dificultad: 14 =  53.84%

99.99%

20
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Escuela No. 3

Esc. Prim. Emiliano Zapata.

Sistema: Federal.

Turno: Vespertino.

Ubicacién: San Martin de las Flores, Tlaquepa-
que.

Grado: Primero.

Alumnos: 42,

PUNTUACIONES OBTENIDAS

f 2 2 6 5 5 10- 7 3 1 1

Total de alumnos: 42



Representacidén Gréfica

Grdfica 3

e I e N E \+
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Sujetos (frecuencia)

. de

No
—-mm-hmo!-dm_

[ l

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Calificacién (X)

Porcentaijes.

Total de alumnos: 42 = 100%
Alumnos aprobados; 20 = 47.61 %
Alumnos con dificultad 22 = 52.38 %

99.99%

10

22
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En esta escuela también existe dificultad para ad -

quirir el concepto y algoritmo de la adicién.

Escuela No. 4

Esc. Prim. Urbana 800.

Sistema: Estatal.

Turno: Vespertino.

Ubicaci6n: San Martin de las Flores, Tlaquepaque.
Grado: Primero.

Alumnos: 48,

PUNTUACIQONES OBTENIDAS
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Representacién Grafica

Gréfica 4.

- e mh mah wmd ek eh = = -2 N
[t=] O' S o I T U'\‘ oy~ O to‘ o'
¥ T - v - ; g

de Sujetos (frecuencia)

T

No.

Cn"--.i‘(xll

— N W o1

L] ||

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
(Calificacion (X)

Porcentaijes.

Total de alumnos: 48 = 100%

Alumnos Aprobados; 21 = 43.75%

Alumnos con dificultad 17 = 56.25%
100.00%

Existe una marcada dificultad en los alumnos para -

adquirir el concepto y algoritmo de la suma.
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Escuela No. 5

Esc. Prim. Urbana 801

Sistema: Estatal.

Ubicacién: San Martin de las Flores, Tlaquepaque.
Grado: Primero.

Alumnos; 50

PUNTUACIONES OETENIDAS

Total= 50 alumnos.

~ 139839
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Representacidén Gréfica

Gréafica 5
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1 2 3 4 B 6 7 8 9 10

(calificacién (X)

Porcentaijes

Total de alumnos: 50 = 100%
Alumnos aprobados: 24 = 48%
alumncs con dificultad: 26 = _52%

100%

Como se puede observar en esta escuela existe el --
mismo problema que en los casos anteriores.



4 a 3 .
El cuestionario fue aplicado a los siguientes alumnos:

Escuela 1

Escuela 2
Escuela 3
Escuela 4

Escuela 5

Resultados Gererales

................ 54 alumnos.
________________ 26 alumnos.
---------------- 42 alumnos.
________________ 48 alumnos.
................ 50 alumnos.

220 alumnos.

Relacién de alumnos aprobados.

Escuela 1

Escuela 2
Escuela 3
Escuela 4

Escuela 5

________________ 24 alumnos.
................ 12 alumnos.
________________ 20 alumnos.
---------------- 21 alumnos.
................ 24 alumnos.

Total 101 alumnos.
aprobados.

Alumnos con dificultades al tema .

Escuela 1
Escuela 2
Escuela 3
Escuela 4

Escuela 5

________________ 30 alumnos,
________________ 14 alumnos.
................ 22 alumnos.
________________ 27 alumnos.
................ 26 alumnos.

Total. 119 alumnos-.

27
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" Porcentaje Gereral "

Total de alumnos de las 5 escuelas 220 alumnos,
Total de alumnos aprobados 101 = 45.90%
Total de alumnos con dificultad 119 = 54.09%

99.99%

Por los resultados anteriores podemos concluir di -
ciendo que el concepto y algoritmo de la suma presenta - -
grandes dificultades para el primer grado de educacién pri

maria.

Y que a pesar de que las Matemdticas no son una --
drea nueva en la Educacién sigue presentando grandes pro-

blemas en el proceso ensefianza-aprendizaje.



CAPITULO IT

MARCO D E INTERPRETACTION
TEORTICA
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CAPITULGO II
MARCO DE INTERPRETACION TEORICA

Objetivos de Investigacion.
Planteamiento de hipdtesis.

Capitulario,

3.1 Aspectos Matemdticos referidos al proble-
ma.

3.2 Nivel o grado de desarrollo del nifio de -
primer grado.

3.3 Capacidad del nifio de primer grado para -
aprender el conocimiento matemdtico.

3.4 El contenido matemdtico dentro del dise-

fio curricular.

Metodologia.



a)

b)

c)

d)

e)

f)

31

CAPITULO II
MARCO DE INTERPRETACION TEORICA

1. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

Investigar entre mis compafieros maestros a qué

atribuye la situacién problemdtica presentada.

Conocer la teoria de Piaget sobre el desarrollo

intelectual.

Indagar hasta qué punto el medio ambiente con -

tribuye a que se de este problema en mi grupo.

Consultar bibliografias suficientes para que --

lleve a la resolucién del problema planteado.
Analizar el programa de primer grado.

Propiciar la autoevaluacién en el alumno.
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2.- Planteamiento de hipétesis.

Los nifios de primer grado presentan dificultad pa-
ra adquirir el concepto y algoritmo de la adicién ya que-

no existe una ensefianza adecuada para dicha operacién.

Por lo tanto, es necesario una adecuada seleccifn-
del método que resuelve cualquier situacibn que se pre --
sente en el proceso ensefianza-aprendizaje. Es indispensa-
ble que el método utilizado para la ensefianza permita tan
to al profesor como a los alumnos alcanzar los objetivos-

deseados.
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3. CAPITULARTIG®O

3.1 ASPECTOS MATEMATICOS REFERIDOS AL PROBLEMA

a)

b)

Resefia Histérica de las matemdticas.

La ensefianza del conocimiento matemdtico.

Las operaciones légicas y las operaciones arit-

méticas.

La suma y su algoritmo.

Los problemas de estructura aditiva.
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3. CAPITULARTIO

3.1 Aspectos matemdticos referidos al problema.

Las matemdticas son consideradas como una de las --
dreas mds importantes y valiosa. La ensefianza de las Mate-
méticas podria cobrar un sentido profundamente diferente -
si se consideran algunas otras de sus caracteristicas y no

Gnicamente su caracter formal.

A pesar de su caréacter abstracto, las Matemdticas-
tienen un contenido y una aplicacién real. Se atribuyen -
a las Matematicas la funcién de ensefiar a pensar; enten -
diendo por pensar el ejercicio de un método deductivo en-
el que el alumno desarrolle su capacidad de pensamiento y

juicio critico.

El conocimiento y el dominio de la realidad consti-
tuye un reto para el hombre. Las actividades que él reali
za exigen el conocimiento de una determinada situacién o -
la resolucién de un problema. Por lo que el nifio que es a-
quien va dirigida nuestra ensefianza, también se enfrenta -
ante una realidad nueva y compleja que debe conocer y do -
minar. Inicia su conocimiento de la realidad a través de -

las acciones.
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Las acciones reunir, separar, ordenar, repartir, -
son puramente manipulativas posteriormente son interiori-
zadas, de tal forma se va coordinando y diferenciando pro
gresivamente la funcién de los mGltiples objetos y las si
tuaciones a las que son aplicados hasta convertirse en --

operaciones.

Y como una de las tareas de la Educacién es crear-
las experiencias y situaciones que capacitan al educando-
a reconstruir su comportamiento hacia los objetivos desea
dos por él y por el maestro, permitiéndole avanzar en ca-
da uno de los momentos del proceso de su construccién. Es
necesario la aplicacién de ESTRATEGIAS DIDACTICAS'para lo
grar o cumplir con los fines o funciones de la Educacidn,
respondiendo también a los intereses, expectativas y crea-

tividad del nifio.

A continuacién se hace un andlisis detallado sobre-
algunos aspectos matemdticos referidos al problema, ini --
ciando con la resefia histérica de las matematicas, la ense
fianza del conocimiento matemdtico y algunos otros aspectos

importantes.
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A) RESENA HISTORICA DE LAS MATEMATICAS

(La ciencia de lo abstracto)

La Historia o la leyenda nos cuenta que gran parte-
de las matemdticas fue originado por situaciones y proble-

mas reales.

Los ejemplos mis anecd6ticos al respecto son los -
de Arquimedes, del que se dice descubrié su principio --
mientras se bafiaba. Y Newton que dedujo la Ley de la Gra-
vedad por la caida de una manzana mientras dormia la - -

siesta.

Sin embargo, las matemdticas tradicionales y tam -
bién las modernas se empefian en hacer de esta ciencia un-
cuerpo aislado y autosuficiente de conocimiento, olvidan-
do la funcién para lo que desde siempre estuvieron conce-
bidas, es decir, para ayudar al hombre a comprender y do-

minar el mundo fisico, econémico y social.

Las matemdticas son hoy una ciencia abstracta, por

eso no despierta el interés natural del nifo.

Piaget decia que el nifio necesita acumular capas -

de experiencias antes de poder dominar la abstraccidn por
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lo tanto, no comprende lo abstracto ni generaliza y ésto-
es lo que hace que las mateméticas carezcan de atractivo-

para él.

Las matemdticas deben ser un instrumento que sirva
para comprender situaciones précticas de la vida y para -
cumplir objetivos tales como despertar el interés del ni-
fio, ayudarle a adquirir confianza en sus capacidades o mo
tivarle para que descubra el verdadero significado de es-

ta asignatura.

A los nifios no se les puede pedir que aprendan al-
go que van a necesitar en afios sucesivos o cuando sean --
mayores porque ellos no tienen una visién del futuro que-

les hagan comprender este razonamiento.

Estd comprobado que de la cantidad de conocimientos
que se le bombardea durante la etapa escolar, sbélo una mi-
nima parte es aislada retenida o incorporada, mientras que
el resto o se olvida, o se recuerda tan vagamente que hay --

que estudiarla de nuevo.
B) LA ENSENANZA DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

La ensefianza de las matemdticas ha sido tradicional
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mente uno de los problemas més comunes para los profesc -
res de diferentes niveles, sin que siempre se haya logra-
do superar la resistencia y en muchos casos el rechazo de

alumnos y maestros hacia esta asignatura.

El avance del nifio en relaci6én a la ensefianza de -
las matemdticas dependerd notablemente de la didactica em
pleada por el maestro. Es necesario y urgente que los --
maestros que trabajamos con nifios se les proporcionen me-
dios fisicos mds adecuados, mejores servicios y sobre to-
do, que se les de una orientacién psicolbgica y enriqueci
miento cultural para que estén mds capacitados para el de

sarrollo de los conocimientos matemdticos.

Se puede afirmar que la mayorfa de los maestros que
laboramos en las escuelas primarias, cuando ensefiamos los
objetivos correspondientes al &rea de matemdticas descono

cemos la verdadera ensefianza y aplicacién de algoritmos.

Las matemdticas se ensefian por lo general mecdnica-
mente, simplemente con ejercicios para ocupar al alumno, -
olviddndonos completamente del estado de dnimo e interés -
que presenta el alumno. Por lo tanto incurrimos en no dar-
le la oportunidad al nific de que razone implementédndole --

algunas técnicas fuera de los lineamientos generales.
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Que el conocimiento matemdtico pueda ser aprendido
por simple trasmisidon de informacidén, es decir, con la --
forma tradicional de ensefianza, es hoy muy cuestionable.-
Aparece el propésito de que el nifioc construya su conoci -
miento matemédtico a partir de su experiencia propia, de -

la reflexibén sobre la organizacién de su misma actividad.

Sin embargo, este propésito es s6lo el inicio; el-
paso siguiente consiste en la creacién de los medios con-
cretos que permitirdn alcanzar ese objetivo. Sobre ésto--
se ha avanzado muy poco. Cada vez con mayor frecuencia ve
mos aparecer el deseo o la ilusidén de lograr la participa
cién del alumno en la construccién de su conocimiento yux
tapuesto a clases o programas que no ofrecen los medios -
necesarios para ello y que bajo nombres o modalidades apa
rentemente novedosas, reproducen practicas educativas muy

arraigadas que mds bien obstaculizan este fin.

En palabras del mismo Jean Piaget:

"Las estructuras operatorias de la inteligen-
cia, afin siendo de naturaleza légico-matemd-
tica, no son conscientes en tanto que estruc
turas en la mente de los nifios; son estructu

ras de acciones o de operaciones que dirigen
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por supuesto, el razonamiento del nifio, pero-
no constituyen un objeto de reflexidn para él.
La enseflanza de las matemdticas, por el con -
trario, invita a los sujetos a una reflexién-

consciente sobre las estructuras.’

Si asumimos la concepcién del aprendizaje de las--
matemdticas antes descritas, tenemos una compleja tarea--
por delante: CREAR LOS MEDIOS DIDACTICOS CONCRETOS QUE LA
HAGAN PQOSIBLE .

C) LAS OPERACIONES LOGICAS Y LAS OPERACIONES

ARITMETICAS

Los descubrimientos de Piaget han demostrado que -
el hecho de que un nific sepa recitar la serie numérica no
significa que haya construido un concepto operatorio del-
ndmero. El nifio a través de sus acciones sobre los obje--
tos y la coordinacid6n y reflexién sobre ellos, de manera-
espontdnea va aprendiendo acerca de lo que es el namero -
como conocimiento que se va ampliando y consolidando con-
forme avanza en su desarrollo intelectual y con la informa
cidn y estimulacién que recibe del exterior (ejemplo: los

nombres de los nifios).
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El nifio de los niveles preoperativos (antes de los
siete a ocho afios) no llega a una nocidén racional del ni-
mero af@in cuando aprenda a ennumerar verbalmente, hasta -
tanto no llegue a una conservacidon de los conjuntos numé-

ricos.

Hacia los siete a ocho afios, en cambio, el nifio --
llega a la idea operatoria del nimero y lo logra apoyéndo
se en dos estructuras operatorias, previas o casi contem-
pordneas pero de naturaleza puramente légicas o cualitati

va.

La primera de tales estructuras es la agrubacién -
aditiva de clases, que constituye el principio de clasifi
cacibén... la segunda de estas estructuras es la seriacién,
es decir, el encadenamiento de las relaciones asimétricas

transitivas.

Con respecto a estas estructuras l6gicas sefiala --
das por Piaget que apoya la construccidén del ntmero, sa--
bemos que la inclusidén de clases subyace en la inclusién-
numérica (donde el 2 incluye el 1 el 3 incluye 2, etc.),-
cuando contamos para saber el namero de objetos que hay -
en un conjunto, lo que hacemos es establecer mentalmente-

entre esos objetos una relacidén de inclusidon de clases,--
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es decir, que vamos nombrando conjuntos sucesivos cuyo --
nGimero de elementos designamos con un cardinal (uno, dos,

etc.) que representa una relacién que incluye.

En cuanto a la seriacif6n al contar objetos hacemos
caso omiso de las diferencias de color, tamafo, etc. que-
ellos puedan tener; solamente incluimos cada objeto en --
una clase comiin a la que designamos con un ndmero (uno -
dos, tres, etc.) es decir, consideramos a cada uno uni --
dad, y la Gnica diferencia que podemos establecer entre -
un objeto y otro es el lugar (el 10., el 20., etc.) que -

ocupa la serie de objetos que estamos contando.

Cuando el nifio descubre la necesidad de establecer
un orden para contar (el cual puede ser lineal, en circu-
lo, etc. pero sobre todo mental) que le permite asignar -
un sélo nidmero por objeto sin saltear ninguno, se inicia-
el camino que lo llevard més adelante a descubrir que los
nimeros son clases seriadas, donde gracias a la regla +1-
que los compone, cada nimero de la serie es mayor que Su-
antecesor (2 1, 3 2, etc. y al mismo tiempo es me -

nor que su sucesor 1 2, 2 3, etc.).

Esto se refiere Piaget cuando, al hablar de la se-

riacion, menciona las relaciones asimétricas transitivas.
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Ellas como puede advertirse, remiten el orden de los name

ros en la serie, es decir, el aspecto ordinal del nGmero.

Es asi que de la sintesis de los descubrimientos -
que se han mencionado que el nific hace con respecto a la-
clasificacién y la seriacidén, vinculados con el descubri-
miento de la conservacién de la cantidad surge el concep-

to de nGmero.

Para Piaget:

"El concepto de nGmero incluye la fusib6n de -
ideas afines tales como orden serial y la in-
clusign de clases en un marco de trabajo inte
grado.

Su concepto de nimero implica ademds las no -
ciones de adicidn y multiplicacidén como conse
cuencia de la inclusién de clases y la corres
pondencia uno a uno. Los nifios mds o menos a-
edad de 7 afios, ganan una agilidad en el pen-
samiento que les permite invertir mentalmente

las operaciones fisicas."

La retrospectiva del desarrollo cogritivo del nifio

que se ha hecho hasta aqui con respecto a la construccién
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del concepto de nGmero y las estructuras l16gicas que ella
implica, asi como las situaciones ldgicas involucradas en
la suma y la resta, nos llevan a reflexionar acerca del -
monto y variedad de recursos intelectuales con los que es
necesario contar para estar en posibilidades de compren -
der y manejar aun sumas y restas muy sencillas. Ya desde-
la construccién del ntGmero en si encontramos alguna forma
de esta operacidn que los nifios llegan a descubrir de ma-

nera espontdnea en el curso de su desarrollo cognitivo.

D) LA SUMA Y SU ALGORITMO

En el algoritmo de la suma estéd presente la regla-
de la adicidn. De acuerdo con Verignaud, la comprensién -
de dicha regla requiere que el nifio establezca ciertas ho
momorfismos: entre la representacién y el concepto, en --
tre la representacidn y las reglas de accién, etc. Como -
cada uno de estos aspectos implica el funcionamiento de -
distintos niveles de pensamiento es conveniente que cuan-
do se pretende abordar con el nifio el conocimiento de la-
regla de la adicién (y en consecuencia también el de la--
suma y su relacidén con la representacién en el algoritmo-
correspondiente) es necesario que los materiales emplea -

dos y las formas didacticas en general le permitan traba-
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jar en cuatro planos o niveles de pensamiento distinto se

gin Vergnaud:

El de los objetos,

El de los conjuntos,

El de los cardinales,

El de la representacidn escrita de los cardina--

les.

Todo ésto nos lleva a realizar inmediatamente una-
distincidn entre significado y significante. El significa
do es el concepto, en este caso el concepto de cardinal -
y el concepto de la adicidén. El significante es 15 repre-

sentacién escrita del nGmero.

La escuela debe tener presente que no es suficien-
te dar informacibén para que el nific aprenda. Es necesario
promover la adquisicién de su conocimiento, a través de -
situaciones que propicien reflexién, donde la representa-

¢ibn surja como una necesidad.
E) LOS PROBLEMAS DE ESTRUCTURA ADITIVA

Tradicionalmente en el &mbito escolar las operacio

nes 3 +2=565-3 =2 que se traducirin en las expreé-
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siones a + b = ¢c y ¢ - a = b se han difundido como mode--
los en los distintos problemas de estructura aditiva (es-

decir tanto de suma como de resta).

Problemas de naturaleza distinta pueden ser repre-
sentados por una misma ecuacidén. Ejemplo, los problemas -
"Juan tiene 3 pesos y Marfa tiene 2 entre los dos tienen-
5 pesos y "dJuan tiene 3 afios y Maria tiene 2 afios mds que
Juan por lo tanto Maria tiene 5 afios. Pueden representar-
se, los dos, por: 3 + 2 = 5. Sin embargo, el nilmero 2 en-
el primer caso alude a una cantidad (nGmero de pesos), --
mientras que en el segundo caso el mismo 2 expresa y cuan
tifica la relacién existente entre el 3 y el 5 (dos afios-

mas que...).

A la vez, un mismo problema puede ser representado
por mds de una forma. Por ejemplo: los dos problemas ante

riores pueden expresarse gréaficamente como:

N ow

w

(1 +1 )Y+ (1+1+1) =5 etc.



3.2 NIVEL 0 GRADO DE DESARROLLO DEL

NINO DE PRIMER GRADO

a) El interés por las reglas lbégicas.

b) Conservacién de la cantidad.

c) Etapa preoperacional.
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3.2 NIVEL 0 GRADO DE DESARROLLO DEL
NINO DE PRIMER GRADO

a) El interés por las reglas lbgicas.

Piaget se ha interesado primordialmente en el con-
junto especial de reglas que encierran proposiciones de -
la matemdtica y de la fisica, especialmente con los con--
ceptos newtonianos de masa, cantidad, peso, volumen, espa
cio, namero, tiempo, movimiento, y velocidad. El nifio de-
cinco o seis afios no entiende estos conceptos tal como lo
hacen los adolescentes o los adultos. Por ejemplo: el ni-
fio no concibe un patrén de tiempo al cual hacen referen -

cia todos los acontecimientos.

Cree que cada acontecimiento tiene su propio tiem-
po local. El nino confunde las nociones de tiempo y espa-

cio.
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b) Conservacién de la cantidad.

El més famoso de los experimentos de Piaget es la-
demostracién de que el nifio de cinco afios de edad no cree
que una cantidad de agua o de arcilla permanece constan-
te (se conserve) a pesar de sus cambios de forma. A un ni
fio de cinco ahos de edad se le muestran dos vasos idénti-
cos, de forma igual que estdn llenos hasta la misma altu-
ra de aqua tefiida. El adulto le pregunta al nifio si los -
dos vasos tienen la misma cantidad de agua, o tienen can-
tidades diferentes. El nifio reconoce rapidamente que am -
bos tienen la misma cantidad de agua. Luego, el examina -
dor vierte el agua a uno de los recipientes en un vaso al
to y estrecho de manera que el nivel del agua es mas ele-
vado en este nuevo recipiente. Cuando se le pregunta de -
nuevo, el nifio de cinco afios dice que el recipiente alto-
contiene mds agua; el nifio de siete afios de edad insiste-
en que ambos tienen la misma cantidad de agua. Sin embar-

go la prueba decisiva que indica que el nifio de siete --

afos de edad ha adquirido la operacién a la que Piaget
Ilama conservacidén (es decir, la regla de que la canti --
dad de 1iquido permanece constante, independientemente de
la forma que tenga el recipiente que la contenga) estriba
en la explicacidn que did el nifio de porqué los recipien -

tes tienen la misma cantidad de agua. El nifio mayor dira:
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"Son la misma cantidad porque se pueden hechar de nuevo -
al agua en el otro recipiente y entonces la altura es la-
misma". El nific tiene conciencia de la operacifn inversa-
que restaura la situacidn original. Esta conciencia es el
testimonio fehaciente de que ha adquirido la operacién de

la conservacién de la cantidad.
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¢) Etapa Preoperacional.

(Edades de uno y medio hasta siete). El nifio de la
etapa preoperacional posee un lenguaje y los significados
de los objetos y de los acontecimientos se manipulan lo -
mismo que las acciones patentes; un esquema consistente -

ahora en una unidad simb6lica.

Con un problema préctico por resolver, el nifio to-
davia es incapaz de despegarse de su accidén para pasar a-
representarlas; con la mimica simbélicamente, ejecuta ---

la accidn que anticipa.

La funcién simbdlica tiene un gran desarrollo en -
tre los 3 y los 7 afios. Por una parte se realiza en forma
de actividades lfidicas (juegos simbélicos). En los que el
nifio toma conciencia del mundo, aunque deformado. Reprodu
ce en el juego situaciones que le han impresionado. Para-
el nifio el juego simbdlico es un medio.de adaptacién tan-

to intelectual como afectivo.

El lenguaje es lo que en gran parte permitird al -
nifo adquirir una progresiva interiorizacién mediante el-
empleo de algunos verbales, sociales y transmisibles oral

mente. Pero el progreso hacia la objetividad sique una --
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evolucién lenta y laboriosa.

Inicialmente, el nifio en su pensamiento es plena -
mente subjetivo. Piaget habla de un egocentrismo intelec-
tual durante el periodo preoperativo. El nifo todavia es-
incapaz de prescindir de su propio punto de vista. Sigue-
aferrado a sus sucesivas percepciones, que todavia no sa-

be relacionar entre si.

Mediante los mGltiples contactos sociales e inter-
cambios de palabras con su entorno se construyen en el nji
fio durante esta é&poca unos sentimientos frente a los de -
més especialmente frente a quienes responden a sus interg

ses y la valoran.

En resumen podemos afirmar que el pensamiento pre-

operativo del nifio se caracteriza por:

Aparicidn y consolidacidn del lenguaje.

]

Inicio de la socializaciédn.

Sentimientos interindividuales, espontédneos.

Pensamiento inductivo.



3.3 CAPACIDAD DEL NINO DE PRIMER GRADO
PARA APRENDER EL CONOCIMIENTO MA-

TEMATICO.
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3.3 CAPACIDAD DEL NINO DE PRIMER GRADO PARA
APRENDER EL CONOCIMIENTO MATEMATICO

Es un error suponer que un nifio adquiere la nocibn
del nGmero y otros conceptos matemdticos exclusivamente a
través de la ensefianza, ya que de una manera esponténea--
y hasta un grado excepcional los desarrolla independiente

del mismo.

Cuando un adulto quiere imponer los conceptos mate
maticos a un nifio antes del tiempo debido, el aprendizaje
es Gnicamente verbal puesto que el verdadero entendimien-

to viene Gnicamente con el desarrollo mental.

Un nifio de seis y medio o siete afios muestra que -
se le ha formado espontdneamente el concepto de nimero --

aunque no se le ha ensefiado a contar.

Los matemdticos Herri Poincare y L.E.J. Brouver --
han mantenido la tesis de que el concepto de nlmero es un
producto de la intuicién primitiva antes que nociones légi

cas.

El Sr. Bertrand Rusell sostiene el punto de vista-
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de que el nimero es un concepto puramente légico, que la-
idea del nfimero cardinal se deriva de la noci6n légica de

categoria.

El estudio del descubrimiento del nifio de relacio-
nes espaciales, que se puede llamar geometria espontdnea-

del nifio es tan rica como el concepto del nGmero.

La habilidad para coordinar perspectivas diferen -

tes aparece hasta los 9 6 10 afos de edad.

Se necesita bastante evolucién para.que en un nifo
de mas o menos 10 afios adquiera la habilidad para“distin-
guir y coordinar las diferentes perspectivas posibles. En
esta etapa pueden entender el espacio proyectivo en su --
forma préctica o concreta, pero naturalmente no en su as-

pecto tebrico.

Al igual que cualquier ciencia, la matemdtica ha -
sufrido una intensa evolucidn a lo largo de la historia,-
abriéndose continuamente a nuevos descubrimientos. Pero -
a diferencia de las ciencias experimentales sus nuevas --
adquisiciones no se apoyan en observables sino en demos-
trables a partir del procedimiento concreto del nifio en -

los inicios de su escolaridad primaria sobre todo si olvi

139899
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damos que, al igual que el nifio el pensamiento matemédtico
posee también una génesis cuyas ralfces histéricas estén -

ancladas en lo concreto.
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EVOLUCION DE LOS INTERESES EN CADA ETAPA

Jean Piaget ha caracterizado los distintos perio -
dos del desarrollo infantil en funciones de las activida-

des mentales que en cada uno de ellos se manifiestan:

1.- Etapa sensorio-motriz, de cero a dos afios.

2.- Etapa del pensamiento pre-l6gico, de tres a -

siete afios.

3.- Etapa del pensamiento légico—concretO; de --

siete a doce afos.

4.- Etapa del pensamiento légico abstracto, de do

ce a trece afos en adelante.

Estas etapas coinciden respectivamente con la cro-
nologia de la primera, segunda y tercera infancias y con-

la adolescencia.

En suma, se podria someter la evoluci6n de los in-

tereses infantiles al siguiente esquema:



PRIMERA ETAPA

SEGUNDA ETAPA

TERCERA ETAPA

CUARTA ETAPA
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Desde el nacimiento hasta el final del -

tercer ano.

Predominio de los intereses sensomoto
res y glésicos, los primeros encuentran-
su fase de mdximo desarrollo hacia el se
gundo afio de vida; los glésicos durante-

el tercero.

De tres a seis afios.

Intereses objetivos. Etapa que coinci
de con la proyeccidn del nifio sobre la -
realidad objetiva. Domina la curiosidad-

y el egocentrismo.
De siete a doce afos.

Periodo de los intereses intelectua -
les concretos u objetivos. El conocimien
to del nifio es de caracter concreto, vy,
por lo tanto debe estar necesariamente -

referido al objeto.

De doce a dieciseis afios.

Intereses ético-sociales e intelectua
les abstractos. ejecucién de los prime -
ros papeles sociales. Acomodacidén a una-

norma moral.
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EVOLUCION INTELECTUAL Y APRENDIZAJE MATEMATICO

Que la evolucién intelectual se realiza en el nifio
en etapas diferenciadas es algo que admiten en la actua--
lidad précticamente todas las escuelas psicopedagfgicas.-
Particularizando nuestro recuerdo a las tesis de Piaget y

partiendo de la edad de 4 afios. tales etapas son:

- de 4 a 7 afios que se puede caracterizar por la -
presencia del pensamiento "intuitive" y donde se
vislumbran ciertos comienzos de légica para rela

cionar las informaciones recibidas.

- De 7 a 12 afios es la etapa de las operaciones --
concretas; el alumno resulta capaz de una activi
dad mental dinamica y reversible, pero que ac --
tGa solamente respecto a las cosas u objetos con
cretos. Es la época en que aparece espontdneamen
te el concepto de medida y en que es posible for

mar el concepto de ntmero natural.

- La etapa de 12 a 15 afos, en que el nifio es ca -
paz de razonar deductivamente sobre hipdtesis --

verbales; es decir la etapa en que aparece el --
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razonamiento deductivo a partir de hipbétesis, y-
por tanto la etapa en que el nifio es capaz de ex

presarse en un lenguaje formal.



a)

b)

c)

d)
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3.4. EL CONTENIDO MATEMATICO DENTRO DEL DISENO
CURRICULAR

Andlisis de los objetivos generales de Educacién Pri-

maria en el drea de Matemdticas.

Objetivos Generales del Primer grado relacionados al-

drea de Matemdticas.

Objetivos especificos de cada unidad del primer grado

que corresponden al Area de Matemdticas.

Objetivos Especificos de cada unidad de primer grado-

que se relacionan con el problema planteado.
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3.4 CONTENIDO MATEMATICO EN EL DISENO CURRICULAR

A) ANALISIS DE LOS OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACION PRI-
MARIA EN EL AREA DE MATEMATICAS.

De acuerdo con los objetivos generales de la educa
cibn primaria, se propone que en su estudio de la matemi-
tica el nifio adquiere conocimientos, habilidades, actitu-

des y hébitos que le permitan:

- Desarrollar su pensamiento l6gico, cuantitativo

y relacional.

- Manejar con destreza las nociones de nGmeros, -
forma, tamafio y azar en relacién con el mundo -

que lo rodea.

- Utilizar la matem&tica como un elemento en si -

tuaciones de su experiencia cotidiana.

LOS OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACION PRIMARIA QUE SE RELA
CIONAN CON MI SITUACION PROBLEMATICA SON:

- Desarrollar su pensamiento l8gico, cuantitativo

y relacional.
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- Utilizar la matemdtica como un lenguaje en si -

tuaciones de su experiencia cotidiana.

B) OBJETIVOS GENERALES DEL PRIMER GRADO RELACIONADOS AL-
AREA DE MATEMATICAS.

En este grado escolar se espera que el alumno sea-

capaz de:

- Desarrollar actitudes positivas hacia el proce-
so de aprendizaje.
- Aplicar nociones matematicas en la resolucién -

de problemas.

EL OBJETIVO GENERAL DEL PRIMER GRADO QUE SE RELACIONA CON
EL PROBLEMA QUE NOS OCUPA ES:

* Aplicar nociones matemdticas en la resolucién de pro -

blemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE CADA UNIDAD DEL PRIMER GRADO QUE
CORRESPONDE AL AREA DE MATEMATICAS.



UNIDAD I. PERCEPCION DEL MEDIO:
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En esta unidad no existen objetivos especificos -

que se relacionen con el &rea de matematicas.

UNIDAD 2. EL NINO LA FAMILIA Y LA CASA.

Objetivos Especificos:

1.- Adquirir la nocién del niimero

de sus representaciones.

uno y algunas -

2.- Identificar lineas rectas y curvas, en jue --

gos y actividades realizadas.

3.- Adquirir la nocidn del ntmero

de sus representaciones.

4.- Adquirir la nocién del nGmero

Sus representaciones.

5.- Adquirir la nocién del namero

nas de sus representaciones.

dos y algunas -

3 y algunas de-

cuatro y algu -



UNIDAD 3. NECESITAMOS UNOS DE OTROS.

Objetivos especificos?

1.- Adquirir la nocién del ndmero

de sus representaciones.

2.- Adquirir la nocidn del nGmero

de sus representaciones.

3.- Identificar el circulo.

4.~ Adquirir la nocién del nimero

de sus representaciones.

5.- Adquirir la nocidn del ntmero

de sus representaciones.

6.- Identificar cuadrilédteros.

UNIDAD 4. LA COMUNIDAD.

Objetivos Especificos;

1.- Adquirir la nocién del nGmero

65

cinco y algunas

seis y algunas-

siete y'algunas

ocho y algunas-

nueve y algunas
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de sus representaciones.

2.- Adquirir la noci6n del nfimero Diez y algunas -

de sus representaciones.

w
.
I

Identificar triédngulos.

4.- Adquirir la idea de "Decena".

5.- Adquirir la nocidén del niimero "Cero"

6.~ Precisar la idea de decena, aplicéndola en di

versas situaciones.
7.- Adquirir el concepto de adicién mediante la -
manipulacién de colecciones. OBJETIVO ESPECI-
FICO DE ESTA UNIDAD QUE SE RELACIONA CON LA -
SITUACION PROBLEMATICA,
UNIDAD 5. EL MEDIO RURAL Y EL MEDIO URBANO.

Objetivos Especificos:

T.- Utilizar la recta numérica para representar -

nimeros.
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Simbolizar las decenas (nfimeros 10,20,30.....

90).

Adquirir la nocién de los nGmeros del once al

quince y algunas de sus representaciones.

Precisar la nocidén de adicidén. OBJETIVO ESPE-
CIFICO DE ESTA UNIDAD QUE SE RELACIONA CON MI
SITUACION PROBLEMATICA.

Trazar cuadrildteros.

Adquirir la nocién de los ndmeros del 21 al -

49. y algunas de sus representaciones.

Resolver algunos problemas que impliquen adi-
cidén, manejando sumas menores que 19. 0OBJETI-
VO ESPECIFICO DE ESTA UNIDAD QUE SE RELACIONA
CON MI SITUACION PROBLEMATICA.

ADAPTACION AL MEDIO.

Objetivos Especificos:

1

Aplicar el concepto de decena.
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2.- Efectuar adiciones con mdltiplos de 10, sin --

que la suma exceda de 90.

3.- Determinar entre dos o mds segmentos el mas -

largo y el més corto.

4.- Efectuar adiciones con dos digitos completan-

do decenas.

5.- Trazar tridngulos empleando diferentes recur_
sos.
6.- Efectuar adiciones con dos digitos agrupéando-

los en decenas y unidades. OBJETIVO ESPECIFI-
CO QUE SE RELACIONA CON LA SITUACION PROBLE -
MATICA.

UNIDAD 7. MEXICO MI PAIS.

Objetivos Especificos:

1.- Resolver problemas que impliquen adiciones --
con nidmeros hasta de dos cifras, y que la su-
ma no sea mayor de 100. OBJETIVO ESPECIFICO -
QUE SE RELACIONA CON LA SITUACION PROBLEMATI-
CA.
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2.- Medir la longitud de objetos diversos,

3.- Adquirir la nocién de sustraccién asociada al -

proceso de quitar.

4.- Trazar circulos empleando diversos recursos.

5.- Resolver problemas que impliquen sustracciones-

con decenas.

6.- Adquirir la nocién de mitad mediante la parti--

cién de objetos.

UNIDAD 8. CAMBIAMOS CON EL TIEMPO.

Objetivos Especificos:

1.- Resolver problemas que impliquen sustracciones-

con nGmeros hasta de dos cifras.

2.- Adquirir la nocién de cuarta parte, mediante la

particidn de objeto.

3.- Resolver problemas que impliquen adiciones y --

sustracciones.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS QUE SE RELACIONAN CON LA SITUACION -
PROBLEMATICA.

Una vez realizado el andlisis anterior, a conti --
nuacién presenté los objetivos especificos de cada uni --
dad de primer grado que se relacionan con el problema --

planteado.
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ESPECIFICOS

0BJETIVEOS

D) OBJETIVOS ESPECIFICOS DE CADA UNIDAD DE PRIMER GRADO QUE SE RELACIONA CON
EL PROBLEMA PLANTEADQ".

UNIDADES

1 2 3 4
PERCEPCION EL NINO, LA NECESITAMOS LA COMUNIDAD
DEL MEDIO FAMILIA Y -  UNOS DE OTROS.

LA CASA.

MEDIO RURAL Y
MEDIO URBANO

*Adquirir el - *Precisar la -

concepto de -
adicién me --
diante la ma

nipulacién de *Resolver algu

colecciones.

nocién de - -
adicién.

nos problemas
que impliquen

ADAPTACION AL
MEDIO

* Efectuar adi
ci6n con mal
tiplos de 10,

sin que la su
ma exceda de-
90.

adici6n, mane- *Efectuar adi-
jando sumas me ciones con dos

nores que 19,

digitos comple
tando decenas.

*Efectuar adi -
ciones con dos
digitos agru -
padndolas en de
cenas y unida
des.

MEXICO MI
PAIS

* Resolver
problemas
que impli
quen adi=
ciones --
con nGme-
ros hasta
dos ci --
fras.

8

CAMBIOS CON
EL TIEMPO.

* Resolver
proble -
mas que-
impll --
quen adi
ciones y=—~
sustrac -
ciones.



72

4., METODOLOGTA

Una adecuada seleccidén del método resuelve cualquier
situacién problemédtica que se presente en el proceso ense-

flanza-aprendizaje.

Tomando en cuenta la naturaleza de las matemédticas-
es indispensable que el método utilizado para la ensefian-
za permita tanto al profesor como a los alumnos, alcanzar-

los objetivos deseados.

Esta propuesta pedagdgica tiene su fundamento en la
Pedagogia Operatoria, tomando también en cuenta la Psicolo

gia Genética y el Método activo.

Toma en cuenta la Pedagogia Operatoria ya que ésta-
se basa en la idea del individuo como "Autor" de sus pro -
pios "Aprendizajes" a través de la actividad, el ensayo y-
el descubrimiento. Considera la inteligencia como el resul
tado de un proceso de construccidn, que tiene lugar a lo -
largo de toda la Historia personal, y que en esta construc
cién intervienen, como elementos determinantes factores in
herentes al medio en el que vive. Es esta forma en que se-

desarrolla la inteligencia analizada y descrita por la --
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“psicologia Genética (H. Wallén J. Piaget, etc.) la que im
pone sus leyes a la ensefianza y obliga a cambiar los enfo-
ques tradicionales utilizados en la escuela con relaci6n -
al aprendizaje. La pedagogia Operatoria trata de desarro -
llar en el alumno la capacidad de establecer relaciones --
significativas entre los datos y los hechos que suceden a-
su alrededor y de actuar sistemdticamente sobre la reali -

dad que le rodea.

Para la Pedagogia Operatoria el pensamiento surge -
de la accidn. Tan importante como la adquisicién de un nue
vo dato o contenido es el camino descubierto hasta llegar-
a &1. Comprender es, pues un proceso constructivo, no exen
to de errores, que son necesarios si no se quiere fomentar

la "Pasividad" y dependencia del alumno.

La Pedagogia Operatoria pretende seguir en el aula-
un camino similar al que ha seguido el pensamiento cienti-
fico en su evolucidn.; el alumno debe formular sus propias
hipétesis (aunque sean errdneas), establecer una "metodolo
gfa" para su comprobacién y verificar su confirmacién o no.
El papel del profesor serd cooperar con el alumno en esta-
tarea, facilitarle instrumentos de trabajo, sugerirle si -

tuaciones y formas de verificar la hipbtesis, etc.
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La "Programacién Operatoria" de un aprendizaje o de
una adquisicién ha de tener en cuenta, asi que la formacién
de un "Concepto o la consecuencia de una "destreza" pasa -
necesariamente por estudios intermedios, y que antes de em
pezar es necesario determinar el nivel del alumno respecto

del conocimiento o concepto que se desea construir.

La préctica de esa programacibén exige seguir en to-

do momento el ritmo evolutivo de esos estudios infantiles.

La Pedagogia Operatoria no se circunscribe a lo in-
telectual, si no que se extiende al campo afectivo y lo so
cial la clase se convierte en una actividad colectiva ---
abierto a la realidad exterior, y que trabaja conjuntamen-

te para resolver los problemas.

La creacidn intelectual, la cooperacidn social y el
desarrollo afectivo arménico son los tres objetivos consi-
derados prioritarios por la Pedagogia Operatoria como una-
alternativa frente a una escuela tradicional cuya activi -
dad estaba guiada por la pasividad, la dependencia del --

adulto y el aislamiento.

Tomo en cuenta también la Psicologia Genética ya --

que esta disciplina aborda al estudio del comportamiento--
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y de los procesos Psiquicos que lo posibilitan, considerédn
dolos en su desarrollo y en su Génesis. No pretende Gnica-
mente conocer las caracteristicas Psicolbgicas del compor-
tamiento de los nifios y su evolucién a lo largo de su desa
rrollo. La Psicologia Genética pone el énfasis en el estu-
dio de la aparicidén de los diversos procesos Psicolégicos-
y de su progresivo desarrollo y diferenciacidn. Se trata -
por tanto, de una Psicologia, General que considera la di-
mensidn genética y evolutiva de los distintos procesos Psi

coldgicos del ser humano.

. Segln J. Piaget la Psicologia Genética busca el es-
tudio del nifio la solucidn del problema o problemaé gene -
rales, tales como el mecanismo de la inteligencia de la --
percepcidn, etc., pues sélo mediante el andlisis de la for
macién de dichos mecanismos se llega a su explicacién cau-
sal.... Tanto en Psicologia como en Biologia la explica --
cién es inseparable del desarrollo (Piaget 1968). El desa-
rrollo de estos procesos atraviesa una serie de estudios -
y procede de acuerdo con una serie de mecanismos adaptivos
de "asimilacidén y acomodacidn” que permiten alcanzar nue -

vas reequilibraciones por medio de la actividad y poste --

riormente de las operaciones concretas y formales.

Por todo lo sefialado en la Pedagogia Operatoria y -
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la Psicologia Genética utilizaré un método activo ya que:

- Se respetard la actividad esponténea y los inte-

reses del nifo;

- Se cultivard el trabajo autdénomo, teniendo en --

cuenta las diferencias de cada alumno;

- Se considera el "Aprendizaje" como un resultado-
de la accién del alumno y no de una mera trans--

misidén de conocimientos.

METODOS GENERALES DE ENSENANZA

Segiin Dienes, que sigue en sus propias tesis una va
riante de las de Bruner, la puesta en préctica de las ---
ideas generales sobre el método se funda en cuatro princi-

pios que el propio autor describe asi.:

- PRINCIPIO DINAMICO.- El nifio ha de manejar los --
elementos que mds adelante servirdn para formar-
el concepto, sin que alin tenga ninguna referen --

cia de como se coordinardn a los elementos.
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- PRINCIPIO DE CONSTRUCTIVIDAD.- Dienes es de los-
autores que apoyan la idea de que el nifio no pue-
de analizar lo que no ha construido. Si aceptamos
tal idea, esta etapa de constructividad no puede-
ser eludida y necesariamente ha de preceder al in
tento de expresar el concepto de modo formal. Es-
otro argumento que refuerza la idea de que todo -

concepto ha de ser preparado anticipadamente.

- PRINCIPIO DE VARIABILIDAD.- Puesto que préctica-
mente todos los conceptos encierran més de una va -
riable, conviene que se observen las consecuen --
cias del que varie una u otra de ellas, péro s6lo

una, mientras las demds permanecen constantes.

- PRINCIPIOS DE CONCRETIZACION MULTIPLE.- No es po
sible abstraer de una sola situacién, pues con un
solo ejemplo no es facil, y a veces resulta impo-
sible distinguir lo esencial de lo marginal. Con-
un solo ejemplo de tabla de grupo no se puede dis
cernir hasta qué punto la conmutatividad es o no-
esencial. En consecuencia se necesita presentar -
situaciones aparentemente distintas pero que en--
cierran la misma estructura, para poder precisar-

lo que es invariante.
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CAPITULGSO I1I

PROPUESTA PEDAGOGTICA

Introduccién,

Disefio de objetivos de aprendizaje.

2.1 Objetivos Generales,

2.2 O0bjetivos Especificos.
Actividades Propuestas.

3.1 Cronograma.

3.2 Plan de Operatizacién.
3.3 Desglose de actividades.

Recursos Didacticos Auxiliares.

I
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ITI ESTRATEGTIA DIDACTICA

1.- Introducciébn.-

La presente propuesta esta encaminada a dar respues
ta a la solucién de la problemética que se present6 en mi
prdctica docente en la ensefianza de las matemdticas en el

primer grado de la escuela primaria.

Para llevar a cabo la labor docente, se requiere to
mar en cuenta un proceso metodolégico-didéctico; esto es -
realizar esa labor con arte desde su inicio. Las activida-
des propuestas en la presente estrategia estén encaminadas
a centrar la atencién de los alumnos en situaciones proble
maticas reales, que viven en su contexto familiar y social
y asi de manera espontédnea, traten de encontrar la solu --

cién a todo tipo de problema que se presente.

Por todo lo anterior es necesario tener claro los -
objetivos tanto generales como especificos que se preten--
den, lograr con esta propuesta, asi como la o las activida

des por desarrollar y los recursos didacticos auxiliares.
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Presento ante ustedes el desglose de cada uno de -

los aspectos antes mencionados, esperando que se cumplan -

con cada uno de los objetivos de mi propuesta presentados

en el primer apartado del marco tedrico de este trabajo.

2.- DISENO DE OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

2.1 Objetivos Generales:

Al terminar esta estrategia el alumno serd capaz de:

a) Practicar yutilizar el concepto y algoritmo de la suma

en situaciones que surgen de su vida cotidiana.

b) Aceptar el
déndole la

2.2. Objetivos

a) Participar

propuestas.

valor de la matemética en la vida humana --

verdadera importancia y utilidad.

Especificos:

activamente en cada una de las actividades

b) Encontrar satisfaccién en la realizacién de tareas ma-

temdticas.

c¢) Captar la relacién de la suma en situaciones concretas.
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3.-ACTIVIDADES PROPUESTAS

Esta estrategia tiene como prop6sito que el nifio se
vaya familiarizando con el algoritmo de la adicié6n, que --
se de cuenta en cuales problemas surgidos de una necesidad
e interés puede el mismo darles solucifn con la ayuda de -
la suma, que se de cuenta qué es sumar, para qué sirve y -

en que momento puede sumar.

Para lograr lo anterior formulo un cronograma, un -
plan de operatizaci6n y después el desglose de las activi-
dades de cada una de las lecciones mencionadas en el plan

de operatizacién.

3.1 CRONOGRAMA

FEBRERO MARZO Y MAYO Y SEPTIEMBRE Y ENERO Y
ABRIL JUNIO OCTUBRE FEBRERO

(1991) (1991) {1991) (1991) (1992)

1.-Deteccién y 4.- El contenido 6.- Disefio en 7.- Operati- 8.-Informe
y definicién matemédtico y la estra- zacio6n de de la es
del problema su ubicacién tegia di- la estra- trategia
e incidencia. en el progra dactica. tegia di- didé4ctica.

ma. déctica.

2.-Conocimien - 5.- Estudio del-

to del pro -
blema en to-
das las di -
menciones.

3.-Formulacién

de objetivos
e hip6tesis.

nifio en rela
¢ién con el
problema --
planteado.
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3.2. PLAN DE QPERATIZACTION

PLAN DE OPERATIZACION

INFORMACION AL DIRECTOR
( 04 de Septiembre 1991.)

REUNION DE PADRES DE
FAMILIA.
( 11 Septiembre de 1991.)

4 SEMANAS 7 LECCIONES

ira. Semana --- 23 a 27 Septiembre --- 1ra. Leccién: Comparar cantidades.

2da. Lecci6n: Comparar cantidades.

2da. Semana ---30 Sept. a 4 Octubre--- 3ra. Leccién: Recorrido por la lo

calidad.
4ta. Leccién: Comprar en la tien
dita.

3ra. Semana --- 07 a 11 de Octubre --- 5ta. Leccién: Visita al mercado.

4ta. Semana --- 14 a 18 de Octubre --- 6ta. Leccién: Completar expresio
nes.

7/ma. Leccién: Formar decenas.
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3.3 ACTIVIDADES

Las actividades a realizar son las siguientes:

a) Informaciébn:

DIRECTOR: 04 de Septiembre de 1991.

Hablar con el director para explicarle detenidamen-
te las actividades a realizar y solicitar el grupo ante --
rior es decir primer grado que en este ciclo escolar es sg
gundo grado. Iniciando dichas actividades el dia 23 de Sep

tiembre y culminando el dia 28 de Octubre.

b) Reunidn de Padres de Familia:

Conversar con los padres de familia 'sobre el plan -
a realizar. Explicarle detenidamente en que consiste dicho

plan asi como el material necesario para llevarlo a cabo.

LECCIONES

PRIMERA LECCION:
COMPARAR CANTIDADES

Se organiza a los nifios en equipos de 5 o 6 cada -
uno, se les reparte cierto nimero de corcholatas por equi
po sin que tenga la misma cantidad, con la finalidad de -

que el nifio haga comparaciones con sus demds compafieros de
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tal manera que lleguen al razonamiento contando sus corcho

latas y concluyendo:

¢ Cudntas tienen ellos?
¢ Cuéntas sus compafieros?

¢ Quién tiene mas y/o quién menos?

Después de comparar cantidades se introduce al algo

ritmo de la adicidn diciendo:

Si juntamos las del equipo 1y 2, Cudntas tenemos?

Si juntamos las del equipo 4 y 5¢Cuédntas tenemos?

etc.

SEGUNDA LECCION

COMPARAR CANTIDADES

26 de Septiembre de 1991.

Continudndo con la misma actividad de comparar can-

tidades pero ahora aplicédndola a una situacién real los --
alumnos pasarén por equipos a cada grado, el equipo 1 al -

grado primero; el equipo 2 al grado segundo; etc.

Preguntaran cuéntos alumnos hay en cada grado, re -

gresaran al patio y formando un circulo representaran el -
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ntdmero de alumnos de cada grado con corcholatas o palitos

concluyendo asi:

- ¢Qué grado tiene mds alumnos?
-¢Qué grado tiene menos ?

-iQué grados tienen el mismo nidmero de alumnos?

- éQué tenemos que hacer para saber cuédntos alumnos

hay unidos primero y tercer grado?

Realizarédn lo anterior utilizando sus corcholatas -

juntando los de los 2 grupos y contando.

Escriban las conclusiones en su cuaderno.

TERCERA LECCION

RECORRIDOS POR LA LOCALIDAD
01 y 02 de Octubre de 1991.
Realice recorridos por su localidad con el fin de -
que observe todo lo que le rodea. De regreso a su salén de

clases, dird sus observaciones a todos sus compafieros, asi

como él escuchard la de éstos.

A continuacidn se formarén en equipos y a cada uno
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de ellos le tocard modelar algo de lo que hayan visto, a -
un equipo le tocard los carros, otro los arboles, y a otro

las personas adultas, etc.

En este caso se puede introducir el algoritmo de -
la adicién como un instrumento de solucién para que el ni-
fio conozca el resultado de sus observaciones. Se les pre-
guntardn. Cudntos carros,éCudntas personas adultas y Cudn-
tos &rboles encontraren?. Los nifios proceden a contar las
cosas que cada equipo modelo en su tabla, lo dicen todos -
en voz alta para que escuchen los otros equipos y asi su -
cesivamente, cada uno escribe en su cuaderno o en tarjetas
los resultados obtenidos utilizando la iqualdad. Ejemplo:
Un equipo 10 carros; otro 12 é&rboles, 6 personas, escribi -
rd en su cuaderno la expresidén de la adicién completéndo-
la cuando todos cuenten el total de los objetos; La expre

sién quedaria de la siguiente manera:

10 + 12 + 6 = 28

CUARTA LECCION

COMPRAR EN LA TIENDITA

04 de Octubre de 1991.

Organizar en el grupo una tiendita con bombones, -
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paletas y galletas; La maestra entregard a cada nifio un --
determinado ntimero de billetes, con los cudles &l comprara
lo que desee. El problema debe surgir de la necesidad del

nifio por saber cuantas cosas va a obtener con ese billete;
el maestro propicia una reflexién preguntando a los alum -

nos:

Qué tengo que hacer para saber éCudntas galletas, -
cudntas paletas compré, y cudntas golosinas tengo en to --
tal?. Esta reflexi6n le permitird al alumno llegar a la --
conclusion de que solamente usando la suma, podrd darle so
luci6én al problema. Estas conclusiones las anotard en su -

cuaderno ilustrando la igualdad con dibujos, por ejemplo:

Q) Uy 89
® eop 9

2 + 5 = 10

QUINTA LECCION

VISITA AL MERCADO

08 de Octubre de 1991.

Realizar una visita al mercado en donde el nifio ad-
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quiera algdn producto.

En el salén de clases, el maestro puede motivar a --

sus alumnos para que surja el problema, como por ejemplo:

¢ Cémo podriamos saber cudntos productos compramos en

el mercado?

Debemos dejar que el nifio dé las sugerencias que -

él considere m&s convenientes para su solucién.

Puede surgir muchas formas, propuestas por los ni -
fios para resolver el problema. Una de ellas podria ser for
mar equipos de 5 o 6 nifios. El maestro da una tarjeta en -
donde anotarén las cosas que hayan comprado, él escribiréd
en el pizarrén al mismo tiempo que los alumnos en la tar-

jeta la igualdad correspondiente.

SEXTA LECCION

COMPLETAR EXPRESIONES

15 de Octubre de 1991.

Completar expresiones de adicién escribiendo el nf
mero que falta. El maestro reparte la expresién escrita -
con ndmeros en tarjetas, que el nifio completaréd contando

con piedritas u otros objetos para darle la solucién que
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le corresponde.

Las expresiones serdn como las siguientes:

2+ = 8
5 + =9
6 + 4 =

+ 2 = 7

SEPTIMA LECCION

FORMAR DECENAS

17 de Octubre de 1991.

El nifio formard decenas y para lo cual utilizara un
material como pueden ser corcholatas, piedritas, palitos,-

etc. que el maestro les pedird a los alumnos.

Se les pide que formen tantas decenas como objetos
tengan. Después que hayan formado sus decenas van a escri
bir con ntmeros la igualdad que corresponde. Si alcanzé -
a formar una decena de corcholatas, 2 decenas de palitos
y 3 decenas de piedritas, escribird en su cuaderno con ni

meros la igualdad, por ejemplo:

1 decena + 2 decenas + 3 decenas = 6 decenas.
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Estos ejercicios permitirdn al maestro la introduc-
ci6n del algoritmo en forma clara y comprensible para el -
nific o el educando, ya que se pretende que sea capaz de --
construir su conocimiento a través de actividades que sur
jan de su ambiente, y llegar a la solucifn de esos proble-

mas cotidianos.

Evaluacién

Se realizaréd una evaluacién continua, observando a-
cada alumno en particular y a las actividades realizadas -
por equipo, al finalizar todas las actividades realizardn

problemas donde aplicarén los conocimientos obtenidos.
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4_ RECURSOS DIDACTICOS AUXILIARES

Los recursos didédcticos que utilizaré en esta estra

tegia son los siguientes:

a) Experiencias Directas: Recorrido por la comuni -
dad, visita a cada uno de los grupos que conforman la es -
cuela y una visita del mercado. Los alumnos utilizarén ---
cuaderno, lépiz, corcholatas, piedras, palitos para repre-

sentar lo observado (Leccién 1,2,3,4,5,6 y 7).

b) Imégenes Fijas: Dibujos en el pizarrén y modelar

con plastilina (Leccién 3,4).

d) Simbolos Orales: Intercambio de ideas expresién
de 1o observado, conclusiones a los que se llegd. (Leccién

1,2,3,4,5,6 y 7).

e) Simbolos Visuales: Signos matemdticos se utili -
zarédn gis, borrador, pizarrén ademds, tarjetas, cuaderno -

y lépiz del nifio. (Leccién 1,2,3,4,5,6 y 7).

f) Simbolos Escritos: Frases escritas en el piza -

rrén en el cuaderno y en tarjetas.



CAPITULO Iv.

INFORME DE LA ETAPA DE OPERATIZACION
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INFORME DE LA ETAPA DE OPERATIZACION

Informacién al Director

Fecha: 4 de Septiembre
de 1991.

Se le inform6 al Director de cada una de las activi
dades a realizar, estando completamente de acuerdo y brin-
didndonos su ayuda incondicional, mostrdndose interesado ya

que estas actividades no se habian realizado antes.

Reunidn General de padres de familia

Fecha: II de Septiembre
de 1991.

El objetivo de ésta reuni6n era informar a los pa -
dres de familia las actividades a realizar. Se presentaron
44 padres de familia de los 50 anotados todos estuvieron -
de acuerdo con las actividades propuestas. Pidiendo se les
dejara acompafarnos en algunos recorridos, lo cudl fue --
aceptado dado a que son muchos los alumnos y en algunos ca
s0s se tuvo que ir hasta el siguiente pueblo.

Los padres de familia informados sobre las fechas -

y material que ocupaban siempre les tuvieron todo lo necesario.



b)

c)

d)
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INFORME DE LA PRIMERA LECCION

COMPARAR CANTIDADES

Fecha: 24 de Septiembre 1991

Lugar: Patio Escolar

Participacié6n: Alumnos-docen

te.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Se pidié autorizacién para salir al patio.

Se organiz6é al grupo en equipos.

El nifio realizé comparaciones sobre la cantidad de cor-
cholatas.

Aplicé la suma en el momento de juntar las corcholatas

con las de otro equipo.

* Esta actividad fue realizada en el patio de la es

cuela, participando alumno y maestro.

* Estando presente los 54 alumnos anotados se orga-
nizé al grupo en equipos. El resultado fue 9 equi

pos de 6 alumnos cada uno.

* Se les entregd una cierta cantidad de corcholatas,
importante era que cada equipo tuviera diferente-

ndmero de corcholatas ya que el objetivo de esta



actividad es comparar cantidades.
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* E1 nGmero de corcholatas entregadas a cada equipo

Equipo 6
Equipo 7
Equipo 8
Equipo 9

.......................

.......................

.......................

.......................

.......................

.......................

.......................

.......................

...........................

corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.
corcholatas.

corcholata.

* Después de lo anterior se escribié en una cartuli

na, el namero del equipo y la cantidad de corcho-

latas entregadas.

gar visible para

A cada equipo le
que anotardn las

zadas. Ver anexo

Poniéndo la cartulina en un lu-

fué entregado 3 tarjetas para --

respuestas a las preguntas reali

Para dar contestaci6n a la tarjeta 1 y 2 un repre

sentante de cada equipo di6é un recorrido con su -
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cartulina para que todos observaran el nGmero de

corcholatas que tenian.

* Enseguida se empezd a hacer comparaciones entre -
2 equipos anoténdo en su cuaderno quién tenia més
y quién menos asi fue pasando cada representante-
hasta que todos lo hicieron . Reafirmando todo lo
anterior, contando las corcholatas cuando era ne-

cesario.

* 8 equipos anotaron que el que tenia mds corchola-
tas era el equipo 7 ya que eran 10 las corchola -
tas con las que contaba; pero el equipo 2 anotd -

que el que tenfia mds era el equipo 3.

Para aclarar la situacidn ya que los integrantes de

los otros equipos manifestaron no estar de acuerdo.

Se le preguntd que podiamos hacer, afirmaron que --
era necesario que un representante del equipo 7 y 5 pasa -
rdn con sus corcholatas las pusieron en el suelo y se hizo
la comparacidén. También se levantdé la cartulina con las --
cantidades. Quedando convencidos que el que tenia més cor-

cholatas era el equipo 7.

* En relacibn a la tarjeta nimero 2 todos los equi-



tas.
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pos entregaron bien el resultado. Quedando en la-
tarjeta 2 que el equipo que tenfa menos corchola-
tas era el equipo 9 ya que s6lo tenfia 1 corchola-

ta.

Después de esto se les preguntd:
¢ Nifios que tenemos que hacer para saber cudntas --

son entre el equipo 1 y 27

* Algunos dijeron que juntarlas, otros que poniéndo
las dentro de un circulo grande y contarlas, ---
otros que se tenfa que hacer una suma. Para lo --
cual los representantes del equipo 1 y 2 ﬁasaron

al frente.

* Todos anotaron la suma en su cuaderno la realiza-
ron y comprobaron el resultado contando las cor -

cholatas de los 2 equipos.

La suma realizada fue:
Equipo 1 Equipo 2
9 + 6 = 15

Todos obtuvieron el mismo resultado en sus 3 tarje-

Ver anexo 3.
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3)
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RESULTADOS

El nifio se integrd répidamente en equipo.
Particip6é activamente en cada momento de la actividad.
Realiz6 todas las comparaciones contando en voz alta.

Comprendié la necesidad de la suma.

SEGUNDA LECCION

a)

b)

d)

COMPARAR CANTIDADES

Fecha: 26 de Septiembre de 1991.
Lugar: Esc. Prim. Rural 184.
Participacidn: Alumnos y Docen-

tes.

Actividades Realizadas

Se explicé a los alumnos detenidamente la actividad a -
realizar.

Se organizé al grupo en equipos.

Se informbé a los compafieros maestros que los alumnos pa
sardn un momento a su grupo y el objetivo de esa visita.
El nifio realizd comparaciones sobre el nlmero de alum -

nos que existe en cada grado.
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e) Aplicod la suma en el momento de saber cuantos alumnos -

existen en 2 grupos.

* Estando presentes, los 54 alumnos anotados, se or
ganizé al grupo en equipos el resultado fue seis-

equipos de nueve alumnos cada uno.

* Se le di6é un papelito a un representante de cada-
equipo y quedando de acuerdo que el nmero que --
llevard el papelito era el nGmero de equipo y el
grado al que tendrian que visitar, quedando de la

siguiente forma:

EQUIPO 1 teiiiiri i cennenneenns Primer Grado
EQUIDO 2 sammmesmnresnmescssssss Segundo Grado
EQUIPO 3 it i i Tercer Grado
Equipo 4 ..t e Cuarto Grado
EQUIPO 5 tiiiiirinnncnnnnnnannns Quinto Grado
EQUIpPO B tuiiiiiiiiiciiicnanann Sexto Grado

* Fueron a cada grupo y anotaron el n@mero de alum-
nos que estaban presentes.

El resultado fue asi:

Primer Grado -=----—=ceemmmemeaaa 54 alumnos

Segundo Grado -—------e-cmeoaoo 42 alumnos
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Tercer Grado -----===-=--=-==--~ 50 alumnos
Cuarto Grado -----=========--=- 38 alumnos
Quinto Grado ---=-----—==-c----- 37 alumnos
Sexto Grado ----=-=----—------- 39 alumnos.

* Cada equipo anotd en una cartulina el grado y el

nGmero de alumnos.

* Representaron con objetos el nGmero de alumnos --

del grupo que les toch.

* A continuacién se les did a un representante de -
cada equipo una hoja donde deberian de anotar las

respuestas a las preguntas realizadas.

La primera pregunta fue:
¢ Qué grado tiene mds alumnos?

Todos los alumnos contestaron que primero.

La segunda pregunta fue:

¢ Qué grado tiene menos alumnos?

Aqui si hubo confusidn ya que algunos alumnos ano -
taron que el que tenia menos alumnos era cuarto grado y -

otros que el grado que tenfa menos alumnos era quinto gra
do.
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La tercera pregunta fue:
¢ Qué grados tiene el mismo nGmero de alumnos?
Todos contestaron que no habia ningln grupo que tu-

viera el mismo nGmero de alumnos.

La cuarta pregunta fue:

¢ Qué tenemos que hacer para saber cuantos hay en -
tre primero y tercer grado?

Algunos nifios dijeron que juntando las corcholatas
y contando.

Otros afirmaron que haciendo una suma en el cuader-
no. Ambas actividades se realizaron quedando la suma de la

siguiente forma:

Primer Grado ----- 54 +
Tercer Grado ------ 50
104

Se realizaron ejercicios similares en el cuaderno.

RESULTADOS

1) El nifio participd activamente en cada momento de la ac
tividad.
2) Realizdé comparaciones de cantidades contestando acerta

damente a cada una de las preguntas.
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3) Comprendi6é la necesidad de realizar la suma.

TERCERA LECCION

RECORRIDO POR LA LOCALIDAD

Fecha: 1 y 2 de Octubre de
1991.
Lugar: Col. Emiliano Zapata y -
patio de la escuela.
Participacidn: Alumnos-docente
y padres de fami
lia.
Observando el Di

rector.

Actividades Realizadas

a) Se hizo un recorrido por la comunidad.

b) Se registrd en el cuaderno cuidntos &rboles, carros y --
personas adultas encontrd en su recorrido.

¢) Modelaron en upa tabla lo observado.

d) Escribieron en tarjetas la igualdad respectiva.

En esta actividad participaron los 54 alumnos y 3 -

madres de familia.
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* En el saldn de clases se les explicHd detenidamente
a los nifios la actividad a realizar. Iniciamos ha
ciendo en el pizarrén un cuadro que cada nifio ang
té en su cuaderno, en donde registrardn cuantos -
drboles, carros y personas adultas encuentren.Ver

anexo 4.

* Se inicid el recorrido a las 9 de la mafiana, to -
dos estaban muy interesados, diciendo maestra ahf
estd un arbol, ahf un carro, ahi otro &rbol, ahi-
una persona etc. Se detenfian y anotaban en el re-

cuadro correspondiente.

* En el momento que los nifios anotaban se les hacia

estas preguntas:

{ Qué llevamos mas ?
¢ Qué llevamos menos ?

¢ Quién va ganado ? etc.

* Se termind el recorrido a las 10:05 de la mafiana.
Ya en el saldn de clases los nifios contaron y di-
jeron en voz alta cudntos é&rboles, carros y perso

nas adultas encontraron. Ver anexo 5.

* Cada nifio contaba con 3 tarjetas, la primera don-
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de anotaron cudntos carros la segunda cuantos arbo-
les y la tercera cudntas personas adultas.

Todos obtuvieron el mismo resultado.

El resultado fue el siguiente:

Personas ----=------------- 10
Arboles ---=-=-----o------ 12
Carros --—-=-----=-===-----= 6

Ver anexo 6

* Al siguiente dia 2 de Octubre en el patio de la -
escuela se formaron 3 equipos de 18 alumnos cada-
uno. Se formaron 3 circulos. Un representante de-
cada equipo tomé un papelito donde les indicaban-
lo que iban a modelar con plastilina de acuerdo -
a lo registrado, el dia anterior. Podian represen
tar los carros, arboles y personas como ellos --

quisieran. Quedando de la siguiente forma:

Equipo 1 =------===-- Personas
Equipo 2 ---------- Arboles
Equipo 3 ---------- Carros.

*Todos se mostraron interesados en la actividad y --

rapidamente tenian modelado 1lo que les habia toca-
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do.

* Un representante de cada equipo pasbé al frente --
con una tabla donde se habia realizado la repre -
sentacidén. En este momento se les hizo a todos --

los alumnos ésta pregunta.

¢ Cémo podemos saber cuantas casas juntas, darboles

y personas adultas encontramos en esta comunidad.

Contestaron que haciendo una suma.

La suma quedo asf:

Arboles ==-==w=-=--- 12 +
Carros ----=----- 6
Personas -------- 10 =
28 ==wess en total.

* Se comprobd este resultado contando lo representa
do en las 3 tablas.

El resultado fue el mismo (28).

RESULTADOS

1) Los nifios mostraron interés en el recorrido de la comu-

nidad asf como en la siquientes actividades.
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2) Llegaron répidamente a la conclusién de que utilizando
adecuadamente la suma se darfian cuenta de cuantos arbo -

les, carros y personas adultas encontrd.

3) Sintieron mucho gusto cuando el director los felicitd -

por las actividades realizadas.

CUARTA LECCION

COMPRAR EN LA TIENDITA

Fecha: 4 de Octubre de 1991.

Lugar: Saldn de clases.

Participacién: Alumnos,maes-
tros, 3 madres
de familia y -

el Director.

Actividades Realizadas

a) Se formd una tiendita en el saldn de clase donde el ni-
fio comprd galletas, bombones y paletas.
b) Se le entregd a cada nific un nGmero determinado de bi -

lletes.
c) El nifio comprd lo que queria.

d) Representd con dibujos lo que comprb.
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por todo.
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suma para Saber cuanto comprd,

Esta actividad fue realizada en el saldn de clases.

La direccidn, mostrando interés en el trabajo entregd todo

lo necesario para esta actividad bombones, paletas y galle

tas.

Cada nifio recibi6 la misma cantidad de dinero $100.00

pesos pero algunos con diferente cantidad de billetes, los

billetes utilizados fueron de 20, 10 y 5. Ver anexo 7.

Cada nifio contaba con $100.00 pesos para hacer sus-

compras. Asi fue que algunos tenian:

2 billetes

3 billetes

4 billetes
Otros:

5 billetes

2 bilietes

2 billetes

de $ 10 pesos
de $ 20 pesos

de $ 5 pesos.

de $§ 10.00 pesos
de $ 20.00 pesos
de § 5.00 pesos,

Después de realizar sus compras se les pidid que --

ain no se comieran nada de lo que tenfan.

Se les hizo esta pregunta:
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¢ Qué tengo que hacer para saber cuanto compré por

todo?

En esta actividad afirmaron rdpidamente que hacien-

do una suma.

Como tenian diferente nGmero de objetos se les pi -
didé que dibujaran en una cartulina. Cudntas golosinas com-

prd con su dinero.

Pusieron abajo el n@mero y realizaron la igualdad -

correspondiente. Ver anexo 8.

Cada nifio realizd su suma, comprobd contando los ob

jetos dibujados, asi como los objetos reales.

RESULTADOS

1.- El nifio mostrd interés en todos los momentos de la ac-
tividad.

2.- Utilizaron adecuadamente la suma para saber cuantas co
sas comprd por todas.

3.- Pidieron que se hicieran mas tienditas y que se les --

diéran muchos billetes.
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QUINTA LECCION

VISITA AL MERCADO

Fecha: 8 de Octubre de 1991.
Lugar: Mercado de San Martin
de las flores y sa -
16n de clases.
Participacidon: Alumnos,maes
tro y 4 ma --
dres de fami-

lia.

Actividades Realizadas

a) Se les explicd detenidamente a los nifios los pasos a --
sequir en esta actividad.

b) Fuimos al mercado y compraron fruta.

¢) Regresamos al aula y dieron los nifios las impresiones -
causadas en la visita al mercado.

d) Contaron la fruta que compraron.

e) Utilizaron la suma en el momento de ver cudntas mandari

nas se compraron por todas, cuantas naranjas etc.

Para realizar esta actividad fue necesario ir al --

mercado del pueblo vecino ya que en esta comunidad no exis
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te mercado.

* Se les explicé a los alumnos los pasos a seguir -
en esta actividad y participaron 50 alumnos, el -

docente y madres de familia.

* Los nifios llegaron al mercado y con $2000.00 pe -
sos que llevaba cada quien se les permitid que --
compraran fruta, previamente se les habfa indica-
do lo que podfan comprar: naranjas, manzanas, gua
yabas, mandarinas y ciruelas. Se les indic6 que -
1de estas porque son las mds manuables para poder --

realizar los siguientes pasos de é&sta actividad.

* Después de hacer las compras regresamos al saldn.
Cabe mencionar que todos estaban muy contentos --
con esta visita. Algunos nifios preguntaban si po-
dian comer lo comprado pero sus mismos compafieros

les decian que no.

* A continuacidn dentro del saldn se hizo una lista
de la fruta obtenida por los alumnos en el merca-
do. El maestro los escribid en el pizarrdn y los

alumnos en el cuaderno.
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El tipo de fruta comprada fue:

a) Mandarinas
b} Naranjas
c) Manzanas

d) Guayabas.

Después de esto se les planted a los nifios esta pre
gunta:
¢ Cémo podemos saber cuénta fruta compramos en el -

mercado?

Se dej6 que los nifios hablaran; algunos decfan que
poniendo toda la fruta en el piso y contando otros; afir -
maron.que iba a presentar dificultad lo anterior, que era
necesario primero sumar todas las mandarinas que tuvieran,
todas las naranjas etc. Se hizo de la segunda forma por -
opinidn general de los alumnos. Después se iba hacer una -
suma con todos los resultados.A cada nifio le fue entregado

5 tipos de tarjetas. Ver anexo 9.

* Enseguida pasaron al frente todos los nifios que -

compraron mandarinas y se les hizo esta pregunta:

¢Como podemos saber cuantas mandarinas se compra --

ron por todas? Los alumnos no vacilaron en decir que se -



112

tenia que hacer una suma. La cual fue la siguiente:
6 +4+2+3+5+1-=

Los nifios anotaron esta suma en la tarjeta que dice
mandarinas. Pusieron todas las mandarinas en el escrito --
rio y las contaron. Anotando el resultado en el pizarrén y

todos en su tarjeta, el resultado fue el siguiente:
6 +4 +2 +3+5+1=_ 21

Lo mismo se realiz6é con las naranjas. Quedando la -

suma asi:

3 +42+1+2+34+1=1

Los nifios anotaron la suma en la tarjeta que dice -

naranjas.

De igual forma con las manzanas. La suma fue asfi:

3+2+4+ 1 +2 =12

Y por Gltimo las guayabas fueron:

4 +2+3+2+2+1=_14
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Después de haber realizado lo anterior se les hizo-

esta pregunta:

Bien, nifios ya todos sabemos cuantas mandarinas, --
manzanas, naranjas y guayabas se compraron, pero recuerden
ustedes que necesitamos saber cuanta fruta se compré por -

toda. é¢Qué podemos hacer ? .

Un alumno: Maestra, juntar en el piso todas las man

darinas, naranjas, manzanas y guayabas y contarlas.

Varios alumnos: No maestra, nos tardariamos mucho,-
mejor tomar el resultado de cada tarjeta y hacer otra su -

ma. Todos afirmaron que era lo correcto.

Para realizar lo anterior cada nifio sacd sus tarje-
tas con los resultados antes mencionados. En este, momento
los nifios anotaron la suma en la tarjeta que dice frutas y

la realizaron. El resultado fue el siguiente:

21 +
12
12
14 =

59 frutas

Ver anexo 10.
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Después de esto los nifios se comieron la fruta que
guisieron. Cabe mencionar que para realizar esta Gltima -
suma de la tarjeta 5, no fue necesario contar la fruta ya

que todos los nifios obtuvieron el mismo resultado. "59".

RESULTADOS

1.- El nifio participé activamente en cada momento de la ac
tividad.

2.- Ejercité la suma al resolver problemas préacticos que -
implican dicha operacion.

3.- Convivid con sus compafieros.

SEXTA LECCION

COMPLETAR EXPRESIONES

Fecha: 15 de Qctubre de
1991.

Lugar: Patio de la Escue
la.

Participacié6n: 53 alumnos

y docente.

Actividades Realizadas

Las actividades realizadas fueron las siguientes:
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a) Explicacién de la actividad al grupo.

b) Se entregd a cada nifio un determinado nGmero de tarje -
tas.

c) Completaron expresiones de adicién auxiliandose con ob-

jetos.

La actividad se realizé en el patio. Los nifios for-
maron un circulo y cada nifio recibd 7 tarjetas. Las expre-

siones en las tarjetas fueron las siguientes:

10z Tarjeta =------=-----------=-=-- 7+ _ =8
20: Tarjeta ----=-=-=--==-=-=----=~ 5 + = 10
30. Tarjeta ----===c-----m-mmmom- 6 + 4 =

4o. Tarjeta --=-===---=---m=em-m- +2 =18
50. Tarjeta ----=-==--=c-mmec---- +9 =19
6o. Tarjeta --=---==-c---ommemm- 3+ = 20
70. Tarjeta ---=====m==-mmo-mnm= 9 + 11=

Aparentemente la actividad era sencilla pero algu -
nos nifios confundieron el mecanismo realizando lo siguien-
te:

10. Tarjeta 7 + = 8

Realizando lo siguiente:

7 + 8 =15
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Como lo anterior se present6 en 16 de los 53 alum -
nos fue necesario explicar varias veces al mecanismo auxi-
liandose con objetos (palitos, piedras, etc.) que era con

lo que contabamos en el momento.

Al realizar la expresién de la tarjeta No.2 sflo --
fueron 6 los que presentaron el problema. Entregando su --

tarjeta asi:

Para aclarar lo anterior, al igual que en la tarje-
ta No. 1 realizaron la suma auxilidndose con objetos. En -
esta tarjeta los compafieros que habian realizado bien la -
expresién explicaron a los nifios. La explicacitn fue la si

guiente.

Yo quiero completar 10 palitos pero solo tengo 5 --
¢ Cudntos me hacen falta?. Los alumnos rédpido contestaron

que 5. Quedando la tarjeta de ésta forma:

Tarjeta 2 ----- 5+ 5 = 10

En la tarjeta No. 3 ya pudieron hacerlo fécilmente-

y asi sucesivamente con las siguientes.
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RESULTADOS

1) Los nifios mostraron interés en la actividad.
2) Los alumnos entendieron el mecanismo de la adicibn al -
resolver cada una de las expresiones y pidiéndo que se

les pusieran mas ejercicios.

SEPTIMA LECCION

FORMAR DECENAS

Fecha: 17 de Octubre de 1991.
Lugar: Aula de la Escuela.
Participacién: 54 alumnos y

docente.

Actividades Realizadas

a) Se les informé a los alumnos cada uno de los pasos de -
la actividad a realizar.

b) Cada nifio 1levd material (piedritas, palitos, y corcho-

latas).

c) Formaron decenas de cada material y sumaron después.

Todos 1los alumnos llevaron al salén piedritas, cor-
cholatas y palitos. Formaron decenas de cada material que

llevaron. Cabe mencionar que no tuvieron ningfin problema.
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Registraron las decenas formadas de cada material en su --

cuaderno. Después ponfan la igualdad correspondiente. Que-

dédndo algunos de ésta forma.

TOTAL DE OBJETOS

Corcholatas Palitos Piedritas
1 decena + 2 decenas + 3 decenas
Otro:

TOTAL DE OBJETOS

Corcholatas Piedritas Palitos

2 decenas + 5 decenas + 1 decena

Total

6 decenas de
objetos.

Total

8 decenas de
objetos.

Al final realizaron ejercicios semejantes en el --

cuaderno pero sin utilizar objetos.

RESULTADOS

1) Los nifios formaron facilmente decenas reafirmando tal -

concepto.

2) Cada nifio presentdé el ejercicio en su cuaderno.

3) Sumaron decenas adecuadamente.
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CONCLUSTIONES

Al término de la elaboraci6n de esta propuesta peda-

gbgica y aplicaci6én de la misma establezco las siguientes -

conclusiones:

Después de haber realizado los trabajos e investigacio
nes necesarias pude constatar que es necesario que el

nifio a través de la actividad ensayo y descubrimiento-
sea autor de sus propios aprendizajes y de esta forma-

se muestre contento al sentir y vivir el conocimiento.

Considerar siempre el aprendizaje como resultado de la

accidn del alumno y no como una mera transmision de -

conocimientos.

Trabajar conjuntamente para resolver los problemas.

El alumno debe formular sus propias hip6tesis (aunque-
sean errdneas) establecer una metodologia para su com-

probacién y verificar su confirmacidon o no.

El papel del maestro es cooperar siempre con el alumno,

facilitarle instrumentos de trabajo, sugerirles situa-
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ciones y formas de verificar su hipbtesis.

Tomar siempre en cuenta la psicologia genética ya que
esta disciplina aborda el estudic del comportamiento-

y de los procesos psiquicos.

No encerrarse solamente en el campo intelectual sino-

extenderse al campo de lo afectivo y social.

Si el nifio entiende perfectamente el mecanismo de la-
suma podré aplicar en forma adecuada este algoritmo -

en la resolucién de problemas.

Es necesario analizar el programa del grado detenida-
mente y de esta forma ver cuales actividades son com-

prensibles para los nifios.

Llevar a cabo una de las actividades propuestas en la
estrategia didactica, para no fomentar la pasividad -
y dependencia del alumno, sino la actividad e indepen

dencia del mismo.
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ANEXDO I
MATEMATICAS

Nombre del alumnc

Gradc

Ncmbtre de la escuela

Lee detenidamente las indicaciones y realiza lo --

gre se te indica.

1.- Escribe los nfimeros que falten.
Yo tengo sillas.
Luegc porngc una mas ¢{Cudntas tengo?

hhh R
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Completa lo que falta
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14

A

0
()

L

0

¢

)

o
2

3

- Escribe los nameros que faltan,

Tengo una rana que di6 los siguientes saltos:

[ -‘{"HY—_‘--—\;"Y—“\\ i i ] i [l ! ]
— [} T T (] T ¥ T T ] [} T | N
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
La rana dié saltos.

Y su hija que sb6lo di6 éstos:

XN
0 1+ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
La ranita dié Saltos.

iCudntos saltos dieron entre la rana y la ranita?
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4.- Haz agrupaciones.

a) Forma 2 conjuntos de flores. Luego completa lo --

139389993 %¢

b) Forma 2 conjuntos de manzanas. Luego Escribe los-

nGmeros que faltan.

588838383 8S33S33SA

5.- Cortesta lo siguierte:

Maria plancha ocho manteles, después plancha uno mas.

iCudntos planché?
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6.- Resuelve:

21 + a4 + 55 +

13 12 1"

"
n
1

Total de aciertos = 25
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ANEXDO 2

TARJETA 1

¢{ Quién tiere més?

El equipo

TARJETA 2

¢Quién tiene menos?

El equipo

TARJETA 3

Si juntamos las del
equipo 1 y 2

¢Cudrtas son?




ANEXO 3

TARJETA 1

iQuién tiene mas?

7

PR

El equipo

TARJETA 2

iQuién tiene menos?

El equipo 9

TARJETA 3

Si juntamos las del equi-
po1y?2 iCudntas tenemos?

15

P - NS~ =

|

128
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ANEXO &

PERSONAS

ARBOLES
ADULTAS
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ANEXDO 5

REGISTRO

ARBOLES
S
v/ /S
. (12 )

CARRCS
s S

iz
(6 )

PERSONAS ADULTAS

S S
o s
(10)




ANEXO 6

PRIMERA TARJETA
ARBOLES

(12)

SEGUNCA TARJETA
CARROS

(6)

TERCERA TARJETA

PERSONAS ADULTAS

(10)

131
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ANEXO 7
BILLETES

$ 20 PESOS

$ 10 PESCS

$ 5 PESOS
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ANEXO 8

ALUMNO No. 1

GOLOSINAS TOTAL
Paletas Galletas Bombones Total
3 + 2 + 3 = 8
ALUMNO No. 2
GOLOSINAS TOTAL
Paletas Galletas Bombones Total
1 + 12 + 2 = 15
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ANEXO 9

TARJETA 1

MANDARINAS

TARJETA 2

NARANJAS

TARJETA 3

MANZANAS
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TARJETA 4

GUAYABAS

TARJETA 5

FRUTAS



ANEXO 10

TARJETA 1

MANDARINAS

ssa+2+3+ 51 = 2

TARJETA 2

NARANJAS
3s2+142+341 = 12

TARJETA 3
MANZANAS

l 3+2+4+1+2
|

L

136
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TARJETA 4

GUAYABAS

40+ 2 +3+2+ 2+ 1 =

TARJETA 5

Fruta Total
Naran Manza Guaya Total

Mandarinas
jas. nas bas

21 + 12 + 12 ¥ 14 2 59
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