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INTRODUCCION

Todos los maestros sabemos lo dificil que es ensefiar a leer, y atin méas dificil lograr
que los nifios sigan leyendo por el solo placer de hacerlo.

Parte de esa dificultad tiene que ver con las condiciones de vida de los nifios: en las
casas hay poco o nada que leer, las actividades cotidianas del hogar se realizan sin necesidad
de leer, se pasan horas frente al televisor, etc.

A esas dificultades se agregan las que se sitiian dentro del salon de clases: hay pocos
libros interesantes para leer dentro de la escuela, lo que el maestro quiere es que lean sin que
se equivoquen, los libros de texto son siempre para aprender "algo", los encuentran
aburridos, etc.

Lograr que los nifios se acerquen a los libros no es tarea de un solo dia ni producto
de una sola actividad. Es tarea diaria, llena de actividades, constante, en donde el nifio
aprenda a leer leyendo, donde los que aiin no leen bien tengan la oportunidad de hacer lo
mejor y los que ya lo saben hacer sigan interesindose por leer.

Leer en la escuela y fuera de ella son actividades necesarias para el lento proceso de
la construccién de un lector que no deje de leer cuando haya terminado su escolaridad. Y
que mejor manera de lograrlo que con aquella que forma parte de la vida cotidiana y real del
nifio: el juego.

A través de él se puede lograr que el nifio deje de sentir el acto de leer como una
obligacién méas dentro de la escuela, o como una fastidiosa tarea fuera de ella.

Adaptando juegos a las actividades de lectura se podra conseguir que los nifios se
acerquen a los libros con interés. A través de los juegos se podrin construir estrategias

propias para una mejor y mas interesante lectura.



Fl contenido de este trabajo pretende explicar las causas que originan el c_lesinterés de
los nifios por leer, aunque es evidente que las causas pueden ser muchas y muy complejas y
que seguramente rebasan el marco al que se refiere este trabajo. También hace presentacion
de las estrategias que pone en juego el lector en Ia reconstruccion de signiﬁcado del texto,
que es lo que le da sentido a la lectura y a su aprendizaje; recopila informacién sobre la
importancia del juego dentro de la escuela, y por tltimo propone una serie de juegos-

estrategias para que los alumnos hagan de la lectura algo significativo, agradable y duradero.



CAPITULO 1

MARCO CONTEXTUAL
Y
PLANTEAMIETO
DEL
PROBLEMA



ANTECEDENTES

Parece ser que los nifios de hoy confrontan problemas para aprender a leer. La
mayoria de ellos terminan su ciclo escolar elemental descifrando a duras penas el material
escrito sin que logren entender el sentido pleno del texto. También es bien notorio como los
nifios ven y sienten la lectura como algo fastidioso.

Muchos especialistas han hecho infinidad de investigaciones ai respecto y han
descubierto ciertos motivos que pudieran ser las causas de esto, algunos lo atribuyen a la
complejidad de los textos, otros a causas fisicas, a los métodos, a la actitud del maestro etc.
Pero la verdad es que hay muchas razones por las cuales un nifio se resista a leer, razones
que un nifio tiene para mostrar escaso interés en la lectura a pesar de las ventajas que ésta
proporciona, entre ellas, la instruccion.

Antes o después la mayoria de los nifios aprenden a leer mas o menos bien; sin
embargo solo una minoria se deleita leyendo y mas adelante a lo largo de su vida se beneficia
considerablemente de ello. Pero lo que nos ocupa aqui no son esa minoria, sino esa gran
mayoria a los que la lectura les resulta una experiencia que prefieren evitar.

Esos nifios suelen ser aquellos que cuyas experiencias iniciales y posteriores con la
lectura no fueron de esas que permitieron intervenir directamente en ellas, sino al contrario
han experimentado la lectura como un procedimiento meramente pasivo consistente en
reconocer letras, palabras y oraciones sin un significado profundo.

Los nifios resisten a leer porque lo experimentan como algo aburrido pues no les

interesa lo que la lectura puede ofrecerles. Ven la lectura como algo impuesto que no le

proporciona ningun gozo ni satisfaccion valiosa, como algo que exige demasiado trabajo.



La mayoria de la gente solo lee lo que le interesa, y la ensefianza deberia dirigirse
hacia ese objetivo: despertar el interés por lo que se lee. Pero desafortunadamente lo mas
frecuente es que se practique la lectura como una habilidad para descifrar, como un proceso
de reconocimiento, como una orden. Inclusive, aunque los nifios comprendan lo que dice el
texto, si no se interesan por ello siguen sintiendo aburrido el leer.

Solamente cuando comiencen a interesarse en el contenido de un texto
comprenderan su mensaje, y pasaran de un simple acto de descifrado a una percepcion de
significados.

Lo que harin entonces serd aplicar sus experiencias anteriores y sus intereses
actuales a lo que leen, es decir, participaran activamente en la lectura y seran capases de
comprender lo que el texto significa para ellos y lo que puede hacer para, y por ellos. Y es la
escuela primaria donde se dan algunos de los mejores momentos para comenzar con este
proceso.

Cuando los nifios aprendan a leer y a sentir lo que leen, habra logrado un gran avance
en su formacién humana y educacional en gereral.

Desde luego el historial familiar de un nifio ejerce influencia significativa sobre su
actitud ante la lectura y con ella su capacidad o incapacidad para aprender a leer como es
debido y amar la lectura o a aborreceria.

Ya hemos dicho que las experiencias previas cuentan para despertar el interés por la
lectura, pues bien, en las familias de clases sociales acomodadas, los nifios muestran mayor
aceptacién por la lectura porque tienen una mayor riqueza de experiencias significativas que
propician cierta madurez lectora. No asi en los nifios de niveles socioeconémicos muy bajos
a quienes corresponden situaciones de experiencias mas deprimidas que se manifiestan en
contextos lingilisticos mas pobres, menor cantidad de libros para leer en casa y por lo tanto

actitudes no favorables frente a la lectura.



Como se puede observar, el que los nifios gusten o no de la lectura no se puede
enfrascar solamente al 4mbito del salén de clases desligada de la experiencia vital del nifio
creada en el contexto que lo rodea.

Por otra parte, es triste ver como la mayoria de los nifios tienen siempre frente a sus
ojos una pantalla de televisién en vez de un libro, y es que resulta mucho mas comodo
recibir un mensaje cualquiera sin hacer ningiin esfuerzo. Pero de esto no son totalmente
culpables los nifios, ellos solo reproducen las costumbres de los miembros de su familia, y si
sus padres gustan de ver la T.V. lo més logico es que ellos hagan lo mismo. No se puede
pretender que los nifios gusten de leer si no tienen junto a ellos a personas enamoradas de la
lectura, recordemos que lo que mas ensefia en este mundo es el ejemplo.

Con la llegada de la television a los hogafes la vida se ha transformado. Algunos
estudios indican que un nifio en edad escolar expuesto durante horas al discurso visual se
desarrolla en un solo sentido: en el de la expresion No verbal.

El nifio de hace cuarenta afios, ocupaba ese tiempo jugando, eso quiere decir que
practicaba, ensayaba destrezas, que es un modo de irse apropiando del mundo, mundo que
ahora desde afuera, impuesto y ajeno.

Redundamos pues en que el ambiente que rodee al nifio influird en el gusto que éste
muestre por la lectura. Por ello se debe conocer el marco contextual en el que los nifios se
desenvuelven para poder aplicar las estrategias convenientes a fin de formar buenos lectores

que se acerquen con gusto a los libros.



MARCO CONTEXTUAL

La docencia como practica social, actividad creativa, desarrollada en un momento
histérico preciso, mantiene una relacion estrecha con la comunidad para poder llevar a cabo
la ensefianza de modo tal que el nexo teoria-practica (escuela-vida) trascienda el ambito de
las relaciones en "clases y se proyecte hacia la sociedad.

Asi pues, la practica docente se ve influida por las caracteristicas del entorno social e
institucional que le dan origen, de los intereses, actitudes y caracteristicas de los estudiantes
a quienes esté dirigida, de las del profesor, asi cono las caracteristicas y complejidad del
conocimiento que se esti impartiendo. Asi pues ésta requiere de metodologias y técnicas
especificas que hagan mas apropiado su desempefio de acuerdo a sus referentes
contextuales: realidad socio-econdmica, politica y cultural y el momento histérico en el que
el plan de estudios se da.

Esta propuesta parte de una realidad existente en la practica docente, la comunidad y
Ia escuela, y aspira a poder responder adecuadamente a las demandas de hoy dia: de formar
buenos lectores por gusto.

A continuacién enmarcaré el problema que nos ocupamos en su contexto,
comenzando por describir a grandes rasgos el municipio donde se ubica la escuela, datos
generales de la misma para luego analizar mas detalladamente el contexto inmediato donde
ésta se ubica para enmarcar y delimitar el problema, por ultimo se presenta un analisis

situacional del grupo que se tomd como muestra.



CARACTERISTICAS GENERALES
DE LA COMUNIDAD

El analisis de la situacion socioecondémica y comportamiento de una poblacién en
cuanto a sus costumbres, tradiciones, servicios, habitos etc. es de gran importancia para este
tipo de trabajos por ser elementos a tomar en cuenta a la hora de fijar metas u objetivos.

Etzatlan, ubicado en el municipio del mismo nombre, a 85 kilémetros al noroeste del
estado de Jalisco, es una de las poblaciones que cuenta con todos los servicios de aspecto
social como son servicios de salud, educacién, vivienda, electricidad, banca y
comunicaciones.

Cuenta también con una estructura econdmica basada en la produccion agricola-
ganadera, pequefias industrias de transformacion y de construccion, asi como pequefios y
medianos comercios.

Esto permite que la poblacion econdmicamente activa, se emplee en distintos tipos
de trabajo, con distintos salarios, dandose por supuesto tasas de desempleo y subempleo
debido principalmente a dos causas: a) el acelerado crecimiento de la poblacion y b) la baja
preparacion intelectual debido a la baja escolaridad de las personas en edad de trabajar.

En efecto en los Gltimos cinco afios, €l crecimiento acelerado de la poblacion ha
traido consigo una gran demanda de empleos que hasta la fecha no ha sido posible satisfacer
ya que la poblacién carece de suficientes fuentes de empleo.

La mayoria de los trabajadores, se emplean percibiendo muy bajos salarios que no les
permite satisfacer las necesidades de vida. Otros se encuentran sin empleo fijo, teniendo que
dedicarse a trabajos de temporadas: de dias, semanas o algunos meses, que al terminar los

deja de nuevo en la misma situacion en la se encontraban antes de trabajar un tiempo.



Algunos intentan poner por su cuenta un pequefio negocio como son verdulerias,
fruterias o antojitos, los cuales los colocan en sus propias casas acondicionando un pequefio
cuarto; negocios que por lo general no resultan y los tienen que cerrar al poco tiempo pues
la competencia es mucha y solo se sostienen aquellos que cuentan con un local situado en
lugares estratégicos a donde acude mucha gente a consumir y consecuentemente pueden
seguir abasteciendo su negocio.

La misma falta de empleos causa que algunos jévenes y adultos migren a los Estados
Unidos de América en busca de trabajo bien pagado o por lo menos constante que les
permita sostener a sus familias.

Otro factor que influye en el desempleo es la baja escolaridad promedio de los
habitantes de la poblacién en edad de trabajar. La mayoria estin capacitados para
desempefiar trabajos de tipo manual, obreros, albafiiles, mecénicos, etc., haciéndose
imposible emplearlos a todos, pues aunque hay bastantes talleres, éstos son pequefios y no
pueden emplear a muchos... y curiosamente los jovenes siguen preparandose para este tipo
de trabajos, solo algunos optan por prepararse para trabajos intelectuales. Pero esto
encuentra su justificacién quiza en la profunda crisis economica por la que atravieza el pais
en estos ultimos afos, ya que la situacién econoémica de una familia de escasos recursos, no
permite que los jovenes cursen carreras largas y costosas, como las universitarias, por lo que
si deciden estudiar optan por las carreras cortas, generalmente las técnicas para poder lo mas
pronto posible aportar también dinero a su familia.

Etzatldn cuenta con el servicio social educativo, existen en la poblacion siete escuelas
primarias con dos turnos cada una, secundaria con horarios para todas las necesidades:
mafiana, tarde o noche; una secundaria técnica, un centro de capacitacion tecnologica-
automotriz, que por lo general est4 siempre repleta de alumnos. un politécnico, preparatorias

publica y privada y una escuela privada formadoras de docentes.
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A ellas acuden todos aquellos que estando en edad posible para hacerlo, quieren
adquirir una educacién formal. Cada familia les proporciona a sus hijos los estudios que de
acuerdo a sus posibilidades puede, aunque a veces no correspondan a sus aspiraciones.

La vida cotidiana de la poblacién transcurre aparentemente en armonia, como toda
ciudad chica y antigua mantiene viejas costumbres y tradiciones que hacen que la gente se
olvide un poco de sus problemas, que sacan de la rutina diaria y que sirven para unir de vez
en cuando los pensamientos de sus habitantes.

Las tradiciones més importantes son: el festejo del camaval, de las fiestas patrias, de
la fiesta del patrono de la iglesia catolica, el festejo de las cruces y Ia navidad.

Existen también las costumbres viejas de ir a dar vueltas al jardin principal los
domingos, el regalar nardos en el mes de agosto, de los jovenes a las muchachas, la
consabida banda en el kiosco, la asistencia a la primera misa del dia de algunas personas ya
mayores etc.

Asi entre la vida cotidiana de todos los dias y los dias de fiesta, los diferentes barrios
que componen la poblacién siguen tratando de superar sus problemas y desarrollando las
actividades necesarias dentro del seno de la familia como en el entorno.

En uno de esos barrios, uno de los mas alejados del centro de la ciudad, se encuentra
ubicada esta escuela que se ha tomado como universo de estudio para el problema que se
plantea, una escuela relativamente joven en comparacion con las otras tres del sistema al que
pertenecen: el estatal.

Entre las caracteristicas generales de la escuela podemos decir lo siguiente:
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CARACTERISTICAS GENERALES
DE LA ESCUELA

Es una construccidén de tipo CAPFCE, cuenta con seis salones de clases, dos
direcciones con una pequefia bodega cada una, dos bafios y un gran espacio de dreas verdes.
También cuenta con un patio de recreo y un espacio que hace las veces de cancha de fatbol.

Es una escuela de pocos recursos humanos, econémicos y materiales. El personal
docente lo integran seis maestros de grupo, una maestra de labores manuales, y por supuesto
la directora, quienes cuentan con la ayuda de un intendente para el aseo general de la
escuela.

Su poblacién estudiantil estd compuesta basicamente por nifios provenientes de
familias de bajos recursos econémicos y algunos de familias en mejor situacion econdmica.

Por estar alejada del centro de la ciudad, es muy dificil tener acceso a varios servicios
que presta la comunidad, entre ellos esta la biblioteca piblica.

En la escuela no existe banco de material didactico, los pocos apoyos en este aspecto
fueron donados por el H. Ayuntamiento Municipal en el afio de 1993, el cual consiste en
unos cuantos mapas, sillas, un globo terraqueo, marcadores, por mencionar algunos.

Los salones cuentan con 48 butacas individuales cada uno, pero carecen todos de
libreros y otros muebles necesarios para la diaria labor docente. Tampoco cuenta con
ingresos suficientes para dotar con ellos de los materiales que se requieren para un mejor
desempeiio laboral.

Muy lejos esta la escuela de parecerse a esas escuelas equipadas con todos los

adelantos de la tecnologia modemna como son televisores, videocaseteras, computadoras etc.
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Y aunque el titulo de un buen libro que hoy viene a mi mente dice: "no solo con gis y
buenos deseos"; la escuela "Carolina Cirdenas"trabaja casi asi, pues el material que siempre
tiene seguro es por lo menos el gis.

Afortunadamente, -gracias a que fueron gratuitos- la institucion cuenta con el
material de rincones de lectura, principal herramienta de trabajo de esta propuesta. Este
material bibliogrifico perteneciente a la innovaciéon de recreacion literaria, proporciona
textos de calidad para ser utilizados en la busqueda de informacién, o simplemente para
recreacion literaria, y es precisamente con estos libros creados a propésito para ser leidos
por los nifios con los que bésicamente se trabajari en los juegos-estrategias de esta
propuesta.

Pero no son solo las caracteristicas generales de la escuela que enmarcan el presente
trabajo sino también otra serie de factores que de manera directa o indirecta interfieren en €l
trabajo escolar, me refiero al contexto inmediato donde esta ubicada dicha institucion, ya
que ésta no puede ubicarse en un espacio puro y neutral, sino que transmite contenidos que
responden a un contexto socio-cultural en el que el lenguaje, los valores y costumbres
influyen en la orientacién que se le dé a tales contenidos.

Conocer el contexto que rodea la escuela es necesario para que el maestro
comprenda las diferentes actitudes que asumen sus alumnos ente el proceso ensefianza-

aprendizaje y en este caso ante el acto de leer.

P ——
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CONTEXTO INMEDIATO DONDE SE UBICA LA
ESCUELA Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ya se dijo que la escuela se encuentra ubicada en uno de los barrios més alejados del
centro, pues bien, éste es un barrio de caracteristicas muy peculiares:
Al barrio se conoce como el barrio del "pantedn”, el cual alberga a familias de

diferentes condicion social y cultural, con diferentes costumbres, habitos, ocupaciones, etc.

Condiciones y tipo de vivienda

Casas nuevas por todos lados, de dos niveles y con una bonita fachada son las que
predominan en el barrio, la mayoria son de ladrillo y otras son de bloque; construcciones
hechas 2 base de muchos esfuerzos de los jefes de familia que se van a los EEUU a trabajar
por temporadas para poder sostener a sus familias.

Estas casas cuentan con todos los servicios, son amplias, con dos o tres recamaras,
sala-comedor, bafio, y un pequefio patio de servicio. También hay casas de un solo nivel muy
amplias con las mismas caracteristicas de las ya citadas.

Pero son solo algunos nifios de los que viven en esas casas los que vienen a nuestra
escuela, son los otros, los nifios que habitan en las casitas que contrastan con las anteriores,
los que asisten a nuestra escuela; esas casitas, las méas pobres hechas de ladrillo o0 adobe con
su techo de teja o laminas, tan pequefias que en ocasiones solo cuentan con una sola
recamara, un improvisado bafio y otro espacio que hace las veces de recimara, sala, cocina y

comedor; algunas estén todavia en proceso de construccion.
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Nuestros alumnos viven alli, en lugares tan poco apropiados durmiendo en una cama
junto con otros dos o tal vez mas, jugando todo el dia entre la tierra, haciendo alli sus tareas,

donde pueden. Esto es que utilizan el espacio indistintamente sea funcional o no.

Servicios

Afuera, en las calles, por ser apenas un barrio en proceso de poblacion, no hay un
alumbrado publico lo suficientemente satisfactorio. En las calles de las manzanas que
anteceden a la escuela las lamparas del alumbrado publico estan colocados estratégicamente
para alumbrar todas las calles, pero en las manzanas que estan ubicadas alrededor y después
de la escuela las lamparas son escasas, apenas una en cada esquina.

Afortunadamente, todas las casas cuentan con el servicio eléctrico, la mayoria
también cuentan con el servicio de drenaje y las que no lo tienen cuentan con una fosa
séptica.

Por lo que se refiere al agua, parece que la mayoria cuenta con este servicio; agua
que se dice potable, pero que en realidad dista mucho de serlo.

Al caminar por las calles que rodean a la escuela se pueden notar perfectamente los
contrastes entre un lado y otro, desde un simple empedrado hasta en los modos de vida tan

diferentes.
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Fuentes de trabajo

Como es de suponerse las desventajosas condiciones de vida las familias del barrio es
porque los jefes de familia son empleados con bajos salarios: mecénicos, albafiiles,
cargadores, jornaleros, lefiadores, etc, con un sueldo aproximado entre los 200 y 300 pesos
semanales, los que distribuyen para el gasto de renta, vestido y sustento de familias de 5 o
mas miembros. Algunas amas de casa colaboran con el gasto lavando y planchando ajeno, o
vendiendo cositas en sus casas. Por supuesto que a la escuela asisten nifios de mejor
posicién econémica, como los hijos de carniceros, pero tenemos més nifios cuyos padres

carecen de un trabajo fijo, viviendo en condiciones francamente deprobables.

Hdbitos alimenticios

En tales condiciones, no podemos esperar que nuestros nifios se alimenten
adecuadamente, pues el ingreso familiar apenas alcanza para lo més indispensable. En
general, se puede decir que leche, pan y fiijol no faltan en la mayoria de las casas, pero de
los demas grupos de alimentos como son carne, verduras, pescado, cereales, etc., son muy
contados los hogares en donde los acostumbran comer, o aunque quisieran el dinero no les
alcanza. Puede comprenderse facilmente que sus habitos distan mucho de ser nutritivos.

Por otra parte, los nifios, con el poco dinero que les dan para gastos, lo utilizan en
comida de la llamada "Chatarra" como son: papitas fritas, refrescos, galletas, duritos, efc..
Tales habitos se reflejan a la hora del recreo en la escuela, los nifios consumen mas los

alimentos que les llenan pero no los que mas les nutren.



16

Con esto podemos observar claramente como el nivel de nutricién de los alumnos no

es lo suficientemente satisfactorio.

Medios de recreaciéon

Aunque en el barrio no existe ningiin centro recreativo, los nifios gustan de ir a las
canchas de fitbol, Basquet-bol y base-bol que estén en el centro de recreacion familiar que
se encuentra a la entrada del pueblo y que les queda relativamente cerca de sus casas y dela
escuela, lugar que todo el pueblo conocemos con el nombre de "la estacion” por estar
precisamente cerca de la estacion de ferrocarril.

O bien en las calles antes de que oscurezca a los tradicionales juegos que todos los
nifios conocen como son: las escondidas, la brinca soga, la matatena, etc..

No se puede hablar de momentos de recreacion familiar que no sea el ver T.V., pues
cansados de la dura jornada diaria, tanto el padre como la madre de los nifios prefieren
sentarse comodamente a ver su programa favorito en lugar de salir con toda la familia a
alglin lugar recreativo dentro del pueblo o fuera de €], tampoco es comiin que las familias
salgan de vacaciones ya que el presupuesto familiar no les permite esos "lujos"... solamente
algunos -muy pocos- los mas acomodados econdmicamente salen de vez en cuando a la
playa o a conocer otras ciudades. De esta manera, su vision del mundo es relativamente

pobre en la mayoria de los nifios pues no conocen otro tipo de costumbres, culturas, etc.
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Escolaridad promedio

En cuanto al grado de escolaridad de estas personas del barrio, se pueden situar
dentro de la siguiente tabla promedio:

-—-Adultos (padres de familia).- cuatro afios de escuela elemental.

—-Adultos jovenes.- estudios de secundaria o escuela técnica, o académica.

- Nifios en edad preescolar y escolar.- el 98% asisten a la escuela.

—Adultos analfabetos.- un 48%.

Por lo general los jovenes del barrio, una vez terminados sus estudios primarios o
secundarios, prefieren integrarse a la poblacion econdmicamente activa en lugar de seguir
estudiando, pues la necesidad de ayudar con el gasto en su casa se hace cada dia més
necesario. Algunos al no encontrar trabajo lo satisfactoriamente remunerado, prefieren
migrar a los Estados Unidos de Norteamérica en busca de mejores oportunidades.

Este movimiento es natural dentro de este medio, ya que con las estrecheses
econdmicas en que viven la mayoria de las familias, a todos les interesa que se formen
individuos para el trabajo manual y no hombres para un trabajo intelectual a largo plazo. Son
tinicamente dos de cada diez los que contindan con alguna carrera universitaria larga. Otros

mas optan por ingresar a la escuela formadora de docentes de la poblacion.
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Lenguaje utilizado

Debido a la baja escolaridad promedio de la mayoria de las familias, su estilo de
hablar es muy peculiar, un lenguaje ordinario y coloquial, un tanto vulgar, lleno de palabras
malsonantes se nota en la mayoria de sus expresiones. Dentro de su sistema de lenguaje no
entra la estética ni la necesidad de utilizar las palabras adecuadas para cada situacién
comunicativa grandes y chicos, en todas ocasiones hablan de la misma manera.

Los nifios aprenden desde muy pequeiios a dirigirse a los demas en la misma manera
que oyen a sus padres y hermanos mayores, a sus vecinos y conocidos. Para ellos, el
lenguaje que utilizan los maestros en la escuela, el que esta impreso en los libros son un
tanto ajenos a su entendimiento.

Se puede deducir facilmente cuales son las condiciones en las que maestros y
alumnos asisten a la escuela. Nifios cuya vida cotidiana carece por completo de incentivos
para querer aprender a leer bien, mucho menos con inclinaciones hacia la lectura por gusto.
Nifios que en sus casas no tienen ni un lugar apropiado para hacer sus diarias tareas
escolares, mucho menos tener un determinado lugar con cierto niimero de libros que lo
inviten a la lectura. Con padres que mal saben leer 0 que no saben hacerlo, rodeados de
personas que nunca tienen un libro en sus manos, que nunca practican la lectura, que no
aman la lectura, que no tienen tiempo ni ganan de leer, que prefieren ver T.V. en lugar de
leer, que dejan hijos obreros y no intelectuales... esto, aunado a lo poco atractivo que les
resultan los tinicos libros que poseen que son los de texto gratuitos de la escuela, y al poco
acceso que tienen a los demas libros del la biblioteca escolar "Rincones de Lecturas”, a las
dificultades que tiene el nifio para leer y que hacen de esa tarea algo fastidioso jPor qué

azorarnos de que no les guste la lectura?
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Por ellos he aqui el reto ;COMO DESPERTAR EN LOS ALUMNOS SU
INTERES HACIA LA LECTURA PARA FOMENTAR EL HABITO DE LEER POR
GUSTO?

Esta propuesta es precisamente una alternativa para ello, tomando en cuenta las
condiciones del contexto donde se desenvuelven los alumnos, tanto familiar como
institucional, especialmente los del tercer grado, se intenta ir poco a poco induciendo al nifio
en la costumbre de leer despertando su interés a través del juego.

Para ello es necesario que el maestro deje a un lado su postura de gendarme que
universaliza su cultura burguesa, que no percibe la pluralidad de las subculturas tachando de
incultos a todo los nifios que no se ajustan a sus hébitos y menosprecia la cultura de esos
chicos de quienes considera no tiene nada que aprender. Debe tomar una postura capaz de
valorar la cultura popular, captar sus manifestaciones, valorar su lenguaje, sus giros, sus
expresiones, sus gestos, quiz muy distintos a los suyos pero igualmente validos. Debe estar
atento para captar su problemética y la manera en que la expresan, conocer su medio
familiar, social, cultural y economica para tratar de romper con ese sentido de inferioridad y
dependencia de algunos nifios -generalmente los mas pobres- para alentarlos y ayudarlos.

También debe ser cuidadoso al escoger los textos que leeran los alumnos,
procurando que éstos expresen su mundo, en su lenguaje a través de lecturas de cuentos o
vivencias y observaciones reales.

Hoy en dia, la educacién vive una de sus mas grandes modificaciones a lo largo de
las ultimas décadas, hoy se busca una escuela para todos, con igualdad de acceso y que sirva
para el mejoramiento de las condiciones de vida de las personas y el progreso de la sociedad.
Se busca superar las actuales deficiencias que persisten en el cumplimiento de tareas
formativas de primera importancia -entre ellas la lectura- y luego establecer las mas

avanzadas.
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A lo largo de la elaboracion del nuevo plan de estudios vigentes desde 1993 se busco
una reforma de contenidos que aseguran la formacién integral del educando. Uno de sus
propositos fundamentales es estimular las habilidades necesarias para el aprendizaje
permanente, y entre ellos se encuentra el dominio de Ia lectura como habilidad prioritaria
para poder atender otras funciones.

Se deja a un lado el enfoque formal del estudio de la lingiistica y se busca que los
nifios aprendan y gusten del habito de leer.
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ANALISIS SITUACIONAL
DEL GRUPO
QUE SETOMO COMO MUESTRA

Esta parte, intenta presentar los rasgos generales del grupo donde se tomo la
muestra, el grupo de tercer afio "A" de la escuela Urbana No.912, porque considero que se
debe contar con un diagnéstico par luego aplicar las estrategias apropiadas para la solucion
de los problemas que se detecten.

Este grupo, estd compuesto por solamente 16 alumnos, seis mujeres y 10 hombres
entre los 9 y 10 afios cumplidos.

Nifios que muestran las caracteristicas anteriores citando aspecto a su medio, estos
nifios muestran claro rechazo hacia la lectura, poco interés en ella, dificultad para abordar el
texto y comprension de los mismos.

Mediante las observaciones y entrevistas hechas a algunos de los nifios de este
grupo, nifios que casi no leen, se obtuvieron los siguientes resultados:

* Todos aprendieron a leer con el método onomatopéyico.

* En primer afio lefan otros libros que no fueron los de texto gratuitos o el de "Mis
Primeras Letras”.

* Su maestra se enojaba si se "equivocaban al leer".

* Si lefan un libro era solo para que el maestro supiera como iban avanzando en el
proceso de lectura, para hacer algin ejercicio que marcara el libro, para contestar un
cuestionario, para extraer dibujitos de alli o para recortar letras.

* ] efan muchas veces la misma leccion para repasar el sonido de las letras.



* No se valian entretenerse a ver los dibujitos de la leccién porque la maestra les
decia que "perdian el tiempo".

*Se les tomaba lectura a diario recomendandoles que "no se fueran a equivocar”
porque entonces leerian 5 veces mas el texto.

*Cuando lefan algin texto, solo disponian de 10 minutos para hacerlo y después
tendrian que responder a una serie de preguntas.

*Siempre que empezaban a leer y no les gustaba el texto de todos modos tenian que
leerlo y no se valia cambiar de pagina.

*Después del tiempo estipulado para leer, comenzaban las preguntas, si contestaban
bien la maestra decia ";ya ven?, este nifio si sabe leer" y si no contestaban correctamente
decia ";que acaso no ves lo que dice? o jque no sabes leer? fijate bien!"

Cuando llegaron los libros del Rincén de Lecturas a la escuela, la direccion puso un
horario Gnico para poder disponer de los libros, pero como la maestra dijo que todavia eran
muy chicos y que no sabia cuidar las cosas no se los prestaban mas que de vez en cuando.

*Ahora en tercer afio, leen con mucha dificultad pues duran mucho tiempo tratando
de descifrar cada palabra por miedo a cometer algin error.

*No les llama la atencidn los libros del Rincon de Lecturas tampoco los de texto
gratuitos.

*Cuando toman el porta-textos no tienen ni la menor idea de lo que contienen, no se
fijan en la portada, ni en los encabezados, y si bien no tienen muchos mas dibujos que letras
no los tratan de leer.

*Al leer dicen muchas palabras mal y nunca se detienen ni se regresan para tratar de
corregir lo que leyeron mal.

*No respetan la puntuacién y dicen frases sin sentido alguno sin que ellos se

percaten, pues no tienen ni idea de la semantica ni de la sintéctica de las palabras.
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*Cuando se trata de leer algo siempre exclaman : "hay no maestra!”.

*En sus casas no les gusta leer, pues cuando se les deja tareas que implica leer algin
texto simplemente no la hacen.

*En sus casas ningiin miembro de la familia gusta de la lectura.

*Sus hermanos mas grandes solo leen los libros de la escuela o cuando leen otros son
de los "prohibidos" segiin algunos nifios, y no les permiten a ellos leerlos ni hojearlos

*Su lenguaje es muy sencillo y no poseen un vocabulario muy amplio, por lo que la
mayoria de las lecturas resultan dificilisimas por carecer ellos de suficiente informacion no
visual.

*Unicamente las palabras que ellos usan en su lenguaje cotidiano son las que leen sin
ninguna dificultad.

*Nunca se acercan por si solos a un libro aunque sea por mera curiosidad.

De acuerdo a estos resultados puede comprenderse que el grupo no tenga el habito
de leer y se pueden apreciar basicamente dos grandes problemas por los cuales no se acercan
a los libros y rechacen la tarea de leer:

*Problemas para leer los textos.

*Dificultad para la comprension de los mismos.

Esto ocasiona que los nifios se concentren solo en el descifrado de palabras por
temor al error y pierden el sentido real de la lectura: el significado del texto.

De tal manera que la lectura para ellos es algo muy fastidioso que implica un gran
esfuerzo en algo que carece de interés para ellos. En pocas palabras: a los nifios no les gusta
leer.

En esta propuesta se presentaran algunas estrategias metodologicas que buscan

solucionar primeramente, las dificultades para leer, para luego despertar el interés por la
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lectura, estrategias que apoyadas en los mas recientes investigadores, buscan ante todo

facilitarles el leer para que los nifios por si solos se acerquen a los libros.



INSTRUMENTOS PARA EL DIAGNOSTICO
DEL GRUPO

Procedimiento que se sigui6 para el levantamiento de las encuestas

1).- Seleccion de los nifios procedentes de familias de escasos recursos y de mediana

clase.

2).- Llevar a cabo varias entrevistas no estructuradas.
Procedimiento para la observacion
1).- Precisar las manifestaciones que se observarian.

2).- Seleccionar el dia y la hora de acuerdo con la maestra del grupo.

3).- Registrar lo méas completo posible lo observado.

Guia de manifestaciones para la observacién

Los niiios.

1).- ;Muestran dificultad al leer?

Respuesta.- Si............. se nota que leen bajo presion por miedo al error.



2).- ;Se detiene a observar la portadas?

Respuesta,- No

3).- ;Cometen muchos errores al leer?

Respuesta.- Si seménticamente y sintacticamente.

4).- ;Corrigen sus errores?

Respuesta.- NO, ni se percatan de ellos hasta que el maestro los reprende.

5).- ;Respetan la puntuacion del texto?

Respuesta.- NO. unen ideas con otras, juntan la tltima palabra leida con la primera
silaba de la palabra siguiente.

6).-;Poseen suficiente informacién no visual?

Respuesta.- No, se nota que la mayoria de lo que leen les resulta desconocido y solo

leen sin error las palabras que entran adentro de su lenguaje.

OBSERVACION HECHA AL GRUPO DURANTE LA SESION
CORRESPONDIENTE AL ESPACIO DE LECTURA DEL DIA 13 DE SEPTIEMBRE
DE 1994.

Los nifios estaban cansados del trabajo del dia, se mostraron inquietos y
desordenados algunos.

La maestra les indicé que sacaran su libro de lecturas (de espafiol) porque les iba a
tomar la lectura para ver "que también lefan y si podian comprender lo que les tocara” pues
leerian solamente un parrafo de todo el texto por orden de acuerdo al lugar que ocuparan en

sus filas.
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Los nifios sacaron de mala gana el libro sin dejar de jugar ni platicar con sus

compafieros mas cercanos:

MAESTRA - A ver... vamos a comenzar por esta fila, por lo tanto Cinthya comienza
y se detiene hasta donde haya punto o hasta que yo se lo indique, porque hay unos que se
tardan horas para leer un simple renglén.... comienzal.

ALUMNO.- ;Leo el titulo?

MAESTRA - Pues claro, si no como sabemos de qué se trata la lectural.

ALUMNO.- La historia de eco... las nifias en la...

MAESTRA. - Dénde dice nifia? fijate bien! ni se parece... comienza de nuevo...

ALUMNO.- Las ninfas de la antigiiedad eran mis...misteri...0...sas joven...citas que
ha...bit...aban en el ... los bosques y... en las mar... marge...nes de los rios.

MAESTRA. .- Hasta alli!... Pues mira Cinthya... si no lee en tu casa diario aunque sea
un rato, no vas a progresar nada, sigues leyendo muy mal... el que sigue!... Jorge! Ni sabes
donde van!...

JORGE - Si se maestra... Una...de...e...sas...nin...fas... se ll..ama. ba...

MAESTRA - Mira nada mas, en lugar de leer cada dia mejor, estas peor... ni se
entiende nada...;verdad nifios?... pareces nifio de primero... siguele y fijate bien, no te pares
tanto en las palabras, lee mas corridito!

JORGE.- AH, maestra... es que tienen palabras bien trabajosas, y ni les entiendo.

MAESTRA - Pues las palabras que no entiendes subrayalas y luego las buscamos en
un diccionario... andale lee!

JORGE.- Eco, y su...

MAESTRA. - Comienza el parrafo!

JORGE .- Una de esas nin...fas. se llama...ba...
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Asi continia la maestra de uno en uno diciéndole las filas que ella considera

importantes para que mejoren su lectura, al finalizar comienza el acostumbrado sondeo:

MAESTRA.- Bueno. ahora vamos a ver qué comprendieron de los que leyeron,
digo, si es que pusieron atencién... A ver ;Quién me quiere decir de qué se tratd la lectura?.

ALUMNO.- De las ninfas...del eco.

MAESTRA - Bien! {Qué es el eco?... ;Saben lo qué es una ninfa?

ALUMNO.- No.. pero eran algo asi como doncellas... creo.

MAESTRA. - Aja! ;Quién més se cuerda de lo que leimos?

ALUMNO.- Mejor hay que leer otra cosa... y hacemos dibujos.

MAESTRA - Mira Irene, primero contesta algo de lo que leimos, y si quieres a la

hora del recreo te quedas leyendo todo el ratol.

Algunos nifios supieron responder a preguntas y luego les dijo que hicieran el dibujo
que habia en el libro. Los nifios lo comenzaban a hacer cuando soné el timbre que anunciaba

el recreo y no lo pudieron terminar.
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ENTREVISTAS

CUESTIONARIO APLICADO A UN ALUMNO DEL DIA 12 SE SEPTIEMBRE
DE 1994.

Objetivo
-Determinar el método con el que se ensefiaron a leer y saber qué tipo de libros
acostumbran leer.

-Conocer la actitud de la maestra ante los errores en descifrado.

1).- ;(RECUERDAS COMO TE ENSENO TU MAESTRA DE PRIMER ANO A
LEER?.
RESPUESTA.- Cotibamos... haciamos sonidos... primero las letras y luego palabras

y luego en la libreta y luego en el libro.

2).- {CUALES LIBROS LEIAN PRIMERO?
REPUESTA - El de espafiol, €l de... "Mis primera letras".

3).- CONOCES LOS LIBROS DEL RINCON?
RESPUESTA.- Algunos.

4).- ;CUALES HAS LEIDO?
RESPUESTA. - El de... no me acuerdo cdmo se llaman, pero eran cuentos de miedo

y otros de Jehova.



5).- (CUANDO ESTABAS EN PRIMERO LEIAN EN ESTOS LIBROS DEL
RINCON?
RESPUESTA.- No.

6).- ;POR QUE?
RESPUESTA - No sé.

7).- ;TU APRENDISTE A LEER RAPIDO?
RESPUESTA - Sabe... yo creo que regular.

8).- ;QUE TE DECIA TU MAESTRA CUANDO LEIAS BIEN?

RESPUESTA - Nada, pero cuando me equivocaba me regafiaba.

9).- ;COMO TE REGANABA?
RESPUESTA - Fuerte... "no te fijes!"... me decia.

10).- ;EN TU CASA LEEN LIBROS O CUANTO U OTRO TIPO DE
LIBROS?
RESPUESTA.- No tenemos.
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CUESTIONARIO APLICADO A UN ALUMNO DE PRIMERO EL DIA 9 DE
SEPTIEMBRE DE 19%4.

Objetivo
-Conocer la actitud de la maestra ante los errores en el descifrado.

- Determinar si les es grata o no la lectura a los nifios.

1).- ;TE GUSTA LEER?
RESPUESTA.- A veces.

2).- ;QUE LEES?
RESPUESTA.- Cuentos.

3).- ;CONOCES LOS LIBROS DEL RINCON DE LECTURAS?
RESPUESTA.- Si... unos poquitos.

4).-;CREES QUE SABES LEER BIEN, REGULAR O MAL?
RESPUESTA.- Regular.

5).- ;POR QUE?

RESPUESTA - Porque me equivoco mucho y la maestra se enoja.

6).- ;Y CUANDO TE EQUIVOCAS QUE TE DICE?
RESPUESTA.- Que me fije... me regafia.
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7).- ¢ TE GUSTARIA LEER MAS SEGUIDO LOS LIBROS DEL RINCON?
RESPUESTA.- Si.

8).- ;CUALES?
RESPUESTA - No sé, el de... todos. Ya ha leido algunos.

9).- §COMO TE PARECIERON?
RESPUESTA.- Bonitos.

10).- ; TIENES LOS LIBROS DEL RINCON EN TU SALON?
RESPUESTA. - No.

ENTREVISTA HECHA A LA MAESTRA DE PRIMER ANO QUE ATENDIO EN
ESE GRADO A LOS NINOS QUE HOY CURSAN EL TERCER GRADO.

Objetivo
-Determinar el método con el que se enseiiaron a leer a los nifios.

-Conocer los criterios que se utilizaron para la valoracion de la lectura.

1).- USTED ATENDIO A LOS NINOS QUE ESTAN HOY EN TERCER
GRADO?
RESPUESTA.- Si.
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2).- ;QUE PUEDE DECIRNOS DE ELLOS SOBRE SU LECTURA?
RESPUESTA.- Pues... no recuerdo muy bien, creo que a la mayoria les dio trabajo

aprender a leer.

3).-{POR QUE CREE USTED QUE PASO ESO?
RESPUESTA.- No sé, las mamas no ayudaban con las tareas, no los ponian a leer...

estan mal alimentados... y unos sin Kinder.

4).- ;NO CREE USTED QUE TUVO QUE VER EL METODO UTILIZADO?
RESPUESTA. - No sé... a lo mejor.

5).- {QUE METODO UTILIZO?
RESPUESTA.- El onomatopéyico.

5).- ;§QUE LIBROS LEIAN EN PRIMER ANO?
RESPUESTA - Los textos gratuitos, el de lectura y "Mis Primeras Letras".

6).- ;USO LOS LIBROS DEL RINCON DE LECTURAS?
RESPUESTA.- Mmmbh... pocas veces, casi no.

7).- ;POR QUE?
RESPUESTA.- Pues, es que es muy dificil tomar lectura a cada uno en libros

diferentes, porque unos est4n més faciles que otros; asi no se aprecia si saben leer o

no.
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8).-;CONOCE USTED LOS LIBROS DEL RINCON DE LECTURAS?
RESPUESTA - En realidad no, nunca los he analizado.

9.- ;QUE CRITERIOS TOMA EN CUENTA PARA VALORAR EL PROGRESO
EN LA LECTURA?
RESPUESTA - Que conozcan bien las letras, que no las confundan, que las

pronuncien bien, que unan bien las letras y que no se equivoquen al leer.

ENTREVISTA HECHA A LA MAESTRA DE TERCER GRADO

Objetivo
-Averiguar las causas por las que no utiliz6 los libros del Rincon de Lecturas.
-Averiguar los criterios para evaluar la lectura.

-Averiguar el procedimiento que se sigue en una sesién de lectura.

1).- ;PRACTICA DIARTAMENTE LA LECTURA CON SUS ALUMNOS?
RESPUESTA. - Si.

2).- {QUE LEEN?

RESPUESTA.- Los libros de texto; el de Espafiol Lecturas principalmente.
3).- ({POR QUE LE DA PRIORIDAD A ESE LIBRO?

RESPUESTA.- Porque en ese les califico la lectura.



que
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4).- {COMO CALIFICA?
RESPUESTA.- Su rapidez, claridad; que no se equivoquen, que pronuncien bien,

no repitan o inventen palabras.

5).- {COMO SE DESARROLLA UNA CLASE DE LECTURAS?

RESPUESTA - Pues... escogemos la lectura y los nifios la leen; si es cortita la

lectura toda; si no, un parrafo cada quien, luego les pregunto.

6).- ;CREE USTED QUE A LOS NINOS LES RESULTA ABURRIDO EL
LEER?

RESPUESTA - A unos, los que no saben, los que no distinguen bien las letras.

7).- (CUALES CREE QUE HAN SIDO LAS FALLAS EN ESOS NINOS?
RESPUESTA - Pues yo creo que el mal viene desde primero... no aprendieron a leer

bien y asi los fueron pasando.

8).- ;DEBIERON HABER REPETIDO PRIMER GRADO?

RESPUESTA.- Algunos si, porque no entienden nada de lo que leen.

9).- ;SSABE CON CUAL METODO SE ENSENARON A LEER?

RESPUESTA - Creo que con ¢l onomatopéyico, pero no estoy segura.

10).- ;ME PERMITIRIA OBSERVAR UNA DE SUS SESIONES DE
LECTURA?
RESPUESTA.- Si, claro.
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CUESTIONARIO APLICADO A CAROLINA CARDENAS C. DIRECTORA DE LA
ESCUELA URBANA No. 912.

1).- (CUENTA LA ESCUELA CON EL EQUIPO DE RINCONES DE
LECTURA?
RESPUESTA. - Si, hemos recibido tres paquetes.

2).- {COMO SE MANEJAS EN LOS GRUPOS?

RESPUESTA.- Cada maestro los usa a su criterio y necesidades.

3).- ;(ESTAN AL ALCANCE DE LOS NINOS TODO EL TIEMPO?
RESPUESTA. - No, estan en la bodega bajo Have.

4).- (CUAL ES LA RAZON?
RESPUESTA.- Porque se nos han perdido muchos libros por tenerlos 2 la vista y

alcance de los nifios.

5).- { CONOCEN LOS MAESTROS EL USO Y MANEJO DEL PAQUETE?

RESPUESTA.- No, cada quien los usa como necesite.

6).- ;PRESTAN LIBROS A DOMICILIO?

RESPUESTA.- No, es muy riesgoso, pues pueden romperlos, rayarlos o
maltratarlos.
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7).- {POR QUE?
RESPUESTA.- Porque no saben cuidar los libros y sus padres no se enteran a veces

que los llevan.

8).- {CUAL ES EL OBJETIVO DE QUE LAS ESCUELAS CUENTEN CON
ESE PAQUETE DE LIBROS?.
RESPUESTA. - Pues, darle mayor oportunidad a los nifios de leer cosas variadas,

interesantes para su edad.

9)--{CONSIDERA QUE SE ESTA CUMPLIENDO CON DICHO OBJETIVO? Y
{POR QUE?
RESPUESTA - No, porque no todos los maestros los manejan a diario, a veces ni

los usan.

10).- (MUESTRAN INTERES LOS NINOS POR LEER LOS LIBROS DEL
RINCON?

RESPUESTA. - Si, inclusive algunos vienen por ello si su maestra no los lleva al
salon.

ENTREVISTA HECHA A UN NINO DE TERCER GRADO

Objetivo

Averiguar el manejo de los libros del primer grado.

Conocer las experiencias que tuvieron con sus primeros textos.
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La entrevista no fué con preguntas previamente elaboradas, éstas fueron surgiendo
segun las respuestas del nifio.

1/ ¢ Te acuerdas de tus libros de primero ?

R/ Si

2/ ; Losleias ?
R/ Si

3/ ¢ Coémo cuantas veces ?

R/ Mmmmh. No me acuerdo... muchas.

4/ ; Te gustaba lo que leias ?

R/ A veces siy a veces no, no todas las lecturas estaban bonitas.

5/ Y como lo sabes ?
R/ Por que de todos modos lo leiamos, la maestra se enojaba si brincabamos las

hojas...

6/ Entonces, ;, Por qué dices que las leias muchas veces, si no te gustaban ?

R/ Por que nos equivocabamos...

7/ Y si se equivocaban, la volvian a leer ?

R/ Si, repetiamos muchas veces las palabras y las letras trabajosas.



8/ ;Y si se volvian a equivocar ?

R/ Pues leiamos como cinco veces lo mismos...

9/ i Leian diario ?

R/ Si

10/ ;, Cuanto tiempo ?

R/ Un rato... segan... 10 minutos antes de pasar al escritorio.

11/ ; Al escritorio 7

R/ Si aleerle a la maestra

12/Y después de leer solos y a la maestra, ;qué hacian ?

R/ La maestra nos preguntaba a ver se entendiamos

13/ Y si entendias ?

R/ A veces... a veces no.

14/ ; Y tu maestra que te decia ?
R/ Cuando no sabiamos nos decia, j fijate ! o nos decia ; no sabes leer ?
15/ 3 Y si sabes leer ?

R/ Si

16/ Entonces a ti no te regafiaba...

R/ No... alos que si sabiamos le decia a los burros que se fijaran en nosotros



17/ ¢ Quiénes eran los burros ?

R/ Los que no sabian leer

18/ ¢ Leian los libros del rincon ?
R/ No, la directora no queria que los agarriramos porque unos nifios los maltrataban

y los perdian

19/ ; Y ahora, si los puedes leer ?

R/ Si, a veces los llevan al salon.

20/ ; Te gustan ?
R/ Unos...

21/ ¢ Los conoces todos ?

R/ No, noma4s unos...

22/ ; Has visto que bonitas portadas tienen ?
R/ No

23/ Oye, ; y en tu casa tienen libros bonitos para leer ?

R/ No, nomas los de la escuela

24/ § Tus papas no leen ?

1R/ Si, también mis hermanos
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25/ Quéleen ?

R/ Novelas, y dicen que son prohibidas y las esconden

26/ §, Qué te gustaria leer ?

R/ Cuentos

Gracias por contestarme, ; Qué vas a hacer ahorita ?

R/ No se... alo mejor primero leo un cuento del Rincén pues ya casi es hora del
Tecreo...

A fin de determinar si los nifios tenfan dificultad para leer se les pidi6 que buscaran
en su libro de espafiol lecturas el texto titulado " El escuintle "

Cuando se les dijo: " vamos a leer... " [a mayoria exclamo: | Ay no !... ; vamos a
leer?... | No, no hay que leer !... | Ah maestra !

Expresiones que dejaron en claro su rechazo hacia la lectura. Se les tomd lectura a
todos, lo cual llevd mucho tiempo ya que 12 nifios tuvieron dificultades para el descifrado,
leian con miedo.

Las palabras que aparecen marcadas en el texto, representaron mayor dificultad para
ser leidas, ya que son las que estaban fuera de su lenguaje usual.

Las Jeyeron casi deletreando y al terminar no supieron comprender bien los parrafos
en donde éstas se encontraban, lo que se pudo comprobar a la hora de hacerles una serie de
preguntas al respecto.

Hubo 3 nifios que leyeron " escuincle * en lugar de escuintle ya que la primera
palabra si forma parte de su lenguaje cotidiano.

Se pudo comprobar con ésto que los nifios no poseian ninguna informacién no visual

sobre el texto que estaban leyendo lo que hizo también mas dificil su lectura.



42

Después para averiguar el nivel de comprensién les entregué una hoja con las
preguntas:

¢, Como es un escuintle ?

¢ Por qué era apreciado por los antigios mexicanos ?

¢ Por qué los enterraban junto con las personas ?

¢ Qué es un escuintle ?

A la primera pregunta respondieron de manera incompleta, ya que solamente
pusieron una o dos caracteristicas fisicas, mientras que la lectura lo describe con 5 y 3
atributos.

La segunda pregunta la respindieron bien y solamente se equivocaron 2 nifios.

La tercera solamente 9 nifios la respondieron correctamente. Entre las respuestas de
los que no contestaron bien encontré algunas sin sentido como: " porque también estaban
muertos ", " porque eran de la tierra de 1a muerte ", etc.

La 1ltima pregunta solo representé dificultad para los 3 que leyeron " escuincle " y
respondieron: " es un nifio ".

A continuacién encontrara Ud. el texto con las palabras marcadas y un ejemplo de las

respuestas obtenidas.
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El escuintle

Es un perro pequefio, originario de México. Su extrafio aspecto se debe a que es un
perro pelon. Tiene la piel de un color negro pizarra, parecida a la del elefante, y solo en la
punta de su diminuto rabo tiene una mota de pelo aspero. Sus orejas y sus patas son cortas.

Los antiguos mexicanos lo apreciaban porque, como la mayoria de los perros, era
amigo del hombre, muy inteligente y doméstico. También lo consideraban un alimento
sabroso.

En las tumbas indigenas, descubiertas en exploraciones arqueoldgicas, hemos
aprendido que a los caciques y a los guerreros los sepultaban junto con joyas, armas e
instrumentos de trabajo. Pero a veces también los enterraban con un escuintle. Esto lo hacian
porque, segun la mitologia azteca, el perro acompaiiaria y serviria de guia al hombre en su
camino al otro mundo, al Mictlan o Tierra de la Muerte.

Actualmente sobreviven pocos ejemplares del escuintle. La especie se esta

extinguiendo por falta de proteccion.

Rafael Heliodoro Valle



Nombre __ Joel Gonzalez Arenas

Contesta las siguientes preguntas con cuidado, puedes volver a leer el texto si lo crees

necesario.
1.- ¢ Como es un escuintle ?

R. Chiquito y peldén

2.~ ; Por qué era tan apreciado por los antiguos mexicanos ?

R. Por que era amigo del hombre, doméstico, inteligente

3.- ¢ Por qué los enterraban junto con las personas ?

R. Por que los ayudaban a morir a irse a la tierra

4.- { Qué es un escuintle ?

R. Un nifio
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Para averiguar su capacidad en las anticipaciones léxico seménticas y léxico
sintacticas se les pidio leer un texto de su libro de Historia, ya que en el de lecturas espafiol
no hay ninglin texto con palabras cortadas por guion.

De las palabras sefialadas el 80 %, o sea 12 nifios, leyeron separadamente sin usar la
estrategia de la anticipacion, pues por no comprender lo que leen es dificil hacerlo.

Es decir, leian por ejemplo:

En.......comendadero o en...comen...da...dero

y por tal razon perdian el sentido y secuencia del texto haciéndose ain més dificil su
comprension.

Como tampoco tenian suficiente informacion no visual las anticipaciones fueron
completamente nulas, no saben aplicar tal estrategia al leer.

A continuacion se encuentra el texto que abordaron los nifios.
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Las primeras formas de explotacién

Al avanzar hacia nuevas tierras en América, los espafioles iban buscando oro. Pero
muchas veces hallaron las riquezas no en las minas, sino en el cultivo de Ia tierra y el trabajo
de los indigenas.

Como recompensa por su esfuerzo y por el dinero que habian puesto para armar las
expediciones los primeros conquistadores recibieron de Cortés encomiendas. Es decir, el
derecho a explotar el trabajo de los indios que vivian en ciertas tierras por un tiempo
determinado. El encomendero recibia el fruto del trabajo de los nativos. A cambio, el

encomendero debifa ensefiarles la doctrina cristiana y las técnicas europeas para cultivar la

tierra y otros oficios. Al terminar la encomienda, los indigenas pasarian a depender

directamente del rey de Espafia.

Se buscaba que vivieran concentrados, en pueblos y que los espafioles quisieran
quedarse a vivir en América. Pero los encomenderos abusaron muchas veces de los nativos.
Los hicieron trabajar de mas en los campos y en la construccién de casas, caminos e iglesias.

Si se rebelaban, podian ser esclavizados por los espafioles o por otros indigenas déciles al

sistema espafiol. Los esclavos eran vendidos lejos de sus lugares de origen para que no

pudieran escapar.
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Como ya se dijo anteriormente el objetivo de las entrevistas era, junto con las
observaciones, hacer un diagnostico que permitiera determinar los problemas precisos que el
grupo de tercer grado presentaba al leer y concluir el por qué esa tarea les resultaba tan
molesta y tediosa.

Para la recopilacion de datos del diagndstico se recurrié a una muestra de los 16
alumnos del tercer grado, tres nifios de primero, asi como las maestras de cada grado. Se
hicieron varias entrevistas y observaciones.

A continuacién presento los resultados junto con las graficas que hacen mas

entendible los aspectos que se tomeron en cuenta:

1. En cuanto al método con el que aprendieron a leer, el 100% de los alumnos de

tercer grado lo hicieron con el onomatopéyico.

1(100,0%)
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2. Entre los nifios que presentaron dificultades para leer, el 80%, ésto es 12 nifios,
mostraron clara presion al leer por miedo al error, y el 20%, es decir, solo 4 nifios leian mas

confiadamente, pero si cometian varios errores.

leen confiadamente (20,0%)

miedo al error (80,0%)



49

3. Durante la observacion, se registré que ningun nifio se detiene a observar la
portada del libro que va a leer, y 10 nifios se detienen a observar las ilustraciones de las
paginas de los portatextos, de las lecturas, mientras los otros 6 ni si quiera esas ilustraciones

observan, abordan el texto sin verlas.

no obs. las ilustraciones (40,0%)

obs. las ilustraciones (60,0%)
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4. En cuanto a los problemas centrales en la lectura se registr6 lo siguiente: los nifios
cometen errores tanto sintacticos como semanticos, €l 80% no los corrije y solo un 20% los

corrige pero solo en algunas ocasiones.

a veces los comigen (20,0%)

no los comigen (80,0%)
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5. De los 16 nifios, solamente dos, es decir el 10% respetan la puntuacién del texto,
de entre los demas, 8 nifios unen ideas con otras juntando la 1iltima sflaba o palabra leida con
Ia siguiente silaba, o con la mitad de siguiente renglén, y 6 se detienen continuamente

aunque no haya signos que asi lo indiquen.

respetan la puntuacion (10,0%)

se detiene confinuamente (40,0

unenideas con otras (50,0%)
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6. Como usuarios del lenguaje, 14 nifios poseen muy poca informacion no visual que
les permita leer mas fluidamente y solamente 2 mostraron tener suficiente informacion no

visual que les permitia cometer menos errores al leer.

poseen suficiente (10,0%)

no poseen suficients (30,0%)
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7. Dentro de las encuestas se les pregunt6 tanto a los de primer afio como a los de
tercero que si lefan los libros del rincon, el 90% respondié que no y el 10% respondié que a

veces.

a veces leianlos libros (10,0%})

no los leen (90,0%)
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8. También se les preguntd si su maestra se molestaba cuando cometian errores al
leer y el 100% respondi6 que si. Otra pregunta importante en las entrevistas hechas a las
maestras fué acerca de los criterios que utilizaban para valorar el progreso en la lectura y
todas contestaron algo similar dando a entender que era muy importante que los nifios " no

se equivocaran al leer ".

1(100,0%)
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9. Entre las preguntas hechas a los nifios sobre si en su casa leian libros diferentes a
los de la escuela, 13 respondieron que no tenian en su casa libros y 3 que leian cuentos de

caricaturas o novelas cuando no los veian sus papas.

leian otra cosa (13,0%)

no tenian libros (87,0%)
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Se puede concluir que los nifios en realidad tienen dificultades para leer y por ¢llo
rechazan dicha rea.

Sus problemas, aunados con la concepcion y préctica de la lectura por parte de las
maestras hace para los alumnos muy dificil y fastidiosa la tarea de leer y comprender el
texto.

Y con miedo al regafio por equivocarse, concentran su atencién en el descifrado
tnicamente, por ello al preguntarles sobre el contenido del texto no pueden responder
adecuadamente.

Se observa también como en realidad la informacion no visual que poseen los nifios
es muy poca y eso dificulta también que los nifios lean con confianza y se acerquen con
gusto a los libros para gozar del placer que proporciona la lectura.

A los nifios pues, no les gusta leer porque les cuesta mucho trabajo hacerlo y
comprender lo que han leido.

En el diagndstico se presentan més detalladamente los resultados obtenidos con éstos
instrumentos y partiendo de ellos se elaboraron las actividades para intentar resolver los

problemas observados.
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JUSTIFICACION

El problema que nos ocupa aqui -la gran cantidad de nifios que ven la lectura como
algo fastidioso- encuentra su justificacion en una serie de factores que es necesario tener
muy presentes.

En primer término hay que mencionar como las escuelas primarias se han olvidado
de la real funcion de la lectura y solo se han preocupado porque sus alumnos sepan descifrar
correctamente y sin errores lo que estin leyendo, pero hay que aclarar que €l que un nifio lea
en voz alta, sin cometer errores, desgraciadamente no prueba que todo vaya bien, ya que un
nifio puede haber dominado la lectura, y pese a ello el hecho de leer le puede parecer una
experiencia tan vacia que la evitara siempre que pueda. De tal modo que habra adquirido una
habilidad que no le sirve para nada.

La lectura sin errores también puede deberse a que el alumno se somete pasivamente
a la dominacion del estimulo externo de la palabra impresa y a la exigencia de que ésta sea
leida.

El nifio lee correctamente debido a que domina la técnica de la lectura, lo hace
simplemente por cumplir con el mandato del maestro que le pide que lea, pero no obtiene
ningGn significado debido a que no le interesa lo que dice el texto, éste no le dice nada.
Entonces para €l Ia lectura es un gesto vacio, no tiene ningin propésito, no tiene ninguna
importancia personal para é! o para sus inquietudes y que no le beneficia en nada salvo de
que se libra de la insistencia de su profesor.

Resulta pues que se ha ido perdiendo la nocién de la lectura como fuente de

recreacion, de esparcimiento interior.



Después de algunos afios, puede ser que un nifio que haya aprendido a dominar la
técnica de la lectura pueda leer los diarios para buscar cualquier tipo de informacién pero
nunca se acercard a los libros que son para disfrutar, para enriquecer su vida.

Es pues muy importante hacer personalizada la lectura para hacer sentir a los nifios
como ésta les puede ayudar a una mejor comprension de su persona, para que procuren
hacer suya la lectura y muestren interés en aprender a leer y en el hecho mismo de leer.

Nunca se podrén formar criaturas que amen la lectura mientras lo sientan como una
obligacién, como un castigo. No es lo mismo que un nifio aprenda a leer a que se le obligue
a leer.

Por ellos es también muy importante que los maestros amen la lectura, pues si se
ama lo que se trata de transmitir es més facil que los alumnos lo capten asi, eso seria un
punto clave, los nifios pueden gustar de la lectura si el maestro gusta de ella, si les lee

frecuentemente temas que les interese, para que luego reconstruyan lo que leen u oyen.
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OBJETIVOS

*Rescatar el caracter ludico, de juego, recreacion o diversion de la lectura.

*Propiciar material variado para que los nifios conozcan los diferentes portadores de
texto del proyecto Rincones de Lectura y puedan recurrir a ellos con un propésito especifico
de tal manera que se familiaricen con los diferentes contenidos y estilos literarios.

*Que los nifios comprendan que pueden obtener grandes beneficios de la lectura
tanto en la escuela como fuera de ella para despertar su interés hacia dicha tarea.

*Mejorara la calidad y efectividad de la lectura utilizando las estrategias de
prediccion y anticipacion.

*Que desarrollen una lectura comprensiva a través de las estrategias para la

recuperacion de significados.



CAPITULO 1I

MARCO TEORICO CONCEPTUAL
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LINEAMIENTOS GENERALES

Esta propuesta est4 basada en la teoria psicogenética, el proceso de lectura a la luz
de la psicolingiiistica y la importancia pedagogica del juego.

Cuenta con elementos tedricos sencillos estrictamente necesarios y otros un poco
mas complejos. Tanto unos como otros son importantes para el maestro y es necesario que
los conozca.

El proceso de la lectura a la luz de la psicolingiiistica le permitira al maestro conocer
y comprender a fondo el proceso de lectura para entender lo que el nifio trata de hacer. Esto
le permitird favorecer el desarrollo de las estrategias de muestreo, prediccion, anticipacién,
confirmacién y autocorreccién, estimulando al nifio a abordar cuanto material impreso le
resulte interesante y permitiéndole cometer errores sin interrumpirlo constantemente.

Podra también reconocer con ayuda de la psicolingiiistica, los conceptos, vocabulario
Y experiencias del nifio, asi como la competencia lingtiistica que posee en tanto usuario del
lenguaje y favorecer la utilizacién de toda esa informacién en el momento de abordar
cualquier texto.

Le permitira ofrecer a los nifios material de lectura abundante e interesante, para que
desarrollen esquemas acerca de los diferentes estilos y tipo de informacién oftecidos por los
textos.

Por medio del juego, el maestro podra llevar a los nifios hacia una experiencia grata y
libre de la lectura, para ellos es necesario que del juego conozca su importancia lidica y

pedagdgica asi como su importancia en la construccion del conocimiento.
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La teoria psicogenética nos permitira comprender como es el sujeto de Ia teoria de
Piaget, sujeto que trata de comprender activamente el mundo que lo rodea y resolver las
interrogantes que tal mundo le plantea. Que es un sujeto que aprende a través de sus propias
experiencias y acciones sobre los objetos que le rodean y que construye sus propias

categorias de pensamiento al mismo tiempo que organiza su mundo.
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TEORIA DE PIAGET PARA COMPRENDER EL
PROCESO DE ADQUISICION DE LA LECTURA..

El sujeto que conocemos a través de la teoria de Piaget es un sujeto que trata de
comprender activamente el mundo que lo rodea y de resolver las interrogantes que ese
mundo le plantea. No es un sujeto que espera que alguien que posee un conocimiento se lo
transmita, en un acto de benevolencia, es un sujeto que aprende basicamente a través de sus
propias acciones sobre los objetos del mundo y que construye sus propias categorias de
pensamiento al mismo tiempo que organiza su mundo.

Este sujeto cognoscente esta presente en el proceso de adquisicion de la lectura
partiendo del razonamiento de que un nifio que crece en medio de textos escritos por todos
lados (en los juguetes, en los carteles de publicidad, en su ropa, etc.) se hace una idea de la
naturaleza de ese objeto cultural mucho antes de tener seis afios y una maestra por delante.

Es necesario pues que conozcamos cuiles son los procesos de adquisicion de
aprendizaje del sujeto, procesos que tal o cual metodologia puede favorecer, estimular o
bloquear.

Asi pues caemos en la necesidad de hacer una pequefia distincion entre método y
metodologia. Dentro de un marco conductista ambos aparecen identificados, puesto que uno
de los principios basicos de esta posicién es que los estimulos son los que controlan las

respuestas, y el aprendizaje mismo no es mas que una sustitucion de una respuesta por otra.

! Tomado y resumido de la Capacitacién y Actualizacién Docente; en "La Lengua Escrita en

1a Educacién Frimaria"; México, SEP, 1992, pp. 44-51.
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En un marco de referencia Piagetiano, por el contrario, la distincion entre ambos es
clara y necesaria puesto que uno de los principios basicos de esta teoria es que los estimulos
no actlan directamente, sino que son transformados por los sistemas de asimilacion del
sujeto. En este acto de transformacion el sujeto da una interpretacién al estimulo y es
solamente en virtud de esa interpretacion que la conducta del sujeto se hace comprensible.

En La teoria de Piaget entonces, un mismo estimulo (u objeto) no es el mismo a
menos que los esquemas asimiladores a disposicién también lo sean.

Esto equivale a poner al sujeto de aprendizaje en el centro del proceso y no al que se
supone lo guia, ya sea el método o quien lo vinculara con lo que se establece que el
aprendizaje no se debe atribuir al método sino al sujeto que aprende.

La teoria desarrollada por Piaget, que se ejemplifica con el proceso de adquisicién de
conocimientos logico matematicos y fisicos puede ser interpretada para todos los procesos
de adquisicion del conocimiento. La teoria de Piaget no es una teoria particular sobre algo
particular, sino que es un marco de referencia tan basto que se puede ayudar a comprender
cualquier proceso de adquisicién de conocimiento. Concebida como teorfa cientifica puede
probar su validez al aplicarse a campos inexplorados para crear en base a su marco tedrico
nuevas hip6tesis y poner de manifiesto nuevos observables.

La teorfa de Piaget permite introducir a la lectura en tanto objeto de conocimiento y
al sujeto del aprendizaje en tanto sujeto cognoscente; nos permite introducir la nocién de
asimilacién y mas ain comprender la concepcion de aprendizaje en donde se dice que
algunos procesos de aprendizaje del sujeto no dependen de los métodos, los cuales pueden
ayudar, facilitar, frenar dificultar, pero no crean aprendizaje, la adquisicion de conocimiento

es un resultado de la propia actividad del sujeto.
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Un sujeto intelectualmente activo no puede considerarse como un sujeto que realiza
muchas cosas ni como un sujeto cuya actividad es observable, sino que es un sujeto que
compara, excluye, ordena, categoriza, formula, comprueba, reorganiza, etc., con el
pensamiento y con acciones segiin su nivel de desarrollo. Un sujeto que est4 siguiendo un
modelo determinado provisto por otro no es un sujeto activo intelectualmente.

Ningtin aprendizaje conoce un punto de partida absoluto, por nuevo que sea el
conocimiento, éste debera ser asimilado por el sujeto, y seglin sus esquemas asimiladores a
disposicién la asimilacién serd mas o menos deformante; el punto de partida de todo
aprendizaje es el sujeto mismo y no el contenido a ser abordado.

En la teoria de Piaget, el conocimiento objetivo es un logro y no como un dato
inicial, el camino hacia éste no es lineal, es decir no se va paso a paso, ni pieza sobre pieza,
sino como grandes reestructuraciones globales, algunas de las cuales son erréneas con
respecto al punto final, pero constructivas en la medida que permiten acceder a él. Esta
nocién de errores constructivos es fundamental, es clave para poder distinguir entre los
errores para la obtencion de la respuesta correcta.

Toda la obra de Piaget abunda en ejemplos de tales errores constructivos. Un nifio ni
aprende a leer nada mas porque si, sino que durante el proceso comete errores que mas
tarde le ayudaran a leer correctamente.

La préctica pedagdgica basada en la teoria de Piaget no debe temer al error, la tinica

condicién es saber distinguir entre los errores constructivos de los que no lo son.
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CONCEPCION Y PRACTICA TRADICIONAL DE LA LECTURA?

Tradicionalmente se ha considerado la lectura como un acto puramente mecanico, en
el cual el lector pasa sus ojos sobre lo impreso, recibiendo y registrando un flujo de
imagenes perceptivo visuales traduciendo grafias en sonidos.

La ensefianza tradicional ha llevado a los niftos a reproducir los sonidos por palabra e
incluso letra por letra. Esto se debe a que se establece una equivalencia entre ser un buen
lector v ser un buen descifrador que no comete "errores”, es decir que la practica escolar del
descifrado, desligado de la basqueda de significado, hace de la lectura una simple
decodificacién de sonidos.

Vemos pues que esta concepcion deja a un lado el proposito fundamental de la
lectura que es la reconstruccion de significado.

De esta manera el acto de lectura se vuelve simplemente mecanico y carece de
sentido. Se olvida que la lectura no es solo una actividad visual, ni mucho menos una simple
decodificacion de sonidos. La lectura es una conducta inteligente donde coordinan diferentes

informaciones con el fin de obtener significado.

? Tomado de Gonzilez Estrada, Celia y Otros. "Estrategias pedagégicas para superar las

dificultades en el dominio del sistema de escritura”. Proyecto SEP-OEA, México 1986, pp. 15-25.
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El cerebro, dentro de su actividad intelectual humana y del pensamiento de
informacién, no puede captar la totalidad de la informacién impresa. La capacidad del
cerebro para captar informacion es limitada y debido a ello el lector debe emplear sus
conocimientos sobre la escritura y el lenguaje, asi como la informacién que posee sobre el
tema, ya que esto le permitira predecir el significado del texto. Esto es que en la medida que
se utilice esta informacién se reducird la dependencia de la informacion visual impresa
(Frank Smith 1983).

Cuando un nifio ingresa a la escuela para aprender a leer, es ya habil usuario del
lenguaje. Sin embargo con demasiada frecuencia, el maestro no lo considera asi y aborda la
lectura como si el nifio no supiera nada de ésta. La verdad es que llega con un amplio
conocimiento, pues el nifilo ha aprendido a generar lenguaje para comunicar sus
pensamientos emociones y necesidades. No ha adquirido simplemente una colecciéon de
palabras u oraciones para usarlas en la ocasion apropiada sino que ha aprendido las reglas
con las que se produce el lenguaje. Esas reglas son las que le permiten decir cosas que nunca
ha oido decir a nadie y estara segura de que el otro usuario del lenguaje entendera. Por otra
parte, paralela al aprendizaje de un lenguaje, se adquiere la capacidad de discernir sobre las
categorias o elementos a los cuales debe prestarse atencién.

El reconocimiento de la competencia lingitistica de cualquier persona que se inicia en
la lectura, han permitido que en los ultimos afios, varios investigadores hayan explicado més
amplia y certeramente el proceso de la lectura. A su vez esto ha llevado a comprender la
naturaleza conceptual de los desaciertos que se presentan en estos procesos.

Todo maestro debe considerar que los errores que el nifio comete en la lectura

pueden ser porque no domina el arte de descifrar y que esto incrementa su actitud negativa

hacia la lectura.
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Por lo general cuando ensefiamos a leer a los nifios, olvidamos su manipulacién
activa de la lectura, que podria convertirla en una experiencia personal y significativa para
ellos. Hacemos que en el proceso de aprender a leer intervenga exclusivamente el intelecto
del nifio y no dejamos que participe en €l su vida inconsciente. Es 16gico pensar que, al tratar
de despertar en el nifio un compromiso con la lectura, tendriamos mucho mas éxito si desde
un principio hiciéramos que en el proceso de leer interviniese toda su personalidad. Lo cual
sencillamente quiere decir que siguiendo el precepto de Dewey, ensefiariamos a todo nifio.

Recordemos que saber leer no consiste en reproducir las palabras que se leen, se
debe buscar que el alumno produzca algo nuevo dentro de su mente. Para ello es importante
recordar que cada edad debe entender y transmitir un texto en su propia forma, porque el
texto pertenece a toda la tradicién que contenga, interés de su edad y que pueda buscarse y
encontrarse a si mismo.

A través de esta actividad productiva empezamos a entrar en el proceso de
aprendizaje llamada situacion problematica por John Dewey.

El nifio que no aprende a reconstruir en su imaginacién todos los sucesos de lo que
lee a partir de un texto, no seré nunca un ser humano real y auténtico.

La lectura nos proporciona aprendizaje, y para ello debemos comprender lo que
leemos, por eso ambas partes, aprendizaje y comprensién deben trabajarse juntas en ciertos
momentos, ayudando al alumno a desarrollar su conciencia sobre la importancia de SABER

LEER.
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El proceso de la lectura

Las 1ltimas investigaciones sobre la lectura muestran que esa tarea intervienen
muchos factores, ademas de aquellos meramente perceptuales. La influencia de la
psicolingiiistica, ha permitido conocer y explicar mas amplia y acertadamente la naturaleza
del proceso de la lectura.

La interpretacion del lector no se reduce a una tarea mecéanica. Implica una actividad
inteligente en la que éste trata de controlar y coordinar diversas informaciones para obtener
significado del texto.

Cuando una persona se enfrenta a un texto en forma de informacion, no solo requiere
tener conocimientos respecto a las formas graficas y a la organizacion correspondiente. Si su
proposito es obtener un significado a partir de lo impreso, el lector debe poner en juego una
serie de informaciones que el texto en cuestién no provee. Se trata de conocimientos que
éste posee con anterioridad.

Frank Smith (1975) explica lo anterior y plantea la existencia de dos fuentes de
informacion, esenciales en la lectura; las fuentes visuales y las no visuales.

La informacién visual se refiere a los signos impresos en un texto, que se perciben
directamente a través de los ojos. Un lector debe reconocer las formas graficas que le
brindan cierta informaci6n, sin embargo ésta no es suficiente, el lector debe utilizar también
la informacién no visual, aquello que esta detras de los ojos. Esto se refiere al conocimiento

del lenguaje en que se ha escrito el texto, al conocimiento del tema o materia de que se trata.
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Goodman (1970) describe tres tipos de informacién utilizados por el lector:
grafofonéticos, sintictica y semantica. La informacién grafofonética se refiere al
conocimiento de las formas gréficas y de su relacién con el sonido o patron de entonacion
que representan. Este tipo de informacién corresponderia a la informacién visual descrita
por Smith. La informacion sintactica se relaciona con el conocimiento que cualquier usuario
del lenguaje tiene sobre las reglas que rigen el orden de la secuencia de las palabras u
oraciones.

Por ¢jemplo, si iniciamos una oracidén con un articulo "El" esperariamos que éste
fuera siguiendo por un sustantivo o un adjetivo con género masculino y nimero singular,
pero no esperariamos la presencia de un verbo. La informacién seméntica abarca los
conceptos, vocabulario y conocimientos relativos al tema de que se trata el texto.

Por ejemplo, si luna persona ya ha oido hablar de los camellos al enfrentarse a un
texto que hable de esto sabra que tipo de informacidn puede encontrar, no esperard a
encontrar vocabulario médico o la descripcion de algin paisaje de algin parque.

Las informaciones semantica y sintictica corresponden a la informacién no visual de
Smith. Cuando pueden emplearse estos tipos de informacién se facilita enormemente la
lectura de un texto y su comprension, ya que el emplear més informacién no visual depende
en menor grado de la visual y la lectura resulta més fluida y més interesante para el lector.

Como todas estas informaciones estan disponibles simultaneamente en el lenguaje
grafico, el lector centrado en obtener significado, lo usard conforme sea necesario en la
consecucion de su proposito.

Para ello desarrollara una serie de estrategias que le permitira hacer predicciones y
anticipaciones -sobre lo que viene- sin necesidad de ver letra por letra. La informacién

grafica solo recibe plena atencion cuando el lector tiene dificultades para obtener significado.
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Estrategias de la lectura

Una estrategia se define como un esquema amplio para obtener, evaluar y utilizar
informacién. Aplicado a la lectura esto se refiere a la serie de habilidades empleadas por el
lector para utilizar diversas informaciones obtenidas en experiencia previas con el fin de
comprender el texto, objetivo primordial de la lectura.

Las estrategias utilizadas por los lectores son : muestreo, prediccion, anticipacién,
inferencia, confirmacién y autocorreccion. Estas estrategias se desarrollan y modifican
durante la lectura.

Para que un texto sea claro, debe estar constituido por una serie de formas gréficas,
cuya combinacién posea una estructura sintictica y seméntica. Deben estar presentes todas
las letras y signos, esto es deben representarse todas las palabras en el texto. Sin embargo
cuando el lector aborda el texto, no necesita ver letra por letra, pues como se ha explicado
anteriormente, el cerebro se cargaria de informacion y seria incapaz de procesarla. Por tanto
el lector desarrolla la estrategia de muestreo, ésta le permite seleccionar de la totalidad de lo
impreso las formas gréaficas que constituyen indices utiles y productivos, asi como dejar de
lado la informacién de las consonantes y menos informacién de las vocales, pues estas
ultimas son solo cinco y su frecuencia de aparicién es mayor que el de las consonantes que
son 24. Asi mismo la parte inicial de las palabras aporta mas elementos que los segmentos

medios y finales. Las primeras letras bastantes para anticipar una palabra; no es necesario ver

las demas.
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Los conocimientos sobre el lenguaje, las experiencias previas y los antecedentes
conceptuales (informacién no visual) hacen posible la seleccion. El lector desarrolla un
esquema adecuado al tipo de texto y al significado, con la finalidad de predecir -a partir de
algunos indices- el tipo de informacién que seguramente encontrara. La cantidad y tipo de
indices requeridos por un lector, depende de cuanta informacién no visual pueda éste utilizar
en un texto.

El uso de la informacion visual y la estrategia de muestreo permiten el desarrollo de
otra estrategia, la estrategia de prediccion. Este permite al lector predecir el final de una
historia, la I6gica de una explicacion, la estructura de una oracién compleja o el contenido de
un texto. Por ejemplo, si estamos leyendo una historia acerca de un asalto y en el momento
del robo llega Ia policia, podemos predecir la captura de los ladrones antes de leerla. No
predecimos que aparecera de repente un elefante.

En muchas ocasiones nuestras predicciones no seran exactas, pero estarin no
obstante, relacionadas con el tema o significado de la historda. Cuando tenemos
conocimientos sobre el tema del texto, o inclusive cuando no lo tenemos, pero hemos
iniciado y avanzado ya en la lectura de un texto, de manera que poseamos cierta informacién
sobre su contenido, las posibles alternativas de prediccién se reducen mucho y se tienen ya
elementos para hacer predicciones més acertadas.

Otra estrategia utilizada por los lectores es la anticipacion. Esta tiene mucha relacién
con la prediccion. Como hemos explicado esta tltima estrategia tiene como finalidad
predecir el contenido de un texto o el final de una historia. Ahora bien, mientras se efectiia la
lectura van haciéndose anticipaciones sobre seménticas, es decir se anticipa algin significado
relacionado sobre las palabras siguientes. Estas anticipaciones pueden ser léxico semanticas,

es decir, se anticipa algiin significado relacionado con el tema; o sintacticas, en las que se
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anticipa una categoria sintactica. Por ejemplo, al final de un renglén leemos "¢l pato nadé en
el a-"podriamos suponer antes de cambiar de un renglén a otro que dird "agua" o podemos
pensar que dird "arroyo". Ambas palabras son pertenecientes en el texto, tanto seméntica,
como sintdcticamente. El lector centrado en obtener significado no anticipard "aguacate"
pues aunque sintacticamente se trate de un sustantivo singular de género masculino,
semanticamente no tiene sentido ya que los patos no nadan en aguacates.

Todo lector anticipa constantemente mientras lee y sus anticipaciones serdn mdis
pertinentes en la medida que posee y emplee una informacién no visual, es decir, que tenga
conocimientos sobre el vocabulario, contexto, conceptos y lenguaje del texto.

La inferencia constituye otro tipo de estrategia de lectura y se refiere precisamente a
la posibilidad de inferir o deducir informacién sobre un pajaro que baja a comerse un pedazo
de durazno al fio que lleva la corriente de agua muy fuerte y el dltimo renglén dice: "la
corriente sigui6é su camino triste porque Nicho no volveria a volar"; podemos inferir que el
péjaro se ahogd, aunque esta informacion no esté explicita en el texto.

Las estrategias de prediccion, anticipacion e inferencia requieren de la confirmacién,
estrategia que implica la habilidad del lector para probar sus elecciones tentativas, para
confirmar o rechazar predicciones o anticipaciones previas o inferencias sin fundamento.
Como hemos explicado, el lector selecciona ciertos indices que al unirse a la informacién
previa le permiten anticipar el contenido y las categorias gramaticales. Ahora bien es
necesario confirmar la suposicion segiin adecuacién con los campos semanticos y sintactico.
La mayoria de las anticipaciones que hace un lector centrado en obtener significado son
adecuada y coincidente con lo que realmente aparece en el texto. Sin embargo, hay
ocasiones las cuales la confirmacion muestra que determinada anticipacién no se adecua al

campo semantico o sintictico.
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Esta situacion obliga al lector a detenerse y utilizar otra estrategia: la autocorreccién
ésta permite localizar el punto de error y reconsiderar o buscar mas informacién para
efectuar la correccion. Un de anticipacién no confirmada y autocorregida seria el siguiente:

texto: El caballo come alfalfa.
lectura: El caballo corre... come alfalfa.

El lector lee el caballo y toma como indice la silaba "co" que aparece inmediatamente
después. Sabe de antemano que los caballos corren y hace esa anticipacion. Sin embargo al
encontrarse con la palabra alfalfa detecta una inconsistencia y no puede confirmar su
expectativa pues "corre alfalfa" no se adecua al campo semantico, resultando algo sin
sentido. Por tanto se detiene, regresa a tomar mas indices de la informacidn visual y se
autocorrige, diciendo ahora "come”, que si concuerda con la informacion siguiente. El lector
puede también autocorregirse, utilizando el sentido comin sin necesidad de mas informacidn
visual, Al ver alfalfa el sabe que se trata de un alimento, que no se corre pero si se come.
Esta informacion basta para corregirse inmediatamente.

Los lectores emplean estas estrategias constantemente. Sin embargo se trata de un
proceso muy rapido en el cual no se toma plena conciencia de todos los recursos que
intervienen.

Es importante aclarar que no solo los lectores fluidos emplean estas estrategias. Los
principiantes también las utilizan en mayor o menor grado. La diferencia entre los lectores
fluidos y los principiantes reside en el dominio de las estrategias involucradas en el proceso.

El tipo de texto abordado influye mucho en la fluidez y rapidez de un lector, cuyo
desempefio puede, por ello, variar de un texto a otro. Es indispensable tener esto en cuenta,
particularmente cuando se trata de evaluar competencia en la lectura. Como hemos ya
explicado, la informacion previa respecto al tema, vocabulario y contexto, hara la lectura

mas facil y fluida.
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Los desaciertos en el proceso de la lectura

Las concepciones sobre la naturaleza de los desaciertos cometidos en la lectura se
han modificado considerablemente, como consecuencia de una nueva concepcidén del
proceso de lectura.

Tradicionaimente y ain en la actualidad es comin considerar los errores en la
lectura, como indicadores de dafio o disfuncion cerebral o de alteraciones perceptuales que
requieren tratamientos especiales fuera del aula.

Sin embargo las investigaciones recientes de Goodman ha mostrado que la mayoria
de los errores en la lectura no son consecuencia de patologia alguna. Y se ha preferido usar
el término desaciertos en vez de errores en la lectura no son consecuencia patologica alguna.
Y se ha preferido usar el término desaciertos en ves de error ya que éste ultimo ha tenido
siempre una connotacién negativa en la historia de la educacion.

Comtnmente los maestros consideran las sustituciones y modificaciones como una
lectura inventiva, en la cual el nifio dice palabras diferentes a las del texto porque no
reconoce las marcas gréficas y entonces inventa. Este tipo de errores son generalmente
corregidos por el maestro, quien diré al nifio que su lectura no es buena porque inventd
palabras o porque ley6 lo suficientemente rapido. Estas correcciones no le sirven de nada al
nifio. Para que éste comprenda el significado de su error debe entender en qué se equivocd y
por qué.

K. Goodman y Y. Goodman cuestionan la practica docente orientada a evitar que el
nifio produzca errores. Ellos consideran que la meta en la ilustracion de Ia lectura no es

eliminar los desaciertos, sino ayudar al nifio a producir la clase de errores que caracterizan a

los lectores eficientes.
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Todo lector fluido, centrado en obtener significado comete muchos desaciertos que
lejos de ser indicadores de patologia, reflejan su habilidad para desligarse de la atencién
detallada de lo impreso y extraer significado.

Como consecuencia en comun ver que en un texto el lector regresa, sustituye,
introduce, omite, reclasifica, parafrasea y transforma, no solo letras y palabras sino también
secuencia de dos palabras, frases, clausulas y oraciones. Estos desaciertos no son mas que
predicciones, anticipaciones o inferencias que el lector hace a partir de sus conceptos,
vocabulario y experiencias previas, que no infieren en la obtencién del significado, ya que en
su gran mayoria son anticipaciones que aunque no corresponden a la palabra exacta que
aparece en lo impreso, tienen aceptabilidad semantica en el texto.

Lo anterior se refiere a que las palabras que resultan de las anticipaciones como para
percatarse de una anticipacion no pertinente y detenerse a corregirla.

Por tanto, mientras mas eficiente sea un lector, mayor es la proporcién de
desaciertos que resultan semantica y sinticticamente aceptables.

Constance Weaver (1980) basandose en la teoria de Smith y Goodman establece una
clasificacién de la efectividad en lectura en funcién del buen o mal uso de la informacidn

sintactica y semantica del contexto:

-Los lectores efectivos son aquellos que usan el contexto sintactico y semantico
antecedente, para predecir lo que viene a continuacién y ademas usan el contexto sintactico
y semantico subsecuente para confirmar su anticipacion o para corregirla si ésta no encaja en
el contexto subsecuente.

-Lectores medianamente efectivos utilizan el contexto sintictico y semantico
procedente para predecir lo que sigue pero tienen menos éxito al usar el contexto

subsecuente para corregir interpretaciones inadecuadas.
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-Cuando la mayor parte de los desaciertos que se cometen son producto de este tipo
de conductas, se puede decir que el lector estd centrado en la obtencién de significado y
utiliza solo la informacion visual necesaria.

-Los lectores poco efectivos utilizan solo el contexto sintactico antecedente y como
no tienen éxito para usar el semantico, anticipan palabras que no se adecuan al significado
del texto. Estos lectores casi no utilizan el contexto subsecuente para confirmar o corregir su
anticipacion.

-Finalmente los lectores inefectivos, no emplean, o usan muy poco el contexto
antecedente y mucho menos el contexto subsecuente. Tienden a lidiar con cada palabra
como si se presentara aislada.

Es evidente que estos dos tltimos tipos de lectores dejan de lado la obtencidn de
significado para centrarse exclusivamente en la informacion visual y hacen de la lectura una
tarea mecanica y tediosa, reducida a un penoso descifrado.

El tipo de desaciertos de buena calidad, que caracteriza a los lectores eficientes no es
exclusivo de ellos, sino que también lo usan, aunque en menor proporcién los lectores
principiantes o los nifios remitidos a tratamientos extra-escolares por presentar problemas en
el area de la lectura.

Esto enfatiza el hecho de que la mayoria de los desaciertos cometidos por los nifios
en lectura, no son de indole perceptual, sino basicamente psicolingiiisticos, en la medida que
intervienen informacién sintactica y seméntica durante la lectura.

Si evaluamos el efecto de los desaciertos segin de adecuacién semantica y sintactica
veremos que en la mayoria de las anticipaciones de los nifios son fortuitas. Responden a la
coordinaci6n de una serie de informaciores que forman parte del proceso de la lectura. Por
lo tanto los desaciertos no deben considerarse como patologicos, sino como necesarios

dentro del proceso de adquisicion de corocimientos. El aprendizaje no se puede dar sin
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cometer errores solo se manifiestan éstos, se podra obtener la informacién necesaria para
dejar de cometerlos. Si no permitimos que el nifio cometa errores estamos bloqueando el
principal camino para aprender a leer y en consecuencia para amar la lectura.

Los desaciertos son entonces, parte del proceso constructivo realizado por el nifio. Si
queremos considerar y ensefiar la lectura como herramienta para la adquisicion de
conocimiento y significados utiles e interesantes es muy importante tener en cuenta los
aspectos mencionados anteriormente.

Esto es especialmente importante cuando se pretende evaluar la lectura de los nifios,
ya que debemos considerar las caracteristicas y dificultades especificas de cada texto, asi
como la naturaleza y efecto de los desaciertos cometidos.

Ahora bien, para un conocimiento mas adecuado acerca del proceso de la lectura se
debe tener por fuerza una serie de reflexiones de importancia.

Hasta ahora, el primordial interés de los investigadores, ha sido la formulacion de
una teoria que explique el proceso de la lectura. Ninguna de ellos se ha aventurado a dar "el
programa ideal para la ensefianza de la lectura”. Sin embargo si se han dado sugerencias
importantes, basicamente en lo concerniente a la actitud requerida por parte de los maestros
y educadores frente al proceso ensefianza-aprendizaje de la lectura.

El proceso de la lectura resulta mucho mas complejo de lo que se ha considerado
tradicionalmente. La tarea de ensefiar a leer pues, resulta igualmente compleja.

Frank Smith (1973) expone doce reglas o formas de la ensefianza tradicional que
desde su punto de vista entorpecen la adquisicién de la lectura. Estos se refieren a aspectos
como: exigir demasiada velocidad al leer, hacer que el nifio se concentre en evitar errores,
forzarlo a leer sin ningtin error, palabra por palabra, cuando deberfa estar leyendo para

obtener significado, hacerlo precavido en lugar de ensefiarlo a tomar riesgos, etc.
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Smith considera que los nifios aprenden a leer Unicamente leyendo. Por lo tanto la
forma de hacerlo facil y agradable es facilitandoles la lectura. Esto requiere conocimiento y
comprension del proceso de lectura, asi como tolerancia, sensibilidad y paciencia para poder
brindar al nifio informacién y retroalimentacion necesaria en €l momento adecuado.

Este mismo autor sefiala la importancia de hacer a los nifios comprender que lo
escrito tiene significado. Si no hay una bisqueda de significado, no puede haber ni
comprension, ni prediccion, ni aprendizaje. Smith hace incapié en el rol del maestro, quien
debe facilitar la lectura. Explica también que facilitar la lectura no implica utilizar material
aparentemente sencillo pero carente de significado, como el que encuentra con frecuencia en
varias escuelas. Todos hemos visto materiales con contenidos como : "mi mama me ama,;
Susi asea a su 0s0" etc.. Es necesario ayudar al nifio a entender cualquier material impreso
que le interese, permitiéndole cometer errores, omisiones, etc., sin penalizarlo, ni
interrumpirlo constantemente.

Por su parte, Goodman (1982) sefiala también que la instruccion tradicional de la
lectura, basada en la ensefianza de rasgos ortogréaficos, nombres de letras, relaciones con los
sonidos, etc., no toma en cuenta ni la forma en que se opere el proceso de la lectura, ni los
motivos, ni la manera en que las personas aprenden una lengua. Para él el aprendizaje de la
lectura comienza cuando van descubriéndose y desarrollandose las funciones del lenguaje
escrito, y como leer es buscar significado, el lector debe tener un propdsito para buscarlo.
En otro trabajo (1976) Goodman dice que la competencia en lectura se alcanza mais
fécilmente cuando la atencion del alumno se concentra en el contenido de los materiales y no
en la lectura misma.

Aprender a leer implica desarrollar estrategias para obtener sentido, asi como
esquemas acerca de la informacion representada en los textos. Esto puede ocurrir solo si los

lectores principiantes responden a textos significativos e interesantes.
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Por lo tanto sugiere que el material de trabajo sea variado (cuentos, periddicos,
recetas, etc.). Util, interesante y con significado.

Respecto al papel del maestro, Goodman indica que éste debe estar preparado para
ayudar a los nifios a percibir nuevos problemas en la lectura y desarrollar las estrategias
especificas que estos problemas requieran. Debe tomar en cuenta lo que el usuario del
lenguaje trae consigo (experiencias, competencia, etc.) para hacer que el nifio ponga en
juego estos recursos y asi construya sobre sus propias fuerzas y capacidades.

Es necesario que el maestro conduzca a los nifios a comprender la importancia de
saber leer, que los motive para encontrar la satisfaccién y el placer de la lectura y que los
estimule para que descubran por si mismos que el placer de una buena historia abrira el
apetito para buscar més. La satisfaccion de encontrar informacién necesaria estimulara al
lector a recurrir a la lectura como medio de informacion.

Menciona también como algo necesario para ayudar a desarrollar en los nifios la
competencia en lectura basica, que les brinde el criterio adecuado para poder juzgar lo que
est leyendo en términos de plausibilidad, credibilidad, etc?.

En esta propuesta se ha recurrido al juego como un instrumento para estimular el
gusto por la lectura por lo que a continuacion se hard referencia a él dentro de su

importancia pedagogica.

3 "Plausibilidad” que puede ser admitido, "credibilidad" que es creihle.
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EL JUEGO

Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas las personas, en todas las
culturas. En el caso de los nifios, los juegos son un componente fundamental de su vida real.

Un buen juego permite que se pueda jugar con muy pocos conocimientos, pero para
empezar de manera sistematica, exige que se construyan estrategias que implican mayores
conocimientos.

Al jugar, quien participa en el juego, sabe si gan6é o perdio, no necesita que otra
persona se lo diga. Mas aun en muchos de los juegos el jugador puede saber al terminar de
jugar por qué gand o por qué perdid, que jugadas fueron buenas y cuales fueron malas. Esto
es lo que permite al jugador ser cada vez mejor, construir poco a poco mejores estrategias
para alcanzar la meta, es decir, le permite ir aprendiendo.

Por lo anterior el jugador, frente al juego, tiende a ser auténomo. No implica
instrucciones dictadas por otro, sino que construye sus propias estrategias por si mismo y la
interaccion con sus compafieros. Cada jugador se involucra con entusiasmo, sus aprendizajes
SOn experiencias gozosas.

Sin embargo no todos los juegos interesantes para la practica de la lectura, ni todas
las actividades que sirven para leer son realmente juegos. El reto es entonces descubrir o
construir actividades que sean realmente juegos para los nifios y que, a la vez propicien

interés por la practica de la lectura.
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ANTECEDENTES HISTORICOS DEL JUEGO

La divisién del proceso de desarrollo del ser humano en etapas, periodos, estadios
delimitados por la cronologia aproximada no se ha realizado arbitrariamente, sino que
obedece a la manifestacion de conductas psiquicas, afectivas y motoras preponderantes en
determinados momentos de la vida y que de una u otra forma estan presentes en las personas
de diferentes culturas y estratos sociales.

Una de estas manifestaciones es el juego, actividad u operaciéon que se ejerce o se
realiza solo con miras en si misma y no por el fin a que tiende ni por el resultado que
produce.

Ya desde épocas remotas era valorada la importancia de la actividad ludica. Grandes
filosofos como Aristételes y Platon reflexionaron sobre la felicidad y virtud del juego y sobre
su valor educativo si se gradia de acuerdo a la edad del nifio.

En el transcurso del tiempo con el avance cultural se sigue especulando sobre la
importancia y necesidad del juego humano.

Locke llegé 2 la conclusion de que el juego requiere de plena libertad para su plena
expresion.

Juan Jacobo Roseau le concede al juego la importancia de ser medio por el cual en
nifio conoce el mundo y la sociedad.

Emmanuel Kant habla sobre lo estético del juego y afirma que produce placer y
favorece la salud.

Jean Paul Ritcher reconoce el aspecto creador del juego como una actividad seria
para el nifio, a través del cual el nifio descubre sus alcances, establece un orden propio

logrando una completa armonia.
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Estos autores han manifestado su concepto de juego bajo el nivel tedrico sin llegar a
transmitirlo al nivel practico. No fue sino hasta afios mas tarde que Federico Froebel lo lieva
al &mbito educativo y lo define como "el producto mas puro y espiritual del hombre" y
organiza, sistematiza y lo dota de actividad y materiales a los que denomina "dones" y
"ocupaciones".

Después otros autores como Decroly y Clepared reflexionan y dan opinidn sobre el
juego:

Para Decroly, el juego favorece las asociaciones y las comparaciones mentales,
propiciando asi el desenvolvimiento de atencidn voluntaria a partir de la espontaneidad. Los
nifios realizan la asociacion en el nifio, pues trae a su mente recursos, abstracciones y juicios.
El juego prepara al nifio para la vida, se vale del superhabit de su energia disponible y de su
estructura hereditaria para favorecer su futura adaptacion facilitindole, juntamente con la
curiosidad y la imitacion, la adquisicién de coordinaciones diversas que le ayudaran en su
vida de adulto.

Dentro de la educacioén el nifio necesita del juego par ir preparandolo en sus
actividades futuras.

Clepared define la postura pedagdgica del juego v dice que es través del juego como
el nifio se encauza al verdadero trabajo. La pedagogia contemporanea ha reconocido que la
actividad lidica influye en el desarrollo infantil, considera al juego como el camino del

proceso del pensamiento como a continuacidn trataré de describir.
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IMPORTANCIA PEDAGOGICA DEL JUEGO

Todos los nifios del mundo juegan, y es ésta una actividad tan prioritaria en su vida
que se puede decir que es la razén de ser durante la infancia.

El juego es vital, condiciona un desarrollo armonioso del cuerpo de la inteligencia y
de la afectividad.

Dos cosas se nos presentan como rezalidades universales: la evaluacién del nifio y sus
juegos y la necesidad del juego en general. El juego est4 enraizado en lo més profundo de
los pueblos; su identidad cultural se lee a través de los juegos y los juguetes creados por
ellos, las practicas y los objetos lidicos son infinitamente variados y estin marcados
profundamente por las caracteristicas étnicas y sociales especificas. El juego infantil con sus
contradicciones y sus reglas constituye un auténtico espejo social.

Ademas, el juego constituye una de las actividades educativas esenciales y merece
entrar por derecho propio en el marco de la institucion escolar, mucho mas alld de las
escuelas de infantes o escuelas de parvulos. El juego ofrece al pedagogo a la vez el medio
para conocer mejor al nifio y de renovar los métodos pedagdgicos.

Aunque hay pocos estudios sobre la pertinencia de la introduccion del juego en la escuela,
hay dos teorias entre otras, que marca las investigaciones actuales:

La teorfa psicogenética de Jean Piaget ve en el juego la expresién y la condicion de
desarrollo del nifio. A cada etapa est4 ligado indisolublemente cierto tipo de juego. Y si bien
puede comprobarse de una sociedad a otra de un individuo a otro modificaciones del ritmo o
de la edad de aparicién de los juegos la sucesion es la misma para todos. El juego constituye

un verdadero revelador de la evolucién mental del nifio.
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Para la teoria psicoanalitica freudiana, "el juego puede emparentarse con otras
actividades fantasmaticas del nifio, y maés particularmente al suefio. Luego entonces la
funcion esencial del juego resulta ser la reduccion de las tensiones nacidas de la
imposibilidad de cumplir los deseos, pero a diferencia del suefio, el juego se basa en una
transaccion permanente entre las pulsaciones y las reglas, entre lo imaginario y lo real.

Es evidente que en la medida del juego desempefia un papel fundamental en la
formacion de la personalidad y en el desarrollo de la inteligencia, su funcién en los
procedimientos de aprendizaje es esencial.

Las actividades y los materiales lidicos -adjetivo que se deriva de la palabra "ludus"
que significa diversion infantil, juego, chanza y escuela- constituyen los mejores medios de
que dispone el nifio para expresarse y los mejores testimonios a través de los cuales el adulto
puede intentar comprenderlos; ademas esas actividades y esos materiales pueden servir de
fundamento en las técnicas y métodos pedagdgicos.

No obstante todo esto y de las teorias innovadoras de Decroly, Freinet y Piaget, el
papel del juego esta muy lejos de ser reconocido por todas las instituciones educativas.

Algunos maestros, en efecto detestan o incluso reprimen las actividades lidicas del
nifio, como si éstas fueran una pérdida de tiempo y energia cuando existen cosas mas
urgentes y mas serias de las que deberia ocuparse.

La escuela tradicional se basa en la idea de que en el momento en que el nifio
empieza a aprender a leer, a escribir, a calcular, en cuanto se trate de impartir conocimiento,
el juego deja de ser importante y pasa a ser una actividad destinada a ocupar el tiempo libre,

a descansar de la fatiga cerebral.
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Pero reconocer la importancia pedagogica del juego no significa tampoco
confundirlo con las actividades; " cuando el adulto interviene en el juego como adulto, el
juego deja de ser un juego infantil, o por el contrario si deja que el juego del educador, el
cual quisiera encausarlo para fines educativos"!

En estas condiciones el juego corre el riesgo de convertirse en un trabajo como
cualquier otro, pudiéndose caer en la trampa pedagdgica que sabe que el juego tiene una
funcién educativa pero que no puede recuperarlo como se quisiera.

Hay que comprender pues que la funcidn del juego es autosducativa. Asi es que
desde este punto de vista, lo tnico que puede favorecer al maestro, es la creacion de los
grupos de juego, responder a las preguntas espontaneas que le hagan los nifios en ocasién de
€so juegos y aportar materiales que ellos puedan pedirle, pero sin caer en los extremos de
sentarse a mirar c6mo juegan los nifios, sino estableciendo un intercambio entre ellos,
ayudéndoles a llegar a donde ellos quieren, a experimentar sus propias hipdtesis sobre los
objetivos que manejan. Y para ellos no hay una receta tinica e infalible. Por ello los ejemplos
de juegos-estrategias que se muestran en esta propuesta no son los tnicos que el maestro
puede desarrollar ni estin sujetos a las mismas reglas.

Para el maestro, el juego serd ante todo un excelente medio para conocer al nifio, en
el plano individual como en el de los ponentes culturales y sociales. A través de €l también
podra detectar como va evolucionando en su desarrollo, tanto motriz como intelectual para
asi ir perfeccionando las técnicas de aprendizaje y descubrir los métodos que tienen méis

posibilidades de éxito.

* C. Krou, "Ia funcién educativa del juego”. Dossiers Pedagégicos.
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El hecho de captar los diferentes tipos de cultura existentes en los educandos
ayudara al educador a comprender mejor las actitudes de los alumnos, su manera de pensar,
sus creencias, sus experiencias y sus aspiraciones, y a partir de ello podrd ;alaborar su
estrategia pedagodgica.

Mediante el juego se favorece la comunicacién entre los alumnos, el juego rompe el
desarrollo monétono de las actividades escolares cotidianas, suspende la rigidez de la
disciplina del trabajo del grupo.

Asi, convencido de que el juego es una actividad vital para el nifio, el maestro podra
darle cabida dentro de su labor diaria y poco a poco irlo integrando a su pedagogia, tratando
de encontrar concretamente el tiempo y el espacio adecuado para ello.

Debera buscar la manera discreta que favorezca el juego sin controlarlo.
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IMPORTANCIA DEL JUEGO DE REGLAS PARA LA
CONSTRUCCION
DEL CONOCIMIENTO?

Piaget propone que los juegos, todos los juegos, puedan ser estructurados segiin tres
formas: ejercicios, simbolos o regla.
Cada forma tiene sus propias caracteristicas segun su forma de asimilacién y su

importancia en la construccion del conocimiento en la escuela.

El Juego de Ejercicios

En esta forma la asimilacién es funcional o repetitiva, del placer de la funcion,
gracias a la cual, por ejemplo, los nifios en primer afio de vida forman habitos en cuanto a
esquemas Sensoriomotores.

Segun Piaget, los seres vivos tienen siempre dos problemas: organizarse y adaptarse.

El primero se refiere a la eterna cuestién de mantenerse organizado, como ser vivo
en contexto de cambios con el medio.

El organismo vivo es un sistema abierto porque sus estructuras no se bastan a si
mismas, por eso la interacciéon organismo-medio, es una eterna e infinita necesidad; el ser

vivo depende del medio para su sobrevivencia.

* Tomado de Macedo Lino: "la importancia de los jucgos de reglas para la construccién del

conocimicnto en la escuela”; en EDUCAR, S.E. del Estado de Jalisco. México, 1994, pp. 31-37.
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El segundo punto nos remite a la cuestion de la construccién de las posibilidades -0
formas cualitativas- por las cuales se hace esa interaccion. O sea la adaptacion por la cual los
seres vivos hacen ese intercambio.

Las dos formas invariantes por las cuales los seres vivos hacen esa adaptacion son la
: asimilacién y acomodacion.

La asimilacién corresponde a la integracion a través de las acciones de los elementos
externos al ser vivo, siendo la acomodacion y las modificaciones internas que tornan eso
pesible.

Los juegos de ejercicios tienen como ya se dijo, la caracteristica de operar en la
primera forma funcional de asimilacion, es decir que cuando algo se estructura como un
sistema pide una alimentacion funcional, una repeticion. Esa alimentacion constituye, desde
ahora en adelante, una fuente de satisfaccion o placer.

Desde el punto de vista funcional, el placer por la alimentacién de algo que se torna
parte de un sistema y que por eso pide, repeticion, se caracteriza por el aspecto ladico o
auténtico de los esquemas de accion.

Por ejemplo, aprender a leer significa de verdad tener que hacerlo como parte ahora
inevitable de nuestro sistema de interaccién con las cosas. Asi, un nifio que aprende a leer
necesita hacerlo y lo hace leyendo.

La repeticion, requerida por la demanda de asimilacion funcional de los esquemas de
accion tiene por consecuencia algo muy importante par el desarrollo del nifio; la formacion
de los habitos.

En ese sentido los juegos de ejercicio, son formas por su placer funcional de repetir,

y por eso forman un habito.
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Los habitos como analiza Piaget, son la principal forma de aprendizaje en el primer
afio de vida y constituye por su negacién la base para futuras operaciones mentales. Los
habitos son fuente de significados, de la comprension de las acciones, en cuanto forma de
contenidos, de la comprensién de las acciones, en cuanto forma de contenidos (esquemas)
que se repiten y generalizan en un sistema.

Desde el mismo punto de vista funcional, repetir las cosas que se aprenden en la
escuela es muy importante, Hacer una cosa por unica vez y aprenderla bien tiene poco
sentido. Pero repetirlas sin sentido ladico, sin placer funcional, solo como un juego de
ejercicios como suele suceder hoy en las escuelas, no vale la pena.

Desde el punto de vista estructural propondria que los juegos de ejercicio permiten a
los nifios enfrentar las tareas escolares de manera 1til y filosofica.

La filosofia es ese coordinar las cosas por sus valores, por su propia sabiduria, para
conocer las cosas por si mismas y no solo su funcidn social (Piaget 1965).

Todos sabemos que la escuela se justifica por su funcion social de formar futuros
ciudadanos que tienen que dominar las letras, los nimeros, las ciencias. Pero todo eso es
muy abstracto y a veces aburrida para el nifio.

Poder tratar y pensar las cosas como un juego ladico o utotélico hace muchas veces
que tenga mas sentido para el nifio. Los juegos de ejercicio caracterizan la actividad del nifio.

Son base para el como.
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Los Juegos Simbélicos

Tienen un valor analdgico, es decir que se puede considerar A como si fuera B y
viceversa. Se trata por tanto de repetir como contenido lo que el nifio aprendié como forma
en los juegos de ejercicios. Significa poder aplicar ahora como contenido, las formas de sus
esquemas de accidn que €l asimilé en sus juegos de gjercicios.

La forma de asimilacién que caracteriza a los juegos simbdlicos es la deformante
(Piaget 1945) porque en esa situacion la realidad es asimilada por analogia como el nifio
puede o desea.

Los significados que él da para los contenidos de sus acciones cuando juega, son
deformaciones, mayores o no, de los significados correspondientes en la vida social o fisica.
Gracias a eso se puede comprender afectiva o cognitivamente, el sistema social etc., segin
los limites de su propio conocimiento. Las fantasias, los mitos que los nifios inventan o que
ellos escuchan tantas veces y que les encantan, son igualmente expresiones de esa
asimilacion deformante, gracias a la cual las cosas pueden ser integradas por el nifio con
sentido personal para él. Gracias a ello se forman los habitos sociales de conducta en el nifio.
Le da un significadc imaginario a las cosas per intuicion, esas afirmaciones tan importantes
para el desarrollo del nifio, serdn por su negacién, en el periodo siguiente, fuente de las
operaciones.

Desde el punto de vista funcional, el nifio va asimilando el mundo como puede, o
desee, creando analogias, haciendo invenciones, se torna productor de lenguaje, creador de
convenciones, capaz de comprender su sentido, por ejemplo las convencionss sociales que
regulan el comportamiento en su casa o en la escuela. Asi el nifio podra utilizar en la escuela

las convenciones, los signos arbitrarios, etc.
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Los juegos simbolicos tienen igualmente una importancia capital para la produccién
del conocimiento en la escuela.

La necesidad de dar respuesta aunque sean provisionales a las preguntas que nos
hace el juego de la vida, dan espacio a los juegos simbélicos.

En otras palabras, las fantasias, las modificaciones, las deformaciones al pensar o
inventar la realidad son como un primoroso preludio para las futuras teorizaciones de los
nifios en la escuela primaria asi mismo de los futuros cientificos. En ese sentido la necesidad
metodologica, el descubrir el valor de la experimentacién que el nifio logré construir gracias
a los juegos de ejercicios en el periodo sensorio-motriz, y ahora la posibilidad de explicacién
de las cosas, aunque sea por asimilacién deformante, constituyen las dos bases de las
operaciones por las cuales los nifios aprenden las materias escolares. En sintesis, si los
juegos de ejercicio son la base para el por qué de las cosas y la de ambos se dara en la

siguiente estructura de juegos.

Los Juegos de Reglas

Los juegos de reglas contienen como prioridades fundamentales de su sistema las dos
caracteristicas heredadas de las estructuras de los juegos anteriores. En ellos, la repeticion
de los juegos de ejercicio corresponden a la regularidad, gracias a los cuales esos juegos se
constituyen en formas democréaticas de intercambios sociales entre nifios o adultos.
Regularidad porque el como hacer del juego es siempre lo mismo hasta que cambien las
reglas. Como invariante del sistema pide consideracién reciproca de todos los participantes
del juego, siendo su transgresién una falta grave que perturba el sentido del juego. Los

juegos reglados heredan de los juegos simbdlicos las convenciones, la idea de que las regias
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son combinados arbitrarios que el inventor o sus proponentes hacen y que los jugadores
aceptan considerar por su voluntad.

En los juegos reglados el valor lidico de las acciones tienen una importancia
fundamental, la primera pregunta que se hace es: jquieres jugar? y por lo general uno es libre
de decidir si lo hace o no. Mas que eso el placer funcional para los que dicen si sigue
importante para toda la partida.

En el juego de reglas las convenciones siguen siendo importantes. El tiempo, el
espacio, los criterios para ganar o perder, etc., son limitados aunque arbitrarios porque
siempre podrian ser otros, que regulan las conductas reciprocas de los participantes del
juego.

Desde un punto de vista funcional, esas formas de juegos es muy importante porque
actualiza, pero con un sentido simbdlico y operatorio, el juego de significados que el nifio
conocid en el primer afio de vida; juego de significados porque para ganar el juego tiene que
competir en un contexto donde por principio el oponente tiene las mismas condiciones.

Comprender mejor, hacer mejores anticipaciones, ser mas rapido, hacer menor
errores o errar por ultimo, coordinar situaciones, tener conductas estratégicas, etc., son
clave para el suceso. Para ganar hay que ser habilidoso, estar atento, concentrado, tener
buena memoria, abstraer las cosas, relacionarlas entre si todo el tiempo, pro ese juego de
significados, por ese desafio para ser mejor. Y ese desafio se repite a cada partida, porque
nunca ganar en una es suficiente para ganar el la proxima. Asi en los juegos de reglas desde
una vista funcional valen por su carécter competitivo.

A pesar de las criticas que se hacen de ella los juegos de reglas dicen que la

competencia valoraliza el espiritu y por extensién la individualidad.
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Propongo que la competencia por si misma ni es buena ni es mala, sino que se
caracteriza por una forma de problematizacion universal en la vida. Competir significa pedir
junto, pedir simultineamente la misma cosa, en el juego de reglas los jugadores piden al
mismo tiempo la misma cosa: ganar. Competir es pedir la misma cosa en un contexto donde
todos los que piden no pueden al mismo tiempo.

Otro significado, funcionalmente importante para la competicién o la habilidad
personal, el talento para enfrentar problemas y resolverlos lo mejor que se pueda. Ser
competente en una diversion desaflante, donde las caracteristicas de siti:acion permite que
uno solo pueda ganar, no significa ser individualista, al menos en los juegos de reglas, pues

la condicién es la misma para todos y gana el mejor.

En ese sentido cuando se gana, se gana a si mismo y cuando se pierde, se pierde a si
mismo. Si uno hace trampas, no se estd jugando, porque como la persona no tiene la
informacion de que hay trampa, el juego continia siendo juego para el que esta perdiendo
todas las partidas. Y el que ganan, sin merecerlo sabe que es otro su juego.

El juego de reglas tiene un valor operatorio pues hace ver al jugador las dos caras de
una misma moneda. Para poder ganar es necesaria la coordinaccién de diferentes puntos de
vista, la anticipacion, la recurrencia, el razonamiento opcratorio. Por eso ganar dentro de las
reglas, o sea, el fin, debe ser siempre coordinando con los medios.

El juego, entendido como lo que es y no como una actividad de aprendizaje,
representa un espacio transicional, en donde se recrea la conflictiva infantil, estableciendo las
bases de la actividad propiamente simbolica. Dicho de otra manera, el juego, entendido
como espacio transicional, actiia como puente al mundo de lo simbélico. El juego es la

primera actividad simbélica que realiza el nifio. En el juego se retinen la ficcién, el deseo y la
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realidad, dando un lugar a una actividad que permite recrear y crear ¢l mundo simbélico del
nifio.

El juego esta vinculado con el pensamiento en la medida que implica una puesta en
juego del simbolo, punto de partida de lo que es €l pensamiento y todo lo que sea actividad
creadora.

Los juegos van acompafiados a menudo de formulas magicas que recuerdan
inmediatamente las primeras edades. El nifio juega en todas partes, practica el juego de
manera espontanea, por decirlo asi y las propias formulas magicas, las costumbres rituales
que lo acompafian, se transmiten misteriosamente en todos los paises, mas alli de las
fronteras y las generaciones.

Es necesario que comprendamos la necesidad de someternos pues a su escuela y su
SErvicio.

Los juegos son importantes para la escuela. ;Por qué se juega? Desde que es uno
nifio la vida nos propone cuestiones sobre muchos aspectos fundamentales de nuestra vida, y
los juegos son las respuestas que uno da a si mismo o que la cultura da para preguntas que
no sabe responder.

Se juega para no morir, para no volverse loco, para mantener la salud posible en un
mundo dificil, con pocos recursos personales, culturales y sociales. En nuestros dias con
tanta tecnologia, con una ciencia que explica, controla cada vez las enfermedades, los
problemas alimenticios, etc., el espacio del juego sigue siendo muy importante.

Las cosas son muy complejas y en el espacio del juego uno puede encontrar, las
respuestas aunque provisorias para todas esas preguntas que uno no sabe responder en la

vida.
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Y hay cosas que la ciencia explica pero que nosotros no comprendemos, no tenemos
competencia o formacién para comprender. El juego puede llenar ese vacio. Los nifios
recurren a €l; los nifios que no juegan estédn enfermos y los adultos que los rodean también.

¢Como precisar la importancia del juego en la escuela? Recordemos que la funcién
eterna de la escuela es instrumental, o sea, los adultos ponen a los hijos en la escuela en
funcién del futuro ciudadano que ellos deberan ser. Nosotros vamos a la escuela para
aprender, a leer, a escribir, a hacer cuentas, porque las profesiones adultas necesitan de esos
conocimientos. Pero para un nifio ¢sa funcion instrumental de la escuela es una cosa muy
abstracta, muy tedrica, tiene un sentido adulto, a veces muy lejos de ellos. Pero a el trabajo
de la escuela como el juego si puede tener sentido para el nifio.

No se trata de hacerles sentir que juegan todo el tiempo, en busca de un
conocimiento, sino de que los alumnos no tengan conciencia de que estan jugando y a veces
€sos juegos van en contra de un conocimiento. Si hacemos lo primero le restariamos por
completo el sentido lidico, el placer funcional.

¢(Por qué tenemos que obligar al nifio a soportar una escuela meramente instrumental,
abierta a un sin fin de intereses politicos y de clase cuando podriamos convertirla en un
espacio de juego?

Seria muy importante que se permitiera en la escuela que los medios, al menos por
corto tiempo, fueran los propios fines de las cosas, que se permitiese que fuesen creativos,
tuviesen placer estético y conocieran el goce del conocimiento, de la construccién del
conocimiento, el goce de hacer lo que a él le guste lo que le cause placer.

Los nifios cuando juegan son serios, son intensos, entregan todo su cuerpo, toda su

alma para ello.

Jugar con reglas en el seatido del juego, es obedecer a algo que uno acepto.
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En la escuela algunas veces lo que se practica es la transgresion -violacion de las
reglas-. Pero en el juego de verdad, el desafio no es la transgresion y si la entrega, la
obediencia en el sentido filosdfico del término, porque se aceptd libremente y
convencionalmente el jugar y ganar o perder dentro de ciertos limites.

Jugar es suffir en el sentido aristotélico del término, atravesar una experiencia
fundamental. Jugar es apostar en la vida. Pero en el juego, ganar no es nada y perder
tampoco. Quien juega puede llegar a conocer las caracteristicas del juego, por los ejercicios
por lcs simbolos y por las reglas.

Por eso se debe defender el valor psicopedagogico del juego. Porque el puede
significar para el nific una experiencia fundamental de entrar en la intimidad del
conocimiento, de construcciéon de respuestas por un trabajo lidico, simbdlico y operatorio
integrados, Porque el puede significar para el nifio que conocer es un juego de investigacion,
de produccion, de conocimiento, donde se puede ganar, perder, intentar nuevamente, usar
las cosas, tener esperanzas, suftir con pasidn, conocer con amor, amor por el conocimiento y
quizd ver las situaciones de aprendizaje de una forma mas digna, mas filosofica, mas

espiritual, y superior.
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LOS LIBROS DEL RINCON DE LECTURAS

Partiendo de que el juego es le trabajo del nifio, sus juguetes seran entonces sus
herramientas de trabajo que no necesariamente tienen que ser reales si tomamos en cuenta
que a veces los juegos de los nifios son irreales.

El juego reside pues en la capacidad para transformar esas herramientas en cada cosa
que se le ocurra, haciéndose el juguete util y simbélico que determina sus usos a veces en
oposicion a la concepcion de los fabricantes.

El juguete debe se siempre educativo, que no limite el espiritu de juego, pues el jugar
es un medio para adquirir experiencia, y el valor del juego residira pues en su potencialidad
para estimular o ayudar a la experiencia.

Cualquier actividad ladica bien iniciada, y que esté al alcance del nifio, adaptada a sus
actitudes y dentro del campo de su interés, cualquier juguete bien ideado y presentado para
las cuales ya esta preparado, van a prolongar al méaximo su periodo de atencién.

El "juguete”que en esta propuesta se usard como herramienta principal seran libros
pertenecientes al Rincén de Lecturas, el cual se ird ampliando con las aportaciones de los
mismos nifios y el maestro.

Rincones de Lectura propone un espacio nuevo en la escuela, un tiempo diferente del
horario escolar en el que todos los nifios tienen acceso a los libros recreativos que la SEP
publica a fin de que sean ellos los principales destinatarios de esta produccion.

Los libros estin disefiados para ampliar los marcos tradicionales de acceso al
lenguaje por medio de una familiarizacién gradual con textos literarios de calidad, y con la
mira de favorecer los procesos de lecto-escritura, y, en general las formas de adquisicién de

conocimientos a través de la palabra imprssa.
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Se trata de que los nifios descubran la existencia del libro como un objeto bello por
su presentacion, ilustracion y textura, y como un objeto de aprendizaje y entretenimiento a
través de sus relatos y descripciones.

La literatura, la historia, la cronica, la poesia, el cuento, la novela, la biografia, la
investigacion, la copla o la adivinanza, el informe y hasta las recetas; en suma, todo lo
escrito, la inmensa cantidad de palabras impresas que habitan en la biblioteca del rincon
existente con un solo propésito: la lectura.

Hay pocas actividades que retribuyen tanto y de tan variada formas el tiempo
destinado a ellas como la lectura. El tiempo entregado a la lectura gozosa y desinteresada en
un tiempo de crecimiento humano profundo, y sus resultados favorables se manifiesta en
todos los aspectos de la personalidad de quien lee. Tiempo de leer es tiempo de crecer.

Leer es escuchar lo que alguien, en un libro nos dice; es recibir todo cuanto hombres
y mujeres que trabajan con la palabra han querido confiarnos. Leer es por lo tanto, conocer
mundos posibles, tiempos y lugares difefentes de los nuestros, sucesos parecidos o ajenos
con respecto a nuestra propia vida; leer es compartir los frutos mejores de la creatividad
humana. Leer es estar con uno mismo en silencio, dando oidos a una voz que nos llama al
didlogo. Quien lee, nunca esta solo.

Los hombres que leen, reflexionan su vida y las de los demas estan mejor preparados
para la accidn, el pensamiento, la expresién de si mismos y el trabajo, no solo intelectual. La
lectura encamina, orienta, ensefia, hace crecer, hace creer. La lectura, a si mismo escribe,
pues goza leyendo, no tardard en disfrutar de sus propios escritos. Es solo cuestidn de

tiempo, paciencia, silencio y placer.
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El Proyecto "Rincones de Lectura” ofrece una invitacién a leer. Para maestros que,
sabemos, estin muchas veces sobrecargados de trabajo y obligaciones administrativas; para
nifios que leen poco y a veces mal, y que con frecuencia solo conocen los libros del
programa escolar; también para familias en las que no suele haber libros entretenidos y
variados; para todos ellos , esta invitacién a la lectura.

No es una tarea més para el maestro; no es una obligacién para los nifios ni una carga
adicional para los papas. La propuesta solo quiere ser el ofrecimiento de un tiempo semanal
y de un paquete de libros con los cuales, tanto los nifios como los maestros y los padres,
puedan entregarse al contexto y al gozo de leer una parte de todo lo que se ha escrito para
nosotros, los lectores.

El acto de lectura sera entonces por gusto sin obligaciones que tengan que ver con el
hecho de querer ensefiar o aprender algo.

Un acto de lectura ocurre cuando un nifio o nifia abre un libro y se entrega al didlogo
que esta escritura convoca, cuando puede llegar a los ojos, mente y corazén del lector.

Por ellos es imprescindible que los nifios lean sin temor a equivocarse, en calma,
deteniéndose a ver las figuras cuantas veces quieran, sin metas ni objetivos de rendimiento o
de aprendizaje.

De todos modos el hecho mismo de leer pone en juego una serie de aptitudes y
actividades que son utiles en 4mbitos muy diferentes de la vida escolar y extraescolar. Al leer
se practica la atencion, la concentracién, la memoria, la capacidad de observacion,
asociacion y sintesis, se establecen vinculos causales y explicativos se amplia el 1éxico y se
asimila informacién nueva, se mejora la capacidad expresiva y a mediano plazo se mejora la
ortografia. Todo ello simplemente por medio de una lectura dirigida al placer y al bienestar.
Imponer la lectura es el mejor camino para volverlo odiosa, invitar a leer es el mejor regalo

que se puede hacer.
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Ello sin embargo, es un proceso que ha de ser conducido con paciencia por parte del
maestro, por ello es necesario que los padres nos ayuden y evitemos preguntarles siempre
iqué aprendiste? o de ordenarles: "hazme un resumen!”, "encuentra todos los diptongos!",
etc..

El puro acto de leer es un acto de aprendizaje, de reflexion de maduracion y de
satisfaccién personal, es una experiencia de vida til en la escuela y fuera de ella, que los
adultos podemos y debemos ofrecer a los nifios que estan creciendo junto a nosotros.

En este contexto, ofrecer libros de calidad, junto con espacio de reflexion, intimidad
y silencio, puede volverse uno de los quehaceres formativos més gratificantes que puede

emprender el educando.
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Esta propuesta ha sido preparada con un enfoque fundamentalmente practico,

combinando la teoria requerida con los ejercicios de aplicacién a problemas que a un

maestro de grupo en términos de lectura se le presentan en su labor diaria.

Para ellos se recurre a una planeacion general de las acciones que se llevaran a cabo,

partiendo de que el proceso E-A se resuelve a partir de dos elementos basicos: lo que se

pretende lograr atendiendo a varios criterios (culturales, lingiiisticos, psicoldgicos, etc.) y la

metodologia, o sea, los modos, procedimientos, estrategias y programas de actuacién a

través de los cuales se intenta alcanzar los objetivos.

Asi lo que se aprende y el como se aprende quedan indisolublemente ligados.

Esta propuesta contiene una planeacion general de las acciones que se llevaran a

cabo las cuales pueden sintetizarse en este cuadro:

Accién pedagoégica

Roles, contenidos, conceptos

Determinacion
de objetivos

Objetivos, metas

Plan de accidén

Materiales y estrategias
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La polémica entre los métodos de lectura rebasa el ambito cientifico, llegando a la
calle donde todo aquel que tiene cerca a alguien que aprende a leer o que fracasa en ello,
forma su opinion sobre el cual es el mejor método par la ensefianza de la lectura. Pero aqui,
la querella no es como ensefiar a leer, aqui se busca una metodologia eficaz para guiar al
alumno a gustar de la lectura, ello supone pues una metodologia planteada en términos
significativos, con una marcha analitica, basada en un método fundamentado en interés,
globalizacién, percepciones visuales y no visuales apropiado a la edad y medio social de
procedencia de los alumnos, con materiales que tras una valoracion, han sido elegidos para
que cumplan con determinada funcidn.

Y aunque se ha dicho ya anteriormente que no existe una formula tnica e infalible
para lograr que los nifios se acerquen por gusto a los libros, se intentara con las siguientes
actividades lograr lo propuesto.

Se comienza pues por plantear las lineas generales de accién de los sujetos

involucrados en el proceso, para luego abordar las actividades programadas.
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LINEAS GENERALES DE ACCION!

Papel del maestro

El maestro que comprende el proceso por el cual atraviesa el nifio para llegar a
gustar de la lectura, reconoce que su accion pedagégica debe estar de acuerdo con éste; sabe
que la meta persigue con su trabajo es propiciar que los nifios busquen leer y no se apresura
a que los nifios quieran devorar libro tras libro Unicamente descifrando lo que en ellos dice,
sino que sobre todo se preocupa porque descubran lo maravilloso que es leer y los grandes
beneficios que se obtienen de la lectura.

El maestro de grupo que es inquieto por cuanto ahora conoce, encontrara que su
trabajo representa una tarea creativa, pues guiar a sus alumnos en el descubrimiento del
gusto por leer no significa solamente realizar en el aula una serie de actividades; sino que la
pretension es aiin mayor, quien enfrenta este reto habra de considerar en todo momento que
su accion se fundamenta en una concepcion distinta de la lectura de la que ha predominado
durante afios.

Esta propuesta requiere que el maestro fundamente su practica en el conocimiento de
la teoria psicogenética, el sistema de lectura y el proceso de la adquisicién de la lectura por
el nifio, este conocimiento le permitird disefiar y crear situaciones en las que el alumno se
vaya involucrando en la lectura y transformarla cada vez que sea necesario guiado por su

experiencia en el aula.

! Gémez Palacios, Margarita y otros: "Propuesta para el Aprendizaje de la Lengua Escrita",

SEP, México, 1988, p. 79.
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Esto implica recordar que el nifio es un sujeto activo que piensa para poder
comprender todo lo que le rodea, razén por la cual constantemente pregunta, investiga y
selecciona, y aunque algunas de sus selecciones no sean las que nosotros esperamos, sin
embargo momentos importante del proceso de aprendizaje, y estas serviran para que el nifio
poco 2 poco aprenda de lo que lee. Aunque par ello requerira de bastante tiempo.

El maestro que considera a cada uno de sus alumno como un sujeto cognoscente,
conductor de su propio conocimiento, estd obligado a asumir una actividad de profundo
respeto hacia cada uno de ellos.

Permanentemente el maestro constatara a través de las diferentes participaciones e
interpretaciones de los nifios, las diferencias de conceptualizacién que el nifio presenta
durante el desarrollo de las actividades del juego, esto en lugar de constituir una dificultad
para el trabajo en el aula, contribuyen al avance de los alumno en funcién de la interaccién
entre ellos y el objeto de conocimiento durante la realizacién de su trabajo. El maestro
promovera en sus alumnos la comunicacion y el intercambio de opiniones, permitiéndoles
interactuar entre si y proporcionandoles la informacién que necesitan cuando ésta surge de
ellos mismos.

Es importante destacar que la confrontacién de opiniones no debe confundirse ni
manejarse como una forma de rivalidad, sino por el contrario, como una actitud de ayuda
reciproca que debe imperar en un grupo; es tarea del maestro lograr que los nifios se
familiaricen con esa forma de trabajo y hacerlos sentir, mediante su actitud, que las
opiniones de todos tienen valor y que no solo las del maestro y las de "algunos" son tomadas
en cuenta. El maestro sabe que sus alumnos se encuentran en diferentes niveles dentro de su
proceso de aprendizaje y respeta el tiempo que cada uno necesita. sin exigir ni desesperarse

cuando los logros no son inmediatos.
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Al maestro le interesa conocer en cada momento, cuales son los avances del nifio y
como contribuir para que éste siga avanzando.

Las observaciones de los hechos que ocurren en el aula le permitird al maestro
aprovechar las ocasiones propicias para hacer algunas preguntas o presentar situaciones que
puedan dar lugar a reflexiones por parte de los alumnos; una actitud de constante alerta le
facilitard valorar el esfuerzo que cada uno de sus alumno pone en la realizacién de las
actividades.

Los contenidos de algunas de las actividades que aqui se sugieren son los mismos
que estin marcados para la lectura en el programa oficial, la diferencia que existe en esta
propuesta radica en la manera de abordar los objetivos, el objeto de conocimiento (en este
caso la lectura), y el diferente uso que se le da a materiales asf como también a Ia flexibilidad
que se da al disefio del programa.

Es importante sefialar que es el maestro quien crea las situaciones de juego, y en la
medida que se propicie la autonomia y la creatividad del nifio, asi como el desarrollo del
aprendizaje.

Conducir el aprendizaje de los alumnos proporcionando el ambiente y las
condiciones necesarias para que descubran la funcion y utilidad de la lectura, es el papel del
maestro; para ello planea el trabajo diario en funcion con los aprendizajes a que ha llegado el
grupo, sin limitar e} contacto con la lectura, alterna en su clase diaria, desde el primer
momento, actividades que enfatizan la interpretacién de texto y el deseo de querer leer mas.

La puesta en marcha de los diferentes juegos requiere que el maestro : tenga clara la
relacién de los diferentes elementos que intervienen (maestro, alumno, objetivo, medio
institucional y social en el que tiene lugar las diferentes actividades que se van a llevar a

cabo) y que considere en el desarrollo de las actividades con el grupo, por gjemplo, la
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lectura de un cuento, la discusion de lo que mas les haya gustado del cuento, etc., con todos
los integrantes del grupo.

Esto permitira al maestro, al hacer su planeacién semanal, crear en el aula
condiciones de trabajo para todo el grupo, respetando los intereses de sus alumno y
cuidando que todos participen con sus diferentes respuestas.

Evita asi hasta donde sea posible, la improvisacion de si trabajo, aunque sabe que su
planeacion diaria puede verse modificada en algunas ocasiones.

También evita realizar actividades cuyo propésito se aleja de la funcién de la lectura.

De lo que se trata es de crear una accién pedagdgica en la que se trata de no forzar
la lectura, se trata de dejar a un lado la rutina y proponer experiencias que no solo
favorezcan el manejo de la lectura, sino que mantengan latente la satisfaccidn y gusto de
leer.

El maestro pues, practicard una ensefianza basada en la accién en el interactuar
maestro-alumno-conocimiento, conduciendo el aprendizaje, contribuyendo el avance de los
alumnos, confrontando opiniones, creando situaciones, respetando la individualidad de cada

alumno.

Papel del alumno

Como ya lo hemos citado anteriormente, los nifios no se interesan por una practica
de la lectura tradicional, por lo que esperan cosas nuevas que los entusiasme y les despierte
el gusto por leer. Asi es que ellos estan en toda su disposicién para trabajar activamente, ya

sea en equipo o individualmente.
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*Actividades individuales:

Cuando los nifios trabajen en forma individual, interactuarén solos con el objeto de
estudio, la lectura, y esto permitira al nifio conocer y seleccionar las lecturas y con una poca
de ayuda del maestro se propiciara la reflexion.

* Actividades en equipo:

Estas actividades propiciaran el intercambio de opiniones de diversa y la
confrontacién de éstas entre los miembros de los demas equipos, brindando la informacién
necesaria cuando los nifios lo soliciten. Esta sera la forma habitual de organizacién dentro
del grupo, es decir, que independientemente de todas las actividades que se vayan realizando
durante el tiempo de clases, los nifios deben trabajar en mesas compartidas. Desde luego esta
organizacion no es rigida, por lo que no seran siempre los mismos nifios quienes integren un
equipo, sino que deberan integrarse rotativamente con todos sus compafieros.

*Actividades de todo el grupo:

A través de estas actividades los alumnos participardn en las discusiones y
confrontaciones de opiniones. Los alumnos que tengan un mejor avance podran auxiliar a los
demés sin caer en el error de que éstos sean siempre los que tengan la palabra o los que
tengan todo, y se propiciara ademis que ellos sigan avanzando.

Aqui el aprendizaje no es concebido como un acto mecanico memoristico, sino que
es la experiencia, el manejo y contacto con los materiales lo que propiciaré el aprendizaje.

Un aprendizaje con base en la accion y en la reflexion.
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Relaciéon del maestro con los padres de familia

El maestro debe ser consciente de que él solo no podra llevar a cabo lo propuesto,
sino que necesita de la ayuda de los padres de sus alumnos. Estando en contacto con ellos le
permitira saber mas sobre sus alumnos y al mismo tiempo les podra explicar a los padres la
manera en que esta trabajando con sus hijos.

Se pusden programar algunas reuniones con ellos a lo largo del curso, en horarios
que sean accesibles par todos, comunicindoselos unos dias antes de la reunién, de tal
manera que todos pueden asistir.

En la primera reunién que es recomendable se haga al principio del curso escolar, se
les explicara que no se va a trabajar con sus hijos de la manera acostumbrada en cuanto a
lectura se refiere, y que para ello necesitara de sus colaboracién; que su trabajo pretende
crear las condiciones necesarias para que sus alumnos poco a poco vayan adquiriendo el
habito y gusto por la lectura; que llevarén tareas un poco distintas a las acostumbradas
consistentes algunas veces en obtener materiales que ocuparan en el saloén de clases y que
necesitaran de su ayuda para conseguirlos, que cuando les pidan ayuda relacionada con
alguna actividad de lectura, como pro ejemplo: leer junto con ellos, no les nieguen su apoyo
y colaboracion.

Les puede también invitar para que cuando ellos lo consideren necesario pasen a
observar cOmo se esté trabajando, y se les invitara algunas otras veces especialmente par que
asistan a algunas clases.

En las demas juntas con los padres de familia durante el transcurso del curso, el
maestro les ird informando a los mismo el avance de sus hijos sin hacer comparaciones d los

"mejores” y los "peores", y les crientara en los aspectos que necesiten de una poca mas de
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atencién por parte de ellos en las actividades que realizan en casa con sus hijos; del mismo
modo estara dispuesto a oir las sugerencias, comentarios, quejas, etc., de los padres de sus
alumnos, y tratar de solucionar los problemas que los padres le presenten con relacion a su

intervencion en las tareas y actividades con sus hijos.
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RECURSOS

Los recursos que se utilizan en esta propuesta:

Fisicos:

a).- La biblioteca (acondicionada en un punto del salén)
. los libros del Rincon de Lecturas.

. periodicos y revistas.

Humanos:

a).- maestro-alumnos.

b).- Padres de familia.

c).- Técnico Pedagogicos
. tareas

. juegos

Han sido elegidos tomando en cuenta los siguientes criterios:

Los libros del Rincén de Lecturas son accesibles a todos los alumnos, ya que la
escuela cuenta con el paquete completo de esta modalidad, aunque no se cuenta con un
espacio especial para ellos si se puede acondicionar en el salén un pequefio lugar para usarlo

como biblioteca, con umas mesas para poner los libros al alcance de los nifios y unas bancas
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airededor de las mesas. Tales libros son todos, aptos para nifios, variados y con un lenguaje
facilmente entendible, entre los libros los nifios pueden encontrar los que responden a sus
intereses socio-culturales, pues lo hay desde sencillisimas historietas con muchas
ilustraciones y pocas palabras hasta completisimos volimenes con informacién de todo tipo.

El uso constante de estos recursos portadores de texto de todo tipo, favoreceran el
trabajo en grupos motivandolos a interesarse en la lectura asi como a desarrollar su reflexion
conforma aborden los diferentes textos.

Cabe decir que el manejo de los recursos toma bastante tiempo y que su eficacia
depender4 precisamente del tiempo que el maestro dedique a su debido uso, explicando a sus
alumnos, reflexionando con ellos, escuchindolos, estimulandolos, orientandolos, ya que de
ninguna manera los libros sustituiran por completo al maestro.

La seleccién de los cuentos utilizados en los juegos han sido elegidos bajo un solo
proposito: leer deleitandose de ello. Al niffo, hay que darle los cuentos, los libros que a €l le
gustan todo el tiempo que quieran, mientras que les gusten.

La literatura infantil, por su naturaleza y circunstancias, estd en condiciones de llenar
una serie de vacios de caricter psicoafectivos con mayor facilidad que otra serie de
manifestaciones y actividades. El cucnto oral diario, puede compensar esos vacios, como
pueden ser: falta de atencion de sus padres, falta de atencion de comunicacion familiar, etc..
Un cuento, es la conversacion més larga y atractiva que puede tener un adulto con un nifio.

Por otra parte, la vida ofrece al nifio una realidad restringida y limitada por infinidad
de cortapisas que emanan de la misma realidad. Solo la literatura le ofrece un campo

verdaderamente amplio y sin fronteras.
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Todas las historias que estén al alcance de la comprension del nifio pueden gustarle y
serle tiles, solo deben cumplir con algunos requisitos; entre ellos que cabe mencionar: clara
posicion de las partes encontradas, triunfo del bien sobre el mal y final feliz. Cuentos que
pueden encontrarse entre el acervo de los libros del Rincédn, cuentos de autor, cuentos
clasicos, cuentos de polidoro, etc..

El empleo adecuado de los diverso recursos y de la participacién del maestro y los
alumnos dependerd en gran parte la disciplina, factor importante para el logro de los
objetivos, ya que ésta es una de las preocupaciones del maestro, en ocasiones se cree que
trabajar en completo silencio es el clima mas adecuado, pero no hay nada mas falso pues
(Como se puede lograr que el nifio aprenda aprovechar ese deseo de investigar y esa
preciosa espontaneidad tan caracteristica de los nifios.

Es muy necesario también que se involucre a los padres de familia, pues los nifios
pasan la mayor parte del tiempo en su casa, de tal manera que estando los padres informados
de la manera en cémo se esta trabajando con sus hijos, podran ellos contribuir para que los
nifios cumplan con sus tareas, para que se interesen mas los nifios en leer todo lo que sea
apto par ellos y se extienda un poco mas su interés por leer fuera de la escuela.

Los padres ven con buenos cjos el que sus hijos Ileven tarea a su casa pues sienten
que con ellos participan y controlan la formacidn escolar de sus hijos.

En realidad, el valor de éstas es muy relativo dado que las condiciones para que se
realicen son muy variables de una familia a otra y dependen de las condiciones socio-
economicas y culturales de las mismas. pues mientras que unos nifios pueden contar con’
materiales variados y apoyo y ayuda familiar, otros no tienen esas ventajas.

Asi es que las tareas que pueden solicitarse deben ser valoradas justamente de

acuerdo a las diversas realidades familiares.
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Estas pueden ser: conseguir materiales que se ocuparan en el salén, dibujos sobre los
que se lee en casa, leer con sus padres, con sus hermanos, hacer listas de libros, ir a la
biblioteca a leer lo que le llame la atencion, hacer historias de un cuento ya leido, contarles a
sus padres un cuento nuevo, etc.

En cuanto a los juegos, el uso de éstos esta basado en la realidad indiscutible de que
la mejor manera de aprender es estando en contacto con los que se trabaja, de acuerdo a la
realidad y el juego es una realidad de la vida del nifio, a través de él se puede poner en
contacto con los libros, no solo para descifrar lo que en ellos dice, sino para que a través de

su uso y manejo lleguen a gustar mucho de leer sin sentirlos con una carga escolar.

La biblioteca?

El grupo debe contar con una biblioteca al alcance y disposicion de los nifios.

El maestro recuerda que el contacto y exploracién del material de lectura facilita el
proceso de adquisicidn del gusto por la lectura. Para que la biblioteca sea un medio de ayuda
eficaz en esto, debe contar con un material variado que permita al nifio descubrir las
diferentes caracteristicas de los portadores de texto.

El maestro puede enriquecer el material de lectura con:

*revistas de distinto tipo: deportivas, de historietas y de informacidén general, que

sean atractivas (con fotos, propaganda etc.). .

* Tomado de JEEPO: ""La lengua escrita en la educacién Primaria", SEP, México 1992,

np. 111-112
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*algunos periédicos, procurando que sean variados en cuando al formato, tipo de
impresion y contenido (de informacién general, deportivas, infantiles, a color, en blanco y
negro, etc).

* textos escolares de otros grados de primaria que puedan ser consultados cuando se
busca informacion sobre determinado tema.

El maestro puede pedir la colaboracion de los padres para hacer un librero con tabla,
huacales o cajas de madera a una altura que pueda permitir al nifio tomarlos facilmente.

El ordenamiento de la biblioteca por parte de los nifios puede ser una actividad
interesante. El maestro puede pedirles 2 dos o tres nifios por semana que la ordenen segiin
les parezca a ellos mejor. Y si el grupo la va a usar constantemente lo mas probable es que la
desordenen muy rapido, asi es que para la proxima semana pueden ordenarla otros nifios
procurando que participe todo el grupo.

Otra actividad interesante sera realizar desde principio de afio la organizacion de
préstamos de libros a domicilio. Mediante ella los nifios conoceran mas los libros con que
cuenta su pequefia biblioteca escolar y ademas seria para:

* identificar el material de lectura con mas tiempo.

* saber quiénes se van interesando poco a poco por leer cada dia mas.

* conocer quiénes ya leyeron determinados libros.

Para motivar a los nifios en esta actividad, pueden elaborarse credenciales y fichas. El
maestro desempefiard también el papel de bibliotecario que consistira en llevar el control de
los libros que presta con las credenciales y fichas.

Se puede también involucrar a los alumnos en este papel rotativamente, para que
todos participen en dicha actividad, puede ser un nifio diferente cada 15 dias.

Los nifios deben disponer diariamente de un tiempo minimo establecido

especialmente de acuerdo con la organizacién grupal, ésta puede variar entre 30 y 50
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minutos. Se les debe dar también la posibilidad de usar la biblioteca al concluir una actividad
o en el tiempo libre, y de llevar los materiales a su domicilio las veces que ellos quieran bajo
normas asumidas por el grupo.

Si los alumnos se organizan para leer en voz alta textos de distinta naturaleza o los
cuanta el maestro, esto ayudara a que los alumnos fomenten el gusto por leer cada vez mas.

La lectura en voz alta por el nifio es un medio valioso para que adquiera seguridad,
mejor diccion y fluidez, su comprension del contexto y se de cuenta de los avances que
logra.

Se pueden obtener mejores resultados si no se obliga al nifio a leer un solo libro y
terminarlo. Si comentamos con él la historia y los personajes, descubrimientos que una
historia le dice a cada uno cosas diferentes.

Debemos hacerles sentir a los nifios que los libros no son un castigo, lejos de
exigencias y represiones se motivara para que descubran ese placer fundamental que es el
leer.

prohibide prohibir a la hora de leer. Todo nifio debe tener la oportunidad de recontar
la historia leida, oida o bien crear las suyas propias.

De los libros que se le proporcionen al nifio y del ambiente que se le cree alrededor

de €1 seran factores decisivos para formar buenos lectores.
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DIMENSION CURRICULAR

En lo que se refiere al aprendizaje y la practica de la lectura, el programa propone
que desde el principio se insista en la idea elemental de que los textos de muy diversa
naturaleza forman parte del entorno de la vida cotidiana.

Se que se trabaja con lecturas que tienen funciones y propositos : literarios, los que
transmiten informacién temética, instructivos y los que comunican asuntos personales y
familiares. Con esto se pretende que los alumnos desarrollen diversas estrategias adecuadas
al uso de los contenidos de los textos.

También, el programa de tercer grado insiste en que el principio se conducir al nifio
la comprension del significado del texto.

Para ello se debera tomar en cuenta el nivel de desarrollo de cada nifio y hacer de la
lectura una tarea permanente.

Para la practica regular de la lectura, debera hacerse uso intenso de los materiales
disponibles en la biblioteca del aula que bajo la modalidad de Rincones de Lectura es
herramienta fundamental para lograr que el salén de calases brinde a los nifios un ambiente
alfabetizador.

Los maestros y alumnos podran completar y enriquecer esos recursos, para que en
todas las aulas exista un acervo para la lectura, tanto la que se relaciona con actividades
escolares como aquella que se realiza individualmente y por gusto.

De manera colateral a las actividades generales con la lectura los programas
presentan un eje de recreacion literaria, término con el que se califica al tiempo placentero

para disfrutar los géneros de la literatura.
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A partir de la lectura en voz alta, realizada por el maestro y por otros adultos, el nifio
puede desarrollar curiosidad e interés por leer.

Otro de los propositos del programa es propiciar diversas situaciones de interés
verdadero para los nifios de acuerdo a su edad y tan variables como su lugar de residencia y
posibilidades de acceso a los diferentes materiales y medios para que los nifios aprendan a

leer leyendo.
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ACTIVIDADES Y
RESULTADOSDE APLICACION

El maestro debera planear sus actividades debidamente ya que es muy necesario que
cuente con todos los materiales que se necesitan par su realizacién y no tenga que recurrir a
ultima hora a la improvisacién por falta de uno de ellos.

El maestro debe planear las situaciones a través de las cuales se va s propiciar y
favorecer la curiosidad, practica y gusto por la lectura, seleccionando los juegos-estrategias
adecuados para cada propdsito.

Para que esto sea posible el maestro debe tomar en cuenta cuales son los problemas
especificos que presenta su grupo con respecto a la lectura; pensar cual de ellos piensa
favorecer, considerar si cuenta con los materiales necesarios para el propésito que persigue y
si necesitard de la ayuda de los padres de los nifios; considerar el tiempo de que dispone para
cada actividad ya que tendrd que combinar actividades individuales con actividades de
grupo; al aplicarlas observar si en realidad estan interesados los alumnos para modificarlos
siempre que sea necesario o cuando los propios alumnos asi lo deseen.

Las actividades necesitan de la creatividad y entusiasmo del maestro para contagiar a
sus alumnos. Organizando al grupo del tal manera que pueda atenderlos a todos evitara que
el trabajo se vuelve mecénico y aburrido. Debe recorrer de vez en cuando los equipos de
trabajo platicando con sus integrantes, haciendo a un lado la idea de que el lugar del maestro
es siempre al frente del grupo; no debe interrumpir las actividades cuando vea que los
alumnos estan realmente interesados en ellas aunque les tenga a veces que dedicar mas

tiempo del planeado.
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Las actividades que aqui se propones son solamente algunas que se pueden modificar
segin la creatividad de cada maestro y las necesidades que presente cada grupo. Son
actividades para tratar de favorecer los dos problemas que se detectaron en el grupo de
tercer afio de la escuela Urbana 912:

*problema para leer los textos y

*dificultad en la comprension de los mismos.

Se trata de una vez superados tales problemas con las estrategias que a continuacién
se presentan a través de las actividades, los alumnos logren gustar de la lectura al no
encontrar dificultades para comprenderla y no enfrentarse a la penosa tarea del descifrado.

Todas las actividades indican cuil es la estrategia del lectura que se pretende
practicar, los objetivos, el material necesario un texto y una breve descripcion del
procedimiento del juego elegido.

El propésito de éstas ludicas, que llamaremos juegos estratégicas, es despertar en los
nifios que ya han aprendido a leer o que empiezan a hacerlo, el interés por la lectura, al hacer
también que perciban que ésta proporciona alegria y conocimiento, que fomenta su
creatividad, estimula su curiosidad, alimenta su espiritu investigador y llena plenamente el yo
interno.

Todas las técnicas son muy simples y tienen como comun denominador entrar en el
mundo lidico del nifio. La secuencia que deberan seguir las estrategias es graduada, es decir,
de simple a compleja, pero no podemos poner esto tltimo como una regla, yo que habra que
ser flexibles y adecuarse a las necesidades, gustos e intereses de los nifios.

Estas técnicas ya fueron aplicadas al grupo de tercer en la escuela en referencia, no
sera dificil, después de trabajar con ellas, adoptar algunas, cambiar otras, ya que todas en
general tanto en los nifios como en los maestros pueden presentarse a miles de ideas

creativas. ;Te animas maestro? Si tienes un grupo con las mismas caracteristicas que el qus
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te presento aqui 0 al menos muy similares, te invito a que hagas la prueba, veras como poco
a poco tus alumnos se interesaran por los libros, y lo que es ain mejor, querran leer todo el

tiempo de clases.

Anailisis de los libros del rincén

La intensién de invitar a los nifios al acercamiento con los libros me coloca ante la
necesidad de conocer primero esos libros del Rincon de Lecturas con los que iba a trabajar,
tenia que entrar en ese mundo maravilloso y fantéstico, leerlos, sentirlos... en realidad no fue
muy dificil, pues no se necesitaba leerlos todos son excepcion, pero si tenia que clasificarlos
y conocer la caracterizacién de cada uno, de tal modo que con ayuda de la guia de los
paquetes encontré que:

* Son libros con un lenguaje tan maravilloso que puede un mismo texto proporcionar
diferentes mensajes a los diferentes tipos de nifios, libros que estan del lado de los nifios, que
esconden problemas pero que al mismo tiempo los hace reflexionar sobre el mundo que los
rodea.

* Sus ilustraciones son diferentes de las de los libros tradicionales, que las de los
textos de los libros de la escuela, son simples, un tanto mal hechos a simple vista, pero en
realidad tienen una gran variedad de estilos, técnicas y soluciones graficas.

¢Qué tipos de libros nos presenta el paquete?

En los libros del Rincon podremos encontrar libros de imégenes, de coplas,
canciones, trabalenguas, poemas, etc.. También hay libros de cuentos, tradicionales y de

autor. Tenemos libros de testimonios, novelas, libros de informacion.
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Los libros de imagenes sirven para iniciar a los que estan mas acostumbrados a las
imégenes, a lo visual, y sirven también para desarrollar la imaginacién y la expresion oral.

Los libros de coplas, canciones, trabalenguas y poemas iniciaran al pequefio lector en
el gozo de la palabra sonora, resonante, sensible, ligera y trabajada, en la palabra poética,
duradera y personal.

Los libros de cuentos tradicionales, como biografias, historias de siempre, tradiciones
de los pueblos lejanos, mitos griegos, fibulas le mostraran al nifio mundos maravillosos y
asombrosos, lecciones sin esa carga de juicio moral y un sin niimero de relatos interesantes.

Los libros de autor, escritos por personas que buscan un lenguaje abierto a la
afectividad y el pensamiento, busca que el lector goce, de deleite leyendo, reflexionando asi,
sin sentir sobre la realidad que le rodea al ser evocada por los textos aunque sean
narraciones breves.

Los libros de testimonios ofrecen un lenguaje coloquial de fuentes directas para
valorar las diferentes formas en que se expresan los diferentes sectores de la poblacion,
destacando lo nuestro, lo propio, lo que nos caracteriza a través de las diferentes culturas
mexicanas.

Con los libros del Rincén se espera despertar en los nifios primeramente su
curiosidad y por ello se ha provisto de una serie de signos y figuras para que los nifios sepan
de qué se trata cada texto, ademas de su ficha bibliogréfica y su ficha de presentacién.

Estos son los signos y figuras que indican personajes, lugares y tiempo:
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"nde{ imido
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Seleccion de los libros

Ahora habfa que compartir todo ese material tan variado al grupo, pero ante la
imposibilidad de trabajar con todos los libros del paquete recurri a la seleccion de algunos de
ellos guisndome por los criterios anteriormente expuestos en el apartado de materiales y
recursos, esos libros fueron los siguiente:

Libros de imégenes: Habia una vez...

Cuentos tradicionales: La tortuga y los patos, El rey mocho.

Libros de informacién: Enciclopedias Salvat de la Fauna.

Cuentos de autor: El oso que no lo era.

Seleccion de los juegos estrategias

Tenia un buen punto de partida, sabia que podia seleccionar para trabajar con los

libros del Rincén con juegos diferentes como:

Juegos musicales:

. buscéndole misica a un poema.

. inventandole musica a un poema
. cantando un poema

etcétera.

Juegos corporales:

. transformarse y moverse como el personaje de los cuentos.
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Juegos plasticos:
. dibujando escena del cuento
. haciendo en plastilina los personajes del cuento

. reconstruyendo los paisajes del cuento con materiales de deshecho; etc.

Juegos Literarios:

. inventando un cuento en equipo

. inventando uno entre todo el grupo

. continuando con alguno ya comenzado por la maestra o algiin compaiiero.
. Cambiando finales

. Oyendo cuentos y cambiandole titulos.

Juegos Teatrales:
. Escenificando un cuento
. Lo hacemos con titeres

. Pintando la escenografia

Asi es que como se puede apreciar todos los juegos parecian interesantes, pero habia
que decidirse por algunos y seria con los literarios con los que comenzaria a trabajar.

Con ellos pretendia acercar a los nifios a los libros al mismo tiempo que trataria de
que supieran los dos problemas detectados.

Estos juegos se caracterizan por ser creadores, es decir que permiten que el nifio

desarrolle su creatividad.
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(Cuéles son las habilidades que definen la creatividad?

Bourneuf, en uno de sus trabajos menciona que la inteligencia tiene tres tipos de
pensamiento, es decir es tridimensional, convergente, divergente y evaluador.

Con estos juegos se propicia el pensamiento convergente que es el que procede
directamente poco a poco en un discurso logico y continuo para llegar a respuestas
conocidas, poco a poco numerosas y predicciones, que no recurre a la imaginacién, a la
basqueda de un mayor nimero de respuestas posibles... deje de ser el centro del
pensamiento de las escuelas, que dejen de limitarse a él.

Se busca que con el pensamiento divergente que es el que no trata de encontrar solo
las respuestas correctas sino que trata de encontrar un mayor namero de respuestas posibles,
de direcciones nuevas, que recurre a la imaginacidn, que pone en juego la fluidez, la
flexibilidad del pensamiento, la originalidad, la elaboracién, la creatividad... los nifios
desarrollen sus facultades creadoras para facilitar el acto de leer y para que goce de la

lectura a través de juegos creadores.

Organizacién del rincon de lecturas en el salén de clases

Estaban los nifios, los libros y el salén de clases... ahora habia que organizar nuestro
pequefio espacio para los libros del rincén. Pro supuesto los nifios al oir "rincén" voltearon
inmediatamente a las cuatro esquinas... "alld maestra"... "no mejor aca"... eran algo de sus

comentarios.
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Después de discutir por un rato decidimos que se estableceria nuestro rincon de
lecturas en una de las esquinas del salén. Pusimos una mesita para colocar alli los libros,
pegamos la lamina de rincones de lecturas de la SEP enla pared asi como letreros alusivos a
la lectura a la biblioteca y uno que otro adorno.

Luego acomodamos algunas butacas en forma de "U" frente a la mesita para que
quien gustar pudiera sentarse alli o sentirse como en la "biblioteca".

Todos quedamos contento con nuestro trabajo aunque comentamos que seria mas
bonito tener libreros apropiados par poner los libros y no tenerlos que guardar diario en la
bodega de la direccidn y tener que ir por ellos diariamente. No obstante, quedamos

satisfechos.

Organizaci6n para el control de libros

Bueno, ahora faltaba organizar el control de los libros dentro del salon.

Primero, los nifios dijeron que por equipo de cinco miembros, pero luego de discutir
unos 10 minutos llegamos a la conclusién de que eran muchos y que a la hora de
acomodarlos podria haber diferentes opiniones sobre su acomodo y manejo, y que podrian
presentar discusiones y problemas por ello, asi, a fin de cuentas resolvimos que seria por
parejas y por semana los que encargarian de los libros:

-traerlo y llevarlos diariamente a la bodega de la direccion.

-acomodarlos segin cada pareja.

-controlar que todos los libros tomados fueran regresados.

-vigilar que no los maltraten o rayonearan.

Una de las nifias hizo la lista de las parejas para que empezara a funcionar al otro dia.
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Parecia que todo estaba listo, y nuevamente estaba alli el reto: ;COMO IBA A
LOGRAR ACERCAR A LOS NINOS A ESOS LIBROS POR EL MERO GUSTO DE
LEER?

Habria pues que empezar con las estrategias preparadas...

Primera reunion de padres de familia

La reunién se programé para que un dia en que las mamas -que son las que
generalmente asisten a las reuniones escolares pudieran asistir sin dificultad. No fue dificil
elegir el dia, pues siempre y cuando no fuera un dia del "mercadito sobre ruedas" o mejor
dicho, "tianguis", cualquier otro dia era bueno.

Se les avisd con tres dias de anticipacion.

Asistieron casi todas las mamas, solamente faltaron dos. Después del cordial saludo y
bienvenida, se les comenzd a explicar en una cartulina las intensiones que se tenian para
mejorar la calidad de la lectura de sus hijos y la estrategia que se tenia para tratar de
despertar su gusto por leer.

Algunas se mostraron muy entusiasmadas y entre comentarios sobre lo mal o regular
que lefan sus hijos y de su poco interés por mejorar manifestaron que: aunque ellas no sabian
nada de procedimientos didacticos aquellos les parecia una "buena idea" y se
comprometieron a ayudar en todo lo que se pudiera.

Oftras, mostraron una cara de total asombro o indiferencia no manifestaron su
opinion, se concentraron a decir que harian lo que pudieran por ayudar a los nifios con sus

cosas "cuando se pudiera"”.
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Después durante un periodo aproximado de 10 minutos hubo comentarios sobre lo
que se platico en el salén, comentarios acerca de los problemas en lectura que tenian sus
hijos y lo que batallaban para ponerlos a leer... y poco a poco se fueron retirando diciendo a
la salida "ahi le encargo a mi hijo, no le hace que se enoje.

Y si, comentarios parecidos salieron diciendo los padres, mejor dicho los padres de
familia que asistieron a la junta.

Se puede decir pues que de la importancia que las madres le den a ésta reunién y a lo
que alli se les dijo dependera en parte el que se pueda contar con algunos materiales
necesarios para la aplicacion de las estrategias.

Comencemos pues a describir como se llevaron a cabo las actividades que pretendian
llevar a los nifios a superar sus problemas al leer para que poco a poco se acerquen 2 los

libros...

Dificultad para leer los textos

Se ha dicho ya antes de que los nifios aborden un texto, tienen ya alguna informacién
no visual, pues bien, el propésito central de las siguientes estrategias es que los nifios se
desliguen del descifrado utilizando precisamente esa informacién no visual para leer mas
agilmente.

Estrategia a seguir: Prediccion.

Objetivo:
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- Que a través de alguna informacién obtenida del mismo texto, encabezados,
ilustraciones, caracteristicas del portador y conocimientos previos del tema, sea capaz de
predecir algunos contenidos del texto.

MATERIAL: copia del cuento: "la tortuga y los patos" de los libros del Rincén de
Lecturas. Una para envuelta en un calcetin.

JUEGO: La papa caliente.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos

DESARROLLO:

- Se les muestra a los nifios el material con que se va a trabajar, ya sea el cuento que
aqui se sugiere o periddicos o revistas, etc..

- Se les pide a los nifios que observen las ilustraciones, el encabezado y que piensen
si eso les recuerda algo que ellos ya conocen o que saben, o que han leido u ofdo hablar,
etc..

- Luego se les pediran que lean atentamente unos tres o cuatro renglones del cuento
y piensen si sabrian decir de qué se trata, si responden que si entonces el juego:

- Se sentaran en un circulo, se nombrara un conductor.

- El conductor empezaré a lanzar la bola diciendo : "se trata de" y el nifio que la
tenga debe contestar rapidamente lo que sepa sobre el texto de acuerdo con lo que pudo
observar y leer.

- El nifio que reciba la papa y después de contestar debe volverla a arrojar a otro
compafiero preguntando lo mismo.

- Si el que tenga la bola no sabe contestar rapidamente perdera y debera dejar una
prenda.

- Seguira el juego hasta que todos hayan participado.
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- Para finalizar se impondra un sencillo castigo (cantar, recitar, bailar, etc.) a los
nifios que tengan prendas empefiadas para que le sean devueltas.

- Después se leera el libro completo y se podra observar se las predicciones fueron
acertadas.

- Para hacerlo un poco mas interesante se podria preguntar al final qué pasaria si la
tortuga hubiera podido volar, en el caso del cuento, o cualquier pregunta interesante que

haga reflexionar un poco a los alumnos sobre posibles deferentes variaciones de lo que leyd.

JUEGO: ;Cdmo soy yo por fuera y por dentro?

DURACION APOXIMADA: 50 minutos.

MATERIAL: Jo mismo que el juego anterior, revistas, periédicos y la copia de algiin
cuento.

DESARROLLO:

- Los nifios se sentaran por pare;is y elegiran el material con el que van a trabajar
(revistas, cuentos, etc.) y lo observaran brevemente, sus ilustraciones, su titulo.

- Las parejas se daran la espalda y cada nifio escribira en un papel acerca de lo que
piensa que se trata el texto, incluyendo si desea algin dibujo.

- Se pondrén de nuevo frente y cada uno relatara lo que escribid.

- Después cada nifio lo leera a todo el grupo.

- Luego el conductor les lee el cuento en voz alta a todo el grupo par ver quién hizo
la prediccion mas acertada.

- Durante la lectura el conductor puede hacer determinadas preguntas sobre lo que
creen que vaya a pasar y el por qué creen que vaya a suceder haciéndoles notar los aspectos
en los que puede basar sus predicciones como por ejemplo los dibujos, lo que pasd

anteriormente en situaciones parecidas, sus propias expectativas o experiencias, etc.
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- Cuando los nifios hayan expresado sus opiniones el coordinador puede continuar

con su lectura.

JUEGO: Te invito y después te leo.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

MATERIAL: Cuentos, revistas, periédjcos.

DESARROLLO:

- Se selecciona el material con el que se va a trabajar, no importa que sea diferente
para cada equipo.

- Se forman equipos de cuatro miembros.

- Los equipos observarin tinicamente la portada del libro, revista o lo que haya
seleccionado para trabajar.

- Luego tratarin de predecir de qué se trata el texto comenzando la historia y
siguiendo una secuencia l6gica hasta llegar al final.

- Cada equipo leer4 a sus compaiieros lo que predijo acerca del texto.

- EL coordinador leer4 en voz alta el texto para que los demés compaiieros observen
qué tanto se aproximaron a sus predicciones.

- El equipo que se haya acercado mas al contenido del texto ganara y elegird otro

porta-textos para leer su contenido en voz alta para todo el grupo.

Estrategia a seguir: Anticipacion.
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Objetivo:

- Descubrir que al leer es posible obtener informacion aiin cuando falten palabras y
que es posible anticiparlas basandose en el contexto.

- Comprender que es posible anticipar contenidos y que obtener informacién no es
necesario deletrear.

- Llevarlos a comprender que la lectura constituye una herramienta para pasar
momentos agradables a través del juegos recreativos.

MATERIAL: Copia del cuento "Habia una vez una..." de los libros del Rincén de
Lecturas.

JUEGO: Cada quien su cuento

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

DESARROLLO:

- Con anticipacién se les pedira a los nifios que obtengan una copia del cuento o si es
posible que el coordinador se los proporcione.

- Con tiempo €l coordinador debera tener listo una copia grande del cuento en donde
falten algunas palabras, el material se les presenta a todos los nifios del grupo y se les pide
que completen la historia con los dibujos que corresponden a las palabras que falten.

- Cada nifio completara el cuento utilizando los diferentes dibujos que observe hasta
completar la historia.

- Al terminar, los nifios leeran en voz alta su cuento par que entre todos discutan las
razones de las anticipaciones de la adecuacion o inadecuacion.

- El coordinador finalmente les pedird a los nifios que iean la copia del cuento que
traen para comparar sus anticipaciones con el texto.

- El ejercicio se puede repetir con otro cuento de la misma naturaleza un poco mas

cemplicado.
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JUEGO: Un cuento termina de muchas maneras.

DURACION APROXIMADA: 40 minutos.

MATERIAL: Cuento "La flecha magica" de los libros del Rincon  de Lecturas.

DESARROLLO:

- El conductor, que serd narrador, presentara a los nifios el porta textos par que
puedan ir haciendo sus predicciones basandose en los dibujos y el titulo.

- Luego les preguntara si han oido hablar de cupido y oird atentamente junto con los
demas nifios lo que respondan algunos de sus compafieros.

- El conductor leera un fragmento del cuento y se detendra para que ellos anticipen
que va a suceder después.

- Asi continua hasta llegar casi al final del cuento y luego los nifios comenzaran a
anticipar el posible desenlace. El conductor debe tener la curiosidad de detenerse en donde
el cuento de lugar a diferentes desenlaces.

- Después se terminard de leer el cuento y se comentard sobre los finales que
propusieron los nifios y el que pone el autor del cuento.

- Si se tiene copias suficiente para todos los nifios se les pedira que lean todos el

cuento.

JUEGO: A completar palabras.

MATERIAL: Hojas impresas con palabras que pertenezcanaun  mismo  campo
semantico y que les falten algunas vocales.

DURACION APROXIMADA: 30 minutos.

DESARROLLO:

- Se les entrega el material a los nifios y se les informa sobre la ausencia de vocales

en las palabras.
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Se les pide que encuentren esas vocales en el mayor niimero de palabras posible.

- Una vez terminadas las actividades se discute las respuestas.

- Como la anteriormente se ha dicho las actividades se procuran realizar en los
momentos oportunos, siempre y cuando los alumnos estén dispuestos a "jugar” sin hacerles
sentir que es parte también de un plan para "aprender algo”.

- En el grupo de tercer afio de la Escuela Urbana No. 912 se aplicaron estas

estrategias obteniéndose los siguientes resultados:

Anticipacion y Prediccion.

1).- Los nifios tuvieron la oportunidad de tener contacto con diversos tipos de texto,
al trabajar con material variado.

2).- Antes de abordar cualquier texto, se les hizo un preambulo para tratar de
ubicarlos en el contexto y de que el nifio hiciera predicciones de acuerdo con los
conocimiento previos que tuviera a fin de hacerle mas agradable y placentero el leer.

3).- Los alumnos practicaron casi sin sentir la lectura en voz baja y en voz alta.

4).- Cuando leyeron en voz alta se noté perfectamente como mejoraron la lectura,
pues con un poco mas de confianza, y sabiendo acerca de qué iban a leer, lo hacian mis
fluidamente y cuando se tropezaban con alguna palabra dificil trataban de corregir si la
habian pronunciado mal, es decir, utilizaban la estrategia de la autocorreccion sin ‘que el
coordinador les dijera nada la respecto, sin interrumpir cuando se equivocaban ni decirles
como era la palabra correcta. También confirman luego la frase completa para ver si

concordaba sintactica y semantica.
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5).- Encontraron la lectura mas placentera porque sabian que lefan para alguien mas
v no solo para ellos.

6).- Después de dos ejercicios, los nifios no paraban de pedir todos los dias que
"jugamos a leer", con lo que se podia ir comprobando el interés que para ellos comenzaba a
tomar la lectura.

7).- Los nifios, al equivocarse, lejos de apenarse o no querer seguir leyendo como
anteriormente sucedia, se refan sanamente de su error al percatarse casi inmediatamente de
lo que habia dicho mal, con lo que comenzaron a comprender que errar no es malo siempre y
cuando fueran capases de corregir lo mal leido.

8).- Se empezd a notar como los nifios se le empezaban a facilitar la comprension de
los textos, aunque todavia faltaba mucho por hacer, pues los textos que manejaron eran
sencillos, acordes a su medio, vocabulario e intereses, pero aun faltaba ver coémo
reaccionarian ante textos un poco mas complicados 0 quizds un poco menos atractivos

visualmente, es decir sin tantos dibujos llamativos ni historias tan fantasticas o imaginativas.

Ahora faltaba aplicar las otras estrategias para la recuperacion de significado y ver
qué tanto se lograria mejorar la fluidez y comprensidn de todo tipo de textos (acorde a la
capacidad de comprensién del desarrollo de los nifios y de los demas factores que influyen
para ello). Pero confiaba en que con un poco de esfuerzo los nifios mejorarian notablemente
la lectura y que ademas la empezarian a ver como algo que se usa en la vida cotidiana y no
como una imposicion tnicamente correspondiente a la escuela.

Estas fueron las estrategias utilizadas para la recuperacion de significados.
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Dificultades para la comprensién de textos

En esta parte se tratari de orientar al nifio para que pueda tener informacién de
textos a través de la recuperacion de lo que lee.

Estrategia a seguir: recuperacion por escrito.

Objetivos:

- Que sea capaz de ordenar en forma escrita las ideas obtenidas de un texto.

- Lograr que el nifio acuda por si solo a cualquier portador de textos en busca de
informacion.

- Que los nifios comprendan el sentido practico de la lectura y que la reconozca
como una actividad necesaria y placentera.

MATERIAL: Copia del cuento "Simbad el marino" de los libros del Rincon de

lecturas, revistas, periodicos, tarjetas de carton de aprox. 10 por 15 cms.

JUEGO: Carrusel de cuentos colectivos.
DURACION APROXIMADA: 80 minutos
DESARROLLO:
- Se les pide a los nifios que se sienten formando un circulo y se les reparte una
tarjeta a cada uno.
- El coordinador lee a todos el cuento pidiéndoles que pongan atencién.
- Al terminar de leerlo se formaran equipos de cuatro o cinco miembros y se les dard un
minuto par que comenten lo que escucharon del cuento.
- Se les dara la orden de "a comenzar el cuento"

- Después de un minuto se les dira "pasa a la derecha”
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- Cada integrante ird anotando en su tarjeta lo que recuerde del cuento dindole una
continuidad légica.
- Cada miembro del equipo pasara su tarjeta para que el compaiiero pueda leer lo
que escribid y continie con el cuento.
- Al terminar hacia la derecha se cambiara la orden por "hacia la izquierda" con la
duracién de un minuto para cada integrante.
- Al final cada equipo lee su cuento en las tarjetas que utilizaron para escribirlo.

- Ganari aquel que logre escribir con mejor secuencia detalles del cuento leido.

JUEGO: Los mil y un trabajos.

MATERIAL: Periddicos, seccion de clasificadores.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

DESARROLLO:

- Se forman binas.

- El coordinador dira a los nifios que tiene un amigo que anda buscando trabajo pero
que como €l no recibe el periddico le prometié que entre todos lo ayudaria a encontrar el
mejor trabajo.

- Se les pedira que de la seccion de clasificados, extraigan la informacion necesaria:
requisitos, sueldo, prestaciones, horario, informes, etc.

- Al final cada bina presentaré lo que encontrd y se someteré a discusién para ver si

la informacién es suficiente para su amigo.
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JUEGO: En busca de animales raros
MATERIALES: Los libros: Enciclopedias Salvat de los Animales; los [ibros del Rincén de
Lecturas; los tres horribles, cuento de los libros del Rincon; revistas de animales raros.

DURACION APROXIMADA: 90 minutos.

DESARROLLO:

- Se les proporcionaré a cada equipo uno de los libros y se les indica que tienen diez
minutos para encontrar en ellos el animal mas raro que vean en las paginas del libro que les
tocd, por sus caracteristicas, modo de vida, apariencia, etc.

- Se presentara con un dibujo y una breve descripcion de las cosas que lo hicieron
ver como animal raro.

- Después de haberlos presentado se elegira entre todos el mas raro.

- Luego se quitaran los dibujos y se resolveran las descripciones para averiguar de

cuél animal se trata sin ver su dibujo.

JUEGO: Cuantos perdidos en el mar

MATERIAL: Lapices y hojas de papel en blanco, el cuento "El oso que no lo era"
del Rincon de Lecturas.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

DESARROLLO:

- Bl conductor leera el cuento.

- Luego narrara esta hipotética situacion:
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"Hace muchos afios un sefior que le gustaba recolectar cuentos, historietas, leyendas
escribio este cuento para que el mundo entero lo conociera. Ese material lo guard6 en su
barco y el sefior decidié poner las hojas donde habia escrito el cuento en botellas para que
no se mojaran y los lanz6 al mar para evitar que se hundiera con el barco, Distintos
pescadores encontrando las botellas, pero algunas eran muy dificiles de leer pues algunas
gotas de agua habian logrado el papel y borrar lo escrito”

- Se les preguntara a los nifios ;como completariamos el cuento? y se les entregara
una hoja a cada nifio en cuya parte superior diga: "habia una vez"... y al final la palabra
"FIN". Cada nifio reconstruira un relato.

- Los nifios que lo deseen leeran su cuento rescatado y lo pegaran en un fugar donde

todos pueden leerlo.

Estrategia a seguir: Recuperacion Oral.

Objetivos:

- Hacer uso de éste como medio para buscar informacién de un texto que unos han
leido y otros no.

- Interesar a los nifios por leer libros de los que ha obtenido solo informacion minima
sobre su contenido.

MATERIAL: Cuento "Ali Baba y los 40 ladrones", periédicos, revistas, etc..

DURACION APROXIMADA: 70 minutos.

DESARROLLO:

- Se elaborara un cuestionario previamente acerca del cuento y que sea de preguntas
"falso y verdadero”.

- Se leera a los nifios el cuento v se les pedira que lo comenten entre si.
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- Se dividira al grupo en equipos de cuatro o cinco miembros.

- Se dibuja en el pizarron una escalera por equipo.

- El coordinador lanzard preguntas sobre el cuento a lo que los nifios deberan
responder "falso o verdadero" y segiin juzguen conveniente.

- Si contestan correctamente subirén un escalon y si erran bajarén en lugar de subir.

- En caso de que se conteste falso se debera decir la razon.

- Si un equipo no sabe la respuesta pasara la misma pregunta al siguiente equipo.

- Al equipo que suba mas escalones serd declarado ganador.

Estrategia a seguir: Recuperacion a través de Acciones

Objetivos:

- Brindar al nifio la oportunidad de descubrir la lectura como una actividad que
propicia momentos agradables.

- Facilitar el acto de lectura proporcionando al nifio textos cortos cuya interpretacion
se facilite por los apoyos contextuales.

- Infundir confianza en todos aquellos nifios que muestren mucha dificultad para leer,
llevandolos a que descubran que tienen la misma capacidad de los deméis para leer con
fluidez.

- Propiciar situaciones en las que descubra que para leer no es necesario descifrar®.

MATERIAL: Una cartulina, recortes y dibujos de lo que puede haber en una franja,

un juego de tarjetas escritas con indicaciones de las actividades que el jugador debe

3 Tomados de CAD "La lengua Escrita cr la Educacién Primaria”, p. 103
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realizar, una ficha de colores.

JUEGQO: "La granja".

DURACION APROXIMADA: Indefinida.

DESARROLLO:

- Instrucciones para el juego de la granja. En éstas deben estar escrito lo siguiente:

. Pasa a darle de comer a los patos.

. Regresa a tomarle una fotografia al granjero.

. Pasa a la zona de entrada pues olvidaste tu camara fotografica.

. Refréscate un poco la frente en la pila mas cercana.

. Pasa a tomar una manzana del costal del que cosecha.

. Asdmate a ver si ya comieron las vacas.

. Ve a sacar agua del pozo.

. Regrésate a la casa por més comida.

. Llévale comida a la anciana que est4 abajo del naranjo.

. Tienes mucha hambre, ve al arbol de peras y comete una.

. Visita el area de los caballos.

. Pasa 2 ver como doman los caballos del fondo.

. Olvidaste tus lentes para el sol y tus guantes de trabajo, regrésate a la casa por
ellos.

. Los vaqueros tienen hambre debes llevarles de comer.

. Ve a tirar la basura de los tambos del gallinero.

- Recoge los huevos de las gallinas que ya pusieron.

. Tienes que barrer €l corra de la casa.

. Vas a recoger la alfalfa que quedo regada por la vereda.

. Regrésate a los bebederos pues los becerros necesitan agua fresca.
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. Llévale comida a los trabajadores de la parcela.

. Ve con el duefio a que te pague lo correspondiente a tu dia de trabajo.

- Se les explicara a los nifios que el juego es algo parecido al "turista", seguramente
mas de uno conocerd el juego y podra ayudar a los demés a comprender el mecanismo.

- Se colocan tres fichas de diferente color, pues los nifios se deben agrupar en trios
para poder jugar todos al mismo tiempo.

- Las tarjetas deben ser también de colores llamativos pero diferentes a los de las
fichas; se pondra un codigo de colores para que al llegar a una casilla marcada el jugador
sepa de que color debe tomar la tarjeta para realizar lo que alli se le indica.

- Gana el que logra terminar el dia de trabajo y llega a la ventanilla de pago.

- El coordinador podri apreciar cémo responden los nifios a esta estrategia
acercandose a ver como juegan sin molestarlos tratando de darles pistas, corregirlos en la

interpretacion de la orden, etc. los nifios deben jugar libremente.

JUEGQO: Viste al personaje.

MATERIAL: Papel de diferentes colores, tijeras, cartulina, lapices de colores,
cuentos variados del Rincén de Lecturas.

DURACION APROXIMADA: 70 minutos.

DESARROLLO:

- Después de seleccionar los cuentos que se van a leer, los nifios se deben agrupar en
equipos de cuatro miembros.

- Se les pide a los nifios que lean el cuento que seleccionaron con mucha atencién.

- Después de leerlo y comentarlo entre todos los integrantes del equipo se les

entregaran al azar diferentes dibujos de siluetas humanas y animales.
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- Se les pide que de entre esos encuentren el ideal para que les sirva como el
personaje principal del cuento y lo vistan haciéndole ropa de colores con el papel. Si los
desean pueden vestir dos o tres personajes que consideren importantes.

- Al terminar los equipos deben de mostrar su trabajo para observar si sus personajes
estan adecuadamente vestidos segtin lo que describira su cuento.

- Se les podra ir haciendo las "composturas" que sean necesarias al vestuario.

- Los nifios deben trabajar en absoluta libertad.

- Para finalizar se les pediré a los nifios que relaten las aventuras, enfrentamientos o

sucesos que le pasaron a su o sus personajes.

Resultados de aplicacién

1).- Se logro averiguar el nivel de desarrollo lingiiistico de los nifios; al aplicar las
oraciones con cierto grado de dificultad.

2).- Se favorecid la deduccion al leer indicaciones escritas en forma implicita.

3).- Los nifios se familiarizan con el material de trabajo que fueron esencialmente los
libros del Rincén.

4).- Como todas las actividades llevaban cierta secuencia, la fluidez y la comprension
no se hicieron esperar al estar ya familiarizados con los textos.

S5).- Los nifios ejercitaron su imaginacién, cosa que casi no se logra con las
actividades tradicionales al leer un texto.

6).- Los nifios, después de varios ejercicios, lograron identificar visualmente los

porta textos y con mas facilidad sabian en donde podian encontrar tal o cual informacién.
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7).- Una de las cosas més importantes que se perseguia con esta propuesta era que
los nifios se acercaran a los libros por gusto, y practicamente se logré pues los nifios se
empezaron a manifestar como lectores activos, es decir, si saben leer, hacer uso de esa
habilidad.

8).- Se noté perfectamente como los nifios fueron perdiendo esa timidez que
manifestaban al principio para expresar lo que habian leido, se comenzo a notar su confianza
al sentirse libres para expresar una rapida asociacién de ideas.

10).- Se facilitd la capacidad para pensar y hablar colectivamente.

11).- Se logrd que los nifios aprendieran a reconstruir lo que anteriormente habian
leido.

12).- Aunque no del todo, pero los nifios comenzaron a sentir y relacionar la lectura

con sus propias vivencias y su ambiente real.

Segundo junta con los padres de familia

Después de la aplicacion de las dos primeras estrategias y la valoracion de los
resultados, se cito a una junta de padres de familia para informarles sobre el avance de sus
hijos.

Asistieron casi todas las mamas y se mostraron algunas entusiasmadas, otras oian
con cierta indiferencia lo que se comentaba y otras cuantas como que no entendieron bien a
bien lo que se dijo, pero por lo se pudo apreciar, por lo menos se estaban dando cuenta de
que sus hijos aunque fuera un poquito iban progresando en cuanto a la lectura se tratara; y

se oian comentarios como: "mi nifio ya no tartamudea tanto al leer. El mio por lo menos ya

no inventa letras....".
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Se les sugiri6 que observaran a sus hijos en los proximos meses, ya que se iban a
aplicar otras dos estrategias para que los nifios superaran los problemas en la comprensién

de las lecturas y para conseguir que se acercaran con mas gusto a los libros sin sentir temor

a leer mal.



CAPITULO 1V

EVALUACION
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CONCEPTO DE EVALUACION

La evaluacién es un problema complejo de suma importancia, porque bien responde
al sentido y criterio de la teoria pedagdgica en que se inscribe, justificaindola como fase del
proceso y sirviéndole los criterios de seleccion de técnicas, procedimientos, etc.; o bien es la
misma evaluacién la que acaba por definir el dltimo sentido del proceso educativo, porque
segtin la modalidad que adopte y la aplicacién y uso que de ella se realice, se podré inducir el
concepto de educacion que se pregone.

Por ello, conceptualizar la evaluacion es un verdadero problema por lo que en esta
propuesta se tratara de darle la siguiente posicion:

Tratando de ser congruente con el planteamiento tedrico de la propuesta, hay que
conceptualizar la evaluacién como necesidad previa de toda accién educativa. La propuesta
exige el conocimiento inicial del alumno, asi como la gran variedad de los contextos socio-
culturales, por tanto, parte de una evaluacién preliminar que permiti6 formular un
diagndstico, de este modo fue posible elaborar una programacion adecuada para cada
problema detectado del proceso educativo, segin sus necesidades, por lo tanto, reclama la
presencia de una evaluacidn. Ademas, la propuesta define objetivos que se pretenden
alcanzar y la minima racionalidad obliga a pensar que se tienen que verificar su conquista.

Por lo general las escuelas primarias realizan las evaluaciones de la lectura
enfocindose a aspectos menos importantes dentro del proceso, como la correcta
pronunciacioén de todas las palabras que aparecen en el texto, velocidad y ritmo de la lectura,
etc.; con lo cual se encauza al alumno a preocuparse por el descifrado correcto y dejar a un
lado la comprension del texto. Por ello cuando se le pregunta al nifio lo que recuerda al

finalizar la lectura resulta que recupera muy poca o casi nada de informacion leida.
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En este caso, solo se esta evaluando el desempefio en la lectura pero no en su
competencia.

Evaluar la comprensién que se ha tenido de un texto después de haber sido leido es
muy dificil, pues es imposible entrar en la mente lector para conocer la cantidad de
informacion que asimilo.

La manera mas usual para solicitar al término de la lectura lo que se comprendio es
preguntar qué se recuerda de lelo y esto puede considerarse como un acto de memorizado
mas que de comprensién.

Puede ser que un nifio que después de haber leido en voz alta frente al maestro,
piense que éste ya lo oyé todo y que no hay necesidad de repetirle lo que ya escuchd sino
solamente lo \més importante, y no por ello el maestro puede decir que no capt6 lo que leyo,
lo que se puede hacer es preguntarle especificamente sobre lo que queremos saber para ver
si es capaz de contesta y ni aun asi podemos determinar si comprendi6 o solo memorizd.

Aqui pues, se tratara de evaluar la comprension de los textos a partir del analisis de
los desaciertos y de la calidad de los mismos, ya que su preocupacion por corregir tales
errores demuestra el interés del lector por extraer significados de su lectura.

No se evaluaré para colocar al lector en determinado nivel pues puede comportarse
un lector en forma distinta ante diferentes tipos de textos, en funcion de la informacién no
visual de que dispones para interpretarlos.

No se puede decir tampoco que exista un material o instrumento idéneo para
evaluar, pero en esta propuesta, la evaluacién se registrara en listas de control, una para
anotar los avances en los desaciertos de anticipacion, prediccién, autocorreccidn; y otra para
anotar su progreso en ¢l gusto por leer.

Con estos instrumentos se busca evaluar mas los procedimientos para la adquisicion

de las habilidades para el uso de las estrategias de la lectura asi como el producto final.
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Dicho de otra manera, no solo es importante conocer el mero resultado de la situacién sino

la totalidad de variables que intervienen.
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INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Criterio de aplicacion

Como ya se dijo en esta propuesta la evaluacion se registrara en listas de control, los
criterios par su seleccion fueron las siguientes:

- Este instrumento de evaluacion es semejante a una escala estimativa, difiere en que
€s un recurso para registrar si una caracteristica esta presente o ausente, si un procedimiento
se aplica o se lleva a cabo.

-Fl instrumento puede aplicarse grupal o individualmente y puede favorecer el
registro de observaciones minuciosas y detallada de carécter secuencial en una serie de
pasos, procesos o momentos que en forma gradual o sucesiva fueron consoliddndose en el
alumno.

- Solo son aplicables cuando las caracteristicas a corroborar se manifiestan a si
mismas a través de su presencia o ausencia, a veces se tienen que combinar con escalas
estimzativas, y no resultados propios para establecer parametros cualitativos.

Los pasos siguientes para su aplicacién y elaboracion son sencillos, primero se
organizan los rasgos de acuerdo a un orden logico preferentemente estableciendo una
secuencia de las acciones o relacionando las caracteristicas de un trabajo, después se debe de
decidir si se desea inicamente advertir la presencia o ausencia de los rasgos o si se incluiran
otras columnas que le permita detectar si algunas veces se presenta y otras no o si se
presentan en forma dudosa, y por ultimo se debera aplicar en el momento en que se

manifiesten las conductas consideradas en los rasgos.
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LISTA DE CONTROL PARA EVALUAR SU AVANCE
EN EL GUSTO POR LEER EXPONTANEAMENTE

Nombredel alUIMNO........c...overieecririeee ittt s e s saeste s s e e st e ss st eesce s s ssesmnsns
1T (o JUU U OO SO OO VEORRPPPR
FOONA. c.ooteeiteeeiceeterete et e reneas st e s s se e saeseeas s esmereecsssaber b s e R e s s s et e b e R e bR e st e e an R san st naeenes
FECHA Se acercd Se acercd ley6 uno ley6 dos ley mas
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LISTA DE CONTROL PARA EVALUAR LA CALIDAD
DE LOS DESACIERTOS

ASPECTOS SI NO A VECES DUDOSO

Es capaz de predecir?

Sus predicciones son acertadas?

Hace anticipaciones léxico
semanticas?

Hace anticipaciones sinticticas?

Son pertinentes a sus anticipaciones?

Es capaz de autocorregir sus
anticipaciones?

Hace anticipaciones sin fundamento?

OBSERVACIONES.....................
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RESULTADOS DE LA EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion también constituyeron un material de alto valor
informativo mediante la reunion de datos.

Su aplicacién sistematica y directa permiti6 la obtencion de datos significativos tales
como la calidad de los desaciertos al leer y la habilidad para corregirlos.

También permitieron la observacion de la actitud de los alumnos ante la lectura al
registrar la cantidad de libros que espontineamente el alumno se acercaba a leer o
simplemente a cureosear.

Con su aplicacién se pudo observar y valorizar el resultado de las estrategias
determinando hasta qué grado el nifio se interesaba por leer sin miedo al enfrentarse a
diferentes tipos de textos.

Los resultados pueden resumirse de la siguiente manera:

Los nifios se empezaron a acercar paulatinamente a los libros primero por curiosidad
de conocer qué tipos de libros le ofrecian el rincon de leturas.

Al principio les dié6 mucho trabajo corregir sus errores pero poco a poco hicieron a
un lado el miedo al error y empezaron a corregirlos.

Comenzaron a hacer predicciones y anticipaciones con mas regularidad y naturalidad
como parte del mismo proceso de la lectura.

Los instrumentos aplicados para la evaluacién fueron pues los correctos y

apropiados para registrar lo que se pretendia.
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Después de se aplicada la presente propuesta, se ha llegado a las siguientes

conclusiones con respecto a la practica de la lectura:

* Pocos maestros nos interesamos en conocer a los nifios realmente, sus necesidades,
sus inquietudes, sus gustos, pasan inadvertidos, sumidos en el rutinario quehacer docente.

* Hacemos del acto de leer una actividad mas, como cualquier otra en la que solo se
trata de leer sin errores y de "entender” lo que leyeron.

* Las opiniones de los alumnos pocas veces son tomadas en cuenta.

* Dedicamos muy poco tiempo a la lectura recreativa como si sintiéramos que se
pierde el tiempo en ello.

* No buscamos recursos diferentes, atractivos, para que a los nifios les guste lo que
leen.

* Desanimamos a los nifios cuando su lectura es deficiente, con regafios, con
corparaciones entre ellos mismos.

* No proporcionamos situaciones ni oportunidades para que los nifios lean lo que les
gusta.

* Nuestra actitud es poco flexible a la hora de la lectura no permitimos que se
acomoden de diferente manera a la acostumbrada, o que se agrupen para leer un mismo
libro, etc..

* Los nifios que descifran correctamente lo impreso en los textos son a nuestro Juicio

errado los que si saben leer.
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Esto nos lleva a sugerir algunas cosas que desde luego no son tnicas no infalibles:

* Tratar a nuestros alumnos con cierto tacto y respeto tomando en cuenta el nivel
socio-cultural del que proviene, valorando sus posibilidades.

*Tratar de ser organizados pero a la vez flexibles en las actividades relacionadas con
la lectura,

* Conocer y utilizar los recursos disponibles y tratar de conseguir los que hacen falta.

* Planear siempre situaciones agradables para que los nifios sientan el acto de leer
como un rato de recreacién y no de presién.

* Evitar las calificaciones, premios, castigos, distintivos, a la hora de leer.

* Animara a esos nifios que leen todavia con miedo.

* Darles oportunidad de leer siempre que ellos quieran y puedan hacerlo sin
mermarle el tiempo destinado a otras actividades del programa.

Establecer ciertas reglas que el grupo pueda cumplir y que sean de beneficio comin.

* Estar conscientes de que par que los nifios gusten de leer pasara bastante tiempo,
ain cuando seamos constantes en nuestro trabajo diario.

* No flaquear después d algunas cuantas sesiones, recordando que el placer de leer
se adquiere con el tiempo y que es tan complicado como el mismo proceso de adquisicién de

la lectura.



ANEXO
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MAS JUEGOS PARA
PROMOTORES DE LECTURA

Como organizar un club de lectores

Objetivos:
- Que los nifios aprendan a compartir sus lecturas.
- Que se estimule entre ellos sus aficiones como lectores.
- Que transmitan y analicen oralmente lo que leen.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

DESARROLLO:

- Se invita a los nifios al club de lectores creado y reglamentado por ellos mismos.

-Pueden integrarse equipos de seis u ocho nifios y cada equipo serd un ciub.

-Cada nifio se comprometer4 a leer un libro por semana en el lugar y hora que desee
0 tenga tiempo, y luego lo comentaré con sus compafieros de equipo.

- Los miembros se juntaran a intercambiar sus lecturas,

Mi personaje favorito

Objetivos:

- Que los nifios identifiquen un personaje literario con el que sientan afinidad.

- Que expresen verbal y minimamente las caracteristicas de ese personaje.
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- Que relacionen las lecturas con sus propias vivencias y con su ambiente real.
MATERIAL: Cuentos. -
DURACION: 90 minutos aprox.

DESARROLLO: -Se advertird a los nifios que van a leer un cuento y deben
seleccionar el personaje que les parezca mas simpético o que sientan cierta afinidad personal.

- Cada nifio leera un cuento que mas le interese por unos 20 minutos.

- Todos los nifios se formaran en circulo y se les preguntaré: ;Como prefieren dar a
conocer a los demas su personaje favorito, platicando o actuando como €17

- Segtin su preferencia, cada nifio mostrara su perSonaje.

Después quién lo desee, explicara en voz alta por qué se ha identificado con su

personaje.

Mis sentimientos

Objetivos:
- Que analicen lecturas de su propia vida.
- Que analicen los sentimientos de los personajes literarios y reflexionen sobre los
Suyos propios.
MATERIAL: Copia del cuento "El rey mocho" de los libros del ~ Rincoén.
DURACION APROXIMADA: 50 minutos.



162

DESARROLLO:

- El conductor leera el libro "El rey mocho”.

- Los nifios analizaran los sentimiento del rey y discutiran sus actitudes (positivas y
negativas).

- Cada nifio pondra un ejemplo real o imaginario sobre la aceptacion del yo como

persona tal cual es y sobre la aceptacion de algunas personas.

A inventar mentiras

Objetivos:
- Que el nifio distinga entre mentira y fantasia.
- Que identifique las caracteristicas dafiinas de la mentira propiamente dicho.
MATERIAL: Copia del cuento "Eso no te lo creo” de los libros ~ del Rincén de
Lecturas.

DURACION APROXIMADA: 60 minutos.

DESARROLLO:

- El conductor contara el cuento "Eso no te lo creo".

-Los nifios comenzarin el argumento y el sentido del cuento como alegato
aleccionador sobre el vicio o manera de mentir. Se animari a los nifios a que narren
experiencias propias o ajenas sobre los perjuicios que acarrea el embustero.

-Pero como una cosa es la mentira y otra la imaginacién se invitara a los nifios a que
inventen la mentira mas grande del mundo.

- Todos leeran su mentira y entre todos votaran por la mas increible.
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Yo recomiendo

Objetivos:

- Que los nifios fundamenten sus apreciaciones literarias.

- Que con base recomienden a otros nifios lecturas de otros libros.

MATERIALES: Lugar para colocar las recomendaciones y diferentes materiales
para adomarlo, Libros de todo tipo.

DURACION APROXIMADA: 50 minutos.

DESARROLLO:

- Si ya formaron su club de lectores, les serd mas facil recom\endarllibros pero esta
vez con fundamentos.

-Los nifios se comprometeran a leer un libro y después dara su opinién sobre lo que
leyé dando sus puntos de vista sobre los personajes, el trama del cuento, las ilustraciones,
los nombres de los personajes, etc.

-Elaboraréan una serie de recomendaciones por escrito sobre el cuento y sobre lo que
le hubiera gustado cambiar.

- Todos los nifios compartiran sus analisis de los libros que haya leido para que

después cada quién lea el que mejor les parezca.

Conoce a alguien nuevo a través de una biografia



164

Objetivos:

-Que los nifios se interesen por leer la historia de algunos personajes que se
distinguieron por su trayectoria o actuacién en algiin campo de la historia de nuestro pais.

- Que obtengan informacién en forma agradable sobre los hechos que hicieron
destacar al personaje en turno.

MATERIAL: Los libros biograficos del Rincén de Lecturas,

DURACION APROXIMADA: 50 minutos.

DESARROLLO:
- Con anterioridad al dia de la exposicién, el conductor entregard a un grupo de

nifios una de las biografias de algiin personaje de la historia de México.

- Los nifios se comprometeran a leerlo detenidamente para extraer aquellos hechos:
no conocidos, sobresalientes, dramaticos, chistosos, etc, del personaje en cuestion, para
luego hacer una serie de dibujos en donde quede el lugar del personaje vacio, ya que los
demés nifios por los datos que escuchen trataran de deducir de quién se esta hablando, los
nifios del grupo que exponga la biografia trataran de darle a su exposicion un toque de
suspenso para que los nifios se interese en pensar de quién se esté hablando y ademas logren
captar la serie de datos que en suma son los mas importantes sobre nuestro misterioso
personaje.

El conductor podra intervenir para guiar a los expositores en algunos casos
necesarios y también para alentar a los demas a que adivinen de quién se trata.

- Al finalizar se elaborara un sencillo mural de los dibujos ya con el personaje

incluido.
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* Maestros: Los libros del Rincén de Lecturas nos ofrece un gran ntiimero de
opciones y actividades a realizar con ellos para que nuestros nifios se interesen en la lectura,
en la investigacién.

Solo es cuestion de buscar, de analizar el paquete de libros y verin que maravillosa

sorpresa al encontrar que con esos libros se pueden hacer més que estas cosas maravillosas

que se nos han sugerido.
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