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INTRODUCCION.

La originalidad de las matematicas reside en que sus procesos sean el
resultado de la reflexion que los sujetos de aprendizaje hagan de ellos.

En esta propuesta se hace referencia al problema de resolver problemas
matematicos, utilizando la suma con numeros menores que 100, mediante el
calculo mental, conteo por agrupamientos o uso del algoritmo de la suma,
encontrandose dicho tema en el programa de educacién primaria, en el bloque 1,
en el eje los mimeros, sus relaciones y operaciones.

Para abordar el problema es necesario dar una descripcion del lugar en el
que se pretende aplicar la propuesta, siendo este el poblado de Santa Ana
Tepetitlan, municipio de Zapopan Jalisco, teniendo un entorno pobre tanto en lo
econdmico, politico y social ya que los padres de los nifios son alcohdlicos,
drogadictos o albafiiles por lo cual no trabajan y sus madres son las que trabajan
abandonando asi a sus hijos y no les tienen la debida atencion ni para su
alimentacion ni para mandarlos a la escuela.

El papel del maestro no debe de ser el de facilitador sino el de buscador de
situaciones en las que el nifio tenga que probar sus experiencias para comprobar

sus hipotesis que tienen favoreciendo la reflexion y buscando nuevas



explicaciones o procedimientos que pueda darle a la resolucion del problema que
se le presente.

Los simbolos empleados para escribir los numerales del sistema decimal,
tuvieron su origen en la India, pero han sufrido varias transformaciones; cuando el
imperio musulman alcanzo su apogeo conquist6 la India y aprendié los signos de
numeracion de este por lo cual se le conoce como sistema de numeracion
indoarabiga o decimal.

Los objetivos que se pretenden lograr con dicha propuesta, la metodologia
que se aplica y las actividades que se sugieren, estin fundamentadas en la teoria
de Jean Piaget, el cual dice que el desarrollo del nifio es un proceso temporal por
excelencia, desde los 7 u 8 afios vemos constituirse sistemas de operaciones
logicas que no interesan aun a las proposiciones como tales sino a los objetos
mismos, sus clases, sus relaciones y se organizan solo a raiz de manipulaciones
reales o imaginarias de dichos objetos, a los que llama operaciones concretas que
consisten en operaciones aditivas y multiplicativas de clases y relaciones:
Clasificaciones, seriaciones, correspondencia, etc. Constituyendo nada mas

estructuras mentales de agrupamientos que consisten en semireticuios y grupos

imperfectos; la metodologia esta basada en los seis principios de ensefianza de



Jean Piaget, presentados bajo tres encabezamientos que presentan diferente
perspectivas:

1.- La creacion de todo tipo de relaciones: Ammar al mifio a estar atento y a
establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos, acontecimientos y
acciones.

2- La cuantificacion de objetos: a) Animar al nifio a pensar sobre los
numeros y las cantidades y objetos cuando tienen significado para €l.

B) Animar al nific a cuantificar objetos loégicamente y a comparar
conjuntos.

C) Animar al nifio a que construya conjuntos con objetos moviles.

3.- Interaccion social con compafieros y maestros: A) Animar al nific a
intercambiar ideas con sus compafieros.

B) Comprender como estan organizadas las estructuras mentales del nifio.

Presentandose a grandes rasgos como un hacer, reflexionar, cambiar ideas y
formalizar conocimientos, asi también la evaluacion en funcién de revelar el
avance o retroceso de los contenidos de aprendizaje, se expresa como parte de
retroalimentacion e integracion de las actividades ejercidas por los alumnos;
llegando a conclusiones favorables ya que el alumno debe aplicar el conocimiento

en su vida cotidiana de una manera reflexiva y comprensiva para que lo



aproveche, pudiendo el docente en servicio aplicar la propuesta pedagogica que
lleva por nombre resolucion de problemas matematicos utiizando la suma con

numeros menores que 100, en la escuela primana.



DEFINICION DEL OBJETO DEL ESTUDIO
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Dentro de la practica docente que realizd en la Escuela me he dado
cuenta de que existe una gran cantidad de problemas de aprendizaje que
representan un obstaculo para el aprovechamiento de los alumnos.

Uno de los problemas que he observado a lo largo de mi practica
docente en lo que se refiere a las Matematicas es, la confusion que tiene los
alumnos en la resolucién de problemas en donde tienen que utilizar la suma
con nmumeros menores de 100.

Las situaciones que se presentan cuando el alumno trata de resolver un
problema matematico son las siguientes:

e Al hacer lectura del problemas, no toma en consideracion todos los datos
teniendo asi resultados incorrectos.

* No alcanza a captar el significado del problema y con ello no aplica la
operacion adecuada.

e Desconoce en algunas ocasiones el algoritmo de la suma.

* No toma en cuenta el mimero que se lleva ocasionando asi, que la
operacion tenga errores.

» Le hace falta la ejercitacion de la logica.



¢ Tiene poco interés debido a que no le dan utihdad en su vida cotidiana.
e Tiene poco apoyo de sus padres debido a que estos trabajan.
Analizando los diferentes factores que intervienen en la resolucion del

problema he observado que quiza se deba a lo siguiente:

= No se hace la debida planteacion del problema por lo cual es poco
entendible para el alumno.

= Que el alumno no ha comprendido la utilidad que podria darle a dicho
conocimiento en su vida diaria.

= Al no encontrar €] alumno utilidad de lo aprendido se propicia en €l la falta
de interés al conocimiento, teniendo asi, dificultad para la resolucion del
problema.

= A que no hay continuidad de lo que hacen en la escuela y en su casa, ya que

no realizan las tareas escolares.



1.2 DELIMITACION DEL PROBLEMA
Por tal razén me he dado cuenta que la situaciones que me llevaron a

buscar las posibles soluciones sobre la problematica de la RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS UTILIZANDO LA SUMA CON NUMEROS

MENORES QUE 100, que se da en los alumnos de 2° afio grupo "A" de la

Escuela Urbana N° 657, Josefa Ortiz de Dominguez son las siguientes:

*

Tratar de relacionar los conocimientos que adquiere en la escuela, con

experiencias de su vida cotidiana.

* Plantearle problemas que sean de su interés para que sienta la necesidad de
resolverlos.

+ Plantearle problemas matematicos con cierta graduacion, asegurandose de
que hayan sido asimilados para poder pasar a uno mas complejo.

* Que se introduzca al alumno al razonamiento a través de la logica.

* Que se utilice material objetivo para que pueda comprobar lo que se
pretende.

* Inducir al alumno a que busque la solucién del problema sin llegar a

darsela.

* Usar graficas en las cuales pueda observar lo que se pretende.



1.3 CONCEPTUALIZACION DESDE LO CURRICULAR.

La Secreta;‘ia de Educacion Publica, en ejercicio de las facultades que le
confieren las leyes establecio en 1993 un nuevo plan de Estudios para la
Educacion Primaria, Asi como los programas que corresponden a cada una las
asignaturas y disciplinas que lo integran.

El Avance Programitico de 2° afio de Educacion Primaria. incluye las
propuestas relativas a la ensefianza de las maternas de:

Matematicas, Espafiol y Conocimiento del Medio ( CN., Geog., Hist,
Civismo).

El proposito del Avance Programatico es auxiliar al docente para que
planifique las actividades de enseflanza , relacione en forma natural los
contenidos de las tres asignaturas y obtenga orientacion para evaluar los
resultados de aprendizaje.

El Avance Programatico debe ser para el Docente y Directivo escolares
un instrumento de trabajo y no un requisito de tipo administrativo; que puede
cambiarse segin las condiciones de la region donde se labora, del plantel y del
grupo escolar, sin cambiar la finalidad educativa que tienen los programas de
estudio.

El tema de la Propuesta Pedagogica es el siguiente:



Resolucion de Problemas Matematicos de suma con nimeros menores que
100, mediante el calculo mental, conteo por agrupamientos o uso del algoritmo
de 1a suma, dicho tema se encuentra en el bloque 1, en el gje los nimeros, sus

relaciones y operaciones.



1.4 CONTEXTO SOCIAL.

La propuesta mencionada anteriormente s¢ va a realizar en la ESCUELA
URBANA No. 657, "JOSEFA ORTIZ DE DOMINGUEZ", del sistema estatal
con clave 14EPR1071Z, turno matutino perteneciente al sector 1 siendo la
coordinadora la Profesora Ma. Dolores Abundis de Valencia y a la zona
escolar D-81 siendo la inspectora la Licenciada en Educacion Primaria Isaura
Contreras Ramirez, con el grado de 2° afio del grupo "A" el cuil esta
formado por 42 alumnos siendo 21 nifios y 21 nifias, es un grupo homogeneo
puesto que su edad fluctia entre los 7 y 8 afios de edad, teniendo asi los
mismos intereses.

Dicha escuela es de organizacion completa horizontal ya que cuenta con
los grados de 1° a 6° afio, siendo el ambiente escolar agradable tanto a nivel
maestros como alumnos puesto que todo el personal trata de infundirle al
alumno confianza para que se acerque al maestro y asi poder ayudarle en los
conflictos que se le presenten.

La escuela cuenta con una Directora que lleva por nombre Emma
Aguilar Monroy la cuél tiene 30 afios de laborar como directora, tratando de
que haya un ambiente cordial entre todos, también se cuenta con auxiliar

técnico y su nombre es Ma. Refugio Gonzalez de la Torre, quien tiene con



dicho puesto 2 afios pero como maestra 20 afios de servicio, la maestra de 6°
afio es Yolanda Aguirre Lozano quien tiene en la escuela 12 afios como
docente, la maestra de 5° afio es Ma. De los Angeles Pérez Berlin, quien tiene
4 afios de trabajar en dicha escuela, la maestra de 4° afio "B" es Ma Paula de la
Cruz Mendoza Tadeo, quien lleva en la escuela 22 afios como docente y que
en el afio escolar 96-97 cumplira 50 afios como maesira de grupo, la maestra
de 4° afio "A" Soledad Ramirez Pedroza quien tiene 8 afios como maestra, el
maestro de 3° afio Emesto Campos Barajas quien tiene en la escuela 3 afios de
servicio, la maestra de 2° afio "B" Elva Judith Hemandez Rizo quien cuenta
con 4 afios de laborar en la escuela, la maestra de 2° afio "A" Librada Gaytan
Trejo quien tiene 16 afios de docente dentro de la escuela, la maestra de 1° afio
"B" Leticia Gonzalez de la Torre quien tiene 22 afios de trabajar en dicha
escuela y por ultimo la maestra de 1° afio "A" Imelda Irma Martinez Rodriguez
quien tiene 24 afios como maestra, por lo expuesto anteriormente todo el
personal se ve como una familia debido a tantos afios de comocerse,
permitiéndose criticas constructivas que ayuden a mejorar la practica docente

de cada uno.



1.5 JUSTIFICACION

El papel del maestro no debe ser el de facilitador unicamente sino que
debe de respetar la actividad y creatividad del alumno intervimendo con sus
explicaciones y ejemplos ilustrativos cuando lo requiere el grupo, pero a la
vez no sustituir el trabajo de los alumnos.

El maestro debe dé buscar situaciones en las que el miio tenga que
probar sus experiencias para comprobar sus hipotesis que tiene favoreciendo la
reflexion buscando nuevas explicaciones o procedimientos que pueda darle a la
resolucion del problema.

Los intentos vanos o errores de los alumnos para resolver problemas
matematicos, forman parte de su proceso de aprendizaje y pueden
aprovecharse para que a partir de ellos avancen en sus COnOCImIEntos.

Los problemas matematicos pueden utilizarse para que los alumnos
construyan sus conocimientos a través de la busqueda de estrategias que lo
resuelva, para que apliquen y refuercen los conocimientos adquiridos.

Para que las situaciones problematicas favorezcan la construccion de
conocimientos y centren el interés de los alumnos en la busqueda de su
solucion debe evitarse situaciones que se presenten puedan ser abordadas por

los alumnos con los conocimientos que poseen.



Debido a lo expuesto anteriormente me es de suma importancia
encontrar nuevas altemativas que pueda proporcionarle al nifio para que logre
vencer los obstaculos que se le presenten en la resolucion de problemas
matematicos en los cuales va incluida la operacion basica de la suma y asi
comprenda y sea capaz de resolverlos ya que se le presentan a diario en su

vida cotidiana.



1.6 ORIGEN Y DESARROLLO HISTORICO DEL OBJETO DE ESTUDIO
1.6.1 DEFINICION DE MATEMATICAS.

Las matematicas son el conjunto de ciencias que estudian las magnitudes
numéricas y espaciales y las relaciones que se establecen entre ellas;
comprenden entre otras ramas, la teoria de los conjuntos, la aritmética, el
algebra, el calculo infinitesimal e integral, el calculo matricial, la teoria de
funciones, el calculo de probabilidades y la geometria.

Las matematicas puras estudian las propiedades de los entes abstractos,
tales como figuras geométricas, numeros, etc.

Las matematicas aplicadas consideran las propiedades de aquellos entes
abstractos en relacion con los cuerpos u objetos y con los fenémenos fisicos.

Las matematicas tienen aplicacion en casi todas las ciencias; algunas de
estas astronomia, mecanica, son casi exclusivamente matematica aplicada; en
otras ciencias como sociologia y economia, las matematicas son un importante
mstrumento de trabajo.

Las propiedades matematicas, para ser admitidas, han de ser
demostradas.

Las deducciones sucesivas parten de unos principios admitidos sin

demostracion: Axiomas, postulados y definiciones. En toda la demostracién
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cabe distinguir los antecedentes (hipotesis) y las conclusiones que se desea

obtener (tesis).
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1.7 DESARROLLO MATEMATICO DEL OBJETO DEL ESTUDIO.
1.7.1 DEFINICION DEL SISTEMA DECIMAL DE NUMERACION.

Los simbolos empleados para escribir los mumerales en el sistema
decimal, tuvieron su origen en la India; pero han sufrido un largo proceso de
transformacién, por ejemplo para el 2 y 3, que primitivamente se representaron
asi : =y=, posteniormente pasaron mediante la union de esos trazos con Z y 3.

El mivel intermedio de desarrollo, nuestro miimeros se representaron
como sigue:

12345678690

Cuando el imperio musulmén alcanzo su apogeo, conquisto la India y
aprendio los simbolos del sistema de numeracién, el cudl fue difundiendo por
todos los lugares conquistados. Por eso en la actualidad se le conoce como
sistema de numeracion Indoarabiga o sistema de numeracién decimal.

El valor posicional o relativo de las cifras nos permite escribir cualquier
numeral con solo los simbolos0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
también llamados mimeros digitos.

Para leer o escribir numerales con varios digitos en el sistema décima de

numeracion se hacen agrupamientos de 3 cifras a las que llamamos clase, estas

12



clases indican una posicion horizontal como se puede observar en el siguiente

diagrama.

Nombre del orden numeraljLacar

2 3/500 000000000
1. 80 0 0 0 0O
Numeral | . 1.2 3 4000000
2.7°'5 000 00000O0O00O0
B 80 36 200

558 55
o © Em-m-c‘“m-cmm-o
883555288285 5S|E58egs
(/2 = — [y —| c b~ I = =
2828885528 /885/885/885

28|13 £ 9g 2

:w'E mmg |

Nombre delorden| 8 © S o © -
biliones millones millares |unidades

Los numeros naturales no tienen fin y son 1,2,3,4,5... y al representarlos

en una recta numeénca:

1 2

3 4 5 ..

Dados dos numeros naturales, sera mayor el que se localice a la derecha

en la recta numérica.

13




1.7.2 DEFINICION DE SUMA.

La operacion de hallar el cardinal del conjunto unién de dos conjuntos
ajenos se llama adicion.

Es una adicion: 2+3=5 o atb=c los términos 2,3 a y b s¢ llaman
sumandos y ¢ y 5 se llaman suma o resultado.

Si uno de los sumandos es 0, la suma es igual al otro sumando, si
ninguno de los sumandos es 0, la suma es mayor a cualquiera de sus sumandos.

El resultado de la adicion es vinico, por ello se dice que la adicion es una
operacion bien definida por tener un resultado umico.

Los numerales que se asocian por medio del signo (+) mas reciben el

nombre de sumandos y su resultado se lama suma.

14



1.7.3 PROPIEDADES DE LA SUMA CON NUMEROS NATURALES.

Si operamos la suma de dos pimeros naturales obtendremos otro
nimero natural por esta razon se dice que la adicién es una operacién cerrada
o clausurativa.

Propiedad asociativa: para resolver adiciones de varios sumandos,
vamos agrupando o asociando los sumandos, asi obtenemos una suma parcial
que a su vez asociamos a otros sumandos, hasta obtener la suma total ejemplo:
2+3+4+5+6=(2+3 +(4+5)+6=20.

Propiedad conmutativa: podemos cambiar el orden de los sumandos, sin
- que el orden del resultado cambie ejemplo 3+2+9+8+7=29 o 7+8+9+2+3=29.
Neutro aditivo es el 0, es un mimero que al ser sumado a cualquier otro

mimero no le altera su valor o sea es el mismo nimero.

15



1.8 ANTECEDENTES DEL CONTENIDO.

El alumno que cursa el 2° afio de educacion primaria debe de tener los

siguientes conocimientos:

¢

L 4

Conteo de mimero oral.

Representacion simbolica de mimeros hasta el 99.

Signos de +y -.

Resolucién de problemas de suma, planteados oralmente y graficamente,
mediante diversos procedimientos.

Calculo mental de sumas y restas.

Distincion de unidad, decena y centena.

Series numéricas del 2 al 10.

16



1.9 EXPLICACION QUE OFRECE DE LA REALIDAD

Tradicionalmente los problemas se han utilizado en la escuela para que
los alumnos apliquen los conocimientos que se le han ensefiado, sin embargo la
experiencia no dice que a pesar de tanto esfuerzo que se hace cuando los
alummos se¢ enfrentan a la resolucion de problemas, la mayoria de estos se
topan con dificultades para aplicar dichos conocimientos, una de las
principales causas es, que los contenidos se han trabajado fuera del contexto
que le permitan al nifio descubrir su significado, y funcionalidad sin permitirie
que se enfrenten realmente a ellos; en la escuela se les dice como resolver los
problemas con modelos en los que apliquen el conocimiento que se a ensefiado
previamente (algoritmo de la suma), no se invita al nifio a la busqueda personal
y a la recreacion de procedimientos propios.

Para que la resolucion de problemas desarrolle el conocimiento de los
alumnos es necesario utilizar sus propios recursos que le permitan construir
nuevos conocimier;tos y mas adelante encontrar la solucion a los problemas
cada vez mas complejos, ya que la resolucién de problemas y la adquisicion de
nuevos conocimientos son procesos que se deben dar relacionados.

Al tratar de resolver un problema el nifio se topa con dificultades por lo

que debemos dejar que pruebe, que se equivoque, que vuelva a probar hasta

17



lograr la solucién para que avance en su aprendizaje, adquiera confianza en el
manejo de sus conocimientos y los utilice para resolver situaciones en su vida

cotidiana.

18



1.10 FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA
LA TEORIA PSICOGENETICA.
Principios generales:
LA ADAPTACION. Las tesis de Piaget nos ofrecen umna perspectiva del
desarrollo humano que va desde lo biologico, partiendo de acciones casi
puramente reflejas, hasta su cristalizacién en el pensamiento abstracto. En
términos genéticos, la psicologia de Jean Piaget consiste en un conjunto de
estudios que analizan Ia evolucion del intelecto desde el periodo sensomotriz
en el nifio pequefio, hasta el surgimiento del pensamiento conceptual en el
adolescente. El punto de vista psicogenético, considera los diversos estadios
desde dos perspectivas fundamentales: una perspectiva continua a traves de
todo el desarrollo y una perspectiva discontinua. La primera es ¢l proceso de
adaptacion siempre presente a través de dos elementos basicos: La asimilacion
y la acomodacién. La segunda se expresa propiamente en lo que Piaget
denomina estructuras.

Las estructuras discontinuas tienen su origen en la accion continua del
proceso de adaptacion, que empuja al nifio a desarrollar estructuras cada vez
mas complejas, que le permitan entender y manejar el mundo en que vive. Las

invariantes funcionales, asimilacién y acomodacién, tienen su orgen en

19



estructuras biologicas y buscan mantener un equilibrio entre si. Sin embargo el
equilibrio no siempre existe, por lo que el ser humano inicia una serie de
transformaciones que le permitan alcanzario con lo cual da origen a una
discontinuidad funcional.

Durante el proceso de desarrollo puede haber diversos momentos en que
una estructura este desapareciendo para que surja otra (periodos llamados de
transicion). Sin embargo, respecto del proceso de adaptacion, este, como se ha
sefialado, permanece constante. En ciertos momentos del desarrollo existe un
claro predominio de la asimilacion sobre la acomodacién, para luego
presentarse la situacién contraria. El juego, por ejemplo, es una situacion
regida por la asimilacion, mientras que en la imitacion el mecanismo
fundamental es el de acomodacion.

El concepto de universo en el nifio, a lo largo de su desarrollo, parte de
un yo en torno al cual se encuentran los objetos y que se ignora asi mismo en
tanto que sujeto. Esta percepcion sitia al yo en un mundo estable e
independiente de la propia actividad. Dicho proceso de desarrollo permite que
el intelecto evolucione: Se parte de una perspectiva propia o subjetiva que
predomina sobre todas las cosas, hasta un punto en la que la realidad del

mundo objetivo se le impone al nifio; o mejor dicho, hasta un punto en donde

20



el nifio conoce lo que puede moldear a su favor, y aquello a lo que debe
amoldarse. En un principio, la asimilacién y la acomodacion son procesos no
diferenciados uno del otro. Conforme avanza el desarrollo, al construir las
primeras estructuras, la diferencia entre ambos conceptos es cada vez mas
clara y es posible, tanto en observacion como en experimentacion, analizarlos
con relativa independencia.

En sus comienzos la asimilacion, es esencialmente, la utilizacién del
medio externo por parte del nifio con el proposito de reafirmar sus esquemas
hereditarios o de impulsar las estructuras adquiridas. En estos niveles iniciales
del desarrollo, el mundo no aparece ante el nifio como integrado con objetos
permanentes, por lo que actividades tales como la succién, o los esquemas
como el de la vision que requieren de acomodacion a la realidad exterior, en
principio no lo logren. Ese universo no diferenciado "de cuadros” como lo
denomina Piaget, es un universo cuya unica ley es la propia actividad del nifio.

A medida que los esquemas se multiplican, estos van diferenciandose y
aparecen asimilaciones reciprocas, que solo pueden convertirse en estructuras
a partir de un proceso de acomodaciéon. De este modo, la asimilacién deja de
incorporar simplemente las cosas a la propia actividad para establecer, en

virtud de los progresos de esta, una integracion cada vez mas lograda de las



coordinaciones entre los esquemas. Ello permite que el mundo exterior deje de
ser un todo no diferenciado y confundido a veces con €l yo, dando paso
gradualmente, a un mundo de objetos permanentes independientes del sujeto.
Este mundo, para comprenderlo, debera, ser ubicado en un espacio y un tiempo
objetivos, aspectos sobre los cudles hablaremos mas adelante.

Conforme el nifio empieza a percibir objetos permanentes, le surge la
idea de que las cosas no dependen de la accion propia, y paulatinamente
empieza a ubicar al yo como una parte del todo. De tal modo, el yo toma
conciencia de si mismo, por lo menos en su accion prictica, y se descubre
como causa entre las causas y como objeto sometido a las mismas leyes que
otros objetos.

En un principio la asimilacion y la acomodacion se oponen entre si.

La asimilacién tiende a someter el medio al organismo, mientras que la
acomodacion somete al organismo a las restricciones del medio. Este
antagonismo inicial debe ser transformado con base en las estructuras, cuyo
papel es el coordinar ambos procesos. El resultado final debe ser el equilibrio,
que solo se alcanza en forma cabal hasta el nivel de las operaciones formales,

es decir, del pensamiento abstracto.
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Si bien la asimilacién y acomodacion parecieran procesos confrapuestos,
en esencia son complementarios. La asimilacion de la realidad a los esquemas
del nifo implica una continua acomodacién a estos. Toda conquista de la
acomodacién se convierte en materia de asimilacion, pero €sta se resiste a
nuevas acomodaciones. Ello da origen a diversas formas de equilibrio durante
el proceso de desarrollo intelectual del nifio. La acomodacion no solo aparece
como necesidad de someterse al medio, sino que se hace necesaria también
para poder coordinar los diversos esquemas de asimilaciéon. El proceso de
adaptacion busca en algun momento la estabilidad y en otros el cambio. Esto
puede depender de las nuevas adaptaciones que exige el medio o de que el
nifio experimente limites muy estrechos en los alcances de los esquemas ya
adquiridos. Cuanto mas se diferencian los esquemas, mas se reduce la
distancia entre lo nuevo y lo conocido, de tal modo de que la novedad en lugar
de constituir algo desagradable o que debe ser evitado, se convierta en un
problema y debe ser investigada.

LA EQUILIBRACION. Existen dos tipos de filosofos: Aquel que rie y aquel
que llora. Para el primero todo puede ser comprendido gracias al simple
conocimiento de los atomos que componen el todo; para el segundo el mundo

siempre esta en movimiento, movimiento que crea efectos, modifica las cosas y
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no permite observarlas, porque estin en cambio continuo lo cudl constituye una
especie de cuarta dimension inalcanzable; de tal manera, el conocimiento €s un
mero intento por entender las cosas.

De hecho, no hay diferencia alguna entre ambas filosofias: Todo
depende del enfoque. El mundo, los objetos, pueden verse desde amba, de
lejos, en un conjunto, o bien en detalle, muy cerca. En cualquiera de los casos
no dejan de ser lo que son.

Cuando Piaget aborda el estudio del desarrollo mental en el nifio se
ocupa a veces de detalles casi insignificantes, sin embargo, nunca pierde la
vision del conjunto. En el caso del concepto de equilibrio existe una muy
clara estructura de conjunto que siempre debemos tomar en cuemta: El
agrupamiento. En cada nivel, el desarrollo mental tiende hacia el equilibrio y
esta caracteristica progresiva basta para expresar el caracter del crecimiento
biologico; sin embargo,  como explicar el desarrollo intelectual 7.

Todas las operaciones logicas susceptibles de coordinacion constituyen
agrupamientos es decir, estructuras al mismo tiempo moviles y cerradas que
ligan unas operaciones con otras. Cualquier nocién u operacion se construye a
partir de una forma practica o intuitiva, por lo tanto esta dominada por el

egocentrismo, es decir, por la percepcion inmediata. Esta gradualmente se
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vuelve objetiva, adquiere una estructura logica y se inserta en el agrupamiento.
El mecanismo siempre es el mismo en el desarrollo del intelecto:
Descentracién de los objetos o de las relaciones con respecto a la percepcion
y la accién propias (egocentrismo), correccion de la actividad egocéntrica y
construccion de un agrupamiento. En esto consiste el equilibrio.

Antes de que surja el agrupamiento la asimilacién de los datos a los
esquemas intelectuales o semsomotores y la acomodacion de estos datos a la
experiencia, deben continuamente reajustarse unos con otros. Sin embargo en
la medida en que €l ajuste tiene exito y conduce a anticipaciones confirmadas,
la accion es susceptible de composicién reversible y por lo tanto se ha
integrado o agrupado. El agrupamiento es entonces la forma de equilibrio que
determina la organizacién de cada escalon de desarrollo.

El equilibrio de las acciones y las operaciones se caracteriza por tres
cuahdades:

a) El campo, es el terreno de actividad en el cual el equilibrio es posible.
b) La movilidad, aparece al aumentar €] campo. El equilibrio inicial es rigido
porque depende de la percepcion; al surgir el agrupamiento y aparecer la

reversibilidad, el equilibrio adquiere movilidad.
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c) La estabilidad, es la independencia de la estructura con respecto a las
condiciones externas.

El desarrollo intelectual se debe a constantes adaptaciones de
situaciones que significan una perturbacion de las estructuras existentes. El
resultado serd una construccion nueva, con mayor campo, movihidad v
estabilidad. La respuesta no es circular va que esto implicaria volver al estado
anterior. La respuesta retoma los elementos de la estructura anterior, adquiere
otros nuevos, los combina de manera diferente y mejora el control de las
acciones. De aqui se derivan varios procesos:

a) La actividad perturbada es considerada como "mejorable” y aparece una
tendencia a la construccion.

b) A través de una interaccion entre asimilacién y acomodacion se inicia una
actividad tendiente a neutralizar la perturbacion.

¢) Una vez neutralizada, la perturbacion se transforma en nueva adquisicion y
se integra como "variacion” al interior del sistema reorganizado.

El proceso de adquisicién de conocimientos en el ser humano dista
mucho de ser una caracteristica hereditaria; tampoco es un mero reflejo de la
expenencia; en realidad es producto de un proceso de autorregulacion al que

Piaget llama equilibno. Como se ha dicho, en caso de aparecer una
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perturbacion, los cambios que ocurren no lievan al sujeto nuevamente al estado
anterior, sino a otro mas avanzado. A este proceso Piaget lo ha definido como
"equilibracion incrementante”, en tanto que el proceso "perturbador” sélo esta
en funcién del dinamismo propio del sujeto que ve en ello un problema e
intenta buscar soluciones.

El progreso en el desarrollo intelectual se mueve dentro de dos
tendencias; por una parte se busca ampliar el medio y encontrar en ¢l nuevos
sectores y, por otra, se trata de satisfacer una necesidad constante (invariante
funcional) de ampliar los poderes del organismo.

Hablar de equilibracion es, en cierta forma, describir un fenémeno
casual. Al hablar de "reversibilidad" de las operaciones, nos referimos a un
proceso légico, aunque sea clemental, de los procesos del pemsamiento.
Cuando la aproximacion es logica, hacemos referencia a elementos de
estructuras "intemporales”. Lo que la equilibracion explica es la significacion
de la casualidad para el sujeto; por ello, reversibilidad del pensamiento se
refiere a la logica, y la equilibracion progresiva, a un proceso casual
psicolégico que permite al sujeto, dentro de un orden temporal, ir construyendo
las estructuras paso a paso. La perturbacion no es otra cosa que un fenémeno

causal que viene a alterar al sujeto.
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LAS ESTRUCTURAS. Si somos consecuentes con €l punto de vista
psicogenético, debemos sefialar que el progreso en la adquisicion de los
conocimientos no se debe a una programacion hereditaria innata, ni a una mera
acumulacién de experiencias, sino al resultado de uma autorregulacion
denominada equilibrio. En caso de perturbaciones o accién del medio, la
ruptura del equilibrio intenta reestablecerse nuevamente a través del proceso de
adaptacién. Una vez alcanzado, este nuevo equilibrio no serd la repeticion del
estado en el que la regulacién ha alcanzado un mayor equilibrio; es decir, la
perturbacion ha estimulado la génesis de una nueva estructura.

Si bien en psicologia genética se habla de construccion del
conocimiento” esto significa acumular experiencias no dentro del sujeto a
manera de ladrillos, como cuando queremos construir una casa. Es necesaria
una respuesta luego de haber adquirido ciertos elementos del exterior.  Este
proceso se conoce como la actividad de las estructuras.

Asi pues, el punto central de lo que podriamos llamar la teoria de la
fabricacién de la inteligencia es que todo aquello que se "construye” en la
cabeza del sujeto, tenga alguna actividad entre si. La actividad de las
estructuras se alimenta de los esquemas de accion, es decir, regulaciones y

coordinaciones de las actividades del nifio. Cuando un nifio genera un nuevo
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esquema -lanzar un objeto, por ejemplo- posteriormente lo va a utilizar en
ofras situaciones, ligandolo a otros esquemas previamente adquindos. Aunque
en un principio el nific no sabe cémo integrar los diversos esquemas que ya
tienes en su repertorio puede practicar diferentes combinaciones. La mera
repeticion es mon6tona porque no aporta algo nuevo; pero st el salto es muy
grande el nifo todavia no tendra la capacidad de integrar los esquemas. De
este modo, debemos sefalar que el esquema tiende a alimentarse de elementos
que no estan muy alejados de las actividades del nifio en cuanto a mive] de
complejidad.

Una estructura dada implica siempre una exigencia de su operacion.

La estructura, como ya se habra intuido, no es mas que una integracion
equilibrada de esquemas. La esencia del desarrollo humano radica en que,
dada una estructura, el sujeto queda convencido de que puede superarla y que
esta debe quedar englobada en una categoria de subsistema en el desarrollo
ulterior, aunque no sepa como hacerlo. Esta necesidad de superacion, presente
incluso sin procedimientos, prosigue hasta el punto en que lo intuitivamente
exigible se convierte en deducible. Tal es el dinamismo interno de las
estructuras, comun a todos los niveles, desde los esquemas elementales de

manipulacion de objetos hasta las generalizaciones matematicas. Lo que da pie
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al cambio de las estructuras en el proceso de adaptacion . cuando la situacién
es la misma, puede haber asimilacion sin nueva acomodacion; no hay cosas
nuevas por comprender en este caso, por lo cual son facilmente asimilables. Al
contrario, una acomodacién es necesariamente la acomodacion de un esquema
de asimilacion. Cualquier registro esta siempre en relacion con los esquemas
del sujeto v es el quien presta significado a los objetos. El medio no contiene
informacion; para que esta exista se necesita algo mas que un medio: que el
sujeto dirija su accién sobre los objetos presentes en ese medio y, de esa
manera, estos adquieran significado.

Un esquema de accion puede concebirse como lo que es generalizable
en una accién dada; por ejemplo, el nifio descubre que tirando de una cobija es
posible alcanzar un objeto alejado que esta sobre ella; posteriormente, el nifio
generalizara su descubrimiento empleando muchos otros objetos de la misma
manera que lo hizo con la cobija para acercar objetos fuera del alcance de sus
manos. De este modo, el esquema se convierte en una especie de concepto
practico, de tal suerte que el nifio, ante un objeto nuevo, procurara asimilar este
aplicando sobre él todos los esquemas que previamente ha adquindo.

Mas ain, al generalizarse, los esquemas implican especies de

clasificaciones logicas; por ejemplo, una misma finalidad puede depender de
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varios medios capaces de alcanzarla o de evitarla o bien, un mismo medio
puede servir para varias finalidades. El que el nifio elabore clasificaciones nos
demuestra que ya es capaz de "captar” desde un punto de vista del sujeto , es
decir, en funcién de un conjunto de cualidades comunes en las que se basa la
generalizacién y no en funcion de las propiedades especificas de algin objeto
particular. Aunque el nifioc no acierte a representarselo, los esquemas
comportan un criterio de "extension", es decir, un conjunto de situaciones a las
cuales posteriormente se aplican (cuando en el desarrollo se llega a la etapa en
que aparece la fincién semiética); estas cualidades se interiorizan y el nifio es
capaz ya de manejarlas a un nivel de representacion.

Cuando el nifio juega con cubos de madera o plastico, ordenandolos de
mayor a menor o viceversa, esta demostrando, ya desde el periodo
sensomotriz, que existen en €l preludios a la logica de las relaciones, que ha de
realizarse mas tarde de manera mas acabada cuando ya ha alcanzado el plano
de la representacién.

Como puede apreciarse, los esquemas de accion ya implican, de hecho,
la existencia en el nifio de una verdadera logica de las operaciones. Para que el
nific pase de un estado a otro de mayor nivel en el desarrollo tiene que

emplear, desde luego, los esquemas que ya posee, pero en el plano de las
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estructuras. Para que esto sea posible, es necesario que los diversos esquemas
de accién se coordines y se integren entre si, para lo cual entran en el juego las
interacciones entre los procesos de asimilacion y acomodacion. Una vez que el
nifio ha logrado una integracién adecuada tanto de los esquemas ya adquiridos
como de los mas recientes construidos, puede afirmarse que esta en estado de
equilibrio, en un nuevo nivel estructural, y habra que esperar a que aparezcan
nuevos retos, nuevas situaciones por resolver, para que el proceso se repita
nuevamente, es decir, no retroceder, sino avanzar un escalon mas en el
proceso de desarrollo.

LOS AGRUPAMIENTOS. Como sefiala Piaget, el origen de la inteligencia no
esta en el pensamiento verbal , sino en algo muy anterior que es la manera en
que se coordinan las acciones del mifio, de acuerdo con principios
logicomatematicos, a manera de una logica operatoria, durante ¢l periodo
sensomotriz. Esto no quiere decir, desde luego, que el nifio maneje una logica
consciente; lo que Piaget plantea es que las operaciones que realiza el nifio
sobre los objetos durante el periodo sensomotriz corresponden a uma
coordinacién de esquemas de accién que implican una légica. La tendencia
natural de las teorias psicologicas para explicar el origen de la inteligencia es

partir del pensamiento verbal. La genialidad de Piaget consiste en hacer
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exactamente lo contrario: invertir los procesos y situarse de lieno en la
perspectiva de la accion misma.

Partiendo de la accion es posible entender el origen de las operaciones
intelectuales. En una expresion cualquiera de tipo matematico o algebraico tal
como (x-+y=z-u) cada término designa una definicion una accion, el signo (<)
sefiala claramente que es posible sustituir un término de la igualdad por otro; el
signo (+) indica que algo puede reunirse o agregarse; el signo (-) se refiere a
una separacion o a la posibilidad de suprimir algo; el cuadrado (x) sefiala la
posibilidad de reproducir x veces X, y cada uno de los valores u, x,y, z , 2 la
accién de reproducir cierto mimero de veces la unidad. Si reflexionamos un
poco, caemos en la cuenta de que estos simbolos no se refieren a otra cosa sino
a diversas acciones. Es cierto que las acciones pueden ser reales, temporales y
limitadas, pero el lenguaje alude a ellas de manera abstracta, a manera de
"acciones interiorizadas" para emplear la terminologia de la psicologia
genética.

Lo que es cierto para la matematica también es cierto para la logica.

Estas mismas operaciones que explican acciones en ¢l terreno de las
matematicas también son aplicables a las acciones en el terreno de la logica,

incluso se emplean en el lenguaje comun. De la misma manera que dos
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nimeros se suman, dos clases logicas pueden reunirse. Si analizamos la frase
"los gorriones y los canarios son pajaros” , nos damos cuenta que tanto la
conjuncién "y" como el signo (+) estan representando una accién de reumon,
perfectamente aplicable para resolver el problema de clasificacion de objetos.
Un concepto de clase no es otra cosa que el-correlato psicolégico de una
identidad de reaccion ante cualquier objeto que pertenezca a esa misma clase,
es decir, expresa la equivalencia cualitativa de los miembros de esa clase. En
forma similar, podemos entender el concepto "relaciones asimétricas” (pesado
o grande) es decir, la manifestacion de diversas intensidades de la accion. Las
relaciones asimétricas operan con base en las diferencias mientras que las
equivalencias operan a partir de las similitudes. La consecuencia de las
operaciones con equivalencias son las clases logicas , la de las operaciones por
diferencias son las seriaciones. La caracteristica del pensamiento logico es
hacer que la accion perdure, que se vuelva universal, al interiorizarla y
convertirla en un principio operatorio. Si bien es cierto que una operacion nace
a partir de actos efectivos, es decir, de acciones concretas, la distancia entre
uno ,y otro es mas considerable. Una operacion la suma por ejemplo, no es una
operacion aislada, sino que, en términos psicologicos, constituye un sistema

operatoro.
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La realidad psicolégica consiste en sistemas operatorios de conjunto y
no en operaciones aisladas. La tarea para entender el funcionamiento de las
operaciones logicas en el nifio, mas precisamente, la tarea para entender como
se comporta la génesis de la logica operatoria en el nifio, esta basada en los
pilares fimcionales y estructurales de la teoria piagetiana, en la comprension de
las formas en que los sistemas operatorios son capaces de entrar en un estado
de equilibrio. |

A través de un principio matematico, la nocién de grupo, la psicologia
genética aborda el estudio de las formas de equilibrio de la logica operatoria,
implicita en la coordinacion de las acciones por parte de los nifios. Como las
operaciones no son aisladas sino interdependientes, la idea de grupo es un
principio perfectamente valido y aplicable a esta situacién. "Grupo " en
términos matematicos, es “agrupamiento” en términos psicologicos. En
términos matematicos , un grupo consiste en un conjunto noO vacio y una
operacion binaria que satisface los siguientes axiomas:

A)  a+(b+c)0(atbytc Ley asociativa.

B) (+A-A=0) Existe un clemento de identidad.

C) Para A+A=B existe el inverso -A-A=-B, para cada elemento existe

un elemento mverso.
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El término agrupamiento, de orden psicologico y en cierta manera
susceptible de entenderse como grupo, consiste en una cierta forma de
equilibrio de las operaciones, es decir, expresa la forma en que las acciones
interiorizadas se coordinan entre si y alcanzan el equilibrio. En el curso de la
vida diaria, incluso a nivel preverbal, el nifio, al enfrentarse con el medio que le
rodea se plantea diversos interrogantes: ;Qué es esto?, ;jen donde esta?,
[cudnto pesa? , ;para qué se usa? Piaget sefiala que cada una de estas
preguntas puede hacérselas el mifio porque en €l funciona un agrupamiento que
le permite hacer clasificaciones, seriaciones, atribuir causalidad, etc. Los
grupos actian permanentemente: continuamente ordenamos, clasificamos,
seleccionamos, comparamos o rechazamos algo, en la medida en que se
presentan situaciones nuevas o conocidas. El nifio, conforme avanza en su
desarrollo , va generando esquemas "anticipadores” . lo que permite la
anticipacion es la agrupacién previamente constituida. Para resolver cualquier
situacion o problema, el nifio debera echar mano de un sistema de operaciones
que le permitan asimilarse o acomodarse a ello, de tal suerte que lo hard con
base en hipotesis anticipadoras, las cuales proceden de la agrupacion previa.
Mas claro aun, ante un problema no todo nuevo, por tanto, no es necesario

reconstruir el todo sino sélo "rellenar” el hueco. Como se sefialo al hablar del
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equilibrio, si la situacion es nueva en su totalidad el salto es muy grande y el
nifio no puede darlo; si le es familiar corre el tiesgo de perder interés y no
promover la adquisicion de nuevos conocimientos. Por tanto, lo deseable es lo
intermedio; el conocimiento se construye paso a paso.

IE) aél'upamjento es una estructura al mismo tiempo mévil y cerrada que
liga unas operaciones con otras segun un principio de composicion reversible.
Por ello, operaciones logicas susceptibles de coordinacion tales como la
inclusion simple o miltiple o las relaciones simétricas y asimétricas,
constituyen verdaderos agrupamientos. No existen comceptos © juicios
aislados, todo acto de inteligencia aplica un principio operatorio que responde
a una estructura logica.

Las acciones del nifio estan en un principio regidas tnicamente por el
‘egocentrismo, por la percepcion inmediata de las cosas; sin embargo, éste es
sustituido gradualmente, por una vision mas objetiva de la realidad
(descentracion), para finalmente insertarse en un agrupamiento . si deseamos
saber como se presenta el proceso de construccién del conocimiento en el
nifio, debemos tomar en cuenta dos aspectos basicos al estudiar los
agrupamientos: los aspectos que explican como se origina el agrupamiento

(aquellos referidos al equilibrio), y los aspectos que explican la manera en que
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los diversos agrupamientos se conectan entre si, es decir, la transformacion, el
cambio de un estado de organizacién por otro.

Asi pues, el paso de una forma de equilibrio a otra se denomina
transformacion, la cual se presenta a manera de desfases. Los desfases son de
dos tipos: verticales y horizontales. Los primeros aparecen cuando existen dos
organizaciones sucesivas en un mismo sistema de nociones, por ejemplo, la
idea de espacio a nivel sensomotriz en un nifio es una idea de espacio practico,
mientras que €l espacio a nivel de operaciones concretas es ya, en gran
medida, una idea de espacio a mivel representativo. Los segundos tienen
diferente naturaleza y se refieren a lo siguiente: cuando dos tipos de nociones,
como lo pueden ser peso y materia, sirven para entender el principio de
conservacion de la materia. En los desfases verticales se trata de una misma
nocion entendida a diferentes niveles, en los horizontales se trata de diferentes

nociones, entendidas de acuerdo con un principio l6gico que las "agrupa”.

ESTADIOS DEL DESARROLLO.
EL NIVEL SENSOMOTOR. El pnimer periodo en el desarrollo evolutivo del
mfio es el periodo sensomotor. Es anterior al lenguaje y se le llama asi porque

todavia no existe en el nifio una funcion simbolica, es decir, la capacidad de
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representar personas y objetos ausentes . en este peniodo, que abarca
aproximadamente los dos primeros afios de vida del recién nacido, van a
conformarse las subestructuras cognoscitivas que servirin de base a las
posteriores construcciones perceptivas e intelectuales; va a darse lugar a la
formacién de ciertas reacciones afectivas elementales que determinaran su
afectividad posterior. Este nivel se basa exclusivamente en una coordinacion
de percepciones y movimientos de las acciones sin la intervencion de la
representacion o del pensamiento. Se encuentra formada por seis estadios:

1. O-1mes.

2. 14 meses.

3. 4-8 meses.

4. 8-12 meses.

5. 12-18 meses.

6. 18-24 meses.

Para Piaget, la inteligencia existe antes del lenguaje y en este nivel
puede hablarse de inteligencia sensomotora. En un primer momento el nifio va
a tener movimientos espontaneos y reflejos; mas adelante ird adquiriendo
ciertos habitos para después empezar a vislumbrar visos de inteligencia. El

mecanismo de progresion que existe entre ellos consiste en la asimilacién de
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nuevas relaciones y situaciones que quedan integradas en una estructura
anterior y en la actividad organizadora del sujeto; es decir, que el sujeto, es
sensible a los estimulos exteriores en la medida en que éstos son asimilables
por las estructuras ya construidas.

Estadio 1.

El desarrollo evolutivo del nifio parte de los movimientos espontaneos y
de los reflejos. Estos dan lugar al "ejercicio reflejo”, es decir, a una
consolidacion de estos reflejos por ejercicio funcional. La constante repeticion
del reflejo (asimilacién reproductora) evoluciona en una asimilacion
generalizadora y posteriormente en una asimilacion recognoscitiva.

ESTADIO 2.

En este estadio se constituyen los primeros habitos. Los habitos son
conductas adquiridas que no implican inteligencia y en los cuales no existe una
diferenciacion entre los medios y los fines. En cambio , en un acto de
inteligencia existe un fin planteado, una bisqueda de los medios apropiados
para llegar a él. En este estadio se alcanza la coordinacién de la mano y de la

boca.



ESTADIO 3.

Se adquiere la coordinacion entre la vision y la aprehension: ojo-mano.
Es un estadio de transicién entre los habitos vy los actos de inteligencia .
aparece también la llamada "reaccion circular” , habitos en estado naciente Sin
una finalidad previamente diferenciada de los medios. Empiezan a vislumbrar
ciertos actos de inteligencia.

ESTADIO 4.

Se observan actos mas completos de inteligencia practica. El nifio tendrd
un objetivo previo y buscara los medios para liegar a €. Estos los tomara de
los esquemas de asimilacién conocidos.

ESTADIO 5.

En este estadio hay una basqueda de medios nuevos por diferenciacion
de los esquemas conocidos. Estos medios nuevos los encuentra por casualidad
o con la ayuda de ofras personas.

ESTADIO 6.

Este estadio sefiala el término del periodo sensomotor y la transicion con

el siguiente. El nifio es capaz de encontrar medios nuevos por combinaciones

interiorizadas que dan como resultado una comprension repentina o mnsight.
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LA CONSTRUCCION DE LO REAL.

La inteligencia sensomotora conduce a un resultado muy importante en
lo que se refiere a la estructuracion del umverso del nifio.

En un principio (alrededor de los tres primeros meses) el umiverso se
encuentra centrado en el cuerpo v en la accion propia (egocentrismo); el nifio
no tiene conciencia de si mismo, hay una falta de conciencia del yo. Después
del primer afio ocurre una descentracion y el nifio se reconoce como un objeto
entre otros.

Hacia los primeros meses de vida, el universo del mifio se encuentra
formado por cuadros moéviles que aparecen y desaparecen, esto significa que
un objeto no presente es como si no existiera. Hay permanencia de objeto; ésta
aparece después del segundo afio. La construccion del esquema del objeto
permanente va unida , en su desarrollo, tanto a la organizacion espacio
temporal del universo practico como a la estructuracion causal.

Respecto de las estructuras espacio temporales, tampoco existen en los
primeros meses. La organizacion del espacio va ligada a la construccion del
grupo de desplazamientos. Ya en los estadios 5 y 6 los desplazamientos se
organizan junto con las conductas de localizacion y busqueda de objeto

permanente.
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Hasta antes de los ocho meses no hay permanencia de objeto; este
proceso, mas una falta de organizacion del espacio y del tiempo, provoca que
el nifio "se crea” la causa de todos los eventos, por ejemplo, de la aparicion y
desaparicion de los objetos.

Entre los ocho v doce meses el mnific puede prever ciertos
acontecimientos. A partir del afio su conducta es predominantemente
exploratoria, y por medio de la experimentacion empieza a CONOCEr NUEVOS
significados, es decir, crea una serie de representaciones SEnsomotrices en su
mente. Como ya hay permanencia de objeto, el nifio comprende este concepto
(el objeto existe permanentemente y fuera de €I), creandose entonces un
sistema de relaciones sensomotrices entre el nifio y los objetos. Estas
relaciones son las representaciones con las que alcanza el pensamiento
sensomotor. Al mismo tiempo, ya hay una organizacién espacio temporal y,
por tanto, la causalidad se vuelve objetiva es decir, el sujeto ya no "se cree" la
causa de todos los eventos, sino que la va a situar fuera de €l en otros objetos.
ASPECTO COGNOSCITIVO.

En toda conducta se da un intercambio entre el medio ambiente y el
sujeto. La conducta supone dos aspectos esenciales: el afectivo y el

COgnosCItIvo.
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El aspecto afectivo asigna un objetivo a la conducta, esto es, le da un
valor a sus fines y proporciona las energias necesarias para la accion.

El aspecto cognoscitivo facilita los medios (la técnica) para alcanzar el
fin y es ademas el que estructura la conducta.

Este aspecto se manifiesta bajo tres formas sucesivas:

A) Los movimientos espontaneos v los reflejos se encuentran
constituidos por estructuras de ritmos (0-3 meses).

B) Las regulaciones que intervienen en la formacion de los primeros
habitos. Estas se dan en los estadios 2, 3, y 4.

C) La reversibilidad, cuyo producto es la constitucion de nociones de
conservacion e "invariantes de grupos".

ASPECTOS AFECTIVOS.

En los primeros meses (primeros tres estadios) el mundo se encuentra
centrado en la accion propia; paulatinamente se pasa a la construccion de un
mundo, un universo objetivo y descentralizado. De la musma manera la
afectividad procede de una situacion de indiferenciacion del yo y del mundo
externo para entrar, después , en una descentralizacion afectiva dirigiendo la
afectividad a los objetos externos que ya se diferencian del yo.

El desarrollo afectivo del nifio puede dividirse en tres aspectos:



1.Dualismo Inicial. Abarca los estadios 1 v 2 en los cuales no existe
ninguna diferenciacion del yo y del mundo exterior, por lo cual toda la
afectividad queda centrada en el propio yo. Solo la diferenciacion del yo y del
mundo externo permite la descentracion afectiva y cognoscitiva.

2 Reacciones Intermedias. Aparecen en los estadios 3 y 4. Se presenta
una creciente complejidad de las conductas. Se observan nuevos estados en
presencia de lo desconocido, cada vez mas diferenciado de lo conocido. Hay
una mavor tolerancia ante las situaciones desagradables Las satisfacciones
psicologicas se unes a las satisfacciones organicas. Para el mifio serd mas
importante el contacto con las personas, y actuara de manera mas especifica
ante ellas en tanto que empiece a distinguirlas de las cosas.Incluso llega a dar
una causalidad relativa a las personas.

3 Relaciones Objétales. Se entiende por objetal la tendencia hacia un
objeto exterior. Estas relaciones se presentan en los estadios 5 y 6. En la
medida en que el nifio adquiere la permanencia del objeto, organiza el espacio
y el tiempo; en ese momento dirigira su afectividad a los objetos que se
encuentran en el exterior. Los aspectos afectivos y cognoscitivo son
inseparables porque, en todo intercambio con el medio, supone a la vez una

estructuracion y una valorizacion.



EL DESARROLLO DE LAS PERCEPCIONES.

Las estructuras sensomotoras son la base de las posteriores operaciones
del pensamiento. La imteligencia denva de la acciéon porque transforma los
objetos y lo real, y el conocimiento es principalmente asimilacion activa y
operatoria.

Es dificil captar las percepciones del recién nacido, pero es posible
abordarlas a través de los fenomenos de percepcion que se relacionan con las
reacciones sensomotoras: las constancias y la causalidad “perceptiva.

Existen dos tipos de constancias, las de la forma y las del tamafio. En las
constancias de la forma ésta se encuentra relacionada con la permanencia del
objeto. En la medida en que hay permanencia de objeto hay constancia de las
formas de los objetos. La constancia de los tamafios se inicia a los seis meses,
antes de la permanencia del objeto y después de que se ha alcanzado la
coordinacion de la vision con la aprehension. Esto ultimo es importante porque
por medio de la coordinacion se alcanza la constancia del tamafio , ya que el
objeto es vanable en su tamaifio para la vista pero es constante al tacto; este
avance se vera favorecido en lo sucesivo por la permanencia del objeto.

La percepcion no puede constitwirse por ella misma independientemente

de la accion. La percepcion presta ayuda a la actividad sensomotora y, sin
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embargo, la percepcion se enriquece por esta actividad. De las percepciones
que aparecen entre Jos 4-5 y 12-15 afios se distinguen dos clases de fenomenos
perceptivos visuales:

1. Los efectos de campo o de centracion que no suponen mingun
movimiento de la mirada y son visibles en un campo de centracion.

2. Las actividades perceptivas que suponen desplazamientos de la
mirada en el espacio o comparaciones en el tiempo orentados por una
busqueda activa del sujeto.

A medida que el nifio crece, las actividades perceptivas se desarrollan en
calidad v en mimero, corrigiendo asi ilusiones y deformaciones. Pero también a
medida que aumenta este desarrollo se producen nuevos errores que se
mtensifican con la edad.

El desarrollo de dichas actividades es progresivo; éstas dependen de la
edad y van sometiéndose a las directrices que la inteligencia les dicta en sus
progresos operatonos.

Podemos resumir que las nociones de inteligencia no se derivan de las
percepciones, sino que proceden de la accion o de las operaciones. Por
ejemplo , las nociones logicomatematicas suponen un juego de operaciones

que son abstraidas de las acciones ejercidas sobre los objetos y no de los
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objetos percibidos. En ofros casos en que la informacién perceptiva es muy
necesaria en la formacién de las nociones, éstas no pueden ser elaboradas sin
una estructuracion logicomatematica que rebase la percepcion. Finalmente ,
podemos concluir que la inteligencia no procede de los sistemas perceptivos.
EL NIVEL DE LAS OPERACIONES CONCRETAS.

Cuando el nifio llega a la etapa de las operaciones concretas tiene, de
hecho, que traducir en lenguaje todo lo que ya sabe en términos practicos u
operatorios. Desde los ultimos estadios del periodo sensomotor, el mifio es
capaz de imitar ciertas palabras y atribuirles una significacion global, pero no
es sino hasta el segundo afio de vida cuando comienza la adquisicién del
lenguaje de una manera mas completa. Durante los primeros afios , el nifio esta
lejos de alcanzar la comprension de los conceptos propiamente dichos; la
primera manifestacion de un uso mas sistematico de los signos verbales es la
presencia de una inteligencia preconceptual. Los preconceptos son las
nociones que el nifio liga a los primeros signos verbales cuyo uso adquere. El
caracter propio de tales esquemas consiste en detenerse a la mitad del camino
entre la generalidad del concepto y la individualidad del elemento. Debido a
esto, el esquema no es, todavia, un concepto logico y siempre esta ligado al

esquema de accion caracteristico de la asimilacion sensomotora.
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Por otra parte, lo que se denomina operaciones concretas se refiere a
operaciones con objetos manipulables, por oposicién a operaciones que versan
sobre hipotesis o enunciados simplemente verbales (pensamiento
preposicional). Aqui aparece nuevamente la nocidén de "agrupacion" , que
permite que Jos esquemas de accion ya en marcha se vuelvan reversibles. Esto
plantea una situacion muy interesante: si bien la logica del nifio sigue muy
ligada a los objetos del mundo sensible, el tipo de operaciones que realiza con
los objetos ya implica la aplicacion de estructuras a nivel representativo.

El peniodo de las operaciones concretas es una fase que toma un buen
tiempo para cristalizarse en resultados; se extiende desde los dos hasta los
once o doce afios de vida, es decir, expresa la transformacién del nifio en
adolescente. Existen dos subpeniodos: el preoperatorio v el operatorio
propiamente dicho. El periodo preoperatorio se subdivide en tres estadios:

1. Entre los dos y los cuatro afios existe un punto del desarrollo en el
que se adquiere la funcion simbolica v se inicia la interiorizacion de los
esquemas de accion en representaciones. Aqui probablemente empiece a
formarse la imagen mental.

2. Entre los cuatro y los cinco afios y medio las representaciones ya se

organizan unas com otras y se asimilan a la accion propia. Si bien no hay
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conservacion de cantidad o de conjuntos si existen ya configuraciones
perceptivas (constancias perceptuales).

3. Entre los cinco afos y medio v los ocho se presenta una fase
intermedia entre 1a conservacion y la no conservacion a través de regulaciones
representativas articuladas. Empiezan a ligarse los estadios con las
transformaciones (articulacion creciente de seriacion y clasificacion).

El periodo operatorio presenta las conservaciones todavia a nivel de
agrupamiento. Se adquiere la nocion de tiempo y espacio COmoO Conceptos
integradores. Se divide en dos estadios , uno de operaciones simples y otro de
operaciones complejas.

En este punto del desarrollo, las clases, las relaciones y los numeros
forman un todo indisociable desde el punto de vista 16gico y psicologico. Las
operaciones concretas estan en intima correlacion con las operaciones
logicomatematicas pero a diferente nivel. Son las mismas operaciones solo que
a escala distinta. Los nifios que pueden aplicar perfectamente la logica al
manipular objetos, muestran senias deficiencias al razonar con base en

proposiciones verbales.
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SIMBOLISMO INFANTIL.

LA FUNCION SIMBOLICA. Esta importante funcion consiste en representar
algo por medio de una "significante”, pero cuando se ocupa de los
funcionamientos referentes al conjunto de los significantes diferenciados, se le
denomina semiotica.

La funcién simbolica se presenta al término del periodo sensomotor,
hacia el afio y medio o dos. En el transcurso del segundo afio aparece un
conjunto de conductas que imphcan la evocacion representativa de un objeto y
que supone la construccion o el empleo de significantes diferenciados. Se
distinguen cinco conductas:

1. La imitaciéon diferida, se inicia en ausencia del modelo y es una
conducta de imitacién sensomotora; el nifio imita en presencia del modelo y
después puede hacerlo sin él.

2. El juego simbdlico; el nifio necesita de un medio propio para poder
expresar lo que siente, lo que anhela, etc.; éste es un sistema de significantes
construidos por el y adaptables a sus deseos. El nifio utiliza este juego como
desahogo o liquidacién de todos sus conflictos o angustias, fobias o

necesidades no satisfechas ,etc. El juego simbolico se refiere frecuentemente a
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conflictos inconscientes, intereses sexuales, etc. El simbolismo del juego se
une en estos casos al del suefio.

3. El dibujo; en sus inicios es un intermediario entre el juego vy la imagen
mental, aunque no aparece antes de los dos afios y medio. Luquet lo considera
COmo un juego para el mifio; por otra parte, en sus inicios no se da como forma
imitativa, sino como un puro juego de ejercicio puesto que el nifio dibuja
desordenadamente. A estos dibujos se les considera realistas y segun Luquet
no es sino hasta los ocho o nueve afios cuando el dibujo es esencialmente
realista de intencion. Este realismo pasa por diferentes etapas: la primera es el
"realismo fortuito”, y se refiere a todos los trazos mal hechos donde la
significacion se descubre después. En segundo lugar estd el "realismo
frustrado”, en el que la incapacidad es sintética y los objetos estan al margen o
Junto al elemento en lugar de estar coordinados en un todo, como por ejemplo
la colocacién de los botones a un lado del cuerpo o un sombrero muy por
encima de la cabeza, etc. Mas tarde aparece el realismo intelectual, donde el
dibujo ha superado las dificultades primitivas, pero proporciona esencialmente
los atributos conceptuales sin preocupaciones de perspectiva visual; aqui ya

puede hablarse de transparencia. Hacia los ocho o nueve afios el realismo
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intelectual es superado por un "realismo visual" donde el dibujo representa lo
que es visible.

4. La imagen mental; este caso no se encuentra huella en el mvel
Sensomotor.

5. El lenguaje: se manifiesta la evolucion verbal.

A la imagen mental se le considera una prolongacion de la percepcion y
un elemento del pensamiento, en tanto que ésta permite asociar sensaciones e
imagenes.

Sin embargo , desde el punto de vista genético existen ciertas dudas de
que no hay procedencia directa de las imégenes mentales con la percepcion, ya
que si la imagen se prolongara sin mas, la percepcion deberia intervenir desde
el nacimiento, pero durante el periodo sensomotor no aparece ninguna
manifestacion de ello, sélo parece iniciarse con la aparicion de la funcién
simbidtica.

Dentro de la imagen se presenta el problema de su relacion con el
pensamiento. Se ha mostrado la existencia de un pensamiento Sin imagen:
puede imaginarse un objeto, pero el juicio que afirma o que niega su existencia
no es imaginado en si mismo, lo cual es equivalente a decir que tanto los

juicios como las operaciones son ajenos a la imagen, sin embargo, ello no
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excluye que la imagen desempefie un papel al titulo de elemento del
pensamiento sino auxiliar y simbolico, complementario del lenguaje.

Existen dos tipos de imagen: imagen reproductora, entendida como
aquella que se limita a evocar espectaculos ya conocidos y percibidos
anteriormente, € imagen anticipadora, la que imagina movimientos o

transformaciones y sus resultados, pero sin que antes haya habido alguna

realizacion.

Las imagenes reproducidas pueden referirse a configuraciones estaticas ,
a movimientos y transformaciones, ya que esta clase de realidades estan
constantemente en la expeniencia perceptiva del sujeto. Ahora, si la imagen se
originara slo de la percepcion deberia encontrarse en cualquier edad, segin
las frecuencias correspondientes a las de los modelos corrientes  a esas tres
subcategorias: estaticas, cinéticas y de transformacion.

Dentro del nivel preoperatorio, las imagenes mentales del nifio son casi
estaticas con dificultad sistematica para producir movimientos o
transformaciones.

Existe también la "imagen copia”, que consiste en una simple imitacién

material donde el modelo queda ante los ojos del sujeto o acaba de ser
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percibido. Esta imitacién tendrd que hacerse al momento, ya que no debe
realizarse de recuerdos pasados.

Dentro de las imagenes anticipadoras, hay imagenes cinéticas y de
transformacion o imagenes y operaciones; las cinéticas son aquellas que tienen
cambios, hay movilidad; las de transformacion son aquellas que cambian de
forma. Estas se dan después de los siete u ocho afios gracias a las
anticipaciones o Teanticipaciones. Son imagenes propiamente mentales y hay
un poco de dificultad experimental para alcanzarlas puesto que son interiores.
Dentro de las imagenes vy las operaciones el nifio tiene que anticipar lo que va a
pasar después de un determinado experimento; esto significa que debe utilizar
su imaginacién para encontrar los resultados de las transformaciones.

La funcién semiética, pues, presenta una umdad notable, asi se trate de
imitaciones difenidas, juego simbélico, dibujo, imagenes mentales y recuerdos-
imagenes o lenguaje. Permite siempre la evocacién representativa de objetos o
de acontecimientos no percibidos actualmente.

Ni la imitacion, el juego, el dibujo, la imagen, el lenguaje, ni siquiera la
memoria, se desarrollan o se organizan sin la ayuda constante de la

estructuracion propia de la inteligencia.
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Para entender mejor la funcion semiotica, referida a la sernie de
conductas que representan algo por medio de un significante (mediante la
evocacion de ese algo) emplearemos el sigmente esquema conceptual:

Funcién Semiodtica :

Imitacién difenda.

Juego simbédlico.

El dibyjo.

Imagen mental.

El lenguaje.

*La imitacion diferida.- Se inicia en ausencia del modelo, aparece dentro
de la imitacién sensomotora.

*El juego simbolico.- Es la imitacién acompafiada de objetos que se han
vuelto simbolicos.

*El dibujo - Es el intermediario entre el juego y la imagen mental.

*La imagen mental.- Aparece dentro de la funcién semidtica, y es el
resultado de una imitacién interiorizada que proporciona copia activa de las
percepciones. Es ademas , en el pensamiento, un auxiliar simbolico del

lenguaje; exasten dos categorias de imagen :
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imagen reproductora. Evoca espectaculos ya conocidos y percibidos
antenormente.

Imagen anticipadora. Reproduce movimientos o transformaciones y sus
resultados sin haberlos conocido.

La imagen posee tres caracteristicas:

*Estatica.- Solo aparece a nivel preoperatorno.

*Cinética v transformacion.- Aparecen a los siete u ocho afios y se dan
gracias a anticipaciones apoyadas en la comprension operatoria, esto €s a un
nivel de operaciones concretas aunque la imagen no es suficiente para que el
sujeto forme las estructuras operatorias. Por otro lado , la imagen copia se
convierte en el modelo que queda ante los ojos del sujeto después de mucho
tiempo.

*El lenguaje .- Dentro de la funcion semidtica, es la evocacion verbal de

los acontecimentos.

EL JUEGO Y SU RELACION CON LA ESTRUCTURA DEL
PENSAMIENTO DEL NINO
Ante la imposibilidad de poder clasificar un juego por su contenido, su

movil o su origen, Piaget determiné que era necesario realizar una clasificacion
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que dependiera de la estructura de cada juego, es decir, del grado de
complejidad mental de cada uno, desde el juego sensomotor elemental, hasta el
juego social superior: de tal manera Piaget clasifico a los juegos en tres
grandes categorias: el juego de ejercicio, el simbdlico y el de reglas.

El juego principia desde los primeros albores de disociacion entre la
asimilacion y la acomodacién, desde el momento en que el nifio agarra por el
placer agarrar, se balancea por el placer de balancearse, etc., en una palabra,
repite sus conductas sin un esfuerzo nuevo de aprendizaje o descubrimiento,
simplemente por la sencilla alegria de dominarlas, de darse el espectaculo de
su propio poderio y someter a éste el universo.

Es entonces cuando la asimilacion subordinada a la acomodacion y asi,
queda constitmdo, el juego de ejercicio.

Este es el primero en aparecer y es el que caracteriza a todo el peniodo
sensomotor, debido a que casi todos los esquemas de accién adquiridos dan
lugar a una asimilacién funcional al margen de una adaptacién propiamente
dicha, sin necesidad de utilizar el pensamiento. La asimilacion se centra de esta
manera en la actividad propia del sujeto, convirtiéndolo en un ser egocéntrico

que deforma la realidad.



Estos juegos no suponen ninguna técnica particular; son simples
gjercicios que ponen en accion un conjunto variado de conductas, pero sin
modificar sus estructuras. Solo la funcion diferencia a éstos como juegos, pues
ejercen sus estructuras en el vacio, sin otro fin que el placer mismo del
funcionamiento. Generalmente estos juegos estan acompaiiados de una mimica
de sonrisa sin la busqueda de resultados "serios”. Sin embargo, a pesar de que
los juegos de ejercicio constituyen la forma inicial de juego en el nifio, no son
exclusivos de los dos primeros afios, puesto que se presentan durante toda la
infancia cada vez que se adquiere un poder. La mayor parte de las nuevas
conductas adquiridas dan lugar a una asimilacion funcional o ejercicio del
vacio, acompafadas del simple placer de ser causa o de un sentimiento de
poder. Como hemos observado, esta forma de juego puede reaparecer cada vez
que exista una nueva adquisicion y por tanto, rebasa la primera infancia. Esto
no significa que los juegos de ejercicio se prolonguen indefinidamente, puesto
que con la edad las adquisiciones nuevas son cada vez mas raras, y asi como
otras formas de juego aparecen con el simbolismo y la regla, la frecuencia de

los juegos de ejercicio disminuye con el desarrollo a partir del surgimiento del

lenguaje.



El verdadero juego simbolico comienza cuando un objeto o un gesto
representan para el sujeto algo distinto de los datos perceptibles; esto sucede
en el ultimo estadio del peniodo sensomotor, cuando el nifio es capaz de imitar
ciertas palabras y atribuirles una significacion global, recordemos que dicho
proceso se da con la adquisicion sistematica del lenguaje, es decir, del sistema
de los signos colectivos, y que coincide con la formacion del simbolo o bien
del sistema de significantes mdividuales que van a permitir el desarrollo del
pensamiento del nifio. De tal maneras, el pensamento representativo principia
cuando en el sistema de las significaciones que constituyen la inteligencia y la
conciencia, el significante se diferencia del significado. El lenguaje es entonces
el prototipo del sistema de significantes distintos, puesto que en la conducta
verbal el sigmficante esta constituido por los signos colectivos que son las
palabras. Es asi como, en todo acto de pemsamiento verbal y conceptual,
subsiste un estrato de representacion visual o imagen que permita al individuo
asimilar por cuenta propia la idea general comin a todos, por lo que entre mas
se remonta al pasado o a la pnimera infancia, mas grande es el papel de la
representacion visual y del pensamiento intuitivo.

Por lo tanto, al iniciarse el segundo afio de vida en el niiio, Piaget

descubre los juegos del "como si" como caracteristica del simbolo ladico en
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oposicién a los simples juegos motores. De tal modo, la funcion del juego
ladico o simbolico distorsiona los objetos de la realidad con el proposito de
complacer la fantasia del nifio. Ademas Piaget sostiene que el simbolo hidico
es un paso necesario en el camino para desarrollar la inteligencia adaptada.
Después de haber expuesto brevemente en qué consisten los juegos de
ejercicio y el inicio del juego simbolico sefiala, indudablemente, el apogeo del
juego infantil. Obligado a adaptarse incesantemente a un mundo social de
mayores, cuyos intereses y reglas siguen siéndole ajenos ,y a un mundo fisico
que todavia no comprende, el nifio no alcanza a satisfacer las necesidades
afectivas, e incluso intelectuales de su yo en esas adaptaciones (para los
adultos son mas o menos completas), que para €l son tanto mas inacabadas
cuanto mas pequefio es. Por ello es necesario que para su equilibrio afectivo e
intelectual se maneje dentro de un sector de actividades cuya motivacion no
sea la adaptacion a lo real, sino la asimilaciéon de lo real, sin coacciones ni
sanciones. Asi , el juego que transforma la realidad por asimilacién mas o
menos pura a las necesidades del yo (asimilacion que refuerza el lenguaje
simbolico construido por el yo), puede ser modificable a la medida de las

necesidades.
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Por otra parte, el juego simbolico se refiere también a las fantasias del
"como s1” del nifio en las que predomina la asimilacion a medida que el nifio
emplea los objetos, y asi poder representar a nivel de su juego a otros objetos
que no estan presentes pero que busca para familiarizarse o comprenderlos.
Por ejemplo, el nifio usa hojas o ramitas para representar papeles y lapices
cuando "juega a la escuelita”. El juego simbolico no es otra cosa que el
pensamiento egocéntrico en su estado puro (asimilaciéon de lo real al yo);
debido al egocentrismo el pensamiento del nifio se encuentra en desequilibrio;
no posee todavia un pensamiento interior suficiente, preciso, y movil, por lo
que su pensamiento légico verbal es demasiado corto e impreciso, mientras
que el simbolismo concreta y anima todas las cosas; es por eso que recwre a
él, con una concepcion distorsionada de la realidad. Esta circunstancia se debe
probablemente a que ain se encuentra limitado por su egocentrismo y debe
realizar demasiados nuevos ajustes en un lapso muy corto.

El juego simbélico, dice Piaget, "deriva esencialmente de la estructura
del pensamiento del nifio, es pensamiento egocéntrico en su estado puro”. Su
solo objeto es la libre y desinhibida satisfaccién del yo, en un periodo de la
vida del nifio en el que mas la necesita; es ademas una asimilacion funcional

que permite al sujeto consolidar sus poderes sensomotores e intelectuales.
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El juego simbolico se refiere frecuentemente también a conflictos
inconscientes , intereses sexuales, defensa contra la angustia, fobias,
agresividad o identificaciones con agresores, repliegues por temores al Tiesgo o
a la competencia, etc.

Durante la segunda mitad del periodo preoperacional los juegos
simbélicos comienzan a perder su importancia y se vuelven mucho mas
ordenados (juego de reglas). En este momento el nifio esté perfeccionando las
habilidades del lenguaje, emergiendo asi mismo desde el mundo egocéntrico de
sus propias necesidades al mundo de la realidad. Se da cuenta de qué modo los
acontecimientos se suceden unos a otros, en el tiempo y en el espacio, y sus
historias se hacen mucho mas precisas y coherentes. Otra caracteristica del
juego a esta edad es la imitacion cada vez mas precisa de la realidad, no sélo
en el aspecto de sus estructuras y sus propiedades, sino también en el nivel de
lo que ocurre en sus juegos.

Piaget observa, como tercera caracteristica, que después de los cuatro o
cinco afios, el juego simbélico se vuelve cada vez mas social y lo denomina
simbolismo colectivo: los nifios asumen partes diferentes y las representan con
plena conciencia unas v otras; surge en esta etapa el juego de reglas. Mientras

que el juego, simbdlico se inicia a partir del segundo afio, el juego de reglas no
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se construye sino hasta los cuatro a siete afios y sobre todo de los siete a los
once. Por el contrario, si en el adulto no quedan sino, algunos residuos del
juego de ejercicio (saltar) y de los juegos simbolicos (contar una historia) ,el
juego de reglas las sustituye y se desarrolla durante toda la vida. La razon se
explica en que el juege de reglas es la actividad ludica del ser socializado. De
tal manera, la diferencia esencial entre el juego simbolico y el de reglas reside
en que el primero es una actividad individual egocéntrica y el segundo es un
juego social que implica una descentralizacion. La aparicion de la regla se debe
pues, a las relaciones sociales o interindividuales que lleva a cabo el sujeto;
esta socializacién trae consigo la desaparicién del egocentrismo, pues el sujeto
tiene ya un pensamiento cooperativo que le permite aceptar la irregularidades y
las obligaciones impuestas por un grupo.

Por ultimo, es importante sefialar que los juegos de reglas incluyen
juegos de ejercicio (carreras, juegos de pelota, etc.) con competencia entre
individuos (sin lo cual la regla seria inutil) y regulados por un codigo

transmitido de generacion en generacion.



El juego y la estructura del pensamiento del nifio
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LA EVOLUCION DEL JUEGO SIMBOLICO

Asi como los juegos no simbélicos consiste en una asimilacién funcional
que permite al sujeto consolidar sus poderes sensomotores (utilizacion de las
cosas) o intelectuales (preguntar por preguntar), el simbolo le aporta al nifio los
medios para asimilar lo real a sus deseos o intereses, mientras que con el juego
de ejercicio intelectual el nifio no muestra interés por lo que pregunta o afirma;
en el juego simbolico es atraido por las realidades simbolizadas y el simbolo le
sirve simplemente para evocarlas.

Ahora bien, es indispensable saber como aparece y evoluciona el juego
simbolico -actividad esencialmente individual y egocéntrica- hasta convertirse,
gracias a la socializacion, en una actividad colectiva. Tal vez es el proposito
de esta seccion, en la cual seguiremos paso a paso las constitucion del juego
simbohco.

Segun Piaget, la forma mas primitiva del juego simbélico es el esquema
simbolico, pues determinaré el paso entre el ejercicio sensomotor y el simbolo.

El esquema simbdlico es la reproducciéon de un esquema sensomotor
fuera de su contexto y en su ausencia de su objetivo habitual (fingir que
duerme, que se lava, etc.). La limitacion de esta forma de simbolismo consiste
en que se vale de un esquema atribuido a la conducta propia; es decir, el nifio

se limita a fingir que ejerce sus actividades habituales, sin atribuirselo a otros,
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ni asimilar un objeto por otro (asimilacion deformante), pero son simbolos en
la medida en que los ejerce sin adaptacion actual y en ausencia de los objetos
reales. Este comienzo del simbolismo tiene una importancia esencial, pues
dentro del esquema simbolico existe ya la primacia de la representacion, lo
cual permitira al nifio asimilar el mundo exterior al yo expandiendo asi su
€gocentTismo.

A partir del segundo afio, con la aparicion del lenguaje, surgen sucesivas

formas de simbolos ludicos.

Estadio I A (simbolismo sin combinacion)

Comprende de los dos a los cuatro afios de edad; la primera forma de
simbolismo después del esquema simbolico es:

a) La proyeccion de esquemas simbolicos sobre objetos nuevos, que consiste
en reproducir una accidn propia a la manera de los esquemas simbolicos,
pero adjudicando esta misma accién a otros (hacer dormir a la mufieca).

b)La proyeccion de esquemas simbolicos sobre objetos nuevos. Se trata
también de una proyeccién de esquemas simbolicos, pero ahora tomados de
modelos externos (imitacion) y no directamente de la accion propia ( hacer

que lava, como lo hace mama.
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¢) Asimilacion simple de un objeto a otro. Consiste en tomar un objeto por
otro (una pluma por un coche); en este tipo de juego simbolico interviene un
elemento de imitacion (gestos y ruidos de un coche) y un objeto dado, que
desempeiia el papel de simbolizante (pluma), mientras que lo simbolizado es
el objeto ausente (coche) evocado por el gesto imitativo y por el objeto
dado.

d) Asimilacién del cuerpo propio a otro o a objetos cualesquiera. Este juego es
llamado comunmente juego de imitacion, y el nifio imita y se asimila a
personas u objetos externos (yo soy coche, yo soy mama).

Debemos aclarar que, en todo esquema simbolico, existe una disociacion
entre el significante y el significado, lo cual constituye una caracteristica
importante del simbolismo: el gesto ejecutado por el juego y el objeto al cual
se aplica desempefian el papel de simbolizantes, y el gesto representado
desempeiia el de simbolizado.

De esta manera, tanto el juego simbolico a) (imitacion de si mismo)
como en el b) (imitacién del otro), existe una imitacién, cuyo papel es el de
simbolizante, mientras que lo simbolizado en a) es la accion propia y en b) el

modelo copiado.
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Estadio 1 B (simbolismo combinados)

Comienza entre los cuatro v cinco afios y el nifio ya puede combinar en
sus juegos todas las variedades de simbolismos anteriores materializado. Un
primer tipo es:

a) Combinaciones simples. El nifio asimila un objeto a otro y simultaneamente
imita gestos y movimientos acompafiados de fabulaciones y palabras, pero
atn no existe una coherencia en el relato de acciones. La aparicién de la
fabulacion es muy importante porque segun Piaget estimula y ejercita la
imaginacion que posteriormente se transformara en imaginacion creadora o
adaptativa. Sin embargo, este juego de imaginacion es aun egocéntrico pues
reproduce todo lo vivido a través de representaciones simbolicas y es ante
todo afirmacién del yo, por placer de ejercer sus poderes y revivir la
experiencia pasada. Este tipo de asimilacion simbdlica se prolonga en:

b) Combinaciones compensadoras. Se presentan cada vez que quiere
corregirse lo real, mas que reproducirlo por placer, por ejemplo, cuando un
acto prohibido se realiza ficticiamente o cuando se le tiene miedo a algo 0 a
alguien, se compensa a través del juego. A este tipo b) le sucede lo

sigwente:
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¢) Combinaciones liquidadoras. Aparecen cuando existen situaciones
desagradables o penosas v el nifio puede liquidarlas o aceptarlas por medio
del juego, reviviéndolas o trasponiéndolas simbdlicamente, pues al aislar la
conducta del contexto desagradable, la situacion es asimilada
progresivamente por incorporacion a otras conductas.

Estos tipos de juegos simbolicos nos permiten ver claramente la
fundacién del juego simbélico (asimilar lo real al yo), liberandolo de las
necesidades de la acomodacion y permitiéndole al yo tomar desquite de las
realidad b) al reproducir las escenas en las cuales han sido amenazado, para
asimilarlas y vencerlas después c) de tal manera que el nifio subordina el
modelo imitado y no se somete a €l.

Todas estas caracteristicas nos dan cuenta del claro egocentrismo del
juego simbélico y los notables moviles o intereses de tipo afecttvo.

Por ultimo haremos una aclaraciéon extra, respecto de este tipo de
combinaciones en las que interviene un movil de tipo afectivo, pues pueden
existir manifestaciones de un simbolismo mas recondito que revelan en el
sujeto preocupaciones que ignora a veces al maximo. A este tipo simbolos que

aparecen en el juego y cuya significacion no es comprendida por el sujeto,
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Piaget los ha llamado simbolismos secundarios o inconscientes. Al respecto,
ilustra con un ejemplo este tipo de simbolismo:

Cuando una nifia se encuentra celosa por el nacimiento de una
hermanita, y en su juego de muifiecas de tamafio desigual hace que la pequeiia
vaya de viaje muy lejos, mientras que la grande se queda con su madre,
suponiéndose que la mifia no se entere de que se trata de su hermanita, el
simbolo o la representacion simbohica sera inconsciente o secundaria.

No obstante, Piaget aclara que todo simbolo es a la vez consciente ¢
inconsciente, 0 primario y secundario, es decir, el simbolo puede compartir
ademas de su significacion mmediata y comprendida por el sujeto,
significaciones mas profundas de tipo inconsciente.

En conclusién, en el simbolismo secundario son las preocupaciones
intimas las que forman parte del juego, los deseos secretos vy con frecuencia
inconfesables. Por tanto, los simbolismos secundarios incluyen en particular
tres grupos de simbolos ludicos:

1. Intereses ligados al propic cuerpo (succion y excrecion).
2. Los que conciernen a intereses familiares (amor, celos, agresividad).
3. Los que se refieren a las preocupaciones centradas sobre nacimiento de los

nifios.

7



Estadio II (declinacion de los juegos simbdlicos).

La declinacion de los juegos simbolicos anteriormente analizados
comienza alrededor de los cuatro v los siete afios, no porque disminuyan en
mamero, ni en intensidad afectiva, sino porque el sujeto tiende a adaptarse cada
vez mas a la realidad y por lo tanto el simbolo llega a perder su caracter de
formativo para transformare en una reproduccion imitativa de lo real.

En este estadio Piaget determiné la presencia de tres conductas que
alejan al miio del juego simbdlico:
1.Existe un orden en las construcciones liadicas por oposicion a la

incoherencia de las combinaciones del estadio 1B. Esto se debe
primordialmente a que a partir de los cuatro afios el nifio puede tener una
secuencia en sus ideas que le permite hacer un relato espontaneo de sus
acciones y emparentarlo a la vez con el juego.

2. Existe una preocupacion mayor por la veracidad de la imitacion exacta de lo
real. Esto se nota en el gran interés por parte del mifio en construir los
objetos de su juego lo mas exactos posible. Este interés por la reproduccion
0 imitacion de lo real trae como consecuencia que la asimilaciéon simbolica
sea cada vez menos deformante y se aproxime, por tanto, cada vez mas a la

mitacién reproductiva. Podemos afirmar que los objetos simbolicos
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evolucionan en el sentido de una simple copia de lo real y solo el tema del
juego sigue siendo simbolico, mientras que los detalles de estos y de las
construcciones tienden a la acomodacién precisa.

_De los cuatro a los siete afios comienza el simbolismo colectivo propiamente

(U5

dicho, pues anteriormente aunque el nifio jugaba con dos 0 mas nifos, el
simbolo era esencialmente individual, puesto que no existia una
coordinacion entre las imitaciones y los didlogos establecidos entre ellos.
Es a partir de los cuatro afios cuando los papeles se diferencian y se
complementan.
Estas tres conductas determinan la transicién necesaria del egocentrismo
a la socializacion, pues se pasa de un egocentrismo inicial a la reciprocidad, el
orden, la coherencia, la cooperacién y la adaptacion del pensamiento a las
realidades externas o sociales.
En sintesis el simbolismo lidico egocéntrico se transforma en una

imitacion objetiva de lo real, gracias a la socializacion.
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EL REALISMO INFANTIL
El realismo del nifio consiste en una tendencia espontdnea e inmediata a
confundir lo interno y lo externo el pensamiento y las cosas, lo psiquico y lo

fisico, al sentirse de esta manera el centro del mundo, toma siempre su punto
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de vista propio como absoluto, escapandosele asi, la originalidad de los puntos
de vista individuales, concibiendo todo saber como una invencién propia y
toda 1gnorancia, un olvido.

Piaget distingue dos tipos de egocenirismo: el egocentrismo 16gico y el
egocentrismo ontologico.

El primero se caracteriza porque el niflo hace en este su verdad absoluta:
el mundo piensa necesariamente como el y no busca espontaneamente
convencer ni conformarse a las verdades comunes, ni mostrar o verificar sus
opiniones, lo que constituye su logica; una logica que aun no alcanza su
objetividad, debido precisamente, a un egocentrismo mnato que contrarresta a
la socializacion con la cual se adquiere dicha objetividad. Asi pues, el nifio
alcanza a percibir conscientemente el resultado de un proceso mental, que
puede ser un razonamiento l6gico, pero sin saber como, lo que equivale a Ja
intuicién infantil entendida como una percepcion de los datos de la conciencia,
pero inconsciencia por la via por la que han sido adquiridos estos datos. Dicho
en otros términos el nifio tiene conciencia de los mismos contenmidos de
pensamiento (conceptos, imagenes y palabras) que los adultos, pero los
localiza de una manera diferente; sitia en el universo o en los demas, lo que un

adulto sitia en el mismo, y situa en si mismo lo que un adulto localiza en otro.



En este proceso continuo de evolucion en donde el nifio comienza por
confundir su yo con el mundo externo y luego disocia los dos términos a
medida que va socializandose, encontramos 4 fases:

1. La fase de realismo absoluto. Los instrumentos del pensamiento, tales
como los conceptos, las imagenes y las palabras, no se distinguen, solo

parecen existir las cosas.

[

La fase de realismo inmediato. Los instrumentos del pensamiento se
distinguen de las cosas, pero estan situados en ellas.

3. La fase de realismo mediato los instrumentos del pensamiento se conciben
todavia como una especie de cosas v estan situados a la vez en el cuerpo y
en el medio ambiente.

4. La fase de subjetivismo correlativismo. Los instrumentos del pensamiento
estan situados ya en el sujeto mismo.

Esta evolucion en el pensamiento infantil, la sufre todo el contenido de
la conciencia del nifio, constituida ante todo por el sentimiento de originalidad
de las voluntades, de los deseos y de los afectos. En efecto, no es posible
separar los elementos representativos de los elementos afectivos, puesto que
por muy primitivo que sea un sentimiento va siempre acompaiiado de la

conciencia de un objeto o constituye el mismo su objeto.
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Asi pues, de la misma manera en que el nifio hace su verdad absoluta en
egocentrismo logico, hace su realidad en el egocentrismo ontologico, referido a
la causalidad de las cosas en el nifio y a una indiferenciacion del pensamiento y
del mundo extenior o de las cosas. De tal modo, todo el universo esta en
comunicacion con el yo y obedece al yo; intervienen asi la participacion y la
magia. La primera podemos definirla como la relacion que el pensamiento del
nifio cree percibir entre dos seres o dos fenémenos que considera, ya sea como
parcialmente idénticos o inflmidos estrechamente, aunque no haya entre ellos ni
contacto espacial ni conexion causal inteligible; la segunda, el uso que el mifio
cree poder hacer de las relaciones de participacion con el proposito de
modificar la realidad. Estas participaciones y magias se extienden hasta el
animismo y el artificialismo, que son las dos formas de egocentrismo
ontologico.

EL REALISMO NOMINAL

Al 1gual que la nocién de pensamiento, el realismo nominal contiene
todas las dificultades del egocentrismo en el realismo infantil. Por lo tanto, el
problema de Jos nombres penetra en el corazén mismo del problema del
pensamiento en el miio ya que para este, pensar es manejar palabras, lo que

ocasiona las tres confusiones expuestas.
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Ahora bien, tomando en cuenta que todos los nifios en este periodo han
logrado definir lo que es un nombre, distinguremos 3 etapas de evolucion,
sefialando como consiguen los nifios en cada una, los siguientes problemas:

1. ;Como han alcanzado los nombres?.

2. ;Las cosas han tenido siempre su nombre o han existido antes de tener su
nombre?.

3. (Como se ha sabido el nombre de las cosas?.

4. ;Doénde estan los nombres?.

5. ¢(Las cosas saben su nombre?.

6. (Por qué se llama al sol como se llama?.

7. ¢Se podria haber llamado al sol luna y luna al sol?.

Ahora bien, las primeras cinco preguntas corresponden al problema
ontoldgico de los nombres, de las cuales, la 1, 2 y 3 se refieren al origen de los
nombres y la 4 y 5 al lugar y existencia de los mismos.

Por otro lado las preguntas 6 y 7 corresponden al problema logico de los
nombres o bien, al valor intrinseco de los mismos. Debido a que la pregunta 6
no queda resuelta sino hasta después de la pregunta 7, la respuesta la
tomaremos en una sola. Asi mismo es importante mencionar con respecto al

problema ontolégico de los nombres, éste sdlo sera resuelto por el nifio hacia
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los 9-10 afios. Mientras que el problema logico no lo sera sino hasta después

de los 11-12 afios, por lo cual la edad de la pregunta 6 en las etapas que a

continuacion presentaremos, no es la misma que las 5 anteriores.

(UR)

Primera etapa: La edad promedio es de 5 a 6 afios.

. El mifio considera a los nombres como una propiedad de las cosas y como

algo que surge directamente de ellas. Por otro lado, distingue el nombre de
la cosa nombrada, pero no comprende que el nombre puede venir de otra
parte que no sea la cosa.

El nifio supone que las cosas no existian antes de tener un nombre.

El nifio confunde absolutamente el pensamiento de las cosas que piensa;
para €l, el nombre de las cosas no es un concepto sino la cosa misma; sabe
el nombre de la cosa simplemente por mirarla, por ejemplo, basta ver el sol

para descubnir que se llama sol.

. El nifio considera que el nombre de las cosas esta en ellas mismas porque

forma parte de su escencia, pero esto no quiere decir que este inscrito o

representado materialmente por la cosa.

. Los nifios suponen que todas las cosas tiene consciencia de su nombre.
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6.

Ante este planteamiento, en esta primera etapa los miios de hasta alrededor
de los 10 afios suponen, los nombres en tanto estan situados en las cosas,
deben ser considerados como absolutos.

Durante la 2* etapa se da este tipo de respuesta a las preguntas

anteriores en orden sucesivo.

8]

Segunda Etapa: La edad promedio es de 7 a 8 afios.

. El nifio piensa que los nombres han sido inventados por los creadores de las

cosas, ya sea Dios o los primeros hombres. Estos primeros hombres son
los mismos que han construido las cosas tales como el sol, las nubes, las

montafias, los lagos, etc.

. El niio sigue creyendo que las cosas no existian antes de tener su nombre.

. Para el nifio, Dios es quien les ha puesto nombre a las cosas y éste (el

nombre) no puede verse, por lo cual solamente se limita a murarlas.

. El mifio cree que el nombre de las cosas no estd en la cosa se desprende de

ella; tampoco esta en el sujeto pensante, sino que se encuentra en todas
partes en donde ha sido pronunciado o bien el nombre esta ligado a las
personas que lo conocen, pero no dentro, sino en la voz, es decir, en el
ambiente y en la boca a la vez, pero ignorando que proceden del

pensamiento interior.
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. El mifio cree que solo saben su nombre los cuerpos en movimiento, es decir,
estima que solo los animales y las plantas, saben su nombre.
. Alrededor de los 10-11 afios hay simplemente un acuerdo entre el nombre y
la 1dea, el nombre le queda, en nombre va bien; es decir, supone que
contiene un poco la idea de la cosa, pero que habrian podido encontrarse
otros nombres con la misma idea.

Tercera Etapa: Edad promedio es de 9 a 10 afios.
. El nifio esttma que los nombres son dados por hombres que reflexionan en
Ia cosa, o sabios sin que el nombre este ligado a la creacion de las cosas.
. Considera que las cosas existen antes de tener su nombre.
. El mifio descubre finalmente, que los nombres han debido de transmitirse de
padres a hijos desde el momento en que se inventaron.
. El nifio ha comprendido que los nombres estan en el sujeto mismo y vienen
del intenior. Es la prolongacion de la respuesta anterior, concibe que los
nombres estan en la voz, y lnego en la cabeza y en el pensamiento mismo
del syjeto.
. Los niftos ya rechazan el conocimiento de los nombres a todas las cosas.
. La edad promedio de respuesta a esta pregunta es entre los 11-12 afios.

Aqui el nombre no contiene ya nada en si mismo, es solo signo.
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Asi pués, el nifio descubre primero que los signos son distintos de las
cosas, lo que lleva a interiorizar cada vez el pensamiento. Postenormente, esta
diferenciacion continua v progresiva de los signos y de las cosas, unida a la
interiorizacion del pensamiento, lleva al mifio a concebir poco a poco el
pensamiento como un material debido a la adquisicion de conciencia de su
propio pensamiento que tiene lugar entre los 11-12 afios, precisamente cuando
el nifio ya empieza a ver decentracién bajo la dependencia de factores sociales.
NOCION DE PENSAMIENTO EN EL REALISMO.

En la nocién del pensamiento, el egocentrismo se manifiesta por una
indiferenciacion entre el pensamiento y las cosas, ya que este ignora cuanto se
refiere a la especificidad del pensamiento, y ello aun en el grado en el que es
mfludo por las expresiones adultas.

Esta evolucion esta dividida en tres etapas:

Primera Etapa: La edad promedio es de 6 afios y se caracteriza por contener
elementos puramente espontaneos en el nifio, quien cree que se piensa con la
boca y que el pensamiento es idéntico a la voz. No existe ningin elemento
subjetivo en el acto de pensar, por lo cual los nifios piensan cuando hablan vy

no piensan cuando no hablan.
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En esta etapa de asimilacion del pensamiento al lenguaje, el térmmo
pensar tiene un sentido restringido para el nifio pués significa pensar con
esfuerzo, precisamente porque aun no tiene conciencia en las manifestaciones
del pensamiento y lo concibe como una voz material cuyo asiento es la boca.

Segunda Etapa: La edad promedio es de 8 afios, las creencias que
caracterizan a esta etapa parecen haber sido en parte influidas por el medio, ya
que el nifio después de los 7 afios pregunta y asimila lo que se le afirma y a la
vez, sus creencias denotan espontaneidad pero sobre todo la persistencia de
sus creencias anteriores. Existen dos tipos de creencias: Primer tipo, el nifio
continia creyendo que el pensamiento es una voz o un soplo. Segundo tipo,
supone que el pensamiento esta en la cabeza ¢ intenta comprender las palabras:
cerebro, inteligencia, imaginado, bolas, tubos, vientos, etc. Asi mismo, el
pensamiento sigue siendo material pues cuando el nifio ha dejado de identificar
el pensamiento con la voz y se le interroga, bajo la presion de los conceptos
adultos, responde que el pensamiento es la inteligencia, los sesos, la memoria,
etc. Cuando se le pregunta el significado de cada una de estas palabras o quién

se las ensefio cree haberlos conocido siempre.
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Tercera Etapa: La edad promedio es de 11-12 afios. Se caracteriza por
la desmaterializacion del pensamiento, y porque el nifio ya ha logrado tres
criterios.

1. Localiza el pensamiento en la cabeza, declarandolo invicible e impalpable o
bien inmaterial y distinto hasta del aire y de 1a voz.

2. Puede distinguir la patabra y el nombre de las cosas mismas.

3. Localiza los suefios en la cabeza y no los ve. Adquiere conocimiento de

palabras distintas a las que piensa.



1.10.1 TEORIAS DE CAMPO.

Un resultado importante que es deseable en la educacion escolar es la
habilidad para resolver problemas. Esta habilidad sera permanente y crecera
fortalecida cuando se aprendan diversos hechos y habilidades; el desarrollo del
proceso por el cual estos son aprendidos es tan importante como el material
aprendido ya que este procedimiento nos permitird ir aprendiendo, a resolver
nuevos problemas, y el objetivo es aprender como aprender.

En la teoria del condicionamiento el limite del aprendizaje esta dictado
por las_capacidades inherentes del organismo. En la teoria de la Gestalt la
capacidad inherente se incrementa o se modifica dentro de ciertos limites a
través del entrenamiento. Hay un cuerpo del conocimiento matematico, que
sin importar la capacidad del discipulo, nunca se podra adquirir sin una previa
experiencia simbolica, fisica y linguistica, cuando se adquiere dicha
experiencia la habilidad surge.

El aprendizaje es la integracion dada dentro de un modelo mental
cuando finalmente se organiza el modelo se hace rapidamente en un segundo,
el resto del asunto de una clarificacion progresiva o de perfeccionar la

ejecucion esto es la funcion del entrenamiento o practica.
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El maestro de salon de clases esta ansioso de tener a su disposicion un
conjunto fundamental de principios del aprendizaje aceptables sobre los cuales
orgamce su ensefianza para que se lleve a cabo el mejor aprendizaje posible,
los siguientes elementos pueden servir como upa fundamentacién de una
efectiva teoria de aprendizaje.

1. Debe haber un objetivo a aprender de parte de un estudiante y debe estar
atento a ese objetivo.

2. Todo aprendizaje cognitivo inducira a la asociacién la situacion respuesta
puede ser simple o compleja o moldeada constituyendo -un aspecto
importante en el area de aprendizaje.

3. Reconocemos ¢l método de la prueba y el error del analisis en la mayoria
del aprendizaje.

4. El aprendizaje es completo en la medida en que las relaciones V sus
mplicaciones han sido comprendidas.

5. El discipulo debe estar en accién, mental o fisicamente, en el
acondicionamiento, él aprende lo que esta haciendo.

6. La recompensa intrinseca de un éxito y la conciencia del progreso hacia el
objetivo refuerza el aprendizaje y la motivacién para aprendizajes

ulteriores; el castigo es un disuasivo para el aprendizaje mas que una ayuda.
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7. La discriminacion de tributos y la generalizaciéon son necesamnas para un
aprendizaje efectivo.

8. Un aprendizaje nuevo es en parte una cuestion de una transferencia del
aprendizaje anterior.

9. Aprendemos los hechos y las habilidades y también aprendemos como
aprender.

10. Aprendemos sentimientos (actitudes) a partir de una experiencia

infructuosa.

11.10.2 COMO UN NINO FORMA CONCEPTOS MATEMATICOS

Es un error suponer que un nifio adquiere la nocion del mimero y otros
conceptos matematicos exclusivamente a través de la ensefianza ya que de una
manera espontanea y hasta un grado excepcional los desarrolla
independientemente €] mismo.

Cuando un adulto quiere imponer los conceptos matematicos a un nifio
antes de tiempo el aprendizaje es unicamente verbal puesto que el verdadero
entendimiento viene unicamente con el desarrollo mental.

A los seis afios y medio o 7 Hlega la tercera etapa donde los nifios tienen

que concebir el principio de conservacion de cantidad antes de que puedan
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desarrollar el concepto de numero, la conservacion de cantidad en si no es una
nocion numerica sino un concepto logico.

A los 7 afios los nifios aprecian el principio de conservacion de longuitud
o superficie descubren la reversibilidad que muestra que la cantidad ha
permanecido constante, entonces el descubrimiento de relaciones logicas es un
requisitc a la construccién de conceptos geométricos como lo es en la
formacién de conceptos de numeros.

La nocién del contrato didactico (conjunto de normas implicitas que
regulan la interaccion-alumnos) nos ha permitido diferenciar una serie de
efectos presentes en situaciones didacticas.

En educacion se suelen cubrr lo que se les quiere decir a los alumnos
bajo la forma de analogia el contrato didactico determina el funcionamiento del
conocimiento, es necesario saber como la hace, para no trasladar ingénuamente
el quehacer matematico a la escuela.

El nifio y adolecente a los que va dingida nuestra ensefianza se
encuentran inmersos en una sociedad que ya posee una serie de conocimientos,
herencia de miles de afios de civilizacion y que forman por lo tanto parte del
medio en que viven, conociendo el nifio la realidad a través de la accion que

comportan la matematizacion a cierto nivel de la realidad.
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El nifio debe construir por si mismo tanto a nivel conceptual como a
nivel de representacion grafica las nociones matematicas y la funcion del
docente debe ser la de proponer situaciones adecuadas que le permitan avanzar

en cada paso del proceso.
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2.- APROXIMACION AL OBJETO DE ESTUDIO

2.1 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA.

1. Que el alumno comprenda la resolucion de problemas matematicos,
utilizando la suma con niimeros menores que 100.

2. Que el alumno aplique dicho conocimiento en los problemas que se le
presenten en su vida cotidiana.

3.- SISTEMATIZACION DE LA PROPUESTA

3.1 METODOLOGIA.

Un resuitado importante que es deseable en la educacion escolar es Ia
habilidad para resolver problemas; esta habilidad sera permanente v crecera
fortalecida cuando se aprendan diversos hechos y habilidades; el desarrollo del
proceso por el cual estos son aprendidos es tan importante como el material
aprendido, va que este procedimiento nos permitira ir aprendiendo a resolver
nuevos problemas, y el el objetivos es, aprender como aprender.

El nifio debe construir por si mismo tanto a nivel conceptual como a
nivel de representacién grafica las nociones matematicas y la funcién del
docente debe ser la de proponer situaciones adecuadas que le permitan avanzar

en cada paso del proceso, para esto existen seis principios de ensefianza
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matematica presentados bajo tres encabezamientos que representan diferentes

perspectivas segun Jean Piaget.

1.

o

La creacion de todo tipo de relaciones: Animar al nifio a estar atento y a
establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de, objetos,

acontecimientos y acciones.

. La cuantificacion de objetos. A) Animar al nifio a pensar sobre los numeros

y las cantidades y objetos cuando tiene significado para él. B) Animar al
nifio a cuantificar objetos légicamente y a comparar conjuntos (mas que
anmimarle a contar). C) Animar al nific a que construya conjuntos con

objetos moviles.

. Interaccién social con compafieros y maestros. A) Animar al nifio a

intercambiar ideas con sus compaiieros. B) Comprender como esta
pensando el nifio e intervenir de acuerdo con lo que parece que esta

sucediendo en su cabeza.

3.2 DISENO DE LAS ACTIVIDADES DE ESTUDIO

aprendizaje: Se visitard un mercado.

Para lograr la propuesta presento el siguiente disefio de actividades de




1. - A ver Luis ;que cosas has visto en el mercado?
- Pues venden fruta
- ;Como qué?
- Manzanas, naranjas, jicamas, también came de pollo, de vaca
- Muy bien.
2. - La maestra pregunta ;y todo eso lo regalan?
- No, contestan a coro,
- Lidia dice lo venden maestra
- (A cuanto? pregunta la maestra
- A muchos pesos dice Toiio
- No, no dice Lupe, la manzana vale $ 12.00 el kilo, la naranja a $ 2.00 el
kilo

- Si maestra dice Pedro, si es cierto

Dibujo



3. - Muy bien, dice la maestra
- A ver Juan si compras 2 kilos de naranja ;cuanto gastas?
- Pues $ 4.00 dice Juan
- {Es cierto? Pregunta la maestra
-Si contesta Alicia, porque la naranja vale $2.00 el kilo
4. - Maestra, maestra, grita Pedro aqui hay limas v el kilo cuesta § 3.50

- Esta mas cara que la naranja dice Gustavo

| ko de e,
£
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5. - St compramos 1 kilo de naranja y 1 kilo de lima /cudnto gastamos? dice

Pepe
- Pues $ 5.50 contesta Alicia, verdad maestra
- Si, muy bien
6. - Maestra, aqui venden ropa dice Victor, mire esos pantalones azules
cuestan $ 25.00

- Y aquél vestido rojo grita Martha miren, miren que bonito y vale $ 45.00
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7. -. Si con-lpramos el vestido y el pantalon ;jcuanto gastamos? Pregunta la
maestra
- $ 70.00 grita Paco
- Muy bien dice la maestra
- Miren, miren aqui hay mas ropa si pero esta mas cara que en el otro
puesto dice Alberto, porque aqui el pantalon vale $ 35.00 y el vestido $
60.00
- Si es cierto contesta Tere
- Miren, miren, aqui venden comida, ya vieron dice Juan
- Si gritan todos a coro
- El aceite cuesta $ 8.00 la botelia dice Carlos
-Y el frijol a $ 10.00 el kilo dice Oscar
- Miren el arroz a $ 5.00 el kilo dice Lupe
- (Que mas venden? pregunta la maestra
- Venden jabon dice Delia

- 'Y lazos dice Hugo
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- (A como? Pregunta la maestra

-Eljabon a $ 4.50 la pieza y el lazo a § 3.60 dice Lety

- Muy bien dice la maestra

- A ver nifios pregunta la maestra, si compran 1 kilo de arroz, 1 kilo de
frijol y un jabon /cuanto dinero necesitan?

- $ 22.50 dice Carlos

- Muy bien dice la maestra, ;como lo hicieron?

- Sumando lo que cuesta cada cosa contesta Pepe

- Muy bien

- Maestra, maestra, dice Ricardo entonces cuando compramos varias cosas
v queremos saber lo que gastamos tenemos que sumar lo que cuesta ;cada
cosas?

- Si contesta la maestra

- Ahora que vamos a hacer dice Juan, ya recornmos todo el mercado

- Pués vamos a regresar a la escuela dice Noemi.



3.3 EVALUACION
La evaluacion en el proceso ensefianza-aprendizaje, pretende que el

profesor y alumnos tomen conciencia de lo que se aprendi6, pero sobre todo,
la forma en que se lieg6 a ello y la posibilidad de recrear esta experiencia de
aprendizaje en nuevas situaciones. Se vale de la observacién durante todo el
afo escolar de la investigacion, entrevistas y participacion tanto del alumno
como del profesor, ya que la acreditacion del aprendizaje en que se constatan
las evidencias del aprendizaje logrado, estan implicitas en la evaluacion por lo
que se pueden utilizar los siguientes instrumentos (pruebas).
a) De diagnostico. Se realiza antes de iniciar una etapa de aprendizaje para

verificar el nivel de preparacion del alumno.

Se les aplico la siguiente prueba:

1) Lwsa fue al mercado y compro 2 kilos de manzana a $ 12.00 el kilo y 2

kilos de lima a $ 3.50 el kilo ;Cuéanto gasto?

2) Pedro jugd canicas con Antonio y le gano 20 canicas el lunes, vy 15

canicas el martes ;cudntas canicas le gano?

Antes de aplicar la propuesta que lleva por nombre resotucion de problemas

matematicos utilizando la suma con nimeros menores que 100.
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Seis nifios obtuvieron 8 de calificacion, 8 nifios resultaron con 5 de
calificacion, 10 nifios obtivieron 7 de calificacion, 10 nifios obtuvieron 9 de
calificacion y 8 nifios obtuvieron 10 temendo un promedio de 7.8

Al revisar la prueba encontre algunos aspectos que considero importantes
que el nifio debe saber.

1) Que el alumno centre su atencién a lo que se le pregunta.

2) Que el alumno use su racionamiento para dar respuesta a las sumas.

3) Que el alumno pueda sumar mentalmente.

4) Que el alumno sepa darle el uso adecuado a sus conocimientos en la vida
diaria.

b) Evaluacién Formativa. Pretende localizar las deficiencias cuando atn se
pueden remediar.

c) Evaluaciéon Sumativa. Esta la realice al termino de la aplicacién de la
propuesta: Resolucion de problemas matematicos utilizando la suma con
nameros menores que 100,

Para verificar los logros de los objetivos de la propuesta por medio de
una prueba objetiva:

1) Héctor fue al mercado y compro 2 kilos de naranja a $ 2.00 cada kilo y 1

kilo de manzana a $ 12.00 el kilo ;cuanto gasto?
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2) Luisa compro en el mercado 2 kilos de lima a $ 3.50 el kilo y 1 kilo de
naranja a $ 2.00 el kilo ;Cuanto gasto?
3) Gustavo compré en el mercado 1 pantalon que le costo $ 2500 y a su
hermanita le compro 1 vestido que le costo $ 45.00 ;Cuanto gasto?.
Los resultados de la prueba se presentan en la siguiente grafica:
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Seis mifios obtuvieron 5 de calificacion, 8 nifios resultaron con 8 de
calificacion, y 28 nifios obtuvieron la calificacion de 10 puntos, lo cual quiere
dedir que los resultados fueron favorables puesto que se esta demostrando que
los alumnos comprendieron el objetivo que se pretende lograr en dicha
propuesta, ya que los alumnos antes de la aplicacion de la propuesta tenian un
promedio de 7.8 y después de la aplicacion de la propuesta tienen un promedio

de 9.
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CONCLUSIONES.
La presente propuesta se hizo con la finalidad de colaborar con la
educacion, planteando un seguimiento mediante una metodologia enmarcada
desde el punto de vista de la Psicologia de Jean Piaget, aplicada a las
operaciones concretas.
¢ Al situar dentro del contexto histérico social de la poblacion el problema
planteado, pude reflejar las causas que lo originaron.

¢ Los alumnos no deben resolver los problemas como el docente quiere, sino
lo importante es que llegue al resultado.

¢ Que los alumnos apliquen el conocimiento a la realidad en que viven de una
manera reflexiva y comprensiva para que lo aproveche.

¢ La evaluacion la debemos de ver de una manera de como evidenciar el
proceso ensefianza-aprendizaje ya que se compone de factores cuantitativos
y cualitativos.

¢ Ya que la evaluacion se puede hacer por medio de pruebas objetivas, y
escalas estimativas por parte del maestro, y por qué no de una

autoevaluacién, dandole al nifio la oportunidad de que se evalué el mismo.
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SUGERENCIAS

El valor de dicho propuesta dependera de la aplicacion que se le de,
pero sobre todo de las modificaciones y adaptaciones que los docentes crean
pertinente hacerle, de acuerdo a su experiencia profesional y a lo que la
realidad exiga; puesto que habla de un solo objetivo lo cual implica que todo
docente en servicio, es capaz de proponer nuevas alternativas metodologicas
que lleven a un mejoramiento educativo dentro del aula y quizas a ambitos mas

amphos del sistema educativo nacional.
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