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INTRODUC CION.

Este documento es una propuesta pedagdgica dirigida a-
los docentes, con el propdsito de modificar la ensefianza =---
de las matematicas en la educacidn primaria, con una alterna

tiva metodoldgica que permita mejorar la practica docente.

En la que el nifo realice actividades que le permitan-

construir conccimientos para desarrollar la capacidad de re-

conccer plantear y resolver problemas, del medio = interac--
tuar en él. Utilizando umna motodologia que parta de proble-
mas concretos, al mismo tiempo propone - formas de trabajo

an la que los nifios se relacionen permanenetemente con el --

objeto de estudio de las matemdticas con situaciones reales.

El primer capitulc esta formado por:

El planteamiento del proovlema. Hace referencia al ti-
po de problema de estudio. Se presenta el lugar dodnde se da
el problema y en que escuala.

Justificacidn. Exposicién para tomar el problema.

Objetivos. Explica lo gue pretende realizar para alla
nar la problemdtica existente, las metas fijadas en benefi--

cio del alumno.

En el capitulo II.

G2 establece referencias tedricas y contextuales, En-

que teorias basarse paera fundamentar la propuesta.

EL capitulo III.

e presenta la propuesta pedagégica y se expone la --



Metodologia PARE. Actividades a realizar. Materiales

Asi como los criterios que se pueden tomar en cuenta para-
evaluar.

Incluye estrategias de evaluacidn sumativa Yy reunioén
de evidencias del trabajo.

Finalmente se dam conclusiones de 1la propuesta, ---

Asi mismo la bibliografia, materiales de &poyo para-

la realizacién de la propuesta.



CAPITULO 1



PLANTEAMIENTO DEL PRUBLEMA.

En el grupo de 32 de la escuela rural federal "DEMO- -
CRACIA" con clave 14DPR1042F. Ubicada en San Martin de lias
Cafas, Municipio de Teguila Jalisco. Se han presentado ca-
S0s que nacesitan de mucha atsncién debido a la ensafianza-
presentada en 21 area de las matematicas por parte dz los-
profesores, que imparten sus servicios en la localidad. Da
la impresién de que 21 aprendizaje ha sido transmitido co-
mo "educacidn bancaria". Se ovbserva que el alumno sGlo re-
€ibidé informacion, para mecanizarla, no utiliza razonamien
to matemdtico, toman en cuenta unicamente 2l procedimiento
gue se les indicd 2n la realizacion de las actividades, --
haciendo a un lado la realizacion logica del contenido.

El alumno no opina en su apgrendizaje, unicamente cap
ta lo que le ensefan. Esto pPropicia la no iniciativa del -
nifo, al mismo tiempo, el alumnoc no se da cuenta la utili-
dad que tienz el conocimiento gue ve adguiriendo en diver-
5as situaciones reales gue se le presentan, sin saber, gueg
le serviran en los gradous posteriorss y lo 4que con anterio
ridad adquirid le servira para lograr una ensefanza adecua
da para su vida pesterior.

El contenido "Las Fracciones" resultan fmuy complica

das para los nifios que reciben este tipo de educacién, ya-

que dnicamente tiene informacidn al respecto. El nifio nece

sita construir su conocimiento en base a la actividad con-



creta continua, despertando en el nific el interés por a--
aprender mds y mds, tomando en cuenta lo gue existe en su

alrededor, Por medio de la manipulacidn para salir de la-

abstraccién gue se tiene en las matematicas, a través de-
Su trayectoria en el tipo de aprendizaje adquirido por --
largos afios en la educacidn primaria.

Sobre la situacién problemética presentada, se re--
quiere un cambio en la ensehanza, dejar lo tradicional --
que se ha tenido en las escuelas primarias, por una ense-
flanza activa en la cual el nifioc aprende de una forma razo
nada y diémica.

En donde el docente, incorpore estrategias adecua--
das al desarrollo intelectual del alumno, para que no ten
gan dificultad en adquirir el conocimiento que se preten-
de obtener.

Se debe considerar todo lo anterior para superar la
problemdtica que presentan los nifos, al fraccionar obje-
tos que se les presenten para partir y repartir a los ni-
fos en partes iguales.

El alumno no comprende la aparicicdn del numerador y
denominador en la forma de guebrado. Haciéndose preguntas
¢Qué nimero va tomar para repartir, qué digite tomara pa-
ra cortar ciertos ocbjetos que se presenten? ;Qué parte to
mara del entero? etc.

En fin son varias incognitas que se le presentan al



alumno en la adquisicién del conocimiento de las fraccio--
nes a causa de la educacion tradicional que se ha utiliza-

do en la educacidn primaria en los afios anteriores.
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JUSTIFICACTION.

Una de las labores mas dificiles en la vida del ser -
humano es la docencia, puesto gue se maneian inteligencias
limpias dispuestas a adquirir conocimientos que le serviran

en el transcurso de su caminar por la vida y que muchas ve-

ces el profesor entorpece con su actuar. Hace a un lado el
interés gue tiene el nifio ingquieto por aprender cosas nue--
vas, que llenen esas mentes dispuestas a un aprendizaje. -

Sin pensar que el aprendizaje activo del nifio le permite a

los alumnos ir adquiriendo paulatinamente grados de desarro

mental superior. Si un nifo hace preguntas molesta al do--
cente se le etiqueta como preguntén, sin darse cuenta sl --
masstro, que es muy comin en el nifo, ya que esto significa
que el nifio tiene deseos de satisfacer una necesidad, -----

"Aprander”.

Es por eso gque en este trabajo muestro un interés de
acercamiento a la posible solucidn del problema observable-
en la educacidn primaria y especialmente en 30 grado. Qué -
es fraccionar enteros. Para el niflo es muy dificil partir
y repartir a sus compafieros: Naranjas, limones, chocolates

en fin diferentes objetos que se le presenten para fraccio

nar y hacer reparticiones.

Para lograrlo se necesita hacer a un lado la ensefan-
za tradicional que se ha utilizadoc en las diferentes insti-

tuciones escolares como rsceptor, sin darle oportunidad de-

11



participar, aceptando a cisgas lo que le indica por quién -

estd al frente de €l negéndole un desarrollo mental.

Me interesa tomar en cuenta que los nifos son peque--
flas personas, pero grandes inteligencias, gue motivandoias
pensardn y actuardn mejor con razonamiento légico, con mu--
chos deseos en aprender. Motivarlo a gue dicho aprendizaje
sea activo, que le permita al nific desarrollarse mentalmen-

te. Para fraccionar los objetos que deseen.

Hacer uso de material disponible, que lo vean, palpen

manipulen, le den el acomodo gue mas les plazca.

Tomar en cuenta que la accidn activa del nifo sobre -
el objeto le servird para gque no este solamente sentado o -
parado, sino moviéndose en diferentazs direcciones del medio

aprendiendo con "desorden organizado”.

No es un desorden cualquiera, sino un desorden con --
una finalidad que le permita desarrollar la imaginacidén ---
como educando, provocando un desarrollo mental adecuado pa-

ra su edad.

Se pretende que en la educacidn se incorporen innova-
ciones metodoldgicas que permitan mejorar el rendimiento de
los alumnos, para gque puedan aprovechar los conocimientos -

adquiridos y asi resolver problemas de su vida préctica.

Al mismo tiempo se pueden utilizar nuevos criterios -



psicopedagdgicos que permitan alcanzar resultados satisfac-
torios en los alumnos; también satisfaccién en los padres -
de familia por los logros de su hijo{a): de esta manera se-

raén un orgullo para la escuela, padres de familia y nacion.

El propdsito que se pretende es sustituir la ensefanza
tradicional por una alternativa pedagdgica.

La metodologia PARE esta fundamentada en la actividad

continua del nifioc logrando Y construyendo su propio proceso

de aprendizaje en la fraccién.
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OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Buscar alternativas para la superacién de la deficien
cia que tienen los nifos en su conocimiento en relacion a -

las fracciones.

Implementar estrategias didécticas y metodélogicas --
con el propdsito, de lograr que el alumno entienda y distin

ga las fracciones.

OBJETIVOS PARTICULARES.

Desarrollar la capacidad de conocimiente a través de-

situacions concretas.

Interpretar y utilizar fracciones de quebrados en en

teros gue se presenten.
Manejara fracciones propias.

Conversion de fracciones impropias y fraccicnes mix-

tas.

Lograr fraccionar conjuntos dados.

Distinguir en graficas Y representacion numérica fra

cciones dadas en igualdad y desigualdad.
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CAPITULO 2



MARCO TEORICO.

La matemdtica es una disciplina con estructuras pro=--
pias, que todo individuo utiliza en la vida cotidiana.

Tiene un lenguaje muy propio, que de lograr entender-
y despertar en el nifio, el interés de apropiarse, cobra sen
tido. Una vez que logra su interpretacién y transmisién el-
nifo forma sus propias deducciones. A lo cual hace referen-

cia Miriam Nemirovsky.

8i bien es necesarioc que el sujeto se apropie del -

lenguaje matemdtico, ello cobra sentido solo en la madida -

que cada uno de los signos orales & escritos, de los cuales

hace usc la matematica esten cargados de significade para -

el sujeto gue lo emplea”. (1).

Las matemdticas tomadas como disciplina tiene su pro-

pia simbologia, donde se reguiere Comprender, ya que son

€senciales en 1z adquisicién del conocimiento de lag opera-

ciones basicas, en 1es numeros fraccionarios; Y no solo en-

la aritmética sino tambien en la geometria, sin ellps no --

Se puede interpretar el conocimiente a tratar.

Cuando hay conocimiento aritméticey g3 nido adquiere

v i €scuela 1. México, ]9gs .
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la nocion de nuimero, con un previo antecedente que lo lle-
ve al razonamiento como algo fundamental en la adguisicidn
de un conocimiento como en el caso de la clasificacidn Y -
seriacidn para obtener aprendizaje numérico. Tomando en =--
cuenta la etapa del desarrollo del nific, adecuada para ad-
quirir dicho conocimiento y solo asi pueda obtener el pro-
pdsito y més gque nada la utilidad de dicho conocimiento.
En la ensefanza el maestro hace uso de recursos que-
le ayuden a llevar al alumno al aprendizaje de manera mds-

préctica, utilizando materales diddcticos que bien pueden-

Ser comunes o propios del medio, gque le resulten familia--
al nifo, porque es importante contar con objetos conocidos
al alcance de los nifios que servirdn en la clasificacidn Y
cuantificacidén mediante 1la manipulacidén y acomodacién de -
diferentes formas. Lo cual ayuda a que se sociabilice con-
el objeto y adgquiera el concepto de nimeroc para que pueda-
manejarlo de una manera abstracta.

En relacidén a 1a aritmética, la geometria puede ser-

itil en el manejo de un conocimiento, va que el lenguaje -
geométrico trata las dimensiones de las figuras que utili-

zan medidas y estas pueden llevar al alumno a utilizar un-

conocimiento matemitico por ejem; podemos decir que una fi

gura geométrica al dividirse en fracciones mas pequefias

gue el entero, estas pueden dividirse adn més pequedas,

Que una vez unidad no alteran e) entero como medida origi

nal.



" Las magnitudes discontinuas formadas por objetos --

distintos se acrecentan al minimo por unidades sucesivas vy,

entre una unidad y la siguiente, se rompe el acrecentamien-
to; las magnitudes continuas por lo contrario pueden acre--
centarse con cualquier cantidad, por minima que sea, sin --

que haya ruptura después de cada unidad". (2).

La cual puede llevar al alumno a diferenciar lags --

operaciones utilizadas.

" Desde el punto de vista matemdtico, la medicion y -
la numeracién son operaciones idénticas puesto que se tra--
ta, cada vez, de la aplicacién de un conjunto que define al

objeto medido en otro conjunto, gque es el de 1os n&meros"_

(3).

Para el nife, el uso de los signos resulta un proble-
ma, cuando teodavia no ha comprendido lo que representa cada
uno de ellos, pregunta & imagina lo que va hacer, no logra-
entender la utilidad del signo gue se le presenta.

Teniendo 1la inguietud sobre el resultado de las opera

ciones si son correctas o incorrectas.

(2)Louis Not "E1L conocimiento matemdtica". Ep la matemdtica
en la escuela II. México, 1983. pag, 313.
{3) Louis wNot, ibid, pé&g 32.
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" Los signos de las operaciones represenan una situa
cidn dinadmica, en la cual el estado de cosas se transforma

y pasa a un estado dindmico”. (4).

Cuando el nifo tiene conocimiento de los numerales,
de las representaciones de los signos y se sncuentra en la
etapa de las operaciones concretas, logra adquirir las ---
cuatro operaciones fundamentales en matematicas que son: -
la suma, resta, multiplicacidn y divisidn.

Al obtener el conocimiento dichas operacicnes funda-
mentales, tiene estructuras para adquirir el aprendizaje -
de las fracciones.

Es el tema gue trataré mds a fondo en el trabajo, --
buscando estrategias adecuadas y asi lograr un mejor apren
dizaje en el nific y lo pueda utilizar en su vida préactica.

El conocimiento de la adicién en el nifio se logra a
través del signo + y es la primer operacidn matematica.
Siendo una estructura que concibe el nifg para adquirir --
otros conocimientos més.

El signo grafico +, significa "agregar” una canti-
dad a otra y obtener un resultado mayor con ambas & varias
cantidades, logrando la transformacion que la accidn de --

agregar produce sobre la cantidad inicial.

{4) Miriam E. Nemirovsky. Representaciones graficas de la

rgstaélLa matemdtica en la escuela III. México 1988. -
pag, -



" La adicidn, consiste en reunir dos ¢ mas nuimeros o

cantidades en una sola ". (5).

Sabiendo interpretar la adicidn, se pasa a la opera
cién matemética de resta, siendo esta lo contrario de la-
adicidén. Se representa con el signo - .

Al realizar la resta se manejan dos cantidades, una
cantidad mayor y una cantidad menor para obtener otra --
cantidad minima, como resultado de haber quitado algo a -

la cantidad inicial.

" La operacidn de resta, implica relacionar dos me-

didas. para obtener la diferencia entre ellas ". {6).

La estructura multiplicativa se basa en la estructu

ra aditiva y se utiliza el signe x, da&ndole el nombre -

"por". Se utilizan dos términos de productos. Uno multi
plicativo, es la cantidad gque se repite, siendo este un -

nimero cardinal concreto, utilizando objetos que se ven y

palpen. Otro factor multiplicador, sefiala las veces que-
se repite la cantidad inicial, es una especie de cardinal
de segundo orden o cardinal de cardinales, mucho mis abs-
tracto que el anterior, por esc mismoc se debe simbolizar-

de inmediato.

{3) C.P. Oscar Pruneda Portilla. Matematica Basica. Prime
ra edicion, marzo 1994. Editorial Pais, pag 21. -

(6) I. Veldzquez y otros. Problemas y operaciones de suma
y’regga. La matemética en la escuela I1I. México 1988
pdg 5
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En la multiplicacidn existe un estado inicial un ope
rador y un estado final.

La multiplicacioén no es tan solo una suma abreviada-
sinoc una operacién por correspondencia, si se multiplica -
por cinco, a cada elemento del conjunto inicial le corres-

ponden cinco elementos con el estado final.

" S5e considera a la multiplicacién como una opera---

cidén de correspondencia " . {7).

En el aprendizaje de la divisién debe realizarce al-
mismo tiempo que la multiplicacidén. Para indicar que se -
trata de una division se utiliza el signo :, gue se lee-
"entre”. La cantidad que se desea fraccionar se llama di-
videndo. El divisor es el numero de veces gue se guiere -
fraccionar el dividendo. El cociente es el nimero de uni-
dades que integran cada una de las partes. Residuo es el-
remanente que no forma una parte entera.

La divisidn es la operacién inversa a la maltiplica-
cién, por medio de ella Y conociendo el producto y uno de-
los factores podemos conocer el factor de 1la multiplica---
Cidn. Esta operacién se complica un poco mds por darle -

utilidad a la suma, resta Yy multiplicacién en su realiza--

cidn,

Es la operacién aritmética, por medio de la cual -

podemos conocer el numero de veces que una cantidad contie

a otra ". (8}.

(7} Lerner de Zunino, Delia.:Qué es la multipli ion?

n gatemética en la escuela?III. Van Leer, ?97fac§§3'1§3.

(8) cC. P.'Oggar Pruneda Portilla. Matemidtica Basica. Prime
ra Edicién, marzo 1994. Editorial Pais. pag 43. -



La mencidn hecha sobre las estructuras de las cuatro
operaciones bédsicas de las matemdticas, llevan un finali--
dad: Obtener un mejor desarrolle del conocimieto, para en-
trar al razonamiento de operaciones concretas utilizando, -
la metodologia opratoria en las fracciones, ya gue contie-

ne un alto grado de dificultad y complejidad para el nifo.

Fraccidn es la divisién de un todo o una unidad en -
partes iguales, a cada parte se le denomina fraccién. El
nimero de partes o de fracciones, en las cuales podemos di
vidir una unidad o un todo, es ilimitade. Si lo dividimos
en dos partes, cada fraccién recibe el nombre de mitad, en

tres recibe el nombre de tercios y asi reciben el nombre -

de acuerdo a la cantidad de partes en gue se divide el en-
tero.

Los numeros que forman la fraccidn, reciben los nom-
bres de: numerador el de parte superior o 1, el gue estd
a la izquierda de la linea diagonal, denominador el de la-
parte inferior o el 4, que est& a la derecha de la linea -

doagonal.

1 NUMERADOR

s NUMERADOR 1/4 DENOMINADOR

4 DENOMINADOR

El denominador indica las partes gue se tomaron de -

la unidad; y el den ‘nador, las partes en las aque se divi



di¢ o fracciond la unidad, ademéds es el que da el noimbre -
& la fraccién comin.

Las fracciones comunes pueden ser propias:

Las fracciones Propias, son aquéllas cuyc numerader-

es inferior al denominador, son menores que la unidad.

2/4 /6 6/8 etc.

Las fracciones comunes pueden ser impropias;

Fracciones impropias, cuando el numerador es igual -

o mayor que el denominador, son iguales o mayores gue la
unidad, por lo general se trata de nimeros mixtos que se -

Se conviertieron en fracciones comunes:

6/4 472 g8/6 atc.

Fracciones Mixtas:

Se da el nombre de los ntmeros mixtos formados por

una parte entera y una fraccién comin,

[N
FNTN]

2
3= 3
6 38 etc.

Un nimerc mixto es de hecho la suma de un numero na-

tural y una fraccion.

Toda fraccién comun impropia podra convertirse en un

139078
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nimero mixto, o bien, en un ndimero natural, cuando el neme
rador de la fraccidn sea multiplo del denominador; bastara

con dividir el numerador de la fraccidén propuesta entre --

su denominador; el cociente, como se comprende facilmente;

representa la parte entera del mixto, y el residuo eg el -
namerador de la parte fraccionaria que deberd tener el mis

el mismo denominador gque la fraccién dada:

3z 2 12 45 5

g 5 4 B 8

ete". (9).

Las fracciones como parte de un conjunto.

Los alumnos tienen dificultad para interpretar u-
na fraccidén como parte de un conjunto. Los niflos son capa
ces de sehalar sin problema una fraccidn { subconjunto) ---
cuando el numerador es igual al nimero de objetos que for-

man el subconjunto: acertaron a sefalar 9/10 de un conjun-
to de 10 monedas 6 5/6 de un conjunto de 6 cuadrados por -
que los subconjuntos contaban de 9 v 5 elementos, respecti

vamente. En cambio, cuando el numeroc de cbjetos que forman

(9) Angel Bello GSimez. Matemdticas. Primer Curso. Primera-
Edicidn 1961. Editorial Herrera, S.A. México. Pag 218.

;%]
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el subconjunto no es igual al numerador, casi la totalidad de
los niflos fallaron (no pudieron sefialar 3/4 de 20 canicas):
nuevamente la respuesta mas frecuente fue colocar 3 canicas
(en coincidencia con el numerador}. En algunos nifios se obser-
v6 una interpretacién basada en las participaciones de figuras

y obtuvimos respuestas como estas : (10}.

La fracciones eguivalente.
"Son fracciones equivalentes cuando ambas representan la

misma parte del entero :

1/2 = 5/10 2/6 = 1/3
1/2 2/6
5/10 1/3

Las fracciones equivalentes se pueden determinar a :

DETERMINANDO LOS MULTIPLOS DE UNA FRACCION:ec,
174 - 2/8 . 3/12 = 4/16 etc.

Todas éstas son equivalentes de 1/4, ya que hemos—-

(10) Alicia Avila Storer y Eduardo Martinez. Algunos pro-
blemas en el aprendizaje de las fracciones. Antologia,
Matemdtica en la escuela III. México, 1987. P3g 148.
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multiplicado tanto el numerador como el denominador por el

mismo numero, al hacerlo por la cifra 2 obtuvimo 2/8, por-

la cifra 3 obtuvimos 3/12, por la cifra 4 obtuvimos 4/16,
y sucesivamente. De esta menera podemos determinar que---

existe un conjunto infinito de fracciones eguivalentes".

{11).

Esto se maneja de acuerdo a la capacidad del nifc --
una serie de actividades préacticas.

Una vez que hemos analizado los aspectos esenciales-
de la matemédtica involucrados en el operar con fracciones,

pasaremos a considerar lo referente al nifio que aprendera,

estos conocimientos.

{Ll1) C.P. nggr Pruneda Portilla. Matemdtica Bdsica. Prime
ra edicion marzo 1994. Editorial Pais. Pags, 58 y 597



TEORIA DEL DESARROLLO DEL

CONOCIMIENTO DEL
NIRO.

Diversos investigadores se han dedicade al estudio -
del nifio, basandose en el comportamiento para obtener el -
desarrollo intelectual. Sirviendo estoe de apoyo a la huma
nidad y en particular a los profesores en la educacidn, pa
ra encauzar a la nihez.

De los diferentes investigadores que estudian el com
portamiento del nifio, tomo en cuenta la investigacison de -
Piaget, ya que su teoria se adapta a la realidad del nifio.

Segun Piaget, la inteligencia del nifio es una adapta
cidén al medio en que vive, se desarrolla por estadios suce
sivos dependiendo de 1la edad, las condiciones naturales, -
sociales y culturales que se presenta al nifo.

Es de suma importancia para el docente conocer el es
tadio en que se encuentra el sujeto de aprendizaje, su rea
lidad natural, econdmica, social Y cultural. Para estable-
cer las condiciones adecuadas, en 1la planeacién y realiza-
cién de actividades de aprendizaje escolar durante el ----
transcurso del proceso ensenanza-aprendizaje.

Es importante sefalar que la edad no siempre indica-
el nivel de desarrollo €N que se encuentra, puede heber --

sujetos con la edad correspondiente a un periodo; mds sin-
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embargo puede encontrarse en un periode inferior: o al con-
traric superior.

ilice mencidn gue el desarrcllo intelecutal se debe a-
estadios 6 etapas gue atraviesa el nifio en las diferentes -
edades. Por eso Piaget dividié el desarrollo intelectual -
en 21 nifo en cuatro grandes etapas, mencionaré sus carac--
teristicas.

Dié a la primsra etapa el nombre de sensoriomotriz, -
dura de 0-2 afios. Durante este periodo lo primero en apare
cer son los movimientos reflejados del nifo mediante los --
cuales satisface las necesidades elementales. Estas tenden
cias instintivas se acumulan Y van formando esquemas de ---
accidén que servirdn para la asimilacién y acomodacién del -
nifilo a su medio ambiente, en forma gradual.

El nifio utiliza sus diversos sentidos para manipular,
chupar, palpar, etc. Objetos que ie rodean, pues no sepa-
ra el objeto de su organismo, tode lo siente como propio.
Su visién no es amplia, sclo percibe siluetas, no se ve a-
determinada distancia. Cuando lo abrazan personas que no-
identifican suele llorar, o cuando se encuentra con sus pa
padres se niega ir con otros.

El nifio empieza a desplazarse sn buseca de cbjetos, -.

¢l al principio no tendrd retencidn suficiente para evoecar

el objeto si no ests a 1a vista, al final lasg evoca y las-
busca en lugares gue el cres los encontraras.
Conforme pasa el tiempo el nino va adquiriendo nue--

Vas experiencias que van formando reacciones Circulares,



las cuales consisten en gue una experiencia es base para -
otra, lo que permite la ampliacidn de la inteligencia gene

tica.

La inteligencia hereditaria va evolucionando, hasta-
gue paulatinamente empieza a formar el pensamiento.

Toda accién debe ser realizada materialmente para --
después interiorizarlas Y conservarlas para ir apareciendo
el pensamiento.

En el transcurso de este estadic inicia el balbuceo-
6 emisién de sonidos, enseguida aprende a comunicarse a --
a través del lenguaje.

Durante esta etapa se da un aprendizaje rapido y ---
enorme comparado con los demds estadios, por lo que se de-
be cuidar mucho el medio donde el nifio se desenvuelve, pa-

ra el desarrollo.

Segunda etapa preoperatoria abarca de 3-7 afos. El-
nifto empieza a imitar acciones de algo que le agrada, le -
teme, o simplemente por curiosidad. Utiliza el lenguaje -
para comunicarse con los demas sus mensajes los acompafa -
cen los dem&s sus mensajes los acompafia con gestos que mu-
chas veces anticipan la comunicacién oral. Inicia a repre
sentar un objeto con ayuda de Otro, no comprende situacio-
nes complejas gue representan gran grado de dificultad.

El juego que anteriormente ara éspontédneo y simple -
entretenimiento pasa a ser un medio del cual se auxilia pa
ra representar acciones que han llamado sy atencidn, me---

diante esta actividad logra ampliar sus esguemas existen--
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tes, ya qgue parte del interés y experiencia del mismo ni-
no.

El juego simbdlico ayuda al sujeto a adaptarse no S0
lo a su familia sino también con los compaiteros de su me--

dic escolar, acepta reglas de juego, le gusta indagar el -
por qué y para qué las cosas; es muy egocéntrico, su pensa

miente no se extiende hacia la acciédn de los demds: sigue-

aferrado a sus propias ideas, a esta actividad Piaget 1lla-

ma preoperatividad.

En la siguiente etapa se encuentran los alumnos gue-
trato y gque me interesa es la de las operaciones concretas
que abarca de los 7-12 ahos.

Este periodo seflala un avance en la sicializacidén --
siendo objetivo en el psnsamiento.

Empieza a tomar conciencia de su pensamiento, lo com
para con el de los demds, para adquirir conocimiento mani-
pulando objetos no sdlc para asimilarlos y acomodarlos, --=
también los clasifica y seria tomando en cuenta ciertas --
caracteristicas que son semejantes en los objetos.

Las estructuras del conocimiento son mAs amplias, el
aprendizaje se vuelve lento, pereo es un continue acomoda--
miento que ayudarad a formar el pensamiento ldgico.

Con el intercambio de ideas se logra el nifio a ser -
mas objetivo. Los simbolos no solo se interiorizan, se u-
tilizan en la resolucion de problemas, el egocentrismo se-
va supliendo por una conducta de cooperacidn en el desempe

fio de actividades. En tanto que interioriza las acciones-
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y existe reversibilidad por eso se le llama operatorio.

Su lenguaje es mas amplio. Empieza a comprender los
conceptos de espacio y tiempo. La autonomia del nific se ve

mas desarrollada al final de este estadio.

Finalmente la cuarta etapa operaciones formales ----
transcurre de los 14 aifios en la adolescencia.

Con ayuda de las experiencias obtenidas en los esta-
dios anteriores el nifdc-adolescente se vuelve capaz de ra-
zonar acerca del por qué de los hechos, deduce resultados,
el pensamiento légico estd presente, lo que pasa a8 su al--
rededor.

Es un periodo de transicidén en el que se cperan cam-
bios tanto sociales como morfolégicos qgue repercuten en la
personalidad del nifio, el cual, se da cuenta del lugar gue
ocupa en la sociedad y buscard formas para modificarlas.

Una caracteristica propia del adolescente, es el ais
larse, tener ideales que muchas veces resultan utopias, --
las gue al enfrentarse a la realidad causa crisis emociona

les en el joven, dentro de este marco al aspecto cognosci-
tivo va gradualmente desarrollandose y dando la personali-

dad al futuro ciuvdadanoc.



DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA
EN EL NIMO, SEGUN LA TEO-

RIA DE JEAN PIAGET.

Segin Piaget. La inteligenica en el sujetu son cam---
bios gue modifican su conducta a través dal aprendizaje. -
Dicho aprendizaje le servird para su vida continua.

El aprendizaje se logra por medio de la relacidn en-
tre sujetos y objetos de su realidad permitiendoc 1la cons--
truccidn del conocimiento.

El sujeto aprende de la realidad concreta que le ro-
dea, déndole un grado de desarrollo superior en su vida --
practica y abstracta. Conforme aprende se hace mas inteli-
gente, adaptédndose al medio en gue lo rodea.

Piaget, marca tres elementos fundamentales durante -
21 desarrollo de la inteligencia, gue son la estructura, -
funcidn y contenido de 1la inteligenica.

La estructura se refiere al conocimiento gque adguie-
re el sujeto, gue le sirva de organizacién para obtener un
contenido posterior. Aclara que las estructuras se modifi-
can con la edad. Evolucionando en la forma de pensar desl -
individuo.

"Son propiedades organizadas de 1la inteligencia, or-
ganizaciones creadas a través del funcionamientc e inferi-

blas a partir de la naturaleza de 1ia conducta cuya natura-
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leza determinada ". (12).

Cabe aclarar que las estructuras al paso del tiempo-
se transforma y a esto se le liama desarrollo.
El mismo aprendizaje permite obrar de una y otra ma-

nera en una situacidn determinada.

La funcidn es la accién inteligente del sujeto sobre
el objeto en las diferentes edades, se caracteriza como un

proceso activo.

" Esas caracteristicas amplias de la actividad inte-
ligente que se aplican a todas las edades y que virtualmen
te define la misma escencia de la conducta inteligente".

. (13)

El tercer elemento es el contenido, indica el fendme
no o hecho a observar y explicar en la realidad en 1la que-
se encuentra el sujeto, de acuerdo a las caracteristicas -
de las estructuras gue posee durante su desarrollo inte ==
lectual.

En la teoria de Piaget, existen dos funciones basi--
sicas; la organizacidén y la adaptacién.

La organizacidén se refiere, que el sujeto en el ----
transcurso de sus relaciones con el medio, tiene oportuni-

nidad de observar y manipular los objetos de la realidad -

{12) Jhon Flavell. La psicglogia Evolutiva de Jean Pia?et.
PgldégiTIQa%ﬁ Antologia La matemdtica en la escuela I
pag. . -

(13) Jean Piaget, La Psicelogia Evolutiva. La Matemdtica -
n la es¢uela 1. Paidos, 1979, pag 217.

33



en gue vive. Cada accidn es organizada, el dindmismo de la
organizacidn se denomina adaptacidn. Estas dos funciones -
no cambian a lo largo del desarrollo infantil, mientras las

estructuras cambian, segin las opertunidades de la accidn -

del sujeto.

Existen caracteristicas que influyen en el desarrolle
del sujeto como son: inteligencia, experiencia activa y --
cultura.

La modificacidn o cambio de las estructuras se llama-
desarrollo intelectual, para que exista desarrollo en el su
jeto necesita accidn en su vida practica dentro de una so--
ciedad.

Piaget dice:

" El conocimiento es accién. El sujeto esta actuan-

do constantemente ". (14).

Con frecuencia no se presentan las estructuras conti-
nuas en los nifics a través de la accidn que realizan para -
adguirir la organizacién y adaptacidén. Estas se repiten en
las estructuras constantemente, ya gue son fmuy importantes-
originande desequilibrio para alcanzar el desarrollo.

En el proceso de adaptacidén se presentan la asimila--
cidén acomodacién. La primera se manifiesta cuando el indi-
viduo utiliza objetos de su alrededor, y 8l mismo tiempo --
lo incorpora. El sujeto mantiene accidn constante, las ---

condiciones gque tienen le permiten este accionar.

(14) Jean Piaget. Los Origenes del Intelecto. La matemética
en la escuela 1. Barcelona, Fontanella, 1972, pag 227.
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La segunda, acomodacidn la denominan:

" Mecanismo porgue produce cambios ", (15).

No siempre hay equilibrio en el sujeto debido a la -
conducta que presenta para adaptarse al medio. La asimila
cidn y acomodacidn ocasionan equilibrio. El1 equiliibrio -
se manifiesta por un tiempo, ya que la adaptacidén pone im-
perfecciones al sistema.

El equilibrio se refiere al procesc por el gque las -
estructuras pasan de un estado a otro; el resultado de tal

proceso es un estado de equilibrio.

El equilibrio siempre es dinamico y nunca absoluto -
mas la conservacidn espera de cada una de las distintas --

unidades de desarrollo.

El desarrollo cognitivo es una sucesidén de modifica-
ciones, de cambios estructurales. Que le llaman esguemas.

Para Piaget el desarrollo intelectual es un proceso -
continuo de organizacidén y reorganizacién lleva consigo a -

la anterior.

" Lo esencial de la inteligencia no es contemplar, si
no-transportar formas y su mecanismo operativo ". (16).

En la mente del sujeto se manifiestan operaciones que
consisten en acciones interiorizadas que se basan en las --

estructuras.

{15} Jean Piaget. Los Origenes del Intelecto. La matematica
en la escuela 1. Barcelona, Fontanella, pag 229.

(16) Jean Piaget. El1 mito del origen sensorial de los_cono-
cimiento& cientificos. La matematica en la escuela I.-
Barcelona,. Ariel, 1975, pag 307.



Acciona el sujeto sobre el objeto, obteniendo expe-
riencia fisica, se refiere a la accidn el objeto para obte

ner un conocimiento de sus caracteristicas y propiedades -
mediante la abstraccidn.

Conocimiento generado por los propios objetos. La -

otra es la logica matemdtica, que es operar sobre los obje

tos, obteniendo conocimiento mediante la accién y no gene-
rado por el objeto.

La actividad del sujeto otorga a los objetos propie-
dades gue no tenian con anterioridad.

Se puede decir gque el conocimiento se construye me--
diante la accién sobre las caracteristicas y propiedades -
del objeto.

De lo anterior, es importante resaltar dos cosas, la

consideracion que hace Piaget al conocimiento y desarrollo

de la inteligencia como un proceso de constante cambio de
estructuras de acuerdo a la adaptacién. Por otro lado, --
que esas estructuras, van definiendo etapas, que en lo re-

ferente a los nifos de tercer grado se encuentran en el es

tadio de operaciones concretas. Y que si bien el nifo ya

tiene pensamiento operatorio, este necesita de un referen-

te concreto, mental, real. De ahi gque como principios ba-
sicos para la construccién del conocimiento se requiere la

actividad del nido e ir de lo concreto a lo abstracto.



CAPITULO 3



ESTRATEGTIA METODOLOGICA.

La metodolougia siguiente, es un firme propésito para
obtener mejores resultados de aprendizaje en la ensefilanza-
de las matemdticas y especialmente desarrollar la capaci--
dad de conocimiento de las fracciones de guebrados en los

enteros gque se presente. Distinguiendo graficas y repre--

sentaciones numericas, asi lograr hacer comparaciones a --
través de situaciones concretas.

LA METODOLOGTIA PARE.

El procesc de enseflanza-aprendizaje del trabajo en -

el aula se organiza alrededor de tres momentos metodologi-
cos.

1l La recuperacién

2 El andlisis

3 Evaluacidn de la experiencia de los alumnos.

El maestro disefla situaciones didacticas que posibi-
liten al alumno transitar por esos tres momentos en su pro
ceso de aprendizaje. La metodologia se plantea en razén -
de las necesidades de ensefanza, en el desarrollo de las -
situaciones didacticas el alumno vivira el proceso sin que
estos momentos se hagan explicitos para &1.

En todo caso, es importante tener presente que el ~-
alumno debe actuar sobre los objetos, las acciones sobre -

el objeto pueden darse de cuatro formas:



1) Actuar scbre los cbjetos y ver como reacclonan, -

es decir, explorar los objetos.

2) Actuar sobre los objetos para producir un efecto-

deseado, es decir, tratando de repetir algo gue ya se cong

ce.

3) Tomar conciencia de coémo se produce el efecto de-
seado, lo cual supone dar una descripcidén adecuada a lo --

gque sucede.

4) Explicar las causas, es decir poder contestar a -

preguntas sobre el porqué.

{1) RECUPERACION DE LA EXPERIENCIA.

En este momento metodolégico, se pretende rescatar -
y valorar las experiencias de los alumnos (conocimientos -
previos, nivel de desarrollo, habilidades, etc.), en rela-
cién con el contenido guese pretende enseiar.

El docente deberda recordar gue en este momento de la
metodologia es muy importante observar sistemdticamente --
los planteamientos, las acciones y las actitudes de los --
alumnos. Esto le dara elementos para pronosticar el desa-
rrolle de las actividades y el gradoe de alcance de los con
tenidos de aprendizaje, gque puede lograr.

Para recuperar la experiencia de los nifos, el maes-
tro puede utilizar diversos recursos; lo indespensable de-
#llos es que se reflejan, lo mas claramente posible, las -

hipétesis y sus saberes previos.



&) Preguntas directas, en relacién con los conteni--
dos a tratar. Las preguntas no deben limitar la respuesta
a un si o un no, sino gque deben ser planteamientos cuya -~
estructura ofrezca multiples posibilidades para que el do-
cente delimite el grado de acercamiento, por parte del ni-
Ao, al conocimiento gue se pretende construir.

b) Dibujos e ilustraciones, gque suguieran al alumno
hechos, acontecimientos e historias relacionadas con los -

contenidos de aprendizaje. Escuhar a los alumnos dars al-
maestro los elementos necesarios para comprender los posi-

bles desasiertos gue se pudieran presentar en el desarro--

llo de las actividades.

Otras actividades de inicio son:

* Proponiendo un material gque les atraiga ha hacer -
cosas de forma natural.

* Presentar el material y decir "iQué se le ocurre -
hacer con estas cosas?". Este procedimiento puede
utilizarse sobre todo cuando el material es nuevo.

* Presentar el material y decir: "¢Puedes?". Este -
procedimiento se utiliza cuando los materiales ya-

son familiares.

(2) ANALISIS DE LA EXPFERIENCIA.

Se pretende que el alumno, al enfrentar el nuevo con
tenido, utilice su experiencia a través de la puesta en --

prictica de diversas estrateg:as para apropiarse de los co



nocimientos.

En este momento, el docente debe propiciar situacio-
nes y preveer de recursos para que los alumnos puedan, ob-
servar, experimentar y confrontar tanto la hipdtesis como
las propias acciones gque realice en la construccidn de su-
conocimiento. Asimismo, cobra gran importancia el trabajo
grupal y en peguefos grupos, ya que la hipdtesis de sus --
compaieros, asi como los conocimientos y las acciones mis-

mas, apoyardn y facilitardn su proceso de aprendizaje.

" Una vez gue la actividad se ha iniciado es preciso
continuarla. Hay que imaginarse lo que el nifio esta pen--
sando y responder en sus propios términos, pero sin inter-
venir demasiado. Quiere esto decir gue el maestro, antes-
de intervenir, debe tratar de entender lo que esta hacien-
do el nifo, lo gue pueda no coincidir con lo gue €l le pro
puso inicialmente. Debe también impulsarle a que saque el
madximo partido de la actividad. E1 maestro apoyar de di--
versas maneras entre las cuales se puede citar: ayudar al-

nifio con problemas practicos para facilitarle la experimen

tacién y la observacién; ofrecerle materiales gue facili--
ten las comparaciones; presentar nuevas posibilidades cuan
do la actividad se vuelve repetitiva y el interés del nifo

empieza a decaer ". {(17)

(17) Delval, Juan. Crecer y Pensar. Cuadernos de Pedagogia
Paidos mexicana, México, 1992, pag 268.



a) Plantear situaciones problemdticas o comunicatl -

vas gque favorezcan la puesta en practica age diversas estra

tegias. La confronatacién de los resultados y de ias es---

trategias utilizadas.

" proponer predicciones sobre lo que va a suceder, pre

guntando a los nifios qué ocurriria si hacemos determindada-
cosa lo cual da lugar a diferentes respuestas por parte de-
los distintos niflos, lo gue facilita la interaccidn entre -
ellos al comparar y discutir las respuestas; producir un --
efecto deseado, pedir a un nific que produzca el efecto que-
estan produciende otros nifios; hacerse consciente de como -

se puede producir un efecto deseado, es decir, plantearle -

al nifio como ha hecho ese, lo cual le servira a €l para to-
mar conciencia y pueda servir de ejemplo a otros nifios para

gue aprendan a hacerlo a su vez; explicar las causas, por -

qué pasa eso ". (1B).

b) Juegos intencionados que reproduzcan hechos y si--

tuaciones que favorezcan el aprendizaje de los contenidos.

¢} Rincones de trabajo, como una alternativa metodoléd
gica en la que los alumnos podran desarrollar algunos pro--
yectos o actividades libres, en forma grupal, para estimu--
lar la creatividad, la busqueda de soluciones ¥ la coopera-

cién en el disefo y elaboracion de los proyectus.

{i8) Delval, Juan. Crecer y Pensar. Cuader pedagogia.
Paidos mexicana, México, 1992 pag 26



d) Trabajo en equipo, que impliquen la colaboracidén -
de los integrantes en la investigacién de algunos conteni-

dos, entrevistas a otras personas, etc.

e) Consulta y/o confrontacién en libros de textos gra

tuito, libros o documentos de la biblioteca escolar.

(3) EVALUACIUON DE LA EXPERIENCIA.

En este momento de la metodologia, el docente propi--
ciard la confrontacidn entre las hipdtesis iniciales de --
los alumnos y los contenidos propuestos, con el fin de ob-
tener conclusiones que determinen el grado de conocimiento
adquirido y su posibilidad de generalizacién y aplicacidn
en otras circunstancias. Esta verificacién debe dar cuen-
ta tanto del proceso grupal como del proceso individual.

Para evaluar la experiencia de los alumnos se puede

utilizar los siguientes recursos:

a) La presentacidn de los trabajos realizados por --

los equipos para confrontar los resultados y obtener con--

clusiones grupales.

b) La resolucidén de situaciones problemativas con --

procedimientos convencionales.

¢} Las puestas en comin gue permitan valorar las ---

acciones realizadas por los nifos.

d) Los resumenes, cuadros sinépticos, esguemas u --

Lak



otras formas en que los alumnos puedan expresar su opinidn

o su nevel de conceptualizacién de un contenido.

Es importante gue, en cada uno de los momentos de la

metodologia, los alumnos fundamenten sus respuestas, opi--
niones o conclusiones. De esta forma progresivamente se--
ran conscientes de su propio aprendizaje y el maestro esta

rd en posibilidades de realizar la retrocalimentacién.

Las preguntas gque se utilizardn para la planifica---
cién PARE, son: (Qué, Como, Cuéndo ensepar y al mismo tiem

po, Qué, Como, Cuando evaluar?

En la pregunta (Qué ensefiar?. Corresponde a los Ob-
jetivos y Contenidos. En los Objetivos se debe tomar en --
cuenta. Tipo de alumnos que queremos formar. Finaliad de -
la educacién. Contenidos curriculares. Los objetivos son-
los resultados a los gue hay que llegar como el proceso o -
camino a seguir. Son la guia de acciédn tanto para el profe

Sor como para el alumno: que enesefiar aprender.
El objetivo lleva una doble acepcién.

a) Los objetivos minimos que debe alcanzar un alumno-

para promover el grado.

b) Los objetives son la base necesaria para seguir el

aprendizaje significarivo.

Los Contenidos son medios para dssarrollar las capaci



dades del sujeto. De nada sirve que el sujeto sea un alma

¢én de contenidos sino es capaz de aplicarlos a situacio-

nes nuevas, comprenderlos y relacionarlos: en definitiva -
de despertar los procesos mentales de los alumnos.

Si los objetivos determinan lo gue gueremos hacer o-

conseguir, los contenidos son 21 medioc de poner en practisz-

ca las capacidades que pretendemos desarrollar en los obje

tivos.

Contenidos es cualguier aspecto de la realidad de --
nuestro marco sociocultural capaz de ser conocido y. en re
lacién con el cual, el alumno puede realizar diferentes ti

pes de mayor o menor complejidad.
El orden de los contenidos se basa en dos criterios.

a) La légica interna de la disciplina.

Responde a la estructura interna de la materia, y

hace referencia a criterios temporales a a la propia

légica interna.

b) Las caracteristicas psicoldgicas del sujeto y el-
modo en gue integra los nuevos contenidos en las es-

tructuras ya existentes.
:{ COmo enseiar ?
Metodologia, actividades de ensefanza aprendizaje.

En este momento debemos adecuar los objetivos y con-

tenidos propuestos para 2l programa, de forma gue posibili

.
Lo



ten el desarrollu del sujeto y sean adecuados al contexto-
de nuestros alumnos. Las modificaciones que poedemos rea-
lizar son: Priorizacidn de objetivos y contenidos para la
totalidad de los contenidos.

Determinar cdmo vamos a enseflar a los alumnos para -
que aprendan del modo que hemos definido anteriormente.

La opcidén metodoulégica gque realicemos debe favorecer
al aprendizaje de los objetivos y contenidos propuestos.
Una vez decidido los principios metodolégicos, explicitare
mos las técnicas concretas gue permitan desarrollar en la-

practica lo que pretendemos.

¢ Cudndo evaluar ?

Secuenciacidn de Objetivos y Contenidos.

La secuenciacidén de los objetivos, es necesaria para
la secuencia del proceso ensefanza-aprendizaje. E£n este -
sentido, es importante establecer objetivos minimos gue --
son la base que precisa para poder continuar al aprendiza-
je significativo.

La secuencia debe basarse fundamentalmente en las ca

racteristicas 2volutivas de los sujetos y formar un conti-

nuo desarrollu a lo largo de toda la escolarizacion.

¢ Qué, CoOmo, Cuando evaluar?

Ver en que grado se ha conseguido lo que pretendemos

Plantear los mecanismos de evaluacién que permitan -



reorientar todos los aspectos mencionados.

Si la educacidn es un proceso intencionado, es preci

so valorar como se ha conseguido nuestras intencicnes de --

partida

en la préactica, qué aspectos podemos mantsner y --

cudlas debemos modificars:

(31}
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Qué vamos a evaluar ?

Qué tipo de informacidn nos interesa obtener de la

evaluacidn.

vamos a evaluar s6lo, al alumno o también otros as-

pectos de la practica educativa 7

Qué aspectos prioitarios vamos a evaluar ?

Como vamos a evaluar ? ;¢ De forma cuantitativa? --

¢ Cualitativa ? , ¢ Ambas ?

En gqué momentos vamos a evaluar ?
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ESTRATEGTIA DIDACTICA

La estrategia diddctice se centra principalmente en -

el maestro, es decir, la forma de abocrdar la ensefanza.

La propuesta didéctica que s& propone se fundamenta -
en la metodologia PARE, se plantea de acuerdo a las necesi-
dades de la ensefanza. El alumno, vive las situaciones di-
dacticas, a través de la actividad y operaciones sobre obje

tos, obteniendo un aprendizaje significativo.

Los elementos bdsicos del Curriculum.

Objetivos:

* Qué el niflo interprete y utilice fracciones o gue--

brados, en los enteros que se le presenten.

* Qué el nifo ubigue el nombre de los numeros que for

man la fraccidon de acuerdo a la posicién gue ocupa.

* Que el nino identifique el significado de la fra---

ccidn propia v fraccion impropia.

* Qué el nino convierta la fraccidn impropia a fra---

ccidn mixta.
* Qué el nino fraccione conjuntos dados.

* Qué &l nifo identifique fracciones equivalentes.

14



Contenidos:
* Fraccionar enteros.

* Ublcacidn de los nuimeros en las fracciones.
* Fraccion propia e impropia.

* Fraccidn mixta.
* Fraccionar conjuntos.
* Comparacidon de fracciones eguivalentes.

La seleccién como elemento bésico del curriculum. Se

basa en la actuacidén del maestro, que elige los objetivos y

contenidos adecuados a los que se pretende lograr del apren

dizaje del nido.

En la secuenciacién se toma en cuenta las caracteris-
ticas evolutivas de los sujetos, para tomar un continuo de-

sarrollo a lo largo de toda la escolarizacidn.

Contenidos:

* Fraccionar enteros.

* Ubicacidén de los numeros en las fracciones.
Objetivos:

* Qué el nifo interprete y utilice fracciones de que-

brados, en los enteros gue se le presenten.

* Qué el nifo ubique el nombre de los numeros gue for

man la fracveidn de acuerdo a la porciodn gque ocupa.



Actividades:
Propiciar una situacidn problematica.

Para esto, ellos llevan una naranja, limén que tengan

en su casa gue se les pidid um dia antes.

Se les pregunta con gquién desean compartir lo gque tra
en, para gue se la repartan, asi se formarédn equipos de dos-

de tres 6 cuatro integrantes en los equipos.

Enseguida se hacen preguntas.
;COomo le van hacer?
Para partir la fruta gue traen de tal manera gue les-

togue la misma porcidn a cada uno, sin gque falte ni les so--
bre,

Tendréan un momento para reflexionar sobre lo gue van -

hacer.

Luego elleos mismos van a fraccionar su fruta, para re-

partirsela.

Se van a fijar que a los dos, tres 6 cuatro les toque-
la misma cantidad de acuerdo a las partes que se hicieron --
de acuerdo al eguipo que les toco participar, cuidando que -
no salgan pedazos chicos o grandes sino todos los pedazos --

iguales.

Ante la situacidn problemdtica es conveniente dejar --

a los nifos gue reflexionen, discutan y experimenten para --

encontrar el resultado gue s¢ espera, tomando en cuenta que-
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el nino estd construyendo 51 fonocimientc a travé:

to gue tiene sobre el objeozo.

Se reflexiona con pregenias comd.

¢ Partieron iguzl los pedazos

¢ Cuantos nincs Zorman el eguipo ?
¢ En cuantas partes van a partir suw fruta ?

¢ Cuantos pedazos le toca a cada uno ?

>

de!

T

En fin una infinidad de preguntas hasta lograr gue el nifc

capte el conocimieno gue pretendemos.

Cuanda el nifo ya partié y rapartié la parte que le taoca a

cada uno, se le aclara que lo que hizo fue fraccionar y que

fraccionar se refiere a partir una <¢o0sas en partes gue se de-

seé y que una de esas partes se le llama fraccién.

Se le pide al egulipo de 2 integrantes dibuje lo gque acaba

de hacer con su fruta.

Dibujan sus dos frutas como la partieron.

=)
=



Equipo de 3 integrantes.

51



Después de que el niflo hizo sus representaciones graficas.

Se inicia la representacion simbdlica y la ubicacién de
los niumeros en las fracciones,
Haciendo preguntas similares

riormente. Utilizando dibujo.

¢ Cuantas partes te tocaron de limén ?

¢ A tu compafiero ?

Enseguida ; Cuéntas partes se hicieron del limén

1/2

S

1/2

1/2

.

™\

?

"

1/2)

1

a las que se hicieron ante-

Teniendo la representacién grafica y simbdlica se explica



el resultado expuesto por el nifo,

1 Numerador Parte que se toma del enterc

2 Denominador Nimerc de partes en que se dividisé

el entero.
En este momento cabe aclarar al nifio que a los objetos gue

s& le presenten y las partes en dos partes iguales se

les va llamar medios 6 mitades.

De la misma manera como en el caso anterior se estructura.

Una parte de tres.
1

3

139078



5 Una parte de tres.
1

3
Mencionando que el objeto esta partido en tres partes y
que una de ellos se le llama tercio y toda la figura recibe el

nombre de tercios, por estar partida en 3 partes iguales.

Equipo de 4 integrantes.

Preguntar el ; Cémo lo hicieron ?
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Una parte de cuatro.

1

4

Se aclara que el objeto esta partido en cuatro partes
Y que a cada una de esas partes se le llama un cuarto a to-

da la figura recibe el nombre de cuartos, por estar parti--

das en cuatro partes iguales,

En este momento se puede hacer la observacién gque de-
acuerdo a las partes en gque esta partida recibe el nombre -
de medios, tercios y cuartos etc.

Es conveniente repetir la actividad de tal forma gue-

comprenda el sujeto con la actuacién sobre el objeto.

Contenido:

* Fraccidn propia e impropia.

Objetivos:

* Qué el nific identifique el significado de la fra---
ccidn propia y fraccién impropia.

Para gue el nifio entienda el significado de la fra---
ccidn propia e impropia hay que propiciar tress situaciones-
Problematicas en las cuales se involucraria el nifo, actuan

do sobre el objeto gue seran chocolates, se partiran y re--

partirdn entre lous integrantes del aquipo.

a) Un entero partirle y repartirle =n partes. iguales-
y dejar sobrante.
b) Otro entero partir y repartir en partes iguales y

gquez n sobre.



c) Partir un entero en 4 partes iguales y rapartirlo entre

6 ninos.

a) Los integrantes del equipe llevan un chocolate para
partirlo y luegc repartirlo en partes iguales sobrandc una

porcién,

1) Parten el chocolate.

2) Lo reparten de la siguiente forma:

1/4 1/4 1/4

Preguntar:
¢ Cuéntas partes hicieron del chocolate ?

¢ A cuantas personas se les puede repartir y gque sobre un

pedazo ?
Qué escriban la fraccién que representa el dibujo.

Cuenten los pedazos que pueden repartir y escriba el nume-

ro que corresponde.




Cbserve bien que no se repartid todo el chocolate y vean
que el numero de arriba vale mencs que el de abajo.
Hay gue aciarar que cuando el numero de arriba vale menos

que el de abajo recibe el nombre de fraccién propia.

b}Dado el entero partirlo en 4 partes iguales y repartirlo
a los integrantes del equipo, sin que sobre nada.

Los integrantes del equipo son:

Maria, Luisa, Verdnica, Raquel.

¢ Qué parte les va a tocar a cada una ?

¢ En cuantas partes se partid el chocolate ?

¢ A cuantas persoconas les repartieron ?

¢ Cuadntos pedazcsles va a tocar a cada una ?

¢ Se repartid todo el chocolate ?

¢ Alcanzaron para todas con las partes que se hicieron
del choceclate ?

¢ Sobro parte del chocolate ?

59



Después de haber contestado estas preguntas, insistir que
observen y coirparen lo que hicieron aznteriormente.

En el primer reparto scobrd Chocolate, en este reparto no
sobré, esto quiere decir que el numerador & sea el numero de
arriba es igual al denominador & nimero de abajo.

Se le llama fraccidn impropia.

El dltimo caso para que el nific amplie su conocimientro
sobre los dos tipos de fracciones procedera de la siguiente

forma.

c} Para que descubran otro tipo de fraccién impropia.

Pedir a los integrantes del equipo partan el chocolate en
las partes que los equipos anteriores lo hicieron.

Lo parten en 4 partes iguales, repartirlo a los seis inte-
grantes del equipo.

Parten el chocolate de la siguiente forma:

Se dara cuenta gque no van ajustar con un chocolate les

va faltar otro chocolate y partirlo otra vez en 4 partes
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iguales para repartir a los dos companeres gque faltan y les va

sobrar.

= 2/4

5 6

: En cuantas partes partieron cada chocolate para --

ajustar ?
¢ Ajustd con un solo chocolate ?

¢ Cudntos chocolates se necesitaron para hacer la repar

ticién ?
Cuantos pedazos les tocd a cada nifio ?
¢ Como se llama el pedazo que le tocd a cada nifio ?

¢ Sobraron pedazos de chocolate ?

Proceden a contar los pedazos.

4/4 2/4

ol



El numero de oarriba vale mas que el de abajo. Tiene -
el nombre de fraccidén impropia.
No hay que olvidar gue para gue un nifo sepa como ha-

cer figuras graficas, primeramente debe actuar sobre los ob-
jetos.

Ya que la teoria y la practica van acompafadas de un -
proceso de construccidn de conocimiento, a través de la mani

pulacidén e interaccidn objeto sujeto.

Contenido:

Fraccidn Mixta.

Objetivo:
Cué el nifo convierta la fraccién impropia a fraccion

mixta.

Toda fraccidn impropia puede transformarse en un nume-
ro mixto, con soloc separar los chocolates enteros y contar -
las partes que sobran del entero., de otra forma dividir el -
numerador entre el denominador.

La fraccidn mixta estd formada por un mimerc entero ¥y

una fraccién propia.

Hay que dejar que el nino haga las transformaciones de
una forma objetiva para que el mismo construya su conocimien

to.
Actividad:
Siguiendo con la actividad anterior se le pide al edu

cando, separar lus pedazos gue forman parte de un cnhnocolate-



y luego contar los otros pedazos que repartieron del otro cho-
colate.

Anoctando de la siguiente manera:

4= 4/4 = 1 Chocolate

mas

= 2/4

Dos pedazos de otro chocolate.

Hacer preguntas come las siguientes para formar la frac-
cidn mixta y escribirla.

:(Cudntos chocolates completos se repartiron?

:(En cuantos pedazos se partid el chocolate?

:Cuantos pedazos les hizo falta para completar el equipn?

{En cufntas partes se partié cada chocolate?

Esta es una feorma de convertir la fraccion impropia a min-

ta, siempre y cuando el niflo, comprendidéd tedo el pro-



cedimiento.

La fraccidn mixta se escribe asi:

1 2
4
La fraccion uno representa el chocolate entero los 2/4,

forman los dos pedazeoa quz tomaron del otro chocolate.

La metodologia PARE hace mencién gque el nifio aprende -
mias fdcilmente a través de juegos. Es por eso que en la si--

guiente estrategia se utilizard el juego.

Estrategia: E1 telegrama.

Materiales: Previamente elaborados para cada nifo, ---
Circulos de diferentes colores divididos en medios, tercios -
cuartos.

Actividades:

Salir al patio, ahi sz les dard una figura de 1/2 a ---
cada uno.

Colocando en ciculo para iniciar el juego, se lss da la
indicacién:- "Llegd un talegrama urgente para todos los gue-
traen (tenis). Los gue traigan tenis pasan al centro del ---
circulo y a manera de rompecabeza arman los circulos que se -
completen. Expresando oralmente cudntes circulcs se completa-
ron. Expresaran oraimente cuantas partes sobraron. Una 0 --=

dos indicaciones mads para utilizar los medios.



£ 1/2+1/2 E 1/2 = 5f2

Se recogen los medios y se distribuyen las figuras de 1/

3. (El mismc desarrollo que con las anteriores figuras).

1/3 + 1/3 + 1/3 + 1/3 + 1/3 = 5/3

G + 2/3 =
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e recogen los tercios y se .es reparten los caarvos y hagan la

misma actividad anterior.

279 4+ 274 1 2/4 + 2/4 - e 2/4 + i/4 = 13/4

Hacerles la aclaracidn gue las fracciones mixtas se forman
juntando todos los pedazos para completar un entero y que ese
entero se escribe con un numero grande, y los pedazos gque so-
bran se escribe en forma de fraccién juntosz los dos se hara la

fraccidn mixta.

De otra forma es hacer repartos.
Utilizar el circulo que hicieron en el patio, para poner

las figuras de 1/2. Tedos los nifios las cuentan.

- Repartan las figquras & ios nidos cuo !  camisa blanca
- Pasan los nifios de camisa blance al

- En el centroc hay 13 pedacos de cireul



Repartir entre 3 nifncs.
: Cuantos pedazos hay ?
¢ Cuantos le toca a cada uno ?

¢ Cuantos circulos completos se forman en total ?

1/2 + 0/2 4 12 # 172 + LP2 + 172 + 1F2 + /2 + 1/2 + 172 + 8/2 + 1/2 + 1/2

13/2
13 ¢ 2 6 sobra uno.
La fraccién mixta queda : 1
q 62

Se procede con los tercios de la misma forma.

Poner en el centro las partes del circulo en 1/3.

Pasan las niflas gque traen trenzas.

1/2 0+ 173 0 1/3 % 0163 + 173 + 173+ 13 4 1/3 + 1/ + 1/3 ¢ 172 = L1/]

o7



1l : 3 = y subran dos.

El cociente represente la parte entera del numero ---
mixto, el residuo representa el numarzdor y el divisor es-
2l denominador de la fraccidn.

El mismo procedimiento se hace con la figura de los-
cuartos.

La intencidn de que trabajen en equipo 6 en grupo y-
utilizar material objetivo, es para que ds manera conjunta
busguen solucivnes y analicen situaciones c¢on sus propios-
recursos. La discusidn antre compafesros de clase es buena

para encontrar soluciones a problemas planteados.

Contenidos:

Fraccionar Conjuntos.

Objetivo:

Qué el nifo fraccione cenjuntes dados.

Materiales:

Zapatos, camisas, pelotas.

Estrategia integrar el grupo en el salén de clase.

- Los alumnos en circulo dentro del salén, procade--
rdn a contar los zapatos gue traen.

- Dar el total de zapatous dz los nifios.

- Separarse la mitad hacia la derecha y la otra mi--

tad hacia la izgquierda.

GE



- Qué expresen oralmente cuantas partes se formaron con
los zapatos.

- Qué procedan a dibujar lo que hiciercn.

=AY V=BF YRy F=f

rrrrrrpryp.;

conjunto formade por los zapatos de los alumnos del grupo.

4 ™ 4 N

& &
aa a &
) i < 4

ol
s | (98

Mitad 1/2 Mitad 1/2

separacién de los zapatos del grupo en dos partes iguales.

En este momento hay que destacar que los conjuntos
integrados por varios elementos en este caso(zapatos), los
podemos dividir en mitades, tercic, cuartos, etc.

En este caso se dividio en mitades o sea en medios y que
cada mitad se escribe 1/2 y 1/2, volviendo a juntarse todos
los zapatos formaran &1 conjunto completo & el entero como S
dice porgque:

1/2 + 1/2 = 2/2



De la misma maner:z utilizar 16 lapices, para que adquiera
el conocimiente de los tercics en los conjuntos.

Hacer 3 grupos con el mismo numero de elementos, para que
se de cuenta que todos los conjuntos dados se pueden fraccio-

nar en tercios y tercios quiere decir que va hacer 3 grupos

i
!I,HI”.

iguales.

Conjunto de lapices

1/3 1/3 1/3

Hecho los grupos darles a conocer que cada grupo se llama 1/3

Yy todos juntos son 3/3, formaran el conjunto.

1/3 + 1/ + 1/3 = 3/3



Utiiizar la misma canlidad, pero ahora el material seran
corradores.

- Los alumnos s:iguen en clrculo en el salén de clases.

- Contardn los borradores.

- Dar a conocer el total de borradores.

- Hacer cuatro separaciones ¢ grupos de borradores .

- Den a conocer oralmente cudntos borradores guedaron en
cada grupo.

- dibujen lo que acaban de hacer,

Cenjunto de borradores

> IIII IIII IIII IIII
=
- !Hn-

L4 /4

-4
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En este caso se dividid el conjunto en cuartos y ca-
cuarto se escribe, 1/4, 1/4, 1/4 vy 1/4. Al juntar todos los

cuartos de borradores formardm el conjunto inicial.

Es conveniente dar a conocer al nifno, gque todos los -
conjuntos se pueden fraccionar de acuerdo al numero de ele-

mentos ¥y en las partes que se desee hacer.

Fracciones equivalentes

El caso de las fracciones equivalentes es muy impor--
tante para el nifio gue aprende de una forma operativa, de es
ta actividad lograré captar dicho conocimientco.

Para esta actividad es conveniente gque los nifios utili
cen material fécil de moldear y acomodar de acuerdo a lo que
se le pide.

Material :

Pedazos de papel de colores de diferentes tamafios y co
colores.

Estrategia:

Formar grupos de 2 ¢ 3 alumnos para gue puedan hacer -
comparaciones con el material gue estam manipulando.

- Pedir a los alumnos llevar 2 tiras de papel de la -

misma medida, del color gque prefieran.



- Una de las tiras que llevan la parten.
Un equipo 1o parten en dos partes iguales,
- Otro en ceantro partes iquales.

- El wltimo equipo en ocho partes iguales.

Tira 1

Tira 1

Tira 2

Tira 2

Tira 3

Tira 3




Sequndo Pasco.

- Colocar los pedazos hechos de la tira sobre la gque no

han cortado.
Con la finalidad de que el nifio se de cuenta, que al par-

tir la tira no se hizo ni mds chica 6 mas grande sino que tie-

ne la misma medida pero partida.

Tira 3

T4



Tercer Paso.
Que el ninc pong:e encima uno a unc los diferentes pedazos
que hizo de las tiras de papel y compruebe cuantas veces cabe

una en la otra.

Tira 1

Tira 2

Tira 3

Tira 1

Tira 2

Tira 3

FRACCIONES EQUIVALENTES :
1/2 = 2/4 = 4/8



Hacer preguntas para que el nifio reflexiune.

¢Cudntos pedazos de los mas chicos, caben en los me-

dianos?
¢Cudntos pedazos caben en los grandes?

éCuéntos medianos caben en los grandes?

Con estas comparaciones el nifio se darad cuenta, gue-
1/2, es igual que 2/4, 2/4 es igual a 4/8.

Que 2/2 es igual a 4/4 y 4/4 a B/8.

Por lo tanto son fracciones equivalentes.

172 = 274 = 4/8

2/2 = 4/4

8/8.

Es muy importante aclararles que las que partieron -
en 2 partes iguales, se les llama mediocs Y a8 cada una de -
las partes se les llama medios juntando las dos partes ---
vuelven a formar la tira completa y asi sucesivamente con-

todas las tiras hasta llegar a la tira de los octavos.



ESTRATEGIAS METODOLOGICAS-DIDACTICAS.

Actividades para reafirmar lo aprendido anteriormente.

Grado: 30
Contenido: Fraccionar enteros.
Objetivo: Que el nifo sepa partir enteros y los pue-

da repartir en partes iguales.

Material: Rectangulos de colores.

Integrar equipos con dos, tres y cuatro elementos.
kepartir rectdngulos de colores & los diferentes --
equipos.

Pedir a los diferentes eguipos hagan las partes de -
los rectdngulos de acuerdo al nimero de elementos.
Repartir los pedazos del rectéangulo.

Preguntar sobre lo que hicieron.

¢En cudntas partes partieron su rectangulo?

¢{Porqué nicieron esas partes?

¢Les ajusté o les falto?

¢ Como se le llama a cada parte que hicieron?

i Como se le llama a toda la figura de acuerdo a las
partes que hicieron del rectangulo?

¢ 8i vuelven a jﬁntar todas las partes del recténgu-
lo que se vuelve a formar?

Comentar todos los equipos de lo gue acaban de hacer.
Repetir las veces que sean necesarias hasta gue com--

prendan lo que acaban de hace:r.



Contenido: Ubicacién de los numercos fraccionarios.

Objetivo: Acomodar los numercs fraccionarios como --

corresponde.

Material: Circulos coloreados.

Todos los niflos tendran circulos coloreados de dife
retes colres, {Medios, cuartes, etc).

Pasar cada nifo al frente y mostrar su circulo al-
grupo.

Preguntar cudntos colores tiene.

Escribir en el pizarrdén que parte le acaban de men-
cionar 6 que parte representa cada color.

Preguntar gue fraccidén representa todo el circulo -
coloreado.

Escribir lo que le acaban de dar a conocer.

haréan todos los nifios una rueda y mostraradn su cir
culo.

Escribir la fraccidn gue representa el circulo que

le toco.

Contenido: Fraccdidn propia e impropia.

Objetivo: Distinga fracciones propias e impropias.

Material: Tarjetas marcadas con fracciones propias--

e impropias.

Estrategia: Individual.

Tomar una tarjeta, mostrarla al grupo.

Comentar sobre la tarjeta gque tomd es propia e impro



pia.

- Graficar la fraccidn que trae la tarjieta gque tomo.

Material: Fruta 6 galletas.

Estrategia: Formar equipos.

- Todos traerdn tarjetas unos con fraccidén propia y -
otros con fraccidn impropia.

- Formar equipo los nifilos gue traen tarjeta con fra--
ccidén propia.

- Integrar equipe los nifios gue traen tarjeta con fra
ceidn impropia de numerador y denominador igual.

- Integrar equipo los nifios que traen tarjeta con fra
ccidn impropia con numerador mayor que el denomina-
dor.

- Partir su fruta 6 galleta para representar la fra--
ccidn gue trae la tarjeta que trae.

- Mostrar lo que hicieron los diferentes equipos al -
grupo.

- Comenten lc gqgue acaban de hacer.

- Graficar la fraccidén que han hecho con su fruta 6 -

galleta que cada uno representd.

Contenido: Fraccion Mixta.
Objetivo: Convierta fraccién impropia a mixta.
Material: Naranjas.

Estrategia: El grupo se organizara en equipo y plan--



tearles una situacidn problemdtica.

Cada equipc tendrd tres naranjas.

Repartir las naranjas entre cinco nifos.

Comentar como le van hacer para gue a todos les to-
que el pedazo de naranja igual.

Partir la naranja.

Contar los pedazos que se hicierdén de las naranjas.
Repartir a cada nific su parte.

Contar los pedazos que se comieron.

Anotar la fraccion impropia que representan las par
tes de la naranja.

Preguntar ¢Cudntas naranjas completas se comieron Yy
Y qué parte de otra naranija?

Anotar la fraccidn mixta con las partes de naranija-

que se hicieron.

Contenido: Fraccionar Cenjuntos.

Opbjetivo: Que el nifo fraccione conjuntos.

Material: Corcholatas.

Estrategia: Grupal.

- Juntar las corcholatas que traen.

- Depositarlas en el suelo.

ontar las corcholatas.
raccionar las corcholatas en mitades.
guntar ¢Cudntas corcheolatas tiene cada mitad del-

¥

o de corcholatas?
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- Anotar en el pizarrén la fraccidn gue representa el
conjunto.

- Anotar el nimero de corcholatas de cada fraccidn.

- Sumar las dos fracciocnes.

- Sumar las dos cantidades.

- Comprobar que sea la cantidad inicial del conjunto -

de las corcholatas.
- Se puede hacer el mismo procedimientc utilizando ---
otras fracciones, hasta gue comprendan lo gque es fra

fraccionar conjuntos.

Contenido: Comparacidén de fracciones edquivalentes.
Cbjetivo: Que el nifo identifique fraccones equivalen-
tes.

Estrategia: En equipo.

Material: Regletas de cartulina de diferentes medidas.

- En equipo, colocar sobre la regleta base, la unidad-
de medida.

- Determinar la cantidad de veces que una contiene a -
la otra, llamandole medios, cuartos, etc.

- Ejercitar varias veces con los diversos tamafos de -
de la regleta comparando con 1a relgeta base.

- Confrontar con los demds equipos sus resultados.

- Representar simbélicamente las fracciones.

- Graficar las fracciones y comentarlas.



EVALUACTION.

¢ QUE ES LA EVALUACION ?

La evaluacidn es un conjunto de procedimientos gue nos

permite enjuiciar a una persona, cbjeto o situacién con base
en unos criterios que estdn previamente establecidos y con =

la intencidn de tomar una decisién.

La evaluacidn es un proceso fundamental en la practica
educativa gue nos orienta y permite efectuar juicios de va--
lor necesarios para la toma de decisiones con respecto al --

proceso de enseflanza-aprendizaje.

Una buena evaluacidén nos proporcicna informacién nece-
saria para saber en gué situacién estamos, por qué hemos lle

gado a ella y gué podemos hacer a partir de ahora.

La evaluacidén debe tomarse desde una perspectiva muy -
global, es decir, quas tome en consideracidn el entorno en el
que el alumno se desenvuelve, mis dinamica y como proceso, -
por tanto cambiante. La evaluacién forma parte de la refle-

xidén de todo docente. Debe ser un procesoc significativo.

¢ Para gué evaluamos ?

Para conocer o mejor, para comprender lo que sucede.
Este conocimiento, que en ocasiones pasa por algun ti-

po de clasificacidn, nos debe llevar a predecir para "preve-

nir" para "intervenir" en 21 objeto de estudio.

El primer objetivo de la evaluacidn es descubrir las -

"verdaderas necesidades" de los alumnos y conocer qua varia
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bles permiten gue apranda mejor, en gue sikuaciones de la -
clase estd mds agusto y riende més, con qué tareas se fati-
ga, gue ayudas necesita, gué momentos del dia es el méas ade

cuado para introducir estimulos o conceptos nuevos, con qué
compaiieros o grupos se relaciona mejor.
Evaluar no es una descripcién, sino necesariamente --
"La toma de desiciones" sobre esa situacion. Esta toma de -
decisiones puede tener distintas repercusiones:
* Situar a un nific en un grupo concreto.
* Orientar a los alumnos de manera efic&z en una ta--
rea una vez identificados los prerreguisitos.
* Modificar la organizacidn.
* Modificar un método concreto de ensefanza.
* Planificar tareas en funcién de las caracteristicas
de los alumnos.
* Solicitar evaluaciones complementarias de otros pro
sionales.
En definitiva, la toma de decisiones puede ayudarnes-
a pravenir o a intervenir. La evaluacién tiene como finali-
dad la intervencié6n: es decir, 2l evaluador conoce los fac-
tores situacionales gue infieren el desarrollo del sujeto -
y determina cudles deben ser modificados.
Ademds de ser un elemento gque favorezca la toma de de
cisivnes del propio profesor, debe también servir de retroa
limentacidén al propio alumno, permitiéndole darse cuenta de

Su propio proceso de aprendizaje y, por tanto, tomar deci--
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siones con respecto a €l. Hay gque perseguir qgue la evaluacioén
tenga "significado" para el propio alumno, ne sélo para el ---
profesor, el equipo docente o la familia.

Evaluar ¢Para qué?

Para comprobar el progresc de los alumnos hacia las me--
tas educativas establecidas y para identificar los factores --
que puedan favorecer o interferir el 6ptimo desarrollo indivi-
dual de los alumnos. La evaluacidén en sentido amplio permite
al educador analizar si existe "coherencia entre teoria y --
prédctica educativa”.

La evaluacidn gue propongo tiene el mismo carédcter "in--

teractivo"” que el concepto de alumno con necesidades educati--
vas especiales. Esto es, no sélo presta atencidn a las carac-

teristicas o dificultades del nifc, sino también a las posibi-

lidades y dificultades del entorno en el que éste se desarro--
lla y aprende, se trata de gue la evaluacidn informe al profe-
sor acerca de las medidas pedagdgicas que favorecen el apren--
dizaje de sus alumnos, tengan éstos o no necesidades educati--
vas especiales.

La evaluacién es una parte fundamental y elementos indi-

solubles del proceso de ensefanza-aprendizaje.

La evaluacidn puede ser:

* Global y ampliada: en el sentido de gue se tome en ---
consideracidén todos los elementos que inciden en el proceso --

de ensefianza-aprendizaje.

* Flexible: =s decir, que permita adaptarse a los dife--
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rentes aspectos a evaluar y, por lo tanto, diversa en cuan-

to a la utilizacidn de diferentes técnicas, instrumentos o-

personas implicadas.

* Continua: Que haga referencia a tode el proceso.
Evaluande la trayectoria de nuestras escuelas, ipodri
amos decir gque ha habido pluralidad y flexibilidad en 1la
forma de evaluar?

Los criteriocs de clasificacidén en categorias en la --
evaluacidn son: Sobresaliente, aprobado, "mal utilizadas® ,
progreso adecuadamente, necesita mejorar, etc.

Los procedimientos de evaluacién emplezados con més --
frecuencia por los educadores son los "controles" referidos
a exdmenes, pruebas objetivas y trabajos de los alumnos, --

son procedimientos dirigidos a comprobar los rendimientos.

Log "exdmenes" suelen ir dirigidos a evaluar los con-

tenidos, especialmente cuando estos son conceptos y hechos,
teorias o leyes. Habitualmente se pide al alumno gque dé ---
respuestas concretas, ajustadas a textos memorizados y, por
tanto, muy similares a las de los demds alumnos.

Podemos pensar en exdmenes donde se pretenda sea ana-
lizar el razonamiento del nifio y su habilidad para plantear
distintas alternativas. Por ejemplo, podemos proponer un
examen de matemdticas donde en lugar de darle el enunciado-
de un problema para calcular su resultado se le dé el resul

pidiendo al nifc distintos enunciados posibles.



Los examenes no tienen por qué ir exclusivamente -.
dirigidos & evaluar productos o rendimientos, sino gque --
también pueden evaluar estrategias.

Otras pruebas.

En los ultimos afios se han ido introduciendo otros
medios de evaluacidn gue pueden resultar de gran utili---
dad para el educador. Que son:

* Pruebas normativas y criteriales.

* QObservacidn.

* Entrevistas y cuestionarios.

*Pruebas normativas y criteriales: Clasifican los --

instrumentos de analisis en "normativos" y "criteriales".

Evaluacién normativa:

Propdsito:

Hacer comparaciones entre alumnos y relacionarlos -
con los resultados de un gran nimero de sujetos.
Interpretacidn;

Situar al nifo en relacién con un grupo.

Valor diagnéstico:

Ver quién tiene necesidades educativas especiales.

Evaluacién Criterial:
Propésito:
Evaluar las consecuencia: de los alumnos en rela---

cidén a un criterio estat d



Interpretacidn:

Indicar el nivel del nifio respecto a un cbjetive con-
creto.

Valor diagndstico:

Ver qué tipo de accidn es preciso realizar.

* La evaluacidén normativa pone de manifiesto las dife
rentes interindividuales.

* La evaluacion criterial aporta mayer conocimiento--
de cada individuo en particular.

Ambos tipos de prusbas pueden resultar dtiles depen--
diendo de lo que gueremos evaluar.

Habitualmente el educador necesita medios que le per-
mitan y le den informacion de los progresos de un alumno --
concreto. En este caso las pruebas criteriales son las mas-
adecuadas. Sin embargo, cuando lo que interesa es la compa-
racién con el grupo, lo indicado sera pruebas normativas.

8in embargo, hay objetivos que son dificiles de eva--
luar con los instrumentos resehfados hasta el momento. De --
ahi guz sea necesario rscurrir a procedimientos como:

OBSERVACIONES:

Las observaciones pueden tomar muchas formas. Pueden-
tener distintos grados de estructuracion, desde aquella to-
talmente controlada y sistematizada de antemano hasta las -
més espontaneas y libres.

La eleccidn de uno y otro tipo de observacién vendra-
dada por la situacién en la que nos desenvolvemos y por ---

aguello que gueremos estudiar. Podemos tener sistemas de re
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gistro muy sencillo: por ejemplo, un cuaderno encima de la -

mesa en el qus vamos anotanco aquellos acontecimientos del -

aula gue tengan especial relevancia para nosctros. Pero ---

podemos también tener sistemas de registro mas sofisticados-

porgue el problema gue nos planteamos requiera un control --

mds exhaustivo.

¢ Qué pasos seguiremos 7

1.-

Lo primerc sera determinar el objeto de estudio,--

aquello gue se reqguiere analizar y en gué situa---

cidén se quiere estudiar.

Tengamos en cuenta, gque cuanto mds complejo sea --
aquello gue gqueremcs observar, mas complicado sera
llevarlo a cabo. De ahi gue debemos desglosar los
elementos en unidades faciles analizables.

Una vez determinado aquello gue se guiers observar
y la situacidn concreta, lo mas habitual suele ser
comenzar por una observacién no sitematizada que--
nos permita conocer un poco mas agquello que quere-
mos evaluar dandonos datos gque no habian sido ----
tomados en cuenta y que son para el problema impor
tantes come formulacidn.

Redefinido el problema y las conductas que quere--
mos oubservar, podemos optar por mantener un tipo -
de observacidn no sistematizada o bien tratar ---
de sistematizar las conductas que gueremos obser--

var. Quiza nos intereses observar la sucezicn de -



distintos acontecimientos o, por el contrario, esta-
mos mas interesados en tener en cuenta la frecuencia
que en determinadas conductas aparecen. Todas estas
decisiones se tomardn en relacidn al tipo de proble-

ma planteado.

4,- El cuarto y tltimo punto serd andlisis de los resul-
tados. Este andlisis nos llevari a un planteamiento

de intervenciocnes o bien a la busqueda de mas datos.

ENTREVISTA:

Aunque parece un tanto anecddtico el plantearlo asi-
de manera formal, muchos profesores las realizan de manera -
informal. Se trata de conocer por boca de los propios alum-
nos como vive su propia situacidén de aprendizaje, gqué moti--
vos los mueven & corientar su trabajo de determinada forma.

La entrevista tiene la ventaja de que estan al alcan-
ce del educador, & los nifios les resulta familiares, es un -
buen método para identificar problemas individuales y permi-
te un seguimiento inmediato de los mismos.

También plantea problemas gue debemos tener en cuenta-
El méds importante es que los nifios pueden sentirse inhibidos

y desconfiados y no ofrecer al educador la informacidn gque -

éste espera.

CUESTIONARIOS:

Las observaciones y entrevistas pueden verse completa-
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das por la utilizacidn de cuestionarios.

Los cuestionarios tienen la ventaja de gue son muy fa&
ciles y répidos de administrar y permiten la comparacién en
tre individuvos y grupos. La principal dificultad reside en
que la informacidn es limitada y gque, por supuesto, no 2sta
al alcance de todos los nifios (se pracisa ser competente en
lectura). Sin embargo, en muchos casos puede ser de enocrme
utilidad como técnica complementaria.

Este tipo de procedimiento ofrece una informacidn no
s6lo cuantitativa, sino muy cualitativa; peroc ademas su uti
zacidén supone, en cierta manera, dar al alumno un mayor pe-

so especifico sobre su aprendizaje, considerandolo mas un

agente gue un paciente del mismo.
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ESTRATEGIA DE EVALUACION EN EL AULA.

EVALUACICN SUMATIVA COMO REUNION DE EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE.

La evaluacién sumativa se ha manejado tradicicnalmente

en términos de promedic mas que como la reuniédn de eviden---

cias de aprendizaje y un momentc de recuperaciodn delos mis--
mos.

Elaborar un formato para registrar y controlar la eva-
luacién sumativa mensual y anualmente. En el deben incluir -
los aspectos gue con mayor frecuencia considera en 1la evalua
cidén y los conocimientos y las habilidades gue juzga trasce-
dentales para la formacién del nifio. Si quiere registrar ta-
reas, asistencia, participacién y limpieza.

Disefle un formato mensual y luego semanal.

NOMBRES ASISTENCIA TAREAS PARTICIPACION EXAMEN EXAMEN HABI.
NO/OCAS/CONT 1INDIVI EQUIPO LIDA-

B /R/M SI/NO

OCAS:ocasional.CONT:continuo.REG=regular. SI y NO correspon-

derian a si han desarrollado la habilidad.
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ENSAYOS ORDEN LIMPIEZA PLAN DE EX.LIBE HABILIDADS

TRB.DIAR  ABIER
123456 B/R/M  B/R/M D/ S/NH  B/R/M S1/NO

NOMBRES

* Los nimeros correspondientes a cada ensayc gque se elabore,
Seé anota salamente presencia o ausencia,
Ensayos= numero entregado, B= bueno, R= regular, M= mala, -

D=con detalles, S= Someramente, NH=no lo hace.

NOMBRES TRABAJO TRABAJO TRABAJO HABILIDADES A DESARRO
EQUIPO IND EXTRA LLAR AUTOESTIMACION
B/ M/ R B/ M/ R 12345%* EXPRESION.

B= bueno R= regular M= malo +* Nimero de trabajos extra que
el alumno entrega.

Puede observarse que cada uno de los ejemplos anterio--
res es distinto, habria tanto comc maestros y grupos, lo im--

portante es gque usted capte la idea de gue 1la evaluacidén sum
" (19)

E]

tiva es reaunién de evidencias y no promedio.

{19) Documento del docente. La atencidn preventiva en la edu-
cacién primaria. Fase extensiva. SEP Unidad de programas
compensatorios. CONAFE. PARE tarea para todos. pag 17-34.



SITUACION DIDACTICA DE EVALUACION ORAL.

:Como puede uno darse cuenta de lo gue han aprendido
los nifics?

REVISION ORAL.

Se trata de que los alumnos den respuestas aproxima-
das sin hacer operaciones escritas. El maestro anota
en el pizarrén las aproximaciones y después, entre -
todos, averiguan quién se acercd maés al resultado --
exacto.

l.- ¢Como se le llama a la fruta que se parte en dos

pedazos, en tres & en cuatro , etc?

2.- ¢ A cudntos niflos se les puede repartir con una

naranja que se partidé en dos, tres 6 cuatro partes?

3.- ¢ Cémo se le llama a una parte de la fruta gue-
le tocd a cada nido de las que repartid de acuerdo a las --

partes, gqgue se hicieron?

4.- Al nimeroc que aparece arriba de la raya para --

formar la fraccidén. ¢Como se le llama?

5.~ Al nimero de abajo de la raya que forma la fra-

ccidn. ¢Como se le llama?

6.- tQué representa el numero que esta abajo de la-

raya, que forma la fraccion?

B.- ¢ Qué representa el numero que esta arriba de 1la

93



de la raya, que forma la fraccién?
8.- Dime upna fraccidn propia, una impropia y una mix

ta.

9.- De un conjunto de 60 flores ¢ Cudtas flores son -
una mitad ¢ un medio, cuantas son una cuarta parte ¢ un ---

cuarto de las flores?

10.- Dime dos fracciones eguivalentes.
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SITUACION DIDACTICA DE EVALUACION
REVISION ESCRITA
MOMBRE DEL ALIMNO:

HOMBRE DE LA ESCULEA:

GRUPO GRADC :

Haz lo que se te pide:

1.- Colorea la fraccidén que te indica.

.- Escribe la fraccién que representa la parte sombreada.

ESCRIBE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS UTILIZANDO TUS PROQ-
PIAS ESTRATEGIAS.
3.- &1 tienes una naranja partida en cuatro pedazos, para re-
partirla & t n:fos. ; Que harias para sabre que parte le

toca a cawil . que parte repartid on total
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de la naranja y cémo se llama al total des partes que se -
repartio, qué fraccién se formd como se le llama a esa --

fraccion?

4.- Haz un reparto de un pastel a 4 nifos, Gue no sobre -

ni falte.

éCuantos pedazos hiciste?

i{ A cuéntos nifios repartid ?

¢ Qué fraccidn le tocé a cada nifo ?

¢ Cudntos pedazos se repartieron en total ?

¢ Queé fraccidn se formé propia 6 impropia ?

5.- Dofia Luisa repartidé un cuarto de naranja a cada uno de
sus hijos, sus hijios son cineco en total, repartid cin-
co cuartos.

¢ Como se llama a la fraccidén 5/4 , propia o impropia?
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6.~ Inventa un problema en que utilices chocolantes y el re-

sultado sea una fraccién miuta como:

L2

7.- Dibuja un conjunto de 20 bolitas, separa ese conjunto de
bolitas en mitades & medics. Ese mismo conjunto de bolitas

separalo en cuartos.

¢ Cuantas bolitas forman un medio & una mitad ?

¢ Cudntas bolitas forman un cuarto ?
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CRITERIOS DE EVALUACION.
Al realizar estas actividades de revisidén y ver los -

examenes de evaluacidn, el maestro puede averiguar los cono

cimientos de cada nifo sobre lo siguiente:

* ; Logrd hacer lo gque se pidié en la revisidén oral -
o escrita anterior?

¥ ¢ Comprendid los problemas gue se plantearon oral--
mente y logré dar resultados aproximados?

* ¢ Resolvid correctamente los problemas en su evalua
cidn, aungue no haya realizado los procedimientos -
usuales?

* ¢ Empezd a reconocer algunos problemas que se re---
suelven con una fraccién?

* ¢Empezd a usar adecuadamente la fraccidén para resol
ver los problemas?

Si los alumnos plantean correctamente las operaciones
para resolver locs problemas pero se equivocan al realizar -
los cdlculeos es necesario sefialarles los errores y realizar
ejercicios de cédlculo peridédicamente.

5i no logran comprender los problemas gue se pueden -
resolver con una fraccidén, es conveniente que se realicen -
nuevamente actividades. Se puede utilizar material mas apro
piado otras fracciones y dibujos gue representen las fra---
cciones.

Si se nora gue los nifios utilizan bien las fracciones

pero no la s.buon utilizar para resolver problemas, es nece-



sario que se dedique el mayor tiempo posible a la resolu--
cién de problemas. Que los nifos traten de explicar en gué

consiste y de anticipar el resultado gue van a obtener.



CONCLUSION.

Con la presente propuesta, he llegado a la conclusion
gue puara lograr una buena ensefianza-aprendizaje se deben --
tomar en cusenta varios elementos gue presenta, vive e inte-
ractua el nifo como son: etapas del desarrollo que presenta
el nifio, medios fisicos y social. Los elementos menciona--
dos son una herramienta indispensable e instituibles, para-

lograr la buena ensefianza-aprendizaje.

Conociendo lo anterior es maés facil disefar activida-
des apropiadas a los contenidos de aprendizaje, dichos con-
tenidos los nifos lo realizarédn utilizando objetos gue pue-
dan actuar sobre &1, para estructurar conocimientos gue le
servirdn de apoyo en la adquisicidén de un nueve conocimien-

to posterior logrando aprendizaje significativo.

Hay que tomar en cuenta gue para lograr un aprendiza-
je significativo es fundamental la observacion, manipula---
cién, interaccidn y la reflexién critica sobre el objeto de
2studio y asi poder abstraer un conocimiento.

F-3
Por lo tanto para lograr una buena evaluacién en las-

actividades realizadas por los alumnos, se debe tomar en --
cuenta todos los elementos y factores que intervinieron en-
el proceso e@nsefanza-aprendizaje factores como: actividades
dezl alumno, objetivos y preparacién del maestro.

Con la finalidad de siempre estar modificande la pric



tica docenta, de manera que al alumno no se le haga dificil
adquirir un conocimiento, sino siempre amena la actividad -
y con muchas ganas de seguir prepardndose para afrontar los
problemas gue se le presenten primeramente en la escuela y-
medio infantil en qgue vive y posteriormente a los problemas
gue se le presenten en la vida cotidiana en el transcurso -

des su vida practica.
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