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INTRDODUCCION

A lo largo de los cuatro afos de estudio de la
Licenciatura en Educacidn Frimaria ha sido posible
comprender mias la funcidn que se tiene como maesfru, ampliado
el conocimiento de las caracteristicas y el proceso de
construccidn que sigue el nifo para adquirir un conocimiento
significativoc y vivencial.

Ademds se ha revalorado el gran papel que desempeha
la Eéucacidn Primaria en la formacién de la personalidad del
nifo, sus habitos y las nociones indispensables que necesita
para su aprendizaje en etapas posteriores.

Inmiscuido en un proceso de construccidn critica de
la labor educativa propia ha sido factible percatarse de
diferentes dificultades a las que el nido se enfrenta en el
aula y dentro de su proceso de aprendizaje, dentro de éstas y
abarcando basicamente 1la asignatura de historia en el 40
grado, se observd una deficiencia en la reflexidn de la
cotidianeidad como elemento necesario para éomprender los
contenidos del México Contemporaneo.

Partiendo de 1la anterior se elaboré la presente
propuesta metodolégica para atacar dicho problema.

El trabajo est& organizado en cuatro capitulos; en el
primero se describen las caracteristicas socioecondmicas y
culturales de la comunidad de Zempoala, Hgo; lugar donde se

desarrolla mi préctica docente.
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Dentro del segundo capitulo se plantea el problema a
partir del cual se credé esta propuesta, no sin antes analizar
el papel de la historia dentro del proceso de aprendizaje.

un planteamiento tedrico de los procesos de
aprendizaje en base a la teoria psicogenética de Jean Piaget,
asi como algunas consideraciones entorno a lo sacial son
expuestas en el tercer capitulo.

Posteriormente en el cuarto capitulo se expone una
propuesta constituida en tres etapas en donde el tema de la
vida cotidiana cobra especial importancia en la reflexidn del
México Contemporaneo.

En el quinto y daltimo capitulo se presentan unos
ejemplos de tarjetas de trabaijo donde se aprecia una
congruencia entre las etapas y actividades tendientes a la

reflexion por parte del nidfe.

-
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CAPITULO I

MARCO CONTEXTUAL

La poblacién de Zempoala se encuentra a 2.5 Km. al
Sur de Pachuca y es cabecera de . uno de los B84 municipios del
Estado de Hidalgo.

El nombre de Zempoala es nahuatl y procede de tiempos
prehispanicos. Su pasado es interesante, la referencia
historica mas antigua sobre el municipio data del siglo XI de
nuestra era.

De 1la época colonial provienen varios monumentos de
gran valor: E1 acueducto de Zempoala, de 34 Kms. de longitud
que abastecia de agua a esta poblacién y a Otumba (Estado de
México) , fue construido a mediados del siglo XVI y en ello
se emplearon 17 ados. Ademas de su convento y la iglesia de
Todos los Santos existen varias capillas e iglesias que se
levantaron en los poblados de la zona.

Las haciendas cultivadoras de maguey Yy elaboradoras
de pulque como unidades de produccién, dominaron el panorama
econémico desde mediados de la g&poca Colonial, hasta las
primeras décadas del presente siglo. Sus "cascos” sedorean el
paisaje de Zempoala hasta la fecha. La agricultura, en

especial el cultivo del maguey ha sido preponderante en la



zona, sin embargo esta situacién va cambiando y la actividad
industrial va ganande terrenc en el perfil ocupacional de sus
habitantes.

Su poblacidn numerosa en tiempos prehispanicos, fue
decreciendo, y en este siglo los movimientos poblacionales
estan marcados por la emigracidn. Los habitantes de Zempoala
calen de su municipioc en busca de satisfactores que aqui son
limitados.

Fara el hombre es importante reconocer de dénde
viene, cuiles son sus raices culturales, los acontecimientos
del pasado gue sustentan el presente y praoyectan el futuro.
La capacidad innata del hombre es observar y conocer para
después transformar vy aprovechar lo que le plantea su
realidad, percatarse de algunos momentos histdricos que
decidieron una determinada situacidn social.

Pues los antepasados forjaron una cul tura que
florecié por mucha tiempo la cual aportd conocimientos que
han pasadoc de generacion en generacién, no s6lo eso, han
abierto nuevos espacios de analisis y critica sobre la vida

cotidiana actual.

1.1 Aspectos Geograficos

El territorio del municipio de Zempoala abarca

305.80 Km cuadrados.
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La superficie de Zempoala representa 1.457 de 1la
superficie del Estado de Hidalgo, vy esta conformada
principalmente por llanuras, situadas en promedio a 2450
metros sobre el nivel del mar. El1 clima es templado
semihdmedo.

El municipio de Zempoala se localiza hacia el sureste
del Estado de Hidalgo. Esta entidad federativa colinda al
norte con el Estado de San Luis Potosi; al noroeste con
Veracruz 3 al sureste con Puebla y Tlaxcalas; al sur con el
Estado de México y al noroeste con Querétaro. La cabecera
municipal de Zempoala tiene una altitud sobre el nivel de el
mar de 2,532 m.

El1 municipio de Zempoala, desde el punto de vista de
la organizacidn politico—administrativa del Estada de
Hidalgo, corresponde al Primer Distrito Electoral y al Noveno
Distrito Electoral Estatal, con diez secciones electorales.
Asimismo, pertenece al Distrito Judicial de Pachuca.

La extension del municipio es de 305.80 km cuadrados,
territorio que esta limitado por 1los municipios: Al norte
Epazoyucan, al noreste Singuilucan, al sureste Tlanalapa, al
sur Nopalucan (Estado de Méxica), al suroeste Villa de
Tezontepec, al oeste Zapotlan, y la noroeste Pachuca.

Zempoala, nombre nahualt del municipio y cabecera del
mismo, fue un lugar muy poblado, cuyos barrios y comunidades
se reconocen por sus toponimias originales que a veces se

asocian con nombres impuestos en época Colonial, tales como
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San Antonio Oxtoyucan, San Juan Tepemalzalco, Santa Maria
Tecajete, San FPedro Tagquilpan, Mazatepec, San Antonio
Tochatlaco, San Antonio Jala, Tepa el Grande, Tepozoyuca,

Zontecomate, Acelotla y San Agustin Zapotlan.

Clima

Su situacitn geografica, aunada a otros factores
climatolégicos como la temperatura media anual de 14 grados
centigrados, precipitacidn pluvial media anual de 4946 mm,
alimentada especialmente durante la temporada de lluvias que
van de junio a septiembre de cada afio, le dan un clima
templado semihGmedao en verano Yy frio en invierno. Las
mGltiples variaciones climatoldgicas de esta drea son

consecuencia de la accidentada topografia hidalguense.

Flora

La flora se encuentra conformada principalmente por
magueyales, matorrales, pastizal, nopal, cactus, arboles de
diversos tipos. Pues el tipo de suelo es semidesértico en la

mayoria del municipio.

Fauna
La fauna se encuentra constituida por la variedad de
especies que comprenden mami feros, aves, insectos Yy

roedores. En forma genérica la compaonen: ardilla, conejo,
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camal&on, zorrillo, ratones, pajaros vy aguilas, animales

domésticos y de cria.

Suelo

El suelo pertenece a la era mesozopica, es de tipo
semidesértico. En cuanto al uso, el 3537 es agricola, 5% de
agostaderos y el 424 restante de otros usos.

En la tenencia de la tierra, la mayor parte
corresponde a la pequedfa propiedad con el 89Z y el 11%Z es
ejidal. En su orografia se encuentran mayoritariamente

extensiones en forma de 1llano.

1.2 Sintesis Historica

Etimolégicamente el nombre de Zempoala es de origen
nahuatl y sus raices son: Cempohualli, que significa veinte,
y la terminacién tlan, cambiada en llan, y asi se forma la
palabra Cempoalan : "El lugar de veinte", esto es el sitio
donde se hacia el mercado cada veinte dias.

En cuanto a los antecedentes prehistoricos de este
lugar, hasta el momento no se han encontrado testimonios
materiales de su presencia dentro del actual municipio, si
los hay en las regiones vecinas, por ajemplo en Tepexpan (al
sur), Huapalcalco-Tulancinga (al norte).

Los grupos nédmadas prehistdricos recorrieron el Valle

de México, y a partir del descubrimiento de la agricultura se
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fusron asentsandc 2n los lugares gue encontraban mas adecuados
gara el culiive, la caza, la recoleccidn y el abastecimiento
ge obsidiarna, vidrio vclcan:ica tan importante en la época
prehispanica que a falta de metal uwtilizaban en la
marufactura de armas e instrumentos.

Por su cercania con la ciudad de Teotihuacan, que
florecit desde el sigloc II a.c. hasta 1a mitad del siglo VII
d.=., la regisn de Zempoala debid quedar muy pronto bajo la
influencia de esta cultura.

Al declinar la hegemonia Teotihuacana fue surgi=ndo
otra metrédpoli al suroeste del actual estado de Hidalgo:
Tula, gque a partir del siglo X se convirtid en eje de la
cultura del antiplano.

A principios del siglo XI 1las tribus Chichimecas
encabezadas por X6lotl irrumpieron en el Valle de México.
Después de recorrer algunos lugares el caudillo decidid
fundar una poblacién cerca de Xaltocan a 1a que puso por
nombre Xoloque (Lugar de Xolotl).

De aqui partid a continuar su reconocimiento por la
comarca, el primer punto que tocs fue Zempoala, lo que nos
indica que a principios del =siglo XI aqui se encontraba un
importante ntcleo de poblacidén. De ZIZempoala siguid hacia
Tepeapulca.

Durante la Epoca Colonial, cuando llegd Hernan Corteés
al valle de Méxicoc, Zempoala formaba parte de la alianza

militar entre Texcoco, Tlacopan y Tenochtitlan, y al caer
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ecta Altima ciudad er: poder de los espadinles, sus territorizs
dependientes tambi&n cayeron.

Una vez gue Zempoala quedé bajo el dominio de los
espafoles, el pueblo fue entregado en encomiendza. La
encomienda era un derecho que concedia el rey a ciertas
persaonas como recompensas por Sus servicios, y por medio del
cual podian cobrar los tributos de los indios, a cambio de
cuidar de ellos, procurar gque-se les ensefara la religidn
catdlica y ademas de defender el territorio en caso de
peligro-

En el sigle XVI 1la poblacidn de Zempoala estaba
compuesta de cuatro pueblos: Zempoala, Zacuala, Tlagquilpan y
Tecpilpan, cada uno con barrios o comunidades de menor
importancia.

Sin embargo los tributos eran demasiados para lo que
podian cubrir los indios, pues la poblacién habfa decrecido y
la produccisn es escasa- Las fluctuaciones en el monto de los
tributos que se impusieron a los naturales de Zempoala en el
siglo XVI obedecieron a cambios demograficos ocurridos en esa
centuria.

al contacto con enfermedades como el tifo o la
viruela, los indigenas se vieron enormemente diezmados, ¥
tales epidemias ocurrieron en varias ocasiones dejando
despobladas a muchas comunidades.

También influyeron de manera determinante en la

depresidén poblacioral las nuevas condiciones de trabajo. Las



labores en las vecinas minas de Pachuca, y en las tareas del
desagiie del Valle de México, provocaban la salida temporal de
grupos de trsbajadores de Zempoala .

For su importancia poblacional y su cercania con
Tepeapulco la evangelizacidén llegd a extenderse debido a los
franciscancos desde 1527. Sin embargo, fueron los frailes
agustinocs quienes decidieron fundar un convento aqul en 1540,
fray RHicolés d; fAgreda se desempend como prior de este
conventc .

Zempoala Yy sSUsS poblados circunvecinos fueron
visitados esporadicamente por los agustinos y franciscanos
quiznes edificaron templos y acueductos por los alrededores.

En la Epoca Independiente, la Guetra de
Independencia comenzd en el territorio hoy hidalguense, con
levantamientos en al zona de Huichapan, pero después se
expandid el movimiento hasta los llanos de Apan.

Cerca de 100 insurgentes sntraron a Zempoala el 8 de
mayo de 1811, capturaron y sentenciaron a muerte al encargado
de la justicia Don Ramdn de la Vega y a su secretario,
saquearon la casa del subdelegado y exigieron de los
gobernadores un contingente de hombres.

fi mediados del siglo XIX la continua intranquilidad
gue privé en el pais , mantuvo a Zempoala en un estado de
depresion en todos los aspectos; hasta que entrd en vigor la

Constitucidn de 1917.



La actividad econtmica era b&sicamente la agricultura
en ranchos y haciendas que trabajaban los mismos propiztarios
o que tomabarn en arrendamiento para explotarlos. Los cultivos
eran 21 pulque y la cebada, parte de la poblacidn se dedicaba
a la arrieria.

Segin el censo de 1884 la poblacidn, incluida la de
ranchos y haciendas era de 6,689 personas que habitaban en
este lugar. Existian ricas haciendas y ranchos de pulque, que
ccasionalmente recogian regulares cosechas de cebada.

El cultivo del maguey habia llegado a un grado de
perfeccidn, se producia pulque de una manera notable y era
vendido en gran cantidad en Fachuca.

En 1 afo de 18567 al crearse el Estado de Hidalgo, el
municipio de Zempoala se agregdé a la naciente entidad
federativa, ya que formaba parte, junto con Mineral del
Monte, E1 Chice y Tizayuca, del Distrito de Pachuca. Su
primer presidente municipal lo tuvo en 1874.

En el aspecto econémico , el sistema de haciendas fue
cobrando importancia en la comarca. Cada una fue absorbiendo
la mano de obra de las pequedas comunidades donde se
asentaba. Hacia 1898 £l municipic se dividia en 18 haciendas,
cuatro ranchos, una rancherfa y ocho pueblos.

Durante el porfiriatec se destacaron algunas acciones
privadas en favor de 1la instruccidn pablica. E1 11 de
septiembre de 194G2 se inagurd una pequeda biblicteca piblica

a la que se le llamd “"Biblioteca Hidalgo". Contaba con una



breve coleccidn de 31 libros donados por el sedor Rivero
vidal, quien tenia poco tiempo de haber llegado a vivir a
lempnala.

Sin embargo es evidente que las acciones emprendidas,
ya fuera por particulares, o por algunas autoridades
municipales, nO fueron suficientes para sacar de la
postracion a la mayoria de campesinos y jornaleros condenados
a grandes privaciones e injusticias. El estallamiento armado
de 1910 tenderia a cambiar tal estado de las cosas.

En la época posrevolucionaria, en el afo de 1730 el
municipio tenia 11,301 habitantes, 5,739 hombres y 5,962
mujares; en la cabecera residian menos de mil personas. Habia
17 escuelas grimarias, de las cuales 3 eran rurales, Yy 14
semiurbanas ¥y rurales federalizadas. £1 analfabetismo
dominaba a la mayoria de la poblacidén.

Lacs enfermedades dominantes en la regidn eran, en ese
mismo ano, las del aparato respiratorio, infecciosas,
parasitarias y del aparato digestivo.

él cultivo del maguey continud siendo wuna actividad
importante en Zempola, como lo habia sido desde el siglo
xvil. En relacién al cultivo ¥ beneficio del pulque, el
municipio de Zempoala ocupaba en 1932 el segundo lugar
después de Apan.

En los afos treintas segufia produciéndose, sobre todo
maiz y cebada. fAdemas existian en el municipio dos

cooperativas dedicadas principalmente a la produccién de




carbon de encino, estaban ubicadas en San Mateo Tlajomulco y

Santo Tomas.

1.3 Aspectos Economicos

Los recursas naturales que ofrece el entorne fisico,
debidamente transformados por sus habitantes, pueden ser
aprovechados para satisfacer sus necesidades alimenticias, de
vivienda, vestido, salud, educacion, recreacitn, etceétera.

Sdlo que para su fogro, es indispensable la
organizacién y el conocimiento de la economia, s decir: La
optimizacién de los recursos para la satisfaccion de las
necesidades vitales de la mayoria.

ta transformacidn de los recursos requiere sin
embargo, que el hombre la realice en forma racional, a f?n de

gue no revierta por exceso o errdnea utilizacion.

El Agro

lLas tierras de este municipio cubren 30,580
hectareas, de las cuales 3,058 (10%) son tierras de llanuras,
contra 27,522 de terrenos cerriles y agostadero. Dtro tipo de
clasificacién reporta 17,947 hectareas como laborables de

temporal y 5S4 de humedad.
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Cultivos Principales

Los principales cultivos son: maiz, cebada, frijol,
trigo, avena, nopales y tunas, asi como derivados de &l
maguey .
Ganaderia

Se cria ganado cvino, caprino, porcino y bovino de
leche y carne, aves de postura y engorda, pavos, conejos, Se
explota miel y cera de abejas.
Industria

Las actividades industriales de este municipio de
escasos recursos naturales y financieros se reducen
practicamente a 1la industria manufacturera por medio de 9

maquiladoras de confeccidn de

gque industrializan plasticos.

Mineria
En el municipio
de origen volcanicos,

tezentle.

Vias de Acceso

El municipio de

comunicacion fé&rrea v carretera.

pavimentadas vy brechas

P dng

existe la explotacidn

como lo son

Zemppoala cuenta

de

prendasz de vestir y 2 plantas

de materiales

las arenas, las gravas y

con varias vias de

Ademas existen otros ramales

terraceria. Cuenta con 31



kilémetros de carretera federal, 17 kilometros de carretera

estatal vy 33.5 kilometros de vias férreas.

Comunicaciones

En lo referente a comunicaciones, la cabecera
municipal cuenta con servicio de correos, donde los vecinos
acuden a recoger su correspondenciajg pues la entrega a
domicilio es muy lenta. El servicio de telégrafos se presta a
los usuarios a través de la -estacidn de ferrocarril mas
proxima a la cabecera: La de Tepa. La comunicacion
telegrafica con el exterior también se puede hacer a través
de la estacién Tecajete y la de San Agustin Zapotlan.

El poblado cuenta con el gervicio telefdnico, en
forma particular con &3 nameros Yy existen dos casetas

piblicas para larga distancia. Ademas de recibir sefales de

radio y televisitn de cobertura astatal y nacional.

Transportes

La linea de autobuses San .Juan Teotihuacan hace el
transporte de pasajeros a Zempoala. Los viajeros pueden tomar
el autobas directo Pachuca—Ciudad Sahagtn con bajada en el
Cerrito (lugar inmediato a Zempoala), el servicio es de
segunda clase. La wmisma linea ofrece el servicio con
microbuees que van haciendo paradas intermedias en la ertrada

de las poblaciones que estan en la carretera. Otra opcidn la

i

"TAG LIS



constituye el sitio de taxis de Zempoala a Pachuca vy

viceversa.

Turismo

El rollo de Zewpoala o "picota", es otro de los
monumentos coloniales aque da cuenta de la potestad de la
Corona Espafbla al sedalar con su implantacién de caracter
realengo, la sujecicn del pueblo a la jurisdiccidn espafcla.

La fiesta anual de la cabecera es el 4 de julio, en
honor de la Virgen del Refugis. Por otra parte existen dos
restaurantes que funcionan para fiestas o eventos

particulares.

Gastronomia

Las comidas y bebidas de la cabecera contemplan
platillos de tipo prehispanico, como el mixiote preparado con
salsa picante en tela de penca de maguey.

El consome y la barbacoa, hecha con carne de carnero
envuelta en pencas de maguey cocida en horno subterraneo. Los
escamoles, los gusanos blancos de maguey, los chinicuiles, el
gquiote o flor de maguey, =1 pulque, otros platillos tipicos @
las gorditas, pellizcadas, enchiladas y tlacoyos; constituyen

lo representativo en este aspecto.
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1.4 Foblacidn

Las caracteristicas de uwuna poblacidén determinada
responden a sus procesos histdricos. Los aspectos politicos,
econdmicos y sociales que componen la vida cotidiana explican
los rasgos demcgraficos mas releventes como estructura,
crecimiento y distribucidn; por eso es importante conocer de
alguna manera la evolucidn poblacional.

La poblacitn de la cabecera municipal habla esparol.
Stlo se reportan Zil habitantes de otra lengua, de los cuales
131 hablan natualt y se encuentran distribuidos en todo =1
municipio. La poblacién total de la cabecera es de 1231

habitantes segin el censa de 1990.

Ocupacidn

Hace 10 afios , el principal trabajo de la regidn era
la explotacién del maguey. Ahora existen diversas desde
carpinteros, herreros, albafiles, obreros, comerciantes,
empleados y agricultores. La actividad predominante es el

comercio v la maquila de prendas de vestir.

Pensamiento Tradicional

Las costumbres son un tanto rutinarias, pues se
carece de centros de recreacidn y divgrsiﬂn. El tiempo se
distribuye &n 21 trabajo, l1a comida, el descanso, y algunas

veces el deporte y el baile.
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También se acostumbra oir misica radiofdnica o cintas
grabadas, un espacio de literatura de cualquier tipo:
Informative y recreativa; asi comc la aficién de estar
pendientes de telenovelas, peliculas, caricaturas y alquiler
de cintas de video.

Es comin que los jévenes se reunan en el frontén o
canchas deportivas los sabados y los domingos para practicar
algan deporte; asi como algunas veces para ir a la discoteca
a Pachuca o Ciudad Sahagin.

Los nifAos acuden por la mafana a las escuelas y por
la tarde ayudan a sus padres a las labores del hogar,
posteriormente resto del tiempo 1lo dedican a otras
actividades.

Las mujeres se dedican a atender el hogar, sin
embargo ya es muy comdn que muchas de ellas laboren en
actividades remunerativas, para contribuir al gasto familiar.

Lo tradicional entre los habitantes son las
cabhafuelas, gque son observaciones del tiempo para pronosticar
la temporada de lluvias para el cultivo. Una frase muy usada
entre la poblacién con respecto a sus hijos que acuden a la

escuela es: "No te dejo herencia material, pero si escuela®.

Religidn
El culto que predomina es el catdlico. Cabe mencionar
l1a existencia de otras religiones, en una influencia minima

entre-los habitantes. Es facil apreciar la religiosidad
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popular er las festividades de la cabecera por las
celsbraciones que se llevan a nivel nacional.
Estructura Folitica Oficial y Tradicional

Dentro de lo que se refiere a la estructura
tradicional de 1la cabecera, el ayuntamiento se encuentra
constituido por: FPresidente Municipal, Secretario, Tesoreroc y

un Juez Menor.

Salud

Las enfermedades mas comunes entre los habitantes

son: enfermedades de las vias respiratorias, parasitosis,

enfermedades diarréicas y desnutricion. Las causas
principales de mortalidad general, son la neumonia,
enfermedades del corazdén, enfermedades infecciosas

intestinales etc.

El servicio institucional de salud que existe en la
cabecera es anicamente un Centro de Salud que auxilia en las
campafias de salud gque difunde el DIF municipal. Ademas

existen médicos particulares.

Educacion

La educacién en la cabecera comprende los nivele;:
Freescolar, Primaria, Secundaria Técnica y Bachillerato.
Ademas de 2 circulos de estudios de alfabetizacidn por parte

de I.H.E. y otros corganizados por INEA.
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La escolaridad general predominante en la poklacidn
es la primaria terminada (60%), secundaria completa{20%4),
preparatoria (15%4) y con otros estudios (5%} .

Otros servicios educativos con que cuenta la cabecera
es con una biblioteca que fue dotada por la Direccidn General
de Bibliotecas de la SEP, cuyo mantenimiento esta a cargo del

Ayuntamiento, ademés existe un pequefnc MUSEeo.

Contexto Institucional

1.5 Escuela

Como se menciond existen 4 instituciones educativas
de diferente nivel. Una de ellas es la Escuela Primaria
General "Justo Sierra” con clave de centro de trabajo
13DFR2645E, ubicada en Gvenida Hidalgo No. 23; fue fundada
el 11 de diciembre de 1943.

Inagurada por el Presidente Constitucional de 1la
Repdablica Mexicana el Licenciado Adolfo Lépez Mateos, EI1
Gobernador del Estado Carlos FRamirez Guerrero, El Presidente
Municipal Arnulfo Avila Hernandez Martinez y el Supervisor
Escolar de la Zona Escolar 044 de Zempoala José Hernandez
Martinez, quién fue la persona que solicitd a las autoridades
municipales y educativas 1la construccién de la escuela. El
Director era el Profesor Ramén Ibarra Angulo.

El nombre que lleva la institucidn, se le did en

honor del ilustre educador mexicano: Justo Sierra Méndez.



Contaba con 9 aulas, Direccién, cooperativa, bafos para nifos
y para maestros.

Habia de primer a tercer grado dos grupos, de cuarto
a sexto un qrado por grupo. Con el paso del tiempo fue
adquiriendo prestigio, a la vez que la poblacidon en edad
escolar fue en aumento, también su construccién se amplic y
esto influyd en los niRos de las comunidades de los
alrededores que empezaron a asistir en esta escuela ademas de
interesarse en las fiestas de clausura llegando en ocasiones
a cursar su Altimo afo de educacidén primaria para participar
en ellas.

Con esa situacidn se incrementd el nGmero de aulas:
actualmente tiene 20, 3 bafos, 2 anexas y una cancha
deportiva. Se atiende a 745 alumnos con pedades de 6 a 14
afos; una directora, una planta de 20 docentes asi como 2
intendentes. La han dirigido 4 directores en los 30 afos al
servicio de la comunidad.

lLa organizacion escolar del plantel contempla la
deteccién de necesidades, un programa anual de trabajo y un
Consejo Técnico Consultivo; que funciona como drgano de
apoyo, consulta, asesoria y creacidn de comisiones de trabajo
en base a los requerimientos de la escuela Involucrando al
personal docente.

Las comisiones de trabajo de la escuela son: Guardias

de entrada y salida, cooperativa, ahorro, accién social y

(]
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civica, puntualidad y periodico mural. GQue se llevan de
manera semanal y mensual.

La asignacion de grupo a los profesores, se hace de
acuerdo a: La experiencia del maestro en determinado grado,
por solicitud y finalmente por criterio de la directora.

Otro drgano de apoyo educativo interno lo constituye
la Asociacidn de Fadres de Familia, cuya funcién es coadyuvar
en el mejoramiento y conservacidn de las instalaciones,
mobiliario, promover acciones para beneficiar el trabajo
escolar.

S5e tiene el comité de "Escuela Digna" el cual
funciona em el remozamiento del edificio; asi como el de
"Nifos en Solidaridad" que vigila el otorgamiento de becas y
despensas a los nifios que mas lo necesitan para que no
abandaonen sus estudios de educacidn primaria.

Est& organizado el Consejo de Farticipacidn Social
Escolar, que a grandes rasgos respalda las labores cotidianas
de la escuela en el reconocimiento a la labor social de los
maestros en general.

Cabe hacer mencién que las funciones de dichas
comisiones en ocasiones no cumplen cabalmente con algunas
acciones tendientes a la participacidn del alumnado en su
aprendizaje, pues su grado de participacién es limitada.

La escuela tiene un horario de entrada a las 8:30 Hrs

a.m., un receso para los alumnos de 11:30 a 12:00 para



finalizar &1 dia a las 13:30 Hrs p.m.. En cada uno de los
tres momentos se avisa mediante sonidos de un timbre.

Se cuenta en la institucidn con dos anexos: Un aula
de Computacidn Educativa, gque es un recurso didactico como
medio para apoyar algunas asignaturas y temas del plan de
estudios vigente.

Los grupos usuarios son de tercero a sexto grado,
tienen acceso mediante una calendarizacidn semanal; o bien
cuando algGn maestro la solicite.

Una biblioteca escalar dotada con acervo para todos
los grados escolares; su uso se encuentra limitado por
carecer de mobiliario (mesas y sillas); sin embargo el
maestro lleva a su aula el material para trabajar con parte
de la biblioteca.

La escuela prepara pequeros homenajes para las fechas
civicas, generalmente se aprovechan los dias lunes en honores
a la bandera para conmemorar esas fechas y festividades
racionales asi como otros eventos culturales, ziendo éstos
muy escasos.

Para todo evento que se tenga contemplado en el plan
anual, se toma en cuenta el concenso de todos los docentes ya
sea para incluir o eliminar alguna actividad y no se pueda
llevar a cabo de manera eficiente; o por alguna disposicidn
oficial gque se tenga gue acatar.

La documentacién que se lleva en la institucién y en
cada aula es: Un libro de entradas y salidas, avance

T
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programitico, listas de asistencia y evaluacién, boletas,
expedientes de los alumnos, examenes realizados y libros de
texto.

La poblacién escolar es diversa y proviene de
localidades cercanas a la cabecera; en ella se encuentra la
repitencia en algunos grados, conformindose de la siguiente
manera: Frimer grado 10 alumnos, segqundo grado 22, tercer
grado 5, cuarto grado 13, y quinto grado 4.

La desercién se da principalmente en los meses de
diciembre y enero 4 en los grados de primer ado, segundo y
cuarto grado. Teniendo en este dGltimo grado wuna proporcidn
minima.

Los problemas de aprendizaje mas frecuentes se
localizan en los primeros grados, en lo que respecta a la
lectoescritura principalmente; donde se ha logrado superar
paulatinamente con la ayuda de los padres y las aulas de
apoyo.

En general cada aula de la escuela tiene material
didactico como: Laminas, esquemas, libros , diccionario,
juegos geométrico y mapas geograficos.

Las relaciones entre el personal docente y la
directora son adecuadas en lo que respecta a la organizacidn
escolar y el trabajo; respetando las decisiones planeadas
permiten que la relacién laboral sea llevadera. Sin embargo
en algunas actividades prevalece la competencia en destacar

en algdn evento.
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Con la Asociacién de Padres de Familia las relaciones
son un tanto aisladas; pues s6lo participan en las
actividades civico cul turales y en las necesidades
materiales de la escuela.

La gran mayoria de los padres no acude regularmente a
la escuela a consultar al maestro de grupo; para hacer un
sequimiento del aprendizaje de sus hijoss stlo acuden cuando
se les condiciona y sSe convoca a reuniones generales,
eventos, para asuntos relacionados con las calificaciones de
sus hijos y los problemas de conducta que llegan a suceder.

La Presidencia Municipal, ayuda a la institucion en
el servicio de limpia y recoleccién de los desechos, en la
donacién de material diverso siempre y cuanda se bhaga

solicitud por escrito.

1.6 La Practica Docente

La practica docente es producto de diferentes
Ambitos: Familiar, preparacion profesional, experiencia,
expectativas, planes y programas de estudio al que se
encuentra sujeta. Donde se desarrolla el proceso de ensedanza
aprendizaje es el cuarto grado grupo "D”, integrado por 35
alumnos. Ademas se desempefa la comisidn de accidn social en

la escuela y las funciones gque ésto implica.
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Dadas algunas caracteristicas que presenta el cuarto
grado en su aprendizaje dentro de la asignatura de Historia,
ha surgido el interés por mejorar en este aspecto.

Las edades del grupo wvan de 1los 8 a 11 adfos, de
acuerdo a 1la teoria psicogenética de Jean Piaget se
encuentran en €l periodo de las operaciones concretas y la
transicién al periodo de las operaciones formales en el
desarrollc de su pensamiento.

La formacion antecedente del alumnoc ha influideo en su
rendimiento escolar, s=e ha estimulado dentro del grupo la
convivencia con los dem&s integrantes y maestro; sin embargo
debido a la heterogeneidad del grupo escolar hay conflictos
momentaneos entre ellos pero en general les agrada asistir a
clases.

Las normas que a diario se realizan dentro del saldn
de clase son: Respetar el horario de entrada, de recreoc y
salida, el horario es de 8:30 a.m. a 1:30 p.m., pase de
lista,coordinar actividades y comisiones, realizar planes,
programas civicos, entre otras.

La forma en que es distribuido el tiempo de trabajo
en el aula, normalmente es la siguiente: Se entra a clase a
las B:35, hay revisiétn de tareas extraescolares de manera
individual y posteriormente de manera grupal comentando los
detalles que se presentaron para su realizacién y el motivo

de la tarea.



Se organiza al grupo pot equipos e inmediatamente se
les proporcionan los temas a trabajar (segin sea la
asignatura) Y que estén contemplados en el avance
programatico. Se dan a conocer las actividades propuestas a
realizar, material, paginas del libro de texta.

E= observado el interés mostrado por los nifos para
desempenar €l trabajo; se aclaran dudas gque externan y asi
maestro ¥y alumnos realizan uwuna revisiton, finalmente son
evaluados los productos de la actividad mediante la
participacidn y a través de un trabajo escrito.

También se usa de la exposicidn en clase cuando las
situaciones asi 1o reguieren o se pospone lo planeado
combinando una actividad de 1lectura y resolucién de algun
ejercicio del libro de texto.

Estan integradas dentro del saldn comisiones como: La
de asega, lecturas y cooperativaj se van rotando por semana.
La evaluacidn es realizada mediante cuestionarios,
participaciones, resamenes escritos y ejercicios.

Se considera que un alumno ha aprendido cuando ha
logrado comprender la finalidad de wuna actividad, 1la idea
principal de un tema y lo expresa de manera oral y escrita
uybicarla a situaciones reales y poderla aplicar; pues la
memorizacidn de conceptos a corto plazo no 1le da 1la
posibilidad de razonar y formar parte de sus conocimientos

previos, ni permitir el proceso de cambio, el
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enriquecimiento personal vy grupal mediante el intercambio
constante de ideas.

Sin embargo el abordaje de 1la asignatura de Historia
es realizado de acuerdo a lo que propone el programa vigentes
sujeto a una planeacién previa para desarrollar cada tema,
pretendiendo favorecer la socializacidn del nifo como
integrante de una sociedad en general y de un grupo social
en particular y ademas obtenga un esquema de ordenamiento
histérico del pais con ello se propicia que se sature la
comprension de datos y el nifRoc se muestre con poco interés a
trabajar con la asignatura.

La lectura es interesante para los alumnos cuando
previamente se les manejan algunos referentes o elementos,
tratando de hacerles agradable la clase ya que el libro de
texto contiene informacidn general y en gcasiones ajena a su
contexto social y memento histérico.

El1 programa propone tres grandes temas = Epoca
Prehispanica, época Colonial, El siglo XIX y XX. Cuyos
contenidos divididos en lecciones son extensos y necesitan de
tiempo para poder entenderlos, no sélo que los tenga como
simple referencia invariable para ser memorizados y por este
hecho se consideren "aprendidos.”

El abordaje antecedente de la historia y la
concepcidn que de ella se tiene, aunado a la formacién del

alumno influye en el acercamienrto Yy comprension de la
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asignatura, no sé&lo como materia escolar; sino también en las
decisiones que toma en su vida cotidiana esta presente.

Ast el tratamiento de 1la informacidn no debe
reducirse a lecturas, cuestionarios, iluminar mapas,
recortar, copia del libro de texto ¥y memorizacion. Esa
concepcién de trabajar en el alumno propicia que no le
encuentre sentido a ideas principales tampoco analizar los
sucesos de su entorno y de medios de comunicacidn masiva.

Se ha ido cambiando poco a poco el estudio de la
historia, para que los alumnos reflexionen el hecho de que
esta permanente en su vida, en la comunidad y en la escuela,
gque ayuda a comprender el entorno, de cémo acontece y lo
trascendental que se va cambiando a traves del tiempo y de
esta manera es como se evoluciena.

De 1lo anterior una experiencia que fue puesta en
practica para atraer el interés de los alumnos consistid en
el trabajo con un periddico, se pidié que lo observaran y
analizaran, surgieron muchos planteamientos y motivé en los
pequedos el contenido de algunas naticias.

Este material que es de uso cotidiano les acercd un
poco a sentir que la realidad es interesante, dinamica y les
permite reflexionar sobre su vida cotidiana.

Este concepto es primordial para entender el presente
y rescatar el pasado que también se caracterizd porque sus

habitantes tenian ciertas costumbres y su vida cotidiana era



de acuerdo a las posibilidades de clase social a la que
pertenecieran.

Acercarse al pasado permitird que se expliquen vy
comprendan la compleja relacién gque existe en su Comunidad,
Municipio, Estado, Nacidén y el mundoa.

Las relaciones dentro del aula son bidireccionales
(maestro—alumno); permiten un ambiente de intercambio vy
aporte al trabajo cotidiano.

Con los padres de familia existe una comunicacidn un
tanto esporadica, sélo cuando se les cita a junta se propicia
un acercamiento momentaneo.

Entre 1los docentes de 1la escuela y del mismo grado
la comunicacidn es regular, pues es motivado por las
constantes ocupaciones y en general se critica el trabajo
cotidiano en =1 aula llegandose a retroalimentar con ideas

propositivag para modificar algunas acciones educativas.



CAPITULO 11

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 Formulacidn

El estudio de 1la historia en la escuela primaria
retoma importancia en el nuevo plan de estudios; que el
alumpo adquiera el conocimiento histérico del pais, mediante
el estudiop sistematico de las etapas y momentos que han
conformado esta nacién a través del tiempo.

Esta asignatura la mayoria de los maestros, no la
abordan con sus alumnos de forma significativa pues se
enfocan primordialmente a 1la memorizacidn, repitencia de
datos y conceptos; no propiciando hacia 1los nifos la
reflexidn ni el interés por estudiar la historia.

For lo tanto, su cultura historica es deficiente y
escasa, preocupandose principalmente por acreditar la
asignatura, sin que le aporte elementos para comprender
momento histérico presente, el México Contemporineoc ni su
propia vida cotidiana la cual 1le provee de experiencias
continuamente.

E1l pais ha cambiando, estructurdndose y
diversificandose en todos sus companentes: Econdmicos,
sociales, politicos, religiosos, educativos, industriales,
cientificos, entre otros. Necesitando cada vez mas una
participacién consciente, critica y propositiva; que exige

conocer mas el entorno de manera global.



La historia permite comprender el desarrcllo de los
seres humanos y los cambios que han experimentado a través
del tiempo; la influencia del medio, su capacidad de accién
para propiciar transformaciones en su devenir histérico en
sociedad. En el aula influyen diversos factares que favarecen
o limitan 1la reflexidén sobre 1la cotidianeidad de 1la vida
personal y colectiva de la sociedad contemporanea.

Se vive habituado a un practicismo constante, a un
gran manejo de datos e informacidén a través de los maltiples
medios de comunicacidn actual, la cual no se cuestiona o se
carece de los elementos para procesarla y entender cémo
influye en forma general.

El plan de estudios vigente expone el estudio de la
historia desde 1la Epoca Prehispanica hasta el Meéxico
contemporaneo; como una sucesion de hechos relevantes,
personajes, narraciones y fechas.

Al pretender que el alumno adguiera un esquema de
ordenamiento histérico del pafs, mediante la lectura de
fuentes escritas, resamenes, efemérides entre otras, el
aprendizaje se hace de manera rigida y abstracta en el
proceso de aprendizaje motivando que el alumno pierda la
curiosidad e interés hacia determinados temas.

Ademas se dificulta la comprensidon de la relacién
pasado—presente, es decir de su presente como producto del

pasado, y de la continuidad del proceso del desarrollo humano
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hasta nuestros dias; limitando con ello el proceso para
construir la compleja nocidn de tiempo y espacio.

La realidad provee al educando de referentes gque le
dan la posibilidad de conocer las raices del presente; ademas
de reconocerse integrante de una sociedad y sujeto
participante de su vida cotidiana actual.

Es necesario que el alumno reflexione sobre su vida
diaria; de lo contrario el estudio de la historia resulta
descontextualizado, incompleto, 1lejano del contexto que
origina el analisis de un acontecimiento o noticia.

Considerando 1lo anterior se plantea el siguiente
problema: ¢ Cémo lograr que los alumnos de cuarto grado grupo
"D" de la Escuela Primaria General "Justo Sierra” de Zempoala
Hgo, sean motivados hacia 1la reflexidn de la vida cotidiana
como elemento constante en el estudio de 1la bhistoria del

México Contemporaneo 7?7

2.2 Justificacién

La reflexidon es un proceso fundamental en 1la
formacion de los alumnos, pues les permite construir
explicaciones previas a 1los sucesos de la vida actualj;
fomenta la capacidad de analizar algunos cambios en la
sociedad, decisiones que lo llegan a afectar en ocasiones de
manera directa o indirecta e intentar entender el sentido de

esas transformaciones.

m
0l
e
e
0



El masstra debe praopiciar en sus alumnos el
desarrolln de los valores: formal, social e identidad
nacioral; estimulando la reflexidn en los cambiocs de la vida
de las personas Yy sociedades. Las diferencias entre lo que
existia antes con lo actual, la presencia del pasado en su
presznte asi como la vida cotidianaz en el devenir histérico
de México. Con este procesc le csera posible modificar sus
conocimientos previos y acrecentarlos.

El trabaijo docente en esta asignatura tiene que
apoyarse en diversas estrategias para establecer vinculos
entre pasado, presente vy la vida diaria; mediante la
observacion, imaginacidn, estudio de casos y reflexidn, en
lugar de la exposicidn oral o escrita de acontecimientos
histéricos, personajes, fechas, lugares y la evaluacidn
centrada en un cuestionario. De esta manera se vuelve
tediosa, dificil, poco reflexiva vy formativa; en vez de
rescatar su significado, sus repercusiones y aportaciones en
la vida contemporanea.

Al propiciar la reflexidn vinculada con la historia y
con la vida diaria del nifo; &l se percatara que todos los
seres humanos participan en la construccion del procesao
histérico contemporaneo del pais.

Con ello estructurard paulatinamente las nociones de
cambio, causas, tiempo, espacia, sucesion de acontecimientos,
la vida cotidiana en determinadas épocas y sus diferentes

duraciones.



Los nifdos na construyen plenamente esas nociocnes
durante su estancia en la escuela primaria, porgque reguieren
de mayores experiencias en la vidaj en occasiones no se les
permite participar, por 1lo que resulta dificil que las
entiendan.

punque el plan de estudios plantea que la historia es
comprender el pasado de la sociedad, este proceso no es algo
que el nidfo puada percibir inmediatamente; porque la
sociedad, la wvida cotidiana, el México Contemporaneoc;
encierran una serie de elaboraciones conceptuales que solo a
través del tiempo, vinculos, actividades y actitudes
reflexivas podra aproximarse a entenderlas.

Es necesario promover en el alumno la reflexidn pues
es un medio ordenador de conceptualizaciones de estrategias
propias y experienciasj; gue tienen su origen en una dimension
cotidiana de conocer su realidad. Sélo retomandola
detenidamente puede llevarle a entender algunos momentos
significativos de su vida personal, familiar, logros,
noticias entre otras, para después tomar decisiones.

Todo ello le proporciona elementos de analisis para
modificar sus esquemas conceptuales y encauzar su interés
hacia determinados temas, SUCES0S, inquietudes s}

preccupaciones de la sociedad en que vive.




2.3 Objetivos

% Favorecer en los alumnos el caontacto directo con

situaciones reales de su vida, que permitan la reflexidn.

% Fomentar el analisis de situaciones de la vida

cotidiana como elemento constante del México Contemporaneo.

% Contribuir al desarrollo del pensamiento reflexivo

y significativo del alumno.

* Aportar elementas dirigidos hacia la toma de

desiciones reflexivas gque hagan del nifo un participante

activo en la sociedad.
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CAPITULD III

MARCO TEORICOD

z.1 Construccidén del Conocimiento en el Nido

Teoria Psicogenética de Piaget

La teoria psicogenética estudia los origenes
psicoloagicos del conocimiento, céme se estructura y modifica
el pensamiento del sujeto a través de las experiencias
significativas que tiene a -diario con el objeto de
conocimiento.

Para Piaget, el desarrollo intelectual es un proceso
constante de reconstruccién del conocimiento, iniciando con
una estructura previa que posee el sujeto en la interaccidn o
cambios que el medio externo le presenta y le crea una
situacicn de conflicto y desequilibrio en esa estructura
previa.

Mediante su actividad fisica, mental vy afectiva
buscara una alternativa de solucidn; con ello se formard una
nueva estructura o pensamiento ira me jorando cada vez.

Todo 1o anterior le da satisfaccidn y comprensiéon al
sujeto; puesto que el aprendizaje empieza con el
reconocimientoc de un problema surgido de la realidad
cotidiana.

En este proceso los '"errores” infantiles constituyen

ideas, predicciones ¥y experiencias que le permiten darle
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zentido y transformar ciertos fendmenos u objetos de su
realidad.

Fiaget cree que en cada periodo existen respuestas de
jos nifdos en determinadas areas intelectuales; que los
pequefios de una misma edad reaccionan y actdan de una manera
similar; peroc a diferentes edades tienen sus propias
caracteristicas para responder y accionar.

Clasificd los niveles de pensamiento en cuatro
pericdos, donde hay tres factores relacionados al desarrollo
intelectual; el primero es la maduracién en sus estructuras
mentales que se forman de manera organizada, el segundo es la
experiencia fisica donde el nifo tiene contacto con objetos
concretos, su medio ambiente y los fenémenos naturales,
permitiéndole el desartollo de su conocimiento al identificar
las propiedades mediante dicha experiencia fisica. Por altimo
la interaccién social, donde conforme los nifos interactGan
entre si con sus compafieros, padres y maestros, mas puntos de
vista escucharan, se estimula entonces la reflexidn al usar
diversas opiniones les ensefia a aproximarse a la ob jetividad,
porgue continuamente tienen informacién acerca de costumbres,
nombres, situaciones, vivencias, historias que van
conformando el conocimiento social.

Cabe aclarar que tomados en cuenta los factores en
forma individual, la maduracidén, la experiencia fisica y la
eocial no es posible que el nifo sea un ser seguro de si

mismo, ni que pueda ubicarse en su realidad, asi como en los
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complejos roles que desempeda en una sociedad dinamica y
cambiante.

Sin embargo la dimensidn social se caracteriza por
ser arbitraria Yy convencional, se aprende de las
interrelaciones con las personas que le rodean en Su marco
sociocultural, se asume un papel cognoscente al elaborar
categorias de anailisis de pensamiento por medio de un proceso
donde interviene la asimilacidén, 1la acomodacién y el
equilibrio.

En esta dimension se encuentran el lenguaje oral, el
escrito, los valores y las normas. En este sentido la
actividad cognoscente del nifo le va a permitir adquirir
conceptos a través de sus propias acciones.

Piaget utiliza la palabra periodo para describir "Los
principales niveles de desarrollo identificados por él; estos
son parte de un proceso continuo, sus diferencias son
cualitativas"(1). Los periodos son los siguientes:

Sensoriomotor ( 0 a los 2 afos)

Preoperacional (de los 2 a los 6-7 afios)

Operaciones Concretas (de los 7 a los 11 adfos)

Operaciones Formales (de los 11 a los 15 ados)

Las edades son aproximadas, no constituyen un patrdn
rigido; pues £l desarrollo del nifio es un proceso continuo de

construccitn de estructuras cognoscitivas, las cuales no se

1. Jozef Cohen. Temas de psicologia. México, Ed. Trillas,
1997 p.&2



sncuentran preformadas, sino que deben ser desarroiladas y
recenstruidas a diferentes planos en periodos subsecuentes.

Este desar+ollo es mas dependiente de las
interacciones con el medio fisico, social y cultural en el
que el nido se encuentre. La afectividad y la seocializacidn
no son procesos innatos; su  desarrollo depende de la riqueza
que brinden las situaciones vivenciales en las cuales
intervenga y sea protagonista.

En es=ste sentido la sociedad cuenta con un medio
fundamental para integrar al individuo en todos y cada uno de
sus aspectos: La educacidn.

Retomando 1los tres factores de este desarrollo, -
dice Piaget YEs necesario que se equilibren entre ellas;
pero ademas, en el desarrollo interviene un factor
fundamental. Es un descubrimiento, wuna nocidn nueva, una
afirmacion, etc; que deben equilibrarse con las otras" (2)

En el sentido de una equilibracién progresiva, para
complementar este concepto; aparecen dos aspectos esenciales:
Las funciones invariantes y las estructuras variables.

Al considerar que la inteligencia es una interaccidn
constante del nifdo con su medio, Fiaget propone para
explicarla, dos invariantes funcionales: La adaptacion y la

organizacidn.

2. Secretaria de Educacién FtGblica. Recursos para el
Aprendizaje. México, 1992 p.17
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La organizacion representa la tendencia que tienen
todos los organismos d=2 coordinar Sus procesos  en sistemas
coherentes. La adaptaciéon se considera, en funcién de dos
procesos complementarios: La asimilacidn y la acomeodacidn.

La asimilacién es la integracién de elemerntos nuevos
a las estructuras del sujeto y la acomodacién es la
modificacién de esquemas o estructuras del sujetc bajo el
efecto de los objetos y situaciones que son asimilados;
dandose por Gltimo la equilibracidn.

Una estructura de acuerdo con Piaget "EFs un sistema
que presenta leyes © propiedades de totalidad”. (3) Cada
periodo forma una estructura que lo diferencia de las otros.
Las distintas construcciones de las estructuras marcan €l
pasoc del desarrollo del conocimiento de niveles simples a
niveles mas complejos.

De acuerdo a 1lo anterior, el nifAo es un ser activo
que organiza Yy reorganiza sus propias actitudes segln sus
capacidades intelectuales se lo permitan.

De ahi que un objeto de conocimiento sea siempre algo
para ser conocido por €l yv transformado =2 partir de la
complejidad de sus estructuras o esquemas. El aprendizaje es
un proceso activo de construccion de estructuras de

pensamiento.

2. Ibid p.19



Hay que poner en claro que al hablar de la actividad
en el nifo esta se da en dos sentidos; el primero es actuar
sobre las cosas y materiales relevantes, significativos; el
seqgqundo se da en colaboracidn social, en esfuerzo de grupo.

Considerando los planteamientos de la teoria
psicogenética de Jean Fiaget, debe inducirse al niAo a
reflexionar en si mismo, en sus propios juicios vy
pensamientos, para que pueda formular vy responder a
interraogantes propias.

Es importante ademas permitir gque sus estructuras
cognoscitivas se modifiquen y transformen mediante las
experiencias cotidianas espontaneas como las inducidas en el
saldn de clase. Procurar que los aprendizajes sean
significativos, esto es, tengan algGn grado de vinculacidn

con la problematica real de la vida cotidiana del educando.

3.2 Caracteristicas principales del alumno en el Perfodo de

las Operaciones Concretas.

Este periodo del pensamiento légico concreto, inicia
aproximadamente a los 7 afdos concluyendo a las 11 afos. En
esta etapa es capaz de demostrar el pensamiento légicea ante
los objetos fisicos.

Una facultad recién adquirida de reversibilidad le
permite invertir mentalmente una acciétn, que antes sdlo habia

llevado fisicamente.
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El niAo también es capaz de retener dos o mas
variables cuando estudia los objetos y reconcilia datos
aparentemente contradictorios. Ge vuelve mas sociocéntricoj
cada vez mas consciente de la opinidén de los otros.

Estas nuevas capacidades mentales se
emuestran por un rapido incremento en su

habilidad para concentrar ciertas
propiedades de los objetos (namero,
cantidad) a través de los cambios de otras
propiedades Y para realizar una

clasificacién y ordenamiento. El nifo se
convierte en un ser .capaz de pensar en
experiencias pasadas. (4)

Sin embargo el niARo aun depende de los contactos y vivencias

de situaciones cotidianas, que una vez relacionandolas con

sucesos pasados les encontrard sentido y forma.

2.3X Pedagogia Operatoria

a) Generalidades

Considera los principios de la teoria psicogenética
de Jean Piaget, donde el sujeto es activo, reflexivo y
critico; construyendo su conocimiento a través de 1la
interrelacitn con el objeto de conocimiento y las relaciones

interpersonales con los demas.

4. Ed Labinowicz Introduccidn a_ Piaget, Pensamiento vy
Aprendizaje. México, Ed. F.E.I, 1987, p.78




Su propidsito es crear una alternativa didactica para
lograr que los nifos adquieran aprendizajes significativos,
atiles y aplicables a su vida diaria.

Se considera como eje principal las caracteristicas e
intereses de los nifos, mediante conversaciones grupales,
donde se exponen sus dudas e inquietudes y pueden seleccionar
el tema o situacién a trabajar, donde también se planean las
actividades a realizar; siendo también un regulador de la
conducta ya que las normas de convivencia se eligen por
todos.

Los principios importantes de la pedagogia operatoria
sons

"los conocimientos se adquieren mediante un proceso
de construccién del sujeto que aprende...El aprendizaje tanto
cognitivo, afectivo como social, se da a través de la
interaccién entre el sujeto y el medio” (3).

Para lograr un aprendizaje social es necesario que cada nifo
aprenda a respetar y a aceptar las decisiones colectivas para
que pueda comunicar con libertad sus opiniones Yy
pensamientos, asi como manipular y experimentar todos
aquellos objetos, fendmenos Yy sSucesos que despierten su

curiosidad.

S.Cit.por Montserrat Moreno, et al. "La pedagogia
operatoria”. Contenidos de aprendizaje.México, UPN, 1988,
p-18
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Formular sus propias hipdtesis que seran respetadas aun—
que no sean las correctas, sus errores son considerados como
constructivos ya que sélo con ellos lograra su conocimiento.

En el grupo pueden verificarse o deshecharse a las
mismas, existiendo también una autocorreccion y con ello se
favoreceran las relaciones de compaderismo y colaboracion,

asi como una comunicacién bilateral.

b) Fapel del docente
Para lograr un aprendizaje significativo es necesario
que 21 maestro considere en el nifio sus experiencias o
saberes previos, los estadios o periodos intermedios por los
qgue atravieza, sus potencialidades individuales, dar la
libertad de comunicar sus ideas, opiniones; también favorecer
su competencia lingiiistica y sus errores deberian ser tomados
como constructivos y sistematicos.
El1 rol del maestro serd de guia, coordinador vy
creador de situaciones problemiticas que propicien un cambio
en las estructuras del pensamiento a través de un proceso

donde interviene la asimilacién, acomodacién y equilibrio.

c) Papel del alumno

El alumno sera el propio constructor de sus
conocimientos en forma activa, directa y 1libre; siendo
reflexivo, critico y analitico al relacionarse con el grupo
para comprobar o disprobar sus diferentes hipéatesis con ello

{autocorreccidn) .



Los conocimientos que &1 construya en la escuela
tendran que ser aplicables a cualquier situacidn que se le
presente en su contexto, fortaleciendo una generalizacidn de

los mismos.

Z.4 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo, forma parte de 1la

concepcion constructivista del aprendizaje.

Aprender significativamente quiere decir
que podemos atribuir significado al
material objeto de aprendizaje; dicha
atribucién =délo puede efectuarse a partir
de lo que vya se conoce, mediante la
actualizacidn de esquemas de conocimiento
pertinentes para la situacidn de que se
trate. (4).

Algunas condiciones de este aprendizaje, reguieren
que el contenido, material o situacién sea potencialmente
signiticativo; también que se disponga de los conocimientos
previos que van a permitir abordar el nueva aprendizaje.

Hay que considerar que cuando el aprendizaje de los

contenidos tiene lugar de forma significativa, posibilita la

autonomia del alumne para afrontar nuevas situaciones,
identificar problemas, sugetir soluciones viables e
interesantes.

&. Cooll César, et al.Cuadernos de FPedagogia. No. 148.
Aprendizaje significativo y ayuda pedagdgica.Madrid, 1989,p.16
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Los significados construidos por los alumnos son
perfeccionables, a través de reestructuraciones sucesivas en
situaciones de ensefanza—aprendizaje; éstos se enriquecen y
complican progresivamente, favorecen su valor explicativo y
funcional; permitiendo analizar un objeto de conocimiento
desde diferentes enfoques o niveles de profundidad vy
complejidad; con ello no se debe pasar por alto las maltiples
interrelaciones que propician las situaciones de aprendizaje,
puesto que al ser significativas propician la actividad
mental y fisica del nifRo en el proceso de construccidén de
conocimientos en un entorno socio-cultural que provee Yy
plantea nuevos retos.

El papel del maestro es de un coordinador de
situaciones de aprendizaje potencialmente significativas,
debe considerar las caracteristicas de los contenidos objeto
de estudio, el entorno social, el nivel evolutivo , los
conocimientos previos del alumno para facilitar la atribucidn
de sentido a las actividades, las cuales seran abiertas y
flexibles; tomandoc en consideracion la participacidn e
interaccién de los alumnos.

Todo lo anterior permite un devenir constante de ayuda
real hacia el alumno en sSu proceso de construccidn de
conocimientos, propicia actitudes de aprendizaje para

situaciones de la vida cotidiana.



3.5 Conceptos en torno a lo social

El nifdo y lo social

En el proceso de ensefanza-aprendizaje el maestro y
los alumnos trabajan cotidianamente bajo una norma de cubrir
con  un programa Yy posteriormente mostrar resultados
concretos.

For 1o cual e1 maestro dedica un tiempo para saber
con guien va a trabajar, conocer las particularidades de sus
alumnos y tratar de ubicar sus mGltiples caracteristicas.

Con esto el maestro tiene 1la posibilidad de
ordenar, también de clasificar el espacio y la realidad
escalar para poder moverse en ella.

La wvida en la escuela se les presenta a los nifos en
una forma arbitraria y desconectada de la realidad, rompiendo
con la concepcidén de tomarlo como un ser integral en el
proceso de ensedfanza—aprendizaje, na sdlo con ciertas
capacidades intelectuales, sino que se le dé la oportunidad
de incorporar a este proceso sus concepciones del mundo,
representaciones espontaneas de los fendmenos, imaginacidn,
creatividad, ideologfia, formas de organizarse, rol social,
historia personal y familiar, problematica cotidiana, etc.

De esta mansra nos permite ver al nifio como un ser
social que pertenece a una comunidad, un recreador y creador

de culturas; en tanto participa y construye su cotidianeidad,
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coma un ser histdrico que tiene un pasado, pero gue

transforma activamente su presente y su futuro.

El nifo como "cientifico y fildsofo"

En el sentido de que el niAo construye su
conocimiento y elabora sus propias representaciones del mundo
que l=2 rodea. Es decir como un sujeto cognoscente, que es
esencialmente activo, tiene intereses y preocupaciones
especificas, formula sus propias hipdtesis las cuales desecha
o reconstruye para explicar otros fendmenos; que inventa e
interpreta su mundo. (7}

Entender estas posibilidades que tiene el nifo como
"cientifico" y "fildsofo" significa, que como un ser ean
constante actividad por descubrir su entorno elabora
concepciones acerca de su mundo, teorias de fendmenos que
salen a su paso y sus propias leyes para explicarlos.

Podemos citar que la comprensidn no es un acto saGbitoj
sino que es un proceso en el cual se van considerando algunos
aspectos de 1la realidad que se abandonan y se vuelven a
retomar, se confrontan de esta manera dichas teorias que ha

elaborado en diversas situaciones cotidianas.

7. SEF. E1 maestro de actividades culturales vy 1a practica

docente. México, 1989 p.144

Fagina - 4%



Como fildsofa moral

Se refiere al desarrollo de las representaciones del
mundo en que vive y de los juicios acerca de las diferentes
reglas que rigen las diversas instancias sociales (familia,
escuela, comunidad, etc.) en las que participa se encuentra
inmerso, forma parte de un contexto social determinado y
reconstruye una representacion del mundo en que vive; en
dénde esti situado, como funciona la sociedad, quién
gobierra, entre otras interrogantes que surgen de un conjunto
de factores socioecondmicos en sus aspectos de contenido,
pero su adquisicidon depende también del desarrollo
intelectual en su conjunto.

Este desarrollo permite ver cémo el nifAo va
representandose la sociedad en que vive Yy como va pasando de
una representacidn de la sociedad en elementos aislados a una
idea mas de conjunto, al concebir la sociedad como un sistema
farmado por partes interdependientes que mantiene una red de
relaciones entre si.

Estas ideas, representaciones Y Juicios que forman
parte de su vida cotidiana son introducidas en el saldn de
clases influyendo en el establecimiento de las relaciones
sociales entre las alumnos asi como entre éstos y 2l maestro.

For 1o anterior es importante poner atencion al
desarrcllo de estas ideas, se sugiers 21 planteamiento de

Piaget; respecto a los juicios morales de los niAos:




En un primer momento, el niAdo tiene un
punto de vista muy individual de las
reglas socliales, las interpreta en
términos de las consecuencias fisicas que
tengan para el o en términos del poder
fisico que enuncian, es decir la
comprension de su mundo moral se
fundamenta en las repercusiones de las
reglas sobre el nifdo y es producto de su
propia perspectiva intelectual y
afectiva. (8)

En el sequndo momento, el nifo desarrolla una
preocupacidén por estar conforme con el orden social, asi como
mantenerlo, existe un respeto unilateral del nifio hacia el
adul to.

En este momentoc del desarrollo del nifdo, una de las
personas que tiene una importancia primordial es el maestro,
ya que las relaciones que establece con &1 constituyen un
primer control, lé6gico y moral, el cual, sin embargo, no
elimina necesariamente el egocentrismo infantil, por el
contrario se somete a la palabra del adulto sin criticarlo ni
discutir con é&l.

En el tercer momento se desarrollan principios
morales autdnomos que tienen validez y aplicacidén indepen-—
dientemente de la autoridad de grupos o personas, y de la
identificacidn de los nifRos con estos grupos y personas. En
este momento se alcanza por la posibilidad de critica a la

regla ya los juicios de los adultos, la cual surge de la

discusidn entre iguales.

8. GarduAo, T. Un enfoque social, consideraciones desde la
psicclogia de Jean Fiaget. Idem p. 137.
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La interaccion entre los nifAos permite la discusion
critica y fortalece la reflexién, dicha situacién implica la
verificacion objetiva de las ideas de 1los nifos por la
confrontacidn del propio punto de vista con el de otros; ésta
discusidn debilita el respeto unilateral, permite la
formacidn de un criterio personal mis objetivo, la superacidn
del egocentrismo, propiciando la interiorizacidn y la toma
de conciencia de las reglas.

For 1lo anterior, 2s necesario tener en cuenta los
criterios infantiles en este aspecto. Pues forma parte de la
construccidn de su entorno cotidianc; en un proceso constante
que le plantea diversas situaciones, que 1le proveen de
experiencias de acuerdo a su rol en diversas situaciones en

la sociedad.

Como ser social

El niAo es un ser integral y social, en el sentido
de que estia inmerso y conforma cierto tipo de relaciones
Suciales; tiene un rol especifico en su familia asi como en
su comunidad y pertenece a una determinada clase social que
le proporciona una visién particular del mundo.

Cuando -entra a la escuela se incorpora a un espacio
dividido, a un tiempoc diferente estructurado con momentos
marcados, es decir, a formas de ordenamiento y organizacién

que son parte del aprendizaje escolar.




Al ingresar a la escuela la vida diaria del nifo se
transforma, a partir de la organizacidn escolar de tiempos y
espacios. Los NniAos asumen cargos adicionales en el trabajo:
La escolarizacién incide en las pautas de socializacidn
familiar.

Los niAos participan activamente y de @ychas maneras
en el proceso de ensefanza—aprendizaje, no son entes pasivos,
es la interaccién del niAo con su comunidad y escuela lo que
determina el proceso educativo.

En este sentido el nifo se apropia de los contenidos
educativos, de acuerdo a su ser social, el contenido escolar
aGn cuando sea parcial, fragmentario vy abstracto, le abre
caminos para nuevas comprensiones y cuando lo integra a su
propia experiencia, deja siempre abierta la posibilidad de su
reelaboracién fuera ya del control escolar.

Como se expuse, el nifdo esta rodeado de maltiples
situaciones sociales y tiene que ajustarse a diversas
circunstancias cotidianas, ya sea de indole escolar, familiar

o alguna otra.

Como sujeto histdérico

Como ser social a diario se apropia de los usos, las
formas y las tradiciones que le dan una continuidad relativa
a la escuela, ya que é&stos sen la sintesis de relaciones

sociales construidas en 2] pasado.



De esta forma se conserva la continuidad de las
acciones, la unidad del nifAo y se recupera la historia que
carga de sentido a su practica social, pero ademas reconoce
su capacidad para trascender el ambito inmediato, para
transformar la vida a partir de su cotidianeidad tanto dentro
comoc fuera del aula.

Cada nifo, como ser social, es historia acumulada en
la medida que es producto de las practicas y concepciones de
diversos sectores sociales generados en distintos momentos
del pasado.

Entender su presente requiere buscar en el
pasado el sentido y la fuerza de esas
influencias y determinaciones, al mismo
tiempo , este conocimiento es necesario
para generar un arraigo histdérico que
devenga en construccidn activa del
presente y del futuro. (9)

El ser histdrico de los nifos se puede incarporar
en el proceso de ensefanza—aprendizaje, partiendo de su vida
cotidiana la cual, en tanto que es el ambito en que se da la
reproduccidn de la existencia de la sociedad, se constituye
en reflejoy a la wvez, en anticipacidn de la historia. El
partir de la vida cotidiana de los nifos, significa reconocer
que su historia inmediata y mediata ecti siempre presente en
el salén de clases; tener una perspectiva diferente socbre los

niAos, incluyendo lo que cada uno es, su historia familiar,

comunitaria y escolar.

9. Ibid. p. 150



Fara incorporar al ser histérico del nific en el proceso
de enseRanza—aprendizaje de 1la historia se puede empezar
reconociendo lo que sucede dia a dia en el aula, en su
familia y la comunidad pues al observar las relaciones que se
e=tablecen en los momentos y situaciones en las que se
plantean dudas, preguntas es posible reelaborar las
actividades y contenidos que 1la escuela les proporciona,
permitiéndoles la confrontacidn e integracidn del
conocimiento apropiado fuera de la misma con la versidn
elaborada dentro de ella.

Fartir de 1la vida cotidiana no s6lo significa
reconocer y recuperar la diversidad de actividades de los
nifAos que tiene lugar en cada situacidn escolar, sino también
entender que la vida escolar cotidiana esta inmersa Yy
adquiere su sentido, integrada al movimiento social e
historico.

Todas estas perspectivas motivan conocer el
desarrollo que el niRo presenta al intentar comprender el
entorno social y particularmente el propio; es decir,
reflexionar sobre su vida diaria en su accionar sobre las
hechos y sucesos que influyen en su presente.

Un aspectoc importante es permitir que el alumno
desarrolle su conciencia histérico—social y descubra como el
pasado se enlaza a través del presente con el futuro, se
interese en la historia en 1a realidad actual y en el

porvenir de su pais, comprendiendo su papel social, la



impcrtancia gue tiene su propia cultura y la relacidon de los
fendmenos culturales vy el contexto social, econdmico,
pclitico e histdrico en el que se generan; ademas de tratar
de convertir en el aula su entorno social y el pasado
histérico en un asunto propio, interesante y actual. Por ello
es necesario motivar la reflexion en cuanto a las
interrelaciones que existen entre la escuela y la comunidad.

Otra vertiente de dichas perspectivas seria que el
trabajo en la escuela se adecuara a la realidad de los nifos
y respondiera a sus necesidades y expectativas, de tal manera
que se convierta a la ensefanza—aprendizaje en mensajes con
sentido generados en procesos donde los nifAos sean los
protagonistas del aprendizaje teniendo en consideracién que
el presente s6lo puede ser efectivamente comprensible en la
medida en que investiguemos, conozcamos y usemos los
acontecimientos y saberes del pasado.

De esta manera tratar de evidenciar cdmo la vida
cotidiana de los alumnos, al interior del salén de clases,
muchas véces pasa desapercibida y no se le toma en cuenta
como el contexto y la materia prima de la accidn pedagdgica.

Se puede concluir que en €1 proceso de ensefanza
aprendizaje la vida diaria no se separa, sino que es parte de

ella.



La historia

Para favorecer el desarrollo en el aspecto social de
los nifios, es necesario acercarlos a que asimilen la sociedad
en que viven en sus distintos aspectos y su propio papel
dentro de ella para que posteriormente entiendan el mundo en
que viven, el papel del hombre en la naturaleza, la funcidn
de las instituciones sociales y 1la evolucion de las
sociedades humanas, también a las ciencias que estan
implicadas, asi como el significado de la familia, estructura
de las sociedades, el papel de la economia en el desarrollo
histérico y en general entender la historia como una

produccidn social.

La dificultad de lo social
Se plantean algunos aspectos que influyen en la
dificultad de lo social, pueden surgir varias razones como

las siguientes:

= El1 hecho de que el objeto de las
ciencias sociales sea el propio hombre y
su conducta constituye una dificultad que
ha sido seRfalada repetidas veces por los
epistemdloqos.

- Los conceptos de las ciencias sociales
son abstractos al mismo tiempo que
imprecisos. Son extremadamente dificiles
de manipular y no tiene la tradicion y el
grado de precisidén que han adquirido los
conceptos de las ciencias de la
naturaleza.

-~ El1 nifio ocupa un papel marginal dentro
de la sociedad, su rol es pasivo, pues no
participa y entonces construye sus

==
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nociones con aspectos parciales de lo que
recibe de el exterior.

= El egocentrismo del nifo por la
dificultad de ponerse en el punto de vista
de los otros Y de entender sus
motivaciones.

- Lo dificil de comprender el orden sacial
es qgue hay que entenderlo como un vasto
sistema en el cual distintas partes estan
en interaccitén, hay que entender cuil es
la red de relaciones que constituyen la
sociedad. (1)
La construccidn de las nociones sociales
El procesa por el cual se va construyendeo 1la
representacidn del mundo social es compleja. Se parte de que
el nifdc asimila evidentemente su entorno mas inmediato, su
barrio, su ciudad, pero ese conocimiento cercano es
interferido con situaciones indirectas y también con el

conocimiento directo de cosas que estan alejadas en el

espacio.

Entonces el nifo tiene que organizar eso0s distintos
aprendizajes de acuerdo con los elementos que le proporciona
la escuela produciéndose entonces una interaccion entre lo
prédximo y 1lo remoto. Semejante a 1o que Vygotski (1934)
analizd respecto a 1a »Interaccién entre los conceptos

espontaneos y los conceptos cientificos". (11)

10. Delval Juan, "Las Ciencias Sociales". Antologia E1 Campo
de lo social y Educacidén Indigena. México, UFN 1993 p.17

11. Ibid. p- 18
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El conocimiento inmediato y directo es organizado y
cobra un nuevo sentido gracias a los elementos mas generales
y abstractos, a descripciones de cosas alejadas y con todo
ello el nifRo va formando sus propias nociones.

Dicha representacion se constituye por elementos de
diversa naturaleza como las normas, los valeres, etc. Las
nociones que los nifos van construyendo dan lugar a
explicaciones mucho mas elaboradas gue varian
concsiderablemente con la edad.

El niAo pasa a concebir sélo elementos
aisladas y relaciones directas a entender
los fendmenos sociales como algo mediato,
con relaciones indirectas. Este paso de la
comprensidn de lo inmediato es muy
caracteristico del progreso en la
comprensién del mundo social. (12)

La evolucién de las nociones, comprende tres niveles:

1. Los elementos sociales aparecen aislados y tienen
rasgos perceptivos muy evidentes.

2. Se empiezan a construir sistemas que organizan
conjuntos de hechos, pero permanecen limitados en un terreno
y pueden coexistir sistemas independientes.

3. La sociedad se concibe como sistemas maltiples que
estan en interacﬁién y lo que sucede en uno de ellos tiene
repercusiones sobtre los demas.

La comprensitn de la historia es dificil para los

nifos por que existe una gran dificultad para entender lo gue

esta muy alejado en el espacio y en el tiempo-

12. Ibid. p. 19
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Estas ncciones se consiruyen paulatinamente de
acuerdo a las experiencias, necesidades y el sentido de las
situaciones reales que se presentan a lo largo de su vida y
su momento histdrico presente.

La historia es una dimensién imprescindible para
entender estas nociones sociales; ya que retomandola nos
permite comprender nuestras formas actuales de vida vy
sociedad como un proceso que no ha terminado.

Para lograr gue el niAo construya sus nociones hay
que hacerlo participe e inmerso en el ambiente social y
ayudarle a entenderlo.

Pues cada aspecto de la vida social origina
interrogantes, que pueden servir de punto de partida para un
tema, contenido significativo de estudio; apoyandose de

datos, fuentes escritas y medios electrdnicos.

Sugerencias para evaluar lo social

Fara el tratamiento y estudio de lo social se deben
cnnsideﬁar la identificacidn de un pasado coman cimentado en
la identidad nacional y los simbolos propios de nuestro pais
y la organizacién de contenidos que contemplen los aspectos
fundamentales del devenir histérico.

Hay que tomar en cuenta la wubicacién egpacio-
temporal, la consideracién de los sujetos de la historia como
parte de una sociedad actuante y el papel del individuo en

ella. Todo este tratamiento estd manejado siempre en relacidn
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directa cor el desarrollo evolutivo del nifo en el nivel de
educacion primaria.

Asi, conforme a las caracteristicas de ésta materia,
se requiere un tipo de evaluacidn gue presente variantes y no
limite al profesor a considerar una forma de evaluacidn
Gnica.

Se requiere, en términos evaluativos, se contemplen
las diversas pesibilidades de cubrir la materia acorde can
las caracteristicas de aprendizaje del qrupo y con la
bisqueda de que el alumno valore al pais mediante el
conocimiento de su historia.

Fara la ubicacidn espacio—temporal sa sugiere que 21
alumno elabore una relacidn de hechos vy situaciones del
pasado de su comunidad para luego compararlos con los de la
actualidad, encontrando semejanzas y diferencias, que
expligue las transformaciones que ha tenido su entorno; esto
implica una basqueda ¥y manejo de infarmacidn, es decir una
participacién activa del alumno.

En el aspecto de sujetos de la historia se sugiere gue los
alumnos ubiquen e identifiquen, en un trabajo o ensayo breve
y sobre un tema de interés, la importancia de conocer

nuestras raices histéricas Ambos aspectos deben vincularse

con los hechos de nuestros dias y sucesos mundiales" (13).

13.5.E.F.— P.A.R.E. La _Evaluacidn en 1la Educacidén Frimaria.
México, 1993, p. 125,126
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Todo ello con la finalidad de que el nifdo emita juicios
y conclusiones mas elaboradas, permitiendo conocer si  su
nivel de aprendizaje ha sido gradual, continuo, bien apegado
a su desarrollo evolutivo; y construya paulatinamente una
capacidad critica e interpretativa.

Otros medios de evaluacion que se pueden emplear, de
acuerdo a las necesidades del grupo y del curso soan:

- La observacidn, que permita evaluar la
participacidn activa, los aprendizajes tanto personales como
colectivos.

— Los ensayos, como una forma de investigacidn ya sea
con temas sugeridos por el maestro o conforme al interés de
los alumnos.

- Examenes, en sus diversos tipos; de respuesta
abierta, breve, complementacion, seleccitn de respuesta
alterna, correspondencia, ordenamiento, etc-.

- Exposiciones, en clase, de manera grupal o
individual.

— Plastica, con la creacion de maquetas, dioramas,
dibujos, modelado, etc..

- Resolucién de problemas, referidos a temas 0O
cuestiones polémicas que lleven al alumno a cuestionarse,
discutir v pensar en una solucidn siempre con un enfogue
critico.

— Dinamicas grupales como mesas redondas, paneles,

lluvia de ideas, etc..

Fagina — &&



= Autoevaluacién ya que ayuda a motivar y desarrollar
en el nifio 1 sentido de responsabilidad yv conciencia de su
propio rnivel de aprovechamiento en 1la materia, con ello
también se infunde confianza Y seguridad en si mismo, no sdélo
en esta materia, sino en el resto de sus clases Yy en su vida
cotidiana.

— HNeoticias, tomar en cuenta el trabajo de noticias
dentro del aula ayudard a que el alumno se entere de lo que
acontece en su comunidad, estado, pais y mundo; éstas podran
ser obtenidas de diversas fuentes como periddico, radio,
televisidn, de 1los mismos protagonistas de un hecho de
interés asi como de los adultos que posean algan referente,
el manejo de noticias implicara entonces conocerlas para
después criticarlas y finalmente tomar una posicidn.

- Dramatizacidn, partir de un sucese histérico
significativo y transformarlo en un guidn de teatro ya sea
pPara presentarlo con titeres o con su propia actuacion, este
recurso permite que 1los nifos expresen Yy comuniquen lo que
realmente han interiorizado de 1a historia.

— PBiografia, el maestro y/0 1los nifos eligen algan
personaje de la histaria de México o de 1la actualidad. "Lo
importante es que el personaje que elijan resulte interesante
0 se relacione con los deseos de los nifos. Pueden realizar
una investigacidn sohre la vida del personaje que eligieron

en forma individual o en grupo” (14).

14.8EP, Guia para el Maestro. 492, México 1992, p. 24
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luego, con el material que obtuvieron se pueden realizar
diferentes textos, historietas, armar algdan 4lbum del
personaje o exponer 1a informacién ocupando para ello el

recurso de la conferencia.

- Linea del tiempo, tomar en cuenta el manejo
personal de 1la linea, la ubicacién y 1la capacidad de

relacionar hechos pasados Yy contemporaneas.



CAPITULDO IV

ESTRATEGIA METODOLOGICA - DIDACTICA

4.1 Presentacidn

Luego de los planteamientos antes sefalados se
presenta la siguiente propuesta cuya finalidad principal
reside en el anAlisis de situciones de la vida cotidiana, del
México Contemporaneo y la relacion entre las mismas.

Se expone como una egtrategia gue poco a poco ira
siendo interiorizada por el educanda, pero con la posibilidad
de ser modificada de acuerdo a las necesidades de los grupos,
ya que cada uno tiene sus proplas caracteristicas y su
situaciétn cotidiana difiere.

Se preveé el uso de situaciones diversas gque, sSegan
las circunstancias se dosificaran {conferencias,
cuestionarios, lecturas, investigaciones ,etc.) asi mismo los
medios a emplear podran variarse, por ello es factible su
aplicacién sin importar el tema que se abarque o la situacidn
educativa en la que se viva; asi, se busca la reflexidn sobre
la vida cotidiana como un elemento constante en el estudio
del México Contemporaneo.

En el programa de la asignatura de historia se
abercan temas del México de nuestros dias. Cada uno de ellos
se puede abordar con diversas formas de trabajo, a saber:

Dramatizacién, conferencia, ensayaq, entrevista imaginaria,
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etc; perao como ya Se ha mencionmado lo importante no es
“cubrir el programa” sino lograr un analisis del mismo, una

reflexitdn, una vinculacidén con 1a cotidianeidad del nifo.

4.2 Intencién Educativa

Con la presente estrategia se pretende motivar la
continua reflexién de la vida cotidiana como elemento
constante en el estudio de la historia del México
Contemporaneo en los alumnos de cuarto grado, grupo "p*, de
la Escuela Primaria General “Justo Sierra” de Zempoala,

Hidalgo.

4.3 Contenidos

La presente propuesta parte de una estrategia en la
que el docente y los nifos estaran inmiscuidos en un proceso
de planeacidn, andlisis, realizacitdn y evaluacidn continua.

Se entendera por estrategia un procedimiento ordenada
gracias al cual se llegard a un resultado que en este caso es
el analisis del presente.

Es a partir 1993 cuando se ha modificado el plan y
los programas de estudio a nivel primaria, en ellos se
restablece la ensefanza especifica de la historia. El enfoque

que se marca propone la obtencidn de una visidon global del



hombre en la que se tomen en consideracidon los diferentes
aspectos que intervienen en el devenir histdrico.

En esta asignatura se marca el manejo referencial de
las propias experiencias de los nifos biasicamente en los tres
primeros afos de actividad escolar, sin embargo, dada la
cercania temporal en la implementacién de dichos programas,
en la presente propuesta se sugiere, como elemento basico que
en el cuarto grado se retome el trabajo de la cotidianeidad,
pero bajo un enfoque mas reflexivo, como una via hacia el
entendimiento de lo que ha acontecido y acontece en el México
Contemporaneo. En el programa de historia de 1993 y dentro de
la constante: Causalidad, se busca el entendimiento de gue
los eventos histdricos poseen mas de una causa y consecuencia
ademas de la comprensién y distinsién entre diversas causas
para luego identificar su tipo.

Pensando en gue el objetivo es la reflexidén sobre la
historia, como punto de partida habra que eleqgir temas que
faciliten la tarea, que partan del interés del nifAo, de su
vida, donde ellos se reconozcan como sujetos de la historia
entendiendo entonces gque dichos temas no son los mas
importantes desde la vision puramente histdrica.

Es necesario que todo conocimiento que se aborde en
2l aula y fuera de ella dé respuesta a una pregunta, a una
duda que el nifdo tenga, a un desequilibrio en sus esquemas,
por lo que resulta valiose trabajar un determinado suceso

histérico como respuesta a preguntas.
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El programa establecido a partir de 1993 para las
escuelas primarias pretende que el nifo se acerque al
entendimiento de su pasado actuando como "un detective
curioso” para que busque pistas, huellas, informacién que le
den respuesta a cuestionamientos a su vida personal y socialj
los puntos de partida seran entonces: ¢ Guién soy yo 7, & De
ddnde vengo 7 y <& Quién quiero ser 7.

Para la presente estrategia se proponen tres
preguntas cuya funcidn es la de ser directrices en el manejo
de tres etapas obteniendo entonces una reflexion
sistematizada de la vida cotidiana y del México
Contemporéaneo. Las interrogantes antes mencionadas son:

& Rué sucedid ?
¢ Cudles fueron sus causas 7?
¢ Qué consecuencias tendra ?

Asi, muy al contrario de hacer a un lado a lo largo
tema a los contenidos programaticos, se pretende crear en el
pequefdo la necesidad de acercarse a esos conaocimientos
mediante la interiorizacidn de una estrategia que parte de
preguntas concretas. Cada una de estas preguntas contituyen
un eje referencial, indicando con elloc las etapas en las gue
se podria dividir la estrategia, las etapas a las que se hace
mencidn de ninguna manera son estrictas e inamovibles, los
sujetos del proceso podran modificarlas de acuerdo a sus

necesidades e intereses. Asi mismo se expone la posibilidad

Fagina — &8



de manejar la estrategia por medioc de tarjetas de trabajo
presentadas al final de esta propuesta.

El propésito de 1la primera etapa llamada etapa
inicial es la presentacion del hecho histdrico personal,
familiar, escolar, comunitarieo, nacional, internacional o
marcado en el programa de cuarto grado.

En la siguiente etapa denominada etapa intermedia el
propdsito es el analisis de las causas que dieron origen al
tema objeto de estudio, entender que todo tiene un porque y
que a su vez las causas pueden ser distinguidas en
econdmicas, politicas y spciales, pero que a su Vvez existe
una relacion entre las mismas.

Por Gltimo una tercera etapa nombrada etapa final
tiene como objetivo el analisis de las consecuencias de los
sucesos histéricos, el uso del razonamiento inferencial y/o
de la investigacidn dependiendo del tema en estudio.

Es importante resaltar el papel de la evaluacién como
una actividad constructiva del conocimiento, como la bésqueda
de un mejoramiento en los sujetos del aprendizaje y sobre
todo como arma funcional aplicable a sus propio papel en la

sociedad.

1) Etapa Inicial
Al considerar la poblacidn en la que se ha ubicado el
problema, sustento de esta propuesta, se propong iniciar por

el analisis de situaciones cotidianas, personales, familiares
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o de la comunidad, cada una de las situaciones sera 1llevada
al salan de clase para analizarla, puede partirse de la
pregunta: 4 QGué suceadié 7.

En ecsta etapa se expondrd de manera individual,
grupal o por equipos algin suceso inmerso en las wvivencias de
los nifAos, Quienes se podran auxiliar de cualguier recurso
gue este en sus manos o de la exposicion verbal; es decir el
profesor y/o los alumnos tendrén la libertad de trabajar
cualquier tema de la manera gue ellos consideren mas
conveniente y usando los medios que prefieran. Es importante
recordar que el conocimiento histdrico se adquiere a través
de una gran diversidad de fuentes de informacidn escritas.
orales a iconograficas, con ello las alumnos se percataran de
gue lo que nos permite conocer la historia son distintas
fuentes de informacién, a esta también se le conoce como la
materia prima de la historia, algunas de 1las fuentes de
informacién lo constituyen: diversos documentos -poficiales o
privados—, objetos diversos -piedras, monedas, artefactos de
la vida A cotidiana—, ilustraciones, fotografias, graficas,
periodicos, novelas, peliculas, etc; en la actualualidad se
propane ocupar todo tipo de instrumentos y objetos hechos por
el hombre y que necesariamente son huellas de su vida.

Dtro de los propésitos de ésta primera etapa es la
feflexiodn hacia la identificacién de los sujetos de 1la
historia. En un primer momento el nifo se autoreconocera como

un hacedor de la historia para luego identificar a los demas

o



protagonistas ya sea sujetos o instituciones no importando su
sexo, grupo social o jerarguia; entender que los grandes
protagonistas, les que sabresalieron individualmente tambien
fueron o sSon personas comunes.

Sera en este momento cuando el sujeto cognocente
empezaria a demostrar su empatia por los diferentes sujetos de
la historia, vy a través del anAalisis, tanto de esta etapa
como de las dos siguientes en las que conoce causas y
efectos, motivos y consecuencias, Su empatia se modificara
pero con el apoyc de bases producto de la reflexidn y
evitando el otorgamiento de calificativos azarosos O faltos
de conocimientos.

Se sugiere que en la planeacién se marque un minimo
de una semana aunque, como ya se ha mencionado la presente
estrategia abre la posibilidad de ser modificada de acuerdo a

las necesidades e intereses del grupo.

2) Etapa Intermedia

Dentro de la asignatura se considera que existen
nociones y conceptos elementales en el abordaje de la
historia a 1los que se les ha denominado constantes, entre
ellas se encuentra la causalidad en donde se remarca la
importancia de considerar a los acontecimientos como un
encadenamiento o sea visualizar al presente como producto del

pasado.



Resulta entonces importante realizar un analisis de
cualquier hecho histérico luego de conocer sus causas Yy de
entender que los sucesos no "aparecen” en un tiempo y en un
lugar, sino que son consecuencia de actividades diversas que
existiercn con antelacidn. FPara lograr 1o antes expuesto se

pusde partir de la pregunta ¢ _Cuales fueron las causas 7 Y

realizar entonces el trabajo necesiario para conocerla
respuesta.

La forma de exposicidn y analisis también podra
variarse dependiendo de 1las necesidades del grupo. En esta
etapa un recurso didactico que podra ser de gran apoyo es la
1inea del tiempo porque ofrece la posibilidad de apreciar de
manera "concreta” la relacidn de la historia.

Una vez halladas las causas es importante hacer una
clacsificacion de las mismas, dicha clasificacién debera
realizarse en términos que los nifos las COnNOZCan,
pretendiendo m&s que una jerarquizacion exhaustiva de las
causas, una reflexidén de los ambitos en que toda sociedad se
desarroclla, una visidén de los diversos aspectos que le son
propios al hombre: politicos, sociales, econdmicos ¥y

culturales.

%) Etapa Final
Como ya se ha mencionado dentro de la histaria se
pretende estudiar a los hechos como un escalonamiento de

sucesocs que se encadenan en formas diversas, que reconozcan




las consecuencias, es decir el futuro como producto del
presente e 1irse autointerpretando como individuo de hoy y
como cuidadano del mafana.

En esta etapa lo primordial es, en un primer momento
1a reflexicn sobre las posibles consecuencias, hacer uso del
razonamiento inferencial basado en datos ya conocidos; luego,
dependiendo del tema cbjeto de estudio se podra echar mano de
la busqueda de consecuencias a través de la investigacidn.

La pregunta é  Oue consecuencias tendria 7 podréa

resultar de gran utilidad, el intentar descubrir las
respuestas y luego verificarlas motivara aan mas el estudio
de los procesos historicos.

De acuerdo al desarrollo del nifo la diferenciacidn
del tipo de conseciencias (econdmicas,politicas, sociales y
culturales) es dificil, sobre todo porgue rebasan sus
experiencias concretas observandeolas como situaciones lejanas
y abstractas. Si se parte de lo anterior al hablar de
basqueda y analisis de consecuencias los términos que en el
aula se usen deberan ser explicados con sencillez y claridad,
presnetar muchos ejemplos; esto es, a veces al emplear los
términos: consecuencias politicas, crisis econdmica, aportes
culturales, etc; se presupone que son entendidos por todos,
gue se explican por si mismos, y lo que pudiera suceder es la
formacicon de una laguna de incamprension y de nociones

deformadas.
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Esta tercera etapa favorece la relacion entre los
datos bhistéricos o sea enfatizar su comprensién y no
anicamente su memorizacidén. De la misma manera el uso de los
recursos para el aprendizaje es abierto siempre y cuando se
llegue al analisis de las consecuencias. Uno de los recursos
que se proponen es 1a ficha de trabajo slabecrada por los
nifos o por el maestro, en una ficha se anotaran las
consecuencias inferidas por un equipo de nifos y en otra las
investigadas para luego hacer una comparacidn de ellas.

Una paso de gran impartancia es que luego de que
algGn suceso sea clasificado como consecuencia posteriormente
se retome y transforme en ob jeto de conocimiento y con ello
favorecer la construccion en el nidc de la nocidn de proceso
hiétdrico personal y del México Contemporaneo. Con el uso del
mural de la historia y de la l1inea del tiempo es posible
lograr esa transformacidn.

Con todo 1lo ya expuesto en el manejo de las tres
etapas se pretende formar en el nifo el habito de 1la
reflexidn hacia los acontecimientos que se llevan acabo en
una determinada sociedad, en un tiempo y en un lugar; sera
entonces cuando el educando este preparado para realizar
propuestas fundamentadas siempre en el arnalisis.

Se persigue que la basqueda de causas y consecuencias
en cualquier suceso de la sociedad pasado o presente sea una
estrategia interiorizada, un aprendizaje significativo en el

nifo gue ocupe en todo momento y que ademas pueda situarse en



un momento determinado como sujeto de la historia y por tanto
como elemento con capacidad de desempedo en la modificacidn
de su misma historia. Ademas de gque los que €l construye hoy
no sélo se convertirad en su futuro sinoc que también sera el
presente de otros.

Se favorecera la construccidén del tiempo histdrico
que resulta tan importante ya que el nifo tiene dificultad
para comprender historia si su dominio del mismbD es

deficiente.

4.4 E1 papel del maestro

El docente por su parte tiene el papel de conductor
hacia la reflexidn, debera por lo tanto poner en juego su
imaginacién y capacidad creativa para que, con su experiencia
el aprendizaje se pueda enriquecer o modificar.

Aunque el propdsito fundamental de esta estrategia es
lograr un analisis entre la cotidianeidad y el México
Contempéraneoc no se puede hacer a un lado la globalizacidn
del aprendizaje, el rescate de 1la interrelacidn entre la
historia y otras disciplinas, todo 1lo anterior debera ser
analizado primero por el profesor vy, si asi lo considera
necesario, transmitido posteriomente a los nifos, por ajemplo
en =l Area de matematicas se pueden realizar ejercicios en
cuanto a la medicidn de periodos de tiempo y sus

conversicnes.




Otro factor que vale la pena rescatar es la
concientizacién del maestro en la conduccién de la propuesta
aqui expuesta, debe tener en claro los objetivos que se
persiguen asi como un dominio adecuado de cada tema, en su
cantenido, también sera capaz de asignar un tiempo, espacio y

secuencia en el abordaje de los mismos.

4.5 Evaluacidn

Desde la perspectiva de esta estrategia se considera a
la evaluacidn como un amplio proceso en el gue los
participantes asumen el papel de sujetos y objetos,
permitiendo un papel activo y decisivo en todos los momentos
del proceso de ensefanza—-aprendizaje.

En é&ste intervienen mGaltiples elementos como: Manejo
de informacidn, contenido, trabajo grupal e individual,
expectativas, intereses, inguietudes, aspiraciones,
confrontaciones e intercambios; propiciando una revisidn
constante del desarrollo del trabajo sin olvidar el nivel
psiquico y afectivo que se genera en el grupo.

Acercara a la reflexidn sobre el aprendizaje
individual y le permitird al sujeto cognoscente confrontarsa
con los demas integrantes, favorecera la autoconciencia de
sus procesos de aprendizaje. Tambi&n sera posible conocer las
causas de lo gue no se ha alcanzado y qué hacer en el futuro

para mejorar su dominio.



La evaluacidn podra aplicarse en dos niveles:

# Del proceso de ensefanza-aprendizaje desarrollado
en el proceso histdrico en lo que se refiere a informacidn,
manejo de contenidos vy al proceso seguido en el trabajo
grupal.

# De la participacion de los alumnos en cuanto a
COMPromisos, apoartaciones, discusidn, investigaciones,
actitudes, realizacidn de actividades.

Para ello se pueden tomar en cuenta 1los siguientes

aspectos:

a) Evaluaciin diagnéstica como una exploracion que
permite conocer el nivel de conocimiento que guarda en
relacién al tema, aportando datos del saber previo del
alumno.

b) Participacién en el desarrolle de actividades
dentro y fuera del aula (oral, escrita, plastica, en trabajo
grupal, en ceremonias o festivales, etc).

£) Realizacién de tareas especificas fuera de el aula
(entrevistas, investigaciones, registro de observaciones,
etc).

d) Exposicidn o presentacion de los trabaljos
designados.

f) Solucidén de problemas o aclaracion de dudas gque
permitan saber si los alumncs lograron acercarse al andlisis

del tema objeto de estudio.
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e) Autoevaluacién que podra valorar el logro de sus
aprendizajes, reflexionar sobre las dificultades a 1las que
enfrentd y/o superd en el proceso de construccion del tema.

3 Fetroalimentacidn en donde se analizara la
informacién manejada en el proceso con el fin de ajustar su
desarrollo con el tema propuesto.

Estos elementos, ademas de otros que se consideren
necesarios, seran las aspectos cualitativos que serviran para

otorgar la calificacidn del nido (requisito administrativo).

4.4 Organizacidn del Trabajo

La secuencia propuesta para puesta en practica de
esta estrategia inicia, como Se menciondé, con temas que
partirén del interés del nifo, resulta de gran trascendencia
por lo tanto gque la primera investigacién individual sea

realizada con base en el siguiente esquema:

|

L

Etapa Inicial é Quién soy yo ? Suceso
Etapa Intermedia ¢ De dénde vengo 7 Causas [
Etapa Final é Quién quiero ser 7?7 Efectos _J
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Otros temas gque pueden ser motivo de interés y por
tanto objeto de estudio en un primer momento lo constituyen:

- Mi familia

- Mi escuela

— Mi comunidad

~ Las noticias de mi pais

— Las noticias del mundo

Es importante recordar gque el manejo de los temas
antes mencionados resulta de capital significacidén pues ellos
son el camino hacia 1la reflexidn y analisis de 1la
cotidianeidad como factor inapelable en el estudio del México
Contemporaneo.

Dentro del manejo de sucesos histdricos familiares,
escolares y comunitarios una rica fuente de informacidn es la
“historia oral®™ donde el recuerdo de 1la gente que vivid
ciertos acontecimientos, épocas o hechos podréan ser de gran
utilidad; se favorece dentro del aspecto afectivo la relacidn
del nifAo con su medio social.

Se entendera& por México Contemporaneo a 1la etapa de
nuestro pais que inicia con el periodo presidencial del
militar Alvaro Obregon en el afo de 1920 hasta nuestros dias.
Los temas que marca la Secretaria de Educacién Pablica en el
programa de estudios de 1993 para el cuarto afo de educacidn
primaria indican que dentroc del eje tematico "E1 México

Contemporaneo” habra gque estudiarse:



* Las luchas internas
— El caudillismo
- La institucionalizacidn de la Revolucidn
— Estabilidad politica

# Los cambios econdmicos
— Industrializacidén
- E1 “Milagro mexicano”

* Los cambios sociales en el México moderno
— Del campo a la ciudad
— De la agricultura a las fabricas y a la oficina
— El crecimiento de la poblacién

# Los cambios en la educacidn

* Los cambios en la cultura

* Vida cotidiana

Al vincular la historia del México Contemporineo con
la vida del nifo habra de recalcar que los sujetos de la
historia son hombres, mujeres y nifios; en los altimos temas
del programa se deben enfatizar los problemas mas grandes que
se enfretan en el México actual y el hecho de que todos los
mexicanos tienen un lugar en la historia y un compromiso
hacia la contribucidén pusitiQa de 1los problemas. La historia

no tiene un fin.
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4.7 Recursos para el Aprendizaje

Se denomina recursos para el aprendizaje, a cualquisr
estrategia, situacidn, accion u objeto que de manera
intencionada favorece la relacién entre en alumno, el docente
y el contenido de aprendizaje, que en este caso son los
diversos temas de la asignatura de historia. La jerarguia de
recurso para el aprendizaje se aplica cuando par su maedio se
logra la interaccién sujeto cognoscente vy ob jeto de
conocimiento, es decir dependera fundamentalmente del trabajo
del maestro para que un recurso cumpla con el objetivo antes
expuesto.

En este apartado no se pretende realizar una
exposicidn exhaustiva de los recursos para el aprendizaje,
Gnicamente se expondran algunos de 1los muchos medios que en
la actividad educativa se pueden utilizar; se presentan las
principales caracteristicas de cada uno asi como la finalidad
que poseen.

Estos recursos podran ser utilizados en cualquiera
de las tres etapas gque componeéen la estrategia, dependiendo de

las necesidades de cada tema.

1. Linea del tiempo

Es un recurso grafico cuyo objetivo es que los
alumnos se inicien en la comprension del tiempo histérico al
distinguir la duracidén y la secuencia de las épocas Yy los

acontecimientos de la historia de M&xico.



Su empleo constante en las situaciones de aprendizaje
favorece el desarrollo de las nociones temporales, tales como
la duracion y la sucesién de acontecimientos. Fermite
recapitular, estimular la reflexion y discusidn a cerca de
cuales son las fechas mas importantes, sucesos, acgrcandalo a

la comprensién de los procesos histéricos.

2. Mapas

Este recurso apoya basicamente a la constante
histérica de espacialidad, es decir la idea de que todo hecho
se sucede en un espacio geogriafico determinado. Fara ello hay
que considerars:

a) Contenga elementos significativos para la
explicacisn del hecho o proceso, no manejar gran cantidad de
datos que puedan confundir al alumno.

b) Elaborar una secuencia que guie la interpretacidon
del mapa para localizar el objeto de estudio, las relaciones,
el medio, la nocidn de espacio vy tiempo entre otras como

colocar mapas histéricos en la linea del tiempo mural.

3. Maquetas

Sirve para la recreacion del espacio histdrico en que
se ha puesto interés, desarrclla en los educandos habilidades
manuales y creativas. Ge debe prever que el tema sea bien
elegido, para gue al disedarlo Yy construirlo dé la impresidn

de estar frente a algo vivo y produzca sensacidn de realidad.
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Los materiales para fabricarlo pueden ser de desecho donde se
exprese la creatividad de el alumno. La creacidn de la
magueta en la primera etapa podra emplearse posteriormente
para el trabajo de las otras etapas en las que se realizarén
las modificaciones pertinentes dependiendo si se abordan las

causas O las consecuencias.

4. Juegos de simulacidén

Consiste en reconstruir una situacidn especifica
relacionada con un acontecimiento histérico, para estc el
niSo debe ubicarse como sujeto activo vy hacer uso del
conocimiento que el posee acerca de €l; de manera sea una
experiencia vivencial vy motivadora que ademas de dar Yy
recibir informacidén, lograra una mejor comprensién al
caontribuir en la imaginacidén formas de vida del pasado que
favorecen la integracidn y la cooperacidn grupal.

Se propone que se lleve a cabe al final de las tres
etapas para que su representacién sea integrando el proceso

histédrico con un orden ldgico: causas—suceso—consecuencilas.

5. Mural de la historia

Es un espacio fisico en donde los alumnos registran
las caracteristicas de un tema en forma grafica, es posible
auxiliarse de dibujos, textos, recortes, fotografias, mapas,
tarjetas postales, historietas; con el fin de que observen
sus slementos constitutivos, los cambios que s con el paso

del tiempo, reconozcan gque el proceso histdrico de México se



divide en etapas o periodos convencionales que difieren en
su=z duraciones. Con &l puedsn formularse preguntas o
ejercicios de comparacidén de una época a otra, escribir
textos breves, etc. Su construccidgn sera paulatina y en este
mural cabra ia posibilidad de observar graficamente que lo
que ahora es suceso pasara a sSer causa y en un momento
determinado fue consecuencia, es decir =e podra representar

la cadena que el hombre forma en su pasoc por el tiempo.

&. Conferencia escolar

Fermite recopilar informacion, sintetizarla Y
adaptarla para una exposicion, favorece la expresidn oral, la
organizacidn de ideas, la capacidad de responder preguntas en

'prlico. Se puede partir de una seleccion de temas que pueden
interesar a los alumnos, como su vida cotidiana en 21 proceso
histérico.

Se apoyara de fuentes de informacién escrita,
grafica, audiovisual, de campo, orales, etcy lo importante es
gue 21 niAo comprenda la informacien y 1la expligue con
naturalidad auxiliado de materiales diversos. Es posible que
surjan dudas las cuales conformaran temas interesantes e
incorporarse a una secuencia de conferencias posteriores.

Se podra también invitar a personas que hayan
participado en algan acto relevante para que exponga su punto
de vista como protagonista. Al término de su intervencidn se

propone una ronda de preguntas ¥y respuestas, en esta parte
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los cuestionamientos estén referidos a los motivos Yy
consecuencias del tema de conferencia, los anteriores podran
ser fruto de la investigacion o de un razonamiento
inferencial.

La conferencia escolar ofrece informacidn adicional a
la de 1los libros de texto, apoyao la reflexidn y la

comprension de las nociones de pasado y de cambio histdrico.

7. Fichas de trabajo

Es un recurso que puede complementar las diferentes
etapas de la estrategia ya sea los temas gue no quedarcon
suficientemente claros sera posible ampliarlos o retomarlos,
también pueden trabajarse las fichas como apoyo en las
investigaciones de las consecuencias y de las causas.
Dirigen 1la secuencia de trabajo mediante preguntas o
jinstrucciones para elaborar dibujos, leer mapas, resolver
problemas, crucigramas, cuadros de informacién, entre ctras.
Los titulos de las fichas pueden ser sugerentes para

estimular el trabajo individual y en grupod.

B. Noticiero histdrico

Fartira de una breve investigaciaon en la cual el
educando escribira notas sobre un hecho histérico que haya
1lamado su atencidn, posteriormente se difundira al grupo y
se procedera a analizar la noticia desde diferentes
perspectivas e interpretaciones. Tiene la finalidad de que el

educando se habitde a reflexionar sobre noticias de cualquier

L
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medio informativo y le permite tener una oOpinién o posician

al respecto de ella.

9. La historieta

Apoyara al proceso de construccieén del suceso motivo
de estudio, desarrollando su creatividad, imaginacidn Yy la
pocién de orden histérico de los acontecimientos.

La historieta se conforma por una sucesidn de
imagenes que el nidfo dibuja y que son acompafados de
sencillas notas explicativas y/o dialogos de los
protagonistas. Mediante este recurso es posible graficar todo
un proceso histdrico causas, sucesos Yy Consecuencias [=]
anicamente una de estas etapas.

De esta forma buscara una manera agradable de tratar
la informacién, podra darle la secuencia que el juzgue

caonveniente pera sin alterar el crden cronolégico.

10. Técnicas de discusidn

Este conjunto de técnicas permitiran compartir ideas
en forma ordenada, resumir y promover las discusiones acerca
de un tema o suceso histérico.

* Corrillos

Se forman equipos de 4 a 7 personas nombrando un
coordinador éue dirigira la discusidén y un secretario que
anotara las conclusiones. Se le reparte a cada corrillo un
material escrito sobre algdn tema, luego una ficha de trabajo

con las cuestiones sobre el tema finalmente se dara&n a
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conocer a nivel grupal las respuestas a dichos
cuestionamientos.

* Lluvia de ideas

Tiene 1la finalidad de que los participantes expongan
jas ideas o conocimientos que tienen sobre un suceso de forma
grupal pero mediante el uso de turnos individuales, para
después armar colectivamente un FrEsSUmMEen , acuerdo o
conclusidn. Para ello se necesita partir de un
cuestionamiento contestado con lo gQue se sabe o Se ha
investigado; se requiere de un coordinador y un secretario
que modere ¥y registre la informacién vertida. Se podran
jerarquizar las ideas =i el objetive es analizar aspectos de

un problema o hacer el diagnﬁstica de una situacidn.

4.8 Guia para el maestro en la aplicacion de la propuesta.

& continuacién se presenta un formato de tarjetas de
trabajo en donde se expone esta alternativa didactica que el
maestro . podra adecuar o modificar en funcidn a las
caracteristicas y necesidades del grupo, Mo se requiere el
seguimiento en forma lineal de todos los pasos. Es necesario
que la creatividad y experiencia del docente se apliquen con
el fin de mejorar la presente.

— A nivel grupal o individual se realizaran preguntas

sobre =1 tema, esto podri servir como una evaluacidn inicial.



- gictematizacién de la informacién por parte dea
grupo.

— Introduccidén sobre el tema relacionado con la
cotidianeidad de los nifdos o con el eje tematico de México
Contempor&nec, por parte de el maestro quien ya habra
correlacionada el tema con los objetivos del programa
escolar.

— Recoleccitn del material griafico que pudiera apoyar
la investigacidn.

— Presentacién hacia los alumnos de tarjetas de
trabajo en forma grupal, individual o por equipo.

- Realizacidén practica de las actividades propuestas
en las tarjetas.

- Composicién secuencial de las fichas de trabajo en
el orden causas - Suceso — consecuencias.

- Ubicacién en la linea del tiempo o en el mural de
la historia.

- Sesidn de preguntas y respuestas en la que nifos y
maestros expondran sus dudas con respecto al tema, si fuese
necesario se buscarid ma&s informacién sobre el mismo y se
retomara con el grupo.

-~ La evalucién serd un proceso permanente que parte
desde gue el maestro cuestiona sobre el tema y termina cuando

el docente considera que sus objetivos han sido cubiertos.



4.9 Sugerencias en la elaboracién de las tarjetas de trabajo

En las siguientes tarjetas encontraras actividades
que te ayudaran é conocerte a ti mismo y al lugar donde
vives. Responde a las cuestiones que se te presentan y/o
realiza las actividades propuestas en tres hnja; sueltas, pon
mucha atencién y recuerda que éen la medida en que hagas las

cosas con dedicacidén y empefio seras mejor en tu vida.

l‘l
Il
e
!
W
|
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TEMA O SUCESO: ¢ Quien soy yo ?
Fecha:
-~ ~ HOY

* ¢ Como te llamas

% & Cuantos afos tienes 7

% Juguemas a ser pintores, pidele a un companero que
en una hoja te dibuje.

* En la parte posteriar de 1la hoia describete
fisicamente, anota tus actividades preferidas Yy escribe

porque las prefieres.

% &« « AYER
¢ De donde vengo 7

% Investiga en tu casa el lugar ¥ fecha de tu
nacimiento.

* Recuerda alguan suceso chistoso que te haya pasado
cuando eras pequedo.

*# ¢ Por que fue importante que tu familia te ensefara
tantas cosas {(caminar, hablar, vestirse} 7?

# Pega una fotografia de cuando tenfas menos anos.
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MANANA » » *
{ RQuién quiero ser ?

% Imagina que han pasado 20 asos ¢ Como seras ?

* & A que te gustaria dedicarte en esa &época 7

% Dibuja como imaginaste que seras dentro de 20 anos-

* Discute con tus compaferos que sucedera si no
estudian ahora que son nifnos-

# Escriban sSus conclusiones Yy expéngalas al grupo
cuando el maestro se los pida.

# @hora pega las tres hojas en base al siguiente

esquema.

H
ke
H
¥

> P

T g % X

% Discute con tu grupo sus conclusiones.

4
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TEMA O SUCESO: Mi Comunidad

Fecha:

* Forma egquipos segGn indique el maestro.

%* Sal a visitar tu comunidad, recolecta pegqueRas
cosas que les interesen O realizar dibujos de ella.

% Intercambia con tu grupo las experiencias de tu
equipo, puedes auxiliarte de las siguientes preguntas,

— & Cual es el nombre de tu comunidad?

Cémo es tu comunidad?

o

— & Que tipo de comercios tiene ?
— ¢ Conoces a las personas que viven alli?

Cémo es el clima Z

[l

CAUSAS

* Realiza una entrevista a alguna persona que vivid
en este lugar, indagando sobre 1os cambios fisicos que ha
sufrido.

# FPregunta también porqué se llevaron a cabo esos
cambios.‘

* Trata de conseguir alguna fotografia de tu
comunidad que se haya tomado hace muchos afios y maestrasela a
tus companeros.

% ¢ Porqué cambian las cosas ?




CONSECUENCIAS
% En grupo elaboren un guién en el que imaginen que
se reuniran dentro de quince afoS, cada uno escribalo en su
cuadernoc.
* Organiza a tu grupo en equipos, uno se encargara de
la escenografia, otro ayudara en sl vestuaria y otre
realizara la escenificacion.

* Utilizando una "}luvia de jdeas" analiza la
importancia de una adecuada participacion propositiva en el

cambio de tu comunidad.

TEMA O SUCESO: EIl Cardenismo

Fecha:

x Realiza la lectura de la pao. 168 de tu libro de
historia en el apartado »g1 Cardenismo”.

* Pregunta O investiga las palabras gue no conozcas.

% Realiza por equipo un pequednc cuestionario sobre lo
que leiste.

% Organiza Jjunto con tu maestro una competencia en la

que los equipos que se formaron se pregunten unos a otros.

-

T
i
iw

j,
w



e

CAUSAS

% Ubica en 1la 1inea del tiempo tu trabajo sobre el

Cardenismo.
jdentifica las causas

% En base a tus phservaciones

que dieron origen.
% Anota las causas en una hoja y cnmpleméntala con la
informacion que te proporcinne tu maestro.

ey

CONSECUENCIAS

* Investiga en que consiste 1la exprapiacidn del .

petrdleo.
* LQue peneficios traj® consigo la creacidn de PEMEX?

# Elabora una historieta que contenga las causas del

Cardenismo, el suceso en si y sus consecuencias-

2 Exponla al grupo.




TEMA O SUCESO: Mi México Contemporaned

Fecha:

* Drganizate con tus companeros para que alguien
1leve un radio.

% Escucha en forma grupal las noticias nacionales.

* Elijan una noticia que les haya impactade V¥

discutan sobre su importancia para la nacidn.

# En la linea del tiempo Yy 2N el mural de la historia

ubica ¥ representa este suceso.

CAUSAS

¥ Busca en periddicos pasados algunos Sucesos gue
tengan relacién con la noticia.

% Escribe por queé crees que tiene existe esa relacién
causal.

x* Emplea tu creatividad y jueqa al noticiero con tus
compaferos, en la primera capsula se informara sobre lo que
investigaste en los periédicos, recuerda nombrar 1a fecha ¥y
el lugar de los acontecimientos. Hagan de cuenta que el
tiempo ha pasado e informen scbre 1la noticia escuchada en la
radio, haz notar 1la relacidn que guarda con l1a primera

capsula.
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CONSECUENCIAS _1
* Imagina que viajas al lugar de los acontecimientos,
dibuja un mapa de este recorrido y ponle un nosbre.
* Realiza una entrevista imaginaria a algln
protaganista de la noticia escribiendo las preguntas ¥y las
respuestas de la misma.

% ¢ Por qué piensas que las personas te contestaron

2 Si en tus @anos estuviera la solucidn al problemsa

que origind la noticia ¢ Gueé harias ?-
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CONCLUSIONES

— Aprender es un proceso de construccion social, que
implica por parte de el alumno, SuU ral active en dicho
proceso; las etapas propuestas estan sujetas a ampliarse O

modificarse de acuerdo al intereés demostrado de los alumnos.-

—~ De acuerdo con el desarrollo del nifo de cuarto
afo, el man2jo de la informacidn que le proporciona su medio
es de vital importancia para el mansjo de los contenidos

presentados en el tema de México Contemporaneo.

— PpPercibir a la evaluacidén como accién ampliada,
permite la recopilacion de informacisn en todo el praoceso de

ensenanza aprendizaje.

- E1 empleo de diferentes estrategias de accion en al
practica docente amplia la posibilia&a de analisis en el

educando y posibilita un interés continuo.

- Tomando en consideracion que a los nifos de cuarto
grado se les despierta el interés por conocer las causas de
los hechos, el manejo de las fichas fomenta este aspecto ya
gue prevee la baGsqueda Y andlisis de 1las causas Y

cansecuencias de cada suceso historico.
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