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En la mente de todo educador se gesta la idea de que todo aprendizaje
debe ir mas alld del &nbito del aula, es decir que siempre se debe
capitalizar el proceso ensefianza-aprendizaje en beneficioc de los alumos y
2l medio que los rodea.

De ahi, que al elaborar el presente trabaje se haya tenido en cuenta
facilitar y apoyar el proceso de aprendizaje de los alumos, para que
tengan una mejor comprensién y uso del contenido matemdtico, tanto dentro
camo fuera del contexto escolar.

Respondiendo a ello, se presenta una estrategia metodolégica-didsctica
1ajo un enfoque Constructivista, que nmuestra wuna organizacién de
wctividades y juegos tendientes a desarrollar en forma sistematica las
wbilidades 1logicas del pensamiento en los nifios de primer grada de
colaridad  primaria, principalmente aquellos que han carecido de
weescolar.

Por lo tanto, se postula la accidén mental, asi como la interaccién
mntre los miembros del grupo para favorecer la construccién y camprensidn
lel Sistema de Numeracién Decimal, y poder en consecuencia expresar y
esolver problemas.

El trabajo, para su elaboracidn se ha desarrollado en los siguientes
ipartados:

Capitulo I. Autodiagnéstico de la préctica docente. En &1 se hace un
nilisis del contexto social e institucional de la realidad educativa, asi
omo del propio actuar docente: con la intencién de detectar y limitar un
woblema y convertirlo asi, en objeto de estudio.



Capitulo II. Planteamiento del problema, Se formula el problema,
objeto de estudio; se argumenta la importancia que tiene resolver ese
problema para la practica docente, el alumno, el maestro y la institucién:

Yy se describen los objetivos que precisan los alcances de la propuesta
presentada.

Capitulo III. Marco Tedrico. Este apartado se refiere a una serie de
conceptualizaciones que fundamentan al nifio, al objeto de estudio y a la
estrategia metodoldgica-didactica, desde un enfoque Constructivista; por lo
tanto, se aborda la Teoria Psicogenética como sustento del aprendizaje del
nifio, y autores como Brousseau y Gagné, para apoyar el trabajo docente.

Capitulo IV. Estrategia metodolSgica-didictica. En  ella se
Jperacicnalizan, el marco tedrico y contextual, resultando una propuesta
Jue organiza las actividades légico-mateméticas y orienta el proceso de
sprendizaje del Sistema de Numeracion Decimal en el aula, para alumos de
rimer grado; comprendiendo ademss la explicitacidén de los recursos, de la
lindmica grupal y la evaluacién.

Finalmente se habla de las perspectivas que se persiguen con la
:laboracidn de la propuesta, realzando el papel activo del alumo como
centro del proceso didictico.

Este proyecto no pretende ser un trabajo rigido, por el contrario,
wede ser modificado o enriquecido bajo las aportaciones de maestros y
1lumnos en base a sus experiencias, conocimientos, intereses y necesidades
ne condicionen la practica educativa; y con ello contribuir a elevar el
rivel académico de nuestra Educacién Primaria.



CAPITULD I

AUTODIAGNOSTICO DE LA PRACTICA DOCENTE

A. Realidad socio-educativa

La educacién como proceso social se alimenta de dos fuentes
esenciales, la formal y la informal; en donde el individuo se conforma como
sujeto social, participando de distintas instituciones sociales en las que
confronta o bien asimila formmas de pensar, sentir y actuar.

Comprender  en  consecuencia, esta realidad socio-educativa y la
problematica que enfrenta, implica conocer las condicicnes que se presentan
en el contexto inmediato del educando Yy del maestro, asi como las del
amito escolar en que se desarrolla la labor educativa.,

Esto nos va a permitir juzgar la trascendental importancia que cobran
lichas condiciones como promovedoras de nuevas conductas sociales que
inciden de manera significativa en el proceso ensefanza-aprendizaje, asi
como en el propio actuar docente.

1. Contexto social

Mi practica docente, se realiza en una Escuela Primaria Rural ubicada
In la Comunidad de San Jerdnimo, perteneciente al Municipio de Huasca de
Jcampo, Hgo., la cual dista de la cabecera municipal a 1 Km. de camino de
‘erraceria y 4 Km. de carretera: colinda al norte con la carretera Huasca
‘achuca, al oeste con Santa Maria Regla, al sur con Rio Negro y al Oeste
on el Cerro del Gallo.



El territorio se calcula en 2t Kaf , conformado por bosgues de Sierra
Alta y vegetacién desértica boscosa, compuesta por plantas de ernato,
pinos, encines, helechos y vegetales en floracién; se observa ademés wun
suelo arcilloso himedo y un color rojizo en la tierra.

Su fauna, cuenta entre sus variedades al coyote, la zorra, el
cacomiztle, la vibora de coralillo, el cascabel, asi como pequefios reptiles
e insectos.

La Hidrografia la constituye el Rio Negro, de poca agua que casi llega
& desaparecer en época de sequia. Presenta una temperatura templada la
mayor parte del af y frio en los meses de noviembre, dicienbre y enero.

Bajo estas condiciones de suelo y clima, la localidad se encuentra
actualmente ocupada por un total de 228 habitantes, de los cuales 133 son
honbres y 95 son mujeres, con edades que flucttan entre los 3 meses y los
87 afios. Integrando a 32 familias, formadas en su mayoria por 7 u 8
elementos,

A lo largo de la historia de la Comunidad, se ha podido observar un
decrecimiento poblacional, esto probablemente se deba a que las fuentes de
trabajo son insuficientes y temporales; de ahi que 1la mayoria de jovenes
emigren a la Ciudad de México o a Estados Unidos en busca de trabajo.

Del resto de la poblacidn, la econdmicamente activa representa un 54%,
centrande sus actividades de produccién en la agricultura, cultivando maiz
¥ una minima parte a la cria de ganado caprino; en ellas la familia entera
participa con su mano de obra, usando para ello técnicas muy anticuadas e
instnmentos rudimentarios, los cuales les impiden un alto nivel de
productividad e ingreso econémico.

Por lo tanto, la produccidn que extraen tanto de la agricultura como
de la ganaderia, es generalmente destinada al autoconsumo y en muy baja
escala al comercio,



Por otra parte, cabe hacer mencién de que las fiestas mis importantes
del lugar son de tipo pagano religicsas, entre las cuales podemos mencionar
el Dia de Muertos, Semana Santa, Navidad, el Dia del Santo Patrono de la
Commidad: actividades en que se observa una gran participacién vy
entusiasmo de la poblacidn; sequidas de festejos civicos, entre ellos el
20 de noviembre y el 16 de septiembre.

Fuera de estas fiestas y ya en su vida diaria, las actividades
recreativas de la poblacién se reducen a jugar en el canpo, ver televisiédn
los que cuentan con ella, o escuchar la radio.,

La baja condicidn econémica de las familias, determina el que la
mayoria de las viviendas estén conformadas Por una cocing y uno o dos
cuartos para dommir, sin bafio ni letrina, observéndose ademas condiciones
insalubres, hacinamiento, deterioro y ausencia de servicios publicos.

Se observa ademds una escasa llegada de medios de cammnicacién masiva,
cano: revistas, periédicos, libros, folletos, televisién, cine, etc., que
permitan constituir una visidn mas amplia en los habitantes acerca de su
realidad y su entorno.

Se presenta asi mismo, un alto indice de desnutricién cam
consecuencia de la falta de proteinas de la dieta familiar, con lo que se
originan frecuentemente enfermedades gastrointestinales, infecciones en la
garganta y resfriados. Enfermedades que se vuelven crénicas POr no contar
con servicios médicos, pues para ello tienen que transladarse al Centro de
Salud del Municipio; situacidn que afecta las actividades escolares, pues
disminuye la asistencia y el desartollo del trabajo.

2. Contexto institucional

La Escuela Primaria en la gque realize mi trabajo docente, recibe el
notbre de Escuela Primaria Rural "Venustiane Carranza“, c¢on C.C.T.
13DPR2003L, ubicada en la zona escolar 040, siendo ésta de tipo federal, de

L



Jrganizacidn campleta y bidocente; integrada por 69 alumos, de los cuales
21 atiendo en Primer grade y 15 en segundo.

El inmueble escolar se constituye por 3 aulas, 2 de ellas construidas
2or Padres de Familia, y 1a tercera recién construida por CAPFCE, con
amplia ventilacidn, pero con un espacio muy limitado de 6 X 8 metros. Se
cuenta ademas con dos sanitarios, una cancha de basketbol y un amplio
lerreno para jugar.

Los recursos didacticos con que cuenta la escuela, han sido adequiridos
1 través de cooperaciones con Padres o por medic de donaciones de la
jecretaria de Educacién Publica. Por lo que entre los recursos se cuenta
on pizarrones, juegos gecmétricos, globos terrdquecs, mapas, laminas,
jises, libros de literatura y de texto.

Como se puede advertir, en torno a las necesidades materiales de la
nstitucidén, se establecen estrechas relaciones escuela-comunidad. En su
nterior sucede lo mismo, las relaciones que se establecen entre maestros y
‘adres de Familia son directas, personales, cara a cara; girando en
elacidén al mantenimiento y vigilancia del edificio escolar, y a una serie
2 actividades de participacién en programas, festivales y juntas, teniendo
dempre como punto en comin el aprendizaje de sus hijos.

Las relaciones maestro-alumo, tienen en camin el procesc ensefianza-
prendizaje, la mayoria de las veces estas relaciones aparte de ser de
rabajo, también son de amistad y de respeto, estableciendo relaciones
ersonales con los alumnos, permitiéndeme con ello conocer sus intereses,
nquietudes, aspiraciones, asi como el medio familiar en que se
esenvuelven,

Entre los alumnos, las interacciones son mas espontaneas, abiertas y
ibres; donde comparten no sélo sus inquietudes sino también sus dudas y
odo agquello gque les interesa conocer o dar a conocer sobre si mismos o
obre su vision del mundo.



Del mismo modo, en la escuela existe una normatividad que determina la
organizacién del trabajo docente, dada a través de Planes y Programas de
estudio, ademis de cumplir con ciertas actividades cotidianas cano el pase
de lista, revisar trabajos, llevar el control del ahorro escolar, realizar
campafias de aseo y cumplir con la entrega de documentacidn, en un horario
de B:00 a 13:00 horas, y un calendario escolar.

Sin embargo, hace falta reconocer el otro lado de las normas que se
cumplen, las cuales no son privativas de las ya dispuestas oficialmente,
sino que también se presentan las que mis alumos y yo cano docente, desde
el inicio y durante el transcurso del curso establecemos, las cuales en su
conjunto vienen & regir las relaciones que se manifiestan entre los
mierbros del grupo.

Los grados escolares que consideramos mas problemiticos dentro de la
institucién son el Ssxto y el Erimer grado. El1 exto, por un lado porque
los contenidos son muy amplios Y por otro porque los nifios se enfrentan a
una serie de cambios psicobiolégicos, Y & contradicciones con su familia,
con la normatividad escolar y con todo aquello que resulta contrario a lo
que ellos piensan o sienten; traen consigo problemas emocionales gue se
reflejan en las actividades escolares, a través de actitudes apaticas,
indiferentes y de inconformidad.

El Primer grado, por su parte resulta problematico en el sentido de
ue los alumos de este grado en sy ingreso a la escuela, tienen su primer
icercamientc a este tipo de instituciones, asi como también representa la
arimera separacidn de la familia Y el tener que ajustarse a las nommas
institucicnales que en muchas ocasiones van en contra de sus intereses
»sicoldgices, debido a su egocentrismo y al hecho de no saber respetar
tras disposiciones.

En este grado, los nifos tienden a resolver por medio de la intuicién



los problemas; sin  embargo, su pensamiento no muestra adn una
reversibilidad que les permita reconstruir sus accicnes y entender los
conceptos y procedimientos de resolucidn a problemas. Esta capacidad la va
estructurando conforme interaccicna con los objetos y companeros, pudiendo

ampliar, organizar y estructurar as{ su pensamiento légico para entender y
usar la MatemAtica.

Por esto, congideramos que es en esta etapa inicial donde las
experiencias y aprendizaje qus adquiere el nifio resultan tan significativas
para su desenvolvimiento futuro, por consiguiente la labor docente en este
grado resulta fundamental en el sentido de que debe facilitar 1la
tonvivencia y el aprendizaje para compensar las limitaciones que les
presenta el contexto donde viven y brindarles las situaciones adecuadas que
permitan desarrollar el pensamiento 1&gico del nifo.

3. Mi hacer y actuar docente: una construccidn cotidiana

Con el propdsito de explicar mi actuar docente elegi el enfoque de la
cotidianeidad, ya que es precisamente en la vida cotidiana donde mi trabajc
locente adguiere forma. Varios son los autores que se han abocado al
:studio de este enfoque, sin embargo, las aportaciones dadas por Agnes
feller, me son muy valiosas en el sentido de que me proporcionan bases
sonceptuales que me permitirén explicar mi hacer y actuar docente, "desde
3l punto de vista de su contenido Yy significacién, que da sentido a lo
wterogéneo y jeradrquico de mi labor.” (1)

Partiendo de esta consideracién mi labor docente es hetercgénea, en el
sentido primeramente que como persona participo en una serie de actividades
jociales, familiares, culturales, recreativas y de trabajo; a las cuales

1) Agnes Heller. “La estructura de la vida cotidiana®. Antologia; Andlisis
de_la préctica docente. México, U.P.N. 1988, pp. 717
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tengo que enfocarme en mayor o menor medida Y prestarles mi atencién. Todo
esto hace que en cierta medida defina mi personalidad imprimiéndole un
sello propio a mi practica, que la hace diferente a las demas.

De este modo queda implicito gque mi personalidad ¥y actuar docente se
ve influido por toda una serie de actividades, sin embargo, la influencia
que cobra cada una de ellas se ha ido jerdrquizando conforme el paso del
tiempo: a tal grado que en la actualidad a la actividad docente le otorgo
un gran significado.

A pesar de ello, esta actividad no siempre ha tenido esta jerarquia,
ues segin el espacio y el tiempo se ha ido medificando.

Variacién gue aludo al hecho de que como persona fisica he pasado por
listintas etapas donde mis intersses se han enfocado a otros aspectos; asi,
lurante mi época de estudiante la docencia era vista como algo un tanto
ilejada de mi vida, sélo representaba un requisito de estudio que cumplir y
m futuro ingreso econdGmico.

Posteriormente al iniciar mi trabajo docente con un grupo especifico,
on funciones y obligaciones que cumplir, mi visién fue cambiando.
pecéd a involucr;.lme en el quehacer docente, sintiendo mas atraccién por
:lla, como profesional traté de canprender mi realidad, me sensibilicé de
-4 labor que estaba llevando a cabo, tamando aprecio a los alumos y
‘alorando la importancia v transcendencia social, cultural y econfmica de
Ui labor; tanto para la sociedad de la cual formamos parte, camo para la
ormacidn de la personalidad de los alumos Y de la mia propia.

Llegando a sentir una preocupacién real por elevar la calidad de la
ducacidén, lo que me exigié una mayor preparacién intelectual Y un mayor
sfuerzo fisico: que me permitieron madurar como persona y como docente, lo
ne significd crecer profesionalmente Y tener la capacidad para adaptarme a

a vida escolar dada y poderla transformar en la medida de mis
osibilidades,
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Esta adaptacién implica por un lado apropiarse de toda la serie de
normas, valores, costumbres y tradiciones, etc. A través de las cuales se
expresa la historia escolar. Historia que no enfrente de pronto, sino que
durante toda mi educacidn formal he pacticipado y formado parte de ella.

Sin embargo, no fue hasta el momento en gue asumi el rol de docente
cuando estas costurbres, valores o normas adquirieron una significacién
relevante, siendo con ello capaz de dirigirme en el contexto educativo y
dirigir a la vez el grupo de alumos a mi cargo, a los Padres de Familia y
a la Escuela en general,

El hecho de que mi labor docente esté inmersa en una cotidianeidad
escolar, no significa que en todo mamento esté apegada a lo ya dado, a sus
tradiciones o costumbres., Es decir, parte de lo cotidiane por las
situaciones o momentos que en ella se presentan y porque estd sumergida
dentro de un contexto histérico-social que la define. S5in embargo, es
precisamente dentro de lo cotidiano en donde se gesta una ruptura que da
margen de movimiento y posibilidad de desarrollo; entonces cono docente
recupero  lo atil, para articularle en la creacidn de alternativas
didacticas que apoyen y mejoren la labor docente.

Desde este punto de vista, nuestros impulsos por la creacién y lo
nuevo nos hacen comportarnos, actuar y reflexionar para salir de la rutina.
Tratando de “"pensar lo cotidiano desde 1la blisqueda de la creacién,
recuperande al lado de la duda, confusidn ¥y creacidén la conviccion de
carencia y lo posible a fin de pasar de una situacién primera juzgada
insuficiente y mediocre o otra situacién considerada mejor;" (2) poniendo a
prueba de la experiencia misma las ideas, valores, modelos, etc., y lograr
asi una transformacion en la labor educativa.

(2) César cCarrizales Retamoza. "Subjetividad Y ruptura en la préactica
docente." Antologia: Anélisis de_la prictica docente. México, U.P.N.
1988.p.101.




11

Por lo tanto he tratado de delinear mi perfil docente tamando caomo
base la experiencia misma Y la confrontacién de esa realidad con los
elementos tedricos y metodolégicos adquiridos muchos de ellos en la
Universidad Pedagdgica Nacional Y otros a trawés de la participacién en
distintos cursos de capacitacién a docentes, asi como también la asistencia
4 Congresos sobre temas educativos; todo lo cual me ha permitido reformular
mi préctica docente, en el sentido de revalorizar las posibilidades Y
capacidades intelectuales del nifo CaNd un ser pensante capaz de
transformar su medio ambiente en beneficio de si mismo Yy de 1a sociedad.

De igual manera, me han dado la posibilidad de entender las
condiciones histérico-sociales de 1a practica cand proceso de
construccidn, interaccién y creacién, donde el cambio y la modificacidén son
parte sustancial de ella, en este sentido, la necesidad de identificar las
probleméticas que en torno al hecho educativo se viven en el aula, para
poder dar alternativas de solucidn.

I. Problematizacién en la Practica Docente

Un elemento de esencial importancia dentro de la cotidianeidad
2scolar es el objeto de estudio, dado por el conocimiento a través de la
actividad cognoscente del sujeto. Este conocimiento lo encontramos en la
:scuela determinado por los planes de estudio, los programas y los libros

le texto; y también, por la practica o la relacidén gue tanto el maestro
om0 el nifo establecen con &1,

Podemos asi, considerar a la Matematica cane objete de estudio, en
lanto gue representa un conocimiento organizado pi‘opuesto por el Sistema
ducativo en planes ¥ programas de estudio, con seflalamientos precisos
‘especto a los aspectos o temas que se deben abordar para su estudio, asi
omo una orientacidn de actividades que definen el tipc de ensefanza y la
rarticipacién de los alumcs en su aprendizaje; lo anterior con el f£in de
lotar al alumo de una herramienta que le permita transformar su realidad
n beneficio social.
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Sin embargo, a falta del manejo de elementos tedricos y metodoldgicos,
el maestro reproduce estrategias equivocadas que se encuentran muy lejos de
lograr producir aprendizajes significativos en sus alumos, o bien, se
desarrolla el programa sin importar gque éste responda o no a las
caracteristicas reales del grupo, situacisn que genera una serie de
conflictos tanto en el maestro camo en el alumo.

En primer lugar, en el alumo, porgue encuentra un vacio y confusidén
en la interpretacién del contenido, donde se enfrenta a dificultades de
aplicar el conocimiento para resolver problemas, dar explicaciones claras
de sus procedimientes, justificar y fundamentar sus estrategias,
reflexionar sobre si lo que hace esta bien o en que medida no responde a un
razonamiente légico,

Luego el maestro también se enfrenta a problemas de no conocer a sus
alumos en cuanto a sus necesidades, conocimientos y nivel cognitivo de
desarrollo; de no saber qué hacer para que sus alumnos superen los
problemas en el aprendizaje de Matemitica, ni determinar de qué forma puede
conducir su labor docente para acabar con la clase &rida que aleja el
contenido de la realidad y lo descontextualiza, ofreciendo s&lo algo que
tiene que ser reproducido por el alumo.

Ante esta situacidén, se requiere adoptar posturas mAs criticas que
permitan la creacidn de estrategias didicticas que porten significado para
el alumo y logren superar alqunos de los problemas que cotidiansmente
alumos y maestros enfrentan en la ensefianza y aprendizaje del contenido
matematico.



CAPITULO II

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Formulacidn

La Matemitica en la escuela primaria, pretende que el alumo
“...encuentre en ella un lenguaje que le ayude a organizar sus ideas e
informarse scbre su ambiente y a plantear y resolver una gran diversidad de
problemas que surgen de dicho ambiente". (3)

Sin embargo, en la Matemitica es una realidad que séle una pequefia
parte de los alumos de un grupa escolar las asimila dando como resultado
un gran namero de alumos que se enfrentan a conflictos de aprendizaje en
esta materia.

Principalmente en el primer grado de una escuela inmersa en un
contexto rural es donde se observa un ranpimiento de los saberes que trae
consigo el nifio con los contenidos de la escuela, lo que genera

deficiencias en la comprensicn Y una carencia de interés por el
aprendizaje.

Cabe entonces cuestionar la influencia que ejercen las personas que
participan en el hecho educativoe para explicarnos muchas de las causas que
arovocan esta escasa camprensién de los contenidos.

Cbservamos asi, que en la Escuela Primaria gran parte de maestros al

trabajar el contenido matematico, tiende primero a dar explicaciones y

(3} SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Libro para el maestro. Primer grado.
México, 1983. p.21.
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luego pedir al alumo la ejercitacién en los libros de trabajo, o bien la
realizacién de cuentas o series numéricas. EL aprendizaje en este sentido
se da como producte de la verbalizacién del docente, donde el nifo
interioriza el contenido a fuerza de repeticidn, sin importar que haya o no
construido el concepto.

Asi mismo, la evaluacidn generalmente se centra en una serie de
ejercicios y cuentas, o en los ex&menes escritos, tomando como criterios la
exactitud, la limpieza, el resultado precisc y sdlo en ocasiones valorando
el procedimiento.

La ensefianza orientada de tal modo carece de funcionalidad, pues el
nifo con aparente facilidad resuelve operaciones pero es incapaz de
utilizarlas para la solucidén de problemas; pbuesto que el trabajo asi
desarrollado no ha favorecido el desenvolvimiento de habilidades, actitudes
y destrezas que le permitan manejar el objeto de estudic de diversas formas
Yy evolucicnar en sus estrategias.

Pesgraciadamente, cobservamos gran cantidad de maestros que reproducen
este tipo de enseflanza, o bien se dedican a desarrollar los contenides
programiticos de acuerdo a camo los marca el Programa, pero sin considerar
las limitantes de los alumos, por lo tanto se da un rampimiento entre lo
que el nific conoce y lo que el maestro pretende ensefiar.

Analjzando esta situacién, creemos que no toda la responsabilidad es
del maestro, pues también como persona se encuentra dentro de un proceso
formativo, donde ciertos valores, costurbres y conocimientos gue maneja son
producto de su ambiente social, de su preparacién profesional, asi como del
Sistema Educativo del cual forma parte.

De esta forma, aunque las politicas del Sistema Educativo se han ido
modificando, han quedado préacticas muy arraigadas entre los maestros que no

han permitido superar modelos de ensefianza tradicionales.

Es comin entonces, gque el docente al carecer de elementos asuma



modelos de ensefianza aceptados por la sociedad como validos y transmita
conocimientos acabados (4), buscando en sus alumos sélo la repeticidén como
prueba de aprendizaje, lo que trae como consecuencia el fracaso de sus
alumos, al no desarrollar en ellos habilidades que les permitan solucionar -
problemas dentro y fuera del contexto escolar.

Creemos entonces, que el asumir practicas pedagdgicas no acordes al
mamento actual resulta innoperante, puesto que son otras las condiciones y
exigencias del Sistema Educativo y por lo tanto se regquiere que el maestro
conozca los contenidos de ensedanza, los métodos, las técnicas para
aplicarlos y que tenga clara conciencia de los propésitos y finalidades que
se persiguen en la Educacidn; en términos generales, y particularmente en
el campo de la Matematica requiere conocer a su alumo y al contenido para
proponer mejores resultados.

Consideramos sin embargo, que esto no es suficiente por si mismo para
enfrentar el problema de 1la Matemitica, que experimentan tanto el alumo
cano el maestro, puesto que la realidad se enfrenta también a otros

factores que limitan el aprendizaje, como son las condicicnes de 1la
Institucidn.

Cuando estas condiciones no son favorables en el sentido de ser una
Escuela unitaria o bidocente donde el maestro se ve en la necesidad de
itender a mds de un grupo a la vez, asi camo cumplir con actividades
civicas, sociales y administrativas simultaneamente; al mismo tiempo que se
w:nfrenta a un grupo de alumos con distintas edades e intereses, con escasa
sstimulacién social y cultural; se genera una reduccicn del tiempo dedicado
3 la tarea educativa y con ello una falta de atencidn a los problemas que
surgen en el proceso ensefanza-aprendizaje de la Matemtica.

En esta tarea pedagégica, la participacién de los Padres de Familia,
s igualmente importante en 1la medida en gue el aprovechamiento de los

(4} Cfr, César Carrizales Retamoza. “"Fommacidn de 1

i S | 2@ experiencia docente".
Antologia: Analisis de la practica docente. £ 53

U.P.N.México, 1987.p. 74,
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educandes depende en parte de la atencidn que pongan los Padres al trabajo
de sus hijos.

En este sentido, tenemos que generalmente los Padres en el ambito
rural establecen una relacidén con la Escuela meramente administrativa, al
cooperar con el mantenimiento de los bienes materiales: en el planc
pedagdgico su participacién se torna pasiva, considerando el saber del
maestro cano el Unico vélido, dandole demasiada importancia a las actitudes
calladas y de sumisién que deben tener sus hijos, Y que el maestro debe
propiciar en ellos, de lo contrario no hay aprendizaje,

Por su escasa preparacién cultural, conciben a la Matendtica sélo camo
los “"nimeros, las cuentas y las tablas de multiplicar”, y le restan valor a
la serie de acciones previas y necesarias para abardar dichos contenidos;
por lo tanto, es facil percatarse de la estimulacién social y cultural que
pueden brindar a sus hijos.

De igual manera, el ambiente educativo en que se desenvuelven los
estudiantes es un factor causal para el aprovechamiento escolar. De este
modo, tenemos que ese medio rural donde se ubica nuestra escuela, carece de
instituciones de Nivel Preescolar, teniendo solamente la Escuela Primaria,
lo que implica gue los niflos ingresen a ella sin las bases que ofrece el
Preescolar y que hayan desarrollado escasas habilidades para una mejor
adaptacién al ambiente escolar y una mayor comprensidn de los contenidos.

Estos y otros aspectos hacen que resulte innapropiado introducir el
manejo de signos graficos en el primer grado, sin antes haber realizado un
trabajo previo que permita al nifo dar significado al contenido.

Asi por ejemplo, es comin que el nifo al ingresar a la Escuela
Primaria recite los nimeros, lo cual no quiere decir que haya construido el
concepto de ndmero. Pues si se le presenta cierta cantidad de objetos y le
pedimos que nos diga cudntos hay, empieza un conteo, donde observamos la
estrategia que sigue para ello y que nos muestra que aon no llega a 1la
conservacion del numero.
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Figura 1 Estrategia del conteo que realiza un nifo
que no posee la conservacidn del nuimero

El nifo establece un orden numérico hablado, pero no establece la
correspondencia biunivoca entre los objetos y los nombres de los nameros;
de este modo cuenta un mismo cbjeto dos veces o deja sin contar cbjetos.

Todo lo cual significa gue existe s&lo un aprendizaje verbal, pero no
ha desarrollado ain las operaciones logicas del pensamiento: seriaciédn y
clasificacidn; indispensables para acceder a la conservacién del nimero. De
ahi que resuvlte necesario estimular su capacidad intelectual al
proporcionarle los medios suficientes para actuar y pensar scobre las
relaciones gque existen entre los objetos.

Ahora bien, si consideramos el concepto de nimere fundamental para la
sonstruccidn posterior del Sistema de Numeracién, donde el alumo tiene que
nanejar ya el conjunto de signos y reglas que le van a pemitir representar
3 los numeros; es imprescindible que construya el nimeroc, pues sin esta
Jase ldgica le resultard atin mas dificil usar las leyes del Sistema de
Vumeracidn, enfrentando problemas de carprensidén para escribir y leer
cantidades, asi como para resolver algoritmos.

En la resolucién de algoritmos se presentan los siguientes casos:

. Resuelven de izquierda a derecha
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- Llevael 1del 12 y el 1 del 16 L ae
62
1
. Lleva cuando no hay razén para ello 25
42
67

Lo anterior, nos muestra las diferentes estrategias que puede utilizar
un nifo para resolver algoritmos antes de llegar al convencimiento de
utilizar las reglas que rigen nuestro Sistema de Numeracién. En muchas de
las ocasiones el nifio sSlo se limita a preguntar: ":En la cuenta se lleva o
no se lleva?", y en un nivel de conceptualizacidn mas avanzado ¥ en un
intento por darle légica a los contenidos, problematiza el por qué del uso
e ese procedimiento y 1o cuestiona a su manera.

¢Por qué tengo que empezar por el lado izquierdo, si cuando escribo lo
wge de derecha a izquierda?, ¢Por qué cuando obtengo en la suma 12, llevo
21 1ynoel 2?, s;Por qué a veces se lleva y a veces no?, :Por qué si sumo
las unidades tengo que llevar el mimerc en la columa de las decenas y no
s le queda a las unidades?.

Estos y otros cuestionamientos, nos indican que la enseflanza del
iistema de Numeracién en la Escusla Primaria, parte de estrategias que
‘arecen de significado para el alumo, lo gue trae coamo consecuencia una
ayor dificultad para entender las leyes sobre las que se rige el Sistema y
mna aplicacién m&s limitada en la construccién Y uso de él.

Con todo lo anterior, creemos que son muchos los factores que inciden

n la interpretacién y uso que el educando hace del Sistema de Numeracién,

que muchos de esos factores no se encuentran a nuestro alcance para

arles solucién; sin embargo, en nuestro papel de docentes asumimos 1a

eésponsabilidad que tenemos sobre la  forma en gue orientamos las
ctividades para el desarrollo del aprendizaje de la Matematica.

Esto nos hace reconocer y valorar la trascendental funcién  del
ccente, principalmente en el primer grado donde el alumno necesita una
ayor estimulacién que de alguna manera compense las deficiencias del medio
ocial y familiar. Pe ahi también que consideremos camo fundamental el
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desarrollo cognitivo del nifo, sin olvidar que el narbrar la serie numérica
o efectuar mecénicamente algoritmes, no quiere decir que comprende el
Sistema de Numeracién y lo pueda utilizar para resolver problemas.

En tal sentido, me interesa resolver la siguiente interrogante:

eCudles actividades légico-matemiticas se pueden proponer para que los
alumos del primer grado de escolaridad primaria, logren acceder con mayor
facilidad al manejo y aplicacién del Sistema de Numeracién Decimal?

Por actividades ldgico-matemAticas, se va a entender a las acciones o
experiencias que permiten al niflo operar sobre los objetos, de manera que a
partir de la manipulacién logre sstablecer relaciones y comparaciones que
lo llevaran a conceptualizaciones propias. A través de ellas, la conducta y
el desarrollo intelectual del sujeto tiende a conformarse POCO & poco.

Al Sistema de Numeracién Decimal, lo vamos a conceptualizar como el
conjunto de reglas y signos que nos permiten hacer las representaciones de
los nimeros en forma oral Y escrita, para su uso en la solucidn de
problemas o cuentas aritméticas, E1 manejo de este Sistema de Numeracidn
lleva implicito la idea de agrupamiento por decenas y la posicién que
utiliza potencias sucesivas de la base.

B. Justificacién

El problema que planteo nace de 1a ingquietud de solucionar la escasa
comprensidn y utilizacidén que los alumios del primer grado hacen del
Sistema de Numeracién.

El Sistema de Numeracisén Pecimal, es un contenido cque de acuerdo al
programa se aborda a lo largo de los seis grados de Educacidn Primaria, (5)

(5) Cfr. SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Libro para el maestro.
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con distinto grado de camplejidad en cada uno de ellos; pero no por ello
significa que es en la escuela primaria cuando se inicia, ni que al
concluir ésta se termina, al contrario, dicho contenido est& presente
dentro y fuera de la escuela.

Y el nio lo maneja ¥Ya en el Jardin de Nifios, en su casa, en sus
jusgos, en 1la tienda; aunque de una manera intuitiva, sin embargo estas
acciones son las que lo preparan para el acceso de una mejor comprensicn
del contenido: y lo sigue utilizando al continuar su proceso educativo, al
resolver algoritmos, situaciones probleméticas, y en general para avanzar
en la explicacién de su mundo.

5in embargo, generalmente vemos que este contenido en la escuela
primaria se transmite como algo acabado, donde al alumo sélo le toca la
repeticidn, pero sin llegar a la comprensidn, siguiendo asi las constantes
dificultades del nifio por entender el Sistema de Numeracidn Decimal.

De ahi, que el principal interés es ofrecer a los alumnos del primer
grado los elementos necesarios Y las situaciones de aprendizaje més iddneas
que les pemitan desarrollar su capacidad intelectual a partir de los
conocimientos reales que traen de su hogar, y no a partir de los contenidos
Jue marca el programa, pues por la misma situacidn desfavorecida en que se

sncuentran los alumnos, no logran un verdadero desenvolvimiento de su
sensamiento légico-matematico.

Esta inquietud ha sido ya manifestada por otros docentes, algunos de
los cuales se han dedicadc al estudio de este tema, abordando aspectos
lesde enfoques meramente tedricos Y metodolégicos: sin embargo no es el
raestro el que hace directamente y en el aula con su grupo dichos estudios.

De ahi, la importancia de elaborar un documento que permita al docente
Xonocer m&s scbre el nifc, sobre el contenido y la manera en que puede
rientar las actividades para un mejor desenvolvimiento de las capacidades
ntelectuales de los alumos: asi como  construir una estrategia
etodolégica que responda a las necesidades que se presentan en los nifios



que ingresan a la Primaria carentes de Educacidn Preescolar,

Lograr esto significa coadyuvar al mejoramiento académico de los
alumss de la escuela, quienes al continuar su Educacién Primaria se
encontrardn con las posibilidades necesarias para canprender el contenido y
aplicarlo significativamente a la resolucion de algoritmos y problemas que
surgen en el awbiente escolar y social.

De lo anterior se deduce la relevancia que cobra para la
transformacion de mi practica docente, para la institucién escolar, en la
medida en que se van a crear alumos conscientes de lo que hacen, otorgando
a los contenidos una verdadera utilidad en su vida, transformando de este
modo no sélo al nifo camo sujeto de aprendizaje reflexivo; sino también a
la comunidad de la cual forma parte, ya que sus actitudes trascenderan a
campos cada vez mis amplios como la escuela, la familia y la sociedad.

C. Cbjetivos

- Revisar Teorias Psicoldgicas dentro de la linea constructivista para
obtener informacién acerca de la manera de chmo el nifo organiza su
pensamiento.

- Revisar enfoques metodoldgicos-didacticos que permitan identificar con
claridad los elementos involucrados en el proceso ensefanza-aprendizaje.

- Identificar en la préctica docente los problemas que se presentan en el
area de Matemiticas los nifos que ingresan a primer grado.

= Coadyuvar a mejorar el trabajo docente, considerando una propuesta

anternativa como apoys a las tareas educativas que se realizan
cotidianamente,

- Elaborar una secuencia de actividades légico-matematicas que permita

enriquecer el aprendizaje Y campense las deficiencias socio-culturales,



CAPITULD III

MARCO TBORICO

A. la Teoria Psicogenética: Fundamento del, aprendizaje del nifio

1. Elementos basicos de la Teoria de Piaget

La Teoria Psicogenética de Jean Piaget (6) representa una explicacidn
légica y sistemAtica socbre el modo en que el nifo desde su nacimiento,
llega a entender gradualmente su realidad Y a actuar dentro de ella.
Postula al aprendizaje, como producto de la realidad del sujeto sobre los
objetos materiales o scbre las relaciones conceptuales.

Para hacer posible el desarrollo cognitivo, Piaget habla de una
funcién invariante del pensamiento que se encuentra dentro de todas las
personas a lo largo de su vida; y que es la que nos permite avanzar en el
conocimientc y encontrar 1la posibilidad de aprender algo nuevo en las
diferentes situaciones cotidianas,

Para explicar esta funcidn de 1la inteligencia hace alusién a dos
invariantes: la organizacién Y la adaptacién; donde el hombre camo sujeto
cognoscente en su intento por conocer, entender y adaptarse a la realidad,
tiende a coordinar procesos internos en forma coherente que le permiten
establecer relaciones con su medio, asimilar los datos que éste le
proporciona y acomodarlos a los conocimientas que ya poseia.

De este modo el sujeto experimenta constantes reestructuraciones cada

(6) Jean Piaget vy Bdrbel. Psicologia del nifo. 10a.Edicién. Madrid, Morata
1981. 158 p.
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vez que se enfrenta a una situacién nueva con el fin de lograr adaptarse a
ella y evolucionar al mismo tiempo en su desarrollo cognitivo,

Lo anterior puede ser esquematizado de la siguiente forma:

El nifo capta y

Confronta lo nuevo Modifica la estructura Estado
recibe estimulos

con lo ya conocido[®| del organismo para la |, de
tacidn a la situa- equi-
T librio

T

Situacidn nuevgl—bEtento de adaptaciét;l—r lﬁanodaciér?l

Figura 2 Proceso de Aprendizaje que postula Piaget

Como se puede advertir, este proceso tiene como propdsito lograr un
estado de equilibrio, es decir, si al enfrentarnos a una situacién nueva,
no sabemos cdno manipularla o actuar, © no nos la podemos explicar,
experimentamos en ese momento un desequilibrio gue nos impulsa a
cuestionar, confrontar, investigar, hasta encontrar los datos o la
respuesta que satisfaga nuestra duda; situacién que nos permite lograr una
reestructuracidén intelectual Y avanzar en la comrensién del contenido, lo
tual se puede ver traducido en un nuevo conocimiento.

2. Desarrollo cognitivo de los sujetos

De acuerdo con Piaget, el desarrollo intelectual del sujeto atraviesa
or cuatro periodos de construccidn: "...el sensoriomotor, el

weoperacional, el de las operaciones concretas y el de las operaciones
ormales...." {7)

—————e

7) cfr.Jean Piaget y Birbel Inhelder. op.cit, 15-128,

136677
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Estos pericdos representan una sucesidn fija donde todos los
individuos para llegar a la etapa posterior necesitan integrar o incorporar
la etapa anterior; sucesidén que por lo tanto no puede ser alterada, pero si
en cambio su momento de aparicién varia de acuerdo a los antecedentes
ambientales, educativos, culturales, al grade de estimulacién y a la
herencia genética de cada uno de los sujetos.

a. Periodo sensorio-motor (0 a 2 afos)

El periodo sensorio-motor comprende el desarrollo que va desde el
nacimiento hasta antes de la aparicién del lenguaje y de la funcidn
simbdlica; a lo largo del periodo se cbserva una progresién continua de la
inteligencia , a través de mecanismos de asimilacion apoyvados en
percepciones y movimientos.

Este desarrolle se manifiesta por medio de 1la sucesidén de seis
estadios. Asi se identifican las primeras estructuras base para el Area
Matemitica.

Dichos estadios nos muestran un desarrollo mental sumamente répido y
de especial importancia en donde los movimientos esponténeos, los reflejos,
los habitos, la coordinacién medios-fines: le permiten al niflo organizar
lo real efectuindose una descentracitn, de modo que acaba por situarse como
un objeto mds entre los otros,

Al final del periodo aparecen ciertos inicios de reversibilidad, donde
el pequeic se percata de que el desplazamiento de un ocbjeto de un lugar a
otro lleva consigo un desplazamiento inverso. De este modo, el periodo
constituye una fuente importante para elaborar futuras nociones de
conservacién y desarrollo de la légica del nifo.

b. Pericde de las operacicnes pre-légicas (2 a 7 afos)
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Este periodo puede considerarse como una etapa a través de la cual el
nifoc va construyendo las estructuras que daradn sustento a las operaciones
concretas del pensamiento. En este mamento, el sujeto enfrenta dificultades
de plasmar a través de las representaciones lo que ya habia adguirido en el
plano de las acciones fisicas, objetivas y observables.

A lo largo del periodo se va dando una diferenciacidn progresiva entre
el nifio como sujeto cognoscente y los objetos de conocimiento con los que
interactda, permaneciendo el caricter egocéntrico en su pensamiento,
manifestado a través del lenguaje, del juego simbélico, de la imitacién
diferida y de la accién interiorizada. {8} Esto le permite representar
sucesos, objetos y personas en ausencia de ellos.

El lenguaje le da la posibilidad de evocar situaciones vividas
nediante el empleo de signos verbales. Asi mismo, el juego simbdlico
sermite representar situaciones por medio de simbolos que el mismo nifio
zlabora; esta capacidad de representacidn le va a dar la posibilidad de
ampezar a aceptar los signos convencionales.

anam a7

sEHONA, adu
TIENE UN K1
OF FAIJOLES

&

»
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.-

JUGANDO &4 LA TIEN=-
DITA CONUNA CAJA,
AGUA, PASTO Y PIE -
DRITAS,

AGREGA ¥ QuUITA
IEORITA . LOS COLOCA DENTRO
EhiaITAS DE LA »* DE UNA BOLSA.

Figura 3 Ejemplo de representacidn de una situacién
evocada, mediante el juego simbdlico

En este periodo se efectia la organizacién y la preparacidn de las
futuras operaciones concretas del pensamiento, como son: las subestructuras
le orden y clase. Estas subestructuras légicas se refieren a las acciones
e el nifio realiza con los objetos concretos a través de los cuales

18) ¢fr. Ibid,, 59 - 95,
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coordina las relaciones entre ellos: lo que le pemite llegar a la
reversibilidad, estableciendo asi el limite entre las operaciones
prelédgicas y las concretas.

El desarrollc de la reversibilidad como categoria del pensamiento
légico-matemitico, le permite en lo sucesive identificar la misma cantidad
de objetos independientemente de su ubicacidn espacial, permitiendo en
consecuencia el logro de la conceptualizacidn del nimero.

¢. Perlodo de las operaciones concretas (7 a 11 afos)

El nifo de este periodo en sus acciones con los objetos se limita a
clasificar, seriar, poner en correspondencia, presentando ya una
organizacién reversible.

Gracias a la clasificacién el sujeto descubre el aspecto cardinal del
nimero, es decir los conjuntos que tienen 2 elementos, son distintos a los
que tienen 3, y éstos de los que tienen 4, etc. y simulténeamente favorece
una inclusién jerarguica donde la clase 1 se incluye en la 2, la 2 en la de
3, lade 3 en la 4, y asi sucesivamente.

Al mismo tiempo, la seriacién se presenta como una operacidén ldgica
Jel pensamiento donde se favorece el uso ordinal de laos nameros, que
tonsiste en pensar que un nUmero en la serie es mayor que el anterior y
mwenor que €1 posterior 1<2¢3<4 = 4>352>1,

Estas acciones permiten al nifio arribar a estructuras reversibles
jtiles para contar, sumar, restar y establecer otras relaciones con los
wmeros; siempre que se utilicen objetes concretes al  inicio y
saulatinamente se introduzcan las abstracciones.
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J.G:mcted.sticasdelosn.ijbsdeprinergrado

El npifio de este grado se situas entre los 6 & 7 amos, cuyo
aprendizaje se basa principalmente en las experiencias que haya tenido con
cbjetos, personas o sucesos.

Su pensamiento se ubica dentro del pericdo de operaciones preldgicas,
por lo tanto, el juego es uno de sus principales intereses donde el nifio
encuentra un medio de expresidn, favoreciendo su lenguaje, su pensamiento
ldgico y el progreso en el conocimiento de la realidad,

Por su egocentrismo, al nifio de esta edad le cuesta trabajo aceptar
las reglas de otros, sin embargo, poco a poco conforme avanza en su
socializacion y en el desarrollo psicolégico de su pensamiento, aprende a
jugar con reglas, entusiasmado por participar y compartir con sus
canpaneros.

Asi mismo, manifiesta una percepcién global, que lo hace incapaz de
entender y analizar las partes de un todo; a pesar de ello a lo largo del
aflo escolar ird desarrollando su capacidad de anslisis con la que podré
entender relaciones entre los objetos.

Por lo tanto, es f&cil advertir la facilidad con que realizan
agrupaciones y seriaciones con objetos concretos; situacidn que al ser
debidamente aprovechada por el maestro permitird el desarrollo del
pensamiento 1l6gico matematico del nifio, haciéndolo capaz de lograr la
reversibilidad.

Por otra parte, una de las preocupaciones de los educadores es
precisamente hacer que los contenidos sean accesibles al educando para que
los puedan comprender Yy aplicar; diremos por tal motivo que es necesario
tener presente las caracteristicas de los nifios de este grado que sustentan
el aprendizaje, para generar en nuestros alumos conocimientos
significativos, que les permita establecer una estrecha relacién entre el
contenido y las experiencias.
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En consecuencia, cuando el maestro pretende que sus alumos aprendan
por ejemplo, el concepto de nimero Y se empenan por que el nifio repita la
serie numérica convencional, no logrard un aprendizaje significativo, si
antes no se ha preccupado por recuperar los saberes previos del nifio
respecto al nimero, o por haber diseflado situacicnes que permitan al alumno
realizar accicnes de reunir, ordenar, y poner en correspondencia objetos;
para conformar nociones y para que en un momento posterior puedan
construir, interpretar y darle sentido al concepto de nimero.

De ahi la necesidad de que el docente ponga énfasis en el trabajo con
materiales concretos que brinden al alumno experiencias de cbservacién y
camparacidn, con las que el nifo estructurars su pensamiento matematico, y
luego poco a poco podra comprender conceptos abstractos sin la presencia de
objetos concretos.

4.Factnrsqminte:viﬂmmeldesar:ouonmtaldelniﬁo {9)

Piaget hace mencidn de cuatro factores que permiten retrasar o
acelerar el proceso de aprendizaje, ellos son: La maduracién, la
experiencia fisica y légica-matemdtica, las interacciones . ¥ el proceso de
equilibracién.

Uno de los factores que resulta indispensable para el desarrollo de la
légica, y que permite sentar las bases para comprender las nocicnes VY

conceptos de la Matemdtica, es la experiencia tanto fisica, camo la logica
matemtica.

La experiencia fisica, la adquiere el nific al actuar sobre los
objetos, es decir, al observar, manipular y comparar objetos fisicos, para
abstraer sus propiedades. A través de estas acciones, los objetos por si

{9) Cfr, Ibid., p. 151 - 158,
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mismos le proporcionan informacién; asi descubre lo ligerc, lo pesado, lo
rasposo, lo suave, los colores, etc. lo cual no viene a constituir un
simple registro de datos, sino que forman parte de una asimilacién y
estructuracidn del marco l&gico-matemitico.

La experiencia ldgica-matemitica consiste "...en actuar sobre los
cbjetos, pero con la finalidad de conocer el resultado de la coordinacién
de sus acciones.” (10)

Asi, en sus juegos el nifio compara que los objetos pesados se hunden
mis répido, mientras que los objetos ligeros 1o hacen mas despacio o
flotan; con lo gue establecen relaciones de volumen, peso y tiempo, atn sin
saberlo.

Por lo tanto, podemos decir que las relacicnes logicas las construye
el nifio ¢on los objetos, cuando le permiten descubrir las propiedades que
atribuye & los objetos por si mismo, determinando asi una diferenciacién o
semejanza entre ellos, que no es aportada por el objeto mismo, sino por la
relacién creada mentalmente por é&1.

En base a esto, diremos que una piedra es un objeto fisico, pero los
conceptos de grande, pequefia o igual se construyen por una relacidn
constante en la mente del nifio; entonces podrd decir: "esta piedra es mas
grande que ...", o "es m&s chica que ...". o0 bien "es iqual que ...".

En congruencia c¢on esto, el maestro debe disefar actividades
sistemiticas que pemmitan construir el conocimiento, mediante wuna
reciprocidad entre el conocimiento fisico y el légico-matematico que den la
posibilidad a los nifios del periodo pre-operacional, a efectuar nuevas
observaciones y enriguecer el conocimiento que ya posee.

(10) Ibid,, p.154.



S.Elptocmodecmlsmccjmae.llﬁmmelniﬁo

Siguiendo con la linea de investigacién de Piaget, se hace necesario
conocer las ideas légicas que el escolar desarrolla previa e inherente al
concepto de ndmero,

Estas operaciones légicas de clasificacién, seriacién y conservacién
del ndmero; las va a consolidar a través de su accidn y reflexiédn scbre los
cbjetos, y de la informacién y confrontacidn que reciba del exterior,

a. Clasificacidn

La clasificacién constituye una operacidn ldgica cuyo principic es la
agrupacion aditiva de las clases.

En el nifio pequefio, esta operacidn ldgica surge y se desarrolla en un
intento por organizar sus pertenencias y adaptarse a las normas y reglas de
la scciedad; de modo tal que realiza una clasificacién donde cada cosa
tiene su lugar; asi hay un lugar para su ropa, otro para la comida, otro
para la basura y otro para sus juguetes, etc. A su vez, en estos caonjuntos
forma subconjuntos, por ejemplo; la ropa la separa en calcetines,
pantalones, camisas, ete.

Por lo tanto, esta operacién ligica se desarrolla cotidianamente,
desde los indicios del periodo sensoriomotor, hasta alcanzar su madurez en

el transcurso de las operaciones concretas. Distinguiendo tres etapas: {11}

i. Etapa 1

{11) Jean Piaget y Barbel Inhelder. “La importancia de las estructuras
1ogicas elementales"”. Antologia: La Matemética en 1la escuela 1.
U.P.N. México, 1988. p.274.
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Colecciones de figura (hasta los 5 1/2 afos aproximadamente)

En esta etapa se clasifican los objetos considerando las semejanzas y
diferencias de cada uno, y se disponen espacialmente formando filas,
cuadrados, circulos o cualquier otra figura en el espacio.

El nifio sélo logra percibir cualidades comunes en 2 o 3 elementos
sucesivos, por lo tanto constantemente carbia de criterio, disponiendo los
elementos sin un plan anticipatorio.

AZUL AzuL AZUL

Figura 4 Ejemplo de una clasificacién que corresponde a la etapa I

ii., Etapa II
Colecciones no figurativas (de 5 1/2 a 7 afios)

Aqui, ya no proceden a formar figuras, sino que forman peguenios
sobconjuntos diferenciables entre si. Por ejemplo:

A
&y o2

Figura 5 Ejemplo de una clasificacién de colecciones no figurativas

Junta los carros cortos en un subconjunto, en otro los muflequitos y en
otro las pelotas.

El sujeto toma en cuenta al formar sus canjuntos cualidades comunes de
todos los elementos, aunque ain en forma limitada, cano se puede ver en

este caso donde el infante sdlo toma en cuenta el criterio de forma; sin
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embargo, la importancia que tiene para el desenvolvimiento del pensamiento
es esencial, ya que se da una semianticipacién que permite definir una
intencion a lo que se va a segquir,

iii. Etapa III

Esta dltima etapa se caracteriza por un encaje de clases en extensién,
donde podemos decir que la clasificacién es ya operatoria. Este encaje de
clases, lo podemos demostrar poniendo frente al alumo un conjunto de 12
juguetes, 6 de los cuales son carros y los otros son muiecos.

El escolar de esta etapa formard 2 subcolecciones o mas; y ante la
pregunta: :;Hay aqui mds juguetes o mufiecos?, afirmars que hay mds juguetes,
porque estd realizando una inclusidn de clases donde los muiecos Y los
carros forman un conjunto de juguetes.

De este modo, hace uso de una anticipacisn para realizar una
clasificacidn campleta, y lo mismo que puede reunir logra diseciar, lo que
anuncia una reversibilidad que implica una coordinacién partes-todo,
pudiendo pensar en los siquientes términos:

mufiecos + carros = juguetes

juguetes - carros = mufiecos

Descubrir esta inclusién de clases, va a permitir al sujeto una
inclusién numérica, donde 1 esta incluide en 2, el 2 asuvez enel 3, el
3 en el 4 y asi sucesivamente. De esta manera la ¢clasificacién le permite
dar el aspecto cardinal al nimero, donde al contar una coleccién de
objetos, establece mentalmente una relacién de inclusién de clases.

Figura 6 Inclusisdn jerdrquica de clases
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b. Seriacidén

Lz operacidén légica de la seriacidn consiste en establecer un orden
creciente o decreciente entre los elementos de un conjunto, o entre clases
de conjuntos. Su naturaleza es operatoria, la cual se va constituyendo
paralelamente al desarrollo de la clasificacién, habiendo esbozos de esta
operacidn en el nivel sensoric-motor cuando por ejemplo, el nifo forma una
hilera de carros o cuando construye una torre.

Las etapas que se observan en el desarrollo de esta operacidn légica
son:

i. Etapa I

En esta etapa el nific no logra establecer el orden de una serie
completa de cobjetos, es incapaz de establecer relaciones de mayor ¢ menor,
Y sélo logra formar pequefios grupos incordinables entre si.

ii. Etapa II (de5361/267aﬁos)

Este momento representa un logro preoperatorio, donde el nifo logra la
construccidn por ensayo y error. La anticipacidn se va dando a medida que
campara los elementos dos a dos. Por ejemplo, el nifo toma dos elementos
cualquiera y los compara para decidir el lugar de cada uno, luego tama otro
elemento y lo compara con los que ya tenia, lo que le permite decidir e]
lugar de este nuevo elemento; de este modo procede hasta culminar la serie,
Y con esto se observan ya reguiaciones semirreversibles ¥ notables
Progresos en su pensamiento ldgico.

iii. Etapa III (A partir de los 6 o 7 aios)

For ultimo, en esta etapa el niflo se manifiesta capaz de dar un orden
2 los elementos de un conjunto; para ello el nifo compara el elemento
aparente mas pequefio, luego el mis pequeic de los que quedan, y asi
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sucesivamente hasta completar la serie.

El método es entonces operatorio, donde el elementoc mas pequeno es
menor que el siguiente y éste a su vez menor que el que le sigue pero
también mayor gque el anterior; con lo que se observa una reversibilidad.

Al contar cbjetos, la seriacidn constituye una necesidad por establecer
un orden, y el nifio lo logra apoyandose en la operacidn +1; 1 + 1 =2, 2 + 1
= 3, etc. En esta serie numérica concibe la idea de que el antecesor es
nenor que el sucesor.

1< 2~ 3 <4 <5.,.

2. Conservacidon del ndmero

De acuerdo con Piaget, el nifle adquiere el concepto de nimero de una
ranera espontdnea. Lo anterior 1o demuestra a través de un conocido
xperimento donde 2 un nifo de 5 6 6 afos, se le muestran dos conjuntos en
ulera y se le cuesticna si hay igual, o algin conjunto tiene mis, Las
‘espuestas que se obtienen permiten definir tres etapas para llegar a la
onservacidn del nimero: {12}

-« Etapa I (de 4 a S aiios aproximadamente )

En esta etapa se manifiesta una ausencia de correspondencia término a
‘érmino, los nifios no cuentan, sélo consideran la longitud de la hilera. No
:stablecen de entrada la correspondencia, pero son capaces de establecerla
uando se dan cuenta de que no pueden garantizar la equivalencia numérica:
emostrando una total irreversibilidad de las acciones.

12) cfr., Jean Piaget. "Como forma un nifo conceptos matemticos".

Antologia: La Matemaitica en la escuela II. U.P.N. México, 1985.

p.177.
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ii. Etapa II (de 5 a 6 1/2 afios aproximadamente)

En esta segunda etapa se observan progresos en cuanto a la longitud, a
la densidad y a la reversibilidad.

Establecen una correspondencia cualitativa my ligada ain a 1la
percepcidn, sin embargo, asequra la equivalencia séle mientras los
elementos estdn puestos frente a frente, cuando se aplica una
transformacidn el sujeto deja de creer en 1la equivalencia y afirma que hay
mas en la mas larga.

iii. Etapa III (operatorio, a partir de los 6 1/2 anos aproximadamente)

Establecen la correspondencia término a término sin considerar el
punto de vista perceptivo y se percatan de que ninguna transformacidn
espacial altera el nimerc de elementos, cualquiera que sea su disposicion
en el espacio, afirmando su equivalencia numérica.

Lo cual manifiesta una reversibilidad capaz de coordinar en el
pensamiento las acciones de juntar o separar, sin necesidad de realizarlas
efectivamente; coordinacién que permite comprender que cualquier
transformacidn que se aplique a un conjunto de elementos no altera el
namero de ellos mientras no se quiten ni se agregen cbjetos.

Con lo hasta aqui descrito, podemos afimar, que cuando el nifio es
capaz de establecer la equivalencia numérica entre dos conjuntos, de dar un
orden a los elementos de cada grupo y de establecer una relacién de
inclusidn de clases; ha lograde la conservacién del namero.

Por lo tanto, el nimero es una relacién creada en la mente del sujeto
con respecto a los objetos.
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B. [.aNmnracimannobjetodecancinﬁmtodelaHatmﬁtica

1. sistema de Numeracién pecimal

La Nomeracién se remonta a €épocas muy lejanas donde los pueblos
aprendieron a contar y llegarcn al concepto de nimero, como resultado de la
necesidad de conocer la cantidad de sus pertenencias, de registrarlas y de
camnicarlas a otros.

Esta necesidad social, se fue planteando cada vez mas dificil 1o que
originéd 1la introduccidn de simbolos que paulatinamente se fueron
modificando hasta conformar los numcrales que en la actualidad conocemos y
utilizamos para representar cantidades.

Le este modo fueron surgiendo distintos Sistemas de Numeracién:
aditivos, hibridos y posicionales (13); que han sido modificados o
sustituidos unos por otros de acuerdo a2 cada mamento histérico, hasta
llegar a nuestro actual Sistema de Numeracién Becimal.

Lo importante de este sistema es la introduccién del 0, lo que lo hace
superior respecto a los sistemas hibridos y aditivos, e incluso scbre
ilgunos posicionales que no incluyeron el 0: ya que es precisamente la
introduccién del 0 conjuntado con el manejo de valor de posicidn, la base Yy
las cifras 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9; 1o que le di un caricter de
wecisidn, objetividad y facilidad en el manejo, uso y adaptacién de éste
xr parte del hambre para representar cualquier nimero Y para operar con

:1los; superioridad entonces que no es dada exclusivamente por ser de tase
0.

Esta base de agrupacidn de la que hablamos implica que 10 unidades de

13) Cfr. Rosa Sellares Y Mercé Bassedas, »,4 construccién de sistemas de

: en los nifos". Antologia; La
Matenitica en la escuela |, U.P.N.México,1988. p.5%1-53,
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un orden cualquiera forman una unidad de orden superior, Asi, toda cifra
escrita a la izquierda de otra representa diez veces mayor que la que esta
a la derecha,

millares centenas decenas unidades

10X 10 X 10 10 x10 10 1

Figura 7 valores de posicién en el sistema decimal

Usando esta base y la posicién se puede escribir cualquier nimero
utilizando las cifras del 0 al 9, donde cada cifra del nureral adquiere un
valor relativo y un valor absoluto de acuerdo a su posicidn dentro de &1,

El valor absoluto, es el valor representado por su figura o guarismo.
Por ejemplo: en el numeral 724, el valor de cuatro es 4, el valor de 2 es 2
vyelde7es?7.

Mientras que el valor relativo se le da a la cifra de acuerdo al lugar
que ocupa; donde considerando nuevamente el numeral 724, el valor relativo
de 4 es 4 porque esta en el orden de las unidades, el valor de 2 es 20
porque 2 decenas son 20 unidades y el valor de 7 es 700 poerque 7 centenas
son 700 unidades.

Por su parte el manejo del 0 es esencial para camprender y escribir
los numerales, su valor depende de la posicidn que ocupa dentro de ellos; y
se emplea para indicar la ausencia de unidades de cualquier orden., Por
ejemplo: Si tenemos 4 centenas ¥ 5 unidades, lo representamos con el
numeral 405; si escribiéramos 45 sin considerar el 0 estariamos confusos en
precisar si 4 es 400 o si 4 es 40, precisamente porque no se definié la
posicidn del 4; y es agui donde podemos advertir 1a importancia del numeral
0, ya que al manejarlo e incluirle de esta forma "405", estamos en la
posibilidad de reconocer entonces que 4 indica 400.
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2. El sSistema de Nmeracidn Decimal en el primer grado

El Sistema de Numeracién Decimal se aborda en el primer grado con el
propdsito de que el alumo comprenda el significado de esta notacion Y
aywlarlo asi en el aprendizaje y manejo de los algoritmos.

Con esta perspectiva el programa aborda los siguientes objetivos
especificos:

UNIDAD
1 Clasificar objetos por su forma, tamafio, sabor, textura y olor.
2 Adquirir 1a nocién de los nimeros 1,2,3,4 Y sus representaciones.
3 Adquirir la nocién de los numercs 5,6,7,8 y Sus representaciones.
4 Adquirir la nocidn del mimero 9 y su representacién.

Adquirir la idea de decena, la nocién del 0 y precisar la idea de
decena aplicandola a diversas situaciones.

5 Simbolizar las decenas 10, 20, ....90.
Adquirir la nocién de los mimeros del 11 al 49 y sus
representaciones.
Resolver problemas que impliquen adicién manejando sunas menores que
19,

6 Aplicar el concepto de decena al efectuar adiciones.
Adquirir la nocién de los nimeros del S50 al 99 Yy sus
representaciones.

7 Resolver problemas que impliquen adiciones con nimeros hasta de 2
cifras y que la suma no sea mayor que 100.
Adquirir la nocién de sustraccién y resolver problemas que impliquen
sustraccidn con decenas.

8 Resolver problemas que impliguen sustraccién y adicidn., (14)

{14} Cfr. Libro para el maestro. Primer grado. pp. 87 -317.
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Para lograr esto, el Programa da sugerencias metodolégicas donde en un
primer momento conducen al alumo a formar colecciones de objetos de
acuerdo al nimero que se vaya a trabajar, tomemos camo ejemplo el 3: se
forman asi conjuntos de 3 elementos. En un sequndo momento se indica
mediante la palabra el nombre del conjunto "tres" y después se dibujan las
colecciones que se han formado junto a cada cual se escribe el namero "3 y
la palabra "tres", y rinalmente se divide una coleccién de elementos para
indicar que se puede nambrar como: "uno y dos”, o "dos mis uno”, o "uno mas
wo mis uno", segin el caso, y que estas palabras se escriben
simbolicamente: "1 + 2", 0 " 2 4+ 1" 0" 1+ 1+ 1", para culminar con
la resolucién de ejercicios en el libro de texto.

Por su parte el Libro de Texto en estrecha relacién con los objetivos
sspecificos del programa, nos muestran que para tratar el nimero omiten
situaciones que favorecen las operaciones légicas y si en cambio introducen
sjercicios que implican un nivel de desarrollo superior camo es el caso de
lescomponer un numeral en dos partes manejando la representacién grafica de
las cifras; cano 4 = 2 + 2,

Esta accidn de desagrupar el total en partes lo puede hacer un nifio a
in nivel concreto constituyendo un reto para pasar del nivel preoperacional
3l operacional, no asi a un nivel abstracto que implica ya una
sonceptualizacién del nimero y al carecer de esta solo se contribuye a
confundir y limitar el desarrollo conceptual del nifio, reduciendo el
sprendizaje a una mera memorizacién sin la base de la camprension.

Entonces, en lugar de construir sus propios conocimientos a través de
:strategias que permitan relacionar de manera significativa el contenido,
se enfrentan a afirmaciones ya elaboradas Yy acabadas de la Matemitica que
leberdn repetir, sin pensarlas, cuando asi se requiera.

Haciendo un andlisis de todo 1lo anterior podemos advertir una
introduccién prematura a la representacidn convencional de los nimeros y
ina precipitacién por simbolizar y aplicar el concepto de decena a la
sesolucién de problemas que impliquen algoritmos, cuande ain no se han
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camprendido las propiedades del sistema o peor aun, cuando el nifio no ha
construido el concepto de mivero.

Lo cual nos 1leva a confirmar una innadecuacién en el manejo de
contenido con el desarrollo del nifo, no porque la secuencia de contenidos
que nos propone el programa esté mal, sino porque se manifiesta una
precipitacién de ensefar conceptos formales sin antes haber apoyado 1a
construccién operatoria del nimero en el niflo; lo que lejos de Favorecer el
desarrollo del pensamiento légico, contribuye & limitar el conocimiento en
la medida en que no responde a su nivel cognitivo.

Ya que de acuerdo con Piaget, los nifios de seis afos se encuentran en
un periodo de operaciones preldgicas donde todavia acn no poseen las
dperaciones ldgicas de clasificacién, orden y conservacion; necesarias para
2laborar el concepto de nimero. Por lo que resulta cuestionable entonces la
introduccidn de la representacidn grafica en 1a sequnda unidad sin antes
iwaber proporcionado experiencias donde los nifios abserven, manipulen,
Xmparen, ordenen, etc. materiales concretos; que les permita avanzar en el

lesarrolle de su pensamiento l6gico y acceder asi a 1a etapa de operaciones
oncretas.

I.Iacmstnmiﬁxde;l.SistaladeMreraciénDecimalenlosniﬂQs

5i consideramos el aprendizaje de los nimeros desde un enfoque
onstructivista, se hace evidente 1la necesidad de recordar que "la
dquisicidn de todo conocimiento Supone un proceso de construccion
ntelectual, que resulta de la interaccién entre las ideas elaboradas

sponténeamente por el nifio sobre una determinada nocién Y 10 que se le ha
nsefiado acerca de ella”. (15)

15) Rosa Sellares Y Mercé Bassedas. op. cit, p.49
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En consecuencia tenemos que la construccidn del Sistema de Numeracidén
como objeto de conocimiento en el alumo, se inicia mucho antes de ingresar
a la Escuela, es cierto gue son nociones, pero resultan indispensables para
pasar del plano intuitivo a una etapa mis reflexiva. Por eso la necesidad
de que confronte sus ideas e hipdtesis sobre las cantidades y su
representacidn.

En esta confrontacidn, y de acuerdo con Piaget, observamos camo el
escolar a aprtir de la manipulacién de los cbjetos Y de la reflexidn de sus
acciones; empieza a realizar intentos por reconstruir el Sistema,
apoyéndose en estrategias muy similares a las utilizadas por el hombre en
el proceso de creaciédn histérico. Un g¢jemplo de ello, es cuando vemos en el
nifiw del periodo preoperacional, el uso del principio de correspondencia,
utilizado en sus juegos, al contar sus juguetes, al comparar con otro quien
tiene mis, al intentar retener, representar o registrar cantidades.

Bentro de este proceso de reconstruccidn, el sujeto desarrolla un
campo conceptual (16) donde se incluyen las estructuras aditivas; esta
estructura aditiva conciernme al aumento o disminucidn de una coleccién
mediante el procedimiento +1, 1o cual se muestra en los nifos cuando al
quitar un carrito del conjunto de carritos reconoce que hay una
disminucién, luego cuando se agrega un carrito al conjunto que ya tenia
sabe que tiene mis; por lo tanto, cada vez que agrega o quita un elemento ,
este se suma o se resta segin el caso, al conjunto de elementos.

Después de esto hay un conteo 1,2,3,4, ...ste. qua se produce en
confrontacién con otras perscnas, en dicho conteo se observa al inicio una
ausencia de correspondencia, sin embargo & la par que desarrolla las
cperaciones légicas del pensamiento, logra establecer la correspondencia 1
@ 1y llega asi, a la conservacidn de la cantidad.

(16) Cfr. Michele Artigue. “"Modelizacién y reproduccidn en la ensedanza de
las Matemiticas". Antologia: La Matemadtica en la escuela II.
U.P.N. México, 1985, p.l48-169.
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Sin embargo, el sdlo procedimiento aditivo +1 no es suficiente para
que camprenda las leyes que rigen el funcionamiento del Sistema de
Numeracién Decimal; debe entonces "adquirir un instrumento que el permita
poner en orden sus descubrimientos, y hacerlos ‘operatorios’'; este
instrumento es la numeracién decimal”. (17) Con el que podrd comprender el
agrupamiento, el valor de posicién de las cifras ¥ su representacidn
convencional.

¥ para esto el nifo recurre nuevamente a las estrategias aditivas,
donde podemos observar en el alumo que asiste a la Escuela Primaria, que
al intentar representar una cantidad acude a una invencién o bien
reproduccioén de simbolos graficos independientes unos de otros, los cuales
son sumados hasta alcanzar la cantidad deseada.

Por ejenplo, para escribir 142 el nifio escribe: 100402 y lee "ciento
cuarenta y dos": representacidén donde se cbserva una composicién aditiva de
cifras en ausencia del valor inclusivo que deben tener éstas, viéndose con
ello la incomprensién que tiene respecto al valor que cobra cada cifra de
acuerdo al lugar que ocupa dentro del numeral, asi camo una estrategia por
intentar reconstruir el Sistema.

Ahora bien, para representar el Sistema de base 10, es necesario la
agrupacidn y desagrupacion de objetos por parte del sujeto que le permitan
construir mentalmente los esqguemas correspondientes de 1 de cada 10, es
decir, entender que una coleccidn de 10 unidades Fforman una decena, 10
decenas forman 1 centena y asi sucesivamente hasta coormdinar una estructura
jerarquica de niveles necesaria para comprender por ejemplo, gque en 25 hay
2 decenas y 5 unidades. Por otra parte, este sistema lo lleva a desarrollar
la idea de multiplicacién, donde el numeral 25 es 2 veces 10 unidades, mas
5 unidades, o sea 2 X 10 + 5,

(17) Luis Not. "El conocimiento matematico®. Antologia: [a Matematica en la
escuela TI. U.P.N. México, 1985. p.31.
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Tenemos entonces, que los mecanismos que conducen a esta comprension
del valor de posicién consisten en una sintesic de tres ideas construidas
gradualmente:

1. Regla de notacién: E1 1 de 16 significa 10 porque se escribe
en la columa de las decenas.

2. Relaciones numéricas parte-todo: El 1 de 16 significa 10
porgque & y 10 suman 16.

3. Multiplicacidn: El 1 de 16 significa 10 porque 1X10=10 (1i8)

Logrando de esta manera, formalizar el sistema, lo que implica una
coordinacidn entre lo intuitivo y lo formal: permitiendo un mejor manejo de
la realidad al hacer uso del sistema no s6lo para representar cantidades
sino tanbién para resolver los distintos algoritmos entendiendo 1la
combinacién de las cifras, la ley de agrupamiento y desagrupacién, y el
valor posicional de las cifras.,

a. Representacidn simbélica del ndmero

El proceso que tiene que recorrer el sujeto para conceptualizar la
idea del nimero en su mente es my largo y complejo.

La construccién le va a pemmitir pasar al nifio del plano material, al
cognitive y de éste al de Tepresentacicn simbdlica. Donde a partir de 1a
nanipulacién y accidén de los objetos, va abstraer las relacicnes de
semejanza y diferencia entre ellos: sélo después de lo cual va a lograr una
representacidn simbdlica apoyado en la informacicn convencional que recibe
Jel exterior, en tanto educacisn formal que lo lleve al uso de nameros Y
signos.

La representacidn grafica, permite distinguir e] significado del
significante. El significado, en este caso es la idea subyacente en 1la

18) Constance Kamii. "La naturaleza del nimero®. Antologia: La Matemética
en la escuels I. U,P.N, México, 1988.p.58.
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mente del sujeto de los aspectos de cardinalidad Y ordinalidad del nimero,
donde pensar en 5 remite a una inclusidn en la cual 1, 2, 3 ¥y 4 se incluyen

ens,yenunordenqueestablecequeSesrrayorquetiyalavezmenorque
6.

El significante, es una forma de representar graficamente alguna idea
2 significado.

simbolos camo

SO Hhdbd

La cifra "5"

La palabra /

hablada "cinco"
£

LLa idea "ci.ncoq

Figura B Representacién de la idea cinco, con simbolos y signos

De acuerdo con esto, un simbolo guarda semejanza con el objeto, y por
© tanto, el sujeto puede inventar o producir cualguier simbolo,

A diferencia de los Signos que "...no tienen ninguna semejanza con el
bjetc presentado y forman parte de sistemas ideados para comnicar
ensajes a otras personas® (19}, como es el caso de las palabras "uno, dos,
res, .....", y de los grafismos "1, 2, 3, 4, ...."; signos que requieren
@ra su usQ y manejo, una transmisién y confrontacisn social, que permitan
1 nifo establecer la relacidn significado-significante.

19) Constance Kamii. “"lectura y escritura de cifras”. Antologia: La
MatemAtica en la escuela III, U.P.N. México, 1988. p.64




De este modo advertimos la importancia que tiene el hecho de que el
docente favorezca en sus alumos el desarrollo de las operaciones légicas
de seriacidn y clasificacién, para lograr una verdadera comprensitn del
nmero que dé significado a la representacidén grafica. Por el contrario,
cuando el alumo no ha tenido las experiencias que estimulen y apoyen la
construccidn de estas estructuras, Yy se le introduce a la representacién
sin darle la importancia necesaria al plano material ¥ cognitivo, sdlo se
logra una carencia de significado,

De alli que consideremos necesario las acciones del sujetoc sobre el
objeto, en la construccién del significado para el cual podrd elaborar
después un significante, como respuesta a la necesidad de cammicar,
interpretar y resolver problemas de manera f&cil ¥y econdmica,

C. La practica educativa en la Escuela Activa

La Escuela Activa surge camo una altermativa a la Ensefianza
tradicional; dentro de la cual se distinguen diferentes corrientes, entre
ellas encontramos la Escuela Montessori, Dewey, el método Decroly, la
técnica Freinet, el método de Paulo Freire y otros,

A pesar de gque son distintas estas corrientes, el eje que las une se
localiza en la idea de favorecer la actividad mental del nifo, de ahi que
la practica educativa esté sustentada par numerpsos trabajos de Psicologia
infantil entre los cuales se encuentran los de Wallon, Claparede, Piaget,
etc. Trabajos que permiten conocer la evolucidn del conocimiento en el
nifo, sus posibilidades y las limitaciones a las que se enfrenta para
comprender el tipo de contenido acorde con £u desarrvllo; ademés nos
ofrecen bases para diseflar, seleccionar u organizar los procedimientos mas
adecuados para facilitar el aprendizaje.

Los supuestos bésicos scbre los que descansa la Escuela Activa son los
siguientes:
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El aprendizaje.-

El aprendizaje es congiderado cano resultado de la interacciédn del
individuo con el medig amiente, conformando un proceso dialéctico que
manifiesta constantes momentos de ruptura y reconstruccién que producen a
su vez distintos niveles o estadios, cada uno de los Cuales incorpora las
caracteristicas anteriores para reconstruirse a un nivel Superior.

El docente.-

El papel del maestro cumple con dos tareas, la de ensefar con bases
fimmes porque lo hace de manera consciente y comprometida, y formar para la
libertad; por 1o tanto, podemos decir que es fomentador de analisis,
facilitador de experiencias de aprendizaje que induzcan al cambio, a la
sisqueda de  nuevos conocimientos, capaz de plantear problemas vy
ilternativas de solucién, dando apertura a la decisién ¥ a la critica.

il escolar.-

El educando es concebido camo un ser entero que piensa, crea,
ransforma, organiza y estructura conocimientos, capaz de decidir ¥ actuar

or si sélo, poniendo en juego no sélo sus conocimientos sino también
wabilidades y destrezas.

Asi, al alumo se le coloca frente al conocimiento para cuestionarlo,

lantearle dudas o interrogantes acerca de &1 Y para que proponga
ltermativas de solucién,

03 contenidos de aprendizaje, -

En esta perspectiva, el contenido no es algo acabado, ya que se abre
1 cuestionamiento Y transformacién; por ic tanto, los contenidos que se
warten en la escuela deben servir no sélo para pasar de afe, sino para
2r concebidos camo "« .instnumentos que ayuden al nifio a desarrollar su
spacidad creadora, que le incita a razonar, a investigar y a poder ir
dlucionando de esta forma las cuestiones que diariamente le plantea 1a
ida, fomentando al propio tiempo las relaciones afectivas, sociales y de
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spiritu de cooperacién.” (20)

4 ensefianza.-

Ensefar significa, retomando las ideas de Freire (21), crear una
ituacién pedagogica en la que el alumo se descubra a si mismo y aprenda a
er consciente de su realidad, a reflexionar sobre ella, a descubrir nuevas
osibilidades de estructurarla y actuar libremente para modificarla. La
nsefanza pretende asi, cultivar el espiritu critico en un ambiente de
ibertad y responsabilidad; preparando al nific para el futuro camo un ser
onsciente, con responsabilidades y deberes que cunplir dentro de un marco
e libre aceptacion.

Con este enfoque, la educacién tiende a la formacidn de hombres libres
rotagonistas de su propia historia sin limitarlos a hacerlos objetos de
lla; y para esto la escuela debe brindar: situaciones que apoyen la
srmacidén de actitudes abiertas de bisgueda, percepcién, decisién ante su
zalidad; lo que implica que la reflexidn sobre los objetos o situaciones
2 su mundo, lleven al niflo a la apreciacidn c¢ritica de su realidad camo
isceptible de ser transformada,

. Pedagogia Operatoria

Los aspectos descritos anteriommente junto con los descubrimientos
:alizados por Piaget sobre la forma en cémo se desarrolla la inteligencia
v el nifo, ha pennitido dar un enfoque distinto al tradicicnal con
ispecto a los aprendizajes que se realizan en la escuela, y con esto ha
wrgido la Pedagogia Operatoria cuyo objetivo es disefar estrategias

0} Xesca Grau. "Aprender siguiendo a Piaget". Antologia: Teorias del
aprendizaje. U.P.N. México; p.d444.

1) Vid; José I. Ruiz Olabuénaga y otrus. "Que pretende Paulo Freire: su
filosofia del hombre vy de la educacién®. En Antologia: Medios

para la ensefianza, U.P.N. México,1986. p.234,
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didacticas fundamentadas en las necesidades e intereses de los alumos de
acuerdo al contexto donde se encuentren.

Es asi como, la Pedagogia nos muestra que el aprendizaje se construye
mediante la interaccién del sujeto con el medio. Por lo tanto, en el plano
pedagdgico el docente antes de iniciar un aprendizaje debe determinar en
jque nivel cognitivo se encuentra el alumno, considerar sus conocimientos
previos, asi como también los contenidos que se propone trabajar; esto con
21 propdsito de establecer una estrecha relacidn entre el conocimiento
formal y el informal del nifo.

A partir de lo cual podra diseflar situaciones de aprendizaje donde las
aperiencias serdn punto de partida para nuevos conocimientos escolares, a
la vez que estos tendrén una aplicabilidad en la vida real del nifio.

Podemos entonces, derivar alqunos principios sobre los que se sustenta
asta Pedagogia:

« Todo aprendizaje requiere un proceso genético y para que éste se logre -
el sujeto debe experimentar constantes mamentos de ruptura y
reconstruccidn a través de las distintas situaciones que experimente.

Dar origen a aprendizajes significativos, lo que equivale a establecer
una constante interaccidn entre intuicién y formalismo.

En la construccién del conocimiento, son necesarios los errores como
intentos de explicar la realidad.

. Evitar en el alumo dependencias intelectuales, llevandolo a entender que
no s6lo es capaz de producir conocimientos a través de otros, sino
también por si mismo, observando, experimentando, interrogando a 1la
realidad.

Para lograr la creacién en el nifio, hay que hacer que ofrezca soluciones

4 un problema que se plantee, que interactiie con sus canpaneros, que se



percate de que existen muchas soluciones para un mismo problema.

» Las situaciones de aprendizaje deben poner énfasis mas en el proceso y
menos en el resultado; por lo tanto estas deben ser generadoras de
experiencias que promuevan la participacién de todo el grupo en su
rroceso de construccidn.

Z.Eltrabajommtmnalauaturttica

a. Qrientaciones metodoldgicas

Los supuestos y principiocs que subyacen en la Escuela Activa, nos
llevan a comprender los contenidose.scolaresylafacilidadqueelnifb
enfrenta ante ciertos contenidos de asprendizaje; pero también nos dan
elementos para organizar Yy diseflar la forma mas adecuada para apoyar y
facilitar la construccidn del conocimiento.

De ahi que en la Educacidn Basica, al contenido ha de estimilar tanto
apmcesodereoonstmcciondelconocimentocmnlaaplicaciéndelos
conceptos a la solucidn de problemas, por lo que a Matemsticas se refiere.
Por tal motivo, sin salirmos del enfoque de la Escuela Nueva considerancs
por un lado algunas orientacicnes metodolégicas y por otro la necesidad de
experimentar en el aula. aAsi se parte por ejemplo de:

- Tomar en cuenta el nivel de desarrollo cognitive dal nifo y sus
conocimientos previos.

- El nifo debe construir su conocimiento, redescubriendo conceptos y leyes
matematicas, por lo que se debe Propiciar que actte scbre los objetos y
reflestione sobre sus acciones,

- Presentar situaciones da aprendizaje graduadas, ligadas a las
experiencias previas; estas situaciones al ser trabajadas deben conducir
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a la blasqueda de soluciones propias, Y a la evolucidén de los
procedimientos, hasta acercarse a las convencionalidades.

- Proponer situaciones que impliquen el uso y aplicacidén del contenido
matemdtico, no sdlo en el entorno inmediato, sino también en los
diferentes campos de la actividad humana.

- Oonsiderar las actividades de la mecanizacién y memorizacidn como parte
importante del procesc de aprendizaje, sin embargo, enfatizar éstas sin
la base de la conprensidn sélo contribuye a limitar la creacién de
aprendizajes significativos. Por esta razén, la memorizacién y la
mecanizacidén se han de trabajar sélo después de que el nifio tenga plena
comprensidn del contenido.

b. Las Situaciones pidéicticas en Matematicas

Guy Brousseau, es uno de los representantes mis importantes de la
bidactica Constructivista, postula las Situaciones Diddcticas {22) camo un
nedio que permiten al alumo la construccién del conocimiento matematico,
londe distingue o propone cuatro fases:

rimera fase.-

La primera fase es la accién, en ella se enfrenta al alumo a una
situacién problemAtica, con el propdsito de que busque una estrategia que
lo lleve a la solucién del problema. En esa bisqueda entran en juego los
saberes propios de nociones, relaciones o conceptos que permitan entender
la situacién y construir un modelo que quizd conduzca a la soluciédn
:xitosa, aunque no lo exija este primer momento.

22) vid., Michael Artigue. "Modelizacidn ¥y reproduccidn en la ensefanza de

la Matemdtica." En Antologia: La Matemitica en la Escuela II.

U.P.N. México, 1985. p.151.
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3egqunda fase.-

Consiste en introducir nuevos obstéculos que hagan posible que los
conocimientos o estrategias que manejen en ese momento  resulten
insuficientes para resolver ese problema y entonces serd necesario que
construyan y propongan nuevas alternativas, avanzando asi en su
sprendizaje.

Tercera fase.-

Una tercera fase es la validacidn, en ella se trata de justificar el
rodele adoptado por cada alumo, y de demostrar su funcionalidad en la
solucién del problema; es necesario para ello una actitud critica y de
reflexién que permita defender el procedimiento propio, o bien percatarse
je sus errores, asi com encontrar las fallas o alcances de los
srocedimientos utilizados por los compaperocs.

‘varta fase.-

En esta ultima fase, se llega a identificar a través de la reflexidn
ue se produjo en la fase anterior, el procedimiento que haya resultado mas
aficaz y répido; y acercado quizd mis al convencionalismo. Asf pues, se
identifica y establece convencionalmente el uso del contenido que se haya
:rabajado.

Todo lo anterior, implica un cambio en la organizacién y en las
relaciones que se establecen maestro-alumo, alumo-maestro y alumo-
sontenido: al ser mas abiertas y espontdneas, generando a su vez actitudes
le creatividad, confianza y valoracion que conducen a un mejoramiento en la
zalidad de ensefianza y del aprendizaje de la Matemstica.

3. La organizacién de la ensefianza del Sistema de Numeracidn bajo algunos
postulados de Gagné

La Teoria de Gagné se ubica dentro de un enfoque cognitivo, y nos da
m marco de referencia que nos permite organizar las tareas y condiciones
retodoldgicas que harén posible el uso Y aplicacién del contenido por parte
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del estudiante en distintos contextos.

La teoria nos muestra que el aprendizaje resulta de una interaccién de
eventos intemos y externos (23). Los eventos externos son aquellcs
zlementos, objetos o situaciones que crean expectacidn en el estudiante y
los productos gue resultan de sus respuestas. Los eventos internos, son
Jrocesos mentales internos de atencidn, percepcién, retencién, abstraccidn,

>odificacidn, entre otros: que permiten al sujeto estructurar y modificar
su realidad.

La labor del docente durante el procesc ensefianza-aprendizaje consiste
:n organizar actividades que estimulen en el estudiante los precesos
internos y favorezca en ellos las habilidades intelectuales y las
strategias cognoscitivas que les permitan manejar el lenguaje simbdlico de

-4 Matemitica para expresar, interpretar Y resolver situaciones
wroblemiticas.

Para delimitar las actividades y situaciones que involucran al maestro
* al estudiante, consideraremos en primer plano las habilidades
ntelectuales de las que habla la teoria para determinar las condiciones in
ermas y externas que apoyen la construccién del contenido matematico,
:specificamente el sistema de Numeracisn decimal.

En nuestro case particular, el hecho de que el niflo opere con los
wmeros, los conbine, resuelva operaciones algoritmicas; constituye una
@dbilidad intelectual que requiere de la formacién de reglas supericres en
a medida en que el sujeto debe codificar, recuperar y aplicar leyes y
eglas que rigen el Sistema; Y para esto debe haber elaborado ya el
onceptc de nimero que es sustentads a su vez por las relaciones que se
stablezcan entre los cbjetos, Y que son constituidas mediante la habilidad
ue tenga el sujeto para realizar discriminaciones.

23} cfr, EBEduardo Marquez Puarte, “"Teorias del a rendizaje”. Programa de
actualizacidn v formacién de profesores. México,1981.p.11-28,
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El procesamiento mental tiene asi, diferentes niveles de canple;jidad
donde seqin Gagné se abarcan las siguientes capacidades intelectuales:

Aplicacidn del Sistema de Numeracién Decimal
Solucidén a problemas

Reglas del Sistema
Concepto de nimero
Discriminaciones
Conocimientos previos

Figura 9 Variedad de habilidades ¥ actividades intelectuales (24)

De esta forma vemos camo el modo de pensar del nifo se va construyendo
rediante la interaccién de conocimientos, nociones y habilidades que son
:stimuladas por las situaciones de aprendizaje en las que los alumos deben
Jarticipar de un modo organizado dentro de la escuela.

Asi, para apoyar el desarrollo de estas habilidades en el manejo del
iistema de NMumeracion por parte del nifo, se tendrad que tomar como punto de
artida les conocimientos o habilidades que ya posee, luego definir vy
structurar situaciones de aprendizaje de discriminacién que permitan al
studiante establecer semejanzas y diferencias entre los objetos; con el
qopdsito de que el alumo desarrolle las nociones légicas de
lasificacién, seriacién Y genere o interprete la nocidn de decena.

A partir de estas discriminaciones podrs elaborar el concepto de

24) Adaptado de: Robert M, Gagné. "Principios basicos del aprendizaje para

la _instruccidn®. México, 1979. p.6g.
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nimero apoyandose en la cardinalidad y ordinalidad que se elaboraron al
realizar acciones con grupos y subgrupos. Concepto que debe ser apoyado en
el aula mediante situaciones que favarezcan su construccisdn significativa
mediante 1a correspondencia 1 a 1 entre los conjuntos,

Asi, estard en la posibilidad de dar un orden a los nimeros y de
astablecer el valor inclusive de la cifra.

Como se puede advertir, el nifio requiere informacidn respecto a los
wbres convencionales de los nimeros ¥ su representacidén grafica, la cual
lebe ser socializada mediante la comunicacién e interaccidn dentro del
Jupo para que pusda entonces establecer una relacisn significado-
significante, lo que de acuerdo con Gagné implica otro nivel de camplejidad
westo que el nifw estard haciendo usc de reglas.

Posteriormente en la construccidn del Sistema de Numeracién Decimal,
1 docente debe organizar situaciones que impliquen el aprendizaje de lo
(e Gagné llama reglas de orden superior, habilidad que permite al nifio en
uestro caso combinar nameros, realizar operaciones Y resolver situaciones
zoblemiticas utilizando simbolos escritos y orales de la Matematica.

Otra de las variantes de aprendizaje que se requiere para la
omprensién y aplicacidn del contenido, son las estrategias cognoscitivas
on las que el alumno debe contar para resolver problemas.

El maestro deberd desarrpllar las estrategias cognoscitivas, que de
Zuerdo con Gagné necesitan un control mas indirecto por parte del docente,
uien a su vez tiene que organizar los acontecimientos externos con el fin
=

2 aumentar la probabilidad de que ocwrran ciertos eventos internos,
2feridos en este caso a la atencidn, la memoria y el pensamiento.

Con todo lo anterior, se pretende llevar al estudiante a valorar a la
atemdtica, camo un instrumento que le permite resolver problemas, con lo
1 se estaria cumpliendo con ello, con el objetivo que pretende lograr la
scuela Primaria.
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d. La Evaluacidén como parte del proceso didactico

La Evaluacién es un proceso global y colateral al proceso ensefanza-
aprendizaje; que exige del docente una actitud critica que le permita
corregir errores, aclarar confusiones, tomar decisiones, y conocer la
eficiencia y calidad del aprendizaje; para decidir por una parte la
acreditacidn o no del curso o del tema, y por otra parte, coadyuvar al
mejoramiento de la préctica pedagdgica, para lo que se requiere tomar en
cuenta las partes dentro de una totalidad, y no sélo su resultado.

Javier Olmedo (25), nos menciona tres categorias de evaluacidn:
diagndstica, formativa y sumativa.

i. Evaluacién diagndstica

La Bvaluacidn diagndstica se realiza al inicic del curso, con el
propdsito de detectar el nivel de conocimiento que los alumos poseen
respecto al contenido, en nuestro caso el namero, y determinar en que
medida se pueden enfrentar a las tareas Yy objetivos que se esperan lograr.

La informacidn se puede adquirir a través de instnumentos
autcevaluables o bien, a través de procedimientos poco formales como los
interrogatorios orales o las discusiones grupales; que nos permiten
elaborar un diagndstico respecto a aspectos dificiles de conocer a través
de otros instrumentos; ya que tienen la ventaja de obtener informacién util
camo el precisa deficiencias, conocer las causas e indagar en general
datos dtiles sobre el aprendizaje.

Por lo anterior, resulta obvio que a esta evaluacidn no se le debe
asignar una calificacidén,

{25) Cfr., Javier Olmedo. "Evaluacién del aprendizaje”. En Antologia;
Evaluacidn en la practica docente.U.P.N.México, 1987, Pp.287-290.

136577
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ii. Evaluacidn formativa

Esta Rvaluacién se realiza en el transcurso del desarrolic del proceso
ensefanza-aprendizaje, con el propdsito de retroalimentar el proceso,
corregir errores, actuar scbre las deficiencias y determinar acciones que
sermitan remediar los puntos débiles,

En cuanto a los instrumentos, se encuentran los de autosvaluacién, que
emitan a los alumnos evaluarse entre si. Los instrumentos se recomiendan
ier poco estructurados o informales que permitan mejorar el aprendizaje y
‘otener una visién clara del aprendizaje alcanzado.

A esta Evaluacién no se le asigna una nota o calificacién, ni debe
womediarse con la evaluacidn sumativa del curso.

Ai. Bvaluacién sumativa

Esta Bvaluacién se realiza al témmino de la etapa de aprendizaje y se
nfoca hacia el objetivo general del trabajo, no sélo se refiere a los
onocimientcs, que deba tener el estudiante, sino también a lo que debe ser
apaz de hacer con estos conocimientos, o bien a las habilidades que debe
oseer o debe ser capaz de desarrollar.

Por lo tanto, se encuentra directamente vinculada con la acreditacién,
¥presando el resultado en una asignacién numérica. Circunstancia que
bliga a utilizar instrumentos mas estructurados, que permitan obtener
nformacién clara Y acorde con los aprendizajes a evaluar.



CAPITULO IV

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

Es una propuestz que presenta actividades previas y simulténeas a los
contenidos del Programa oficial, permitiendo introducir Y apoyar al escolar
carente de Educacidn Preescolar Y bajo en estimulacién en el 4rea légica-
natemdtica, en el aprendizaje del contenido Matemitico,

Este trabajo pretende colaborar con los maestros de Escuelas Primarias
ibicadas principalmente en medios rurales donde los aluwmos presenten estas
sondiciones, estableciendo una reciprocidad entre la forma de ensefiar del
gestro y el desarrolle intelsctual del nifio, a quien se le considera como

In sujeto activo productor de su propio conocimiento, organizado e
ndependiente.

Por su parte, al docents se le considera un guia del aprendizaje, al
econocer que la adquisicidn de cualguier canocimiento resulta de un proceso
arg y complejo: por consiguiente da el tiempo necesario para que los
lumos adquieran dichs conocimiento, no los presicna, ni se siente
resionado, pues comprende que las acciones pedagdgicas que impliguen pensar

construir, son un medio para llevar al nifio al acceso de contenidos cada
ez mas complejos.

De este modo v de acuerdo con la Teoria de Piaget, se propone una
strategia que se ubica dentro del marco del Constructivismo donde se
roporcionan distintas situaciones de aprendizaje que se ven regidas por un
ado por el principio lidico que es el juego, con lo que a la vez que se
:speta su légica del pensamiento ¥y las estrategias propias de su edad para
:solver sus necesidades, se le permitird reconstruir el objeto de estudio
2 una manera f&cil y divertida,
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De este modo, el juego produce efectos positivos para desarrollar una
serie de operaciones ldgicas: 1la reversibilidad, la conservacién, la
seriacién y la clasificacidn, entre otros.

Simulténeamente a este principio de aprendizaje, también se encuentra
presente la socializacién, relativa al intercambio necesario para que el
nifo enfrente sus ideas, las argumente y se percate de sus deficiencias,
permitiendo lograr mayor autoncmia ¥ confianza en si mismo.

En congruencia con lo anterior y con la finalidad de delimitar la
forma de trabajar el Sistema de Numeracidn, se ha considerads como sustento
tedrico y metodolégico, las Situaciones Didscticas de Brousseau y los
3portes de Gagné; pennitiendo organizar las actividades de modo sistemitico
e acuerdo a las necesidades del grupo.

La Metodologia, sigue los siguientes momentos: En un primer memento se
Jdlantea al alumo una situacién preblemdtica, dejandolo en libertad de
‘esolver el problema con los materiales que tiene a su alcance.

En un segundo mamento, se propicia la confrontacién de los distintos
wocedimientos para percatarse de las fallas y aciertos de cada uno, de
anera que se logre la evolucidn del procedimiento inicial, mediante -
wtividades de observacién, manipulacién, comparacién: que propicien la
eflexidn y acerquen al convencionalismo.

Finalmente, ya que llegd a identificar ¥ usar convencionalmente los
onceptos y contenidos que se trabajen, se realizan ejercicios donde se
ongan en practica los nuevos conocimientos en contextos diferentes, donde
e cree la necesidad al nifo de manifestar sus conocimientos de manera
bjetiva.

La organizacién del grupo serd de acuerdo a la actividad, pudiends ser
wividual, por binas, equipos o bien grupal; estimulandn constantemente la
mfrontacién para lograr la ampliacién o modificacién de los
ocedimientos utilizados,
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Inherente a este trabajo se encuentra la Evaluacién que viene a
constituir un procesc que no sélo se interesa por el resultado, sino mas
bien por las situaciones que se realizan para lograr ese resultado, es
decir, el proceso. En ella la participacién del docente y de los alumos se
centra en la confrontacién de experiencias que permitan analizar los
obstéculos que se presenten durante el proceso de aprendizaje para poderlos
asi mismo superar: por lo tanto, se realizard en tres momentos: al inicio,
durante y al final de la propusesta.

Al inicio, se aplica una Evaluacién Diagndstica, basada en el dislogo,
la observacidn y el intercambio de opiniones, asi como en la aplicacisn de
un instrumento que permita conocer el nivel de conceptualizacidn del nimero
en el nido.

Durante el desarrovllo de 1la propuesta, se aplicar8 la Evaluacién
Formativa para localizar deficiencias Y poder en consecuencia resolverlas.
Z1 instrumento gue se usara es el registro anecdStico y una lista de cotejo
nensual para apreciar la evolucién de la socializacién del nifo.

La Evaluacién Sumativa se aplicard al té&mino de la propuesta, a
cravés del interrogatorio no estructurado scbre los aspectos tratados y de
n exdmen de verificacién que revele el alcance legrado.

En cuanto a la estructura de la pPropuesta, ésta se ha organizado en
Tes apartados, cada uno de los cuales contempla actividades y juegos que
m su conjunto determinan el logro del proposito de aprendizaje:

Actividades previas
La conceptualizacidn del nimero
La construccitn del Sistema de Numeracidn Decimal

Cabe aclarar, que el trabajo para su aplicacién requiere de utilizar
e 1 a 1/2 horas diarias, segin el interés despertado en el grupc, con la
inalidad de gue podamos alcanzar el objetivo que nos proponemos de una
anera constante y sistemitica.
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A. Actividades previas

Las actividades que se tratan en este apartado son de clasificaciédn \
seriacidn, con sus respectivos Jjuegos.,

Las actividades de clasificacidén, tienen el propSsito de desarrollar
las habilidades intelectuales del nifo, a través de distintas situaciones
que le permitan aprender a diseriminar e identificar clases, cualidades ¥
relaciones entre varios objetos; con lo que se posibilita al nifo para
establecer la inclusién jerdrquica de clases, como preparacién anterior a
la suma y la resta con numerales, asi como la camprensién Y significado del
Sistema de Numeracién becimal.

Las actividades de seriacién, se presentan con la intencidn de
estimular el desenvolvimiento de las habilidades intelectuales del nifio, ya
que al permitirle formar series operatorias, le ayudar& a temar conciencia
de que los elementos de un conjunto son ordenables sélo si estos canprenden
las diferencias existentes entre ambos. Io que viene a favorecer 1la
reciprocidad y la transitividad para lograr establecer las relaciones
"mayor que" y "menor que”, nociones que favorecen la suma Yy la resta,

Es indispensable tener en cuenta que el material que usemos moti-
ve a los nifios a observar, comparar, discriminar, campartir sus ideas, para
reafirmar las nociones base del sustento de los conceptos que ha de
adquirir,

1. Clasificacidn

3. Primera actividad

Intencidn.- Que el nifo logre formar grupos de objetos que pertenezcan uncs
8 otros, con el propdsito de favorecer en &1 la discriminacicn.

dateriales.- Todos los cbjetos concretos y graficos con que se cuenten en
el aula, como: libros, pinturas, tijeras, frascos, gises, papel,
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botes, etc. y cajas grandes para guardarlos.

Jrganizacidn.- El trabajo se realizard en forma conjunta con todos los

miembros del grupo.

Condiciones del aprendizaje

Ixternas por parte del maestro

-Colocar los objetos revueltos al
centro del salén.

Consigna: "Wamos a ordenar estas
cosas poniendo junto lo que wva
junto"

-Permitir errores y no corregir si el
nifio agrupa establecer un
criterio de clasificacidn.
Cusstionar al nifioc sobre lo que
hizo, :Qué juntas?,
¢Podemos ordenar las cosas de otro

sin

cosas  van
modo?, ¢por qué pusieron estas cosas
en esta caja?, :Cdmo le podemos
llamar?, etc.

Seleccionar un grupo de objetos que
pertenezcan a una misma clase, pero
que a la guarden ciertas
diferencias. Por ejemplo: pinturas
de distintos tamafios y colores.
Mostrar una pareja de

vez

pinturas
diferentes y cuestionar: 2En qué se
parecen?, ¢En qué no se paracen?

‘Pedirle al nifo "Ahora de estas
pinturas, vamos a poner junto lo que

va junto". Dejandolo en libertad de

Internas por parte del alumnoc

-Observar los chjetos.
-Ordenar por clases, es decir,
libros con libros, gises con gises,
etc.

~Reflexionar scbre lo realizado y
justificar sus agrupaciones, perca-
tandose de sus errores.

-Cbservar los objetos.

-Externar las semejanzas y dife-
rencias que perciban.
-Discriminar semejanzas y

diferencias entre los objetos.

Proponer criterios de clasifi-



seleccionar su criterio de clasi-
ficacién.

Propiciar la reflexién de lo
realizado, preguntando: ¢Por qué log
juntaron asi?, ¢Hay alguna pintura
que pueda ser incluida dentro de
otra colecciénz.

Elegir otro elemento aunque no
pertenezca al grupo y prequntarie
¢Podriamos ponerlo dentro de algin
sonjunto?, ;Por qué?,

Ilegir otro tipo de objetos y
wdirle: "Vamos a incluir dentro de
-25  colecciones estos cbjetos",
:Creen que podemos hacerlo?, ZEn qué
i@ parece este objeto a todos
stos?, De manera que se
wercaten de alguna caracteristica
me los pudiera hacer pertenecer.
uestionar sobre lo hecho.

etc.

ota: Repetir la actividad varias veces

. Segqunda actividad

1tencidén,.- Que lo alumnos descubran el

por sus companeros, con

62

cacién.

-Realizar sus agrupaciones.
-Reflexionar scbre lo ya hecho.
-Intercambiar puntos de vista.
-Justificar sus agrupaciones.

-Observar y discriminar las dife--
rencias y semejanzas de los obje-
tos.

-Reflexionar sobre si el nuevo cbje
to puede o no ser incluido dentro
del conjunto , y por qué.

-Discriminar las caracteristicas de
los cbhjetos.,

-Incluir cada objeto dentro de al
gin conjunto.

-Intercambiar opiniones con
campaiieros.

sus

-Dar a conocer sus criterios de
clasificacién.

utilizando diferentes materiales,

criterio de clasificacién utilizado

el propdsito de favorecer la

discriminacién de caracteristicas entre los objetos.

iterial, -

Objetos concretos distintos pPero que a la vezr guarden una

caracteristica en comin, por ejamplo: un lapiz, un libro, una



mochila, una goma, etc.
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Organizacién.- El grupo se formars en equipos de 5 elementos cada uno.

Condiciones del aprendizaje

Externas por parte del maestro

~Dar a cada equipo una coleccidn de
objetos que pertenezcan.

-Pedirle al nifo que agrande el
conjunto, agregando objetos que
sean semejantes en algo.

¢Qué podemos hacer para
hacer mas grupos?

-Sugerir:

-Aceptar las sugerencias.

-Presentar nuevos conjuntos en los
que haya algin elemento gue no
pertenezca, por ejemplo: un lépiz,
libro, mochila, goma y un vaso.
~Cuestionar: ;Todas estas cosas
pertenecen?, :Por qué?, ,cusl es la
que no pertenece?, etc, "Vamos
entonces a corregir el conjunto”,
¢POr qué este objeto no va?

-Solicitar a cada nifio, hagan un
conjunto sin decir que criterio
estln utilizando,

-Propiciar la interaccién entre los
miembros del grupo, ¢Juan, por qué
crees gque Lupe formd asi su

Internas por parte del alumo

~Prestar atencidn al conjunto.

-Discriminar semejanzas y
diferencias.

~Formar les conjuntos.

-Expresar ideas sobre la forma en
que puedan hacer nuesvos grupos.
-Llevar a cabo las sugerencias.

-En base a la discriminacién que
realice, modificar el conjunto.
-Reflexionar y justificar sus
acciones,

-Abstraer la idea de que para que
un elemento no pertenezca al
conjunto debe ser diferente su
utilidad, en este caso.

-Observar y elegir un criterio de

clasificacién para proceder a
formar una coleccién,
-Dbservar los conjuntos y

determinar de que criterio de
clasificacién se trata.



conjunto?, ete. De manera que _
determinen el criterio de clasi
ficacién de que se trate,

Nota: Repetir la actividad variag veces.

¢. Tercera actividad

Intencidn.- Que el nifio comprenda que un conjunto de objetos

se pueden

clasificar considerando distintos criterios, y por lo tanto,

distintas

colecciones pueden

formar una coleccidn mayor;

estimulando con ello la inclusién de clases.

Material.- Tarjetas de animales, que incluyan a 8 mamiferos, por ejemplo 2
gatos, 3 perros y 3 vacas; y 8 aves, por ejemplo: 2 pajaros, 3
palomas y 3 &guilas; para cada uno de los equipos.

Organizacidn.- Se organiza al grupo en equipos.

Condiciones del aprendizaje

Externas por parte del maestro

~Presentar la coleccién de estampas.

-Indicar: “"Acancden las estampas,
poniendo  juntas las que se
parezcan®,

-Famentar 1la reflexién scbre 1o

hecho, Cémo le )lamaremos a todas

estas estampas?, ;Y a estas otras?

-Sefalar:
montones

"Ahora vamos hacer mas

con  los  animales que

Internas por parte del alumno

-Observar Y discriminar las
diferencias entre los animales, y
clasificarlos en mamiferos Yy aves,

-Expresar el natbre de cada
coleccidn, pudiendo llamarles
"estos son animales que caminan® ¥
"estos animales que vuelan”.

mamiferos

-Clasificar los

por
clases de gatos, perros y vacas.

64
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caminan, poniendo junto lo que va

Junto®.

~Propiciar la interaccidén, -Manifestar e! nombre con que
cuestionando: fué  novbre  le designen su coleccién.

porxiremos a este paquete?, :A este

otro ?, :v a este?, etc,

-¢En qué se parecen los gatos y las -Establecer semejanzas entre una
vacas?, :Los perros y los gatos?, clase y otra.

¢los perros y las aves?, (Cfmo le

llamaremos a todas estas estampas

juntas?

ota: Repetir la actividad utilizando diverses materiales que a la vez que
S& parezcan guarden diferencias, camo: globos, botenes, figuras
geamétricas, medios de transporte, etc.

d. Cuarta actividad

Intencién.- El propssito de esta actividad es que el nifo maneje la
propiedad nunérica al formar conjuntos equivalentes.

laterial.- Medio ambiente de la localidad Yy dibujos elaborados por los
nifos.

Irganizacién.- La participacién es en forma grupal.

Condiciones del aprendizaje

xternas por parte del docente Internas por parte del alumo

Salir del salén y buscar un lugar -BEstar a la expectativa,
Jonde haya humedad, puede ser una

charca o debajo de una piedra grande



que se remueva,

Guiar 1a hacia 1las
plantas y animales que viven en ese
lugar.

Tamando como referencia les seres
vives de ese lugar; preguntar:
¢cusntos drboles ven?, ;v animales?,
¢Qué hay mis, plantas o animales?,
¢ué hay menos?, :Cudntas lombrices
hay?, ;Y arafas?, ;¥ hormigas?, etc.
(Cusl de los animalitos tiene mas
patas?, ;Cuil es el que tiene menos?,
¢Qué animal no tiene patas?, :Cuintos
son chiquitos?, ;Y grandes?, etc.

De regreso al salén, pedir que
libujen los animalitos que mAs les
nayan gqustado.

observacidén

Formar un conjunto de un  nimero
Jeterminado de animalitos que no
2xceda de 9, por ejenplo: 5 arafias.

Jonsigna: "Vamos a formar conjuntos
jue se parezcan a este en el numerc
le elementos”.

n el gue sb6lo las
:olecciones se integren de arafas,
mtonces se deberd formar otro
;onjunto integrado por 5 elementos,
ero diferentes entre si; por
rjemplos 1 arafa, 1 lowbriz,
. cochinilla, 1 hormiga y un gusanc,
‘uestionar :En qué se parece este
onjunto que formé a todos log que
stedes formaron?, :Cusntos animales
@y en td conjunto?, :Y en el tuyo?,

caso de

Y en el mio?, ¢ Fhtonces, son iguales
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-Prestar atencién a los seres vivos
que viven en el lugar observado.

~-Peterminar la cantidad de los
elementos . Pueden utilizar el
conteo o 1la
buinivoca.

-Comparar y expresar oralmente sus
camparaciones, utilizando las
palabras "muchos", "pocos", "uno";

correspondencia

o bien, los navbres convencicnales
de los nimeros.

-Realizar los dibujos.

-Percibir las ca.facteristicas del
conjuntoc que se presenta y formar

las colecciones.

-Prestar atencidn a los conjuntos y
distinguir sus caracteristicas.
-Establecer la relacién 1 a 1 entre
los conjuntos o contar.

-Abstraer la idea de cque cada
conjunto tiene la misma cantidad



o son diferentes?,
iguales?.

cFor qué son

Consigna: "vVamos a formar conjuntos
con nuestros animalitos gue se
parezcan al que yo forme en el nimero
de elementos”.

Ya formados, cuestionar: ;Céme 1le
llamaremos a este conjunto?, Por
Jué?, zJuan, th cémo le pondrias?, Y
td Maria?, entonces, :Cémo creen que
le podemos llamar al conjunto?

formar conjuntos de 2,3,4,5,6,7,8 y9
2lementos cada uno.

istimular la recuperacién, pidiendo:
'Vamos a formar conjuntos que sean
iguales a los que yo hice, es decir
Jue tengan
nimalitos”.
‘ormados los conjuntos, pedir "Pangan
juntos los conjuntos que se parecen".
lestionar: ;0fmo le pondrias a todos
:stos  conjuntos? (sefalando una
‘amilia}, :Y tG?, entonces, Lamo le
Jlamaremos?

el mismo nimero de

wolicitar ejemplos de otros conjuntos
e se pueden  incluir en las
amitiag.
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de objetos, aunque se trate de

objetos que no se parezcan entre
si,

-Fomar coleccicnes.

—Discriminar y abstraer la idea de
1a cantidad, en este caso 5.

-Prestar atencidn a los conjuntos
formados.

—Establecer la
témmino a témmino.

-Distinguir la cardinalidad de cada
uno de ellos.

correspondencia

-Formar los conjuntos.

-Formar familias de los conjuntos
de 4, otra de los de 5, etec.

-Manifestar verbalmente el ncmbre
que crean mis conveniente.

- Intercambiar opiniones.

~Elegir la que
adecuada,

-Expresar sus ideas.

consideren mas
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!. Juegos para apoyar la clasificacién

. "A buscar lo gue va junto”

ntencién.- Formar grupos de tarjetas bajo un criterio de clasificacién.

laterial.- 30 tarjetas, cada una con una figura geométrica diferente,
formando series de 6.

Ajals [alala]
clojololo] o]
o O v O Y | [ ] a
eleleoele]leo]o
O e |[c=3cea

rganizacidn.- Por equipos de 5 elamentos cada uno.

uncidén del docente.- Preparar las tarjetas, dar las indicaciones
necesarias para su ejecucidn y supervisar el trabajo.

rocedimientos:

Cada equipo elige donde va a trabajar, se sienta en circulo,
Voluntariamente un nifo del equipo reparte 4 tarjetas a cada miembro del
equipo, el resto de las tarjetas las coloca en el centro cara abajo.

Los nifios ven sus cartas y eligen un criterio para juntar sus 6 tarjetas.
Cada nifio pide al cowpafero Que esta al lado una tarjeta que cumpla con
el criterio de clasificacién que quiere juntar,

Si el nifio al que le pidiercn la tarjeta la tiene 1a entrega al que la
pidié, pero si no la tiene le dice que la busque: entonces el jugador
toma una del montén y si la carta cumple con el criterio que queria,
vuelve a sacar otra; pero si es distinto solamente la agrega a las que ya
tenia y da el turno al nifo de la izquierda.

Gana el que junte primero sus 6 tarjetas que pertenezcan unas a otras.
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Alternativa del juego:

El procedimiento es el mismo, cambian las tarjetas que ahora son

numeradas, con la intencién de gue el nifio clasifique ahora en funcién de
la propiedad numérica de las tarjetas.

b. "juntemos 5"
Intencion.- Estimylar la clasificacién de cosas y animales.
Jrganizacién.- En peguefios grupos de S5 ¢ 6 integrantes,

Funcién del docente.- Dar las indicaciones necesarias para su ejecucidén y
supervisar que el trabajo se realice conforme a lo establecida.

Procedimiento:

- Cada equipo se sienta en forma de circulo.,

- Eligen el que va a iniciar el juego, éste debera preguntar al niflo que
estd a su izquierda que nombre un grupo de § objetos; las preguntas
pueden ser; :Dime S cosas que tengan tapadera?, o :Dime 5 frutas que sean
amarillas?, o :Dime 5 animales que caminen en 4 patas?, etc.

- Se gana un punto por cada objeto correcto que digan y pierden uno por
cada error,

- El que contesta ahora debe preguntar al de su izquierda,
- Se juegan 5 rondas.
- Gana el que junte mas puntos.

z. "Animal o vegetal"

(ntencidn.- Discriminar diferencias o semejanzas, hasta llegar a adivinar
el objeto de que se trata.
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Organizacidn.- Se requiere de una participacién en forma grupal.

Funcién del docente.- Dirigir el trabajo, dar indicaciones, estimular la
participacién.

Procedimientos

- El juego lo inicia el maestro, quien debe pensar en algo y el resto del
grupo adivinar.

- El grupo empieza por preguntar: ;Animal o vegetal?

- El gue esta pensando, dir& por ejemplo: "Animal", si es que esta pensando
en un perrv; de este modo se elimina a los vegetales.

- Las prequntas subsecuentes girar&n en torno al animal. Por ejemplo:
¢tiene dos patas?, gLadra?, :Come hierbas?, etc.

- El que esta al frente (maestro), contestard "si" o "no", con lo que se

irdn eliminando las posibilidades hasta que alguien adivine.

Voluntariamente pasa otro nifio, que es ahora el que debe pensar la

palabra y el resto del grupo, tratar de adivinar.

- Sigue el juego hasta cuando lo consideren necesario los que en &1
participan.

i. "Traigo una carta para ..."

Intencidn.- Considerando al grupo como Universo, elegir un criterio de
clasificacién distinto cada vez.

daterial.- Sillas.
Jrganizacién.- Grupal.
funcidn del docente.- Explicar el procedimiento y las reglas del juego.

Procedimiento:
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- Acamodar las sillas en forma de circulo.

- Todos deberdn sentarse, sélo el maestro queda de pie al centro del
circulo, representando al cartero.

- El cartero deberd decir: "traigo una carta para ... e indicard alguna

caracteristica en comin que posean todos o algunos de los participantes®.
For ejemplo, "traigo una carta para todas las nifas", o "traigo una carta
para todos los que traigan pantaldn”, etc.

- Todos los que cumplan con esa caracteristica, deberdn pararse y correr a
cambiar de lugar.

- En ese momento el cartero busca un lugar y de este modo algin
participante queda de pie.

- El que quede de pie ser& ahora cartero, nombrando otra caracteristica en
comim al grupo, o parte de ellos.

- En cada oportunidad se ir4 haciendo un cambio de cartero.

{. Seriacidn
1, Primera actividad
ntencidn.~- Construir series en orden creciente o0 decreciente.

laterial.- Un rollo de papel de caja registradora ¥y marcadores,

'rganizacidn.- La participacién sera en forma grupal.

Condiciones del aprendizaje

xtermas por parte del maestro Internas por parte del alumo

Elegir 9 nifies que presenten
diferencias de tamarlo, y colocarlos
de espalds a 1a pared.



-Indicar: "Vamcs a formar a nuestros
compafieros del mas chico al més

grande”.,
-Promover el intercarbio de
opinicnes, preguntando: 2Camo

podemos hacer para acanodarlos?

-Pegar 10 tiras de papel de 1.50
metros de largo en 1a pared.

—-Seleccionar nuevamente a 10 niflos
de distinto tamaro.

-Colocarlos frente a lag tiras y
redir a los compafercs que marquen
en la tira lo que mide cada nifo.

-Indicar: "Vamos a ordenar las tiras
de la mas chica a la mas grande”.
= Ya ordenadas, cuestionar: ;Quién
es el mas alto?, El mas bajo?,
fuiénes son mis bajos que Rail?,
{Y cudntos més altos?, ¢Quiénes son
mayor dque José, pero menor que
Lula?

«Solicitar que otros
elementos para ordenarlos, poner a

piedras, botones,

etc. Los criterios a

utilizar los eligiran libremente,

pudiendo ser de tamafo, intensidad
de color, textura, grosor, etc.

elijan

su alcance
palitos,

b. Segunda actividad
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—aAtender la indicacidn.

-Proponer formas para establecer
la comparacisn.

-Establecer las diferencias entre
ellos.

-Ordenar del méds chico al mas
grande,

~Marcar la altura de cada nifo.

-Establecer camparaciones de
tamafio y construir la serie.

-Percibir las diferencias de
tamaiio,

-Identificar semejanzas y diferen-
cias entre los cobjetos de una
misma clase.

-Ordenar en
decreciente.

omden creciente o

ntencién.- Ordenar una secuencia de dibujos.
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Material.- Cuatro l&minas, donde se presenten las imAgenes de un bebé,
un nifio, un sefor ¥ un viejito.

Organizacién,- Grupal,

Condiciones del aprendizaje

Externas por parte del maestro

-Presentar los dibujos en forma
desordenada,

-Indicar: "Vamos a ordenar estos
dibujos para ver como va creciendo
€l hombre”.

Permitir errores vy cuestionar:
¢CUdl  creen ustedes que wva
Primero?, .y después?, Cudl es el
que le sigue?, :Y el dltimo?, :Qué
nimero le pondremos a este dibujo?,
(¥ al siguiente?, etc.

Desbaratar ls secuencia ¥y pedir
ahora los ordenen del mas grande al
mis chico,

ata:

Internas por parte del alumno
—Prestar atencién a los dibujos.

-Percibir las diferencias entre
cada dibujo.
-Intercambiar ideas.
Proponer sugerencias de secuencia.
- Establecer la secusncia.
Justificar el orden dado.
-Abstraer la idea de
sequndo, tercero y cuarto.
-Numerar verbalmente los dibujos.
~Percibir diferencias de tamano.
-Confrontar las ideas Y coamparar
los tamaiios.

primero,

Repetir este ejercicio utilizando Qiversas secusncias como:

-El crecimiento de la Planta, utilizando un germminador previamente.
-El crecimiento de una gallina.

-La maduracisn de un fruto,

-la secuencia de un cuento, leido previamente por el profesor.
-Ordenar objetos concretos como piedras,
diferencias de tamaiio.

semillas, etc., con

Tercera actividad
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Intencidn,.- Establecer relaciones de "mayor que" o "menor que”, entre los

elementos de un conjunto.

Material.- 20 libros de distinto tamafo.

Crganizacidn.- Se requiere la participacidn en forma grupal.

Condiciones de aprendizaje

Externas por parte del maestro

- Presentar 10 libros.
-Pedir; "Vamos a ordenar estos libros
del mas chico al m&s grande”.

- Presentar otros 10 libros en forma
desordenada,

-Solicitar: "Vamos a ordenar estos 10
libros dentro de la fila de libros,
de modo que queden ordenados del mas
chico al mis grande".

Pramover el intercambio de ideas.
¢5mo creen que podemos lograrlo?

Estimular la manipulacién de los
objetos y el intercambio de ideas
para llegar a una conclusidn,

Aclarar la idea de que para cque los

libros sean incluidos en la serie

Internas por parte del alumo

~Prestar atencién a los dibujos.

~Percibir las diferencias de
tamano.
= Proponer procedimientos para
ordenar,

-Construir la serie ordenada por
tamafios.

-Discriminar las diferencias de
tamafio entre los libros.

- Externar sus ideas.

- Proponer procedimientos.

—Abstraer la idea de que cada
elemento para ser incluido en la
serie debe ser mayor que el
anterior y menor que el siguiente,
-Comparar las libros,

-Construir 1ia

serie de 1libros

ordenados por tamafos,
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deben ser comparados unos con otros,
de modo que cada libro debe ser
mayor que el libro anterior pero
menor que el que sigue.

Nota: Repetir la actividad con distintos objetos, primero pueden ser
lipices, palos de madera, etc. luego tiras de papel para cada nifo

© estambre, donde ahora deberén seriar pero pegdndolo en su
libreta,

1. Cuarta actividad

[ntencidn.- Estimular el pensamiento 16gico del nifo al representar la

seriacisn,
faterial.- 7 figuras de botellas de distinto tamafo Yy color.

Irganizacién.- Todo el grupo participard confrontando sus ideas,

Condiciones del aprendizaje

xternas por parte del maestro Internas por parte del alumo

Presentar las figuras,
Indicar: "Vamos a ordenar las
botellas de la mss chica a la mas
grande".

cuestionar:  ;Cusl es

~Atender la indicacisn.
= Percibir diferencias de tamafio.

la que -Externar sus
mpieza?, Cuil le sigue?, .Y

lespués cusl va?

comparaciones
eligiendo el color que corresponda

a cada botella.
fotivar la representacién de 1a

seriacion, pidiendo que dibujen la
serie en su cuaderno, de tal modo

=Dibujar la serie en arden
Creciente.
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que cada botella se identifique con
su color,
Pedir: "Ahora dibujen las botellas -Discriminar las diferencias de
de la m&s grande a la mas chica”. tamafio entre los cbjetos.
—-Dibujar la serie en orden
decreciente.
Cuestionar el procedimiento ~Justificar la serie realizada.
utilizado. - Confrontar su serie con las de sus
campaneros,

. Quinta actividad

tencidn.- Que el nifio serie conjuntos en orden creciente, tamando en
consideracién la propiedad numérica de los conjuntos, para

favorecer la inclusidn jerarquica de clases y el manejo de
informacién verbal de los nuimeros.

iterial.- Semillas y un conjunto de tarjetas como las que ha continuacién
se muestran.

I [} e - Sle *l* * ° ® a
. 5 -
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‘ganizacidén.~ La primera parte de la actividad es grupal, en la segunda
parte se organiza al grupo en equipos de 4 elementos,

Condiciones del aprendizaje

ternas por parte del maestro Internas por parte del alumo

2sentar los conjuntos con ele--

- Prestar atencién a las
itos del 1 a1 5 en

forma caracteristicas de cada conjunto,



desordenada.

~Invitar a pasar a ordenar los
conjutos del mis chico al mas
grande.

-Cuestionar: sPor qué pusieron este
conjunto como el mas chico?, :pPor
qué este conjunto es més grande que
este?, ;Cuintos elementos tiene?
¢Cuantos piensan que tiene este
otro?, etc. hasta conpletar 1la
serie,

-Sefalar el conjunte de § elamentos;
Y cuestionar: :Cuintos elementos
tiene este?, :Y cuantos elementos
piensan que tiene el anterior?;
siguiendo este procedimiento se
culmina la serie.

Permitir errores
intercambio.

Y nmotivar el

Elegir otro conjunto, por ejemplo:
el de 4 elementos. sCuantos hay?,
Ludntos tiene el conjunto que esta
antes?, y ¢(El que esta después?,
Organizar al grupo en equipos.
Entregar a cada equipo semillas,
Pedir: "Van a formar conjuntos que
tengan el mismo numerc de elementos
Jue los gque estédn en el pizarrén”.
Promover el intercambio: cCamo le
sodemos hacer para que el conjunto
le 1 tenga igual que el conjunto de
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-Establecer conmparaciones de "maycr
que” y "menor que®,

- Intercambiar opinicnes,

—-Reflexionar sobre el
establecido.,

-Ofrecer explicaciones sobre sus
acciones.,

orden

-Abstraer el manejo mental de la
operacién +1.

—Manejo de la operacidn +1.
-Externar verbalmente los nombres

de los ndmeros.
—Intercambiar ideas de sus
previsiones,

~Realizar sus ideas.

-Verificar si sus previsiones son
correctas,

-Elegir el procedimiento de
"quitar” y "poner", como el medio
para llegar a la solucisn.

-Recuperar la estrategia de
"quitar" y "poner®.

-Transferir e) conocimiento a otros
conjuntos.

-Formar equipos de 5 elementos.

-Discriminar 1a cardinalidad de
cada conjunto.

~Establecer la correspondencia 1 a
1, para fommar los conjuntos.

-Recuperar el procedimiento de la
operacidn mental +1.



32p las preguntas se haran
sucesivamente  hasta llegar a1
onjunto de 5.

roceder ahora en foma inversa:
0o se puede hacer para que el
onjunto de 5 tenga igual que el
onjunte de 47, etc. hasta llegar
d 2.

stimular la participacién de los
ufos, invitandolos a pasar al
izarrén y realicen la indicacién,
tentras que el resto lo hace en
us equipocs.

onsigna: "Qué haremos para que el
onjunto de 3 tenga iquzl que el
onjunto de 52, :para qué el
onjunto de 1 tenga igual que el de
?, o Para qué el conjunto de 4
enga igual que el de 27, etc.

Juegos para favorecer la seriacidn

"La carrera nunérica"
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-Manipular los cbjetos para apoyar el
manejo de los procedimientos,
—~Explicar el procedimiento,
-Confrontar su resultade con los de
Sus campaiieros.
-Elegir de comin  acuerdo el
procedimiento mas eficaz,
-Expresar verbalmente sus resultados.

-Aplicar el procedimiento aceptado,
es decir guitar o poner los
necesarios.

~Expresar sus resultados.

tencidn.- Seriar conjuntos en orden creciente.

terial.- 9 tarjetas que contengan de 1 a 9 elementos, para cada nifo.

ganizacidn.- For equipos de miximo 5 elementos cada uno,

ncién del doucente.- Revis ar la elaboracidn correcta del material, dar las

indicaciones y revisar la serie campleta terminada.
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rocedimiento:

- Se forman los equipos.

- El maestro da a 4 nifos de cada equipo 2 tarjetas y al quinto nifo sélo le

da una tarjeta, de modo que cada equipo tenga una serie completa de 9
tarjetas,

A la seflal de "comenzar", los nifios voltean sus tarjetas y las ordenan en
forma correcta.

Gana el equipo que complete primero su serie,
Se repite varias veces,

lternativa:

Cambiar el material utilizando tarjetas numeradas del 1 al 9.

< ¢Qué tarjeta falta?"

itencidn.- Determinar el nimero que falta en la serie.

iterial.- 10 tarjetas numeradas dal 1 al 10.

‘ganizacién.- Por equipos peguefios.

ncion del docente.- Dirigir las actividades, dar indicaciones generales y

supervisar,

ocedimientos

Formar la serie en orden creciente el el pizarrén.

Los nifos se voltean de espalda, o bien se tapan los ojos.

El maestro saca una tarjeta Y acanoda las demds de modo que no se advierta
el espacio de la tarjeta faltante.

A indicacién del maestro, los nifos se vuelven hacia el pizarrén o se
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destapan los ojos, Y tendran que decir que tarjeta falta.

- Al acertar la tarjeta que falta, ésta se volvera a colocar en su lugar.

- Se anpotard un punto al equipo que acerts,

- Se juegan varias rondas, se concluye hasta que asf lo deciden los que en
el juego participan,

- Al concluir se suman los puntos totales de cada eguipo.

- Gana el equipo gue cbtenga mayor puntuacidn.

B. La conceptualizacitn del nimero

Este segundo apartado de 1a propuesta se subdivide en actividades de
correspondencia y  actividades relativas al nimero, con sus respectivos
juegos.

Las actividades de correspondencia estimulan al nific no sélo a contar,
3ino también a comparar, unir, agregar, cambiar, quitar, canjear, etc. con
la intencidn de que logre entender que una coleccidén se modifica sélo si se
nitan o agregan elementos; 1lo que en su conjunto servirs de apoyo para
Jasar de la mera verbalizacién de los nombres de los nimeros, al nimero cano

uma de las unidades contadas y favorecer asf 1a reversibilidad de las
wcciones.

Por su parte, las actividades relativas al namero, tratan de acercar al
ifo al uso convencional de los numerales con el propésito de que a través
€ Su uso se pueda expresar e interpretar cantidades sin la presencia
ecesaria de los objetos Y pueda a la vez camprender 1la funcién tan

mportante que oobra el use del numeral dentro de la vida real de la
ociedad.

- Oorrespondencia

- Primera actividad
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Intencidén.- Establecer 1la comparacidn de equivalencia entre dos conjuntos,
utilizando en forma esponténea la correspondencia término a
témino entre los elementos de ambos conjuntos, con el propdsito
de entender que la cantidad de un conjunto sélo se modifica si se
quitan o agregan elementos. (26}

Material.- Piedras, semillas, dibujos y los propios alumos del grupo.

Jrganizacidn.- Grupal, de modo que a través de la interaccién constante de
tedos se construya el conocimiento.

Condiciones del aprendizaje
Xxternas por parte del maestro Internas por parte del alumo

‘Proponer la formacién de dos filas,
una de nifos y otra de ninas. -Atender la indicacién.
-Establecer las diferencias de sexo
entre los miembros del grupo.
Problematizar al grupo, cuestionando -De acuerdo al estadio en que se
¢Qué hay més nifios o nifas?, ¢Por —- encuentren, las respuestas
qQué?, :Qué podemos hacer para saber- probables pueden ser:

lo?, ,etc, . Tamar en cuenta la longitud de
Proponer cue lleven a cabo sus opi-=- las filas.
niones.

. Contar sin percatarse del valor
cardinal del mimero.

- Aparear los elementos.

6) Actividad adaptada de las expenencuas de Piaget para estudiar 1la
construccidn de la nociédn del ndmero en el nifo.



-Propiciar el intercambio: fJuan, dime
alnraenquefilahaymasosihay
igual?, :Cémo le hiciste para saber?,
explicanos, ¢Y td Luis?, ete.

En el caso de que no surja de ellos o
no se llegue a un acuerdo grupal ,
guiar las para un
apareamiento de elementos de ambas
filas: :Con quién va Rosa?, :Y
Sloria?, etc.

Estimilar  1la reflexién de sus
acciones: ;Hay igual nifios que
1ifas?, :Qué podemos hacer para gque
:n las dos filas haya igual?

fomar en consideracién las formas que
repongan y propiciar el intercambio
jara  elegir el procedimiento més
wecuado.
mElcasodequeelgrupono
letermine quitar a los nifios
obrantes, quitarlos, aclarando sobre
1l por qué se van a quitar.

Mrigir la observacién hagia las
‘ilas y cuestionar, :Ahora hay igual
» no?, ¢Cuil es la que tiene mas?
‘ropiciar el intercambio y guiar la
iscusidn hacia el establecimiento de
a correspondencia 1 a 1.

acciones

plicar una serie de transformaciones
cbre las filas, como: juntar una de
llas o espaciarlas, o bien cambiar
u disposicién y cuestionar:

Ahora tenemos igual o

alguna

82

- Expresar verbalmente el proce--
dimiento utilizado para determi--
nar la equivalencia o no equiva--
lencia entre los conjuntos,
-Reflexionar sobre su procedimiento

-Aparear los elementos de ambos
conjuntos.
-Considerar la correspondencia camo
procedimiento para comparar
conjuntos.

-Percibir la correspondencia no
equivalente, determinando cual es
la fila que tiene mas.

-Intercanbiar sus puntos de vista
respecto a la forma en que podrian
igualar las filas.

-Establecer 1la equivalencia o no
equivalencia entre los conjuntos
sin contar.

-Establecer la correspondencia.
-Percibir
aplicadas a los conjuntos y la
conservacion de la cantidad.

las transformaciones
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tiene mis que la otra? sPar qué?

-En caso de que los nifios insistan en - Intercambio de ideas.
considerar sblo la longitud, —Recuperar el procedimiento de
fomentar la discusién del grupo: comparacidn témmino a término
&ué podemos hacer para saber si en para determinar la equivalencia
las dos filas hay igual? 0 no entre los conjuntos.

- Seguir presentando los conjuntos con -Efectuar el procedimiento de
la misma cantidad de nifios que de correspondencia.

nifias, pero en disposiciones cada
vez diferentes preguntando sobre la
igualdad o no de elementos entre los
dos conjuntos.

Nota: Repetir la actividad varias veces, con materiales distintos como
piedras, semillas, etc. luego se usardn dibujos o marcas en el
pizarrén; sélo hasta que el nifio logre comprender que la cantidad se
conserva independientemente de la disposicidn espacial de los
objetos.

J. Segunda actividad

[ntencién.- Involucrar al nifio en situaciones donde logre hacer la
correspondencia en forma espontdnea.

faterial.- 6 arbolitos para cada nifio.

Jrganizacidn.- Grupal,

Condiciones del aprendizaje

Xternas por parte del maestro Internas por parte del alumo
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Proponer al grupo salir fuera del

salén de clase.

Dar a cada nifflo & arbolitos ¥ ~Atender la indicacién,

sefialar: “"Vamos a plantar estos -~ Respuestas posibles:

arbolitos, por lo tanto van hacer . Hacer sepas sin establecer la

las sepas necesarias para los carrespondencia con los Arboles.

irboles". » [Establecer 1la correspondencia
término a término.
- Contar los 4rboles y hacer 1la
misma cantidad de sepas.

ropiciar la discusidn: sCusntos -Reflexionar sobre sus acciones.

irboles son?, :Cuantas sepas - Dar justificaciones,

ucieron?, ;Hay igual de sepas que

le &rboles?, ;C&mo lograron hacer

#lo las sepas necesarias?, ¢Juan,

0 como lo hiciste?, Yt Lupe?,

‘ota: Repetir la actividad en otras condiciones. Por ejemplo: pueden
darsele una cantidad de piedras y pedirles que traigan la misma
cantidad de hojas que de piedras,

. Tercera actividad

ntencidn.- Crear situaciones de campra y venta para que el nifo establezca
la correspondencia 1 a 1, y utilice la numeracicn hablada.

aterial.- Dulces y monedas de papel.

‘ganizacidn.- Se forman dos grupos, uno de ellos seran los vendedores y el
otro los campradores.

Condiciones del aprendizaje
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Externas por parte del maestro Internas por parte del alumo

Proponer jugar a la dulceria. -Organizar la dulceria; Determi-
-Organizar al grupo: Quiénes nar su posicidn de campradoer o ven
quieren comprar?, (Quiénes quieren dedor,
vender? » Los vendedores colocan sus dulces
en los puestos.
-Los canpradores elaboran sus monedag

de papei.
Sugerir el valor de cada moneda de
1 peso.
Estimular el intercamio, -Aplicar el procedimiento de corres-

cuestionando 04mo  tenemos que pondencia término a término.
hacer para pagar s6lo los dulces - Propuestas que se pueden dar:
que queremos comprar, sin pagar de - Poner en correspondencia los dul -
nis ni de menos? ces con las monedas.,
-Contar los dulces vy contar l1a misma
cantidad de las monedas.

- Abstraer la idea de cantidad Y ex--
presarla por medio de la palabra --
hablada de los nambres de los nime-

falorar sus propuestas y Tos y de su representacidn mediante
mtivarlos para que las lleven a simbolos, en este caso los dulces.
:abo,

ta: Terminados de vender los dulces, ahora se invertirin los papeles; los
vendedores seran campradores y los canpradores, vendedores,
Mas adelante ge complica 1la actividad, incorporandg letreros con
simbolos o bien con cifras que representen los nimeros.

Jueg:spamfavumcerlamrrespuﬁemia
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i. "El bote”

intencidn.- Estimilar el conteo de los ndmeros del 1 a1 20, ¥y establecer
correspondencia entre los objetos y los narbres que se les asigna
& cada uno de ellos.

aterial.- Un bote pequefio Y una caja de piedritas.

Tganizacidn.- El juego es grupal, con la participacién de todos los
miembros.

uncidén del maestro.- Explica las reglas del juego y verifica que el nifio
establezca 1a correspondencia 1 a 1 entre los cobjetos y los
nambres de los nimercs.

rocedimientos:

Un nifio escogido por sus campafieros serd el gque busque y los demis seran
los que se escondan.

El buscador, da la espalda y cuenta despacio del 1 al 20, a la vez que va
sacando cada vez que nambra un nimero un objeto o piedra de 1la caja. El
maestro deberd estar ahi para cerciorarse de los errcres,

Mientras tanto, el resto del Grupo Corre a esconderse,

Al temminar de contar, el nifo empieza a buscar Yy al encontrar a algin
camafierc, gritarg: "1 - 2 - 3¢ Y el navbre del nifo que encontrd.

Cada niflo que es encontrado se une al buscador.

Termina el juego cuando han encontrado a todos.

"Tiro al blanco"

tencidn.- Estimular el conteo con el propdsito de que el nifo reafirme su
conocimiento de los nambres de los nimeros a la vez que descubre
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las relaciones numéricas.

material.- una bolsa con 15 cbjetos pequefios para cada nifo, pueden ser
piedras, semillas, frutos pequefios, etc.

Organizacidn.- Grupal, con 1la participacién de todos los miembros del
grupo.

Procedimiento:

- Dibujar un circule en el piso que funcicnard come blanco para cada nio y
una marca de tiro.

- Todos los niflos se colocan frente a la marca de tiro y tratan de tirar

sus 15 objetos dentro del cuadro.

Por turno cada nifio cuenta los objetos que metid dentro del circuio.

Para saber gquién gand, el docente cuestionara: uién atind mas piedras

dentro del circulo?, Afuién tuvé més piedras que José?, Quiédn tuwd

menos?, (Quidnes tuvieron igual?, Quién gand?, Luién perdié?, Quisnes

empataron?, etc.

A peticitn del maestro, cada niflo anotard o tratara de representar de la

manera en que puedan hacerlo, los puntos ganados, ya sea por medio de

dibujos, marcas ¢ bien nimeros. Dardn a cCOnocer su representacién

explicindola a todo el grupo.

t» "E1 daming®

ntencién.- Establecer comparacicnes, poner en correspondencia las fichas y
estimular el conteo; con el fin de reafirmar el conocimiento de
los pombres de los nimeros Y su conservacién, y pueda a la vez
desarrollar estrategias cognitivas.

aterial.- Equipos de cuatro elementos cada uno,

uncidn del docente.- Proporcionar un domind a cada equipo, y verificar que
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el juego se realice conforme a lo establecido.

Procedimiento:

- Se colocan las fichas cara abajo y se revuelven,

+ Cada jugador toma siete fichas.

- Inicia el que tenga la pieza con dos veces 6 puntos (la mula), y la
coloca cara arriba al centro de la mesa,

- El que se encuentra a la derecha del que inicid, debe poner una pieza que
tenga 6 puntos en uno de sus lados ¥ la coloca contra la mula.
Continda el juego, donde por turno cada jugador pone una ficha
correspondiente contra la anterior.
En caso de que algin jugador no tenga la ficha que corresponda la pide al
siguiente y éste debe colocar la ficha; pero si no la tiene va pasando
la peticién hasta encontrar al que la tenga. En caso de que nadie tenga
la pieza, el jugador que inicié la peticidn juega cualquier pieza aungue
no corresponda a las fichas que se encuentran en los extremos,
Gana el primero que termine con sus fichas.

. Primera actividad

1tencidn, - motivar el registro de cantidades, para acercar al nifo al uso
convencional del nmero.,

aterial,- Semillas, objetos, plumcnes, cartulina,

‘ganizacién.- Grupal.

Condiciones del aprendizaje

‘ternas por parte del maestro Intermas por parte del alumo



-Oolocar al centro del saldn varias
cajas con semillas,

-Indicar: "Con las semillas vamos a
poner el nimero de afios que
tenemos®,

-Propiciar la reflexidn: Cuantos
ancs tienes Juan?, entonces
Cudntas semillas deberss poner?,
etc.
-Ya teniendo todos 1los
samillas, cuestionar:
afos tienes Lupe?, .Y
¢Quién  tiene mas?,
menos que Lupe? etce,
‘Plantear: ué les parece si
buscamos alguna forma para
acordarnos de cudntos afos tenemos
cada uno?".,
Aceptar las sugerencias,
propiciando que las lleven a 1la
préctica.
Plantear la necesidad de llegar a
un acuerds scbre la forma de
registrar la edad, de modo que
todos los nifos entiendan lo que
hizo cada uno.

Guiar la observacién sobre las
ventajas que ofrece el dibujo para
registrar cantidades, por lo
practico que resulta en lugar de
la presencia necesaria de ubjetos.
Pegar una cartulina dividida en
tantas partes como edades haya en
el grupo.

Sugerir: "Vamos a colocar en esta
parte de la lémina las tarjetas de

nifios sus
Culntos
td José?,
fQuidn tiene
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-Prestar atencién a la indicacién.

~-Intercambiar idess.

-Coger el nimero de semillas de
acuerdo con el nimerc de anos de
cada uno.

~Comparar las distintas cantidades y
enunciar sus comparaciones.

—-Dar sugerencias para recordar: pegar
las semillas, dibujarlas, eseribir
el nimero,etc.,

-Llevar a cabo lag sugerencias.

=Justificar las formas de
representacién, advirtiendo
ventajas y limitaciones.

sus

- Advertir 1las ventajas del dibujo,
cono una forma de representacidn
para recordar.

- Registrar en una tarjeta el nambre Y
la edad por medio de signos o
dibujos.

-Colocar las tarjetas en el espacio
que les corresponda.
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los que tengan 6 afos, aqui los

que tengan 7, ete."

Propiciar el intercambio: ;Cusntos -Percatarse de la utilidad de 1a
afos  tieme Luis?, ;Y Carlos?, representacién como una forma de
¢Quién tiene 6 afios?, ;Ouidnes 77, comunicarncs y de no olvidar.

etc, ;De este modo creen que no se

g8 nos olvidard la edad que

tenemos?, sPor qué?

Nota: Estimular el registro de cantidades a través de dibujos o simbolos,
al elaborar gréficas, registrar asistencia, cbjetos, etc,

S, Sequnda  actividad

Intencidn.- Conocer y utilizar los numerales del 1 al 10, camo una forma

de representacién grafica. Lo que implica establecer una
relacién significado-significante.

daterial.- Periéddicos, revistas, material impreso.

Jrganizacidn.- Al inicio deberd hacerse en forma grupal y posteriormente

se formardn dos grupos que serén unos vendedores y otros
compradores,

Condiciones del aprendizaje

xternas por parte del maestro Internas por parte del alumno
rganizar una visita a la plaza.

N la plaza, centrar la atencién ~Visitar el mercado.

n los productos que se venden ¥ -Centrar la atencidén en los productos
n  los carteles que ahi se Y en los carteles.

ncuentran; :Qué se vende aqui?, -Anticipar 1lo
Y aca?, sPor qué tienen esos
arteles?, Qué creen que nos dira

que esta escrito
(precios, nameros, nombres).

- Discriminar la forma de los ndmeros.



ese cartel?
precio.

-Propiciar el intercambio:
crees que nos diga eso?
esta escrito nos sirve?

{sefalando algin
¢Por qué
ilo que
¢Cuanto
Creen que tenemos que pagar por
eso?
Sugerir: sQué les parece £i
anotamos los precios de las cosas
para contarle a nuestras mamis
cuanto cuesta?

De regreso al saldén, preponer
"Vamos a jugar a la plaza®.
Organizar el juego: jQuién compra,
quién vende? fE vams a
vender?, :Con qué vamos a pagar?,
etc.

Sugerir la colocacién de carteles,
para que los que corpren sepan

cuanto van a pagar por los
productos.,
Propiciar el intercambic para

llegar a un acuerdo socbre la forma
de escribir los numerales.

Dirigir la actividad de modo que
los compradores se vean en la
necesidad de considerar los
carteles, :Juan cusnto vas a pagar
por las naranjas?, :por qué?, etc,
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- Intercamhiar sus opiniones.
proponer procedimientos para pagar
1o que se va a comprar.
—Anotar los precios,
~Cuestionar sobre el
anotan.
-Intercambiar conocimientos respectos
a las
nameros .

namero  que

formas graficas de los

-Dar a conocer la forma de participar
de cada uno.

—Decidir los productos que venderan.

—Juntar el material a vender, o bien
sustituirlo por objetos como piedras
semillas, hojas,
agrupaciones.,

- Elaborar monedas de papel.

etc, y formar

~Decidir cudnto van a costar los

productos y de qué
escribiran.

forma lo

-Intercambiar ideas.

-Recordar la representacién grafica
del mimero que quieran escribir.

-Realizar el material deseado.

-Realizar el |grafismo con su
significado.
-Canjear las monedas por los

productos, conforme a su costo.
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Nota: Repetir la actividad utilizando como variantes los juegos de la

papeleria, 1la jugueteria, etc. siguiendo el mismo procedimiento de
canje.

4. Jueg:sparaestﬂnﬂarelcmocjmientomwencimaldehsnfnems

a. "El avién®

Intencidn.- Que el nifo perciba y use significativanente las
representaciones graficas de los numeros, de modo que establezea
la carrespondencia entre el nambre y el numaeral,

vaterial.- Gis para dibujar el avién, y un objeto pequero con el que se
tiene que identificar cada jugador (teja}.

Jrganizacidn.- Equipos de 5 nifos. A cada equipo le corresponde un avién.

uncidén del maestro.- Explicar las reglas, ayudar a dibujar el avién y
supervisar el juego.

'rocedimientos

Se dibuja el avién en el suelo y se marca la linea de tiro,

Se decide el twrno en que Jugard cada nifo, para ello se colocan en la
cabeza del avién y tiran su teja, el que llegue m&s cerca del 1 serad el
primero, el que le sigue el segundo, etc.

El primero en jugar se para en la linea de tiro y lanza su teja a la
casilla nimero 1, luego tiene que brincar en un sélo pie las otras
casillas a excepcién de los nimeros 4 - 5 Y 7 - 8; donde en cada casilla
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colocard un pie, pudiendo asi descansar y al llegar al 10 se parard sobre

sus dos pies; para regresar, lo hars del mismo modo, hasta llegar a la

casilla 2 donde tendrd que Tecoger su teja y saltar fuera del avidn.

Siguen del mismo modo los demas jugadores.

- Cuando toca el twrno nuevamente al primer jugador, ahora tiene que tirar
la teja a la casilla 2, y seguir el mismo procedimiento que siquid con la
casilla 1.

- Por turno trataran de avanzar hasta la casilla 10, cuando lleguen a ella
camienza el juego de regreso, siguiendo el mismo procedimiento.

- 51 un jugador se para en dos pies en una casilla no permitida, pisa
alguna linea del dibujo del avién o pisa fuera del &rea del dibujo:
pierde su turno y sigue otro Jjugador.

Gana el primero que complete el juego de ida ¥ Iegreso.

‘ariante:

Numerar las casillas del 10 al 100, siguiendo una secuencia de 10 en
0. Esto con el cbjeto de que visualice las representaciones graficas y
prenda sus nombres; sélo hay que tener en cuenta que la variante deberd
plicarse camo apoyo a las actividades de construccidn del Sistema de
ureracion Decimal,

. "La carrera numérica”

atencidn.- Que el nifio serie ndmeros en orden creciente, con el propésito
de que establezcan la serie num&rica.

aterial.- Una serie de tarjetas numeradas del 1 al 15 para cada nifio.
rganizacidn.- Grupos pequefios de 4 & 5 elementos.

ancién del docente.- Elaborar el material, dar a cada nifio una serie
completa revuelta, organizar al grupe y dar indicaciones.
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Procedimientos

- Elaborar la serie.
= Recibir la serie completa revuelta,

- A la sefal de "comenzar” dada por el maestro, ordenar las tarjetas de la
menor a la mayor.

Se le da un punto al equipo que termine primero.
-Ganaelequipoquesureuﬁspnmtos.

Jariante:

5e utilizan tarjetas seriadas de 10 en 10, como apayo al aprendizaje
lel sistema de numeracisn decimal,

:+ "Alrededor del reloj”

ntencidn.- Que el nifo serie numéricamente del 1 al 12 Y a la vez confirme
el conocimiento convencional de los numerales,

aterial.- 2 dados,

rganizacién.- Se forman pequeiios grupos de 2 6 3 alumos cada uno.

uncidn del docente.- Explica las reglas y verifica que éstas se cumplan,

tocedimiento:

Por turmo, cada jugador tira los 2 dados, para tratar de obtener la
secuencia del 1 al 12,

El jugador para obtener dicha secuencia puede considerar uno sélo de los
dados o ignorar ambos cuando el tiro no le conviene Y pasar su turno al
compafiero, o bien sumar los puntos de los 2 dados para obtener el namero
deseado.

Para iniciar debe tener el 1, Y si por ejemplo saca: @ @
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escoge ¢l 1 e ignora el 3, luego debers tirar para obtener el 2, el 3, el
4,....hasta llegar al 12.

Cada jugador deberd llevar un registro de su puntuacién, el que obtenga
primero la secuencia completa del 1 al 12 sers el ganador.

. "Memorama"

Aatencidén.- Juntar cartas del mismo valor numérico, con el propdsito de
favorecer el conocimiento convencional de 1a representacidn
grafica de los nGmeros.

aterial.- Un memorama numérico. (16 parejas de tarjetas numeradas del 1 al
16}.
rganizacidn.- Pequedos grupos de 2 hasta de 4 participantes.

rocedimiento:

Se revuelven las fichas y se extienden cara abajo en la mesa o en el
piso, acomodadas en filas.

For turno cada jugador voltea 2 cartas que elige libremente.

Si las dos cartas son del mismo valar se queda con ellas, si no son
iguales las vuelve a dejar en su lugar, pasando el turno al siguiente
compafiero.

Al terminar de sacar todas las tarjetas, cada jugador cuenta sus parejas
¥ gana el que haya acumilado mas.

+ La construcxidn del Sistema de Numeracién Decimal

Hasta aqui, el niflo ha logrado 1la conceptualizacién de ciertas
:laciones légicas que le han permitido acceder ya a la camprensién del



96

umero, sin embargo, esto no es suficiente para asimilar algunas de sus
peraciones y propiedades, lo que requiere del manejo de la numeracién
ecimal como instrumento que d& valor al nimero y a la vez le permita
perativizar los principios y las relaciones que ha descubierto.

Par lo tanto, a continuacidn se sugiere una secuencia de actividades
endientes a la adquisicién de la convencionalidad decimal, con el
ropdsito de permitirle al nifio estructurar las leyes que rigen la
ambinacién de las cifras dentro de nuestro sistema de numeracisn.

. Actividades para apoyar la conceptualizacidn del Sistema de Numeracién
Decimal

. Primera actividad

ntencién.- Propiciar el conteo de cantidades mayores qua 15, para
favorecer el proceso de construccién del Sistema numérico con la
operacidn +1, percatdndose de que todo nimero tiene un nimero gue
le antecede y otro que le sigue.

aterial.- Todos los cbjetos concretos que se puedan utilizar, como
piedras, bolsas, etc.

rganizacién.- Por parejas.

Condiciones del aprendizaje

xternas por parte del maestro Internas por parte del alumo
Invitar al grupo a2 juntar piedras -Estar a la expectativa,
pequeias fuera del saldn.

~Juntar los objetos.
Estimular la acumulacién de ~Contar los objetos.

objetos: ¢Juan, td  cuantos -Establecer comparaciones entre las



1llevas?, ¢ Y ti Luis?, etc. el que
junte mis sers el ganador.
-Propiciar la comparacién de las
colecciones ;Cémo  sabremos quién
tiene mas?

- Aceptar las sugerencias y
motivarlos para su aplicacidn,
-Propiciar el intercambio, £Cual
les parece mejor? ;Por qus?
-Guiar la discusidn, cuestionando
las distintas formas, para elegir
la mas facil,

Estimular el conteo, apoyando la
construccidn de  la  numeracidn
decimal agregando cada vez un
objeto al conjunto anterior.
-Propiciar la reflexidn: “A ver
cuenten sus piedras®, Qué pareja
tuvo  mas?, Quiénes tuvieron
menos?, :Por qué?,

Permitir y propiciar la
socializacidn del conocimiento.
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coleccicnes.

- Dar sugerencias para determinar el
ganador. Pueden surgir: Contar,
acamodar los objetos en hilera, o
aparear los conjuntos.

- Llevar a cabo sus propuestas.

-Reconsiderar el conteo como una
forma mis facil y préactica para
camparar conjuntos.,

- Contar sus piedras,

- Reflexionar mediante la operacion
+1 para formar la serie numérica,

-Intercambiar sus ideas y sus dudas
respecto a la construccisn.

-Construir la serie, externandola
verbalmente.

lota: Repetir 1a actividad, propiciando el conteo de cbjetos.

- Segunda actividad

ntencién.- Realizar ¥ comparar grupos de i0 objetos con el fin primordial
de llevar al nifio hacia la comprensién paulatina de las
agrupaciones en las que se sustenta el Sistems Decimal, y de
introducirlo en el manejo significativo del concepto de decena,
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separaciones cada una.

Jrganizacién.- Por parejas.

Condiciones del

Ixternas por parte del maestro

Invitar al grupo a recolectar
diferentes objetos pequenos.
Cussticnar Quién de cada pareja
tiene mis?, ;Como lo saben?.
Estimilar el conteo.

Sugerir: :Qué les parece si ahora
agrupamos nuestros
grupos de 10.

Dar a cada nifio la tarjeta o caja,
para que formen ahi sus
colecciones.

Propiciar el intercambia: Llulntas
semillas hay en cada cajaz,
Cudntas de esas cajas llenamos?,
{Quién llend mas?, {Quién menos?,
fQuedaron semillas solas?, etc,
Sugerir la camparacién por parejas.

objetos en
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etc. y una caja o tarjeta con 10

aprendizaje

Internss por parte del alumo

- Recolectar objetos.

-Prever la
cantidad.
-Contar de 1 en i y determinar
quién tuvo mas.

- Formar las colecciones, asociando
cada objeto a cada una de las
separaciones de la tarjeta,

mayor y la menor

-Abstraer el nimero 10.

-Establecer canparaciones Yy
determinar guién tuvo  mayor
cantidad, quién mencr, tomando en
cuenta las agrupaciones.

- Acomodar las tarjetas en

correspondencia.
-Percibir 1la longitud de cada
hilera,

- Determinar la mayor y la menor a
través de la correspondencia, o
bien por medic del conteo de
tarjetas llenas, mds los ocbjetos
que no pudieron agruparse.
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Propiciar la reflexidn: Qué les - Apreciar las ventajas del
parecié m&s facil, contar de 1 en 1 agrupamiento,

o hacer grupos de 10 y contarlos, —-Asimilar la palabra “"decena® y
para saber quién tuvo mis? conceptualizarla camo una
Asociar a cada tarjeta completa con agrupacidn de 10.

10 cbjetos la palabra “decena® Y -Establecer relaciones de "mayor
"unidades” a aquellos que estén O mencr" entre las colecciones Y
sueltos, Cuestionar; zCuantas utilizar la palabra decena.

decenas tienes Luis?, Y ta
Carlos?, ;Quién tuvo menos decenas,
Y quién mas?, ;Por qua?.

Nota: Repetir la actividad varias veces, utilizando materiales distintos
cada vez y en distintas condiciones,

>. Tercera actividad

(ntencién.- Propiciar 1a representacidn grafica de las decenas utilizando

numerales, con el propdsito de que el nifio camprenda que cada
cifra de una cantidad posee distinto valor de acuerdo al lugar
Que ocupa dentro de ella,

laterial.- Tarjetas de 10 Separaciones y semillas.,

rganizacidn.- Grupal.

Condiciones del aprendizaje

xtemas por parte del magstro Internas por parte del, alumo

Indicar: "De 1as semillas que

- Atender la indicacidn,
-eNemos  vamos a  formar decenas,

- Formar sus decenas.



para ver quién tiene mas".

-Dar a cada nifo tarjetas con
separaciones.

-Propiciar el intercambio: ;Lupe,
dinos cufntas decenas tienes y
cudntas unidades?

-Despuds de haber escuchado las
decenas y unidades que posee cada
uno, Quién tiene mis?, Quién
tiene menos?, :Por qué?,

Sugerir: ;Qué les parece si
anotamos las decenas y unidades de
cada uno de nosotros? (Mostrar un
cuadro de decenas y unidades.

==

Estimular su participacidn: Luis,
Cusntas decenas tienes, entonces
qué nimero pondrds en la columa
de las decenas?, Y Cuantas
Quedaron sueltas?, ;Qué pondremos
en la columa de las unidades?
Pespués de que hayan escrito todas
sus colecciones, cuesticnar:
Quién tuvo mis, quién menos?
Retcmar la representacién de 1a
cantidad menor, por ejemplo: 2
decenas y 8 unidades, ¥ plantear:
tDe qué otro modo podemos escribir
2 decenas?

Guiar la atencién  hacia la
escritura en forma desarrollads,
seflalando: "Representen con sus
semillas esta cantidad {28)",
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- Abstraer el nimerc que corresponde
a4 la coleccidn y expresarla
verbalmente.,

-Comparar las cantidades estable--
ciendo las relaciones mayor, menor
o igual.

~Centrar su atencién en el cuadro.

~Registrar las decenas y unidades
formadas, utilizando los
numerales.

- Establecer comparaciones, deter--
minando el mayor, menor o igual.

-Pensar un modo
registrar la informacién y
expresarla verbalmente.

distinto de

-Usar el conceptoc de decena, como
conjunto de 10 unidades.

- Expresar sus observaciones.

—Establecer la igualdad de 1 decena
por cada 10 unidades.



iCuéntas decenas son?, ¢Cuantas
unidades hay en cada decena?,
entonces (Dos decenas son iqual a
cudntas unidades?

Reafirmar la idea de 1 decena
igual a 10 unidades, Yy su
representacién; planteando 1la
solucidn en una columa anexa al
cuadro de decenas y unidades.

D
s g

Hotacign
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Propiciar el intercambio para
llegar a un acuerdo sobre la forma
de representar las cantidades en
forma desarrollada,

d. Cuarta actividad

—Escribir las
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~Expresar por escrito la igualdad.
—Transferir la idea de equivalencia
a la solucidén de todos los demss
ejemplos ya establecidos en el
cuadro.

~Expresar verbalmente sus dudas y
sus ideas sobre la forma de
escribir las cantidades.
equivalencias de
decenas a unidades.

ntencidn.- Desagrupar una cantidad en varias pequedas para que los nifos

se familiaricen
signo convencional +,

con la suma, y a la vez reconozcan y usen el

aterial.- Monedas de 10 pesos, hechas de cartén.

rganizacién.- Por parejas.

Condiciones del aprendizaje

tternas por parte del maestro

roporcicnar el material dando 10

Internas por parte del alumno



monedas a cada pareja.

-Cuestionar: 2Quantas monedas
tienen?, sCusntos pesos vale cada
moneda?, :Cusntos pesos tienen en
total?

-Indicar: "Vaws a repartir en dos
grupos las monedas". :0fmo podemos
hacerlo?, ;Cusntas pondrian en un
qrupo? ¥y :Culntas en el otro?

-Propiciar el intercambio,
sefialando a otra pareja Cémo
quedaron sus grupos?, ;¥ ustedes?,

-Bstimuar al grupo para, que en
parejas traten de buscar todas las
alternativas posibles de repartir
sus 100 pesos en dos partes, e
indicar que para que no se les
olvide los pueden ir anotando,

-Permitir errores.

-Fomentar el intercambio, para
detectar los errores.

Nota: Repetir la
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- Observar el material.
- Determinar la cantidad que tienen
Y expresarla verbalmente.

—-Repartir las monedas en dos grupos
y manifestar cudntos pesos quedan
de un lado y cudntos del otro.

- Percatarse de las distintas formas
de agrupar una misma cantidad.

- Efectuar las desagrupaciones
posibles.
- Registrar numéricamente los

repartos. Por ejemplo: si
repartieron el 100 en 30 y 70,
anotarédn: 100 = 30 + 70

-Dar a conocer sus agrupaciones,
-Intercambiar ideas y percatarse de
Sus errores,

actividad pidiendo ahora el reparto en 3 partes,

luego en 4, en 5, etc. Y Su representacidn; hasta que el nifo
comprenda que el total es igual a la suma de sus partes.

2. Juegos para estimular la construccion del Sistema de Numeracién Decimal

a. "El banco"

Intencidn. -

Canjear fichas de distinto valor,
percatandose de que 10 cbjetos los pu

bara que el nifo vaya
ede cambiar por uno que
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valga 10, ¥ que a su vez 10 de estas son equivalentes a uno con
valor de 100.

faterial.~ Cuadros que representen la unidad, tiras de i0 que representen
la decena y cusdros que representen la centena; y un dado para
cada equipo.

oao

ooood
]
R

rganizacidn.~ Formar equipos de 4 elementos cada uno, 1 de cada equipo
sera designado cajerc mientras los restantes serédn clientes.

uncién d21 docente.- Explicar el procedimiento, supervisar que el canje se
este realizands debidamente y aclarar las dudas que surjan.

rocedimiento:

Las unidades se colocan al centro, y las decenas Y centenas quedan en
poder del banco.

Por turmo caja nifio "cliente" tira el dado y de acuerdo al nimero de
puntos que saque, tomard un nimzro iqual de unidades,

Al acumular 10 unidades, las podra canjear en el banco por una decena. El
manento de canje lo decide el cliente, pudiende cambiar inmediatamente
que junta 10, o acumlar muchas unidades para cambiarlas por su
equivalente en decenas.

Al juntar 10 decenas, puede realizar otro canje por una centens.

Termina el juego cuando ya nadie pued=2 canjear.

Cada cliente cuenta el total de centenas acumuladas, estableciends
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comparaciones para determinar el primero, el segundo ¥ tercer lugar.
- Gana quien junte mis centenas.

Variante:

El mismo procedimiento, cambiando el material por monedas de cartén
<con valer de 1, 10 y 100 pesos.

b. "Atinale”

Intencidn.- Afimmar el conocimiento de valor de posicién y registrar los
puntos obtenidos.

daterial.- Un cuadro de centenas, decenas y unidades; dibujado en el piso y
bolitas de papel mojado.

w4
v
o

Irganizacidn.- Equipos de 5 elementos cada uno.

uncién del maestro.- Organizar al grupo, explicar el procedimiento de
juego y supervisar su realizacidn,

rocedimiento:

De modo alternade un integrante de cada equipo tirard 6 bolitas de papel
al cuadro.

El lugar donde caigan éstas seran log puntos que gane cada jugador y que
se iradn acumulando al equipo al que pertenece., Por ejemplo, si cayd asi:
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gana 120 puntos,

- Los puntos ganados se registran en la libreta, utilizando un formato
sugerido por el maestro que contenga los siguientes puntos:

Equipo 1
dugador | ¢ | b [u | Notacién desarrollads Notacion decimal |
Luis NIE ,o 100 + 20 120 ‘

Gana el equipo que acumule mis puntos.

. "El maratdén"

ntencidn.- Usar decenas y unidades en una carrera, con el propdsito de

favorecer en los nifos el conocimiento convencicnal de las
cantidades y el valor de la decena ¥y la unidad.

aterial.- Cuadritos bpequefios para las unidades, tiras de 10 para las
decenas, y varias tarjetitas con cuadros de decenas y unidades.

o o] u
o @ OO T
o 514

ganizacidén.- Se organiza el grupo en dos equipos de igual ndmero de
intregrantes cada une.
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Procedimiento:

- Elaborar el material.

- El juego se realiza fuera del salén, ahi se colocan las tarjetas de
decenas y unidades cara abajo.

- Por turno un integrante de cada equipc toma una tarjeta y segin lo que
indique avanzara. Por ejemplo, si saca:

0 )
o1 H

tomara 3 decenas y 4 unidades, Y las colocard en el piso.

Equipo 1 « I I T

Equipo 2

- HarA lo mismo el integrante del otro equipo y representara la cantidad al
lado paralele de la que ya pusieron, permitiendo asf{ 1a canparacidén entre
ambos equipos.

- Gana el equipo que acumule méas.

1. "Corazones*"

‘ntencidn.- Estimular el conteo Y registro de puntos,

comprender paulatinamente las agrupaciones,

permitiéndole
faterial.- 6 dados.
Irganizacién.~ Por parejas.,

'Tocedimiento:

Cxia nifo lanza un dado, el que tenga mas puntos es el que inicia.
Por turno lanzan los § dados juntos.

Contar la totalidad de puntos por tiro.
Registrar en el cuademo los puntos acumilados.
Gana el que llegue primero a los 100 puntos,



CAPITULO V

PERSPECTIVAS DE LA PROPUESTA ELABORADA

La propuesta para la construccién del Sistema de Numeracidn Dacimal en
1 nifo, ofrece un cambio en la organizacién de actividades, dadas por el
fograma recibido para primer afio. Este cambio propone la interaccién y
anfrontacitn  de  ideas como parte medular para la formacidn del
onocimiento, respetando las estrategilas y los intereses que manifiestan
35 alumnos de primer afio, carentes de experiencias escolares.

La forma en que se ha organizado pretende ser la mas acertada para
alicarse no s6lo en el medio rural para el cual fue disefiado, sino también
1 el &mbito urbano, con la posibilidad de generar aprendizajes realmente
ignificativos, en la medida en que estimula el desarrollo del pensamiento
dgico-matemitico del nifo, para ayudarlo a resolver los problemas a los
& cotidianamente se enfrenta, generando a la vez mayores posibilidades de
tito en los distintos contextos en que se desenvuelve,

Asi mismo, las diferentes actividades y juegos sugeridos, dan espacio
derto a que el docente o los alumnos puedan ampliarlas, modificarlas o

stituirlas de acuerds al grado, al espacio y al momento en que se
cuentren,

Por sus caracteristicas, pemmite la formacién de conocimientos Yy
titudes en el estudiante que beneficia no s6lo a la Matematica, sino
mbién a las demés Aareas del conocimiento humano; por lo tanto, creemos
e hay amplias posibilidades para que otras instituciones la conozecan y la
edan llevar a la practica, siempre y cuando el maestro no pierda de vista
e el nifio es un ser activo, que reflexiona, capaz de lograr una
ansformacion en lo que piensa y hace.



CONCLUSIONES

Analizar 1la Prictica Docente con una actitud critica permite
econstruir el hacer educativo con mayores posibilidades para desarrollar
n proceso didictico que responda a las condiciones y posibilidades del -
1ifio por aprender,

Conocer el Proceso de construccién del conocimiento en el nifio,
esulta indispensable para conocer camo piensa y actua ante determinada
iituacidn y en consecuencia poder crear las condiciones necesarias para
lavorecer en &1, el desarrollo del aprendizaje.

Para la enseflanza del contenido matemitico, las actividades y juegos
le seriacidn, clasificacién y correspondencia representan un recurso que
>ermite el desenvolvimiento del pensamientc légico-matemdtico en el nifo,
wincipalmente cuando los alumos de primer grado carecen de las bases
Lgicas que les proporciona el nivel preescolar,

Trabajar la MatemAtica a través del juego y de actividades ligadas a
.a reflexién de la accién sobre los objetos concretos, pemmite al nifo de
wimer grado de primaria, una evolucién significativa en su aprendizaje,
nes su razonamiento se vuelve mis ldgico, lo cual favorece la forma en
xano resuelve los problemas a los que cotidianamente se enfrenta en el
imbito escolar y social; asi mismo, logra mayor facilidad para expresar sus
ideas y aceptar las de otros.
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ANEXD A

INSTRIMENTO DE, EVALUACION DIAGNOSTICA

Actividades para conocer el nivel de conceptualizacidén del nimero en
ninfo

3. El nifo debe establecer la correspondencia con los objetos que colocamos
ante &1,

Material.- Fichas.
Se anota el nimero mas elevado de objetes que es capaz de reproducir con
exactitud.

». Mostrar un nimero determinado de objetos y el nifio lo debers representar
con los dedos.
Material.- Objetos concretos diversos.

:. Decir culntos golpes se han oido. El maestro golpea la mesa con la mano,
Por ejemplo: 4 golpes, mientras el nifo estd de espaldas, y se le pide
que diga cudntos golpes ha oido.

l. Decir cuintos objetos hay. Se le muestra al nifo por ejemplo; 5 fichas y
éste debe decir el nimero de objetos.

:» Repartir determinado nimero de objetos.
Material.- Caja de semillas,
Indicacién: “De estas semillas, vas a repartirlas 2 para tf, 2 para mi,
hasta que se terminen®, se vuelven a repetir las indicaciones con 3, 4,
5, etc. Se registra el ntmero mayor que es ¢apaz de repartir,
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Ennumerar cbjetos. Mostrar una hilera ne mayor de 20 objetos iguales Y
pedirie: "Cuéntalos, contdndolos con el dedo”. Si no lo consique, quitar
de 1 en 1 los cbjetos, hasta dejar sélo los objetos con los que el nifio
logra establecer la correspondencia hablada con los objetos.

Hacer corresponder las tarjetas.
Material.- Una tarjeta con 16 apartados, cada uno de los cuales debera

contener un nimero distinto de figuras, y aparte 16 tarjetas pequefas
iguales a cada uno de los apartados.

RELA %g G~ x\{?
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Se entregan a los niflos las tarjetitas, y el nifio debe colocarlas seqin
Su numero en el espacio correspondiente.

Juego de objetos colocados en forma diferente.

Material.- Se utiliza la misma tarjeta grande que en la anterior
actividad; sélo que ahora las tarjetas pequenas son distintas, es decir,
los objetos estdn colocados de distinto modo aunque el ndmero se
mantenga.

Colocar un nimero en una serie numérica.

Material.- 10 tarjetas con figuras iguales pegadas o bien dibujadas,

pero con distinto valor numérico cada una.

- Se colocan las tarjetas en hilera, ordenadas de la menor a la mayor.

- Se le muestra al nifo una serie Y se le pide qus se voltee, mientras
que se esconde una tarjeta y se acanodan las demés de modo que no se
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note el hueco.
- Se le muestra la tarjeta Y se le pide que la cologue en su lugar.

. Identificar el nimerc que va antes Y el que va después,
Material.- Se utilizan las mismas tarjetas y se le ensefa al nifo, con
el propésito de que determine cuil es la tarjeta que va antes y cusl

después.
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FICHA DE REGISTRO

Evaluacidén: e
Grado: Grupo:
N.P.| Nombre del alumo actividades

alblcldle|f|g|h]ilj Diagnéstico

El maestro hars el diagnéstico, conforme a los sigquientes criterios:
Nimero hasta el cual logra contar.

5i concede o no valor cardinal al nimero.

Logra o no establecer 1a correspondencia y en qué forma lo hace.
Establece la seriacién de la cantidad.

Posee la conservacién del nimero.

Jtros.
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ANEXD B

INSTRUIMENTOS DE EVALUACION FORMATTIVA

1. Registro anecdético

Nombre del alumno

Edad

GradoyGrupo______

CObservaciones

En el apartado de observaciones se registrardn las conductas que
ranifiesta el nifio frente & determinada situacidn, esto con el propésito de
Jetectar las limitantes a que se enfrenta Yy la forma en cdmo a través del
trabajo constante va superando ciertas conductas y evolucionando
tognitivamente,



116

2. Cuaderno de notas

Este instrumentc nos permite registrar los logros o aspectos

onflictivos que se presenten en el grupo durante el proceso de
aprendizaje.

Por lo tanto, es conveniente analizar los problemas con todo el grupo,
ediante cuestionamiento como: cQué fue lo que mis les gustd hacer?, :Qué
o0 les gqusté?, sPor qué?, ¢Como les gustaria que cambiara?, ;Tuvieron algdn

rroblema con sus campafieros?, :Creen que hay alquna forma de solucionarle?,
Quil?, ete.



. Lista de cotejo

acha

ambre del alumno

rado Grupo
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Lista de cotejo para apreciar la socializacién del nifo

Aspectos del comportamiento social

Nada

Mucho

Respeto y consideracidn hacia sus compa-
fieros.

Participa con entusismo en los trabajos

ayuda a otrous cuando es necesario

Acepta sugerencias

Disposicidén a sugerir

rabaja de buen humor con los demas

Acostumbra animar a sus compaferos

iene sentido de responsabilidad

Es disciplinado

Coordina su esfuerzo al de los demés
para lograr un mismo cbjetive
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ANEXD C
EVALUACTON SUMATIVA
\ctividades para verificar el conocimiento y habilidades del nifo

1, Escritura de nimeros

Proporcionar al nifio varios sobres cerrados que contengan tiras y
cuadritos que representen las decenas Y unidades, y pedirle que cuente Yy
escriba en una tarjeta el nimero que representan las decenas y unidades
de cada sohre.

« Representar con decenas y unidades una cantidad

Material.- Fichas amarillas que representen las unidades y fichas rojas
que representen las decenas.

Mostrar al nifio 5 cbjetos diferentes, cada uno de los cuales debers
tener anotado un precio y pedirle al nifio que represente con las fichas
el precio de cada uno de ellos.

- Camparar colecciones a partir de cantidades formadas con grupos de
decenas y unidades.

Material.- Monedas de cartdn que indiquen el valor de 10 y 1 peso.

©ROOOO EEEE OO

Mostrar las colecciones al nifo, quien debe determinar que coleccién
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vale mis.

Hacer corresponder fichas de distinte valor con el numeral que
representan

Material.- Una tarjeta con 16 separaciones, cada una de las cuales
contendra cierta cantidad impresz de monedas no mayor a 100, y tarjetas
con los siguientes nimeros:

21, 30,

23, 2,

43, 22, 7e, 9, 90. 0, 12, 59, 27, 34, 18,
y 3.
@
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El niflo deberé colocar las tarjetas sobre las monedas que representan,

Ordenar en forma creciente una serie numérica,

Material.- Tarjetas rumeradas del 50 al 100.

Del paquete de tarjetas sacar al azar una de ellas, mostrarsela al nifo
y pedirle que nos diga cuil es el nimero de esa tarjeta, cuil es el

nimero que va antes y cudl después.
Repetir varias veces con distintas tarjetas.

Inferir cuintos cbjetos estén tapados
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Material.- 10 palitos de paleta y una tarjeta grande.

Acomodar en hilera los 10 palitos e irlos acomodando, cubrir con la
tarjeta una cantidad cualquiera de palitos; por ejemplo:

El nific nos temdrd que decir cudntos son los palitos que cree estén
tapados; seguir cubriendo indistintamente cierta cantidad de palitos
mientras que el nific debe inferir cuéntos son los que estan tapados.

I+ Inferir cusntos pesos son los que estén dentro de la bolsa
Material.- Una bolsa de papel y 10 monedas de 10 pesos cada una.
Contar las monedas una por una, mientras que se van colocando dentro
de la bolsa, sacar luego una cantidad de monedas . Por ejemlo 5 y
ensendrselas.,
Pedirle que nos diga y escriba cuantos pesos hay dentro de la bolsa.
Volver a colocar las monedas dentro de la bolsa y repetir el mismo

procedimiento varias veces, sacando cada vez distintas cantidades de
monedas.



