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INTRODUCCIOM

La educacion tiens un papel muy  importants esn el

desarrollo socio-cultural del individuo  core

escuela primaria, buscar el desarrolleo integral en &1 (160,
ante lo cual el trabajo docente se convierte en &l eje cerntral
de la educacidn en nuestro pais, FECOnMGQCiendo gue [@para
transformarlo y darle nuevas perspectivas sersd a través de )&

constante investigacidn gue 21 maestro realice.

La presente tesis aborda uno de tantos problemas que
surgen a diario dentro del aula de clases v  consiste en la
gnsenanza de la multiplicacidén v de la ejercitacidn de las
tablas de multiplicar, problemdtica gue repercute de mansra

directa en el aprendizaje del nifio.

[

En el capitulo =& expone la metodologia de la

investigacidn en que se apoya el trabajo gue se va a realizar
en todo el provecto. La 1investigacidn participativa ss  un
metodo de trabajo que se sustenta en el materialismag
dialéctico v gue propicia la resolucidn de los problemas a
traves de conjuntar la teoria con la practica, también se basa
en la participacidén activa de los individuos. Es en este
capitulo donde se da a conocer todo Lo referente a  la

investigacidn participativa.

El capitulo II se refiere a la descraipcidn ¥

auntodiagnistice de la problemdtica docente, en este apartado

g8 analiza la practica docente, su forma  de  ensearf
ambignte escolar, las dificultades gue zurgen al enserar las

diferentes Adreas del programa, todo

Si1n duda crea la

necesidad de conocer por gué en el frea de matemdticas

més problemas en suU enNsefRanzd.

a



For otro lado se crea la necesidad de integrar un
equipo de maestros, padres y alumnos, quienes realizan una
investigacidn de campo, finalmente elaboran un autodiagndstico

de la problemdtica docente.

El capitulo III se refiere a la fundamentacidén tedrica
del problema elegido, en este apartado las investigaciones son
sobre  la basqueda de material bibliogrdfico, que aporta
conocimientos tedricos que peErmitan conocetr mejor la
problematica gue se da en matemdticas, asi comoc conocer cémo
el individuco canstruye su pensamiento matem&tico,
gspecificamente las investigaciones serdn en referencia a la

ensefanza y aprendizaje de la multiplicacidn.

El capitulo IV se refiere a la formulacién del
problema v la propuesta pedagégica, es agui donde tomando en
cuenta las investigaciones del autodiagnéstico Y la
investigacidn tedrica se formula el problema especifico motivo
de estudio e investigacidn, en consecuencia, es agui donde se
expone también la propuesta que se sugiere, la cual se lleva a
cabo en tres momentos, a Fin de que el alumno aprenda vy
entienda la ensefanza de la multiplicacidn asi como las tablas

de multiplicar a fin de mejorar su aprendizaje.

El capituleo V se refiere al andlisis v presentacién de
resultados, en este dltimo apartado se dan a conocer los
resultados que se obtuvieron al aplicar cada uno de les=
momentos de la propuesta, asi mismo cudles son los objetivos
gue se lograron y hasta gué punto; qué facilidades propiciaron
el logro de las mismas y qué obstdaculos se dieron durante el

desarrcllo de los trabajos.

Finalmente

debe considerar gque =1 presente
trabajo que se expone, no solucinna de maner a

definitiva la agran problemdatica






CAFITULD I

METODOLOGIA DE LA INVEST IGACTON

1.1 INVESTIGACIOM FPARTICIFATIVA

1.1.1 Aspectos generales

La investigacidn participativa g3 ina forma de trabajo que
genera conocimientos con la  intervenoion  activa e los
participantes gue buscan €l mejoramiento de sus problemas, es
decir, es cualitativa porque busca el estudio v superacidn de
las condiciones de losgs grupos sociales y produciendo cambios de
la realidad gue viven los sujetos. Aodemdas algunos  de  sus
adherentes han sido formados en Antropologia o Scociclogia
cualitativa, dispone de un sélido conocimiento de enfogues
histdéricos, tedricos e ideoldgicos para el estudic de la
relacidn educacidn—sociedad, se considera como un método capaz
de develar y describir las relacilones hipotéticas entre escuela

v estructura social.

La investigacidn participativa surge a principios de los
afos ochenta, en las sociedades latinoamericanas caracterizadas
por la existencia de regimenes autoritarios vy modelos de
desartrollo gue no permitian la intervencidn & i1ncorporacidn  de
los sectores populares en los procesos politicos vy  econdinicos
de sus paises. En este tipo de investigacidn se unen propusstas
aplicadas con anterioridad, asi como la experiencia  acumulada
por America Latina durante las décadas pagadas.

En e=sta investigacidn se parts oe Ls r

m

de grupos v se lucha poraue existan relacliones



antiautoritarias; de la misma manera, sg utilizan sistemas
democraticos para la ejecucidn del trabsio v @& ampulsa el

aprendizajse colectivo, donde se  origina el cambioc  dE la

realidad social de los grupos y las acciones van dirigidas a ue

berneficio colectivo.

For consiguiente este tipo de investigacidn se da desde
dentro, pot Qe loe sujetos que estan inmersos  participan
activamente y desde abajo, parque ellos mismos tratan  de
solucionar sus problemas ¥ mejorar sSUS COnlC10nes,
estableciendo interrelaciones histdricas estructurales en el

contexto de la sociedad global.

En base a lo anterior, para llevar a cabo el trabajo de la
investigacion participativa, fue necesaria la aportacidn
conjunta de experiencias sobre participacidn, investigacidn vy

acciones educativas como momentos de un mismo proceso.
-2 DIFERENTES ESTILOS FARTICIFATIVOS

La investigacidn social y accidn educativa ha evolucionado
en los diferentes estilos participativos que a continuacien se

indican:
1.2.1 Investigacidn tematica

Surge a fines de los afos &0, con la Finalidad de
incrementar la participacidn de los campeEsinos, para  que  sSe
trabaje de forma colectiva; este estilo participativo se
sustentd en las ideas pedagdgicas de Faulo FFEiFE(l: guien

organizd a los Campesinos Dara que se ordanlzaran @mnm un mlsmo

T Marcela Jardo.
ropuestas o proayec!

1990, Famg.




equipo y encontraran las soluciones a unos problemas planteados
a partir de la temédtica especifica, 23 decir. en  temdtica
porque la investigacidn gira alrededor de un determinado  tema.

Este estilo permite la participacion de los sectores populares,

quienes buscan la generacidn de alternativas, pal

me jorar ARG

condiciones reales de trabajo indivaidgual vy colecbivo. iz

situacidn laboral con el patrdn, su situacidén de diversiones,
su situacidn familiar y su situacidn educativa.

1.2.2

Investigaclidn—ACcidn

Surge  @n  los  afnos 70, como  wuna reaccion conhtra  1a
desvinculacidén total de la teoria y la practica dentro de lo
cientifico, asi como la divizidn de la realidad social gue se
oponia a la participacidn colectiva que buscaba integrar a los
grupos de clase baja, la investigacidn—accion tigne SL
representante en el socidlogo Orlando Fals Borda L2t . quier
toma en cuenta la situacién histdérico-social de los sectaores
mas pobres % vincula 1a investigacidn can acciones
socio—-politicas. Fals Borda considera que la ciencia y el
trabajo cientifico, son formas que permiten a los drupos de
determinadas sociedades seguir manteniendo el dominio social,
politico econdmica por lo tanto, propenia gue a través de 1la
organizacidn de los sectores populares entendieran sus  propios
conocimientos v los incorporan a necesidades colectivas, pero
sin perder su identidad; son seis los principios metodoldgicos
gue Fals Borda considera: autenticidad vy anti1dogmatismasg
devolucidn sistematicas retroalimentacidn a intelectuales
organicos; ritmo y equilibrio entre accidn vy reflexidn, v
desarrollac de una ciencia modesta basada ern técnicas
dialdgicas: estos principios propician la participacicn de los

sepctores populares ern Ia blsgueda e contenidos cla

id. Fag. #0.



investigacion v su incorporacidn a ella como sectores del

OroCast.y

La investigacidn-accidn en su vertiente educativa, recoge
los momentos vy fases disefadas por Faulo Freire para la

investigacidn tematica, pero la metodologia es propuesta por

Joac Bosco Finto €3)’ quien sustenta una educacidn gque busca
beneficiar a la clase oprimida v aue le permita ia
transformacidn de la eskructura social, ademds que comprenda
criticamente su realidad histdrico-cultural a traves de una
intearacidn colectiva sistematica vy organizada v de una plena
participacidn que origine la obtencidn de bienes v servicilos.

oo

1.2.7 LLa investigacidn militante

Se origina en las ciencias sociales v en la educacidn, se

enfoca a la solucidn de problemas especificos, impulsada por un

grupo de intelectuales venezolanos vy por los brasileros Miguel
y Rsiska Darcy de Oliveira 4 . Esta investigacidn la hacen
hombres militantes gue tienen una participacidn politica v a la
vez se dedicamn a la investigacidn cientifica de la realidad de
manera transformadora. En el desarrollo de esta propuesta  cada
participante hace uso de su propia realidad estudia, analiza e
interpreta sus situaciones Y propone una explicacidon
cientifica. El eie central de esta metodologia es la produccidn
de conocimientos al servicic de los grupos marginados. Asi
también en la investigacidn militante aparecen dos elementos
que son: los partidos politicos vy el rol del intelectual
argédnica, por lo tamnte se da siempre unida & uwna practica

(3)

politico-partidaria, segin Acosta Brisero y Lenz.




L.2.4 La investigacidn participativa.

Surge a comienzos de la década de los ochenta., ¥y se gensra
a traveés de la hlsgqueda de alternativas, a partir de trabajos

con los sectores populares

que tiensn como  objetivo propiciar

la produccidn ¥y la comupicacidn de conocimientosy estos

trabajos parten de la realidad de tos  grupos, donde se
pestablecen relaciones horizontales antiavtoritarias: ademas
impulsa &l proceso de aprendizaje colectivao, a traves de la
participacidn de todos, siempre buscado la transformacidn de la

realidad social.

Su  metodologia promueve la  producocidn colectiva dez
conocimientos  permitiendo la transformacidn ez los mas

necesitados: de igual fForma, busca analizar colectivamente la
informacidén para utilizarla en forma organizada vy determinar
las causas de loz problemas v sus posibles soluciones. Ez una
actividad donde se intente modificar la realidad v @l
comportamiento de los CjLLes participan, quienes sefal an
lineamientos tedricos y metodoldégicos, también propicia la
organizacién de trabajos colectivos, a través de la accidn  que
desarrallan pequelfos grupos, incorporando ré&apidamente nuevas

ideas.

CONGCEFTUALIZACION DE LA INVESTIGACION FARTICIFATIVA

La investigacidn participativa surgidé del desarrvollo de
alternativazs de trabajo como una propuesta gue aparecs hoy como
tendencia emergente, en éskta se sintetizan las propuestas
resefadas v experiencias acumuladas en  América Labtinag puede

§

# e adecuwan a los momentos

decirse gque las diversas euxperienci

y coyunturas particulares por la gue atravie la scciedad., Por

consiguiente la investigacidn participativa es una propuesta

metodaldgica vy un instrumento de concientiz

BnErar los  conocimientos gue psrmitan la



integrada de los grupos, es decir, son las accliones que  van &
producir cambios; asi taembién involucra a la poblacidn  en  una

participacidn activa para modificar su realidad.

1.%.,1 Caracteristicas de la investig

ac1on partici

La idnvestigacidn participativa da pricoridad & la
cualitativo, pero también Loma (=10 cuenta elementaos
cuantitativos, es  decir, los  investigadores analizan =Ty
términos cuantificables la informacion  obtenida de datos

qruescos y generales como las encuestas, para saber por gue  no
s estdn danda los resultados esperados  denbro e uria

problematica scocial.

En esta metodologia se pueden utilizar diferentes

técnicas e instrumentos, slempre y cuando se selecciones

i s
&)
L]

empleen bajo criterios metodoldgicos de  eésta. Segun Hall

la investigacidn participativa tiene las sigquisntes

caracteristicas:

—-La investigacidn participativa genera conocimientos que
van a beneficiar a sus participantes, los cuales se  involucran
de manera activa durante todo el proyecto, interrelaciondndose

a través del didlogo en el andlisis sistemdtico del proceso.

-Es un proceso auténticamente educativo, puesto QLIE

combhina aspectos formativos; ademds despierta la conciencia  de

los involucrados sobre =su  problematica, para
participacidn dentro del proceso que qgenere  solucion a  sus

prablemas.

“la participacidn de los involucorados se da en un plano

- CHr. Antan de Schutter.
participativoe" en Semin




tedrico-practico, es decir, se npecesita una  investigacidn
tedrica sobre la problemdtica, el analisis v la interpretacidn
de los procesos, Y principalmente & la participacidn
comprometida en los procesos de movilizacidn, organizacidn e
implementacidn de acciores, asi como en  los procesos de
evaluacidn critica. La participacidn es el eje central fues
fomenta Ja produccidn de conocimientos., a través de una

relacidn =sujeto-sujeto.

~E1 proceso de investigacidn participativa moviliza los
recursos humanos para la sclucidn de los problemas sociales a
través de una adecuada organlzacidn vy sistematizacidn &n un

marco de flexibilidad.

~la investigacidn participativa es permanente, porque los

resultados no son definitivos va gue las necesidades cambian.

-Easte tipo de investigacidén se realira "desde dentro" vy
"desde abajo". Desde dentro, porgue los sujetos gue son los
mismos participantes, analizan su realidad, desde abajo implica
la observacidn critica de la gente marginada sobre su realidad,
lo que les permite tomar conciencia estructursa e histdrica

sobre su problemdtica.

~-l.a investigacidn participativa toma en cuenta el contexto
histérico, social, politico, econdmico y cultural para
facilitar una visidn integrada del lugar donde se lleva a cabo

la investigacidn.

Fesumiendo., la investigacidn participativa ==
movilizadora, dialéctica. dialdgica, educativa, diacrdénica,
d
£

histdrica v @5 una prasis social.

(77 Ibid. F




1.%.2 Ohjetivos de la investigacidn participativa

~Fraocura gue los qrupos o comunidades analicen su realidad

ern una perspectiva histdrica v en

lacidn con la sociedad

alobal.

~Fromueve la definicidn de los problemas, necesidades v
acciones por parte de la poblacidn  invelucrada, a través de
procesos  amplios y de didlogo, para  lograr cambins que

respondan a los intereses de los sujetos.

Obedece a contextos vy reguerimientos de pecul iares
rircunstancias nacionales, regionales y locales, alejandose de
los esnobismos academicistas, importantes en otros  ambitos, vy
genera en cambio. respuestas que se traduzcan en  acciones

surgidas de la propia realidad social.

—Tiene un caracter interdisciplinario considerando gque 1Ia
educacidén en general, y la capacitacidn rural en particular, no
pueden ser esquematizadas dentro de un simple marco

pedagogicista.

“Comprende diferentes niveles en lo relativo a su  alcance
nacional, regicnal o local; ello dependerda de la naturaleza vy

caracteristicas del proyecto dentro del cual se inscribe.

—Ne@ tiene riguresos perfiles tecnocrdticos ni utiliza
instrumnentos sofisticados. Es siempre abierta en su aplicacidn,
con el fin de gque los participantes puedan identificar sus
necesidades y expectativas reales y auwténticas y decidir sobre
las acciones a realizar para satisfacerlas.

—Se concibe dentro de un der jlveles vy

modalidades., @0 atencidn  a ClrCunstanclias

’



nacionales v realiza desde estudios de cardcter general  hasta

los gue son fundamentalmente operacionales.

-Disefa una estrategia para aprovechar al maximo los
recursos  que  estén al  alcance vy los  aportes de otras
investigaciones realizadas por instituciongs o grupos  gue
comparten los intereses o inquietudes en proyveclbos similares.

-Fretends la transtormacidn de la realidad gue vavenn los
individuos & través de =su participacidn directa, mediante un

proceso de investigacidn.

1.3

Secuencia metodoldgica

Dekido al enfoque de la investigacidn participativa, en
gsta no existe una secuencia metocdoldgica especifica que pueda
aplicarse en forma general a diversos contextos Y
circunstancias, sino que cada propuesta debe adecuarse a las
conmdiciones particulares, segln las caracteristicas del
contexto v de los sujetos participantesy asi  también debe ir
acorde a la naturalerza de la problematica a investigar. La
propuesta gue se describe se ha adecuado & las caracteristicas
de la investigacidn participativa, a fin de abordar la practica

docente a partir de su andlisis y llegar a su transtormacion.

Esta secuencia metodoldgica. considera desde su inicic el
intercambio de puntos de vista de las participantes, en  los
cuales ee confronta el quehacer cotidiano del maestro, de esta
manera se wvan incorporando de manera  permanente, nuevos
elementos que lleven al andlisis para la accion Y la
conformacidn de alternativas de cambio gque transformen la

practica docente.

En  todas igs  Fases de la secuencia meltodoldgica se

propicia el dialogo v se reailza de Lratamis

Lo e



@]l equipa le dé v a las caracteristicas del medio. ern  base a
todo esto, en mestra propuesta =e consideran las siguientes

fases:

iste en la integracidn del equipoe  gue

cual deberad conpartir un cierto marceo

de  refersncia. Ty LLE lee aporta conocimientos para csaliear

interoretar el wastudios; reconocsr laz condiciones que
atfectan el desarrollo clexl programas condiciomar las
experiencias del docente sobre la conduccidn del aprendizajes
reconocer due la sscuela es la instancia responsable tanto  del

e ia conducoidn del RFOCESO

planteamiento

ensefanza-apnrendiza también, sabe que 1 ser humano es

tructura

LN de natuwraleza vy sociedad, que
pertenece a una determinada cultura vy clase social. De igual
forma, el marco referencial proporcions un amplio conocimiento
sobre las caracteristicas de la escuela, de la comunidad, del
municipio v del estado en gue se encuentra localizada ésta. las

caracteristicas pueden ser geograficas vy socioecondmicas.

La conformacidn del equipo debe considerar el interés y la
actitud positiva por participar de manera activa y constante en
las tareas que se plantean, de ahi gue &= necesario que los
integrantes estén conscientes de que su  participacidn es
fundamental y de beneficioc comdm para el grupo. Despugss  de
habetr constituido el grupo, =se detrminan las metas v objetivos,
ademas, se establece la organizacidn a través de la integracidn

grupal.

Fase I.- Descripcidn vy autodiagnidstico de la problematica.

giponen los  conocimientos  que low
= A Al prablema  elegido v =e

de Ccamioo. entendiendo a &

u
1 or mai 3 directaments  de

10
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inmersos en  la problemdtica educativa, ws decir, se
investiga potr media de entrevistas, obhservaclanes W
cuestionarios &n relacidon a cémo conciben el guehacer educabivo
los maestros, los alumnos v los padres de familia. Dl ide
habher recabado todos estce conocimigntos, @] eguipo anali -1

traves de esto formula un diagnodstico del problema.

Fage II1.-Fundamentacidn del problema.

cornlley W poracian v confFeant; iz

nueveos  elementosz de conocimiento tedrico, Py lo gus
necesario llevar a cabo wuna investigacidn documental, que
permite recabar en libro=, revistas, documentosz de archivo  y
diaripns, toda la informacidn tedrica gue se refiere al
problema.

Fage III.—- Formulacidn del problema vy propuesta dez
solucidn.

Con base &1 diagndstico v a la investigacidn tedrica se
formula el preoblema, e&s decir, se integran las dos fases
anteriores a través de la sintesis v la creatividad; esto
permite que el problema se aborde en diferentes perspectivas vy
nuevas accilones.

Fase IV.— Organizacidn y realizacidn de la propuesta.

En esta fase el equipo de trabajo aplica la propuesta  de

solucidn, a traveés de una buena

crganizacidn,

contemplando

siempre acciones defimidas enmarcadas en los aobjelivos que se
pretenden lograr a corto v a largo plazoi de la misma forma en
la preparacidn de todos los materiales v recursos  Necesarios
debard contar can la participacidn del aquipo de Lrabajo.
Durante el desarrolloc de e fase evaluardn Toadas las

11



actividades que se van realizando v analizando de manera
objetiva los resultados; finalmente se dard a conocer el

intorme de todo =] proceso de investigacidn.

1.%3.4 Diferencia con otros egtilos participativos
~lnvestigacidn Tematica

La investigacidn temdtica se ilustra como un  proyecto en
donde se requiere de la participacidn de los diferentes
sectores, para realizar acciones de transformacidn social vy
ecandmicay la diferencia es gue agqui la educacidén es tomada
como wn instrumento gue permite que los  grupos marginados
tengan capacidad de comprender e interpretar los sistemas de
dominic social vy adquieran conocimientos para mejorar  la
calidad ¥ su capacidad de movimiento, en tantc la investigacidn
participativa surge en las sociedades latinoamericanas con
regimenes autoritarios. Esta investigacidn busca tendencias
democraticas vy participativas con la incorporacidn de sectores

amplios de poblacidén a la vida social y politica.

Otra diferencia es que a partir de la alfabetizacidn de
los sujetos en dimensiones técnicas y sociales para un mejor
conocimiento , lo que Freire(a) denominaba "Universo Temdtico
Significativo", =saldrian los temas generadores, es decir, la
problematicea, existe a diferencia de ésta en la investidaciﬁn

participativa la problemdtica surge de la realidad circundante.
~La investigacidn accidn

Se trabaja con individuos de manera aislada v no o can
grupos como lo requiere la investigacidn sarticipativa, =}
. - F :

(g) Cfre Marcela Gajardo. Op. Lit. Fdag. 76
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investigador no participa como tal en 21 proceso, sino como un
miembro mas., contribuyendo a buscar los elementos externos para
analizar el momento histdrico, gue permite interpretar los

Fardmencos

ciales;  ademds 1a

participativa
sefala como cendicidn para la participacidén a 1a organizacidn
&N un proceso concreto en =21 marco global de la sociedad

condicidn gue no exige la investigacidn acoidn.

~-Investigacidn Militante.

£1 jinvestigador inicia su trabajoc con un mensaje basado en

n

su  ideclogia politica, es decir, imicia  con S PEopda
experiencia vy realidad analizandeo las caracteristicas que la
componen, interpretando su situacidn vy proponiendo soluciones
cientificas. De tal suerte que el investigador no busca las
organizaciones de base existentes. ni  involucra en =1 marco
histérico concreto de la realidad para definir acciones

coricretas de cambio v transformacidn.

La investigacién militante se realiza a partir de un
enfoque peolitico elaborado de antemano para luege ejecutar las
acciones; asi mismo el investigador juega un papel predominante
de recolectar informacidn. Estd dirigida a grupos marginados
pero su obistive es  incorporarios, de manera explicita en

acciones politicas.

En general, estas préacticas surgen un tanto confusas  como
métodos de trabaio, de accidén y aprendizaje colective. Algunos
tienen como objetive el cambio de la ideclogia politica de la
camupidad: otros tratan de que los sujetos reclamen lo gue  les
pertenece, pero de manera conciente ¥ organizada, con una
participacidn activa v de significado con la realidad a la oque

pet tenecen, otras son métodos asnerales para la elaboracidn

tect i @ el campo de la sducac:

ciencias social . =0
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donde se prentende disminuir la separacidn entre teoria vy
préactica, y en sujetc vy objeto en las practicas de
investigacidn social vy educativa. La diferencia con otros
métodos de investigacidn y la investigacidn participativa, =33
el grado de participacién que é&ésta Qltima exige de los

involucrados & lo large de todo el proceso.

=1 proceso de participacidn

El proceso de participacidn se da de diferentez maneras,
de acuerdo al rol de cada inegrante, a su experiencia personal
y & su omarco de referencia y con base al desarrollo de la
investigaciodn.

En este enfogque, la participacidén se convierie en
estrategia central. La participacidn del maestro consiste en
crear conciencia en los maestros, los alumnos vy los padres de
familia, para Qque sean capaces de observar criticas Y
analiticamente la problemdtica gue agueja a la comunidad en 1lo
general, v a la prdctica docente en lo particular, puesto que
ésta influye en los procesos econdmicos, sociales vy politicos
de una comunidad. Esta wvisidén permite proponer scluciones

efectivas v acordes con el contexto socio—histdérico.

De igual forma, los maestros analizan su quehacer
cotidianc, y con base a su preparacidn profesional v a su
experiencia docente, aportan elementos tedricos gue llevan a
fundamentar la problematica docente v a explicar el prablema

elegido.

-La participacidn de los padres de familia se define desde
el autodiagrdstico cuando aportan ideas sobre la concepcidn gue
se tiene de 1a docencia., en el momento de avudar a sus  hijos

para que participen activamente en @l proceso v cuando se lagra
P E al
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su concientizacidn de lo relevante de su  participacidn  en

solucidén de la problemdatica gue agueja a sus hijos.

~Los alumnos contribuyven, al formar parte del eguipo

referencia, al aportar sus  puntos ez viasta solire

e

nroblemdtica docente, pussto gue son portadores de experiencias

al

dentro del proceso ensefanza-aprendizaje por  sar esenc
@sta interrelacidn. Fero sy participacidn mas relevante es
el momento de ser participes directos en  1a adguisicidn

conocimiento gue se genera en el proceso.

—-La investigacidn participativa involucra a toda
comunidad de manera activa desde Ja indagacidn de
problemdtica hasta las sclucicnes de dicha problematica en

resultados.
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CAFITULD II

DESCRIPCION Y AUTODIAGNOSTICO DE LA PROBLEMATICA DOCENTE

2.1 CONFORMACIOM DEL EQUIFO DE INVESTIGACION

La educacidn tiene un papel trascendente, importante en el
desarrollo =zocial y cultural del individuo, vy de su  grupoc de
pertenencia, por consiguiente, corresponde al docente buscar
los mecanismos propicios para desarrecllar eficientemente la
formacidn integral del nifo. Ante esta situacidn, el maestro
debe hacer uso de la investigacidn con la finalidad de resolver

las dificultades que se dan dentro v fuera del aula.

En  la blasgueda de alternativas, la investigacidn
participativa s la mas viable, puesto gue permite realizar el
trabajo en equipo, el cual se caracteriza porgque sUS
integrantes comparten los mismos intereses, inquietudes,
necesidades vy propésitos. Del mismo modo la realizacidn de las

actividades v trabajos se llevan a cabo de manera activa.

FFara 1a integracidénm del eqguipo de investigacidn se
plantearon dos etapas, en la primera se inteqgrd el equipo de
maestros para cursar el seminaric de tituwlacidn 20 la
Universidad Fedagdgica Macional, inicia con uwna <serie de
platicas de intormacidn, cuyos objetivos eran conocer a cada
uno de los integrantes patra integrar un equipo Yy exXponsr sus
opiniones sobre el trabajo docente: dicho eguipo quedd
integrado por cuatro elementeos. Fosteriormente se plantearon
log linmeamientos v actividades para conocer la metodologia
apropliada que permita la realizacidn derl trabajio de

investigacilon.



lLa seqgunda etapa consistid en formar en cada una de  las
comunidades donde laboran los maestroz  gue CUursaran el
seminaric, el eguipo de trabajo: después de ésto se procedid  a
hacer reunicnes con los maestros, alumnos, padres de familia
autoridades de la comunidad, a fin de gue éstos participaran de
marera consciente y activa, en la conformacidn del equipo  de
investigacidn, con la finalidad de analizar la realidad del
trabajo del maestra y buscar alternativas de solucidn a las
problemdticas gue se obzervan. En reuniones posteriores, los
integrantes aportaron sus puntos de vista sobre el trabajo &
realizar. For otro lado., se les dio a conooer gue es y en qué
consiete el método de investigacidn accidn participativa, =38

cual seria la bhase para llevar a cabo &1 proyecto.

De igual Forma, se hizo notar gue para poder conocer  de
marera abjetiva la problematica gue afecta €l quehacer docente,
es necesario utilizar algunas ténicas e instrumentos de
investigacidén, como la observacidn participante, el diario de

campo, la encuesta, entre ctras.

For otro lado,. se pretende gue toda la informacidn
sea sometida a un andlisis en equipo. Al término de estas
actividades, el equipo se Fformd por cuatro maestros, tres
padres de familia y wveintiseis alumnos de segundo grado, todos
ellos manifestaron su preocupacidn por tener una participacidn
constante dentro del proyecto, & fin de <solucionar de alaguna

marnera la problemdtica que se vive.

Conscientes del papel gue desemperan en el proyecto de
investigacidn, se procedid s la organizacidn del mismo, =1
plantearcn actividades, se Fformularon los objetivos v se
distribuyd el trabajo de la siguiente manerad los padres de

familia realizaron entrevistas a otr

r.lc'ﬂ‘:if'(-';“':'-l. fara caonocer S

opninidn en relacidn al aprendizaie de sus hiljosj los  maesstros
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del equipo entrevistaron & todo el personal docente de la
escuela, para realizar la investigacidn a finm de conocer sus
puntos de vista sobre la problematica gue existe en su labor
docente; de igual manera los alumnos interrogaron a algunos de
sue companeros sobre las dificuwltades gue tienen para aprender

En lazs  diferentes &dreas del conocimiento. Msimismno ==

investigaron datos sobre ia comunidad v se consultaron  fuentes

bibliogra+ficas sobre el E

tado de Hidalagwo: también 1 equipo

realizd observaciones de clase utilizando =1 diario de campo.

Los datos obtenidos se analizaron vy sistematizaron a fin

g identificar con detalle la problematice presente.

Z.Z. DESCRIFCION Y AUTODIAGNOSTICO DE LA FROBLEMATICA

Considerando gue el trabajo docente es uno de los ejes
centrales que tienen miltiples efectos en =1 aprendizaje del
alumnc, es importante conocer de gué manera se realiza dentro
del aula. A este respecto diremos que la préctice docente ha
sufrido algunos cambios, ya gue se observa en menor grado,
actitudes de autoritarismo por parte del maestro; el alumno
tiene un poco mas de libertad en su trabajo, a pesar de ésto,
sigue prevaleciendo la ensefanza tradicionalista, cuya
finalidad consiste en la transmisidn de los conocimientosg la
planeacidn de las actividades se basan en transcribirles del
programa y libros de texto. EI1 aprendizaje que se& genera en
las aulaz difiere de la verdadera problemdtica que wvive el
alumno, puesto gue se constituye de manera aislada =in tomar en
cuenta lps factores sociales, histdricos, eCOnGmicos ¥
politicos que repercuten en el ambito escolar en donde se

desarrolla el proceso ensefnanza-aprendizalje.

Erm relacidn a lo observado en los  grupos, 2l mé&todo de
ensefanza que comdnmente =g aplica, es el mismo para la Mayaria

de los nifes, en &l cual el repasc tie

asignado un  papel
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fundamental gue consiste en la repeticidn exacta v minuciosa de
lo que el maestro "ensefa'. Ecste método parece estar mas
encaminado a dezmarrollar en el nifo la capacidad de reproducir

conocimientos elaborados por otros yv no por &1 mismo, m&s gue &

la praduccidn vy =2laboracidn de concoimientc v como se ha dicho

ern parrata

anteriores, de la gramn r evancia gue tilens la

practica docente. En nuesstrazs ohbe

srvacliones de clases soabre la

prsenanza de las matemdticas. nos dimns  cuenta que en 1a
transmisidn de conoccimientos s sigue Ta  misma  rutinas el
maestro es el encargado de dar los conocimientos, de impartir

la clase o de ensefnar los conceptos: para ello utiliza como

que Se r

motivacidn algunos interrogant z=lacionen con el tema,

Yy oa artir dee es=tas pregurntas ] docente sxpone 1o LLES
14 P I ] = u

considera que 1 alumno debe aprender mediante un predominante

verbaliasmo.,

También =e observa que las actividades que el docente
realiza, son muy parecidas a las marcadas en el PrEOQITAMA
anteriaor (libro del maestro) v se auxilia de recursos tales
comp laminas, dibujos y materiales de desecho, sin  embargo,
estos pierden su  verdadera {funcidn, puesto que sdlo son
utilizados por €l masstro pero no para que el nifo  los
manipule, o reflexions y comprenda el por gue de dichos
conocimientos, aésto genera desinteré=s y apatia en los

educandos.

La pasividad dentro del aula se manifiesta, ya que 1os
alumnos se limitan a contestar de manera forzada v a escuchar
lo que @l maestro estd exponiendo, perc sin  un  verdadero
interés por lo que aprenden. En este sentido, la furncidn  del
alumno consiste en dar respusstas a cuestionarios, memorizar
conceptos elaborados., o contestar interrogantes gue mnada tienen
gque  wvetr con g2l razonamiento v con la construcecidn te
conpcimientos, en donde la participacidn del alumno ss plena.

Ern manor medida, el educando  eigus siendo el receptor iJe2
ol F



conocimientos.

£l andlisis de nuestro trabajo docente nos permitid a cada
uno de los maestros. reconocer las dificultades gue tenemos
para llevar a cabo el proceso encsenanza—aprendizaje; por lo gue
ante la necesidad de mejorar la prédctica docente fue necesario
integrarnos @n  equipo para realizar  las investigaciliones,
reconociendo que la investigacidn participativa ez una buena
opcidn gque nos permite conocer vy producir conocimientos  a
través de las necesidades humanas, desde un punto de wvista
social @ histdrico., dentro de contextos concretos; ademas este

tipo de invesiigacidn conjuga la teoria y la practica.

fFFor lo antes dichog diremos gque 1a investinacidn
participativa v la practica docente se integran en wun mismo

procesn, a travése del cual se investiga lo que verdaderamente

surede en el trabaijo diaric que el maestro realiza.

L.as investigaciones gque agui se realizan son promovidas v
desarrolladas por los profesores, padres de familia vy alumnos,
guienes participan desde la formulacidén del problema, hasta 1a
biisgueda de soluciones, trabajando siempre en EQUipO,
realizando actividades colectivas a traves de las cuales se
podréan recuperar los saberes del maestro, mediante el andlisis
y la discusidn colectiva de los problemas. De ahi gue =
necesario reconccer que el grupo es una unidad pedagdgica  qgue
se reldne para resolver un problema, en donde cada unoe de los
miembros aporta sus conocimientos y experiencias en relacidn &
su problema; en otras palabras, debe existir uwun motive, un
problema o un ohjetivo, gue una persona no pueda resolver ©
alcanzar por i sola v que necesita interaccionar con los demds
para darle solucidn; estos motivos dependen necesariamente  de
las condiciones v las circunstancias ambientales.

For ohbra parte, las investigacion

gue =& real il o
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buscar el mejoramienta v la transformacidn del trabajo docente
gue se hace en la escuela, tomando en cuenta los  recursos que
estén a su alcance, asi como las condiciones vy aspectos
sociales, histdrico=s, econdmicos vy politicog, puesto gue ellos
infFluyen también enr la practica docente.

81 cupstionar a los docentes scbre el método gque @mp lean,
expresaran que utilizan algunos  Como el inductiva v @l
deductivo, para matematicas, por considerarlos mas aprapiados,
va que los alumnos pueden aprender haciendo deducciones ldgicas
de lo simple a lo complejoi en eapafnl, el método global cles
andlisis estrucitural, para la lectura-escritura, poas o ser un

método con el gue mejores resultados se han abtenido.

Asimismo, al preguntar a los maestros =obre los problemas
gque persisten en  suUs  Qrupos, plamtean gue algunos alumnos
deletrean, otros no respetan los signos de puntuacidn vy la
mayoria de ellps no comprenden lo que leen; en cuantao a A
escritura, comentan gue los nifos no dejan espacios entre  una
palabra y otra y hacen todas las letras del mismo tamanc,

también se obzervan faltas de acentuacidn v ortografia.

For lo que a matemdticas se refiere, se les dificulta a
los nifos el razonamientoc de problemas matematicos, ademas la

fFalta de aplicacidn de estos diferentes ambitos.

Especificamente, la matematica representa para los
alumnos, el drea qus menocs les gusta, porgque no le encuentran
aplicabilidad en su vida y creen que lo que aprenden en
matemadticas, sirve en la escuela, para la escuala misma, pera
fuera de ella no hay matemdticas. de ahi gue la estudien con

muy poco interés.

Otro de los problemas en la snsefanza de las matematicas

el propioc lenguaje, pues esete carece de £1

gnificado para el
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profesor ensefa la ciencia hacha oue se marca en

Y EHAMENES, i gue hace & travées de la

ansmisidn de conocimientos que privilegian la memorizacidn

Ahandando en esta problematica, ss en la mulbipli

cos consideramos que @l problema s mas

a la mayoria de loz alumng

Y& o que si

aprendido v  entendido por el alumno,

Fepercit 217 su o aprendizaje posterior, cuando

resuelva problemas v apligue esta

=

por 1o qLie Sh=)

szaric cue se aprenda las tablas de mulbiplicar,

prender 1o gue es  esta  operacidn. A partir de estos

comantar i o conocer la

en quier 1= a

maeshros sns los contenidos

1 EspeE

mulitiplicac

se puso  de manifiesto gue el

maestro plansa Lla

base al  objetivo gue s&  ha de

alcanzar, =2labora su material didédctico que oree necesario vy en

pocas noasiones se documenta un pooco sobre @l tema y dentro del
aula empieza cuestionando al alumno sobre el tema o contenido
como motivacidn para inducirlo al conocimiento.

Er este proceso, 21 maestro se  limita a mostrarle el
material a sus alumnos vy a exponer los conteni dos de
aprendizaje; posteriormente se concreta a realizar ejercicicos
en el pirarrdm para que observe cémo se resuelva. Los  alumnos
sdln escuchan y  participan de manera espordadica, su papel
consists en copiar lo escrito en el pizarrdn, de entender =1
mecanismo de resclucidn y de realizar el sinfin de cuentas que
=] maestro ordena; asimismo debe memorizar las Lablas para gue

cuando @1 masstro se las pregunte. responda

im EQuivocarse.

B2 tipo de enseranza no retoma las vivenois

alumno  para

elaborar problemas, ni toma en cuenta srienclias previas

g la dri de  op@racions MAS su participaciaon

@y pesolver

i@ CiClOs,

i
4
2

de

T
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LOs FeEcursos gue se emplean para apoyar la clase son en
ocasiones materiales de desecho  comn palitos, semillas o

laminas, que son utilizados principalmente para ajemplificar 1

class., Ante ésto se pide dnicamente la mecanizacidn de  la

multiplicacidn v gue deben memo ] bhlas, & través de la

repeticidn constante, en forma individ

Qrupo. Zsta

forma de  ensefranza de  la multiplic vy las tablas de

mulkbiplicar arigina una gran para el alumno,

entre lo gue e ense =M 1a

v o da  realidad del  nifo,

puesto gue cuando €1 tiene la nec

idad de resolwver algdn
problemsa, no sabe aplicar la operacidn de multiplicar. E=ta
dificultad =e agudiza mas aun e el padte piensa

@guivocadamente que multiplicar

saberse las  tablas  para

resclver multiplicaciones que el masstro le pone en el saldn vy

servird para  pasar  afo, y para @asto  debe recurrir oa  la
repeticidn constante. Esto se confirma  cuando  los  alumnos
1levan escritas las tablas en su cuaderno por sUS Papés, =1
explicarles en gué consiste: indudablemente que asto  en  lugar

de beneficiarlos leos perjudica.

For otro lado, en el libro del maestrao (programa anteriot)
se plantea gue &l nifo s un sujeto activo, gue construye sus
propios conocimientos, gue tiene un pensamiento global v que
ademas es importante partir de sus nececidades e intereses, asi
como  de una metodolegia activa gue tiene como fundamento  los

procesos del método cientifico. (17

A1 revisar las actividades del antericor programa, se pudo
detectar gue ahi se considera al nifo como un ser activo, agueld

que repite, copia, escucha, obedece, obs

tva vy responde a  las

[ Secretaria de Educacidn

Segundeg arado. Mév i oo,




preguntas del masstro. o sea sujetos activos gue van a realizar
materialmente algo, siguiendo instrucciones o el modelo para el

copiado.

En relacidn a la ensemanza de las matemdticas., se pratende
gue el nifo comiesnce con la seleccidén de algan  suceso  ©
fendmena de la realidad que interese estudiars luego construye
un modelo matemiatico del fendmeno, de manera gue pueda realizar

un analisis v llegar a conclusiones.

Asi también los  nuevos  programas  en esta Area de
matemdticas supresan gue una de las funciones de la escuela  es
brindar situwaciones en las nue los nifos utilicen los

conocimientos gue yva tienen, para resolver ciertos problemas v

que a partir de sus spluciopes iniciales comparen los
resultados para llevarlos hacia los procedimientos Y

canceptualizaciones propics de las matematicas.

Los propdsitos gensrales en la escuela  primaria, deberan

ser gue los alummos  adguieran conocimientos bdsicos de  las

matematicas vy desarrollars

-La capacidad de utilizar las matemdticas comp un

instrumento para recenocer, plantear y resolver problemas.
—La capacidad de anticipar vy verificar resultados.

~l.a rapacidad de comunicar e interpretar informacidn

matematica.
~La imaginacidn espacial.

~La hahilidad de estimar resultados de calculo v

mediciones,.
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~La destreza en el uso de ciertos instrumentos de

medicidn, dibujo y céalculo.

-El pensamiento abstracto por medio de distintas formas
de razonamiento, entre atiras la sistematizacidn e

procedimientos v estrategias, {(£)

En lo que se refiere a la multiplicacidn, se aborda ésta
er la Unidad 4, médulo I "El lugar donde vivo", para ello se

sugieren actividades como:

1.4 REALIZAR EJERCICIOE FREFARATORIOS FARA LA RESOLUCION DE
FROBLEMAS (GUE IMFLIQUEN LA ADICION DE SUMANDOS IGUALES.

—-Los alumnos formaran conjuntos de  igual namero  de

objetos, representando problemas reales.

—Dibujar& =sus conjuntos.

—Escribird el numere de objetos junto a cada conjunto
dibujado.

-Representard en una suma el nimero total de objetos
dibujados.

~Reunira y contard todos los objetos de sus conjuntos.

~Dividira sus conjuntos en grupos gue fTengan  igual

nimero de objetos.

—Expresarad con una suma el numero de objetos de los

conjuntos divididos.

(2 CRETARIA DE EDUCACION FUBLICA. Flan ¥y programas oe
: ¢ Méxicao, 1990. Fag. OS2
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—Observard que los sumandos que aparecen en la suma son

iguales.

Expresard por medio de una igualdad l1a conclusidn.

— Realizard ejercicios similares con diferentes nimeros.
{+B+E4+8 = B
F+F+HI+G =

Fostericrmente, =@ expresara camo productos algurns

nimeres indicadores como sumas de sumandos iguales: para ésto

G2 suglere:
- FPlantear problemas de la vida real.

- Representar su problema comn colecciones de semillas,

corcholatas., =2tc.

- Indique &l ndmetro total de objetos por medio de una suma

de sumandos iguales.
- Sefale cudntas veces aparece el mismo sumando.

- Exprese el ndmero de objetos como "cuatro veces cinco”,

por ejempla.
- Represente la idea de "cuatro veces cinco', escribiendo

la expresidn 4x5.

= Diecuta con sus companeras los simbolos usados.
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- RFesuslva algunas @cuaciones como:

-+

A partir de la Unidad %, mdduio 2 "Tenemos necesidades" .
se aborda la ensefdarnza de la multiplicacidn. iniciando con Ia

tabla del Z. Fara #sto se sugiere:

- Se plantearan problemas gue impliguen la multiplicacidn

de un digito por dos.

- Representara con objetos la situacidn planteada en el

problema.
— Representard graficamente el problema.

~ Dird v escribird la respuesta como "dos veces el numero

tal, es lo mismo que ...".

-~ FResolverd otros . problemas cuyva solucidn se pueda

pxpresar en la misma forma.

— Escribird simbdélicamente las distintas posibilidades de
respuesta. (dos veces uno igual a dos; dos veces dos  igual &

cuatro. etc.)

- Sustituird en esa lista las palabras 'veces" por el
simbiolo M.
. . (2
A1 analizar el libro para el maestro, segundo grado la

ensefanza de la multiplicacidn se aborda desde la unidad 4 1a

SECRETARIA DE EDUCACION FUBLICA. Op.

Fag. 193.
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cual inicia con actividades de adicidén de sumandos iguales para
introducir al alumno hacia la ensefanza de 1x multiplicacidn,
s estas actividades se {forman conjuntos, se dibujan vy se

escribe el numero de objetos para  gue los  alumnos pusdan

observar vy expresar por medio de una igualdad (&

Despuées de esto. las actividades gus se suglarsn para  (ue

jos alumnos representen sus

R e M b L

Finalmente se ensefard la multiplicacidn en la Unidad S

con ia tabkla del 2., donde se plantean problemas  que impligquen

la multiplicacidn de un digito por 2., @l rual lo reprezentaran

o ohjetos v lo escribirdan comos "o veces el ndmero", al
termino de ésto, se sustituira la palabra "yeoes"  por el

zimbolo "x'".

Las actividades propuestas indican una secuencia en la gue
siguen ciertoz modelos gue permiten llegar & conclusiones, =3
decir, se empieza seleccionando alagun suceso o fendmeno de la
realidad, se construye un modelo matematico de manera gue pueda
hacerce un andlisis de sus propiedades y llegar a LAra

conciusidon légica.

Estos lineamientos plantean gue el aprendizaje matematico
del alumno =erd més efectivo =i permitimos gue siga todos los
pasos de este proceso que  en esencial =son los mismos que

realiza cualguier matemdtico en su descubrimiento.

La secuencia que propone =1 programa es muy ldgica y clara
para un  adulto peEro para  un nifoc la construccidn de  la
operacidn de multiplicar es todo un Crotesa de mayor
complejidad, en donde se busca la funcidn de cada une de  los

operasdores multiplicativos.
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For otro  lado,

e LA AmMA [a]s] s contempla

actividades para memorizar las tablas de multiplicar, 1o que

origina que =1 maestro recurra a una memorizacidn  mecanica v

repetitiva.

2.5 IMDAGRACION O INVESTIGACION

-
i
e
I
i
—
o
—
i
=

L&

FROBLEMATICA Y

la investigacidn participat;

en cuent

necesidades del sujeto, como el punto

partida para jEroducir
conocimientos, a través de la unidn entre  la teoria vy la

actividad critica y oreadora, en const

interacciones con
el medio ambiente natural v el ambients zocial del hombre. For

tal motivo, para la realizaci

dee nuestra  investigacidn el

equipo, en lo referente al

de Hidalgo, llevd a cabo  una

Investigacidn Documental, para obten

informacidn v datos
sobre esta entidad, con el prop@gito dee  conocer  la  situwacidn
spcial, sconémica y politica de los padres de familia, masstros
y alumnos; chservar y conocer la organizacidn de la escuelaj
también permitid saber comn gue servicios sducativos v de salud
cusnta la Entidad. el Municipio v principalmente la comunidad v
cual es su influencia en el ambito escolar. Fara ello fue
necesario recurrir a las fichas de trabajo en las cuales se
apotaron las ideas principales de la informacidn adecuada vy

pecesaria gque nos permitiera la integracidn de este apartado.

Del miemo modo, llevamos la Investigacidn de Campo para
abtener informacidn de la realidad social de la Comunidad, la
pscuela v el saldn de clases. Fara ésto fue necesario platicar
directamente <«an las PEFSONAS 4 wtilizando entrevistas,

cuestionarios, encuestas y observaciliones.

& continuacidn exponemos by evemsnts an que

téacnicas:
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Ficha bibliografica. Es una tarjeta en donde se anotan
los datos suficientes y necesarios para identificar unn  libro

que se va a utilizar en la investigacidn.

Ficha de trabajo. Contiens los datos para identificar la
fuente., también lleva los razonamientos, planteamientos o
interpretaciones del autor; en ella se formulan los

comentarios, criticas y conclusiones.

La entrevista. Ee la conversacidn entre dos percsonas  con
la finalidad de obtener informacidn, gsta puede =ser dirigida o
no dirigida, la primera sigue un procedimiento fijado por  un
cuestioparino © una guiay la segunda deja practicamente

iniciativa al entrevistado.

La encuesta. Fermite reconocer datos generales, opiniones

y sugerencilas.

La observacién. Es el instrumento gue consiste en ver vy
oir hechos y fendmenos a partir de algun segmento de la
poblacidén gue se considera representativo de la misma, la que

sirve para reconocer la magnitud de la realidad.

2.3%3.1 El1 Estado de Hidalgo.

El Estado de Hidalgo es wuna de las 32 entidades
federativas que conforman la Repdblica Mexicana. Esta entidad

tiene los siguientes limites:

Al rorte, comn San Luis Fotosi y Veracruz.
Al sur, con llaxcala y México.
Al mste. con Fusbla y Veracruz.

Al oeste. con Guerétaro.
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- . . L e O e {4)
Cuenta con una extensidn territorial de ZOLE13E EmT .

Faliticamente, Hidalgo estd dividido en &4 Municipilios, 17
Distritos Judiciales, 15 Distritos Flegctorales locales v &

Distritos Electorale Federales.

Con respecto a educacidn, s datos del altimo Censo de

Foblacidan y Vivienda 1990, en ‘Hidalao Flanteles qgue

abkarcan desde la instruccidn pre

hasta la formacidn
profesional. La educacidn inicial es  relativamente nueva ¥
=dlo se proporciona @n lo= municipios e Tulancingo.

Tepsapulco. Apan, Fachuca, Tula vy Tepeji del Rio donde se

atienden a mas de 1,500 infantes en 18 centros escolares; et
nivel se dirige principalmente  al cuidadn de nifios recién

nacidos.

En educacidn preescolar, en los altimos anos, =1 Estado le
ha dado un mayor impulso para atender actualmente cerca de

H0, 000 nifios  en 1,600 escuelas. distribuidas en los 84

municipios.

La educacién primaria se cubre al 100% de la demanda,
atendiéndose cerca de 400,000 estudiantes en 2,600 sscuslas con
12 mil maestros: en las poblaciones bilingles, se  distribuvyen
textos impresos en lengua fanba v nahuatl,. como apoyo diddctico
a las zonas de Huejutla. Ixmiguilpan v Tenango de Doria. Eri
relacitn a educacidn media, nuestra entidad cuenta con escuelas
secundarias generales, técnicas v telesscundarias; e los
nltimos afos, este nivel ha side fortalecido considerablemente,

se han  incrementado =50 gsecundarias vy se  han puesto en

(4) SECRETARIA DE EDUCACION FUBLICA. Atlas de
Fag. 49.

1995
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operacidn  mas pecuelas telesecundarias, principalmente en
comunidades marginadas. Actualmente se atiende el 7% 4 de le

., (80
demanda potencial.

Er lo concerniente a la pducacidn media Superior. en l1la
entidad operan los zistemas de sducacion tecnoldglca
industrial . tecnoldgica agropBECUAar ia. profesional  tecnica vy

colegio de bachilleres.

Erm el nivel de educacion SUper 10, Hidalgo cuenta oon
escuelas como: La Universidad autonoma del Estado  de  Hidalgo,
la Upiversidad Fedagdgica Nacicnal, Unidad 131, el Tecnoldgico

dez Monterrey campus Hidalgo. =1 Tretitubto Tecnoldgico No.

Prachuca, el Instituto foropecuario de Huejutla, La Universidad
Tacnoldgica de Tula v Escuelas Normales en  Fachucas Huejutla,

Tianguistengo, E1 Mexe vy Frogreso de Qbregdn.

En lo referents a la ensehanza de la masica, la danza, la
literatura, el teatro o las artes plasticas. en Hidalogo,
existe el Instituton de EBellas Artes. fue  promueve  estos

estudios.

Los indicadores sobre educacidn muestran gue Hidalgo en
materia de alfabetismo, se encuentra reragado respecto al resto
del paizi aungue €n los tltimos afps se ha reducido el indice
de analfabetismo, las regiones mas afectadas son  la Huasteca,

1a Sierra Tepehua y la zona del Valle del Mezguital.

For obra parte, segun datos del altimo censo di  paoblacidn
v vivienda 1970, el 5.1 % de los habitantes de 15 Aa”RGE Yy MAS,

saber lesr v escribir v el 20,6 % no saben leer o escribirs log

ado de Hidalgo.
Memnicao, 1993.
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nifmos entre S v 14 afos de edad asisten a la escuela &1 un
e . ) . (&)
a%.% %, porcentaje gue aumenta conforme a la edad .

Ern relacidn a servicios., la Entidad ofrecs servicio de

gnergia eléctrica, drenaje v a

wa entubada. Erm cuanto a salud,

13

izten instituciones pdblicas v privadas, las cuales  cubren

ia demanda en @l FEstado v proporocionan bilenssbtar  a 1a

poblacidn.
2302 La comunidad.

Une de  lose 84 municipins del Estado de Hidalao. =1
Mixgquiahuala, su nombre ss de origen ndhuatl v significa "lugar
rodeado de mezquites". Este poblado limita con los  siguientes
municipios: al norte, con Chilouwautla vy Santiago de Anayas al
sur, con Tezontepec y Tlahuelilpan; al oriente con Francisco I.
Madero vy Tetepango v al poniente, con parte de Chilcuautla v el

Fioc Tula.

Mikquiahuala estéa conformado por 10 comunidades gue Sond
Arbol Grande, Kenito Judrez, Caflada, Jagliey Blanco, Motobata,
Narciso Mendoza, Tefhe, Tepeitic vy Colonia Moreloss ademis
tiene ocho demarcaciones que son: Oriente o Bondho, Segunda
Demarcacidn, Reforma Danfhi, El Calvario, Sexta Demarcacidn,
Taxtwadsd vy los limites de Frogreso vy Mixguiahuala (atm no

deftinidos) .

fFete Municipioco cuenta con uwuna poblacidn e 21,137
Mabitantes, de los cuales 2,184 son analfabetas v =u poblacidn

scondémicamente activa es de 7.864 habitantes quienes en su

(&) INSTITUTOD NACIONAL DE ESTADISTICA GEOGRAFIA E INFUORMATICA.
pruario it | Estado de Hidalgn, 1591, Estado de
Hidalgo,
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. . (7
mayoria se dedican a la agricultura .

Con referencia a educacidn vy cultura, en  Mixguiabhualsa
existen escuelas de nivel preescolar, primaria, secundaria vy
batchillerato: afdemas, OpeEran adicionalmente., centros de

alfabetizacidn, un centro de estudios de computacion ¥y Una

puablica.

Con respecto a salud, en este Municipic  hay centros  del
Qector Salud, consultorios médicos v clinicas narticulares, asi

-amp ®2]1 servicio oue presta el D.ILF. municipal.

For otro  lado, este municipio  esta comunicado por
carretera al 100 % con todas sus comunidades y o con los demés
municipios cercanos: cuenta con los servicins de teléfono,

telégrafo, correo, agua potable, drenaje vy luz eléctrica.

Una de las comunicaciones gue conforma el Municipio de
Mixguiahuala, es la Colonia Morelos, gue estd situada al este
dee 1a cabecera municipal. Esta ceolonia tiene las siguientes
colindancias: &l norte, con la Colonia Veracruz, Municipio de
Mixguiahuala; al sur, conm Santiago Tezontlale, Municipio de
Ajacuba: al este con la comunidad Doctor Joze Farres, Municipio
de Francisco I. Madero y al oeste, con Arbol Grande, Municipio

de Mixguiahuala.

Dicha comunidad surgid a Fines del siglo pasado Y
principio del presente, cuando un agrupo de familias,

aproximadamente de 30 a 335 personas. Se establecieron en

viviendas alrededor del rancho "Las Mercedes", ubicado al norte

GEOBERNACION ¥ GOBRIERNGO DEL ESTADD DE HIDALGOD
= e hidalgo. Y. 8, México, 1988 FPag 146-147.
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g la actual poblacién; estas personas trabajan como pecores  en

dichio rancho.

#1 poblarse la comunidad, en un principio =e le did el

nombre de "El Nueve', de acugrdo con la enumesracldn de  una de
laz compuertas del canal de riego que por este jugar.

Diche nombre lo conservd hasta el ano de recha &n que se
decidid ponerle un nombre més apropiado. Durante =1 mes de
septiembre de ese ano, la profesora  Fauwla de la 0., B 1Y
coordinacidén con el profesor Malente Vélez, esceniftican una
abra en la que represgntan pasajes dez 1 movimienta de
Independencia; para tal escenificacidn utilizan a los nifos de

la escuela v a gente del mismo  lugar. para representar &l

personaje del General José Maria Morelos y Favdn vy del General
Feliv Maria Calledas. Fue tal el impacto gue causd en la gente

del lugar esta escenificacidn, gue al termino de esta obra

o

decidieron ponerle a la comunidad el nombre de "Colonia
Morelos". como reconocimiento  al general insurgente, por s
lealtad v sacrificio para lograr una patria libre vy gensrosa.
fsi pues, a partir de esa fecha lleva dicho nombre, aungque e

ie conoce como "E1 Nueve'.

La escuela estd ubicada en el centro de la comunidad, lo
gque implica gue alguneos nifos  caminen  un largo  tramo  para
llegar a ella; por tal motivo, durante el trayvecto, en  &pocas
de 1lluvia=, los nifios se mojan ¥y se enferman. De igual Forma,
en tiempos de aire, por las grandes tolvaneras, los  peguefos
estan expuestos a enfermedades de las  wvias respiratorias v

enfermedades gastrointestinales.

For la comunidad pasan dos canales de  aguas negras, que
sirven de abastecimiento a los terrenos de cultivo; estas aguas
vienen contaminadas de residucs  gquimicos, dezpiden un  olor

dezagradable. Frn  estas condiciones se observa gus @l
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reperculte en la salud de los habitantes de la comunidad,

principalmente los nifos, gue much:

Clases pot

anfermecades causadas por los fackbores

La gente, en suW mayoria, se dedicamn a la agricultura vy a

ia ganaderia:z e dichas actividades obtienen recursos

ECoramic

para  satisfacer las necesldades de cada hogar,

de distribuir convenientemente su ingreso familiar.

En la Colonia Morelos se tisnen algunos servicios

para &l beneficioc de los habitantes, coma san

escuelas de niveles preescolar, primaria y telesecundaria, lus

wy= drenaje, pavimentacidn de la calle principal,
teléefono, alumbrado pdblico, agua potable, transporte  uwrbano,
una clinica del campo IMSS Sclidaridad, un Juzgado auxiliar vy
una  biblioteca comunitaria. Tambié&n Liene canchas de
nasguethbol, futhal v un lienzo charro, gue sirve para
distraccién y practica de los deportes favoritos de la gente de

este lugar.

La difusidn cultural se Feallza mediante platicas
impartidas, tanto por el personal de 1a ¢linica como el
personal de la biblioteca. Ademds, sxiste un grupo integrado
por profesores de educacidn primaria vy secundaria, llamado
"SUFERACION"; que realiza eventos culturales y promueve las

actividades deportivas.

Erm esta localidad hay medios de transporte gue permiten el

traslado y la comunicacidn con otras comunidades Como s
Tepatepec. Frogreso y  Mixguiahualas tiene Lna carretera
pavimentada que uwune a la comunidad con la carretera

Tula-Fachuoca.
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Con respecto a la poblacidn gue tisne dicho JTugar

1,800 habitantes, de los cuales =on hombres v
(e
muyeres .

el wve]l de estudio gque

munzhios jovens 2l terminar

de sstudiar para trabajer en =l campo o emigrar & la  ciudad,

donde obtisnen ganancias que les hacen olwvidars de continuar

estudiandog Bgto ha hecho gue la comunidad no tenga wn
desarrolla cultural. adecuado a susE necesidades v una

superacidn en cada individuo.

For otra parte, la poblacidn celebra dos fechas de  tipo
religioso, la primera, el dia 12 de diciembre, 2N gque s
festeia la aparicidn de la Vigen de Guadalupe vy donde las
familias se rednsn gn la iglesia para participar en diversas
actividades v darle mavor realce a dicha celebracidn la cual
cada afo se supera debido a que la gente se unme como una  sola

familia. mno se distingue a nadie y se convive por igual.

L.a sequnda festividad se efectia el dia 15 de mayo, en que
se venera a San Isidro lLabrador. fecha en que se adornan sus
animales y sus tractores con sus  implementos, para que sean
berndecidos. Ademdas existe una celebracidn civica, el dia 20 de
septiembre, en honor al General José Maria Morelos y Favén: en
esta fiesta se realiza un destile en 21 gue participan todas
las escuelas, son organizados juggos departivos y o un programa

asncio—cultuwral.

i.a gente recientemente construyd un iziosco en el que se

(8} CHr . Climica 1IMS35 S0OLIDARIDAD. Censo 1272,
Colomnia Morelos
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presentan bailables, obras de teatro v exhibiciones deportivas,
ello con el Fin de ampliar la cultura del pusblo vy que tienda
haria un desarrollo pleno. e digusl forma, ia  comunidad
conserva  la construccidn de la pidmera escusEla COMme
patrimonio.
F.ELS Imstitucidn escolar.

El edificio gue alberge a la sscusla, sn la gue se estd

realizando esta investigacidn, tiene la siguiente

infraestructura: cuenta con 11 auwlas fabricadas de block vy
concreto, con ventanas de estructuras metdlicass dichas aulas
tienen uwna orientacidn de este a Le, v cuentan con
iluminacidén artificial y natural, ademés  =e  encuentran en

buenas condiciones.
E=ta
dos bafos, gue estan

pavimentada en su

El mobiliario del edificio

binarios de madera vy

zvisten mesas de

hechas del mismo materialj;

con su silla y un librero.

la eacuela utilizado

ancuentran en buenas

En la direccidn

escritorio, Wwn nichao
de escribivg eshe

director

fAmimismg se

escusla tienen

totalidad vy una cancha

tienes

los siguientes anexos: una direccidn,

en condiciones regulares; plaza civicea

de

wna

volibol.

estd compuesto por mesabancos

splamente en  los grupos de primer  afb

madera con tubular v =sillas  individuales
para cada saldn hay un escritorio
Cabe mencionar gue el mobiliario de

de la escuela.

para apoyar las actividades escolares, S8

condiciones.

se cuenta com un archivero de metal, un

para la bandera., un libreroc vy una maguina

mobiliaric 1o emplea principalmente el
material . dgeportiva vy de
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higiehe.

Uno de los elementos indispensables en urma Institucidn es
sin duda alguna, los recursos humarnos, cuyos elementos realizan
todas las actividades del proceso educativo. Asi pues, en la
escuela labora un director responsable de la Institucidn, guien

se encarga del manejo de los siguientes documentos: registro de

asistencia del personal (entrada v salidal, rvregistro general de
inscripcidn de alumnos, registro de asistenclia por  grupo,
boletas de aprovechamiento, horario de clases, estadisticas de
altas v bajas, acta constitutive del Comitée de Fadree de
Familia y Comiteé de Administracidn de 1a parcela escolar, entre
gtros; también cuenta con una poblacidn escolar dividida en

doce grupos, con un total de 3835 alumnos.

En esta escuela, el Consejo Técnico Consultivo estd
conformado por el director vy por todes los wmasstros, cuya
funcidn es la de organizar y realizar reuniones para planear
las actividades o para resolver algdn problema de tipo
pedagdégico; por otro lado, existen comisiones de higiene,
puntualidad vy accidn seocial., gue permiten vigilar @stos

aspectos importantes.

El personal directivo y docente, tiene estudios de normal
bdsica y solamente el director tiene Licenciatura en educacidn
bdsica. Loz maestros, en  SW Mayor id, tienen. una amplia

¥periencia profesional, puesto que llevan varios afos de
servicico docente v ademds tienen conocimientos adquiridos en

cursos para el mejoramiento profesional.

LLas relaciones humanas en el peErsonal docente se
manifiestan en un plano arménico y agradable. Al cuestionarlos
sobre éstas, los maestros consideran que conviven, interactdan
vy recurren al compaBero cuando existen dudas en la ensedanza de

algan conocimientn profesional, o bien cuando

prassnta un




problema de conducta de los nifog.

Er  relacidn a los padres de  los  alunnos e esta

Institucidén, gran parte de ellos son canpesinos con esbudios de

primaria, algunos han terminado 1a educacidn s2cundaria ¥y muwy

4

una profesion. Nic

=

poros tien 105

padres trabajan en €l campe

como jorraleros, razdn por la cual los biencs v s@orvicilos Con

que cuentan son los mas indispensables para vivir,

componen de dos o bres cuartos, algunas tienen servicio de

v eatan construidas de block, tabigue, laminas vy tejas; un buen
nimero de casas tiensn energia eléctrica y agua potable v son

sscacas las jue poseen drenaie v aparatos eleéctricos.

Se observa g

e ante algunns padres v mapstros  existe  la

preccupacidn por  buscar  mejores alternativas para el buen

desarrollo de la educacidn de sus hijos. No  obstante, se  ha

ohservado gue entre padres e hijos

riste poca comunicacidn  en

relacidn a lo gue se vive en  la CLIE 1 &, en clases. Al
respecto, los padres de Ffamilia consideran que aste

distanciamiento es a causa de que dedican el mayor tiempo & su
trabajo v creen gue hablar de la escuela es innecesario o gque

gz una pardida de tiempo.

lLa participacidén del padre de familia en la escuela es
considerada por los maestros como un factor importante en la
buena marcha de la institucidns en este sentido. mencionamos
gue la mayoria de los padres participan en trabajos tales como:
pintar la escuela, arreglar los jardines reparar mobililiario,

comprar material de higiene, e&tc.

2o otra parte, los alumnos 2n 1o general, se caracterizan

por ser inquietos y dindmicos, su edad fFluctria entre los & v 14

anos. ~mlaciones entre eilos se dan de manera deficiente,
va gue el medic en gus se desarrocllan no lew ofrece la

F

espontaneidad para gue puedan expresar

vy porgque  ademds los
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intere

de ios nifos son muy diver s, decit gue su edad,

Sus Jusegos, SLE AMlgos, =L condicidn social Y =L
aprovechamiento  en el grupo, influys para gue ellos sSE

comporten de determinada manera.

2.4 AUTODIAGH

F1l contexto

al e histdrico i el ques  sg encuentra

fLes

@mrluela, ¢

o Factores gue a  problemdtica

gue en eella se dan. Ante @

ta situacidn &1 eguipo  de

investigacidon considerd gue para buscar la solucidn & nuestro

problemas, era nece

organlzarnos [rent & realizar

pheervaciones de clase vy entrevist con el objeto de  obtensr

elementos para conocer mejor la practica docente, a +in  de

amalizarla e identificar las problemdticas exjstentes.

Después de conformatr el equipo procedimos a1 a  las
anlas, para observar las clases Vv entrevistar a maestros v
alunnoss a traves de estas actividades pudimos detectar que hay
problemas soriales v pedagdgicos. Con respecto & los primeros,
se detectd que el medio fisico vy patural  gue rodea  a la
escuela, la temporada de lluvias, las tolvaneras v las aguas
negras gque se uwtilizan para regar los cultivos, repercuten  en
la poblacidn infantil, provocan entarmedades como gripe,
tosferina, resfriados, tifoidea y parasitdsis, todo ésto sin

duda ocasiona gue los alumnos falten a la eccuela

comstantemente v que su asistencia sea irregular, repercutiendo

en su aprovechamiento escolar.

En lo gue respecta a las relaciones sociales establecidas
entre el per=zonal docente, se pudo notar gue getas se dan en un

nlano armonica, DuUe

sto que existe companerlsmo, teto  {favorece

l1a bisqueda de alternativas a los problemas presentan en

beatjo coticdianos aunmado  a  #ato, una brueria

sicien para  partict

t i
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io-cultural gue =g llevan a cabo en la e

ela v o Fuera de

@lla.

Ern lo referente al didlogo v la  comunicacidn entre

MEE

rFvamos  Que  se tablece e manera

tros ¥ alunnos,

“bical, denfro  del auia de clase v o Ccomd  DEXHD para La

imparticion del proceso ens ITa-aprendizaie, de 1
ia creacion de un ambiente cordial de amistad, a través  del

cual el masstro se  interesa mas POy conooer

problemas de tipo familiar gque afectan la vida de

originando en ellos angustias, miedos, inseguridad v dez
concantracidn en la clase.
For  otra parte; la aplicacidn de cusstionarios ¥

entrevistas de tipo YFormal e informal, aplicados a los maestros
nos permitieron conocer &n suw opinidn sobre  la participacidn

del padre de famiiia en Lo relacionado &l aprendizales de su

hijo. A oests respe

C

comentaron  gue ia poca preparacidn
académica de los padres no les permite ayudar al nifo en  sus
tareas y mucho menos atender alguna duda gque pudieran tener;
por otro lado, debido a sus mdltiples couwpaciones, dedican  muy
poco tiempo para revisar el trabajo que su hijo hace en la
sscuela, sin  duda alguna #ésto representa  una dasventaja
ocasionando gque la actividad escolar guede completamente en

manos del maestro.

La problemdtica en el aspecto pedagdgico es el e central

para el equipo investigador, ya gue 8% aqui donde giraran todas

las actividades a realizar: por tal motivo se pudo observar gue
la practica docente ha sufrido algurnos camblos, en  cuanto a

actitudes de auvtoritarismo, concediendo mds libertad al alumno.

pero aun sigue prevaleciendo la ensefanza tradicional, a beses

de la exposicidn verbal de la clase a cargo del maegstro, b ordes

&

- se pude observar en la ensefanza  del espadol,

naturales, historia, 2e

gre
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el area de matemdticas, debide a su contenide  abstracto  que

para los nifdos representa, vy gue muchas veces no entiendan. 1o

que origina su poco  interes hacia ezlla. Todo ésto se
manifissta &n la resolucidn de problemas W ejercicios

matematicos, los que son ensenados por =l masstro a ltravés  de

una exposicidn verbal gue consiste en |l oo los

problems varias veces, hasta loagrar entenderlo {aparentemente) .

Fero en @1 momentoe gque el alumno ogurers aplicarlo & su

realidad, recsglviéndolo  por  Si MLIsm, Este  Se EQULIVECE,

demostrando con ellno su bajo aprovechamliento.

Feta situacidn s preocupante para los  masstros, pugsto

gue siendo las matemdticas una area de aplicacidn cotidiana,

indispensable gue los nifos desde el principio de su  educacidn
primaria utilicen el razonamiento para resolver sus problemas v
que se olviden de gue las matendticas =dlo  sirven para  la

marue la.

foimiemn al analizar y observar las clases de matematicas,
se pudo constatar gue es en la ensefanza de la multiplicacidn v
el aprendiraje de las tablas de multiplicar, donde =se agudiza
mas el problema para los nifos, lo gue viene A& repercutir en
sus aprendizajes posteriores. Las observaciones sobre la
encefanra de estos contenidos permitieron detectar el proceso

gue sigue el maestro y que a caontinuacidn se describe.

— Fara iniciar la clase, la maestra v los alumnos empiezan
cantande una cancidn que ella previamente ha ensefado, la cual
es: "Tengo una mufeca vestida de azul", despues la maestra  va

haciendo preguntas a los ninos.

- Maestra: nifos, dde gue nos habla la cancidon?
- Alumno: de una muReca.
-- Maestra: de= Lgue mas?

x.

- Alumno: también dice aque brincaba la tablita.



— Maestira: la cancidn nos habla de unos nameros, Jqué dice de
ellos?

- Todos los niffos contestan en coro: que dos v dos son cuatro,

cuatro v dos son seis; seis y dos son ocho v ocho diecisels.

- Maestra: i0ue se estd haciendo con los nuimeros oue dice 1a
cancién?

— Todos en coro: se estan sumando.

Zi bien es cierto que la maestra hace participar a los
alumnos, las respuestas de ellos estdn condicionadas a su’
capacidad para memorizar, a través de la ejercitacidn, por
ejemplo, si el niffio fuera capaz de decir lo gue entisnde,
podria sustituir la respuesta de mufneca por "Jjuguete',

demostrando con €sto su capacidad reflexiva.

- Maestra: Atora nifios. voy a dibujar algunas manzanas vy
guiero que se fijen muy bien (dibuia manzanas de
dos en dos).

00 00 00

- Maestra: LCudntas manzanas hay en cada montdn?

- Alumnos: dos.

~ Maestra: Muy bien, ahora les voy a poner el namero que le
carresponde a cada montdn.

00 00 00

2 2z 2
- Maestra: nifios, digamme ACudntas veces escribimos el dos?

— Alumnos: 3 veces.

- Maestra: ahora vamos a sumar estos tres montones.

00 00 00 = 000000

2+ 2 o+ 2 = 4
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Maestra: Hemos escrito 3 veces el 2, ésto es igual a &y 1o
podemons escribir asi:

Ind = b & HRD o= b

Algunos nifios  estan distraidos platicando, hojeando  su
libro o mirande hacia lag ventanas. La maegstra les pide que

pongan atencidn.

Claro gue a los alumnos se les limita a contestar lo  que
1a maestra les pregunta, sin poner en juego  su actividad
creativa, resultando un ambiente pasivo dentro del galdn vy
generando en los nifdos desinterés por lo ous la maestra expone
y wscribe en el pizarrdn., Continuando con la secuencia de la

clase:

— La maestra dibuja cuatro montones de dos manzanas cada
uno y luego pregunta &Ahora, cudntos meontones de  dos
manzanas hay?

- Alumno: hay cuatro montones.

—- Maestra: Belén, dime icudntas manzanas son en total (no
contesta v la maestra y los nifos las cuentand.

- qustra: Son ocho manzanas (y las dibujal). Luego la
maestra escribe el numero dos en cada moantdn, asi como el

resultado total.

00 00 00 00 = 00000000

% ] = = =
= Ea = o= = 8

- Maestra: Esto lo podemos escribir también asi:

4 veces 2, es B; 6 4 x 2 = B8

La maestra continda aumentando los montones, hasta tener

diez montones de dos, es decir, ha terminado con la  tabla de
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dos. Después la maestra saca una tarjeta en  donde estan

escritas las tablas v otras donde estan los resultados.

~ Maestros: Mifwns, van a poner una tarjeta con la tabla de
multiplicar v van a buscar su  resultado para
colocarselo (la  maestra advierte: - van &
pasar s6lo gue esztén bien sentaditos).

- Los nifios guardan silencico por un momento  pero  despues

se distraen nuevamente.

La participacidén de los alumnos es minima, puesto  que  en
su mayoria es verbal v muy esporddicamente participan en  forma
activa, como pasar al pizarrdn, dibujar, etc. va que la maestra
hace todo ese trabajo. incluvendes la elaboracidn de los
materiales qgque utiliza, los cuales pilerden su verdadera
funcidn, al utilizarlos solamente para apovar la exposicion de
su clase v no para gque el nifo manipule, reflexions y comprenda

los porgués de dichos conocimientos.

- lLos nifos continuan pasando al pizarrdn (no todos), para
poner una tarjeta con la tabla de multiplicar vy buscar su

resultado.

~ Los ninos s eguivocan con regularidad al no saberse las
tablas v la maestra les dice gque =& las tienen que aprender;

dejan de pasar y concluye la clase.
Se le preguntd a la maestra si este procedimiento era el
gue seguia para ensenar las tablas de multiplicar, a 1o gue

contestd que ella asi las ensenaba.

Después de observar la clase de matemdbicas, zse lleqd a

ik
—
0

conclusidn gue ésta se da a btraves de la transmisidn de losm



conocimientos, en donde predomina el verbalismo por parte  del

L=} originando que la ensefanzae  se  haga de una  manera

meEcdnica, Lo que  impide el ~azonamiento  del  alumno en @l

aprendizaie de la multipliics de  multiplicar,

en segundo grado ¥y la

ta op@Eracidn

sctividad cotidiana del ninc.

For bu

alternativas que

permitan idad de la ensefanza-aprendizaje de Ia

multiplicacidn para ogue los alumnos

interesen Y encusntren

zignificado y funcionalidad en el uso de esta. Ademas  gue

valore v haga de conocimientos un instrumento gque  la

permita reconocer, plantear y resolver problemas en diverso

contextos de su interes.

En lo referente a la participacidn de los

la jerarguizacidn de la problematica divemos lo siguilente: en
relacidn a lo primero, después de la integracion del esguipo  se

planearon las actividades para iniciar 1lops trabajos,

=laboraron los cuesticonarios a fin de conocer  la problematica
pgue se da en el aula y la manera en gue la enfrenta el maestro,
=n  estas actividades a los maestros nos correspordld
entrevistar a todo el personal docente para gque nas platicara o
contestara leos cuestignarios a fin de conocer en gque areas del
conacimiento tienen més dificultad en la enselanza; a los
padres les tocd aplicar los cugstionarios a otros  padres para
saber gue piensan del aprendizaje de sus hijos, de que manera
los ayudan y en gque materias consideran gque sus hijos tienen

méas problema.

Tambieén & les aplicd un cuestionario a algunos alumnos de
la ezcuesla, para conpoer las  dificultades  que tienern an su

aprendizaje en las diferentes Argas.,
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Ern 1o gque respecta a lo segundo, el equipo analizd toda la

informacicn obtenida, la cual se fue jerarguizande por grado vy

par drea y se identificaron las siguwientes problematicas:

“idn v la memorizacidn  de

multipliic

- La pnsedanza de

tablas de multiplicar.

- la artografia en la redaccidn de texftos.

- La enssfanza de la lectura.

~ La disciplina dentro del grupo.

- a escritura legible v la lectura.

A1 términe del andiisis la mavoria de las  respuestas
obtenidas en las entrevistas v cuestionaricos coinciden en  que
ia ensefianza de la muitiplicacidn y la memorizacidn de las
tablas de multiplicar desde segundo grado & @ sexto es el
problema qua mas afecta el aprendizaje de los alumnos, razdn
por  la cual el egquipo decidid tlevar a cabo toda la
investigacidan sobre este problema a Fin de elaborar uwna

propuesta y aplicarla ern segundo grado de educacidn primaria.

Una ver reconocido el problema, los cuatro maestras, los
tres padres de familia y los veintiseis alumneos, planteamos los
objetivos, planeamos las estrategias vy las actividades que
pretendiamos llevar a cabo con la finalidad de saber lo gue

corresponderia hacer a cada uno de los integrantes.

Los maestros buscamos la informacidn documental sobre 1la
Entidad y el municipio, también recabamos la informacidn  sobre
la escuela; los padres de Familia obtuvieron la  informacidn
sobre Ia comunidad.

Durarnte la elaboracidsn de la propuesta, los  padres vy

alumnos del grupco donds se llevard el provecto, participardn en
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CArRITULD 117X

FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROBLEMA ELEGIDO

LA MATEMATICA

Tomando en cuenta gue la probismatica se ubica dentro  del
area de matemdticas. Fue necesario investigar cual fa sido  su
influencia histdricaments vy de gud manera repercute en los

i gy

cotidianns, Ante ésto diremos gque el uso de  la
matemsabica se viens dando desde las  antiguas culturas, come
los Babiloniozs vy los Griegos. quienes manejaban  diferentes

ciones de ella, por ejemplo en la realizacidn de cdlculos

tiales, en la contabilizacion de sus  impuestos, en  la

nracidn de sus calendarios v oen diversas situwaciones de su

vida cotidiana.

Ass mismo. esta ciencia ha tenideo a través de la historia
un desarrollo cientifico que ha trascendido miz alld de sus
fronteras v de los limites gue separan las diferentes partes de
2lla, por lo que hoy es imposible saber donde comienza v donde

Fermina.,

For otra parte, a pesar de ser abstracta, la matemética
Liens sus origenes en el mundoe real, va que tisnse diversas
aplicaciones en otras ciencias vy en diferentes aspectos de la

vida. "La matemdtica encuentra extensa aplicacidn en la wvida,
(i)

an la tecnologia v en la ciencia® ™™ .

(1) Cfr. Alekesandrov, A.D. Folmuguroy A.N. "Yizidn BGerneral
la matematica” en Ant. La en  la es

1R,

1

q
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Ern nuestros dias, todas  las personas  han estado en

contacto de alguna o de otra maneta con 1ag

matematicas ya que

éstas forman parte de su vida.

Feta ciencia tienme um gran valor formativo que permite &l

mife desarrollars

intelectualmante. mejorando  su  capacidad

para discriminar elementos, establece

stematizar.

Desde esta perspectiva, consideramos que la matematica =e
arcuentra inmersa en la vida misma vy gue el hombre no  puede

desarrollarse al margen de ésta.

Z.1.1 Construccidn del pensamienta matematicao.

D)

Segin la epistemalogia genética las nociones
matemdticas que el nifc adguiers =e van pstructurando de manera
gradual, por lo gue el desarrollo del pensamiento matematico
sigue urn proceso que pasa por diferentes estadios comn son la

clasificacitn, la seriacidn y l1la correspondencia.

Fartiendo de que la operacidén de clasificacidén vy de
seriacidon estdan involucradas v se fusicnan a traveés de la
correspondencia, vEremos a continuacidn la manera en que el
nigo los ceonstruye, para lo cual debemos tomar en cusnta 1o

siguiente:
Loz procesos de construccidn de las tres operaciones;  son
!

simultaneos vy sucesivos, cuando un nifoc estd en determinado

ectadio de una de las operaciones pueds pstar en otro estadio

(20 Cfr. J. Fiaget. "Eetudios de Fsicologia
Grntonologia. 1 nifne ¥ aprend
Mgz i SEF.
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de las demds operaclones; la secuencia de los estadios ez la

misma en todos los nifos.

El proceso de clasificacidn atraviesa por tres estadios,
e el primero el nifc realiza una clasificacidn que se denoming
"eoleccidn Figural', gen  la que no  toma  en cuenta las
diferencias, vy s6lo clasifica como un todo, 2l nifAp en esta

stapa deja muchos elementos sin clasificar.

£n el segundo estadic, el nifc pasa de la coleccidn
figural a la clase ldgica, empieza a tomar las diferencias
entre los elementos, Forma varias colecciones separadas., ¥

clasifica de acuerdo a criterioc.

En el tercer estadio, el nifo anticipa el criterio de
clasificacion, ademas el logro fundamental es que establece
relaciones de inclus=idn, es decir, gue ante la pregunta "iOue
hay més, tridangulos o figuras?” responde gue hay mas figuras
porgque estan incluidas en la clace de las Figuras: En este

estadio el nifio llega a cuantificar.

Del mismo que la clasificacién, el proceso de seriacidn

pasa por tres estadios:

El nific del primer estadio cuanda <=élo pide que ordene

palitos del més largo al mas corto, forma parejas chicas VY

1t}

R
grandes y después trios grande, mediano y chico: de jando

elementos sin seriar, en este estadic no establece relaciones.

En la® transicién bacia el segundo, el nific llega a seriar
Formando una "escalera', agui se considera la longitud total de
los elementos, la seriacidn la realizacidén por tanteo y cuando
le han guedado algunos elementos sin seriar, descompong cul

seriacion y empieza de nuevo.
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Ern =]l tercer estadia, el nifio igue un proceso sistemético

v lo hare en forma creciente Vv decreciente v la reciprocidad.

s dee COFre

Sinalmente 21 proce pondencia se da  de  la

manera siguiente: en el primer @sta =i al nifo s& le pide

gque ponga la misma cantidad de fichas para igualar 1a Tongituc
de una hilera, (=] nife colocard tantas  fichas como sean
mecasariac indepandientemente de  la cantidad de Ffichas gus
necesite, considerando su atencidn en el espacio ocupado  por

laos conjuntns; =n el espacio ocupado por los conjuntos: zn el

segundo estadio el nifio ya establece corr spondencia biunivooa

arte la misma orden, es decir, al realizar su hilera buscs que
spa eallivalente cuantitativamente a la del modelo, poniendo una

ficha debajo de otra.

s la transicidn hacia ] tercer astadic al contav los

@lementos de ceonjuntos eguivalentes que tienen distinta
distribucidn espacial lo lleva a entrar en contradiccidn, vya
gue se pregunte como teniendo el mismo namero de fFichas  &n la

hilera pueden haber mas =lementos en un conjunto.

En el tercer estadie el nifo afirma la conservaciodn
argumentando gue no se pusd ni se guitd nada, logrando con esto
la nocidn de conservacidn de cantidades discontinuas. Durante
todo =] proceso de clasificacidn, seriacidn y rorrespondencia
a1l Nnifo realiza diferentes acciones que le permitia ir formando
estructuras hasta alcanzar su desarrollo légico matemdtico-

También es recesario saber cémo el pequeRn  es  capaz  de
operar signos matematicos y cual es la imagen que &1 construye
acerca de su aprendizaje Vv también sabesr por gqueé ne  sabe

asi Come

gunlicar en que consisten las operaciones matemati

su relacidn con la practica.
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For otro lado sabemos gue el niAo cuando ingr

grado va ha tenido oportunidad de ejecutar

gue consiste en atribuir signos O S

los signos  Que

reproduce per imitacidn. E

graficos, @1 trabaijoc con

e convencionales gue

= a2l nifc a2 simbolizar., S8

de crear & interpretar sus

compa

ot

En matematicas, el nifio debes s

spluciones & [0 dados, == o

permitigndole aplicar suw razonamient

confrontar sus aclertos ¥y  EFCOVES.

apropiarsd del conocimiento va gue los

Yo OSUS ErPOres

pa
Duscar soiuwciones svitando depender
Cuando 21 nifo s Ccapas

[J!'E)Dia.‘_% ACCiones,

logrado un aprendizaje real y no coino

aplicable en la @scuela.

.2 VISION GENERAL SOBRE EL Dt

Fara poder sntender la naturale

imbholos a personas,

atribuyen 1o

e imicl

Eropios

representacions

SARE

al primer
la funcidn simbdlica

ahjetos

= invenba o los

resentacion  cortinda  corm

sc  constante,

aprender v dominar al
sstsd dando la oportunidad

simbolos ¥ los  de  sus

para indicarlos en el lemauaje de la matematica.

sntir fa necesidad de buscar

stis hipdtest:

0 a casos diferentes. Deai

mata

manera

aciertos san  incentivos
permitirdan qus  vuelva a
zohre htodo del masstro.

sue propios cdloulos. =S
s y conocimientos  se na

algo aislado que séla  es

OLLGO COGNITIVO DEL NIAO

za del aje en el

nifo es necesario abordar los estudios de Jean Fiaget sobre el

dezarrnllo cognitivo, en los cuales

peicosocial gue se refiere a todo

medio gue lo rodea

que Fiage

Sructur s
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ifamilia, escuela,

ia inteligencia del

digtingue dos spactos i

o que el nifo recibe del

comnidad,. etc.) vy el

't denomina psicoldgico gue =X
minn  en  donde  se van




=nlo suw aprendizale, &9 agui lo  gue constituve ia condicidn

previa evidente v necesar ia  del cle la  educacion

formal & informal. Fiaget presenta dersar T ]

ura conshruccidn progre

pue s

]

artre &1 3

s1do Cambilos

arrollo cognitiva

[
N
]
n

[prop

eetructural es caracteristicas de cada elapa relacionados con la

conducta infamtil en sentido gensral.

For otra parte Fiaget de gran importancia a la  adaptacidn

ern la cual se debe considerar la asimilacidn o integracidn  de

lo externc & cas de la pereona ¥ la acomodacidn de

lag propi ecbructuras de la persona vy Ja acomodacidn de  las
propias estructuras de funcion de los cambiops del oedio
euterior, introduce también gl concepto de equilibracicon ogue es
el mecanismo reaqulador entre el ser Humano v su medio. En el

desarrollo cognitivo, el tiempo &S ante todo Sjey camo

s mismo el orden de sucesidn. &3 decir gus 6o

duracidn, &

encuentra un solo suieto que haya dezcubierto la conssrvacidn

del peso sin poseer previamente la nocidn de  con

=rvacion del
pesc y del volumen tdel peso s1n poseer previamente la nocidn de
sustancia. Eg interesante notar gue el nifo comienza por la
sustencia para llegar despues a Ja nocidn de conservacidn  del
peso y del volumen. Fste orden de sucesidn supone que para la
conetruccidon de una nocidn SE necesitan zubestructuras
anteriores, por consiguiente para poder entender el desarrollo
cognitivo del nifo, a continuacidn se describen las etapas de
su desarrollio hasta llegar & entender como el peguent va

tformulandn =u pensamisnto ldégico.

Comenramas por la etapa de 1a inteligencia sensoriomobtriz
= 4

qQue hasta los 24 2 meses. By esta etapa  existe L&

inteligencia antes del lenguaje, que le permytes al suieto

solucionar wn proolema, de acuerdo al grado de

rallo  gue

DS




va presentanda.

5i e presenta a un Nido un trapo, sin gue lo haya visto vy
debajn de éste se esconde una gorra. PDespuds =e ie presenta
otro ohieto nuevo para &1, o un juguete gue no conocs gue deses

tamar v s

cande del trape cuando @l nifo ha alcanzado un

cierto nivel de desarroilo levantarsd el trapo para encontrar el

ohieto. Eeto es una muestra de inteligencia gque supone, ante
tado la permanencia del ocbhjeto, la cual exige varios meses para

construirse, pussto gue supone la organizacidn del espacia.

Durante ests etapa e3s necesario todo un sistema  de

acciones interiorizadas llamadas operaciones gue constituyen el

pensamiento, que permite clasificar v ordenar o poner  en
correspondencia, reunir o disociar. Fara esto es necesario que
sstas operacicnes deban ser ejecutadas materialmente. E=  por
eso que @l peripdo sensorio-motriz es tan prolongado va que  en
&] se construven las subesstructuras del pensamiento posterior
como =on la nocidn del objeto, de espacio, de tismpo vy la

nocidn de causalidad.

Durante el tiempo que dura esta etapa, el desarrplloc es
gstraprdinariamente acelerado v donde las adguisiciones son mas

numerosas y mas rapidas.

- Etapa preoperatoria, llega aproximadamente basta los &
afpps, en la cual aparece la funcidn simbélica, que es una forma
de representar una cosa por medio de un objeto o un gesto.
Fiaget habla del inicio del simbolismo, por ejempla, una pisdra
para un nifo puede ser una almohada y el nifo imita la accidn
de dormir apoyando su cabeza, agui el nifo todavia es incapaw

de despmgarse de la accidn para representarla simbdlicamente.

La funcidn simbélica tienme un gran desarrollc entre los

y los=  si

o
m
i
o
i

T

te  anos, realizandose en  forma de JLLEIsS
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simb6licos en los gue el nific reproduce situwaciones que le  han
impresionado, al mismo tiempo el jusgo simbdlico es un medic de

adaptacidén tanto intelectual como afectivo.

El wrallo hacia la objetividad sigue una  evolucidn
lemta v laboriaosa, e el cual Y un Egomentt 1Sme

intelecitual,

decir, @l nifo

2 incapaz de  presindir de sw
propio punto de vista, su pensamiento sigue una apnla direccidn,

e irreversible.

For otra parte, el nido frente a sxperiencias conoretas no
B ’

puede presindir de la intuicidn divrecta, va o gue  no o puede
asociar los diversos aspectos de la realidad. Ee incapaz de
comprender que sigue habiendo 1a misma -antidad de liguido
cuando se pasa a un recipiente mas gstrecho.

La subjetividad de su punto de vista y su incapacidad de
cituarse en la ' perspectiva de los demas reparcute  en el
romportamiento infantil. Al terminar esta etapa el pensamiento
se adapta a los demds y a la realidad, preparandoe asi el cambio

ldgiceo gue procederéa.

- Etapa de las operaciones concretas, denominada también
la tercera infancia, gue se sitia entre los siete y los once

0 doce afnos.

Esta etapa coincide con el principio de la scolaridad
propiamente del nifao, marcando un hilo decisivo en el

desarralio mental del mismo.

En esta etapa el lenguaje egocéntrico desaparece casi por
complete v las discusiones ezpantidneas del nific atestiguan por
sy mimma estructura gramatical la necesidad de -onexidn  entre
las idsas v la justificacidn logica, s decir, la ldogica

constituye precizamente el sistema do pelacionss  gue  permiten
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de 1os puntos de wista distintos da  sus

ia coordin

persepcicnes o instituciones sucesivas del mismo individuo.

1 atomi=ma infantil conocildo comno ia

ia composicidén de las partes, y  ello

operaciones reales de  segmentacidn o

Lra parte, ¥y de reunidn o adicidn  oor otra

depsplazamientos por concentracidn o separacidn.

Tamizien =& logran conguistas tlez 1 pensamiento Y a
tranefnrmado cano el tiempo vy el pupacio mismo, concenldas por

erncima de la casualidad v las nacignes de cons vatidn  como

generalizados del pensamiento, ¥ No como  esquemas d

intuicidn. A partir de los siete afos emplieza  a
conshruirse Ln eopac 1o racional. macdiante Speraciones

generales.

De: dgual manera; se constituye toda una serie de sistemas

que transforman las intuwiciones en operaciones  de
todas clases vy ésto es lo gque explica ia transformaciones del
pensamiento. En otras palabras, las acciones S hacen
operatarias desde el momento en gue dos acciones  de  un punto
pueden comprender una tercera accign gue pertenszca todavia al
miemo tiempo, y esbas diversas acciones pueden invertirse o ser
vueltas al revésy por ejemplo, la accidn de reunir s una
pperacion, ésta a su vez puede ser invertida vy transformada en

una disociacidn.

Asi mismo. a los siete afios  deben  ser promovidas las
operaciones de seriacidn. no asi lo referente a longitudes o
dimensiones dependientes de la cantidad de la materiay; para
allo ms necesario gue el nifo  llegue a los  pueve anos  por

rErmino medio. para obtener una sepriacldn andaloga a pesons, ;
s =! ! s Y

Vil

los once O para obtensr la de

Omenss; con esto el
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se menor que B oy B 3

m

]

pagueho es capax de determinar gue 1 A

menoy gue G, entonces A 8BS mMEnor que -

For otro lado. 1a construccidn  del namero  y  de  las

ta etapa. dan hasta oue

aritméticas en e

oper acione

imultdneasmente 1 operaclones de

Seruefo ea capasz de manajar-
u|

coriacidn de las fichas v de encajamiaento de partes en los
todos (clase): sdlo entonces. la correspondencia  supons  la
equivalencia duradara de las colecoioness llegando  asi al

concepto de namero y al manejo de los nameros.

Ern conclusidn.

convierte en légico

pensamiento  del nino
Gricamente por la organizacion de mistemas de operaciones  gue
obederen a leves de conjuntos comunes.

b) Hay que admitir gus =l paso e la  intuicidn de la
légica o a las operaciongs matematicas se efectila durante la
sequnda infancia par construccidn de agrupamientos vy drupos, s
decir, que las nociones Y relacicones no  pueden construirse
aisladas, Sino quUE 0N splidarios vy se eguilibran  entre S g

zncadenadas unas con otras.

Lo anterior permite comprender las transformaciones
profundas que sufre la afectividad de la segunda infancia, la
que se caracteriza por  la aparicidn de nuevos gsentimientos
morales y sobre todo, por wna organizacidn de la voluntad gue
desembocan en una mejor integracidn del yo, en una regulacidn

mas eficaz de la vida afectiva.

Esta etapa ti = gran importancia oara @]l maestro, ya Jgue

srcuentran 1oz alumnos en mgdad sscalar.

aqui

59



N o (30 =
- La etapa de las operaciones formales. Fiaget 3 defina

a la etapa de las operaciones formales como 2]l punto més  alto
cualitativamente, todo individuo en su desarrollo

a partir de aqui, los progresos suCesivos SerAan

u la resolucion NULEY DS

s Lg%} ads 8n los gue Man =sido

de evolucidn cualitativa, todus

azimilados.
ios procesos deductivos o hipotéticos aue en el futuro manejatra

gl adulto, germinan en esta etapa.

etapa, pueden separar de los contenidos reales  la

u
Y ={an capaces dez Fazonai”

informacidn ldgica de los juilci

sobre conceptos abstractos v Fazonamiento 0 premisas nd

comprobadas, en los que el sujeto cres a titulo de
El1 desarrcolle mental del nifo avanza &n un proceso gyulutiva =1
@l cual cada etapa prolongada la precede reconstruyendola en un

puevo nlano para superarla definitivamente.

iia légica combinatoria y el rarzonamiento hipotético forman
parte de los procesos fundamentales gue utiliza el nifo al
efectuar operacicnes formales junto con 2]l usco del supuesto  de

razonamientos proporcionales vy con la experiencia cientifica.

El nifio que se encuentra en el estadio de las operaciones
concretas, puede combinar o relacionar objetos con  algunas
semejanzas tomandolos uno a uno, dos a dos, etc., pero no 1lega
a agotar todas las posibilidades porque adopta un método de
aproximacidns a partir de los doce afos gl sujeto s  capaz  de
sistematizar y adoptar un método que le permita tener en cuenta

todaz las variedades y probabilidades.

as de Ballesteros.
Derima Edicidn. M&Evico, Ed.
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En el razonamiento hipotético surge la posibilidad de

aplicar a las ideas vy a las proposiciones verbales la misma
combinacion que de modo sigtemidtico, se utiliza con loz
objetos concratos. Fermite ademé que el nifo aprends  poos &

poco a abstraer los datos cubstanciales de una situacidn  real,

hacta llegar operando en forma e afirmacionses vy oo Nnegatlones 4
uRa conclusidn ldagica.
.3 LA ENSERANZA DE LAS MATEMATICAS EN L& ESCUELA FRIMARIA
En la escusla primaria las formas de ensenan=a =]

reproducen en la vida escolar cotidiana, la  tendencia ogue Se
presenta en las clases, en  la interaccicn entre maestros v
alumnos es la seleccidn de contenidos programaticos, es decir,

el conocimiento especifico gue se debe de dar.

Al ensefar a leer, se @nsena  Uuna secuencia de
silabas o palabras y no la eatructura de la lengua escrita. Al
desarrallar una unidad en ciencias se transmite o destaca la

definicién formal.

En estas situacicones se establece de manera implicita un
proceso de transmisidn del conocimiento gue es contradictorio
con la experiencia individual vy social de apropiarse vy de

generar conocimiento.

Todo ésto no tiene porque sar  puramente verbal, vya que
existen formas para que el nifdo  adguiera  estos saberes
partiendo del conocimientn de sus procesos mentales propios de
su desarrollo vy su Forma de interpretar su  realidad, con el
propézito de no contrarear su evolucidan espontanea, sino  al

contrario favorecerla.
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For otro lado la ensefanza de las matem&ticas que  se da

actuaimente en 1la escuela primaria consiste en aprender a usar
los elementos ague ahi s encuentren, ios alumnos deben saber 1o
gque hay gue hacer con lo gque ven en gl pizarrén, con lo gque hay
en determinada pagina del libro, con los materiales gue se les
pidin traer. El trabajo de aprender es visto como el hacer
algo. en los libraos, los cuadernos o el pizarrdn  con los

gtiles gue sirven para escribir, medir, colorear o pegar.

el mismo modo el masstro se  preocupa porgue al alumno
aprenda Formulas, procedimientos v sepa realizar las

W lones bDéadsiuas en +orma mecanizada considerando

errénsamente que la construccidn del conocimiento por el alumno
a5 uwna péardida de tiempos cuandao pueden transmitirse

directamente.

Ante esto, experiencias semejantes muestran gue este tipo

de aprendizaje sdlo se aplica a situaciones semejantes y gue

1T

stoe se olvidan tan pronto come se ha cumplido  su finalidad,
es decir, dar la buena respuesta o pasar los examenes.

For otro lado, la resolucitn de problemas planteados en €1
libro o laos gue el maestro sugiere, crea un desfase entre 1o
que aprende en la escuela y sus problemas gue surgen en su vids
cotidiana; este tipo de ensefanza constituye una anomalia en la
organizacidn de actividades que buscan el desarrollo de la
inteligencia del nifo impidiendo que aflore su curiosidad v gue

actie con libertad.

Come alternativa a la ensefanza tradicional, ha surgido la
Fedagogia Operatoria gue recoge 2l contenido cientifico de 1la
Feicologia Genetica de Fiaget, &n la que se argumenta gue el

nifio organiza su comprension del mundo circundante gracias a la
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posipilidad de realizar operaciones mentales v operable

la idgica combinatoria y el ra oRpamiento hipotético forman

parte de los procesos furdamentales que utiliza el mifno al

[

sotuar cperaciones formales junto oon el uso del supue e

razonamientoes proporocionados v oon = sriencia coentifl

ruccidn de las estrucburas

eratorias posibilitan

la comprensidn de los fendmenos. En la Teoria Operatorial [z}

papel de la accidn es fundamental donde conocer un objeto

actuar, operar sobre &l vy transformarlo para captar

mecanismos de esa transformacidn.

De acuerdo a esta teoria el conocimiento gue noo e

construido o reelaborado por el individuo no es generalizable,

sino que permanece ligado silidamente a la situacidn en gque =

p1

aprendid, sin ser aplicade a contenidos diferentes vy &
situaciones diversas. For tal razdn, cuando la generalizecidn
se logra, es facil reproducir ins procesos consbtructivos  sdlo
se requiere de cierto tiempo para su reconstruccitn para

después aplicarlo a un Campo mas amplio.

For otra parte, tanto gl proceso constructive como  los

errores son elementos necesarios  para el conocimiento Y

suprimirlos conlleva a eliminar un recorrido necesario  para
- (&) .

llegar & un +1in. Es decitr. gue los errores que cometan los

nifos son considerados como  pasos necesarios en el proceso
constructivo, si queremos que el nifo construya su conocimiento

hay gue permitirle que ejercite la invencidn vy formule sus

propias hipdtesis aungue sean errdneas vy nue sea &l mismo quien
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se de cuenta de su error, porque de lo contrario, se le somete

a criterios de autoridad y se le impide pencar.

Todo esto se reafirma en los lineamientns de la escuela
activa en donde se considera que la vida es una realidad
din&mica y la inteligencia una actividad real vy constructiva.
fsi también se le concede gran importancia a la Feicologia del
nifio, en la que se reafirma que la influepcia es  una etapa
bioldgicamente datil cuya significacidn es la de una adaptacidén

progresiva al medio fisico y social.

Es necesaric mencionar primeramente que dentro de la
Escuela Activa se encuentra la Fedagogia Uperatoria. despues
diremos gque existe una gran relacién entre ambas, puesto que
esta tltima se sustenta en la Feicologia Genetica, segun  la
cual el nifc deja de ser objetoc pasive de recepcidn de
conocimientos para convertirse en sujeto activo, creador Yy
transformador, es decir, busca el desarrcllc de la capacidad
operatoria del individuo gque 1lo conduzca & descubrir el
conocimiento como una necesidad de dar respuesta a las
problemas que plantea la realidad y que provoca la escuela,
para satisfacer las necesidades reales, sociales e

intelectuales de los alumnos.

For otra parte, la interaccién real de las matematicas con
diferentes campos de la actividad humana, han de definirse con
precisidn y han de irse graduando de acuerdo con la madurez del
nifo vy con los conocimientos matematicos con que cuente. Asi
también el redescubrimiento y la aplicacién no implica s6lo
enfrentarse a situaciones que invente el maestro, sino han de
darse oportunidades al nifo después de haber adquirido cierta
destreza en el trabajo de resolucidn de problemas, que invente
sus propios problemas matematicos en este sentido si  un nino

aprende de memoria los conocimientos se olvida de ellos y 0o

64



tendr& manera de recuperarlos, en cambio un nifno que descubre
=1 camino tendrd algo mas importante  que la memorizacidén de

recetas.(é)

Con respecto al aprendizaje de las matematicas el alumno

hace suyos una gran cantidad de contenidos, dependiendo de sus

n

gstructuras cognositivas,

[

i ectas s=son simples peroc 51 2

_|

sujeto sobre esos contenideos vy los transforma tratando de

i

comprender mas v logrando mejores razonamientos, entonces

0

ampliard sus estructuras y se apropiar& de m&s aspectos de 1

realidad.

En cambio, si gueremos gue el aprendizaje escolar de las
matemdticas tengan Fuerza suficlente para traspasar las
murallas de la escuela y subsistir el inaccesible wvacio
intelectual por 1la comprensidén de la realidad concreta con
todas sus contradicciones & intereses es necesario dar la

palabra a los nifos v & ins maestros vy gque el programa escolar

de matemdticas surja de los intereses vy necesidades de los
alumnos, pero discutido vy sistematizado por los maestros.
Z.3501 Elementos que intervienen en el proceso

ensefanza—aprendizaje

La interaccidn en la escuela se organiza mediante diversas
situaciones y formas de comunicacidn en términos de guienes
interacttan a través de determinadas tareas vy actividades. En
la escuela =1 papel del maestro consiste en qgue €1 es el
poseedor de los conocimientos: creyendo gue socialmente es el

inidicado para concentrarlas v distribuirlos, sintiéndose

(&) CFfr. Alicia aAvila 8. "Reflexiones para la elabaracion
Curriculum de matemiticas en la educacion basica'.
matematica en la escuela I. UFN/SEF.  México. 1988,
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con el derecho de imponer criterios vy valores sobre los sujetos

(alumnos? validéndose de una disciplina premiada dltamente en el

amhito educ . 0 la avbtoridad del maestro esxige gue el alumno

SE 0 gnoz @ silencio, que s forme  an fils

aptitudes de eto ants sus  mayores vy o cuando

castigos corporales o

Come =0ns

spor b

En relacién a su papel de ensefante, el masstro piensa gue
gl alumno aprende e cuanto escucha el discurso pedagooico del

su funcidn sea estructurar en cierto orden

oy ot . de

los contenidos. una serie de ejemplos vy de ser  posibl

ilustrar su con dibuwjos.

De epsta forma, el maestro e el inmediato superior de un

En lo que respecta al alumno, éste es considerado  como

receptor de conocimientos 21 cual sdlo debe escuchar la clase y

realirzrar los ejercicios en forma mecanica previamente
ecstablecida, y s6lo participando cuando el masstrao io

splicita.

For el contrarioc. en =21 enfogue constructuvista, el papel
del masstro dehe consistivy en propiciar 1a aproximacion
conceptual del suietc—alumne con el objeto del conocimiento &
partir del disefo y puesta en practica de un conjunta de
situaciones de aprendizaije frente al grupo gque promueve  la
corstruccidn del objeto de conocimiento. El masstro ademds
deberada terner presente v permitiv gque ante una misma
lps nifos puedan llegar a una solucidn por diferentes

auienss podridn egquivocarse, dando pasos  IRNECesarios.

[sIRtal ante wun problema o situacidn
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validas

Imente porgue representan lo

gue Bl nifc td conceptualizando, por lo cual

teberd  Crear

un clima

que el error este permitido, va o oue de obr

maneea el no arrie & rii  fFormal
1o
[ macskroa ayus A0 & s lumno E

sadulided Rith = icos, en la medida en gue

i Lgasodoar

de aprendizaje adecuados, tomando  coma punbto de

-

particda cono ient

ya Ccor Fulidos por ios ninos,

proble

que los conduzcan a enfrentarse A
propiciande la confrontacidn con los hechos de  1a

con los diversos puntos de  vista gue =surjan, &

para que pilenszen v tratemn de encontrar respuesta por

brindandoles la informacidn que requieran cuando despues de
haber buscado solucicnes para algan problema, estando atento  a

Sus  lnterases, siendo 1o suficientemente 1

ibie pAara
abandonar una actividad programada, cuando surja en 21 anla  un
tema a tratar o un problema  por  resolver, arganizando =1

trabajo de manera  gue se  pueda  atender  las necasidad

individuales a los nifos abandonandeo la idea tradicional de gue

gl lugar del maesstro es estar frente al grupo.

De igual forma, en el papel del alumno dentro de este
marco constructivista active es el punte esencial sobre el cual
gl alumno construya su  conocimiento, logrando  que  comprenda
mejor y obtenga aprendizajes mdas firmes ya gue pone en practicsa

todos sus sentildos.

Es indispensable que el nifo manipule objetos antes de ver

una presentacisdn pictiérica v simbdlica, gque actie durante Ltodo

2] ProCEso de aprendizaie, observando. preguntando,

guperimantando, proponiendo, raesolviendo, inventandon, etc.s dex

puata manera, estarsd usando 1a matemdbtica como un medio  de

ion gque le ayude & Cononc

B3 e
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#1 mismo tiempo, ird desarrcllando su  confianza en i

mismo vy en los canocimientos aritméticos.

Lose contenidos =il el conocimiento cientificao 2
sistematico gue s pretende gue los alumnos adouierans oy e
gque su papel reviste una gran importancia  dentro del proceso

ansefansa-aprendisaje.

En este sentido la preoccupacidén del docente ze encamina
hacia la ensefanza de contenidos de la matematica  (numerales,
algoritmos y otros), por lo tanto todas las actividades giran
en torro a éstos, pués s piensa gue tarde o temprano el alumno

lo= aprenderd por medio de la repeticidn.

Afsi mismo en los libros de texto encontramos contenidos de
aprendizaje inadecuados a las estructuras mentales del alumno,
pugs de acuerdo & los estudios de Fiaget revelan gue la mayoria
de los nifecs de & afos de edad, carecen aun de las operaciones
légicas (reflexibilidad, conservacidn, orden v clasificacidn);
no obstante encontramos problemas tales como: 4 + = 7 en
un libro de primer grado. Muchos maestros estan concientes de
estas limitaciones pero no saben exactamente gué hacer vy
encefan a resolver esos problemas como faltantes a pesar de la
incapacidad de los nifios para entenderlas; lo gue origina  uwna
imposicién y una restriccidn artificial a las capartidades

del educando provocando fallos inevitables.(7)

For otra parte, la teoria de Fiaget proporciona al maestro
lineamientos para la seleccion de actividades que estan dentro

de las capacidades intelectuales de cada nifo, @ms decir,

(70 Jdman Fiaget. "Reflediones =sobre algunas limitaciones del
libro de texto". La a en la escus] I. UFN/SEF

MéErico, 1988, FaQ.
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actividades de acuerdo a los nivel

de comprensidn del alumno.

ia relevancia de la wvinculaci antre el rmifc oy el
chijetn de canocimisnto en la aritmébica.

Es cierto lo gue antes se ha dicho, una verdad no

asimilada mientras no haya zido construide o redescubierta por
medic de la ronstante actividad con  los  obietos; v agui a9

donde naveas lastimosamente la perUsla tradiciconal.

For lo consiguiente

deduce qus la ensefanza  de los
conocimientos aritméticos no se deben  limitar al plano del
lenguaje sinc que se le debsz dar gran importancia a  las
acciones, ya que en los nifos la actividad seobhre los objetivos
reasulta totalmente indispensable para  la comprenszidn de las

(

Felaciones aritméticas y de la geometiria.

Hay dos formas muy diferentes de experiencias ligadas a
las acciopnes materiales de los sujetos. En primer lugar, las
accicnes fisicas consistentes en actuar sobre los objetos a fin
de descubrir propiedades gue @stos  ya poseian antes de su
manipulacidén por el sujeto, por ejemplo, las comparaciones de
peso o densidades, etc. ER segqundn lugar, las acciones ldgicas
matemidticas, gstas no se obtienen a partir de objetos

particulares en tanto gque objetos fimicos sino a partir de las

propias acciones que el sujeto @ijerce sobre ellos, por ejemplo,
um nifio gue juega con un conjunta de piedras, al ponerlas  an

(&) Jean Fiaget "Ubservaciones sobre i@ sducacidn matematica.

I, LN/
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Hilera, en circulo o en diferente forma, al contarlas obtiene

2l mismo resultado, convenciéendose que  éste e independients

del orden. Ee evidente que ni la suma ni el bl i [

son algo

propio de  las  pledr antes gue &1 sujeto las  moviera,

Subriendo qus da accidn de reunir, & resulitado independiente

de 1a de ordenalr.

For obtra parte, los nifos de educacidn crimaria deben

construir su propic conocimiento aritmetico redescubriendo 1c

il

canceptos., las leyes vy las propiedades matemsatice

H cste

redescubrimiento a de lograrse mediante la accion pud los

objetos y la reflexidon sobre esa accidr. Asimismo el dialogo

permanente con los  obros  ninos IN:

permitird  llegar & la

simbolizacidn de lozm conceptos.

Asi también. para gque el alweno pueda buscar personalmente
=21 camino para llegar al conocimiernto, la accidn soore  los
objetos es fundamental, pero esta no se refiere a la actividad

gue &l prof I realiza Frente  al  grupo, puttes 1a  verdadera

accitn es la escercia de la que deriva el aprendizaje, y va mas
alld de la manipulacidn mecdnica, es una accidn que el manejo
de los objetos suma acciones intelectuales s=obre z1llos
(observar, comparar, ordenar, establecer relaciones, etc.)s (=233
decir es una accidm en la que se suma la reflexidn, por medio
de la accidn, reflexicn, el nific ird elaborando sus conceptos

aritméticos.

Fe comiin, gque cuando en la ensefanza de las matematicas se
=

habla de accidn sobvre los objetos. ata s=e relaciona con 1

manipulacidn de los mismos para el aprendizaje de los nameros
naturales o de las operacicones con sus nameros, en los primeros
grados. La fFarmacidén de conjuntos ha de agregarse  al @upacio
del entorno para abordar a la geometraas por otro lado, los

verimentos de azar sn el

T
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o cusnta los fendmenos cercanos al nife en el caso  de  la

adistics.

Desde esta perspectiva se

FECOnooe el

fundamental

aue tiemen las acoione

o jetos, =iy} 1a

BME Yo ApErel de la aritme i ficamente en  1a

multiplicacidn, va gue b to permite  al  alummo  constr

las estructuras de su Conaclm

Nt ouae mienti-as mas

con ellos, melior es su aprendizale, por 1o consiguiente, =N

maestro debe apoyar ia conduccidn de

ensedanza, a btravés de

la continua interaccidn alumno-objelto.

En forma més general, y en otras etapas serdn ]

conceptos arttmetic

v no directaments los obietos

sphre los gque s trabaje, pero la accidn que realic

sobre 10s objetos merd un quehacer permanente e el aprendizaje

matematico v principalmente en el aspecto

la aritmstica.
Todas las acciones que s& realicen van orientadas a  la
abstraccidn v a la simbolizacidn de los conceptos por ello, s
importante sefalar gue la accidn  comncreta  como procedimiento
didédctico debs realizarse cada vez que =1 nifoc elabore un
concepto nuevo, pues una ves gue 1o ha elaborado a partir de la
experiencia estarad capacitado para trabajar Con s
representacidn simbdlica vy llegando con ésto a la construccidn

de nuevos conocimientos.

Toda esta serie de experisncias permitira al alumno,
desligarse paulatinamente del manejo de elementos concretos v
trabajar conceptos y relaciones cada vez mds abstractos. Fara
gjemplificar lo anterior, mencionaremos lg siguiente: En los
primeros grados se trabajara con diferentes aobjetnse para el
aprandizaje de los numeros o la ensefansa de la aritméticas en

lo gue refler

a segundo y ftercer grado se empd

ard materisi

grafice ~obistos gue representan unidades, dec

b4 [T a 1o
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grados superiores serdn fichas gue tengan diferentes valores

segin la columna gue ocupe en un tablero en el gue se han
asignado los valores del sistema decimaly posteriormente  sardan

Orniicamente simbolos.

De manaera gensgral se puede comn el rnivel de
1

ahetraccicn de 1os objetos, se va modificando a medida  que

W

puperiencia matemdtica se acumula.

La evaluacidn

En todo trabajo educativo la evaluacidén sze debe considerar
como un elemento fundamental del proceso gnsefanza-aprendizaje
y deficiencias o aciertos tendrdn una inFluencia decisiva =n el

desenvolvimiento tanmto en lo ©

ngnitivio como en 1o afectivo de
ios alumnos, por lo gue es necesarlo conocerla a fondo para

corregir o replantear su aplicacidn.

Segin Moran Dviedocg) tradicionalmente se ha concebido vy
practicado la evaluacidn escolar como  una actividad terminal
del proceso ensefanza—aprendizaje; se  Na dado una posicioén
emtatica e intrascendente en el procesc didacticos se ha
llevado de manera mecanica, aplicando exdamenes ¥y asignando

ralificaciones al final del curso escolar.

Artuaimente la evaluacidn enfrenta L& HE e dea
discrepancias y confusiones tante en el nivel conceptual o©
tedrico come el practico v aplicativo, por lo que ésta se
define como la verificacidn del nivel en gues sSe  logran los

objetivos lo gue trae como consecuencia el empobrecimiento  de

{9 Ctr. Fotfirio Moran UOviedo. "La evaluacidrn de lo=
aprendizalje Y 1 efducativas ¥ = mlu we ',

e
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la accidn educativa.

Tambié&n se equipard evaluacidn con  examen gnpobreciendo

conziderablemente &l concepto.

For otro lado se emplean signos abstractos { #Ha £y mal e
10, %, 8, 7. &, 9 para calificar 1o ejerciclios, éxtn emplde

al nifo saber cuales fuesron las fallas o errores que han

tenido. Ademas, por lo regular

evalllan laos aprendizajes
cognoscitivos dejanda  de lado los demds aspectos de la

personalidad como leas actitudes. habkitos, auwtodirecmi6r,. 1&

cooperacidén de arupo, la diciplina, 1z etc.
Da manera conbraria a lo antes expuesto el proceso

evaluativo en un concepto mas amplio, gegun Moran  UOviedo es
todo un proceso organizado donde los elementos que la  integran
mantienen una interaccidén, es decir, B un proceso intagral a
través del cual conocemos habhilidades, intereses, actitudes,
habitos de estudio. etc. Asimismo la evaluacion es  una tarea
que ayuda a la revisidn del proceso arupal en taérminos de las
condiciones en que se desarrolla; los aprendizajes alcanzados v
1os no alcanzados; asi como las causzas  Que pocibilitaron o

imposibilitaron el logro de las metas propuestas.

Ademds debe tener una doble vertiente, en lo pedagdgico

para saher el logro de los aprendizajes, cuyo doninio permita
al alumno realizar aprendizajes posteriores, en lo socinlégico

permita dar una acreditacicn ante la =ociedad.

La evaluacidn debe ser un proceso sistematico vy permanente
que inicia desde el momento en  gue se especifican SUS
propdsitos e&n téerminos de aprendizaje, lo cual implica gue este

procesc no sea una etapa fija m final del trabajo docente. por



lo tanto. se debe partir desde la definicién cuidadosa de 1o
gue ha de evaluarse, psto eBs, identificar los objetivos gue el
alumne ha de lograr, después de wstrn se procede a seleccionar

1

s ser las mas  apropiadas

récnicas de evaluacidn gue rasult

v ademds que permitan conocer 1o gue sSe decea de los alumnas.
Es bien importante aclarar gue el maestro debe hacer uso  de
pruebas de ensayo. puesto gue unas son mas eficaces para  medir
algunos objetivos y las otras tienen mayor eficacia para otros;
de la misma manera se procede con las tenicas de evaluacidn va
que la mayoria de astas son bastantes restringidas en cuanto &
sus alcances, dehido a ésto el masstro debe hacer uso de todo
un conjunto de opruebas de ensayo. tecnicas de autoinformacidn vy
otras come la observacidn, las escalas, registros anecdditicos,
tados estos  instrumentos permiten avaluar aspectos no

cognitivos del alumno.

El conocer a conciencia la eficacia v las limitaciones de

los instrumentps de evaluacidn origina menos errores.

Asimismo la evaluacidén se debe reconocer como  un medio
para un fin y no un fin por =i mismo, con el gque <e obtendr#
informacidn scbre la cual se Fundamentard la decisidén relativa

al aprendizalie.

.1 Evaluacidn de las matematicas.

Dada la importancia de las matemdaticas para la formacidn
integral, es indispensable la provisidn de mexdidas der
evaluacison que objetivicen el rendimiento de los alumnos  en
esta drea, esto se reflejars tanto enn la adquisicidn de
copceptos como de procesos, el desarrollo de habilidades vy el

amplec de sue conocimientos matematicos de forma eficiente vy
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practica.

Las matemdaticas por su  cardcter abstracto v formal

aluacidn por 1o gue es

presentan algunas limitaciona:s

oojetivas @n tadas  sSus

recomendable la wtilizacidn de prust
variantes pero sin descartar la wutilidad de las observatlones,

la entrevista v la exhibicidn del conacimiento adaurido.

Con base & esto se  pueden considerar  los  siguisntes

intrumentos para el proceso de @valuacidn.

s diaric personal aplicado

a la prdactica docent

e requiere de cuaderno y lapiz v en &l

ce  anotan de m@manera  de 1os eventos

sripbiva o narrativa

observadaos durante el dia.

uin recurso del a&lumno, donde

describe el acontecer cotidiang de la clase, e permite  la

contrastacidn del aprendizaje alcanzado vy el Fortal

imiento

de otros.

Fegistro en listas. Es la concentracidn de informacidn

recabada de slementos como: el cuaderno, &l ensaya, el trabaio
de investigacidn, el cuestionario. el examen, la asistencia, la

participacidn, las observaciones realizadas, etc.

Ficha acumilativa. Es un expudiente personal de cada alumno en

el gque se puedes ir guardando todos agquellos datos v documentos
informativos concernientes al aprendizaje.

Las escal Ee un inebrumento  para medir tanto cualidades

psicoldgicas COmo poatyrictamente educativas.
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 anscdoitico. Fe una descripcion de los hec hos

reiativos a incidentes v acontecimientos importantes gque el

maestro ha observado en la vida de sus alumnos.

Las prusbas objetivas. Son instrument

que permiten medir oy

ectimar @1 rendimisnto escolar, é@éstas deben de =ser validas,

confiables vy econdgmicas. Los tipos de pruebas  pueden ser:

prughas de respuesta breve, pruebas de respuesta alternativa,
[
pruehas de opcidn maltiple, pruebas de correspondiencia,

prusbas de ordenamiento.

En segundo grade se pretende dar  continuidad al proceso
iniciado en primer gradeo, por lo gue el nifc debe comprender la
utilidad de leos nameros naturales y su significado, practicar
pperacicones y relaciones gue lo lleven a la asimilacidn del

concepto y a solucionar problemas verbales simples.

Fara estp es necesaric utilizar objetos concretos vy

representaciones graficas utilizando reuistros de conductas,

n

guias de observacidn y pruebas objetivas. con los mismos
1

modelos podrdn evaluarse los  procedimientos  de onamiento

para la solucidn de problemas.

I.4 LA ENSERMANZA ¥ EL AFRENDIZAJE DE LA MULTIFLICACION EN LA
ESCUELLA FRIMARIA

Desde un punto de vista matematico, la ensefanza de la

. . e ./ . - _
multiplicacidn se aborda explicandole al nifo gue x4 es una
forma mas corta de poner I+3+3+3 v gue es 1o mismo S que
4x3, las do= Fformas dan 21 mismo resultado.

5i bien esto para un adulto no tiene ninadn problema, para

un nifso desde 21 punto de vista epistemoldgico v  psicoldgico,
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=i lo tiene, porque  la mulitipli

consiste @i Todo dun

nrocess de

describe en t&rminos de abstraccion

rrf¢eximmantel'

Feor 1o tanto, para gue los  alumnos  de  sdad

entiendan en qué consiste la multiplicacidn, la accidn

low ob) Ffundamental: sabiendo de  anbemano  gue =5 @l

alumno nue debhe realizar las acclon:

que  le permiten 1y
descubriendn =] operador que indica banto el namero de veces
gue e repite un determinade conjunto, como 2l que indica el
namerc de elementos que tiene ese conjunto; por lo consiguiente

pata ayudar al alumno a adguirir este conpcimiento ha de ser  a

5 e métodos activos gque rachacen 21 aprendizaje puramente

trave

verbal y memaristico, sin ningdn razonamisnto.

46 epste respecto, e necesario aclarar gue la memorizacion
se da en un segundo momento, es  decir. que el alumno de
sntender cdmo se generd el conocimiento para despugs  memorizar
los contenidos, siempre con actividades que propicien  intarés
en el alumno, de ahi que 21 maestro en lugar de impartir los
conpcimientos, ahora propiciard al nifoc los oblietos reales,
para gue a través de las acciones forme conjuntos que lleven al
nifo a comprender sl proceso de la operacidn  de multiplicar

dertro de un ambiente de interaccidn.

Z.4.1 La ensefanza tradicicnal de la multiplicacidn.

Cuando los maestros ensefamos matemdticas buscamos siempre

las formas més sencillas para presentar a los  alumnos el

campcimiento. Fara ellop, se sigue la clasificacidn secuencia

Jean Fiaget. "Investigaciones sobre la
sdonante”. La pedagogia  LRer: i

1989, Fag. 1:
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die lo sencillo a lo complejo v de lo general a 1o particular.
Fodriamos decir gue se lleva al nifo por btodos los pasos que se
creen necesarios para  adguirir el aprendizaje de la suma,

Peata, divisign y multiplicacidn principalmente.

For consiguiente. la forma tradicional de  Bnsefnar a

multiplicar consiste en que el maestro da wuna explicacidn

detallada en el pizarrdn sobre ia ENSERAnTAa de 1a

multiplicacidén, posteriormente este conocimiento se refuerza  a
traveés de la camstante repeticion v memorizacidn, para que el
alumno se aprenda las tablas de multiplicar durante varios
dias, semanas o meses, lo que causa desinteres, cansancio v

(10
apatia por la multiplicacidn l').

¥n algunas occasiones el uso de material grafico  {(dibujos)
son el arma de  batalla que apoaya la transmisidn de
conocimientos hecha por el masstro, su uso 0o mejora el
aprendizaje, puesto gue el nifo de sexto afo es incapaz de
hacer clasificaciones cuando se le presentan fotografias en dos
dimensiones de los mismos objetos,. "Fiaget, senala que el uso
temprano de representaciones gréaficas y simbolismos abstractos,
constituyen la Falla mas grave en la ensefanza de la

matem&tica".(ll)

La presentacién de ejercicios seguidos por simbolismos
abstractos, representan para el nifo gran problema pues el  no

@labora esos conceptos; de ahi gue este aprendizaje se reduce

{10) Carmen Gdémez Granell. "El aprendizaje de la nocidn de
multiplicar".
marzo, 1978. Fag. 48

Espafa.

{11y Jean Fiaget. "Reflesiones sobre
libro de texto" en Antologia

I. UFN/SEF. México. 1988. Fag.

iones del
la Escuyela
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4 la memorizacidén, que le permite solamente repetirlo cuando se

requiere, pero lejos de un Fazanamiento.

Dentro de la ensefanza tradicional de la multiplicacidn,

=1 padre de familia apoya la memorizacidn constante de  las

tablas de mulitiplicar, gyl que de esta manera &l fFue

ensefado, esta actitud chooa con el masst cuando éste busca

enseharla a traves de nuevos m i D ahi gue 26 NeCesSaErio

orientarlos para que Su partlicipacion Sea pOsitiva.

% 4.7 Una alternativa en la ensefanza y el aprendizaja de

ja multiplicacidn.

Todos los conocimigntos gue el nifAo adguieres pasa  porooun

complejo proceso de construccidn, primetra ves e
acerca & alguan objeto, lo wve a partir ¢lex detearmi nado
conocimiento previo del mismo y formala SUs hipdtesis proplias:
de céme son, Como funcionan, para que  sivrven, asi  sW ACcEion
sobre 10s pbjetos serdn orientadas sobre esas hipdtesis. Al
actuar sobre los objetos del nifo encuentra contradicciones
"entre lo gue ve y el resultado de su manipulacidny esto le

M 5 L . . 2}
permitira replantear su hipdtesis Dr1g1na1.(1

eta implantacidn del proceso de adquisicidn de
conocimiento bha tenido un impacto inobjetable de cuantos nos
dedicamos a la ensefanza de las matematicas y en especial de la

multiplicacidon.

La snsedanza y 21 aprendizaje de la multiplicacidn ha sido

(12) Bl David v Alcibiades Fapacostas. "Midactica
constructivista y Matematica: introduccidn a 1a

matematica an
cualizacion del ¢

gducacidn primaria'.
icente. Mousico, 1992,
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por simple transmi

sidn de informacidn, es decir, con la forma

tradiciconal. Asi aparece el propdsito de que el nifio construya

=il conocimiento v
pyper igncia propia

tividad di

En baze a lo

tarea de crear los

e hagan posible &1 apreniz

a 1o siguiente:

¥ Hacer que 2

neresidades &

¥ Tomar en co

dee la adguisicidn

¥ Debe ser =1

oroceso de
aciertos como los

necesarios en toda

¥ Convertir 1

hasico de aprendiz

¥ Considerar
educativo, esponta
la escuela misma,

harato.

Todo esto n

protagonista de su

aprenda la multiplicacidn a partir de s

. de la reflexidn sobre la organizacidn de su

1 bijetos.

anterior, los maestros  tenemos una compleja

-

medins v situacicnes didacticas concretas

de ia multiplicacidn, en base

1 aprendizaje de la multiplicacidn ze base en

o de los nifos.

interes

nsider s

sidn e2n este aprendizaje, la aénesis

dez]l conocimiento.

Pr construccidn

=]

Wi nifo, guien elabore  la

aprendizaje en 21 que se incluyen tanto los

errores; ya que estos también son pasos

construccidn intelectual.
as relaciones sociales y afectivas en tema
aje.
que el juesgo constituye un verdaderc sistema
nec nue funciona antes de la escuela y para
v gue eBs  un medic

pedagdgico natural vy

os hace  ver  que el nifno na de ser ]

WrRpio aprendizaje.
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Fartiendo de estos propédsitos, nuestra premisa Fundamenial

consistira en  intentar que &l nifo aprenda a formular v

defender sus propios interes ante un  grupo  de  companeros.
Fara esto, propondrad gue desplisrten en los nifos Curd dad,

dudas v raflexiones sobre sibuaclones, For  eiemplo:

Fropone!” a nifos jugar a la tien @l maesstro

previamaents debe llevar dos o b rigx
diferentes precios), se 1é informa tamb E:

les proporciona material que utilizardn como dinero.

A partir de

o los nidoz al camprar cierta

dulces, debsn saber cudanto van a pagars tratando de que sea el

de la respuesta correcta; esta seris de situaciones
permitird al maestro realizar un saondeo inicial gue le indique

el nivel de conocimientps o errores gue tengan  los  alumnos

sobre la nocidn de multiplicar.

Fl andlisis de esta respuesta permitirda  tambien observar
1a evolucidn espontdnea de los nifios ¥ programar de forma
gradual las situaciones vy piercicios necesarios para 1a

adquisicidén de la multiplicacidn.

Fara Fiaget, todo conocimiento esta relaciomado con  las
acciones del sujetp sobre los objetos de conocimiento. Ahora
bien, el conocimiento fisico lo constituye todo un munde de
phjetos, situaciones y fendmenos que imponen al individuo como
uri medio para conocer y experimentar activamente; es importante
senalar  ahora gque Piaget distingue dos modalidades de:

conocimiento que el sujeto obtiene a traves de sus accliones.
1 For una parte, es la accidn que el

sujeto efectiua sobre los objetos v

fFendmenos naturales abztrae =S
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propiedades y obtiene ur
conocimiento sobre los mismos. For
ejemplo: levantando wn objieto se
conoce su pesu, estirando una  banda
de hule se sabe acerca de =1
mlasticidad, colocando una pendiente

e chserva su movimiento, etc; todas

acciones permiten conocer =N
obieto en sus diferentes pogiciones,
caracteristicas o desplazamientos.
Actuando  sobre los obistos Se
ahstraen BUS propiedades
particulares, Pilaget denomina & este
tipo de abstracciones simples o

empirlcas.

For otra parte, al actuar =l sujeto
abstrae wun conocimiento de lams
arciones v de la coordinacidn de
acciones que sobre los objetos
efectva (ordenar, agrupar, contar,
medir, clasificar, etc.) y no va
precisamente de las propiedades del
phieto como tal. La accién confiere
a los objetos caracteres que nNo
pozeen por si mismos; se les coloca
en Fila o en circulo, se les junta o
separa en diferentes Qrupos, eto.
Sin duda gue por ella estos pierden
sus propiedades, lo cual el suieto
descubre HSOrl las relaciones
introducidas por sus accliones s0obre

los objetos. Fiaget denomina a este
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tipo de abstracciones reflexiva o

E - s (133
légica matematica.

Dicho en ctras palabraz, la experiencia Figica que ofre

1ns objetos no es suficiente para Cconocer =]l medic fisico

imc

an la sducacidn gue aportan las acoid

figai i sme

Fediono

guie obietos conoretos

un maped

Ffundamental en =1 processo de cometrucc idn.

De la misma  mansra, e necesaric gue el alumno  haya
formado sus  estructuras  del pensamiento  para ue pueda
clazificar y seriar los cobjetos de manipule, @sto generara  que
pueds darse la reversibilidad.

En base & esto e85 necesarino proporocionar al nifo
diferentes clases de objetos como: canicas, semillas, fichas,
piedras, etc. Se sugiere gue formen hileras las  gue guieran
pero todas con el mismo ndmero de elementos. EBEe decir, =i un
nifio quiere formar ocho hileras pero todas de seis objeto=, o
todas de cuatro objetos, ebtc., para crear la necesidad en &1
nifio por conocer cudntas hileras formé cudntos elementos tiene

cada hilera y finalmente cuantos elementos tiene &1 total.

Estas actividades se deben de repetir con diferentes
chjetos las veces gue sea necesario, ps  decir hasta gue el
atumno se de cuenta que contande el nomero de hileras v
clementos de cada una de éstas, obtiene de manera mas rapida el
total.

Eecta actividades las realiza el nifio  en interaccidn con

Jean Fiaget. "Desarrollo cognitive del nifo vy ensefansa
de las ciencias naturales" Ensayos didagticos. LIFN/ SEF.

México. 1987. Fags. 230,
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SUs COMPAaneros.

Ei alumno para saber el total de elenentos procede sumando

., e ura hilera mds la de la otra, etc. Fara +inalmente

obhterner el resultado. 5i tiene por ejemplo: 5 hileras con 4

sntos cada wia, la hace de la siguients manera: Z+5-+-0+5=

rnifo ha desarrollado

actividad =& le pregunta:

=

iCudantas veces biene el 57 5w respuesta sera 4 veces,

pmto es 4 veces 2] o

igual =

£ medida gue vayan realizendo las diferentes acciones se
g2z pide que las e2xpligquen. Asi también gue las reconstruyan
&n forma verbal v en forma escrita. For dltimo, se les pide
que encuentren una manera mds  rapida de  representarlo, =in
utilizar letras ni dibujo lo que traerd como consecuencia, el

uso de diferentes formaz de represesntarlo, (ndmero, signo) esto

n

=im duda. lleva a un anilisiz en agrupo  sobre 1a  forma de
pacontrar una representacidn convencional que todos pudieron

utilizar.

En relacidn a nuestro ejemplo, los alumnos pueden utilizar
los signos con nameros gque ellos mismos inventen. Todo esto
los llevara a la conceptualizacidn de la multiplicacidn, es
decit gue el nifo & fin de cuenta reflexioneg gue la relacidn
gque tiene el ndmero de hileras y el ndmerc de elementos de

gsta, es igual a lo que representa una multiplicacidn.

Fara acrecentar mds el interéds del niffo., necesita  conocer
lo gque aprenda =n la escuela, tiene wtilidad con los problemas
de su vida cotidiana. For 1o que es necesario, que el nifAoc
apligue la multipliicacidn en sus problemas diarios:; tambieéen gue

zn la ezscuela invente sus propi problemas.
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Al abordar de esa manera  los  conocimientos, reatirma

nuestra opinidn de gue el nifo puede

SO 1y inmvestigar vy

o oreativo en la escuela mientiras

givierte y cumple los

difersntes contenid

suscitando  un

continun didlo entre los

DAl s clrrEar wn

multiplicacian.

Siticon aprendl:

aut

Unn de  lo= probliema

principales W= [l

+

aprendizaje de ia multiplicacidn aritmébica £ ]

n

descubrimiente del operador multiplicativo, gue es el namero g

VECE

s gue se repite un determinado coniunto, o o gue es  lo

miemo, del ndmero de acciones W operaciones realizadas.

Las investigaciones de Carmen Granell estdn erncaminadas a

resclver dicho problema, por lo qui durante = aplicacion se

van dando difererntes conduc de aprendizaje las cuales  a

ciGn s fan a CONnocer.

cont i

Frimeramente @1 nifo sdlo cuenta con uno de los datos (el
namere de caramelos o el precio de cada carameleo) y se limita a
egtablecer una correspondencla té&rmino a té&Ermino.
Fosteriormente @l nifio aumenta el resultado final con  respecto
a la situacidn inicial, pero este aumento corresponde a una
consideracisn intuitiva, v no a una toma de conciencia de valor

wacto.

En un tercer tipo de conductas, se observa gque el nifio

& correspondencia mdltiple establecida, llegando a un

resuitado correcto pero por procedimisnto de suma Yy sin que

ningan momento haya una anticipacidén del ndmero de acciones &

realizar.

Los pifps gue se sibtuan e este nivel = caracterizan
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puss, por la incapacidad de anticipar el namerco de conjunto que
debe poner vy esta falta de anticipacién = un indice claro de
gue lejns de describir el papel de operador  gue indica &l
namern de veces y por lo tanto el namero de acCiones  sucesivas
no  deben  ser

gque =1 bhign las lleva a un resultads corrs

onsideradas  como una multiplicacidn, En efectoy 1a
nosibilidad de encontrar el oporador multiplicativeo es Fruto de
ura lenta construccidn en la que 1 nNino pasa dee la posibilidad

de considerar cada elemento, con los gue ies Correspoande.

Un cuarto tipo de conducta, se caracteriza porgue el ninfo
g5 capaz de anticipar el nimero de conjunte de X  elementos.
Apguid el nifo ya no recurre a una comprobacidn  empirica, sino
gue anticipa todas las rosibles COmMposSiclones, gperando
mentalmente. Ademds se observa gue el nifo empieza a  tomar
conciencia de la relacidn que existe entre el numero de  partes
v @l nimero de elementos; asi como el resultado Firal de esa

relacidn.

Estos avances se van  dando  an el ninfoy, mediante
estrategias de tanteo con los cuales va tomando  conciencia  de
las relaciones de reciprocidad que se eastablecen entre el

multiplicando y el multiplicador, asi como su resultado.

A grandes rasgos, hemos querido mostrar el proceso que
sigue el nifio para construir dos d= los aspectos fundamentales
de la multiplicacidén aritmetica: el descubrimiento del operador
multiplicativo, gue nos indica el namern de veces vy por  ftanto
el numero de operaciones que repetimos  un conjunto v las
relaciones de compensacidn que se establecen entre las

variables: multiplicande y multiplicador.

Frente a 1a de resolver cualguier problema
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CAPITULO 1V
FORMULACION DEL PROBLEMA Y PROPUESTA PEDAGOGICA
4.1 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

La educacidn primaria debe ser la accidn educativa qgue
promueva la auto—actividad del nifo, respondiendo a los
intereses actuales y futurcs de la sociedad y del individuo

mismo para constituir un verdadero cambio.

Fara ello, se debe promover el desarrolle integral del
individuo que le permita tener concienica =ocial,
convirtigndola en agente de su propio desarrcollo vy de la
sociedad misma a la que pertenece. For lo tanto es importante
proporcionar al alumno ambientes favorables que le permitan
realizarse libremente en sus actividades. Corresponde a los
maestros buscar las estrategias adecuadas para gque el nino
desartrolle sus conocimientos, sus valores y su  capacidad de
autocdeterminacidn. FPara tal fin se debe partir del coamulo de
experiencias y nociones intuitivas gue el alumno posee tratando
siempre de modificar la ensefanza que se viene dando en 1la&a

‘escuela primaria.

Fara analizar esta problemética, s necesario reconocer la
importancia que tienen los conocimientos matematicos en la
escuela primaria y principalmente lo que representan en la vida
cotidiana. Del mi=mo modo debemos reconocer que dentro de los
abjetivos de las matematicas, en la escuela se busca propiciar
en el alumno =1 desarrollo del prensamiento cuantitative v
racional, come instrumente de comprensidn, interpretacidn,

expresidn y transformacidn de los fendmenos sociales; por 1o



tanto, para lograr eésto hace falta oue se le proporcionen al

nifo situaciones en que manipule, obs

2 TVE ., COMPare, an
concluya, por medio de la practica reiterada, complementindose
con su capacidad  de  Formular  verbalmente  las conclusione:s
personales como resultado de

fer

ia importancia de

vida cotidiana

W BN Formacidn del investigacidn

considerd necesaric  enfrantar el

oue més repsroute en

el rendimiento escolar, dentro del aula de clases, el coal

ez

consiste en gue e] nifo no entiende lo que ss la pperacid

multiplicar v la memorizacidn de las tablas de multiplicar, 1l

nue trae como  consecusncia  que  al  alumno =se le dificulte

aplicar este conocimisnto a problemas dee su vida diaria,

ariginando una desvinculacidn entre

Ja ensera on la

szcuala v lo gue pasa en su entorno.

Ante ssta situacidn gue se genera =n nuestro trabajo

docente, reconocemos  en nuestra propussta la necesidad de

abordar este problema, a través de buscar v propiciar una mejor
ensefanza de la multiplicacidn, asi como actividades creatbivas,

para el aprendizaje de las tablas de multiplicar, buscando que
estas alternativas propocrcionen un ambiente donde el alumno se
intersse por explorar vy estudiar lo  gue se adecus a sus

intereses.

Del mismo modo se debe considerar la transformacidn de la
mnsesanza de la multiplicacidng desde uwuna perspectiva  gue
arigine la realizacidn de acciones externas, asi también el
maestro ayude a identificar el proceso  como  Wn medio para
mejorarlo, reconociendo las necesidades v posibilidades del

alumno.

4.2 DELIMITACION DEL PROBLEMA

El proceso de snsefanza—aprendisz se debke entendsr o

M

me

[}
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a sequir para lograr un £1in determinado cuya metodologia
busca estimular la participacién activa de los nifios en  base &

sns nececidades, limitaciones vy capacidades: en este sentido,

es necesario mencionar que el alumno de Jundo grada, & quien

e dirige esta propuesta, se prouentra dentro  del  periodo  de

—
I

= operaciones concretas de acuerdo a la clasificacidn  que
frace Fiaget del desarrocllo de la inteligencia. En esta etapa
el pensamiento e caracteriza por ser operatorio, es decir gue
el niffo aprende de la manipulacidn  de objetos o peoF uni
representacion suficientements viva, de ahi que ponga en  JUeqgo
la construccién de agrupamientos de objetos para adouirir las

nociaones matemdticas.

Em 1o referente al aprendizaje de la multiplacidn, para la
pedagogia operatoria Gsta consiste en un procesoc lento de mayor
complejidad que el de la adicidén, ya gue en la suma se puede
llegar a un resultade final sin tomar &5 cuenta el nmimero de

veces (ue se realiza la accion de anadit .,

i embardgo. en la
multiplicacién es necesario tener en cuenta el numero de
conjuntos equivalentes gue representan el namero de acciones de
las operaciones realizadas; hay por tanto un operador que nos
indica el namero de veces gue se repite un determinado canjunto
v gue representa el ndmero de operaciones con conjuntos  y  no

z6lo con objetos.

For consiguiente, el trabajo con agrupaciones de objetos
de manera progresiva, permitird al nifo it  descubriendo la
funcién gue tiene cada uno de los elementos de la

multiplicacién (multiplicando, multiplicador).

For otra parte nuestra problemdtica se ubica en =] &rea de
matem&ticas en las unidades IV, Ve Vi VIT de=l plan de
programas de estudio 1993%:; en este nuevo programa se busca gue
en la construccién de los conocimientos matemdticos los nifos

partan de experiencias concretas hacia abstracciones.
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El didloge, la interaccidn v la confraontacidn de puntos de

vigtba ayudan al aprendizaie v a construccidn cles

conpcimientos.

fuevos programas, considera

gque una de las

me prindar  situaciones

en las ous las

S e

nara resolvar ciertos

iLos propésitos gue buscan esta resumen e 1o

siguientes para elevar & calidao fu aprendizaje =1
indispensable aue los alumpos se inter ¥ encuentren

sigrificado vy funcionalidad en el conocimisnto matematico, gue

1o valoren y hagan de &1 un  instrumento gue  les ayude A
FECONOUE plantear vy resolver problenas presentados 38}

diversns contextos. Luego entonces. la resolucidn de problemas
gs a 1o largo de  la primaria, 2l sustento de Ilos nuevos

prOgranas.

Er lo referente a la multiplicacidn estos NUEYos
programas la contemplan en segundo prado en el eje de los
nameros sus relaciones y  sus  operaciones, a través de la
resplucién de problemas que impliguen agrupamientos v arraeglos
rectangulares utilizando diversos procedimientos. También
contempla la escritura convencional de la multiplicacidn con

nttmerns de una cifra.

Ee importante destacar gue estos programas  no incluyen
ninguna actividad, por lo gque el maestro tiene libertad de
buscar sus actividades y planear sus estrategias, asi como los

recursos adecuados gque le permitan lograr sus contenidos.

Fs necesaric mencionar que el praoblema objeto de  estudio
tiene un enfogue pedagdnico generado &n el Proceso

gnsefarza-aprendizaje de la multiplicacidn, por lo gue Cabe

precisar cada uno  de los aspectos que intervienen sn el

T

L
.
i1
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pTIgE Ama s

—Froceso  ensefsanza-aprendizaje.— Es entendido <Como  un

conjunto fasess para realizar un fin determinade el  cual

contiene técnicas y métodos basados en  los intereses de los

Mifos, en sy desarrollo cognitivo vy en su medio natural v

vmial., En este procesn se reguiers de la  accidn del alumno

eaohre los contenidos de estudieo para lograr ia adguisicidon de
los mismos. E1 papel del masstro consiste en organizar, guiar
v presentar situaciones de aprendizaie proplas para gue el nifno

construya Su Cconocimiento.

—alumng de 0. gQrado.- BEs el nifc gue se  encuentra en
sequndo afn de educacicn primaria y gue tisne una edad gue Va
de lps 7 a los 8 abos. Se encuentra en el periodo de infancia
y segun FPiaget el nifio de este periocdo se  encuentra en el

estado de desarrolleo intelectual o cognitivo preoperatorio.

—pplicacidn.- Es la adaptacidn de ciertos conocimientos o©

wperiencias adgquiridas con anterioridad a situaciones nuevas.

~Operaciones bdsicas.- Son acciones gque se ejercen sobre
ocbjetos concretos y para las distintas combinaciones entre los
nimeros, como son la adicion, la resta, la multiplicacidn v
division.

—Multiplicacidn.— Es und cperacidn binaria gue asigna a un

ar de nameros, un Uniceo ndmero llamado roducto.
P ;

~Ejercitacidn de las tablas de multiplicar.— Es la
realizacidn de actividades o jusgos por los nifos  en los  que
suista el interés v 1la motivacidn a Fin de lograr una
memomrizacidén interiorizada para evitar la repeticidn mecanica

que resulta mondtona para los nifos.
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Dicho lo anterior nuestro problemna gueda limitado & 1
escuela primaria  "Hogar vy Fatria", ubicada en la colonia

Morelos, municipio de Mixguiahuala, con los alumnos de sSegundo

grado en un tiempo comprendido de ocho semanas, trabajando tres

horas a la semana, &n horario regular vy tres hovras por las
tardesz, distribuidas en la semana. el fin de reafirmar =]
conocimientn en los nifos. Tode czto se ralizarda durante 2l

ericdo escolar 1
[ul

4.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este trabajo el planteamiento del problema tiens cierio
grado de generalidad, ademdas tiene amplitud y claridad en  su
interrogante., lo gue evita caer en ambigliedades; el cual gueda

planteado de la siguiente manera:

iComo desarrollar el proceso prnsefanza—aprendizaje en la
iniciacién a la multiplicacidn y l=a ejercitacidn de las tablas
de multiplicar, para que el nifo de segundo grado las aprenda v
1as aplique en la solucidn de problemas que la vida diaria le

plantea®

4.4. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Taomando como referencia el problema objeto de estudin,

hemos planteadso los  siguientes objetivos, que pretenden

alcanzar con nuestras propuestal

—-Analizar sermanentements la labor docente, Com

c

estrategia de la investigacidn para apartar nuevas alternativas

en el terreno pedagdgico.

~Transformar la metodologiay @n cuanto 1a
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enselanza—-aprendicaje de la multiplicacidn v las tablas de
multiplicar, a través de actividades concretas v realicacidn de

juegos.

=1 alumno comprenderd  la multiplicacidn [y u T LEITe

gperacidn gque le pernita resolver problemas reales.

~Fromover el interés de los educandos por medio juega
v la manipulacidn de objetos, para el aprendizaje de tablas

de multiplicar.

~l.ograr la participacidn del padre de familia para la

adguisicidn v elaboracién de los materiales necesarios en la

propussta.

4.5 ORGANIZACION DE LA PROPUESTA

La propuesta que a continuacidn describimps es el conjunto
de estrategias ordenadas cistematicamente gque noas permitirdn
llevar a cabo con un nuevo enfogue, el desarvelleo del proceso
enseldanza-aprendizaje de la multipliicacidn vy la memorizacidn de
laz tablas de multiplicar, considerando de manera importante el
desarrolloc cognoscitivo del nifio v el conocimiento que resulta
de la interaécidn con los objetos, es decir., la experiencia
fizica que éstos ofrecen, asi como las deducciones gque el nifo
va obteniendo al estar trabajando can allos, por 1o
consiguiente, nuestra  propuesta contempla tres momentos

ermarcados en un tiempo determinado cada uno.

Eri el primer momento las actividades estaran relacionadas
con la manipulacidén de objetos, por lo gue se proporcionara al
Migo los diferentes materiales para que éste los  ordene,
clasifique y los ubigue dentro de un tablero a fin de aque esa

interaccidn cen los objetos le sean un medio para srimentar
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activamente vy pueda deduciyv el conooimiento, © gl propésito

-

je gue @) nifo tenga aprodimaciones congeptuale referentes &
1o  elementos Que integran la mulbtiplicacidn, s1enpre en

interaccidn con sus demas companeros.

Er &l ssgundo momento las ackivid

diddcticas del nifo vy del magstra giramn sn

problema &

Lraves del cual se comprenda la maltipls

vayarn

construyendo las tablas de multiplicar. =) a los
conoecimientos gue el nifo va adguiriends v o gue  pasan por ub

conplejo proceso de canstruccidn vy que ademas de manipular los

ohjetos pueda formular sus propias  hipdt o replantearlas

en relacidn a lo aprendida.

El tercer momento se refiere & la ejercit

tablas de multiplicar, para lo cual las actiwvidades: gueE S
proponen seran a traves de Jjusgos  gque  le  permitan al  nifo
@jercitarlas sin que eésto 1e cause desinterés o apabtia,

logrando con ésto una mejor comprensidn.

Faor otra ladeo la obhservacidn de las actividades y de todas
las situaciones que se vayan dando en el grupo permitiran
avanzar al alumno en la construccisn de su conocimiento.

4.5.1 Primer momento "pcomodacidén de objetos”

—Tiempo de aplicacidn: % gemanas trabajando I horas

regulares por semana y 3 horas extraclase.
~F1l objetivo gue se pretende es la enseRanza v aprendizaje
de la multiplicacidn, a fin de gue el alumno  la conceptualice

como una operacidn binaria.

~Para lograr nuestro chjietivo se realizardn actividades en
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que los alumnos trabajaron principalmente con objetos como:

semillas, canicas, piedras, =ic.

~También realizardn actividades de: clasificacidn W
sgriacion & btraves de las cuales conoceran las caracteristicas
histos v asi mismo empesaran o realizar agrupaciongs en

a Finn de Fformar hileraz, ©on determinado nmumera de

cada una & través de las cuales se abserve la relacian

entre si y =1 total de objetos gue resulte.

T base en lp anterior coincidimes con 1a pedagogia
operatoria la cual afirma que ia accion sobre los obietos es
indispensable para gue =1 alumno construya  su conocimiento v
aprenda la multiplicacitn a partir de su propia experiencia vy

de la relfexidn sobre su actividad directa con los obijetos.

“For io tanto describiremos a continuacidn las actividades
de manipulacidén de objetos que permitiran  lograr nuestro

ohijetivio.

Fara iniciar nuestras actividades les repartiremos una
holsa con  veinte objetos de cada uwno de los siguientes
materiales maiz, haba, frijol, piedras, semillas de pino. Se
les indicard gue juequen con ellos y los observen para que
descubran sus caracteristicas y las posibilidades de manejo gque
tienen, lo que servird para pstimular su interés y satisfacer

su curiosidad.

Al terminar ésto se les pedirda que junte lo que debe ir
junto, segan sus caracteristicas. en esta accidn el nifo estara
clasificando los materiales. Fosteriormente escogeran uno de
los materiales con @l gue deberd trabajar  en la actividad
siguiente, para ssto, a cada alumno s lee proporcionard  su

tablero (ver figura Ne. 1).
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A continuacidn acomoadaran la cantidad de objetos  que

guieran en su tablero formando hileras, al término de ésto  se

originard un dislogo para que los nifos digan cudntos  objetos
utilizaran v cudntas hileras formaron. Esta actvividarcl
permitirda gue el nifno vaya ejercitando la aconodacidn de los
objetos en el tablero, por lo gue se repetird varias veces este

ejercicio con diferentes objetos.

Depués de haber ejercitado libremente la formacidn de
hileras, la siquiente actividad consistird en utilizar el mismo
namero de objetos. las hileras serdan horizontales vy todas
tendran la misma cantidad, ejemplo: =i tiene 20 frijolitos
prodr&n formar 4 hileras con 23 o % hileras con 43 tambien

farmar = hileras con 10 frijolitos

a

o 10 hileras con Z.

Cuando los nifos hayan terminado de acomodar sue nhietos,
iran explicando  &Forgue a pesar de cumplir los criterios

arnteriores, algunos acomodaran diferentes sus objetos?

6 traves de sus respuestas nos daremos cuenta que el nifo
va adquiriendo dos tipos de experiencias importantes ligadas &

las acciones, 1a primera son las llamadas acciones fisicas que

permiten desd

Ubrir las propiedades  antes de  la manipulacion
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[ uliitel segunda son las  acciones  gue

R = 1l permit chtener un  recul tado

1ndenen que acomoden ios

relacidn gue  tienen

de ohbietos

realizardn actividades

materiales v  ademas

nnociendo gue =1 actuar  sobre  los objet

peErmite

racign en los conceptos

matemati importanc la accidn concreta  como

gue le permite al nifo  elaborar  oun

Con omu nuevo material Formardn hileras con el mismo namarao

de eleme de cada una vy colocardn una tarjeta que indigue el

ramera de y otra para indicar el namera de slementos, (33

decip, que si en

hileras con B elementos cada una  tendran
gue poner la tarjeta gus tenga el ramere @y otra con @l nimero
g§; enseguida se les propone jugar "nl «ilbato", para ésto se
colocard un siibate al frente y con 30 objetos haradan nileras
con el mismo nomers de elementos, colocando las  tarjetas gue
terngan el numero que les corresponda; un silbatazo del maestro
indicard el juego, y &1 primerc gue termine pasard a dar otra
silbatazroc. indicando gue &1 es el ganador: cabe mencionar gue
1os demds mifos deberan de terminar de acomodar sus objetos.

Al término de ésto, los alumnos explicardn por  guée  colocaron

esas taristas.

gque hasta momento 1oz alumnos hayan

acamadar los ohjetos en hileras hay un Pmer o

nuamero de &

stas v obro gue indica =1 Mumer o

elenentos de cada hil
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necesario mencionar gue jusgo e repetira ias

veces Que Sea neoesario con atroe materiales v a traves de

otrae estrategias (por parglas, individual, @n eguipal.

vimente, snbraremos B2noUn teroer momento de esta

@ern la cuali, con los conorimientos previos que el alumno tiene

cohire  las  actividades anteriores abordaremns directamante

ruestra problemdtica gque &% la ensefanza v conceptualizacidn de

1a multiplicacidn., ya que en ésta. = principal robiema  gue
a0 ] | ! }

orasenta para =l nifo == el descubrimiento del multiplicandc

o
~

multiplicador, asi como el producto,

cual, es el

la relacian de =sstos dos nomer oS,

propiciardn situaciones en las que los  nikos

acomoden los obiebos 20 un tablero con sus respectivas tar jetas
vy ademds en una tarjeta en blanco escribirdm el total de
clementos (el producto) después se  les preguntara  sio esta
pperacidn es una suma o una resta, Rara comprobarlo sumararn el
pamero de hileras, con &l namero de elementos gque tiene cada
hilera, es decir, si tienen 8 hileras con I elementos cada una.
Esto dard como resultado 11 objetos en total la que es falso,
puesto gue, el total de ocbietos son Z4. De la misma manera, se

procederd aplicando la resta.

Se colocard un reloj despertador frente a elios,
acomodaran cierta cantidad de objetos con sus respactivas
tarjetas en el tablero en un determinado tiemro, en el cual
estard indicando por el reloj. esto es. que cuando el relod
suene el primer nifo que haya terminado correra a desconectar

1a alarma v serd 1 ganador.

Al tErmine de esta actividad, losz alumnos podran

plicar

varbalments 1a cmtos  tre

MUMEer 0%, (=3

aus el raelacidn  al  ndmsro de
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obietos gque tienen, originan el total de ocbjetos.

“stas explicaciones les permitiran ir conceptualizando 1a

jcacidn, como una operacidn binaria en donde 1=

relacidn que hay entre @1 multiplicandn v multiplicadoy

ariginan un tercer numere llamado producto.

avances seo van dando en 21 nifo mediante estrategias

de tanteo con los fuales wva tomando conciencia de lass
relaciones de reciprocidad  que se establace =ntre el

multiplicando v el multiplicador, asi como S resul kbado.

_ae actividades desarrolladas durante esta etapa que
permitiran llegar a la multiplicacidn. s& repitiran las veces
gue wean necesarias con el fin de lograr gue todos los  alumnos

alcancen ese conocimiento.

Fara la realizacidn de las actividades en =zta etapa de
muestra propuesta, wtilizaremos los siguientes Fecur sog
elaborados y recolectados por todos los  integrantes del

egulpo:

-~ Tableros

- Maiz

- Hahas

- Semillas de pino

- Corcholatas

- Hilbato

- Canicas

- Fiedras

- RBotones

— Tarjetas coan nOmercs del 1 al 7

- Reloj despertador.
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4.%.2 Segundo momento "El problema comd pshrategia para la
obtencidn de las tablas de multiplicar”
— Tiempo de aplicacidn = semanas trabajadas, % horas

regulares en cada semana y 3 horas extra clase.

- F1 ophietivo que e pretends es la reatirmacidn el
aprendizaje de la multiplicacidn v la obtencidn de laz tablas

de multiplicar.

- Las actividades gue =e realizardn consistirdan =2y}
realizar "el juego de la tiendita’, en &1 cual los nifos
tendran gue realizar, compras de diferentes aobjetos de un mismo
precio vy saber cuanto deben pagar.

- Estas artividades permitirdn gque los nifos resuelvan
problemas en los que apliguen la multiplicacidn para

resolverlos.

- La realizacién de estas actividades llevar#éan al nifno  a
relacionarlas con sus  problemas cotidianns en  los cuales
elaborard hipdtesis de solucidn \% ademas aplicara su

razonamiento, generando en sus aprendizajes reales.

- La finalidad principal gue =e busca en este momento es
gue loz= alumnos elaboren jas tablas de multiplicar, a traves de

la constante actividad e interaccidn dentro del grupo.

- Contenido a abordar: la aplicacion de la multiplicacidn

en problemas y 1la elaboracicn de las tablas de multiplicar.

-~ Descripcién de la propuesta: Tomando en cuenta lo
anterior, en esta parte de nuesstra propuesta es muy importante
manejar situaciones problematicas gue =@ relacionen con la vida

cotidiana del alumno, parsa acrecentar @l interés.
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Fara la realizacién del jusao de la tiendita, primeramente
adaptaremos un lugar dentro del saldn para instalarla, en ella
hahrd: dulces, chocolates, cajas de cerillos, canicas, envacres
{(frutsi, resistnl, aceite, refrescos, etc.)i latas de jugos,

MU e

ve de plastico, tambhién habrd un tablero (ver figura 2) en

] que los alumnos T'E‘[JI"E:“E\E‘_‘F\tE?ﬂ SUs COmMPrasa.

Fig. &

Después de tener instalada la tiendita, s=e realizaran
actividades de compras, previamente bajo una buena planeacidn
en la gque se debe considerar las mejores condiciones, para
lograr un mayor provecho. En esta actividad un alumno vendera
los productos, a los que previamente se les ha asignado un
precio, los demé&s alumnos compraran llevando consigo las

fichas aplastadas como dineyro.

En esta parte de la propuesta se buscard que 1los alumnos
formulen las tablas de multiplicar, es decit, que los nifios

elaboren una tabla de precios. Fara esto propondremos

situacianes en donde los nifocs compren un objeto, despuss  dos,
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tres, cuatro, CINCOew o hasta completar diez con un valor
sterminado, estos precios las ir&d anotando en una cartulina

para que los demas nifos lo vean.

Sabiendo gue las

L ppnes sobre inm  ohjetos permlten
llegar & la abstraccidn v a la cimbolizacidn de los  conceptos,

r lag tablas de

las actividades de Compréa I eyl

pErmlten

precios, que no es obra cosa  Que las tablas de multiplicar

obtenidas de manera concrela.

A continuacidn expondremcs el ejemplo de como  obtener la

tapla de dos:

- Un nifo serd el tendero, los otros  compraran  con o el

dinero que =@ les ha repartido (ficnas aplastadas).

— En grupo se acuerda gque se  van & COnprar gulces gque

]

valen & pesos.

- Despu&s de esto el primer nifco llega y compra un dulce v

paga dos pesos, esto es, =1 dulce gue vale dos pEsos =1

igual a dos pesos.

- El1 vendedor anota en la cartulina y pone monedas en el

tablerc. Ejemplo:

a9
[_1 dulce que vale 2 pesos paga 2 peso’d J




- Otro nifAo compra 2 dulces que valen 2 pesos cada  uno,

paga das pesos:

2 dulces que valen 2 pesos cha paga
4 pesos

QL&

- Fl1 siguiente nifo compra Z dulces gue valen 2, cada uno

paga 6 pesos:

3 dulces que valen 2 pesos cfu pege
6 pesos

ololel .
I

P
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- Otro nifo compra 4 dulces que valen 2 pesos cada uno,

paga 8 pesos

4 dulces que velen 2 peaos cha paga
8 pesos

clelalol |
ojo|00

GGG

e

~ Fasa un nifio y ahora compra 5 dulces que valen 2 pesos

cada uno, pagara 10 pesos:

5 dulces gque valen 2 pssos cAu pags 3 0‘0
10 pesos olo
e
o o] [}
10l
=0
Eord O "
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-~ El1 alumno gque compra & dulces que valen ¥ pesps  cada

wno, pagara 12 pesos:

6 dulces que valen 2 pesos cfupage ! c:n
14 posos aln 'R T
o
o ) )
2 ele
oioln
=ige] )
o

~ Fasa otro alumno y ahora compra 7 dulces gue cuestan 2

pesos cada uno, pagard 14 pesos:

7 dulces que valen 2 pssos cAs paga
14 pesas

= CREIER R

R R
clojclolojolo
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-~ Ahora otro compra 8 dulces que cuestan 8 pesos cada uno,

pagard entonces lé pesos:

i E ]
8 dulces que valen 2 pesos c/upaga g lojo
16 pesos ao| T
= 4
o] oo
e hedle]
Fagfnlin]
elolo
oo
=2 el
i |

- Fasa otro nific y compra % dulces que cuestan Z pesos

cada uno, paga 1B pesos:

9 dulces que valen 2 pscos c/u pagh ) o‘o
18 pesos ] =
olafe
o|olo
) ] )
olofa] [ |1 ]
oo
2| ol
=219 I
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- Fimalmente pasa otro nifo v compra 10 dulces gue valen 2

pesos cada unc, para 20 pesos:

.
10 dulces que valen 2 pesos c/u paga 1olelo
2 pssos aln _ 11T
luelo
s G|o
0!] [u] L I
el alo
olofo
oo
g
= L=R =,
lolo

Al termine de esta actividad ee  tendran las  tablas  de

precics para la compra de hasta 10 dulces.

Ea necesarico menciconar gue durante este proceso para  la
obtencidn de la tabla de multiplicar, debemos tomar en  cuenta
los aciertos y los errores ya que é&stos permiten al alumnao
apropiarse del conecimiento, pues los primeros  incentivan  al
alumno v los segundos permitiréan que se vuelva & buscar  la

soplucidn.

Con base a esto, cuando un alumno se egquivoque  los demas

comentaran en donde estd el error y pOrQOuUeE.

£l procedimiento descrito en el ejemplo  anterior se
utilizara para obtener la tabla de 2 del 4... hasta la del 10,

Trabajando con objetos que valgan los pre

0 anterlotes.
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EBCLNSE0s  para la

aboracidn  de las tablas de

multiplicar:

lard con ayuwda de los alumnos @noun rincégn del

iendita y se ubicarsa el tablero. o ge=to  sera

oo

- Cajas de cerillos

- Danicas

—  Baotellas e pldastico (+rubsg,
rasistol)
- Latas de jugos
- e crema
-~ Fichas aplanadas
Tercer momento "Ejercitacidn de 1as tabl cie

multiplicar’

- Tiempo de aplicacidén: 3% sSemanas trabajando 3 haras

regulares y 3 horas extra clase durante cada zeEmana.

-~ Objetivo: lLograr gue los alumnos memoricen el  mayor
namera de tablas de multiplicar, utilizando Como

estrategia la realizacidn de juedos.
— Actividades: La realizacidn de jusgos con  tarjetas en
donde =& relacionen la multiplicacidén con  su resultado.

ejemplo: buscando su pareja, MANZanas ¥ hnijas, etc.

— la realizacidn de jusgos con un poco mas de dificultad v

jwiere mas de  la memorizacidn, eatos

th

Fa sale, YA llenar su table

la ma
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dedos", etc

- La realizacidon de juegos en donde alumnos realizardn
actividades psicomotrices junto com la memorizacidn de las

Descripcidgn: Esta Uitima etapa deg nue &  propuessta es
m]l complementn fFinal de la propuesta, en la cual se  busca
crear on los mifnos la necesidad e aprender Jlas tablas  de
multiplicar, dejando de lado la repeticién mecanica, por
1o consiguiente serd abordada a travéas de  juegos,  que
nermitan ejercitar la memoria iz los  alumnos  en el

api endizaje e ilas  tablas

describriremos los siguientes

4,505

lag tablas de
"3 Ilenar =u tableroc”
Este juego  permite que 1

gjercitando las tablas de multipl

desinterés o cansancio va qgque lo

Materiales.

Tablas resultados de

de:

con los

acuerdo al ndamero alumnos

% Barajas con todas las bablas
X Semillas
Cada jugador tomard la tabla

110

Juegos gue se sugleren para

de multiplicar para

juenos.

1A

giercitacidn

multiplicar

(Jusgo de mesa)

os . alumnos &1 grupo
icar sin Que  ésto les
hacen a manera de jusgo.

las multiplicaciones

del grupo)

dez multiplicar.

que auid

deto,

de

vayan

cause



Alounas variantes de este jueqo

X

El grupc elige a un nifio guien debera Ccarrer la
baraja diciendo la multiplicacidn en voz alta, los demés
nifos dirdm el resultado y lo buscardn en su tabla, si 1o
tienen pondran una semilla; @1 nifo contintdia corriendo  la
baraja hasta gque alguien llene primeroc  su tabla, Sete

seria @l ganador.

El jugador que gane correrd la baraja ¥ s le estimulara
con palabras de afecto.

ueqo sans
A quitar las semillas del tablerc, es decir que Se  van
guitando las semillas de la tabla v gana quien termine

primera:

Ejemplo: Exl
8 |9 | 12|32
2|56 |3
45| 16|63 |40
B (42135]| 4

Llematr una linea horizontal. El alumno gue llene primetro

cualguier linea horizontal gana.

Ejemplo:e

Uy
a
3

ﬁap“

16163 140
4

111



3

Llemar una linea vertical, el alumno gque 1llene primero

cualguier linea vertical en el tablero gana:

Ejempla:

ﬁeﬁ.m‘-‘“
—
o
o
[w]
F-
=

Llenar las cuatro esquinas., El alumno que llene primero

los cuatro cuadros de las esguinas del tablero gana:

(®)|9 |12[32)

25

Llenar -una linea diagonal. El alumno gue llene primero

cualquier linea diagonal en el tablero gana:

Ejemplo:
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LOTERTIA
721 5 | 4 6|4 |15 2| 34| 6
21 | 32 7 70 | 4| 25 2| 3| 4
80| 4 | 70 24 | 54 | 10 71 & | 10
90 (25 | 26 1260 | 5 60| 6 | TO
0| 3|14 s 2|3 10| 30|16
20|50 ]| 4 24 | %0 | 10 0| 54| 8
14 25 12 |20 | 8 35 3
45| |56 9 (15 |30 12 60
3| @2 4 3 1356 |27 4 | 24| 8
9 35 8| 9|4 5] 6| %
a7 3 123 | 8 g | 48 |12
3 20 4|2 | 3| 15| 9
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LOTERTIA
2 7 9 45 5 7| ® 16
45 | 12 | 63 8 2 2| 5| %
5132)| 4 21| 2] 18 g | 24| 2
63| 16 | 45 10 | 64|28 18 o] 32
gl 12| 5 ® 3| 63 24| 64 3
25 |2 | 28 6 |72 | 7 g 2|8
o |14 | 6 21 | 42 | 14 2| 8 |a
50|27 | 40 2 10 | # 30| 3|10
16 | 4 |3 g | 63| 5 12| 8] 6
50 | 14 |64 g |25 |30 7| 18|25
10 (3 | 8 158 |4 | 2 64 | 2| 14
Al 2 |25 4 |21 | 7 12 | 36 | 15
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La segunda etapa de este JUEQD S lievara a calbo  de  la

misma torma pero ahora serd en silenclo v solamente @l n1A0 guea

corre la baraja hablara. Eeto permitira  gue  Josg  alunmnos
vean en la necesldad de recordar las tablas de multiplloac: v

por otro lado al maestro le permitird dau

cusenta e 1 S il

en la memorizacilon.

NOTA: Se les pedird a los nifios que elaboren tarjetas para que
hagan tablas y barajas para que ejerciten las tablaz de

multiplicar gue no hallan aprendido.

o lLa aplicacién de este juego se llevarsd a cabo durante el

tiempo gque se considere NECESArlo.

"Euscando su pareja’ (Juego de mesa)
Este juego consiste en que los alumnos por turnos
buscaran parejas de tar jetas., las cuales llevan la

multiplicacidén y el resultado de la misma. En este juego el
alumno estard ejercitando las tablas de multiplicar, puesto gue
estara recordando en dénde quedd la tarjeta con el resultado o

la multiplicacién de la tarjeta gue voltee.
Material:
— i0 tarjetas con la tabla de multiplicar
- 10 tarjetas con los resultados de las tablas de

multiplicar anteriores

= Este juego se puedes llevar a cabo por parejas, por equipo

o en grupo

= Cada equipo sacard su material anterionr.
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MEMORAMA

12 2%2 J 2x3 452 S5u2
2 4 [ g 10
2=x7 2x8 2% 9 2x6 10x2
14 16 13 12 20
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= Se revuelven las 20 tarjietas v se colocan boca abajo.

= For turno los alumnos van levantando un par de  tarjetas,
i el resultado y la multiplicacisn coinciden, Seran  para
el jugador gue estd tirando vy continda volteando par&)as.

— Las tarjetas gue no coinclden vuelven @ colocarse hoca
abajo en su migmo lugar, entonces el  turno  pasa & atro

jugador.

b El juego termina cuando se acaban las tarjetas vy gana el

jugador gue tenga mas parejas. Fste jugador colocarda las

=

tarjetas en la mesa para el siguiente y tirara primera.

- Fara hacer mas interesante el Jjuego  se estimulara ©on

dulces a todos los ninos.

= Se recomienda que le juego sg inlcie trabajando  Conm una

spla tabla de multiplicar.

Después se puede utilizar dos © mas tablas de multiplicar

considerando el avance v la dificultad de los aluwnnos.
"Guerra de cartas" {Juego de mesa)

X 270 tarjetas cuadradas con las tablas de multiplicar para

que trabajen siete eguipos de cuatro elementos cada uno.

= Se forman los =smiete equipos

= Se les entrega 40 tarjetas.
= Las catrtas se barajan antes de empezar el Juego. Se

rolocan en el centro de la mesa ¥y par turnns  van sacando
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una carta gque pondrdan en la mesa para ver su valor.

a1 tener las cuatro cartas volteadas, el jugador gue tenga
la que vale mas ganard y se las lieva, entonces tira ahora
primero y se continua de la misma manetra hasta gque se
terminen las cartas.

Bana el jugador gue se lleve mas cartas.

Fara que el juego resulte mas rompetitivo se estimularan a

los nifos. ganadores.

Se puede iniciar otreo Jjuego, pero antes sl Se desea

cambiar las cartas con otras, mesa lo pueden hacer.

"E1l Domind" (Juego de mesa)

Materials

28 fichas previamente preparadas con las tablas de

multiplicar vy sus resultados.

Farticipan de dos a cuatro jugadores.

Se reparte el material a cada mesa.

8e ponen las fichas boca abajo. cada jugador toma siete

fichas
Fara iniciar el juego, tira el jugador gue tenga la carta

mas grande {(se le llama mula a la ficha gue tiense el mismo

en cada una de sus mitades)
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“Huien lo diga primero gana (jueqgo de mesa)

Materials

- Tarjetas del Q@ al 7 (trzinta tarjstas)

GLeEgo

jugadores pasardn A tomar sw makb

nor parejas como 21]os

comienza de la siguiente manera:

jugador

tira una tarieta. dos nlmEros

Ileva 1

(=

Sorkinda de esa mansra | gque  se  Terminan

lieve mas tarje

rmite agilizar la memoria en los nifos.

"De la mascara sale"

Materials
- iina mAzcara previamente elaborada de la siguiente

Forma (Yer figura)

= Em un rollo de papel para sumadora se escriben las  tablas
gde multiplicar, puede ser en orden O desovden. Fero. =
sugiers que sea primeroc  en orden duwrante un  tiempo vy

decspuds en desorden para aumentar su nradn de dificultad.

=1 roilo de papel denitro de la
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LA MAsCaka
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NOTA:

memor

la punta por la boca.

El grupo escoge & un compangio para que sea el gue le de
vuelta a la manivela y los demds nifics  irdn  diciendo  su

resultado.

Esto se podrd hacer en forma grupal o individual.

También esta actividad se puede hacer en forma inversa, €8
decir, escribiendo los resultados an el papel y los nifos

diran las multiplicaciones.

Es necesario mencionar gue esta actividad sélo pretende
repasar las tablas, para verificar la maemorizacidn que los
nifdos van alcanzando. Esto es una forma mds sencilla vy
practica.

Juego con tarjetas
Estos juegos permitiran a los alumnos ejercitar su

jzacidn al ir relacionando las tarjetas que tengan el

producto con las tar jetas gue tengan la multiplicacidon

respectiva, ademds propiciaran la gjercitacidn psicomotriz del

alumno a1 estar manejando las tarjetas.

"Ormar cadenas"

Este juego el alumpo insertard las tarjetas en @1 listdn

de manera gue vayan ordenadas, esto es, acomodard la tarjeta

con la multiplicacidén y enseguida su resultado.

Material: .

- 10 tarjetas con las tablas de multiplicar.

- 10 +tarjetas con 1ns resultados de  las  tablas  de
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multiplicar anteriores.

- Un listdén de dos maetros.

¥ El juego se realiza por parejas.

¥ Se les reparte el material antes mencionado a cada

pareja concursante.

¥ Loz alumnos acomodan de manera ordenada las multiplicaciones

con su respectivo resultado metiendolas en el listén.

¥ La pareja gue termine primero de insertar las tarjetas en el

listdn de manera correcta ganarda.

¥ El1 juego se realizard a manera de concurso para hacerlo mas

interesante.

¥ Se estimulard a los alumnos a fin de gue se sientan tontentos

v satisfechos de sus avances.

Segunda Versidn.

Se uwtilizara el mismo procedimiento, perac ahora =15

trabajard con dos o mas tablaz de mutiplicar (revueltas).

Se debe verificar gue la acomodacidn de las tarjetas sea

correcta.

"Manzanas vy hojas"

Fste juego consiste en relacionar lag tarjetas en forma de

manzana con la tarjeta en forma de hnoja, las cuales llevan la

multiplicacidn v el resultado respectivamente.
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TARJETAS MANZIANAS Y HOJAS
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Materiale

e .

M

W MmE

[ bomarar los

Ao acomodar &

cida con la tabla de

nr

jugador oue termina imes o

gunda Yersion

=l mismo material

Con

e

procedera

maneyas

3 Se colocardn en el pizarrén 10 manzanas de un 1 zdo

del otre lado.

% Zsardn dos alumnos 10 hojas

v se les entregaran

uno de ellos.

X En un tiempo determinado colocarsdn las

corresponde a cada manzanag asto es, oue la multiplicac

resultado coincida.

mas aciert

rmine primero o tenga
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“Cuadro y Girculos"

Igual que el juego anteriot, los alumnos acomodaran

las

tarjetas por parejas de manera gue 1a tabla de multiplicar vaya

con

su resultado.

Material:

- 10 tarjetas en Fforma de cuadrado, con la tabla

multiplicar.

- 10 tarjetas en forma de circulo, <on el resultado de

tablas de multiplicar anteriores.

El juego se realiza a manera de concurso entre ninos

nifas.

%

Fasa un nifo y una nifa y se le entregan 20 tarijetas

cada uno.

X

Los jugadores acomodar&n por parejas los circulos vy

cuadernos de manera gue caincida el resultado con

multiplicacidn.

El

Gana el alumno que terming primero.

Entonces se le anota unm punto bueno en el pizarran.

De esta forma van pasando todos los alumnos del grupo.

Gana el eguipo gque tenga mas pUNtos.

Segunda VYersidn

mismo material se utiliza.
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TARJETAS CIRCULDS Y CUADROS
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S e forman equipos de 4 nifos.

* Ge colocan 20 tarjetas con la multiplicacidém y 20 tarjetas

con loe resultados dentrn de una caja.

¥ S le entrega a cada equipo una Caja Con su material.

¥ Ern un tiempo determinado cada equipo formara parejas de
tarjetas.

X El equipo gue termine primero ganara o el que tenga mas
parejas acomodadas correctamente.

* Er este jueqo se eliminardn hasta que guede uno gue sea el

equipo ganador de todo el grupao.

"Atinale a los botes!

Material:

— 10 botes de un litro de capacidad que llevaran nametros

del 1 al 10.

—

- 2 pelotas de unicel.
— Un tablero cuadriculado con nameros del 1 al 300,

— Dps fichas de diferentes color imantadas.

Ern este juego jugardn hombres contra muigres.

* Far turnos van pasando y tiraran las pelotas y los hotes vy

1os nomeros en donde caigan se multiplicaran.
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k Se rolocara en el tablero la ficha.

¥ Las siguientes tiradas se irdn sumando para avanzar cada
ficha estd en la casilla con el &6 v el siguiente alumnc ltanzdé
1

as pelotas en los botes con el Iy el S, al multiplicarlos es

=1

1%, entonces se suma & y 13, lo gue da 21, la Ficha avanza
hasta el numero 21 y  asi  continoa hasta  que lleguern a la

cazilla con el ndmera 300.

¥ El equipo gue llegue primero ganaré.

* §i algan jugador se pasd  del 300, tste se  tendra  que
FEYIFEeSAal . Ejemplo: si la ficha esta en la casilla 283 vy el
tirader hizo 2% puntos al sumarlos da 203 por lo gque tendr& gue

regresarse al Z90.
"Juego de sarpresas'

Com la misma Finalidad que losz Jjuegos anteriores,’ el
siguiente busca la ejercitacion de las tablas de multiplicar
tratando gue ésta no sea una memorizacidn mecénica gue origine
cansancio y aburrimiento en el alumno, mientras aprende, sino
todo lo contrario, que se divierte y esté interesado en lo  gue
hace, razénm por la cual proponemos el siguiente juego:

Material:

~ Una caja con 10 perforaciones que llevaran del 1 al 10

respectivamente.
- Dos pelotas de unicel.

- Un tablero con los resultados de las tablas des

multiplicar en donde estaran marcadas las sOrpresas.
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2 3 4 3 3
Baila con un | Infla un tira otra de sal%ns ?rita
nine. globo vez de rana ‘uerte
8 9 ia 1z
te ganaste da una ma- ganaste toma un abraza a
un aplauso roma un dulce dulce tu compa-
nero
14 13 16 i@ 20
has diez COME Una saluda al tira otra caluda a
sentadillas galleta maestro vez tus amigos
21 24 29 Y 28
aplaude aplaude toma un camina en que te rom
tres veces dulce un ple pan un cas-
caron
. 3@ 32 33 16 48
camina a salta como canta el canta una toma un
gatas rana pin-pon cancion dulce
42 43 48 49 i@
saluda a roMpe un da una infla un de saltoes
las ninas globo Maroma globo
34 36 60 63 b4
haz cinco toma un que te rom— |comete una grita tu
lagartijas dulce pan un casca-|galleta nombre
ron
70 72 a0 81 98
toma una romMpe un no te ganaste|que te den felicidades
galleta globo nada un abrazo goTa tres
ulces




=

X For turnos irdan pasando los alumnos vy lapnzardan las
pelotas en los hovos, después multiplicaran los nameros en

donde cayeron.

X Los demds alumnoz del grupo buscardn en el tableroc la

sOFpresa que Saco.

X El juego serd mas interesante cuando los alumnos realicen

lo gue marca el tablera.

¥ El juego termina cuando hayan pasade todos los alumnos del

grupo.

"Los  Dados”

Material:

~ Dos dados con ndmeros del © al 10.

X Juego individual.

X Se dibuja en el pizarrdn upa tabla que indicara: el nombre

del jugador, primer tirada, segunda tirada y puntos obtenidos.

X Fasa el jugador y lanza los dos dados, los nameros que
caigan se multiplicaran, entonces el resultado serd los puntos
obtenidos: de esa manera pasaran todos los jugadores para hacer

su primera y segunda tirada. N
% Después de gue han pasado todos los jugadores, se buscara

gen la tabla que jugador obtuvo mas puntos (la suma de las dos

tiradas) el cual serd el ganador.
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NOTE: Es importapte gstimular de alguna manera el jugador  que
gane, y&a gque ésto despertard mas el interes de los

jugadores.

2 /8

4

" El que se va a la villa pierde su silla”

Este Jjusdo regquiere de memorizacion Y habilidad
FPeicomotriz, ys que  los participantes deberén recordar los
recsultados de las tablas de multiplicar v ademas bhuscardn la

silla que les corresponda para sentarse.
Material:
- 10 =sillas
- 10 tarjetas con los resultados de las multiplicaciones.

- 10 tarjetas con las multiplicaciones.

X Se acomodan las sillas en hileras y se les pone una

tarjeta gue lleve el resultado de la multiplicacidn.

X Se ponen en otro lado las 10 tarjetas con las

multiplicaciones.

¥ Fasan 10 alumnos y al ritmo de misica empiezan a bailar,
cuandc se gquita la masica pasardn  a tomar una tarjeta ¥y
correran a sentarse en la silla gue le corresponda, guien Lo

haga al nltimo pierde y se va eliminando, junto con su silla.

L4 El juego e continda hasbta tener un ganador .
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JUEGD GCON SILLAS Y TARJETAS
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Segunda Versidn

X Se acomodan las 10 sillas con su tarjeta.
X Fasan abora 5 niffos v despues de gue se duite la musica
correrdn a tomar una tariets ¥ buzcaran la silla que le

corresponda.

X Ganard el primero que se siente.
¥ Desputs se cambian las tarjetaz y pasan otros nifos.
X De esta manera se contintia jugando hasta que pasen  todos

log alumnos.

X Fimalmente pasaran los ganadores, para  sacar el campeon

del grupc.

Yty tapar botellas"

Este juego es parecidn al anterior, sclamente =e utiliza

otro tipo de material.
Material:
- 10 botellas de plastico
«- 10 tapas para las botellas
- 10 tarjetas con lops resultados de las multiplicaciones.

~ Un silbato

¥ Se rolocan las 10 botellas con una tarjeta gque lleve la

multiplicacidn.
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2 xé6

JUEGO

CON BOTELLAS Y TAFAS
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¥ En una caja se colocan las tapas gque lleven el resultado

de las multiplicacidn.

X Farticipan 10 alumnos a guieness se les indica gue deberan

buscar la tapa de la hotella gue se le asignod.

¥ 8 un silbatazo correran y buscardn la tapa y se la pondran

a su botella.

¥ Los tres dltimos nifdeos pierden y salen del juegqo.
4.5.3.8 Fecursos para la ejercitacidn de las tablas de

multiplicar

-~ Tarjetas con las multiplicaciones.

- Tarjetas con el resultado de la multiplicacidn.

- Tablero cuadriculado con los resultados e la
multiplicacidn.

- Tarjetas con los resultados de la multiplicacidn.

- Semillas.

— Tarjetas con la multiplicacidén perforadas en los
extremos.

- Tarjetas comn el resultado de la multiplicacidn
perforadas.

- Listdn.

- Botellas de pléstico con sus tapas.

- Hillas y tarjetas.

- Botes de un litro abierto de un lado.

- Tarjetas con las tablas de multiplicar.

- Tarjetas con los resultados.

-~ Mascara con un rollo de papel para  sumadora con las
tablas de multiplicar.

- Caja con circulcs perforados.
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~ Dos pelotas de unicel.

4.6 ACCIONES PARA LA CONCIENTIZACION DE LOS PADRES

F= necesarioc reconcocer ne la Investigacidn Accidn,
imvolucra & todos los sujetos gue se encuentran  dentro del
contexto escolar, razén por la cual, la investigacidn que s&
cetd llevando a cabo en la escuela, para resolver una de las
probleméticas gue afecta el guehacer docente requiere de la
participacidén consciente y activa del padre de Ffamilia, quien
debe estar inmerso en todo lo que se relaciona conn el

aprendizaje de su hijo.

Er relacién a este aspecteo, ha sido necesario proponer
algunas estrategias que permitiran primeramente integrar & los
padres de familia como sujetos participantes de la misma

investigacidn, para esto, realizaremos lo siguiente:

— Convocar a los padres de familia a una reunidmn, para
dialogar y conocer que piensan con respecto al
aprendizaje de sus hijos; cudl es el &rea que consideran
representa mds problema para sus hijos: cdmo ayudan a su
hijo en las tareas y cémo resuelven algunas dudas gue no
entienden sus hijos, ademas también se les pregunté si
como padres consideran importante participar en el

aprendizaje de sus hijos.

Fn relacién a los cuestionamientos y participaciones qgue
ce dieron en la reunidn, nos pudimos dar  cuenta de lo
siguiente: la mayoria de los padres de familia reconocierocn gue
con un elemento importante gue puede ayudar a mejarar el
aprendizaje de sus hijos, asi también, comentaron gque en
matematicas es donde los nifos tienen mas dificultad. De la

miema manera., exterparon en sus opiniones que para  que puedan
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en la cual participardn todos los sujetos gque estan inmersos en

el contexto escolar los cuales sons maestros, alumnos y padres
de familia. Ante todo esto, se les explicd detalladamente Cual

ec la funcidn gue les corresponda desempesar en el ambito

@scolar, peroc principalmente  se les pidié que hicieran
conciencia de cudl a sido su participacidn en la pacuela. For
otro lado se les invité para gue participaran en la

investigacidn sobre =1 problema que afecta el aprendizaje de

sus hijos.

For lo consiguiente, la respuesta de la mayoria fue
positiva, ya gue serian para ellos una experiencia que les
permitiria conocer de que otra forma se abordara esa
problematica, pero principalmente reconocieron gue de esa forma

sus hijos lograran un mejor aprendizaje.

= Después de esta reunion, =@ realizaron encuestas,
entrevistas de acuerdo al desarrollo gue ha seguido la
investigacidén vy la realizacién de la propuesta. En dichas
reuniones se ha contado conn su participacidn para
elaborar y adguirir los materiales gue se requieren para
1levar a cabo las actividades que se pretenden realizar en

@l grupo para abordar la problematica.

Finalmerte consideramos que el padre de familia, siempre

ssta dispuesto a participar en lo  gue s refierse a la

143



educacitn de su hijo, pero muchas veces se aleja ya que no se
involucra actiwvamente en trabajos como @l que se pretende

llevar en esta propuesta.

4.7 FACILIDADES

Em las investigaciones existen factores que limitan 1la
gjecucidn de lo planteado o hien lo favorecen por lo gue a
continuacién merncionamos las facilidades gue permitiran llevar

4 cabo la realizacidn de la propuesta.

= l.a disponibilidad de los maestros para participar en  la

propuesta.

= La facilidad para la adguisicidn de los Fecursos

didacticos gue se van & utilizar.

= La favorable disposicidn del director de la escuela potr

considerar positiva la realizacidn de la propuesta.

= El interes de los alumnos por participar en actividades

diferentes.

= La participacién de alguios padres de familia en la
elaboracién de los tableros, asi como los materiales que

se utilizaron en la propuesta.

4.8 OBSTACULOS.

— For otro lado, también es necesario conocer los
obstdculos que podran impedir la buena realizacidn de la
propuesta por 1o que & continuacidn  mencionamos los

siguientess
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- lLa inasistencia de algunos

alumnos=

&n actividade

extraclase, por ~ivir en jugares artados nela.

- La constarnte ausencia de algunos alwnnos  origina gue
pierdan la secuesncia en jas actividades del proye

= l.aa poca experienclia  de los participantes para 1a
realizacidn de este tipo oe provecto.

- El baio nivel econdmico y culbural de algunos padres e
motivo para gue su participacidn fuera poca o nula, [2or

dedicarle todo suo

tiempo a SuEs

labores cotidianas.

4.% YIARILIDAD

Al reconocer la importancia de mejorar el trabajo  docente

.

noz llevd a inveesltigar uno de los problemas que & ctan &
aprendizaje de log alumnos, por 1o que al elaborar
propuesta buscamos rue nuestras actividades esten
relacioradas con las condiciones de la escuela vy de los
alumnos, por lo que consideramos gue muestro  proyegcto en =su
aplicacidn es viable; ya gue, & traves de el se pretende la
transformacidén en la Forma en como  se  viene ensenando  1a
multiplicacidn vy laz tablas de multiplicar. Sin duda  alguna
psto repercutira de mangra positiva en un mejor aprendizajle de
los nifos. Ademds se buscard gue los nifos desarrallen un
sentido critico, analitico vy reflexive ante esta altarnativa.
4,10 EVALUACIOM DEL A J101Z8JE .

Al proponernos met A lpoarar, es nec constat ar =1
£ =g han alcanzado, despudgs de las actividades  realizs H
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partiendo de esto, la evaluacidén gque aplicaremos durante el
desarrollo de la propussta en el aprendizaje, serd todo un

.

procesn sistematica, permaments v continao, que  Nos permitira

[oe

(=

laoz  objetiv

conorer en gue medida se estan logran

ponderd & un plan pravianente

oo i For o otro ladc. EET A

S0t interrupcio

Tl A [N

ir

1tados;s Yy  peErmanente

veral isard duran

[WES R WiR

tomardan n b

Camlzi én, en nuestra evaluacion

los  rosgos cuantitativos Y cualitabive Lo PFLineEros

rongistirdan en asignar una cantidad al svaluar uwun objeto

Lra propuessta, lo gue pusde hacer a través de una prueba

NLLE

ohrjetivas Los  segundos  se  redfiseren a  la gvaluacidn que

poermitira medir la calidad de los Crabaios v las actividades de

todos los sujetos que participan. Feimi en este aspecto

il =
4=

de la evaluacidn. la gran importancia gue esta Lieng ya ou

1z [nvestigacion Farticigativa

propuesta sustentada baj

o
m=  la participscidn activa de  los

ruya premisa fundament

s jeto

+
i

2y razdn por la cual. la avali

de la ohbservacidn sistemdtica v espontanea que  perd
conocer lo gue hacen, piensan y sisnten tanto los alumnos como

1os maestros.

La chzervacidn sistematica la llevaremos a cabo & bravés

de varics instrumentos ttiles como =on: iaz  entrevistas, los
registros anecddticos, las listas de control y las escalas
estimativas, ademis también se contarda con el diarioc de

CEaMPC.

De=de esta perspectiva  hablamos de una  investigacion
integral gue nos permitird en el aspecto cognoscitivo conpcer

la capacidad de percepcidn del alwnno para recordar ., FeConooe)”

e identificar cada uno de los conocimlientos gue e
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desarrollo de las actividades. Asi  como  su capaclidad  de

aplicar lo gue hace cada swieto. Dentro  de este mismo
aspecto, tambi&n reconoceremcs las dificultades & el

aprendizaje de los alumnos

Yoomlls contceptos Erréneos qule t’.E'I_!(;iEHn

frabid 1

i

alumios ol aiice Lé

O lag agtividsaes.

Utro as tir amporbante gues 201 wenea al =y
a cabo la evea @ 2] QUE COrrEsponads a la  adtosvaluacion

an donde cada suisio tendra gue valorar sd Drapalo  de mEners
personal, de manera gque este juicioc le permita reconocer  sus

alcances v 303 deticlanclias.

Finalmente on la evaluacidn del aprendizaje dentro de  la

propuesta sera necesaric llevar a cabo ia evaluaclidon sunaria de

tado proyecto, es  decir, sera el momentc de reunir . las

diferentes evaluaciones para poder emltir un juicio de valior.

4,11 EVALUACION DE LA FROFUESTA.

Reconociends gque las investigaciones de la propuesta estan

sustentadas bajo la metodologia de la Investigacion
Farticipativa. L evaluacidn de asta 1<) realizara

principalmente con técnicas de vbservacidn gque nos describan vy
registren sisteniticamente las manifestaciones de las conductas

dee los sujetos.

Fara realizar esta evaluacisn omplearsm
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cote jo., las cuales nose permitiran  conocer  las conductas
positivas y negativas que se generen durante el procesoc, en los

padres, alumnos v maestros.

También utilizaremos eszcalas estimativas, a traves de las
cuales condCEremss con qud frecuencia se  dan los  habitos de
trabajo, ilas actividades en equipo vy  la  integracidn  grupal,

todo ésto dentro del desarrolile del trabsjo en g1 aulia.

Otro de los instrumentos para essta  evaluacidn caerd el
diario de campa, en la gue registraremos todo lo gue wvaya
sucediendo durante el proceso de la aplicacion de la propuastas
asi también se hard uso del registro anecddtico en @l que se
describirdn las conductas importantes v  espontaneas de los
sujetos acompanadas  de  una adecuada tnterpiretacadn Y%

sujerenclia.

Todos estos  instrumentos oz permitirdn evaluar la
disposicidn y participacidn tante de los  alumnos, masstros v

padres de familia. Ffor otro lado, podremos ver los cambios de

actitudes ante la problemdtica gue @& investiga.

Al realizar de esta manera la evaluacidn de la propuesta
podremos ver los resultados gue se van alcanzando, y prevenir,
cambiar o mejorar algurnas situaciones dentro del desarrollo de

la propuesta.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA FROFUESTA
(L ENSERANZA DE LA MULTIF_ICACION COMO UMM OFERAGCION BINARIA)

BCTIVIDADES O ACCIONES £

Ir
4

| ==
o
|_§:
T
”
1y
.
.
A

fﬁﬁ&_ omeYQ L TUNER | S

4z, ta.| 2a. 3a. 4a.. la., i_-z____ﬁ

]ActivdadES para la .
‘manipulacidn de A 3
objetos y acompdacidn v

lde los mismos, para

conceptualizar la i
multiplivacidn. 1

, . — e —

Actividades de compra l 1
y vents, con el juego i
‘de la tiendita, para A 2
pbtener las tablas de | '
multiplicar.

Realizacidn de Jjuegos |
para la ejercitacion | ! A
y memorizacidén de las
Ltablas de multiplicar

b

|
|
CEVALUACTION A ) % i g
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CAFITULO v

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA

=1 RFRIMER MOMENTO  Aconodacion de objetos

En lo que corresponde a este apartado se danm a conocer los
resultados obtenidos despugs de haber llevado a la practica el

proyecto de Investigaciodn.

Faor tal razém los resultadeos obtenidos en el primer
momento sobre actitudes vy participaciaones por los alumnos
durante el desarrolloc de los ftrabajos vy actividades de
manipulacién y acomodacidn de los obietocs para lograr el
aprendizaje v la ensefanza de la multiplicacidn mencionaremos

1o siguiente:

Tomando en cuenta que los nifios que se les aplicd esta
propuesta, tienen un pensamiento concreto caracteristico de su
edad, todas las actividades =& realizaron con relacidn a

-

manipular objetos, durante I semanas, trabajando I horas

regulares cada semana y 3 horas extra clase.

La finalidad de este primer momento fue que primeramente
los nifdos manipularan objetos diferentes, formaran agrupaciones
a fin de obtener el multiplicande y el multiplicador, como
primer paso para llegar al contenido general de dicha propuesta
gque es la ensefanza y el aprendizaje de la multiplicacién, a
traveés de la formacidn de conjuntos y subconjuntos para ésto se

desarrollaron las siguientes actividades:



El primer dia se trabaid a patir dea las 8 hra. dando
ifnicic con el juege titulado "El pueblo manda”, eéske consiste

@n gue una persona (un nifgo) da ordenes y los  demas obedecan

zim equivocarse; al Final del juego una Glbima orden fue "

pueblo manda que recojan una bolsa con material®, ezta bol=

comtenia diferentes objetos como: Fichas, semillas de maiz,

haba. Frijol, garbanzos, pino entre obra Despuds de esta
orden los nifos regresaron a su lugar ¥ s colocaron  en el
lugar gue ellos preferisron para trabajar; alogunos lo hicieron
en el piso, en sus  bancas O donde  ellos se sintieraon mas
ctémodos; hasta agui observamos naturalidad, alegria entre los
nifros vy con deseos de continuar con  la  actividad. Ellos
empezaron a jugar con  sus materiales, formaron figuras con
todos los ohjeteos revueltos, alaunos realizaban conteo deg sus
materiales; tres de ellos empezaran a sgpararlos, poniendo  por

un lado las fichas, las habas. los frijoles, etc.

Después de este tiempo con curiosidad preguntaban
—imaestro qué vamos a hacer?— —igqué hacemos con ésto¥- —d,Came
vamos a trabajar?- algunos otros comentaban —maestro, mire &

Juan Luis yva amontond todas las habasz, las fichas, el maisz v
1os frijoles todos los nifios se acercaron a observar, esto nos
permitid continuar pero abhora bajo un cierto criterio: los
nifos intercambiaron su bolsa de materiales con &l compaRero
gue ellos guisieron, lo gue propicidg libertad vy confianza en el

garupo.

En seguida los nifios regresaron  a  =u lugar vy se les

sugirit gue intentaran separar lo gue para ellos debia de ir

junto segdn sus caracteristicas, algunos preguntaron —~dedmo
1o hizd Juan Luis?— —5i- les contestamos vy entonces

empezaron a sacar sus objetos y con entusiasmo los empezaron  a
separar. La mayoria los amontond de acuerdo a Suw especie VY
algunos que va habian hecho es8a clasificacidn empezaran &

juntar el maiz con las habas, tomando en cuenta el color,  al
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mirar nifins preguntaron  ~—Lipodemos juntar  é=to con

agto?—  (habas v maiz; garbanzo v frijoll.

Fotas situaciones nos dieron la posibilidad de hacer  que

los nifes buscaran de gue otras maneras podrian hacer montones

obes

Fveamos que la mayoria hizd montones por su color, otros por
su ftamafo, forma 0 por su  especie, =in  embargo  nubo o cuatro

nifos gue zolo clasificaron por su especis, por 1o ague fue

necesario gue realizaran ejercicios tle= retroalimentacion
relacionpados con la clasificacidn en horas extraclase Y

utilizande diferentes materiales, con la finalidad de acelerar

=u procesn de clasificacion.

Estas actividades sobre manipulacidn de objetos se
realizaron a cabo durante la primera semana, propiciando la
confianza en los nifos para desplazarse libremente dentro del
saldn, esto origind una me jor interaccidn entre sus
compaferos, asi también cuando trabajarcn con sus  objetos, la

curiosidad v el interés de los nifos siempre fue notable.

Las actividades se concluian con los andlisis  grupales,
con la realizacidn de ejercicios de las mismas vy cuando &ran

juegos se estimulaban a los nifos que ganaban.

Es sin duda oue las actitudes de los alumnos que se  iban
dando eran por la forma diferente de realizar las actividades y
el uso gue hacian de los materiales. For otro lado nuestras
observaciones nows peermitieron conocer en gue nivel de
clasificacidn se erncontraban cada uno de los nNiROS, en  su
mayoria clasificaban de acuerdo a su especie, color, tamafo vy

Forma v stlo 4 nifos clasificaban por especie.
Feto nos permitid  saber que el grupca  tenia el nivel

adecuade de clazificacidn lo gue les permitiria  adguirir

conocimientos mis complejos. Del mismo mado, se obzervd esto
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er relacién a la seriacion  gue o ian  log  inos. Calbyes

o

mencionar que los ni acn no  lograban  ese  desarrollo

3
o
IJ'I

s
[=4
4}

obrjetos a Fin  de

tuvieron oue trabajiar m: tiempo  con 1

aloanzar ou nivel de desarrollo en

ae hbrabais los mlLeEmoas

Er

siguientes 2

cbjetos v un tablero de unicel, ver fig. 1

Fig 1

Fara iniciar con &£l trabaio del dia, &l grupo realizd el
juego de la actividad anterior, al término de éste, cada nino
pasd por su bolsa de materiales y un tablero, regresando a  sul
lugar, entonces los nifas dispusieron de cinco minutos para
acomodar sus objetos libremente haciendo fileras en el tablero,
durante este tiempo wbserwvamos que alguros nifes  llenaron  sus
tableros, otros hacian hileras con diferentes materiales (unoc v
uno) otros sdlo colocaban objetos en las esquinas, otros hacian
hileras horizontales o verticales. Al término de este tiempo
el grupo establecid los criterios para formar las hileras;

"utilizar el mismo nmamero de obietos", para ésto se les

pregunto: —icom  cuantos objetos  guieren trabajar?-- 1a
mayoria acerdd gue con 20, inmediatamente con  gQran  dinamismo

empesalran a acomodar Sus objetas en el Tablero, alogunos  niRos

preguntaran - maesstro  Aloan udles  de todos vamons a
. A 1o ous se les conte o gque  Quieran,
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Cada urmo de las nifos  fue comentando sus  acciones vy
observamos que quienes presentaban dificultades ern las
actividades anteriares, nuevamente les era dificil explicar lo
gue habian hecho. Asi  también, notamos, gue algunos nifos
empezaban a relacionar el nimerao de hileras con &l nlmero  de
pbhjetos gue contenia cada hilera, para reatirmar &sto, se les
sugirid a los nifos gue tomaran 17 ohjietos y gue formaran
hileras con igual ndmero de obietos después  se les  preguntd
LCuantos objetas tenmian sus hileras? vy todos contestaron 4,
nuevamente Se@ propuso que con los mismos obistos buscaran abtra
forma de colocarlos, entonces hicieron 2 hileras con &, los
nifos gque terminaban prorto iban a donce estaban sus companeros

trabajando, para ayudarlos.

Continuanda con otras actividades, se  ltrabajd con otros
materiales vy tarjetas con numeros del 1 al % con los gue
formaron hileras y colocaron la tarjeta gque indicaba el nomet o
de objetos que tenia cada hilera. Despuss de= cada
acomodamiento de objetos se les preguntaba: LOué utilizaste en
tus hileras? J40ué nOimero pusiste en el nameroc de objetos de
cada hilera?. En este momento se empezd a utilizar la palabra
"veces" para sustituir lo gue los nifios decian -yo tengo X
hileras con 4 frijoles cada una; entonces ahora decian -yo

tengo tres veces el cuatro.

Durante 1los siguientes acomodamientos uwtilizaran una
tar jeta mds, Yy en sus tableros tuvieron gue colocar sus 3
tar jetas, una indicando el total de objetos de cada hilera y la
otra indicando el total de objetos que ternian @an =u tablero.

For lo consiguiente, al preguntarles que habian hecho, las

nifos contestaron:  -Yo puse 4 hileras con habas cada hilera
v puse la tarjeta que tiene el 1Z. a continuacion se les

hicieron algunas preguntas a algunos fiRos —& VEer Dairay Tl
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tarjetas utilizaste? - yo utilice el el 4 y al 2 -y tu

lsmael, -yo utilice el &, el 6 v el 1i; alqunos niliRcs  en un
principic de las actividades tenian cierta dificultad para
colocar correctamente las tarjetas, pero  la observaclon  gque
Macian & Sus mismos companeros y las preguntas que se  hilicieron
entre ellos como: —a ver LUdmo tienes tu tablero? AFor que 1o
hiciste asi? —ensefame cémo lo hiciste, les permitid corregir
sus errores. Fara reafirmar lo gue indicaban las 3 tarjeltas,
realizamos el juego llamado "El silbatazo" el cual consistid en
lo siguiente: se colocd un silbato al frente del saléen vy se les
indicd que con 30 objetos Fformaran hileras y colocaran las
tarjetas en el lugar correspondiente; el juesgo iniciaba  cuando
el maestro hacia sonar el silbato y concluia cuando el primer
nifo gque terminaba su trabajo pasaba rapidamente a dar otro
silbatazo indicando gque era el ganador y terminaba el juego.
Con este juego todos los nifos se interesaron mnds y compltieron
con entusiasmo ya que todos gquerian dar el  segundo  silbatazo.
Fosteriornente se hizo por parejas y por equipos y se les did

uria tarjeta en blanco para que pusieran el resultado.

Entonces los nifios eligieron un companero y fueron pasando
de dos en dos al centro a realizar la competencia y a los ninos
gue iban ganando sus compafercs les aplaudian. Al hacerlo de
esta manera los otros nifos se entusiasmaban, brincabamn
contentos y esperaban su momento de participar. Cada pareja
garnadora tenia que explicar al grupo la relacidn que existia
entre el nimero de hileras, el namero de objietos v el Lotal dex

los mismos.

Durante la realizacidn de este juego los nifos  tendrian
que escribir en la tarjeta en blanco el total de objetos gue
utilizaron y después obssrvaron i lo gue hicieron era una suma

0 una resta. Les preguntamos —~Nifos LEsto es una suma?
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sme una resta? Ante estas preguntas, algunos contestaron gue sig
pero luego fueron comprobando  al  ar sunanda o restando el
niunero de hileras con el nuamero de  objetos de cada  una de

ellas, entonces se dieran cuenta gque el resultadsn  de Las

operacicnes no era igual al total de obletos gue tendian  en o
P -

tablero, después dijeron que noo era ringuna e &

-

operaciones; ver fig. =

pjojoio
[FI=A =21

Estas actividades permitieron a leos nifios entender la
relacién que existe erntre el ndamero de hileras con el ndmero de
objetos de cada hilera v el total de objetos. Entonces en el
grupo se dieron las siguientes expresionesj -maestro yo tengo 5

hileras con 4 garbanzos cada una vy en total son 20 garbanzos

otros utilizaban la palabra wveces en  lugar de Filera,
finalmente todos acordamos cambiar la palabra "veces", por  la
palabra "por" con su respectivo simbolo () & Fin de tensr el

mismo criterio gque los demds grupos manejan en  esta operacion

por lo que ahora las expresiones £rani

5 oveces 4 son 203 S por 4 son 20j S g =
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Al termino de estas actividades se observd lo siguiente:
bubo gran interés durante el apomodamients  de  objetos en el
tablerc: la mayoria de los nifos tenia la nocidn de lo que s
una hilera yva gue sdlo cuakro de gllos en un principio  se les
dificultd, sin lo gue era una hilera. Cuando se  les= [hizo la
pregunta gue por qué a pesar de tener loe mismos objietos
surgieran diferentes formas de hileras, sus respuestas  los
llevaron a concluir que la accidn  gue gllos realizaban al

acomadar de manera diferente los cohjetos no alteraban el total.

En las actividades subsecuentes loz nifos & traves de
estrategias de tantea fueron confirmando  lo  que eran  las
hileras v su relacién con el total de objetos gue se  tenia,
gsto es, al pedirles que explicaran lo gque habian hecho cada
uno de ellos contestaron, gue si formaban 4 hileras con 9
semillas cada una, eso era igual a 20 puto es: 4 veces S dan
203 por lo tanto 4 por S es DO (4 X s = Z0).

Al termino de  las  actividades comprendidas para este
momento, comprobamos que la manipulacidn de obietos asi como la
acomodacién de los mismos fue la via para gue los nifos
gntendieran la relacidn abstracta gue tiene el multiplicardoe v

g2l multiplicador para obtener el producto.

For otro lado la constante actividade ralizada por los
nifos despertd el interés y su entusiasmo, asi mismo se cred
ur ambiente de compaferismo, va gue el juego fue el generador

de estas situaciones.

Cabe mencionar gue el desarvrollo intelectual de los
alumnos no  era el mismo  ya gue  algunos de ellas tenian

dificultades para realizar 1s

tividades planteadas, peroc con

satisfaccion notamos como los nlfos sUuperabhan pasoc a paso sus

o

dificulitades, &n relacidn a 1o

ementos de la multiplicacidn,
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SEGUNDU MOMENTO “EL FROBLEMA"  COMO ESTRATEGIA  FARS LA
GETENCION DE LAS TARLAS DE MULTIFLICAR

Este momento de la propuesta tuvo la finalidad de gue los
alumnos elaboraran cbjetivamente cada una de las tablas de
multiplicar a través de actividades de campra y venta, por 1o

gue a continuaclidn se expanen los resulbtados obtenildos.

al término del primer momento de la propuesta, la mayoria
de low nifos habia entendido la relacisn de los elementos de la
multiplicacidn, por lo gque =e contindo con  la realizacion  de
actividades gue Ltenian como  &je central la resoclucidn  de
situaciones problematicas gue requerian  la aplicacidn de  1la
multiplicacidn, durante un tiempn de dos  semanas, trabaiando
tres horas regulares y tres horas extra lase con &l "Juego de

la tiendita".

Esta actividad causdé gran entusiasmo € interés &n todos
los nifos desde el momento en gue se instald la tiendita en el
saldén pues ellos se encargaron de buscar los materiales vy
objetos que se necesitabang durante el tiempo en que se adaptd
la tiendita, los nifos siempre llegaban y nos entregaban las
cosas: —Maestro, traje dos cajitas de cerillos (vacias), -Yo
encontré estas botellas de frutsi-. Algunos s6lo se amontonaban
y dejaban las cosas en la mesa; al mismo tiempo, preguntaban
que cuando ibamos a jugar a la tiendita, a lo que repondiamos

gue ya muy pronto.

Todas estas situaciones fueron favorables, puesto que el

interés por este momento iba en aumento.

La tiendita se fue irnstalando desde el inicio de la

aplicacidn de la propuesta, contemplanda gue &l término  del
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primer momnento ya contaramos con la tiendita y con el tablera,

par asi poder continuar en el segundo momento =in interrupcidon

de tiempo.

El primer dia que iniciamos el seqgundo  momento  de  la
propuesta, se notaba en el grupo mucho entusiasmo, los nifos

nlaticaban y comentaban entre ellos lo que les gustaria  hacer

"comprar" o “vender", pero sobre todo querian que ya
inicidramos después de estos momentas, iniciamos nuestro
trabajos en la mesa teniamos laos materiales previamente

preparados el dia anterior, el mobiliarico se acomodd de tal
manera gue estuviera Frente al lugar donde se habia instalado

la tienda.

f pesar de que en el grupo habia interés por esta
actividad dentro de la planeacidén didactica se contempld la
motivacidén, la que nos permitiria ir conduciendo el entusiasmo

de los nNinos.

Aprovechando que los nifos comentaban la actividad, se
inicidé un didlogo en el saldn, —iGuiénes caonocen las tiendas?
—-iY¥o! algunos contestaron en coro, —-maestro yo he ido con mi
mam&. —-a veces me lleva mi hermana— dijeron otros, —bueno vy qué
es lo que venden— entonces cada uno va diciendo de 1lo que se
acuerda: jabones, cerillos, dulces, sopas, frutsis, chocolates,
refrescos, botellaz de clarasol, Jjugos, entre otras. Mientras
contestaban, algunos platicaban entre ellos sobre lo mismo.
Al mirar el lugar donde estaba instalada la tienda, preguntaron
=i ibamos a jugar, también preguntaron gue quién iba a ser el
vendedor, ante &sto todos guerian ser Yy levantaban la mano,
algunos corrieron al frente, -nifos no todos pueden ser
vendedores— les dijimos, -es necesaric escoger a un cOmMpanero
de ustedes, LOuién guieren gue sea? entonces dijeron unos, —gue

sea Juan Luis— otros proponian a Emelia pero la mayoria escogid

160



4 Deira (la nipa més seria del saldn)-— bien, ahora vamos &
escoger &l nifio o nifa que va a pasar A comprars -—iQue  sea
Lucerito!— agritaron algunas nifnas, loe nimos dicen -—-ique pase
Cuauhtemoc y como eran mas, ganaran. Fasan los nifos y toman su

lugar.

—Mira Cuauhtemoc, en tu casa te dieron estos dos pesoS,
LOué podrias comprar en la tienda?- (en la tienda sdlo  hay
cosas que valen de dos pesos a mas) . por la consiguiente al
llegar el nifo a la tienda se fija vy luego dice -oiga me daa  un
dulce. agui tienes contesta la vendedora. son dos pesos; SE
retira el nifo, mientras gue la nina registra en el tablero lo
gque vendid y luego escribe en una cartulina:s
1 dulce vale 2 pesos, son 2 pesos dulce valor
1 2 =2
Mientras se realiza esa situacidn, el arupo nbserva atento
lo gue hacen sus compaferos vy luego algunos comentan, -vaya

sdglo le alcanzd para un dulce-.

Se continua con la actividad y pasa Alva (es una dee  las
midas mas timidas y con cierta dificultad de aprendizaje) abora
ella llevaba 4 pesos y también tendria gue comprar dulces de 2
pesos. La nifa un poco timida camina hacia la tienda, mientras
los nifos mas listos le dicen —compra dos—- otros dicen —no va a
saber— nosotros la animamos para que sintiera confianza. Ella
dice —no se—- entonces el grupo guarda silencio espetrandoc a ver
gue sucede; la nifia que vende dice —-a  wver, LCudanto traes?
—Alva le da el dinero, después de unos momentos le dice -—te
alcanza para dos dulces— se los da, la nifa se va a su lugar

mientras tanto Deira vuelve a registrar lo que vendid.

i dulce vale 2 pesos, Son dos peEsOs dulces valor

2 dulces vales 2 pesos c/u = 4 pesos = 4
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spués el grupo comentd

la nifa supo los

dulces, gunes dijeraon -sioun vale dos pesos y  otro

tamhbhién vale dos pes gorn los 4 que  llevaba, otros
dijeron -porgue 2 vy 2 son 4y tenia 4 pesos lensenan sus

geedos? -

Continuando con ésito, Juan Luis llevaba también

z@ los tendria gue gastar en  dulices. i1 Y ova

hariendo montoncitos de 2 pesos, llegd y dijo —dame 3 dulces;
ia rnifla le despacha hace sus cuentas son & pesos. Juan Luis
dié de dos en dos  las  fichas, toma los  dulwes v se va,

ruevamente la vendedora registra o gue vendid. Fig. 3

dulces valor
1 dulce vale Z pestos, 300 2 pESOSs
7 dulces valen 2 pessos o/u = 4 pesos
I duices valen 2 peseos C/u = & pESOs A &

Después de  ésto, los nifcs  inguistos se  acercaron Yy
ouisieron pasar. -estd bien, pasa Liseh, toma estas monedas
(fichas) ella pasd y comprd todo de dulces el grupo no sabe
cuanto ilevaba por lo gue guardaron silencic. Lizet pide B
pesos de dulces, entonces los nifes empieran a  hacer sus
cuentas y dijeron -va a comprar 4 dulces- otros dicen 8. otros
le dicen gue haga montoncitos. La vendedora piensa un peco ¥
le va dando de uno en uno y en un papel anota lo siguiente:
24P+ +2=0 entrega los dulces; los nifios esperan gue pase ntro.
Esta venta también se registra.

A8l pasar Ismael (s otro de los nifios con dificultad en el

aprendizaje). =@ le didé 10 pesos vy le  preguntd  ALCuantos

)

dulces podrdas comprar?, Cuahutémoo gue s =21 mas inguieto y que

Liene buern aprendizaje, grita —iva a i

prar 91 Algunos de sus

companeros le dicen gue se calle.
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Ismagl, un poco temesroso, no sabia gueé hacer, llego & 1

N
[H]

tienda pero no habla. La nifa gue vende le pregutd --L0ué
auieresT. €l nifo no contesta y la nifga vuelve a preguntarle v

ahora en vor baja contesta dulces- dCusantos?, €1 dice -—no

interrumpimos y preguntamos al qgrupo gué deberia hacar sul
compafero para saber cuantos dulces ouiere, & lo gue contesta

la mayoria isumando! Algunos diren gue haciento montones de X

pesos cada uno, entonces le dijeron a su  compafiero -—gque  lo

hagés incluso alguien se acerca vy le guita las fFichas

- oy

poniéndolas de £ en =i tados  1os  demds  observan  cuantos
montones son y dicen —van a comprar 3 dulces—, la nina  que
i

vende le da % dulces, Ismael se va a =0 lugar un poeo IMSEQUFO.

Nuevamente se registra la venta. Fig. 4

dulces valor
1
2
4
S dulces a Z pesos c/u = 10 pesos 2 10

Antes de continuar todos observamos el registro gue se iba
haciendo en la tienda de los dulces y & hizo una lectura de

ese registro.

S5i compro 1 dulce que vale 2 pesos, Pago dos pesos.

Si compro 2 dulces que valen 2 pesos c/u, pago 4 pesos.
8i compro 3 dulces gue valen ? pesos c/u, pago & pEsOS.

8i compre 4 dulces gue valen 2 pesos c/u, pago 8 pesos.
8i compro S dulces que valen 2 pesos c/u, pago 10 pesos.
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Algunos nifos dijeron -va aumentando—-, otros —si compramos

mas dulces, es mas dinero.-. :

La actividad continia y pasa otro ninfo, entonces se
pregunta cuanto dinero debe 1levar patra comprar & dulces, el
grupo comenta entre i, otros hacen nameros, otros observan la
tabla y dicen 12 pesos, explicaban por qué era eso. —Forgque al

L)

10 le suman 2 de 1Z pesos y le alcanzan para los 6.

La nifa que vende se va dando cuenta gue por cada dulce
tiene que recibir ¥ pezwes y la hace asi ZHR2+H2+EHR2+2=12 vy
entrega los 6 dulces. —Muy bien- decimos a los nifios Yy
continuamos. Ahora pasa Elvia y con 14 pesos, se acerca & la
tienda y pone sus monedas (fichas) de dos en dos y luego dice:
-Yo quiero 7 dulces— la nifa que vende le da los dulces vy
montdén por montén y dice —esta bien-—, Elvia se va a su lugar
con una actitud de satisfaccidn porgue habia hecho lo correcto.

Mientras tanto la vendedora tiene gue registrar su venta.

Siguiendo con la actividad pasé Julio César y llevaba 16
pesos, entonces el grupo guizo saber cudntos dulces comprarias
ante ésto él empieza por hacer agrupamientos de 2 en 2 v forma
8, y dice -Yo voy a comprar 8 dulces—, la nifa le da los dulces

y registra la venta en el tablero.

dulces valor
1
4
5
=
7
8 dlces a 2 pesos c/u = 1é& pesos & 14
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Nusvamernte el grupo analiza y observa los registros que se
van llevando en la tienda, entonces los nifies empiezan a
gntender gue lo que se estd haciendo se parece a lo que se hizo
en los tablerosy por lo gque algunos comentan -maestrao, mire, si
ponemos en 2] tablero 8 hileras de = =emillas, serdan 1&
zsemillas, &sto es, 8 veces el & son 1é. es lo mismo cuando
comprameos 8 dulces que valen 2 pesos cada wno, pues pagamos 16

pESOS—.

Entonces los nifAons arqumentaron que para comptrar 7 dulces
se necesitan 18 pesos; pedimos gque alguien realice ecsta compra
Fasa Jaime y dice —un dulce vale 2 pesos, 2 dulces wvalen 4
pesos, & dulces valen & pesos. 4 dulces valen 8 pesos, O dulces
valen 10 pesos, 6 dulces valen 132 pesos, 7 dulces wvalen 14
pesos, 8 dulces valen 16 pesos, ? dulces valen 18 pesos (el

nifo ha ido paniendo montones de 2 fichas cada uno).

Finalmente, para terminar esta actividad, pasa otro nifo vy
con 20 pesos tendria gue comprar dulces, como lo hicieraon sus
compareros; el nifo se dirige a la tiendita y va pidiendo dulce
por dulce, al mismo tiempo los va pagando, es decir, Qque por

cada dulce paga 2 pesos. Al  terminar dijo al grupo cudntos

dulces compré can el dinero que llevaba, vy dije -Yo compré 10
dulces. For otro lado la nifa gue estd en la tienda registrara
en el tableroc y en la cartulina lo que vendidé, por lo tanto

gquedd terminada como se muestra a continuacidn:
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dulces valor

1 dulce vale 2 peEsos s0On 2 pesos

2 dulces valen 2 pesos c/u = 4 pesos = 4
I dulces valen 2 pesos c/u = & pesos A &
4 dulces valen Z pesos ©/u = § pesos 24 o
5 dulces valen 2 pesos c/u =10 pesos =i ich
4 dulces valen Z pesos c/u =12 pesos & 12
7 dulces valen 2 pesos co/u =14 pesos 7 14
g dulces valen Z pesps c/u =lé6 pesos d 16
7 dulces valen 2 pesos o/u =18 pesos b/ 13
10 dulces valen Z pesps c/u=EZ0 pesos 10 20

Al termino de esta actividad, el grupo reviso tanto el
tablern como la cartulina donde se fueron registrando los datos
de compra y venta. En la cartulina se tenia lo que costaba un
dulce, 2 dulces, 3 dulces, hasta el costo de 10 dulces. Toda
esta informacidn la consideramos como la lista de precios, perc

entre todos la modificamos y quedd como se muestra:

1 vez ® es =& por 2 es X 1 X 2= Z
2 veces 2 &s 4 Z por 2 es 4 2 X E = 4
I veces 2 es b6 % por 2 s 6 T X 2= 6
4 veces £ es B 4 por Z es B8 4 X 2=, d
5 veces 2 es 10 5 por 2 es 1O 5 X 2 =10
6 veces 2 es 12 & por 2 es 12 & X 2 =12
7 veces 2 es 14 7 por 2 es 14 7 % 2 = 14
8 veces Z es 1é g por Z es 1é& 8 X 2 = 16
% veces = es 1B % por 2 es 18 g X 2 =18
10 veces 2 es 20 10 por 2 es 20 10 X & = 20

Esta lista de precios no es otra cosa mas que la tabla del
7, gue se obtuvd a traveés de ia actividad vy participacidn de

las nifoDs; petas actividades permitieron reafirmar el



conocimiento de la multiplicacién, va obtenidoc en el primer
momento de la propuesta, por lo consiguiente, la tabla del 2 yva
se habia elaborado.

E]l uso del tablero permitid mostrar graficamente  las
operaciones gue realizarcn los nifosi &n &l e observd gue por
cada obieto comprado se ponia su valor, por  tanto  cuando se
compraron los 10 dulces, leos nifos se dieron cusnta gue en el

tablero habia 10 hileras de Z peso

11

, las cuales equivalian a 20
fFichas (Z0 pesos). fig.

10 veces =1 ec 0 s} 10 X 2 = 20

10

oje|olololalnla]alal
Dlololololololo|olo

Las actividades postericres gue se realizaron con el grupo
fueron semejantes a la anterior y permitieron obtener la tabla

del 3, del 4, del 5, del &, hasta la del 10.

Es necesario decir que los nifios compraron desde un objeto
hasta 10, con un valor de 7 pesos, a fin de elaborar la tabla
del %, de manera semejante se hizo para la tabla del 4, del 59,
del 6, hasta la del 10, siempre con objetos diferentes, Vv

haciendo que todos los nifos participaran.

Durante la realizacidn de este segundo momento,
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artividades lievadaz a cabo propiciaron que los alumrics
trabajaran con mayor interés, aue se desenvalvieran carn
naturalidad v confianza. Erm lo gue respecta a las situwaciones
problematicas de compra vy o venta, al principico los nifos
tuvieron cierta dificultad, puesto gue adn no  relacicnaban el
valor del objeto, con el numero de éstos, pero a medida que  se
fueron mane jando las situaciones prablemiticas. las
participaciones de los nifcs  ayudaban de alguna manera &a
abterer el resultado., por lo gque los errores o equivocaciones,
propiciaron en todo el grupo la bdsgueda del razonamisnto para

solucionar el problema.

Al término del segundo momento de la propuesta, los nifos
habian adouirido el aprendizaje de la multiplicacidn v  ademas
habian obtenido las tabilas de multiplicarsg 23 necesario
mencionar gue los cuatro nifos entre ellos Alva e Isamel
ziempre tuvieron cierta dificultad gue se fup  superando  al

tedicaries mas tiempo en su retroalimentacion.

=% TERCER  MOMENTO  "JUEGRODS PARA EJERCITAR  LAS  TABRLAS DE
MULTIFLICAR"

Después de ésto, se continuaria con el tercer momento de
la propuesta, el cual se aplicd durante las siguientes 3

-

semanas, trabajanda ¥ horas regulares a la semana vy 3 horas

extra clase, durante las cuales se llevaron a cabo una sarie de
jumgos, cuya finalidad de éstos consistian en que los  nifios
ejercitaran y memorizaran las tablas de wmultiplicar de una
manera distinta y divertida.

Fara ésto se realizd, un primer grupo de Juegos que
concistian en relacionar tarjetas con la multiplicacidn  con

ar jetas con el v

sapnltado de las mismas o 20 vICEeVErSda. Eztos
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juegos fueron:

"MANZANAS Y HOJAS™
"CUADRADOS Y CIRCULOS"
YEUSCANDO SU FARESAM

El segundo grupo de juegos tenian un nivel mayor de
complejidad en los cuales los nifios ejercitaban méas la

memorizacitn de las tablas de multiplicar, estos juegos Fueron:

"DE LA MASCARA SALE"

va LLEMAR SU TABLERO"

"QUIEN LD DIGA FRIMERO GANA"
"EL DOMIMNO"

"LO% DADOS"

Finalmente se llevaron a cabo jusgos mas complicadaos, en
que tenian que relacionar actividad psicomotriz y al mismo
tiempo mental para recordar las tablas de multiplicar, dichos

juegos eran los siguientes:

TARMAR CADENAS"

"JUEGD DE SORFRESAS"

"A TAFAR BOTELLASY
"ATINALE A LOS BOTES"

"EL QUE SE VA A LA VILLA"

Dichoe 1o anterior describimos brevemente los juegos:
"MANZANAS Y . HOJAS".-La realizacidn de este juego se hizo
primero en forma grupal, para esto se utilizaron 10 tarjetas en

forma de manzanas, con las multiplicaciones y 10 en forma de

hojas con los resultados para cada nifio. Después de esto se
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hizo en Forma grupal.

les dijimos a los nifaos gue da manzana

una hoja, gue =llios  tenian gue gncontrar la hoia

cada
manzana. tomando en cuenta la muitiplicacidn v gl resultado, de
tal manera que el Jjuego terminaba cuando todas las  @manzanas
pstuvieran completas y correctas  con sus respectivas holdas-
Durante esta actividad, hubo nifios gue trabajaron rapicdamentes
algunos otros tuvieron errores gue sus mismos Ccompaferos  nos
lows hacian notar: ~maestro, esta hoja no va con esta manzapa-.
—maestra, Ismael agui e eguivocd- observamos que entre  amigos

se ayudaban corrigiendo las tarjet

<. —-Esta no va con ésta—,
—pnta no va agui, —agui le toca otra hoja- (e#sta actividad se

realizt repetidas veces).

Fara gue los ninos trabajaran‘en forma diferente, con el
mismo material realizamos competencias  por parejas (nifos
contra nifas); para esto, degpejaraon el centro del saldnm y los
nifos hiciercn un circulo grande para observar a la parejia
participante, de esta manera fueron pasando de dos en dos  para
seleccionar las tarjetas como en  la actividad anterior.
Durante este juego los nifos apoyan a su companaro vy las nifas
& =u compafera, se escuchan también porras y expresiones como
"ty le ganas, Juan Luis”, "te apuras para que ganemos",
"Emelia, Emelia, Emelia..."” El nife gque terminaba primero
ganaba un punto y se iba anotando en el pizarrdn {(ver fig. &)

v =z les daba un aplauso.

NIFAS NIFOS
II1II IT1I
Al btérmino del  juego  todos  contdbamos  los  puntas  gue

habian hecho., a fin de obtensr al grupo ganador .
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des esbe jueqo consistld @n gue

g % wn 3, de 4 en 4, de 5 en O, ez tal mansra  que  todos

participaran en equipos diferentes.

6 medidas que se fue realizando este jusgo, notamos

nifos iban adguiriendo mds habilidad =n 1la acomodacidan  de las
tarjetas v en la relacicn correcta de las multiplicaciones  con
sus resultados. También notamos que los nifos con dificuliades
para relacionar habian mejorado, puesto gue se  eguivocaban

meros que al principioc del juego.

Finalmente mencionaremeos gue algunos de los
propusieron la siguiente forma de jugarlo: formar dos eguipos
uno de nifas vy otro de nifos, se les reparte una tar jeta v
tendria que buscar su pareja; pierde la pareja gue termine 1

nltima.

CPELUSCANDD S5U FAREJAY.-Fara la realizacidn de este Juegn se
utilizaron 8 paguetes de tarjetas, cada uno contenia wna tabla
de multiplicar, es decir, 10 tarjetas con las multiplicaciones
vy 10 tarjetas con los resultados. Fara este juego los ninos
se formaron libremente en eguipos de 3 o 4 elementos a cada uno
se les entregtd su paguete, considerando la capacidad mental de
los nifos, esto es, algunos e les did la tabla del 2 a otros

la del

4, 5, etc. Los nifos libremente se acomodaron  en
rualguier parte del saldn, al término de ésto se comentd =i
algunos conocian o habian jugado alguna vesz al memorama, la

mayoria dijo gue si, entonces les propusimos jugar de la  misma

manera con el material gue tenian, asi gue cada BquUipD PUSD SUS

tarjetas volteadas extendidas, por turnos iban ievantando 2 de

allas v ©i coincidian la multiplicacidn con @l resultado, el

nifo =e las lievaba vy =

:quia levantando, y 1 NOy las voly
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dejar coma estaban vy tocaba el turno al siouiente jugador. (=]
juego termina cuando ya no hay tar jetas en el centro v el

ganador sera 21 gue acumule mas paresjas de tarjetas.

Fara hacar mas interesante este juego., S& pusd como premio
un dulce por Jjuego vy o por equlpo. Fete Jjuego resultd  muy
interesante para los participantes v durante su  realizacidn
hicimos las sigquientes observaciones: gue n cada equipa habia
una aran concentracidn en 1o gue sstaban  haciendosj gue los
mifos mas avanzados lograban memorizar el lugar de las tarjetas

v se pscuchaban expresiones como: ioh', va vi donde guedd su

pareia Viva s& dénde esta esa'!’. "iyo tengo obtraih; que- los
mismos nifdos comprobaban gue la multiplicacidn v su ~esultado
fueran correctos v cuando  algan nifio se queria  llevar una
pareja que no estuviera bien, no lo dejaban gue lo hiciera; asi
tambien cuando tenian duda recurrian a nosotros para  preguntar
=i estaban correctos ciertas parejas, lo cual demostraba gue la
memorizacidn se estaba dando. Se hace notar gue hubo  equipos
gque llegaban a jugar hasta 6 o0 7 Juegos durante el tiempo
destinado a esta actividad v también se realizd un  intercambio
de paguetes con otros equipos que tenian diferente tabla d=
multiplicar, con la finalidad de que trabajaran con  todas v
rada una de las tablas. Al concluir el Jjuego les  dimes  un

dulce a los nifes que no habian ganado.

"DE LA MASCARA SALE".-El juego de la mdscara, Mmas gue jueygo. es
una actividad gque realizamos para repasar la memorizacidn de
las tablas de multiplcar, de manera sencilla y practica. El
material gque utilizamos llamd mucho la atencidn de los Mifos,
porgue veian como iban saliendo las multiplicaciones de la boca

del pavaso.

Fara iniciar, primeramente el juego se  realizd =n tforma

172



arupal, es decir, todo el grupo iba diciendo &1 resultado de la
multiplicacidén que apareciaj después lo  hicimos per  filas vy

finalmerte en forma individual.

Hacemos notar que aqui los nifos  propuslieran dgue el que

no contestara se quedara "encantado’ {leswvantado) hasta gue otro

se equivocara. Después lo jugaron a maneta de concurso nifos y
nifas, es decir, primeramente las nifas contestaron vy los
errores que tenian se contaba como puntos malosg despues
pasaron los nifos y se hizo de igual farma vy al termine  de
gsto, se contaron los puntos malos v danaba el =quipo gue tuva

menos errores.

"y LLENAR SU TARLERD".-Este juego también les gustd mucho a los
mifos, va gue la mayoria de ellos lo sabia jugar, por lo que

pidieron se jugara muchas veces.

En este juego se utilizaron 26 tableros, @0 los que se
encontraban los resultados de las multiplicaciones y diferentes

pbjetos como maiz, frijol, piedras, etc.

Fara iniciar nuestro juego, e establecid una pléatica
con los rifos a manera de introduccidn, la cudl gird en torno a
si alguna vez habian jugado la loteria, v a esta pregunta, la
mayoria contesto "YO", entonces les pedimos que explicaran cémo

se jugaba y hubo explicaciones como las siguientes:
"plguien tiene que correr la baraja'.,
"Nos tiene gque dar un tablero'.
"Se  tiene gque barajear primero Yy luego como vayan

=alienda, vamos poniendo una semilla en el tablero".

Fosteriormente les preguntamos si les gustaria realizar un
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Jue

o parecido a la loteria, aungue un poco  diferente, porgue

en lugar de figuras, los tablercs v las barajas  tenian  lous

resultacdos de las multiplicacion respectivamnente, a Ll gue

wllos contestaron gue sit entonc

tomaron sus tableros v @us
semillas, ademds escogisron a Wil NiIR0 para  que corriera 1&

haraja v se sstablecid lo siguiente:

El juego se terminarsa cuando uwuno de  los  nifcs llene
primerc su tablero, el cual sera el ganador vy come premio
pasaria a correr la baraja para el jueqo siguiente. Despu&s de

esta ewplicacidn, dio inicio el juego vy Guillermo corrid  la

P

haraja v decia en voz alta: .

4 v todo el grupe contestaba

&n vor alta el resultado, buscando en su tablero si lo tenian.

De esta manera coantinud el juego v en  algunas ocasliones

hubo nifdos gue tenian cierta dificultad o se distraian v

erntonces sus compafieros de al lado les decian —vya pasé el 8-,
—-tu tienes también el 4-. 3y medida gque <e iban llernando los

tableros crecia la emocitn v suwrgian comentarios como “ya nomas
me falta uma", "a mi también", "gue salga el 10", "mo, el &" vy
cuandon de pronto alguien gritaba TLOTERIA! ., entonces el juego
se terminaba, el nifo ganador barajeaba  las cartas para  que

diera inicio la siguiente partida.

En este juego fueron los propios nifios guienes propusieron
las diferentes formas qque ellos conocen para llenar el
tablero, por ejemplo: Llenar una linea vertical, 1legnar  una

linea horirontal, una diagonal o las cuatro esguinas.

purante la ralizacidén de este juego se observd ue 1o
s Q

I

nifos se desenvolvieron de manera natural, estuvieron muy

motivados, ademds sus  expresione

nos  permitieron notar el
gran interes por continuar jugando, que trajo Comc
consecuencia la practica de la memorizacian de lazs  tablas  de

multiplicar, sin que legs causara aburrimiento.
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CPQUIEN LO DIGA FRIMER(O GANA". Una de las caracteristicas
de este jueqo es que solamente se puede realizar por parejas vy

a manera de competencia.

Fara iniciar el juesgo los nifcs se formaron en  parejas vy
luego tomaron cada uno de @ellos un paguete de 30 tarjetas que
contenian la numeracidn del © al i después de ésto  se dieron
las indicacionesz: Se lanzdé una tarjeta al mismo tiempo v
réapidamente se multiplican esos dos nimeros, quien diga primero
y correcto el resultado, se llevara las tarjetas vy contindan
asi, hasta que se terminen estas, el que tenga mas tarjetas
sera el ganador. Cuando todas las parejas hayan terminado,
entonces intercambiaran rapidamente su  pareja e iniciara
nuevamente el juego y asi se sigue hasta haber intercambiadao 9

veces de parejia.

Did inicio el juego y emocionados todos los nifios lanzaban
cus tarjetas y trataban de contestar lo mas rapido posible para
ganarle a su compafero, ésto les causaba mds alegria vy se
escuchaban ftrases como: "Te gane, no. no, vo lao dije

primero".

Nosotros observamos a las parejas a fin de evitar algunas
discusiones: cuando terminaban el juego, los nifmos ganadores
iban y nos decian: ——-"yo le gané a Jaime", etc. Entonces les
deriamos que buscaran otra pareja e iniciaran nuevamente; elles
corrian contentos a buscar otro compafiero, a guien guisieran
ganarle y esta movilidad hacia mds interesante el Jjuego.
Despues de 3 juegos., se escuchaban expresiones como: —Yo llevao
ganados 2, - yo ya llevo 3, - yo va le gané a Juan Diego, a
Esther y a Maricruz; ésto mismo sucedia al término de los I
juegos donde algunos presumian haber ganado los S. hubo nmifos

que no ganaban perao siempre guerian seguir jugando.
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_ DOMIMNG". —Fara jugar este jueqgo preguntamos si1 alguna

vez habian jugado @l domine v algunos dijeron "NOY, otros "SI,

entonces les propusimos jugarlo vy todos gritaban "SIV, Al

observar las fichas los nifos dijeron gue No era Como

el los  Cconocer, porgus estas  fFichas tienen las  tablas  de
multiplicar v log resulbtados de eéstazm, de tal manera gue cuando
se jugaba temnian que ir colocando la ficha correcta, va sea el
reaultado o la multiplicacidn, entonces ahora los eguipos serdn
de 4 nifos vy se les did un pagquete de domino, el cual  contaba
de Z& fichas. BEllos preguntaban gue guién tiraba primero,
entonces les dijimos gue ellos propusieran alguna forma  para

ver quién tira primero, la mayoria dijo que quilén  ganara  un

volado, asi &5 que, el jugador aque gand el wvolado puso  1a
primer ficha, ejemplo: primer jugador puso Zx4  con 10, =N

segundo jugador puso una ticha que tenia &l 8 o tambilén podia

poner el otro ejemplo pudo sar:

SR 8 2 ox 4 1 Z w5 Z0

Durante =21 juego observamos gue  los mismos ninos  estéan
atentos a gue las fichas sean las correctas, cuando no era  asi
decian: —"esa no va, estd mal tu Ficha, porgue ahi deberia ser
el ? o el 4«5 - ésto permitid que =llps mismos carrigieran sus
EFFrOres. Cuando no tenian la Ficha gque seguia decian:

"FHSO". A medida gue =1 juego & iba terminando, la emocidn

crecia v los nificos decian: —noméas me sobran Z2- —-a mi Nnomas
Uria . —~a mi también— -—-hijoles que pongan la gue espero— v

erntonces se escuchaban los aritos de los ganadores.
"LDE DADOS". Este juego se realizd de manera individual,

el cual consistid en lo siguiente: se dibujid en el pizarrdn el

siguiente tablero:
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NOMERE ler. Tirada Fa. Tirada Total

JEROMIMO 10 4 14
LUCTA 10 a 16
CESAR RAFAEL = = 1%

Loe nifdos fueron pasando de uno en uno, para realizar  su
primer tirada, despues de realizarla, multiplicaban lo=
nimeros que caian en las caras de arriba de los dados, ejemplo:
cuande tiré César Rafael, los numeros fuesron el Xy el 4, el
nifo tenia que multiplicarlos para ver cuantos puntos gand, el
resto del grupo observaba y comprobaba que el resultado  fuera
el correcto, cuando alguien se eguivocaba, todos 1o  hacian
notar. A medida que iban pasando, el interés crecia puesto gue
iban comparando leos puntos ganados, -va ganando Deyra, ahora
va ganando Alva: al término del juego, ya sabian gquien era el
primer lugar, guien el segundo y quien el tercero. Gand Alva,

el segundo lugar Deyra, el altimo fue Hugo.

Es necesario decir que al término de este Juego en el
grupo surgié la iniciativa para utilizar el mismo material de

la manera siguiente:

-Todos los nifios se formardn en circuloj los dados se
colocan al centro; pasa un nifio o una nifia para iniciar
el juego y lanza los dados, al caer todos los nifos
multiplicardn los numeros gue queden arribas guien diga
primero el resultado pasard al centro a lanzarlos
nuevamente; se continta de esa manera hasta que todos o

la mayoria haya pasado.
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"AMARRAR CADENAS"

Este juego permitid la memorizacidn  de  las tablas de
mrltiplicar v propicidé la actividad Fesicomobriz, Vi [QUEE ©Oon
Fapider tenian  gue insertar las tarjetas wdenadas en el
listdn. Fara iniciar este juego, se les repartia  un dulce =&
rada nifio de la siguients manera: ~MNifos, hoy vamos a darles un

dulce a cada quien porque se  han  portado  muy bier, e O

+ijense al desenvolverlo, después  de un momento los  nikos

emperaran a decir gue en =u dulce habia un papelito con el

nombre de un companero por lo qgue se escuchaba -maestro,
agqui dice Lizbeth- ~En &l mio dice Lucia-—, —maestro,
maestro, a mi me tocd mi nombre-j ~entonces cémbialo con

otro-, —bien, ahora se van a Jjuntar con su compaferoc gque les
tocd para jugar. Este juego consiztid en ir mebtiendo las

tarjetas en un listén en forma ordenada. Ejiemplo.

2ul

g}
18]
k3

4 2HE 6 & 4 @

gana la pareja gue termine primero vy esté correcto.

~

Se comenzd con el primer juegos y todos empezaron &  jugar
muy entusiasmados pues todos guerian ganatr, hasta gue al fin se
escucharon voces Ccomo: —-nomas nos  falta una-— ="Ya
ganamos"—, -—terminamos maestro-, —-nosotros también—, "Empatamos
porgue terminamos iguales. Al téermine del primer juego,
todos va guerian iniciar nuevamente, pero antes tuvieron qgue
intercambiar sus paguetes, es decir jugar con otras tablas de
multiplicar, entonces a la voz de "Ya", todos empezaron
nuevamente. Esto se realir¢ varias wveces hasta qgue todos

=

jugareon con  las  tablas del al 10; durante este Juego
obeervamos que se les dificultd  introducir el ligtdn a las

serforaciones de las tarjetas, @sto los causaba desesperacidn,
P E :



pero a medida que se realizaban mas  juegos s les fue

facilitando mas.

For otra parte, los nifios observaron gue en las tablas los
recultados iban aumentando, segun la tabla: de & en &, de & en
&, de 8 en &, stc. Esto favorecid para gue ellos comprobaran

=i habian acomodado correctamente su cadena.

"JUEGD DE SORFRESAST

Fara iniciar este juego se empe:zd a través de un  cuento
gue permitid entablar un didlogo & fin de qgque los nifos
contaran sus experiencias en las ferias, después entre las
plidticas se fue sacando una caja con 10 perforaciones, con  un
valor cada una de gllas del 1 al 10, dos pelotas de unicel
(roja y azul), al ver ésto los nifios empezaran & preguntar,
Lpara gué es msa  caja, maestro? Laueé  vamos  hacer?  algunos
relacionaron la caja con la platica, otros con el juego de
canicas, puesto gue decian: Ya s&, vamos & jugar v tirar las

pelotas en los hoyos, vamps a jugar como en las fterias.

Entonces interrumpiamos sus expresiones, para dar las
indicaciones: va a pasar uno porF  uno, lanzarda dos tiros vy
multiplicard esos 2 npameros. Y que vamos & ganar, maestro,
dijo un niRo. Miren, aqui estd wun tableroc que dices:
sorpresas, y cada una tiene un numera, tiran =us dos tiraos,
multiplican los numeros y su resultado lao buscan en el tablero
para saber qué es lo gue ganaron. LJugamos?, todos gritaron
"gI" vy se amontonaron para  tirar primero, entonces todos
acordamos hacerlo por filas, es decir, pasar uno de cada Ffila
hasta qua pasen todos. Después de esto, =se inicid @l Jjuego.

entonces tird Lucia y cayd en el & vy el 3 rapidaments todos

muitiplicaron en  voz alta vy gritaron 18, entonces =1=)

interrumpid el juego para aclarar que dejaran al tirador sdlao
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para multiplicar. Después de ssta aclaracidn se le did lo que
estaba marcado en el tablero, el cual consistid en un  dulce,
al ver ésto. el juego se puso mds interesante vy se continud.
Durante el desarrollo de &ste, hubo jugadores que les  tocaban
castigos, por ejemplo cuando tird Jerdnimo sus tiros cayeron en

el 7 v el 10, al multiplicarlo era 70, entonces tuvo que hacer

5 lagartijas, esto ocasiond desabogo vy aleqgria en todos los
nifios. Faor otra lado. hubo nifRes que planeaban hechar
pelotas en algunos hoyos en particular, de tal manera gue diera
comn resultado en donde estaba 21 premio gue ellos querian, por
ejemplo, muchos intentaron que sus tiros dieran como  resultado
.
el 6, va gue el premio era algo gue ellas guerian, todas estas
situaciones hicieron gue el juego se pusiera mas interesante.
De esta manera se contindo hasta el término del tiempo

dispuesto.

"EL OQUE SE VA A& LA VILLA"

En este juego  hubo gran mavilidad psicomotriz Y
ejercitacidén en la memorizacidn de las tablas de multiplicar;
los nifRos acomadaron las sillas al fondo del saldn y le
colocaron unas tarjetas gue tenian los resultados de las
multiplicaciones; al frente colocamos en la mesa otras
tarjetas revueltas y les dijimos —diquieren bailar? -—-"S1"
gritaron, entonces vamos a bailar al ritmo de la mdsica, cuando
ésta se pare, nos vamos a sentar a nuestros lugares:; la muasica
pard y todos corrimos a sentarnos vy guardamos silencio. Bien,
ahora van a pasar 10 nifios a bhailar, -yo, maestro—, entonces
acordamps gue pasaran en orden, asi gque pasaron los 10 primeros
nifos y se dieron las siquientes indicaciones: "Van a bailar, y
cuando para la misica, se van al escritorio, toman una tarjeta,
multiplican los ndmeros v corren a sentarse en la silla que
tenga ese resuwltado, -5i, si, v luego paso yo— ; 2l gue se

siente al dltimo o se equivoque pierde v se sale, hasta tener
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v ganador. Didg  inicio ivnego  y  solamente brincaban o

caminaban, &l principio Ul vocabans Lumia corrid  a s

lugar, -No, no para el escritorio-. algunos corryan  para las

sillas, sin re ia tarjeta, los primeros nifos tuvieron

acian

[l uli g 2ovudd s lozm  demdéas 171 Rce Va aue

ohaervaron v entendierorn mejor el ju ort inud

i
e
=
o
1
5]
il

masta  gue ouedd  un ganador, El auien (== le ectimuld

ivaente.

El juego se continue pero  ahora  1oDa  a  ganar  qulen s

siente primero v no Sse @ulvogue, vy o con mucha  emocidn, 3]

realizd esta =

gquUnda version. Cabe mencionar gque durante  las

dins versiones de

cambiaron las tarjetas, va oque

an cada partida, =se Jugala  con una

rr

apla diferente. ~Se

termind el tiempe lesz indicamos -bNo magstro-, -otra wvez-—

gritaron —~otro Juego- i dijo gue al otro dia velveriamos a

jugar, —si, i, manana otra vez-.

T TAPAR BOTELLASY

Este jueuo es parecide al anterior, sdlo cambia el
material y en lugar de masica, se wbtiliza un silbato, en lugar
de sillas se utilizan botellas y las tapas de las mismas. Fara
dar inicio a este Jjuego pegamos tarjetas con la tabla de
multiplicar, sobre las botellas, las multiplicaciones y en  las

tapas los resultados.

A un primer siibatazo, did inicio el Jjusgo, con los
primeros 10 nifics, corrian a tomar una tapa, veian el resultado

v huszcaban la multiplicacidn, entonces tapaban la botella, =i

=0

gquivocaban buscaban otra y cuando terminaban  decian Y a

maeshro- despuds  pasaron otros para continuar el Jjuego,

F0E gQue @ un principlie pres

so@rn 1a

et izacidn de las tablas  de multiplicar,
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va hakian mejorado, puesto gue con un poco de menos rapidez gue
jos otros si relacionaban  correctamentes  las multiplicaciones

con su resultado.

Con este juego se  culmind el tercer momento de la

aplicacidn de nuestra propuesta.

juegn, COomo 1os

arteriores, nos confirmd el

swito en la memorizacidn  de las

tablas de multiplicar de una manera divertida vy emocionante.

Fars dar inicic a este oitime juego, se colocaban 10
hotes Jjuntos en los cuales cads  uno tenia L rlmer o
correspondiente del 1 al 10, sacamos 2 pelotas de unicel, mass
pequefas que el diametro del bote, g pintd una raya de tiro,
pusimos en el pizarrdn un tablero cuadriculado, con  numeros
progresives del 1 al 300, también dos Fichas iz diferente
color, se indicd leo siguiente: ahora vamos a jugar a tirarle
a los botes”, las mujeres contra los hombres. —=i, sig
nosotros les ganamos— —nosotros también les podemos ganar—,
buend, van a pasar uno por uno, es decir un nifio y despué&s una
nisa, bardan un tiro cada guien con  las dos pelotas vy los
nameros donde estas caigan, los multiplicaran vy la  ficha la
pandrdn en el tablerw indicando el resultado de esos dos
nhmeros. asi iran tirande todos y avanzando su ficha, los  gue
lieguen primerc al 200, gue es la meta, serdn los ganadores (ya

sean Nifnos 0 Nifas). —Nosotras— decian las nifas.

Con gran empocidén did comienzo el juego. a medida gue si
e iban acercando a la meta, iba creciendo la emocidn, hubo
pelotas que no caian, perdia =0 twrno vy tiraban los otros.

En este juego las nifas

fueron las ganadoras.

i
S|

loo referente a ja anlicacidn  de los instrunsntos d

ITi
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svaluacitn, ssta se llevd a

[S]a desds =1 inicio  mismmo deld

provecto v sobre todo desde la aplicacidn de la  propuesta en

cada uno de sus  momentos en jos  gue  se hizo uwso  de 1 e

renistros anecditicos ern loz gue anctamos las observacionss QU

ikamos haciendo de cada uno de los alumnoesy 1

1§

bién utilizamos
jas listas de cotejo con las gues en grupo s valoroe o callfica
1 2

al fFinal de cada actividad o Juegos <on la aplicacidn  de

fichas acumulativas en forma individual @l inicio  del
proyecto de investigacidn v dentro  de la aplicacidén  de  la
propuesta, se llevé el expediente oe cada  alumno  con el gque
finalmente se constatd cual habia sido su avance  a&n oS

aprendizajes. He  hiza an  goaziones de  las  escalas

estimativas para wvalorar v COnocer la participacidn W

actitudes de los  nimes  en los Jneqos o actividadess 1a

r

aplicacidn de cuestioparios O prus objetive

noes  permitid
valorar ruméricamente los trabajes a fin de comprrobar de alguna

manera el aprendizaje. Tados 1os Lltados v observaciones

del acontecer diaric del saldn se lievd en registro en listas.
En la aplicacidén de los instrumentos Fubo  algunos que s
aplicaron diariamente, otros abarcaron todo un  momento de la

propuesta vy otros al final de toda la propuesta.

En la parte de anexos se dan & CORGCEr algunos de los

instrumentos de evaluacidn aplicados.

Finalmente mencionamos que &1 andlisis obtenido de los
instrumentos de evaluacidn aplicados., nos permitieron  conooer
el aprendizaje de los nifios, ¢u avance, SUS dificultades =sus
flabilidades, tambien nos permitid replantear algunas
actividades v retroalimentar cuando los  alumnos Aasi 1
requirieron  y  sobre toda  wvalorar de manera integral 1a

participacicn de los alumnos. valorar la propuesta misma.

pos permitid emitir un juicio favorable sobre  los  resullbados

ahtenidos.
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LOGRADOS.

de haber realizado nuestra propuests v llevarla a

dentro  del grupo, fue necesaric analizar lo=

obtenidos, pusstc que de esa manera  sabriamos

hasta gue punto se  lograron nuestros objetivos planteados

desds el inicio de nuestro trabajo de investigacidn, por 1o
consiguiente, diremos al respecto:

Forr 1o que toca al objetivo gue se refiere al andlisis de
ia labor docente, se logrd totalmente, puesto que los maesteos
que participamos concluimos que el andlisis de nuestra practica
edurativa asi como de los elementos v las situacicones gue

vivimos cotidianamente nos permite conocer experienclas, formas
de abordar contenidos, maneras de evaluar, tecnicas de
estudio., stoc. Todo esto nos  aportard  nuevas  alternativas,
surgiendo entonces como resultado a 1o anteriar la presente
propussta, para esnsefar la multiplicacidn v las tablas de
multiplicar. For otro lado, deja abierta la posibilidad de
buscar constantemente nuevas formas de abordar  los  contenidos

e cuanto a su ensefnanza.

Ton lo que respecta al siguiente objetivo sobre la
transformacidén de la etodologia para 1a ensenans ¥
aprendizaje de la multiplicacidn esta se lagr ya gque
chtuvimos como resultado de nuestra propuesta una forma
diferente de ensefar la multiplicacidn.

Er la acomodacidn de objetos gue los nifos hicieron  des

permitid determinar la

=1 mamero de objetos de

rEault

o, de eskba manera

la opevracidén de multiplicar.

relacidn gue existe entre las
cada

Ios

hileras vy

una de ellas para  obtener el
rnifos aprendieron en que consiste
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widn de las actividades de la trendita los

Con la realis

nisos obtuvieron las  tablas  de multiplicar de&  una marneErs

wphjetiva.

Finalmente en la ejercitacidn de las tablas cde multiplicar

citn dE la de las

los juegos permitieron la memo 1

r

ablas de multiplicar utilizando Wi WANETS diferente Y

r

agradable para log nifos.

En lo referente al objetive de 1 concentualizacidn de La
multiplicacidn, no se logrd en su totalidad, puesto gue & pesar

e que los nifos apreaendieron en su a multiplicar no 1

pudieron corceptualizar comeo una operatl banariasy b

debid a que lous nifos =2stén en el periodo de as Qe ac 10ne

A

ma Pneres1ta L

Foncretas y para conceptualizarla de e

pensamiento légico matemdtlico.

En ] siguiente objetivo, con catisfacoidn diremos Que =g
logard plenamente, va que las actividades ¥ situaciones
pedagigicas propusstas para el aprendizaje de las tablas de
multiplicar, generaron siempre el interé=z y e} antusliasmno  @n

lps nifios v consistieron en una serie de e agilidad

mental vy poicomotriz, gque permitieron & los rmifos la

memorizacitn de la mayoria de las tablas de multiplicar.

El tviltimo objetivo se logrd en marte, va gque  a pesar de
platicar con los padres de los nifios =obre la gran  importancia
1

aque tiene su participacidgn en la ernsefanza de sus bl Jjog como un

apoyo, no fue posible lograr gue participaran todos en los

trahajos de la propresta. pussto gue para algqunos de 11

Eos ok Lesi

ee 1ndiferente, obros manilfestaron

stica  econémlda,

como un factor gue les guita tiempd para dedicarlo a sus ki jos

asi tamhién, la falta de eoucacidr Qens

a Bn oellos apatia  por
el aprendizaje de sus  hijos. =in  snbargo se logrd 1a

participacion ¥ calaboracicn  de algunos de ellos  en la
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adruisicidén v elaboracidn de los materialszs  que ihan  a
utilizar en las actividades.

BEn relacidmn a la fundamentacidn tedrica su aplicacidn
logrd en parte ya que en =lla =e sustenta gue &l mino debe

construlir su  conocimiento v bubo nmecesidad der sugerir &n

prasiones laz actividades a los juegos, esto debidoc a la falta
de experiencia por parte del docente vy par los  alumnos de
trabajar con esa metodologia. Sin emnbargo los alumnos
tuvieron una gran participacidn en lo gue =& hacia, S1leEmpre

huboy un gran interés, la actividad del maestro fue menos v 1o

mis importante ez gue  los Nifos  propusieron actividades
diferentes v también inventaron alguncs jusgos pareclidos a  los
gque se propusierorn con lo gue se favorecio la creatividad vy la

imigiativa de invencidn de los nings.

Del mismo modo diremos en relacidn a la metodologia de  1a

investigacidn participativa, hubo una gran participacidn  por

todos los sujetos, pero se realiz

ran algunas  actividades en
las que no fFue posible lograr gue todos participaran debido a
que fue la primera vezr sn que s& realizaba un trabajo con ssta

metodologia.

FACILIDADES

La realizacidn de nuestro trabajo de investigacidn asi
como la propuesta en practica del mismo, genard buenos

resultados porque durante su desarrollo, siempre hubo

favorables, gue a continuacidn menclonaremos:

Existid siempre la buena disponibilidad por parte de los

maestros para llevar a cabo =] trabajo de Investigacidn,

argumentando gue para mejorar el auehacer docente v obtener

rmuevas formas de ensenanza, =5

SN ] tiraba jar e EGLLL T,
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as=i{i como llevar a cabo investigacicnes sobre la problematica
docente, por lo que siempre participaron de manera conciernte

en los trabajos de la propuesta.

Otra de las facilidades con gue contamos para nuestro
trabajo de investigacidn tanto de maestros, alumnds vy sobre
todo de algunos padres de familia, para adquirir los materiales
necesarios, asi como la elaboracidn de los mismos, 1o gue  sin

duda significd un gran logro en nuestras actividades.

La realizacidn de nuestro trabajo en la escuela, siempre
contd con un gran apoyo por parte del director de la misma,
pues es &l guien nos apoyd en la realizacidn de nuestras
reuniones con los maestros, asi también siempre nos  facilitad
los anexos gue fueron necesarios vy los- materiales que la
escuela tieme, en horas extraclase, a fin de realizar siempre
de manera favorable nuestro trabajo, puesto que consideraba gue
solamente de ese modo, lograrian los alumnos urt me jor

aprendizaje.

For otro lado, la participacidn con interés de los alumnos
siempre fue determinante en nuestros resultados, ya que a este
respecto los nifos a gquienes se les aplict la propuesta
siempre participaron activamente, puesto que las actividades

estaban siemptre relacionadas con el juego.

5.6 O0OBSTACULOS.

Al aplicar nuestra propuesta, uno de los obstaculos gque
repercutieron en los resultados obtenidos., fue la  inasistencia
de algunos alumnos durante los trabajos o actividades que se
realizaron por las tardes, puesto que viven un poco retirado de

la escuesla, debido a ésto, si se atrasaban o no entendian los

contenidos, no fue posible lograr su total retroalimentacidan.
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Frar

a aplicacidn de nuestera  propy

@rl da

un Lie

mpo determinado, vazdn por la cual ia

fLe L

iguisnte  al

‘etardos de

—_

—
ot
—

sarde 11

) faltaban pordian ia SEC eI L A clea

enseranza de ios contenid

Otro obetdculo gque se did  durante  la aplicacidn  del

proyecto, fue la negriencia del eguipo para Fealizar los

trabajo acian, s decir, los masstros, Loe pagr

Y los (B} ecstaban acostumbrados E realizar

investigs @ por  eso gQue  slempre e les dificultao

investigar.

5.7 NIARILIDAL.

La aplicacidén de nuestra propuessta es viable, puesto gue
en @l contexio sscolar en donde se realizd ésta, se ancuentran
las condiciones vy aspectos favorables, los cuales mencionamos &

corntinuacidn:

Desde =1 inicio de nuestro proyecto, siempre gxietiaraon
buenas relaciones sociales, es decir, hubo comunicacidn  enoun
plano vertical v horizontal entre maestros, alumnos vy padres de
familia, lo gue ocrigind gque las actividades se llevaran a cabo

de manera arménica.

D=l mismo modo. la e

cusla proooroiong lios  materiales v

las cond

se requirieron durante  la aplicacidn  det

proyecto

rtulinas, mimedgr

188



For 1o gue

Fespe

para la ensenanza

ooy de

e
comunidad.

Dentro de 1o Fedagdgico,
maestros, p 1levar a la pr

@nGEnar ia Ta LT [ifxh ety

alternabtiva

For otro lado, el medic

las condicion

favorables, ya gue hubo participacidon de ios  alumnos en las

diferentes actividades. fni también los de familia, en
ia reroleccion v elaboracidn  de  los materiales que =1

ukilizaron.

Finalmente diremos lo siquiente: todos los  resultados
obtenidos durante la aplicacidn de proyecto de investigacidn,
nos permite exponer nuestro trabajo sobre ia adquisicidr de 1a
multiplicacidn v la ejercitacidn de las tablas de multiplicar
considerando nque todo esto no soluciana de manera definitiva
uno de loe grandes problemas que enfrentamos los docentes, pero
=i ayuda de manera significativa a obtener mejores resultados y
propicia um dran panorama para seguir investigando vy buscando

cigmpre el mejoramiento de nuestra labor docente.
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ANEXOS



Encuesta aplicada a los habitantes de la comunidad

1.— &Cual es su actividad de trabajo?

2. - ANGmero de personas que integran su familia®

.- AEn su tasa cuentan con agua potable?

4.~ iSu comunidad cuenta con medios de transporte?

5,- iCon gud escuelas cuenta =1 lugar donde vive?

6.— ila comunidad cuenta con algln servicio médico?

7.~ &Que otros servicios considera  gue hacen falta en su

comunidad?

B.— iFarticipa en los eventos socic—culturales de =u comunidad?

9.~ iQué fiestas tradiciconales se realizan en su comunidad?

Encuesta aplicada a los padres de familia de la escuela

1i.— iCuenta con hijos en la escuela®

2.— LQué opina sobre las clases gue le imparten a su nijo®

T.~- iCudles son los Factores gue cree gue obhstaculizan su

aprendizaje?




4.— jle gustaria gue los magstros gneeiiaran de otra manera

matematicas™

5, - iConsidera importantes las matematicas en el

aprendiza

A, ADe gue manera considera que su marticipacidn en la sscusla

mejorard el aprendizaje de su hijo¥

7.~ &iCudnto tiempo dedica para ayudar a  sus hijos en la

realizacidn de sus tares

B.— iRevisa diariamente el cuaderno de trabajo de sus

.- iFarticipa en los trabajos de la escuela para solucionar

las necesidades que hay?

10.—iConsidera gua la forma en gue Usted aprendid las tablas de
multiplicar =ea la adecuada para sus hijos? .

LFor gué”

Encuesta No. 1 aplicada a los maestros

i.— iCudntos afics de servicio docente lleva Usted?

2.~ iEn los afos gue lleva trabajando lo ha hecho con los wels

grados? ____ ACudl ms sU opinidn al respecto? - N

.- LOug grado atiende actualmente?™




4, - sDe las areas gue Usted menciond &n la  pregunta anteriar,
mencione los problemas gue se dan en su grupo en cada una

de ellas™

5, 4De las dreas gue Usted menciond en  ia  pregunta  anterior

mencione los problemas que se dan @n su grupo en cada una

b= LOue méetodo utiliza para realizar el proceso

encefanza-aprendizaje?

7.— {En su trabajo que técnicas de evaluacidén aplica®?

8.— iConsidera importante investigar spbre la problematica  gue

Usted enfrepnta®

Erncuesta No. 2 aplicada & los maestros

1.- iEu& tan importante considera el area de matematicas?

[
|

iEnm el grado que atiende cual es 1a metodologia gue utiliza

en matematicas?t

%.— LCédmo la aplica?
4.- JiEspecificamente cual es el problema del area dex

matematicas que considera de mayor importancia®

5.~ iC6mo sabe Usted =i 1a metodalogia que aplica le da

resultado en el area de matematicas?




)
Al w

~l
|

481 foe  resultados no son aatisfactorics, cambia 5Ll

metodologd

LG wtiliza en @21 olex
matematic

Encuesta No. 3 Aplicada a los maestros.
ALouEl es =u concepto sobre la multiplicacisn®

iCudl es la respuesta de 10S aluwinmos  ants  la  prasgunta

LCdmo se da el problema de la ensefnanza de multiplicacidn v

las tablaz de multiplicar en su grupo?

iCudlme cree Usted que sean jas causas que oOriginar el
= 1

=

problema planteado?

iCudles cree Usted que =gan las posibles scluciones

tedricas a @l problema mencionada™

iLos nifios saben aplicar 1la operacidn de multiplicar a los

problemas reales?

iConsidera gue la problematica sobre la ensefanza de l1a

multiplicacion se deba =dlo a Usted?

JOue tipo de evaluaciadn realiza sobre la multiplicacidn?

Ale gustaria investigar mas a fondo sobre esta problematica

pecificamente?




10.—¢5e considera un maestro tradicionalista para ensefar la
operacién de multiplicar? ___ AFPor gue? . o=

Encuesta aplicada a los alumnos

1.~ LEn guée afo vas?T

de la escuela.

B

=, iVYas a la escuela porgue te gusta o porque te mandan’?

Z.— iTe gusta como te ensefa tu maegstro?

4,- iDe las Areas de: espanol, matematicas, C. naturales,
histéria, geografia y civismo, te gusta mas’

5, — LCudl de las Areas que se mencionan no te gusta”?

bh.— iCHmo te gustaria que te ernsefaran el area que no te gusta?

7.- iConsideras importante el &area de matematicas™

§.— .iTe gusta la forma en coma te tienes que aprender las
tablas de multiplicar?

9.—- iEstas a gusto con tus compaferos de grupo®™ N
LPor que? -

10.— iCrees que las multiplicaciones sirven para resolver

problemas™




FORMATO PARA UN REGISTRO ANECDOTICO

Mombre del alumno o S s e QFUPD L e o
Momento de 1a propuesta e
Fecha  Ubservador S
Interpretacidn
Recomendacidn
FORMATOS DE ESCALAS ESTIMATIVAS
-~ En 21 uso de materiales y objetos
Muyestra iniciativa en sus agomodamientos
Maneia los materiales y obletos con facilidad
L _ Esnera siemplre 2 ogue lops demas lo hagan =
= " _Realiza sus acomodamientos pero no termina
Mo realiza ningln trabaio




- Colaboracidé

n con sus compafneros.

Siempre o

_Con mucha frecuencia

Alagunas veres

Nunca

- Demostracion personal de un concepto.

] & 7 8 9 13
- Determinacidn de la operacidn de multiplicar para resoclver
un problema
b é 7 g i 10
- Bu participacidén en ...
Muestra interés por participar activamente
Le gusta participar siempre
Le gusta participar aungue se equivogue
No le gusta participar por temgr a eguivocarse |
En lugar de patrticipar juega en el saldn S —




- fFarticipacion con los demss.

=
_ siempre le gysta brabajar con sus compaieras

y Con muchea Frecusncia eyuds a sue compafiiros

| Alyunas veoes se inteara al trabajo de eguapd

| Mo se antears al equipo. trabaia salo

- Ficha de evaluacion Dor ©0L1P0.

Grupo ) Grado Fguipo

i = g o e e me el

Momento de la propuesta.
A8 G o g N |
: =
No. Mombre del ailumno [a] 2] C D [ o
A- Interés F~ Farticipacidn — Habilidad
D~ Cuooperacidn E- Responsabilidad

Maestro de drupo



e




ESCUELA PRIMARIA "HOGAR Y PATRIA"
¢.C,T. 13DPRO214B.

EVATLUACION DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE CORRESPON -
DIENTE A LA OPERACION DR MULTIPLICAR.

NOMBRE DEL ALUMNO

GRADO GRUPO

TECHA:

,— UNE CON UNA LINEA LAS MANZANAS CON 1,0S NINOS SEGUN CORRES=
PONDA.

2 .- ESCRIBE LOS NUMFROS QUE FALTAN PARA COMPLETAR CORRECTAMEN
TE LAS SERIES.

N A N o N N/
B — -gl = "ﬂ 151
ci ¢ 1 31 o
‘200 i 202} | 20U % 7 @ E‘ID i
'd Y Id \ Vd ~\ 7 AN 4 ~ 4 “
N/ i .~ N . N
q 7 iy e o | i il
Gl Dol Gol e LK
< - ~ s ~ - ~ s ~




3.~ COMPLETA ESCRIBIENDO EN LOS CUADROS EL NUMERO QUE SEA CO
RRECTO.

HAY PECERQS CON

PECES CADA UNA, ESTO ES

4 + + 4 + ER =

X =

o~ .
Q) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 i1 12

RELLENA EL CIRCULO QUE ACOMPANA A LA OPERACION
CORRECTA.

4+4+4|O .|3+4+3+4Q |_3+3+3+'3f()

.

O4 x 4 O3 x4 x4 (13 x 4



% ,— RESUELVE CORRECTAMENTE LO QUE SE TE PIDE.

Carlos juega 4 veces por semana ¢, Cudntas veces

jugara en 5 semanag ?

o XX X X [X XX X]| [X XXX
b, XXX EXXX]
IIESU],TADO U e
Radl compré 2 bolsas de globos con 35 cada una,
;Cuanlos globos tiene Radl?
OPERACION
X = RESULTADO

Colorea los cuadritos que represenien ©

1

ada multiplicacion.

3 x 7

- Si compro dos carritos a N$18.00 cada uno, ¢Cuénto voy a pagar?

OPERACION

RESULTADO




