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INTRODUCCION
La presente propuesta pedagégica se enfoca al maestro de
educacion primaria, cuyos integrantes son la fuente principal
de la formacién del nifio;j y para todas las personas que de
alguna u otra manera se encuentran relacionadas con el

quehacer docente.

El problema de la educacidn el cual se plantean en la
sociedad actual, en la que se considera al maestro como el
agente clave y principal para disefiar e incrementar las
opciones de solucidén a los diversos problemas que se

presentan.

A este respecto las acciones educativas del maestro

deben encaminarse a lo especifico de su practica docente.

De esta forma las ideas vy proposiciones en torno a la
ensefanza-aprendizaje de las matemdticas, las cuales se van
transformando en un verdadero reto para quienes la practican
en el terreno amplio, en el que el andlisis, reflexiones y

las propuestas no se han terminado.

Principalmente desprendemos el propésito que conlleva

esta propuesta:

Analizar la realidad de 1la practica docente bajo el

parametro del proceso ensefanza—-aprendizaje con el fin de




motivar un trabajo de bidsqueda en las alternativas para
superar el problema del aprendizaje de la multiplicacidn
su interpretacidn, resolucién y planteamiento del praoblema

que se presenta en el segundo grado de Educacidn Primaria.

El contenido de este trabajo se presenta de la siguiente

maneras

En el Capitulo I se aborda la elaboracidén especifica del
objeto de estudioc en el que se expresa el como del problema o

tema seleccionado.

El Capitulo IT y III tiene como asunto los argumentos
contextual y tedrico, explican 1los elementos que forman la
propuesta, organizacién del contenido, del sujeto, de los
procesos que se desarrollan, los factores que intervienen y

la ubicacién contextual del objeto—problema.

El Capitulo IV hace referencia al andlisis
interpretativo de las partes que forman la unidad del trabajo
abordado, asi como de lo que puede presentarse o proyectarse

de una forma mas amplia.

El dltimo Capitulo muestra la formacidén de una propuesta
metodoldgica concreta con 1la elaboracién de 1la estrategia
didactica; recursos que el maestro puede implementar en su

préactica docente.




CAPITULD |

FORMULACTON DEL PROBLEMA



1.1. Presentacidn del Problema.

Desde épocas muy remotas hasta nuestros dias, las tablas
de multiplicar han tenido gran importancia para resolver con

prontitud los problemas que al ser humano se le presentan.

En el proceso ensefianza—aprendizaje, en muchas ocasiones
el nifo se encuentra con algunos problemas, los cuales
requieren del andlisis profundo para tratar de solucionarlos;
uno de estos problemas es la comprensién y aplicacidén de las
tablas de multiplicar, el cual puede ser causado por muchos
factores que intervienen en el estado animico del educando,
como san: La alimentacién deficiente, el desinterés de los
alumnos y de los padres de familia, el medio ambiente, etc.,
estos son algunos de 1los factores que podemos mencionar,

aunque existen otros.

Al realizar esta observacidn, se comprende la necesidad
de que al educando se le ensefie de una manera prictica las
tablas de multiplicar, para que reflexionen en las distintas
soluciones habidas o encontradas en e! cambio operacional de

la manera de ser y de mirar las cosas.

El docente debe adentrarse a la vida estudiantil del
nifio, descubriendo sus diferentes maneras de pensar y llegar
a la conclusidn de que siendo precisos Yy claros en la

ensefanza de las tablas de multiplicar, 1los alumnos
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aprenderidn el tema.

El problema es un recurso que orienta a la investigacidn
porque es el principal rector en la organizacién del trabajo,
en este sentido no solo cubre el aspecto esquematico o
diddctico del mismo, sino que es el punto de partida de un
procesc metodolégico que termina con 1la presentacién de

alternativas de solucidén inherentes a la problemitica.

El problema que aborda el trabajo se expresa de la

siguiente forma:

¢ Qué metodologia se debe desarrollar en el proceso
Ensefianza—-Aprendizaje de las Tablas de Multiplicar, para gque
el alumno las comprenda y aplique de forma adecuada en su

vida diaria ?

1.2 Delimitacién del Problema.

Por 1las investigaciones que se han realizado en
diferentes libros y documentos, se ha podido constatar que en
el aprendizaje se viene detectandoc deficiencias en los
alumnos &al inicio de su educacidn primaria, los cuales
repercuten en su formacidng dichos aspectos se notan
claramente por la falta de dominio en 1la resolucidén de

opetraciones bdsicas, en la incapacidad para resolver




problemas matemdticos.
La comprensidén y aplicacién correcta de las tablas de
multiplicar, es el problema que se detecta en el Segundo

Grado, Grupo "A".

En el area de matemdticas, de la Unidad 4 Médulo 4, como
Objetivo Especifico:

Adquirir la nocidn de multiplicacién como
adicidn de sumandos iguales, perteneciendo a la Escuela
Primaria Rural "Emiliano Zapata" con Clave: 04DPR0O439A.
Ubicada en el N.C.P. Pedroc Baranda de la Zona Escolar 033,

con cabecera en la Ciudad de Candelaria, Carmen, Campeche.

1.3 Fundamentacidén y Justificacidn.

La comprensidén y aplicacién de las tablas de multiplicar
es un tema de sumo interés, pues se observa que el nifo tiene
dificultades, tanto en su aprendizaje como en su aplicacién
siendo esto importante en las matemdticas, ya que las tablas
de multiplicar, los nifos las memorizan para darle uso
practico, es esencial la comprensién del alumno, para que la
aplique en sus experiencias de acuerdo a las estrategias de
indole intelectual como lo es en las tablas de multiplicar,
en el uso de problemas cotidianos, ademds de que también es
un tema importante para el desarrollo que el nifp tiene en su

vida diaria, pero teniendo el tema bien comprendido, podra




aplicarlo adecuadamente segin sus necesidades.

1.4 Objetivos.

Los objetivos que propiciaron la realizacidn de este

trabajo, son los que a continuacién se enumeran:

l1.- Revisar el concepto de multiplicacidn y sus

propiedades.

2,— Conocer los elementos que forman la multiplicacién.

3.— Plantear una metodologia de Ensefanza-Aprendizaije V4

sus propiedades.

4.- Poner a consideracidén de maestros vy alumnos una

alternativa didactica para la ensefianza del tema.

J.— Adguirir la habilidad y el razonamiento léqico para

la realizacién de problemas v ejercicios en las

multiplicaciones.
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2.1 Antecedentes.

Las matemdticas son importantes en el desarrollo del ser
humano porgue en su vida cotidiana es aplicable en todo
momento, ya que desde tiempos antiquos, se vié en la
necesidad de llevar un control de sus actividades, pasando a

ser las matemdticas primordial en la vida del hombre.

Se ha palpado que uno de los problemas gue se presentan
en la escuela es el aprendizaje de la tablas de multiplicar
ya que algunos nifios no adquieren de una manera adecuada el

aprendizaje.

Muchos factores influyen y no se adquiere, ni se iogra
el concepto de las multiplicaciones, siendo algunas de las
causas la pobreza, el desinterés del nifio, pero sobre todo
repercute grandemente la ignorancia y apatia de los padres de

familia y el medio en que viven.

Es importante que el maestro se base en problemas
cotidianos vy resolver situaciones socip—culturales a
beneficio de la sociedad para aumentar el interés en el &rea
de matematicas, con referencia a las tablas de multiplicar,
no es posible quitarle importancia a este punto ya que por
siempre habrén problemas, pero por supuesto con una solucisén
adecuada, sabiéndolo enserar desde el principio de 1la

Educacién Primaria, ejemplificar vy practicar para solventar




las necesidades matemdticas.

2.2 Condiciones Situacionales.

El Estado de Campeche cuenta con 950,812 Km.2 de
superficie que representa el 2.6 % del territorio nacional.
La entidad se encuentra enclavada en la parte suroeste de 1la

peninsula de Yucatdan.

Politicamente el Estado de Campeche se encuentra
integrado por nueve municipios, encontrdndose entre ellos el
del Carmen, en el cual se localiza la regidén de Candelaria,
ésta se sitda en la parte sur-occidental de la Peninsula de

Yucatéan.

Desde el punto de vista oro—hidrogréfico, es mas bien la
terminacién de 1la privilegiada 2zona tabasquesa, aungque
tenemos en Yucatdn y el Petén de Euatemala, importantes lazos

étnicos y culturales.

El Nuevo Centro de Poblacién Pedro Baranda, pertenece al
municipio de El Carmen, siendo su cabecera de Zona, la Ciudad
de Candelaria, ambas poblaciones se unen por una carretera

pavimentada, contando con una extensién aproximada de 42 Km.

La poblacién cuenta actualmente con 429 habitantes, 216




mujeres y 213 hombres, la mayoria de la poblacidén se forma
por la mezcla de grupos sociales diversos, provenientes de
distintas partes del pais, estos mantienen su idiosincracia,

sus costumbres, tradiciones y su lenguaje.

Actividades Econémicas: La gente se dedica a la agricultura,
la ganaderia y la pesca, de estos destaca la ganaderia, las
personas cuentan con tierras llamadas parcelas (50 hectédreas,
20 propias y 30 para la administracién comunal) dotadas de la
época de la colonizacidén, forman grupos y mediante 1la
autorizacién ejidal realizan las gestiones pertinentes ante
la Institucidén Bancaria BANRURAL, establecida en la regidn

para solicitar créditos.

Los que no tienen parcela se ven en la necesidad de
trabajar para otros ya sea en jornales o en las tierras que

alquilan para trabajar la agricultura.

Dentro de 1laos factores ambientales y npaturales de
importancia, destaca el paso del rio Candelaria por terrenos
de la poblacién, en 1la época de pesca, la mayoria de los
habitantes se dedican a tal actividad; contribuyendo también
al sustento de la familia la captura del pejelagarto, lagarto

y tortugas, etc.

Vivienda: Cada familia cuenta con una vivienda, unas

fueron construidas en la colonizacidn, éstas tienen techo de




asbesto y paredes de block, constan de dos recamaras, una
cocina, un bafo y una sala, pero por el aumento de la
poblacién se han hecho otras casas de huano, lamina de cartdn
0O zinc y paredes de madera o block, 1los gastos de estas

construcciones fueron a cargo de los mismos propietarios.

Organizacidén Politica: En cualquier sociedad existe una
organizacién politica; la poblacidn cuenta con un Comisario
Ejidal y Municipal, el primero se encarga de tramitar ante
las autoridades correspondientes, obras para el beneficio del
Ejido, el sequndo se encarga de gestionar vy resolver los

problemas internos de la pablacién.

El comisario Ejidal cuenta con un suplente, un
secretario de actas y acuerdos, un tesorero Y un comandante

de policia.

El Comisario Municipal también cuenta con un suplente,
un secretario de actas, un tesorero Y un comandante de

policia.

Las corrientes ideolédgicas Que imperan en el pais
influyen en el pensamiento de 1los habitantes de la poblacidn
y los obliga a formar parte de 1los partidos politicos

oficiales.

Religidn: En el aspecto religioso, la poblacién cuenta

con una iglesia catélica, en 1l1la cual hay mds movimiento




cuando hay bodas, bautizos y quince aros, ya que el sacerdote
llega a oficiar la misa y el 12 de Diciembre celebran con

gran veneracion a la virgen de Guadalupe.

Existe un templo Evangelico denominado Pentecostés al
cual acude gran parte de la poblacién, otra religién que

existe son los llamados Testigos de JehovA4.

Servicios Puablicos: La comunidad cuenta con energia
eléctrica, agua potable, Telé&fono rural, una tienda Conasupo,
Centro de Salud, Jardin de Nifos, Escuela Primaria, canchas
de Basquetbol, campo de futbol, costurero comunal vy

tortilleria.

Educacidén : La Escuela Primaria Rural lleva por nombre
"Emiliano Zapata" su clave es: 04DPR0O439A, pertenece a la

Zona Escolar 033 con cabecera en candelaria.

El centro educativo cuenta con 1los seis grados, es de
organizacidén incompleta, ceontando con 95 alumnos, 44 nifos y

49 niRas.

Existen seis aulas, cuatro se utilizan para las
actividades docentes y de las restantes una se utiliza como
bodega y 1la étra como biblioteca, hay direccidn, cooperativa
escolar, bafios para nifios y nifas, casa del maestro, teatro y

cancha de basquetbol la cual se utiliza para realizar los
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homenajes civicos, la superficie escolar es de 10,000 m2.

El edificio escolar se ha facilitado para llevar a cabo
el programa de educacidén abierta en los niveles de Primaria y

Secundaria.

El Grupo: El grupo de segundo grado tiene un total de 2t
alumnos, nueve nifos y doce nifas, la edad varia entre 7 y 10
anos, el maestro de segundo grado debe tomar en cuenta muchos
aspectos de 1los alumnos, entre ellos la maduracidén, 1la
experiencia y su sociabilidad, con el fin de saber si en
realidad redne caracteristicas suficientes que le permitan

alcanzar los objetives que se planteen.

La mayoria de los alumnos provienen de familias con
8sScasos recursos econdémicos, siendo este factor perjudicial
en el aprendizaje del nifo, asi como también les perjudica el
poco interés que los padres de familia dan al aprendizaje de
sus hijos, aunque en gran parte se debe a la ignorancia y

pocos estudios que tuvieron los padres.

El grupo de segundo grade ha sido seleccionado, para
llevar a efecto el trabajo de investigacidn, ya que se
pretende como producto final que el alumno maneje con
propiedad y scltura las tablas de multiplicar y las aplique

en la solucidn de sus problemas cotidianos.
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3.1 Exposicion Tedrica General.

Ei hombre desde su aparicidn sobre la tierra ha venido
afrontando muchos problemas y necesidades, 1los cuales ha
tenido que resolver, esto le ha servido para desarrollar su

capacidad de raciocinio e inteligencia.

El hombre tuvo 1la necesidad de comunicarse con sus
semejantes, por lo cual inventé un lenguaje, una escritura, vy
asi mismo tuvo que idear 1la manera de aparear simbolos con
los elementos de 1la realidad; aunque no podemos determinar
exactamente el momento en gue el hombre empezdé a utilizar los

nimeros.

En la antigiedad cuando se trataba de contar,
primeramente, el hombre primitivo usé las partes de su cuerpo
dedos, brazos y pies, mds tarde utiliza semillas, trocitos de
madera, o come los chinos, mexicas y peruangs, que para
contar los animales de su rebafio hacian nudos en una cuerda o

marcas en los adrboles.

Esta manera de contar rudimentaria, resultaba sumamente
dificil, cuando se trataba de contar 1los elementos de
conjuntos numerosos, por lo que se pensé en buscar una forma
mads ficil de representar la cardinalidad de las cosas u
objetos de dichos conjuntos, esta necesidad dié origen a 1la

invencidn de los ndmeros.
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S5i se considera que contar, exige la adicién del nimero
consigo mismo una y otra vez, surge el conjunto numérico mis
sencillo llamada ndmeros naturales que se presentan como: N =
(1,2,3,...) donde los puntos significan que el conjunto es

infinito.

Es innegable la importancia de la matematica en la vida
diaria del hombre. Casi no hay actividad humana en la que no

se encuentre alguna aplicacidén de conocimientos matematicos.

Si un nifio cuenta con juguetes, si una madre de familia
calcula sus gastos, si se acomodan muebles en cierto espacio
disponible, si se mide un terreno agricola, si un ciudadano
interpreta una noticia periodistica acerca del uso que se da
a sus impuestos, etc., se estin aplicando conocimientos

matematicos.

A nivel primaria es necesario comprender la necesidad
primordial de saber aplicar las matemdticas de una manera

permanente.

Es interesante observar que 1los primeros intentos del
hombre primitivo para resolver situaciones concerniente a los
nameros, se relacionaba muy estrechamente con la manera en
que los nifios piensan acerca de cuestiones numéricas mucho
antes de haber aprendido a contar o utilizar abstractamente

los nimeros; cuando el hombre primitivo hace marcas en el
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suelo v luego hace corresponder cada una de estas marcas con
cada unc de sus animales, estd efectuando esencialmente, el
mismo proceso que ejecuta el nifo cuando va hacia el tarro de

galletas y extrae una galleta para cada uno de sus amigos.

En el primer caso el conjunto de las marcas en el suelo
se coordina con el conjuntoc de animales; en el segundo caso,

2l conjunto de galletas coordina con el conjunto de nifos.

Asi surgié la nocidn del namero y ese es el mimero

natural el cual nos sirve para contar.

Para designar los ntimeros naturales originados en la
operacién de contar los elementos de un conjunto se utilizan
simbolos como 1, 2, 3, 4..., en el sistema decimal.

En el sistema romano se utilizan simbolos como I,
I1, 111, IV..., en el sistema inglés palabras en su idioma

como one, two, three..., etec.

Esta variedad de simbolos nos indica que no hay que
confundir el simbolo, que solamente es un medio auxiliar, con

el nmumero gue es un conjunto matemdtico abstracto.

El wuso de los nameros naturales y sus operaciones
elementales se vienen realizandc desde los primeros afos de

vida en problemas cotidianos.
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3.2 Argumentacidn Teérica Especifica.

Sabemos que toda ciencia es un estudio sistemidtica Y
controlado de fendmenos, basado en el razonamiento ldgico y

en la observacidon de lo empirico.

Para poder comprender a 1la madre naturaleza de la

ciencia en general, debemos de tomar en cuenta a 1la

Psicologia Educativa como también al metodo cientifico.

La psicologia estd en todas partes del pensamiento
humano como también el comportamiento y sobre todo en los

resultados de los hechos légicos.

Sobre el método cientifico, se puede definir lo concreto
de lo abstracto, la creacién de diferentes maneras de pensar

y de actuar, de algin problema particular.

De lo deductivo—inductivo, en el método deductivo el
cientifico utiliza la légica y una informacién general para
formular una solucidn posible a un problema elegido o
cualquiera. Luego comprueba esa solucidn en varias
situaciones tipicas, o sea £1 razonamiento va de lo general a

lo especifico.

En el método inductivo, el cientifico observa muchos

hechaos diferentes para resolver un determinado tipo de
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problema. A partir de estas observaciones, eshoza una
conclusidn vy formula posibles soluciones a problemas

similares.

En el meétodo inductive se razona ldgica Y

sistematicamente de lo especifico a lo general.

Las matemdticas permiten resolver problemas en diversos
dmbitos, tales comc el cientifico, el tecnico, el artistico y
la vida cotidiana. S5i bien todas las personas construyen

conocimientos fuera de la escuela que les permite enfrentar
dichos problemas, esos conocimientos no bastan para actuar

eficazmente en la practica diaria.

El Psicélogo Suizo Jean Piaget, motivado por el deseo de
entender y explicar 1la naturaleza del pensamiento vy el
razonamiento de los nifos, dedicé mds de tincuenta afos de su
vida al estudio de la conducta infantil. Sus investigaciones
junto con el trabajo de su colega Barbel Inhelder, le
llevaron a afirmar que el nifo normal atraviesa cuatro

estadios principales en su desarrollo cognoscitivos

1.- El estadio Sensomotor.
2.— El estadio Preoperativo.

3.— El estadio de las operaciones concretas.

4.- El estadio de las operaciones formales.




Aunque Piaget asignd un margen de edad para cada uno de
estos cuatro estudios de desarrollo, existen marcadas
diferencias en el ritmo con gque el nifo avanza a través de

ellos.

En una determinada edad, 1los estadios pueden . solaparse,

de modo que el nifio muestre algunas conductas caracteristicas

de un estadic y ciertas conductas de otro.

Las ideas de Piaget sobre 1la naturaleza del desarrollo

intelectual, asi como sus concepciones acerca de cudndo cémo
tiene lugar este desarrollo, tomaron cuerpo, en primer lugar
como resultado de las meticulosas observaciones que efectud
de sus tres propios hijos, wutilizando un enfoque de caso
clinico, registrd diariamente muchas de sus acciones;
advirtiendo cambios en sus respuestas a estimulos tales como
sonidos, luces y objetos en movimiento, también realizé

experimentos casuales con ellos mientras jugaban.

Piaget desarrolld gran parte de su teoria sobre el

desarrollo cognitivo a partir de su andlisis de estas

conductas meticulosamente documentadas.

El nifio empieza su vida, con unos reflejos innatos, como

gritar, agarrar y succionar, estos actos reflejos son las

habilidades fisicas con la Que el bebé comienza a vivir.
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Estos reflejos innatos cambian gradualmente a causa de
la interaccidn del nifo en el medio ambiente,
desarrollandose otras estructuras fisicas y finalmente

mentales.

Piaget identificé dos funcicnes o procesos intelectuales
que todo el mundo comparte, independientemente de la edad, de
las diferencias individuales o del contenido que se procese.
Estos procesos que forman y cambian los esquemas, reciben por
regla general el nombre de adaptacidén vy organizacidén. La
adaptacién es un proceso doble, que consiste en adquirir
informacidén vy en cambiar las estructuras cognitivas

previamente establecidas hasta adaptarlas a la nueva
informacidén que se percibe. La adaptacién es el mecanismo
por medio del cual una persona se ajusta a su medic ambiente,
el proceso de adquisicidn de informacidn se 1lama asimilacién

el proceso de cambio a la luz de la nueva informacién, de las

estructuras cognitivas establecidas se 1lama acomodacién.

La asimilacidén y acomodacién, tiene lugar con frecuencia
casi al mismo tiempo y desembocan en el aprendizaje, es
posible que una perscna asimile informacidén que no pueda

acomodar inmediatamente en sus estructuras previas.

En este caso el aprendizaje es incompleto y se dice que
la persona se halla, en estado de desequilibrio cognitivo,

estado en el cual las ideas viejas y nuevas no se acoplan y




no pueden recanciliarse.

La practica docente, es un sistema o medio en el cual el

"maestro se vale para lograr la ensefdanza-aprendizaje del

conocimiento en cualquier dmbito sccial-educativo.

En lo social el maestro atiende sus necesidades bajo su

conocimiento critico y seguro a la vez necesario para

determinar el proceso que se tiene en la

ensefanza—aprendizaje. Tomando en cuenta todo 1lo que se

encuentra en el medio ambiente.

Es sin duda alguna que en la practica docente, el
maestro, como el alumno tendran o tienen interacciones de una
manera segura dentro del medio en el cual se encuentra puesto
que en lo social el Profesor atiende las necesidades bajo su

conocimiento critico y a la vez necesario para determinar el

proceso que se tiene en la ensefianza—aprendizaje.

Tomando en cuenta todo la que se encuentra en el medio
ambiente, el maestro deberd centrarse a buscar y encontrar 1la
esencia del saber. Siendo é€l, base necesaria para un cambio

radical en el presente, para mejorar el futuro de 1la

educacidn en el pais.

La socializacidn estimula al nifo, permitiéndole conocer

y comprender lo necesario de adentrarse en diferentes




actividades propias de su edad, aceptar y cumplir normas
establecidas por la docencia, normas morales y sociales,

encaminadas al estimulo del nifo.

Cuenta bastante la herencia genética, conocerla Yy poder

basarse por medio del estudic 1llevado a cabo en el alumna,

para poder tener un conocimiento integrado a los educandos.

Recalcando que es necesario conocer las diferentes
reacciones y conocimientos de los alumnos y de los medios en

que se encuentre existiendo serias ventajas en la ubicacidn

de dicha institucidén, aunque el maestro siempre saldréd avante

si en verdad profesara su profesién, vya gue sin duda alguna

los conccimientos, se han de confirmar por medio del interés

deseado hacia el misma.

La enseranza y el aprendizaje van entrelazadas, ya que
sin estaos aspectos, habria manera de senalar las
conocimientos adecuados, el aprendizaje es facil de asimilar
dependiendo de los objetivos deseados a alcanzar, el maestro
tiene que tratar de emplear diferentes métodos Yy sistemas

para un fin comin en el conocimiento de dicha ensefanza. El1

material esencial del maestro en su trabajo, es el alumno Y
por medio de actividades culturales el nifio ird despertando.
los juegos son sin duda alguna la base del saber desde
temprana edad. El trato que se 1le dé al nifo, dependera la
asimilacidn gque adquiera, siendo asi, un maestro actual a las

necesidades del alumno.




Es asombrosa saber que el nifo siempre brindarad su
confianza al maestro., en donde este deberd estimularlo de una
manera razonable a 1los intereses de su buen desarrollao
intelectual y moral. La ensefanza Y aprendizaje, se podria
decir que es una técnica como medio de favorecer al nifo en
el desarrollo de sus pPrincipios y valores morales en su
sociabilizacién manifestada en si, es necesario que el

maestro aplique actividades Culturales, para una mejor Y

mayor participacién.

Sobre el proceso ensefanza-aprendizaje, el maestro con
sSu vocacidn, atraerda la atencidn del alumno de una manera
segura e importante, tomando en cuenta 1la edad Y el medio en
el cual este trabajando. Es necesario que tanto maestros
como alumnos manifiesten confianza para un mejor respeto
mutuo como una semilla del saber. Los nifios reflejardn su
desarrollo intelectual, de acuerdo al trato recibido de su
familia, maestro y medio ambiente, el maestro que se preocupa
por este punto traerd consigo mismoe 1a participacidn del
alumno hacia las clases espontaneas Y necesarias a su nivel,

venciendo de esta manera la timidez, desde temprana edad.

En el procesc de aprendizaje del alumno s necesario
tomar en cuenta las experiencias educafivas personales y las
observaciones prédcticas dentro del dmbito socio-educativo.
Uno de los més importantes, es el medio en el cual se labore,

funcidén principal para un mejor logro en el saber.
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La ensefanza que traiga el nifo de sus padres, podrd ser
moderada de acuerdo al interés del maestro, como de la
familia del nifio tomando en cuenta el Proceso evolutiva de la

ensefnanza.

Basdndose en la psicologia educativa, nos damos cuenta
que se puede mejorar la ensefanza de cualquier alumno para la
solucidn adecuada de problemas relacionados con el desarrollo
de la ensefianza educativa Por medio de 1la imitacién de
algunos de 1los componentes educativos, se mantendrd la

atencidn del nifio de una manera valiosa ya establecida.

Se deben comprender 1las carencias Y necesidades del
alumno para contrarrestar las anomalias existentes para su

avance en el proceso de la ensefanza—-aprendizaje.

Esto es manifestado por grandes Psic6lagos, los cuales
les recomiendan para adaptar al nifo a Sus necesidades del

medio, para un mejor logro de los objetivos propuestos.

Las matemdticas son un producto del quehacer humano y su
Proceso de construccidn estd sustentado en abstracciones
sucesivas. Muchos desarrollos importantes de esta disciplina
han partido de la necesidad de resolver pProblemas concretos,
propios de los grupos sociales. Por ejemplo, los nameros tan

familiares para todos, surgieron de la necesidad de contar Y
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son tambien una abstraccién de 1la realidad que se fué
tdesarrollando durante largo tiempo. Este desarrollo ademis
estrechamente ligado a las particularidades culturales de los
pueblos: todas las culturas tienen un sistema para contar,

aunque no todas cuentan de la misma manera.

En la construccidén de los conocimientos matemdticos, los
ninos también parten de experiencias concretas.
Paulatinamente, y a medida que van haciendo abstracciones,
pueden prescindir de 1los objetos Ffisicos. E1 didlaogo la
interaccidn y la confrontacién de puntos de vista, ayudan al
aprendizaje vy a la construccidén de conocimientos; asi, tal
proceso es reforzado por la interaccidén con los compaferos y

can el maestro.

El éxito en el aprendizaje de esta disciplina depende en
buena medida del disefio de actividades que promuevan la
construccidn de conceptos a partir de experiencias concretas
en la interaccidn con los otros. En esas aétividades, las
matemdticas serdn para el nifio herramientas funcionales y
flexibles que le permitiran resolver las situaciones

problemdticas que se le planteen.

Las matemdticas permiten resolver problemas en diversos
ambitos, tales como el cientifico, el técnico, el artistico,
Y la vida cotidiana. Si bien todas las personas construyen

conocimientos fuera de la escuela que les permiten enfrentar




dichos problemas, esos conocimientos no bastan para efectuar

y actuar eficazmente en la practica diaria.

Los procedimientos generados en la vida cotidiana para
resolver situaciones pProblemdticas, muchas veces son largos,
complicados y poco eficientes si se les compara con los
procedimientos convencionales que permiten resolver las

mismas situaciones con mds facilidad y rapidez.

Contar con las habilidades, conocimientos y forma de
expresion que la escuela proporciona, permite la comunicacioén
y comprensién de la informacién matemdtica presentada a

través de medios de distinta indole.

Se considera que una de las funciones de la escuela es
brindar situaciones en las que los nifdos utilicen los
conocimientos que ya tienen para resclver ciertos problemas y
Que a partir de sus soluciones iniciales, comparen sus
resultados y sus formas de solucién para hacerlos evolucionar
hacia los procedimientos y las conceptualizaciones propias de

las matemiticas.

Los alumnos de 1la Escuela Primaria deben adquirir

conocimientos basicos de la matemdticas y desarrollar:

- La capacidad de utilizar las matemdticas como un

instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas.
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- La capacidad de anticipar y verificar resultados.

— La capacidad de comunicar e interpretar informacion

matematica.

— El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de
razonamiento, entre otras, la sistematizacién Y

generalizacidén de procedimientos y estrategias.

Es indispensable que los alumnos se interesen vy
encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento
matematico, que lo valoren y hagan de él1 un instrumento que
les ayude a reconoccer, plantear y resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés.

El objetivo es que los alumnos, a partir de los
conocimientos con que 1llegan a la escuela, comprendan més
cabalmente el significado de 1los ndmeros y de los simbolos
que representan y puedan utilizarlos como herramientas para

solucicnar diversas situaciones problematicas .

Dichas situaciones se plantean con el fin de promover en
los nifics el desarrollo de wuna serie de actividades,
reflexiones, estrategias y discusiones que le permitan la
construccidén de conocimientos nuevos © 1la basqueda de la

solucidn a partir de conocimientos que ya poseen.




Las operaciones son concebidas como instrumento que
permiten resolver problemas; el significado y sentido que los
nifios puedan darles, deriva precisamente de las situaciones

que resuelvan con ellas.

El grado de dificultad de los problemas que se plantean
va aumentando a lo largo de los seis grados. El aumento en la
dificultad no radica solamente en el uso de ntmeros de mayor
valor, sino también en 1la variedad de problemas que se

resuelven con cada una de las operaciones.

Para conseguir que el nifo comprenda la multiplicacién
empezaremos por hacernos la siguiente pregunta: ¢ Qué es la
multiplicacidn ?

La respuesta que habitualmente se obtiene al hacer esta

pregunta es: " La multiplicacién es una suma abreviada ".

Esto significa que 1la multiplicacidn 85 un caso
particular de la suma. Si esto es asi, ¢ Porqué X + 0 = X
pero, en cambio X . 0 =0 ? . Porqué X + 1 =Y s en tanto
que X . 1 = X 2.

Dicho en otros términos:

La funcién del cero es muy diferente en 1la suma y la
multiplicacion.

MULTIFLICACION DE NUMERDS NATURALES.
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La multiplicacidén de nimeros naturales es una operacidn
de enlace algebraico, una de las cuatro formas de calculo
fundamentales, que se puede definir como suma reiterada, los
factores, (multiplicando y multiplicador) operados dan el
producto, en eésta operacidén, se cumplen las propiedades

conmutativa, asociativa y distributiva.

La multiplicacidn de los nuimeros naturales se define
mediante el producto cartesiano A x B del conjunto & y del
conjunto B, si la cardinalidad de A=m y la cardinalidad de

B=n entonces;

Por 1o tanto;

A dos conjuntos Ffinitos se permite corresponder otro
conjunto, empleando la definicidén del producto cartesiano, al
par formado por los cardinales de los conjuntos A y B, existe

correspondencia con el producto cartesiano.

Sea cardinal de A =3 vy cardinal de B = 2

Entonces X = (3,2)-—— &3 3I x 2 = &

De esta consideraciones, una es una ley de composicidn
entre conjuntos finitos, de ésta se obtiene como consecuencia
la ley interna de composicidén en N, mejor conocida como
muitiplicacidn de ndmeros naturales,

Expresada de manera general dicha ley de composicién interna,

dice lo siguiente: si se tiene dos conjuntos finitos, A v B,
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y s designa con C el producto A X B tenemos que, la

definicidén de la multiplicacion queda de la siguiente manera:

Si A y B son nameros naturales, entonces multiplicar A X
B es sumar B + B + B +...+ B, tantas veces como lo indique el

namero a.

Para que esta definicidn tenga sentido, debe
considerarse que a es un niumero natural distinto de cero Y
uno, porque de tomar los valores anteriores pasaria lo

siguiente:

Sia=0 aXb=0 porque O X b =0

Sia=1 aXb=b5b porquel X b=>b

Los ndameros que intervienen en una multiplicacidn,
reciben el nombre de factores, y el resultado, productao.
Ejemplo: I X8=24

Factaores Producto.

Conviene aclarar que para indicar 1la multiplicacidn de
dos nameros a y b se utilizan diferentes formas, las mas

‘conocidas sons

axb a.b ab O bien (a) (b)
También se puede ejemplificar el producto de dos nimeros

naturales, por medio de los arreglos rectangulares.




Ejiemplo: Sea el producto 4 x 3 = 12

Esto se presenta mediante un arreglo rectangular que

consta de cuatro columnas y tres renglones.

Arreqlo de 4 » 3 = 12
] o n] 1]
] 0 o o

o o0 o 0

Como se podra observar en el arreglo anterior hay cuatrao

columnas por tres renglones, lo que da como resultado doce.

El algoritmo de la multiplicacién es el procedimiento

para calcular el producto.

Ejemplo:

Multiplicar 16 x 4 = 54

Se colocan los factores en forma vertical.

1 1)
® 4
& 4
En este caso decimos, 4 x & = 24, escribhimos el 4§ y
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llevamos 2, seguidamente se multiplica 4 x 1 y se le suma el

2 que se llevd, obteniéndose el 6. En Fforma similar a la
adicion, cuando decimos llevamod? 24 significa que al

multiplicar 4 x 4 se obtienen 2 decenas Yy 4 unidades, las
unidades se colocan en el renglén de 1la derecha que
corresponde a estas, las dos decenas que se llevan se agregan
después de multiplicar el 4 por el 1, el resultado es de 4
decenas mds 2 que se llevaron hace un total de & decenas,
mds 4 unidades, dan como producto de 1la multiplicacidn el

nimero 44.

Esta forma de proceder es la que constituye, 1la

aplicacién del algoritmo de la multiplicacién.

Desglose del algoritmo de la multiplicacidn.

1.- 16 x4 = (10 + &} x 4 por la estructura del sistema
decimal.

2.- = (10 % 4) <+ (6 x 4) Por la propiedad
distributiva.

S.- = (10 % 4) + 24 Multiplicando 6 x 4.

4,- = (10 % 4) + (2 % 10) + (4) por la estructura del

sistema decimal.

=l0ey = (4 x 10) + (2 x 10} + (4) por la propiedad
conmutativa de la multiplicacién.

b.- = (4 + 2) x 10 + (4) por 1la propiedad

distributiva.




7.- = &6 % 10 + 4 Resolviendo operaciones.
= &0 + 4
8.— = &4 Por 1la estructura del sistema

decimal.
PROFPIEDADES DE LA MULTIPLICACION.

Propiedad clausurativa o de cerradura, eéstas se cumple
si: a, b. E N, entonces a x b E N
Esto significa que el producto de dos numeros naturales es un
niamerc natural.
Ejemplo:
si 5, 7 E N entonces 5 x 7, =35 EN propiedad
conmutativa.
Esta sefiala que el orden de los factores no altera el
producto.
Sea a, b E N entonces a x b=b x a
Ejemplo:
si 2, 3E N entonces 2 % 3I = 3 x 2 = 6.

propiedad asociativa.
Esta indica que 1los factores que intervienen en una

multiplicacidén, se pueden asociar en la forma que mejor

convenga sin que se altere el producto.

La multiplicacién es una operacidn binaria, que sélo

requiere de dos factores para encontrar el producto.




Si se desea encontrar el producto de los nameros 2, S ¥y
7. se presenta la situacidn de cédmo efectuar la
multiplicacidn, para esto es necesario seguir los siguientes

pasos:

a).— Multiplicar 1los dos primeros nameros y a este
resultado, multiplicarlec por el tercero.
(2 x 3) x 7
b).— 0 bien, multiplicar el primer factor con el
producto de los otros dos.
2% (5 x 7
C).— Al efectuar las operaciones en cada una de las
expresiones anteriores, se tiene:
(2 x0) x7 =10 x 7 =70

2 x 35 =70

2% (3 x7)

Entonces:
(2 x%x3) ¥ 7=2x (5 x 7)
10 » 7 = 2 % 35
70 = 70

En conclusién, la multiplicacidén con nuameros naturales
cumple la propiedad asociativa.

Fropiedad del elemento neutrao.

Indica que cualquier nuamero multiplicado por éste, es
igual a si mismo.

Sea a.b = b entonces a=1

=i} 1=




Esto quiere decir que el elemento neutro de la
multiplicacidn es al 1.

Propiedad distributiva.

Para abordar esta pPropiedad, es necesario que se recurra

al siguiente problema:

Pedro tiene cuatro vacas y dos cerdos, a cada unc de
estos animales le corresponden tres vacunas, {cudntas vacunas
debe comprar Pedro?

Procedimiento de solucién.

Como a cada vaca le corresponde tres vacunas tenemos:
4 x 3 =12

Como a cada cerdo le corresponde una vacuna:
2x 3 =58

Lo gue hace un total:

12 + 6 = 18

Aplicando la propiedad distributiva:
( 4 vacas + 2 cerdos ) x 3 vacunas.
(4 +2) x I =3 x4 + (I 22
(6) ¥ 3 = 12 + &

18 = 18

Como se podra notar la propiedad distributiva, como su
nombre lo indica, distribuye 1los sumandos con respecto al

factor tres, y cada sumando es multiplicado por el factor




tres, el resultado de cada una de estas multiplicaciones se
suman entre si vy 1o que dé, es la solucién a la

multiplicacién planteada.

En general la propiedad distributiva con respecto a la

adicidén de nameros naturales, se representa como sigue:

Sea a, b, ¢, EN

Entonces (a + bB) € = (a x c) + (b x )

Para la resta de estas propiedad se comporta de igual

manera, con la salvedad de que hay que respetar el signeo que

indica sustraccién.

Sea a, b, ¢, E N

Entonces (a -~ b) ¢ = (a x e) — (b % c)

Ejemplos:

)= (3 + 9 5 =(3 x5 + (9 v 5

12 x 5 = 1S + 45

B)em (7 = 2) 4 = (7 % 4) - (2 n 4)

S x 4=28-8
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CAPITULD 1V

ANALISIS INTERPRETATINO




En este punto se retomarian algunos planteamientas del
Marco Tedrico y se comparara con el Marco Contextual con la
problemdtica que en 1la realidad se manifiesta 1lo cual
permitira ligar o unir algunas opiniones tedricas, respectao
al proceso de 1la ensefanza de 1la multiplicacién que debe
adquirir el nifio vy lo que se observa en el contextao gue

comprenda la poblacidén o grupo de estudio.

La cuestidn tratada estd enmarcada en un ambiente
socio—-econdémico, cultural y rural caracteristico del ejido
"Hector Pérez Martinez" Candelaria, Carmen, Campeche enfocado

en el nivel de Educacidén Primaria.

Mucha veces la personalidad del nifio se ve influenciada
por la experiencias que éste acumula con la influencia del
medio ambiente y de la familia repercutiendo en la formacién

del nifo.

Una preocupacidén central en la ensefanza de las
matemiaticas en el nivel elemental ha sido como lograr que los
nifios comprendan los conceptos fundamentales de dicha ciencia
se han realizado investigaciones vy adecuaciones a los planes
de estudioc con el objeto de 1lograrlo, segan los pocos
estudios realizados para evaluar 1la enserfianza de las
matematicas en México se esta muy lejos de darle a dicha
disciplina el enfoque formativo que se pretende y el

aprendizaje sigue siendo meramente mecanicista, pero dentro




del curriculum de matemdticas 1la multiplicacién OCupa un
lugar importante.

En cuanto a la ensefianza de la multiplicacidén en el nifo
de segundn grado anéeriarmente lo manejé mas qué nada de
manera memoristica, no sabiendo que es una forma perjudicial
para el nifo porque cuando se aprenden las tablas de
multiplicar de memoria, si olvidan un namero pierden la

hilacidn de los demds.

Las clases se planean y sistematizan pero no hay que
olvidar al sujeto de aprendizaje, un nifo con intereses e
inquietudes particulares vy definidos, por lo tanto es
necesario que la estrategia didédctica tome en cuenta en
primer término las caracteristicas del estudiante al cual va

dirigida.

En la ensefanza de la multiplicacién, asi como en cualquier
tema el maestro debe elaborar actividades creativas que
solventen la dificultad del aprendizaje de las tablas de
multiplicar.

En la ensefianza de 1la multiplicacidn el nifo puede
colaborar en la recoleccidn de diferentes materiales como por
ejemplo: corcholatas, palitos, semillas, etc., para reforzar
el tema, empezando con las sumas para que posteriormente se
maneje la multiplicacidn, es importante dirigir adecuadamente
al nifo en el aprendizaje porque de ello depende los buenos o

malos resultados que &l tenga en su vida.
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CAPITULD V

PROPUESTA ?Emgogrca




a).— Objetivo:

Se considera, que el estudio de las matematicas favorece
el desarrollo intelectual del ser humano al mejorar su
habilidad para descubrir caracteristicas comines de fendmenos

o sucesos de la realidad.

El objetivo principal y general de ésta estrategia
didactica, es lograr que los alumnos manejen y adquieran la

nocidn de multiplicacién como adicién de sumandos iguales.

Aplicar la nocidn de la multiplicacién con nameros

naturales en la resolucidén de algunos problemas.

b).— Metodologia:

Antes que nada, es necesario que el nifo de primaria
descubra que la matemdtica le es atil y necesaria, tanto por
las aplicaciones que el puede hacer de la misma, coma por la
formacidn intelectual que le brinda, antes de trabajar con ia
multiplicacién, el alumno debe manejar con soltura la suma Yy

la resta.

La adicidén es una operacifn dque se capta fdcilmente por
intuicidn, las situaciones reales que se resuelven por medio
de esta operacidn, son muy numerosas y se plantean siempre

con verbos que revelan la idea de reunién de elementos, para




llegar a un total.

Se suele afirmar que el aprendizaje de la multiplicacidn
siempre debe ser posterior al de la suma, de antemano sabemos
que las matemdticas en la vida diaria del nifo tiene un papel
importante, es necesario que el maestro forme ese aprendizaje
de una forma significativa, creando actividades mentales con
el fin de desarrollar el razonamiente matemdtico en el

alumno.

Para resolver este problema, 1la ciencia de la educacién
dice que el docente debe seguir un proceso psicolégico para
la ensefianza de la multiplicacidén el cual se puede formar de

los siquientes pasos:

1.- Manejo de obietos concretos para reafirmar el

conocimientoc de la suma.

2.- Manejo de objetos concretos para el conocimiento de las
multiplicaciones.

3.—- Manejo de imdgenes para interpretar las multiplicaciones.

4.~ Manejo de la simbologia matemdtica de la multiplicacidn.

El objetivo del trabajo consiste primeramente en la

representacidn y resolucién del problema, sin llegar a la

escritura ni al signo.

El maestro expresard oralmente el planteamiento del




pProblema y los alumnos emitirdn oralmente su conclusidn con
el sola hecho de apoyarse en la manipulacién de los objetos
concretos. E1 nifo no escribira ios problemas ni se le
presentard por escrito, que lo escuchen solamente y procedan

a resolverlos con la ayuda de objetos.

Posteriormente se incluird la escritura vy la expresidn

de signos como resolucidén a los problemas planteados.
€).- Organizacidn y desarrollo de las actividades:

La situacidén del aprendizaje que se tomdé como base para
la realizacidn de ésta estrategia es de acuerdo al siguiente
objetivo “que el alumno maneje vy adquiera la multiplicacidn
como adicidén de sumandos iguales, asi como que la aplique con

Aumeros naturales en la resolucién de algunos problemas".

La multiplicacién es una operacidn que tiene por objeto
repetir un ntmero con sumandos iguales.
Para que 1los alumnos comprendan 1la multiplicacidén

realizaremos ejercicios como el siguiente ejemplo:

sCudntas parcelas habran en un terreno que tiene tres franjas

de cuatro parcelas cada una?.

Formaremos equipos de trabajo vy les entregaremos a cada

grupo cuadritos previamente elaborados, en sequida se les




pedird que los acomoden para formar tres franjas de cuatro
cuadritos y asi representen el terreno, el resultado sera hay

doce parcelas.

I +3 +3 +3 =12

S x 4

12

Es importante que los nifos entiendan de que otra forma

se pueden expresar estas sumas de cantidades iguales.

OQue descubran que para no hacer la cuenta tan larga, se
puede abreviar si usamos 1a multiplicacién. Para esto sera
conveniente que las primeras veces ohserven que la suma
tienen cantidades iguales, comprendan que el signo (X)
significa veces y que intenten realizar 1la operacidén con la

ayuda de la adicidén.

Conforme 1los alumnos vayan solucionando problemas
sencillos de multiplicacién, podemos apoyarlos con las tablas
de multiplicar, no debemos olvidar que 1lo importante es gue
aprendan a wutilizarla vy consultarla oportunamente, cuando

tengan dudas, mds que memorizarla.

Un ejercicio de apoyo puede ser el siguiente:

Consiste en la organizacidén de loterias con nimeros,
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para ellos se prepararian los cartones y cartas de loteria.

Se formaran en equipos, cada equipa tendrd su cartdn con
ciertas cantidades vy el maesttro sacara los cartones
mostrandoclo al grupo para que anote el resultado de la
multiplicacidn en su cartilla, el equipa que llene primero su
carton serd el ganador, tambien se puede realizar de forma

individual.

d).— Recursos didacticos:

Los recursos didicticos que se proponen deben ser
variados, se pueden reunir objetos sencillos apotrtados por
los mismos alumnos vy que puedan manipular seguin sus
necesidades e intereses, puede ser los siguientes: frijol,
maiz, corcholatas, palitos, etc., incluyendo los materiales

permanentes: lapiz, cuaderno, pizarrén, borrador, etc.

e).— Formas de evaluacidn:

La evaluacidén se convierte en un instrumento que provee
datos que permiten activar los ajustes necesarios para
enriquecer su eficacia y el proceso educativo. Para el
maestro la evaluacidén debe ser un criteric ineludible para
gue nutra el proceso de aprendizaje de acuerdo a las
exigencias que planteen 1los alumnos pero scbre todo para

fundamentar la planificacidén docente.




Sin embargo la evaluacisn es de cariacter permanente y
para que sea efectiva se deben reconocer los siguientes

aspectos principales:

— Tomar en cuenta el objetivo seleccionado.

— Emplear técnicas e instrumentos adecuados por ejemplo:
platicar, comparar, relacionar y camentar casos reales en el
medio donde se desenvuelve el nifo.

— Atender 1la accidn del sujeto en la construccién del

conocimiento.

La evaluacion permanente es la que toma en cuenta desde

el inicio hasta la terminacion:

— Las acciones que realiza en la construccidn el sujeto, de
su aprendizaje.

= La resolucidn de algunos problemas planteados.

— Elaborar problemas con 1las posibles soluciones de los

mismos.

La evaluacidén debe realizarse de manera continua,
permanente, sistemdtica y oportuna durante el ciclo escolar
para que el maestro note las deficiencias del grupo, procedan
a una retroalimentacidén del tema, con ellc obtener o eleQar
el porcentaje del aprovechamiento del objetiva propuesto y
paoder cumplir con el programa de estudios que marca la SEP Y

poder apegarnos a los acuerdos y lineamientos.




En base al trabajo realizado y de acuerdo a los
objetivos planteados., propongo las siguientes recomendaciones
con el objeto de reducir los problemas que se presentan en el
aprendizaje de las multiplicaciones en 1los nifios de edad
escolar:

—~ Documentarse lo mejor posible en cuanto al tema de la

multiplicacién.

= Reunir libros de consulta de acuerdo al grado.

= Planear adecuadamente las estrategias a seguir para la

ensenanza de la multiplicacidn.

= Investigar las reglas y usos de la multiplicacidn.

~ Plantear problemas de acuerdo al medio en qgque se

desenvuelve el ninfo.

= Evaluar por medio de ejercicios y planteamientos habidos

respecto a la multiplicacidn.

— Tomar en cuenta las observaciones hechas por los alumnos en

cuanto a la multiplicacidn.

Es preciso que se propongan estrategias factibles de
realizar a corto plazo para reducir 1los problemas de

aprendizaje de la multiplicacidn.
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CONCLUSIONES

El alumno de segqundo grado de Educacidn Primaria puede
hacer hipétesis sobre muchas situaciones cotidianas, puede
deducir pero ademas los nameros los maneja desde la primera
infancia, de ahi el interes porque el nifio maneje este
caoncepto de manera mids formal para obtener mejores resultados
en cuanto al aprendizaje de 1a multiplicacidn para que
mediante la presentacidn de un proceso, permita al estudiante

definir la multiplicacién y sus propiedades.

Respecto a lo antes expuesto y de acuerdo a la teoria Y
la practica se propone el método inductivo-deductivo (facil—
dificil) pero sigue orientado a 1los intereses ladicos,
cronoldgicos y la maduracidén de los alumnaos, se busca gue sea
menos sistemdtico el aprendizaje en esta edad porgue se
caeria en la monotonia, el aburrimiento y 1a falta de
interés de los educandos, en cambio con juegos, los nifos
disfrutardn el tema a tratar, y le tomarin mayor interés.

Lo mas importante de este trabajo, es que permite hacer un
analisis sobre el tema, a 1la par que se construye la
investigacién, de tal Fforma, que tiene un doble propdsito,
el de aprender a investigar vy el de corregir deficiencias de

forma académica, gue no se habia detectado antes.

Tambien se puede constatar que al tratar el tema de la

multiplicacidén, el nifo debe tener bien asimilados 1los
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nameros y remitirse al principio de las matematicas, pero se

necesita tener material gue se pueda manipular.

lLas clases se planean y sistematizan, pero
olvidar al suijeto de aprendizaje, un nific con
inquietudes particulares y definidos por 1o
necesario que la propuesta pedagégica tome en
primer término las caracteristicas del alumno

dirigida la ensefanza.

no hay que
interés e
tanto es
cuenta en

al cual va
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GLOSARTIGO

Abstracto:

Adji. Bue significa alguna cualidad con exclusién del

sujeto.

Cardinal:

Mat. Expresidén del namero de elementos de un conjunto.

Cronoldgico:

Adj. Referente al tiempo.

Etnicos:

F. Agrupacién natural de individuos de igual cultura gue

admite grupos raciales y organizaciones sociales varias.

Idiposincracias

F. Indole del temperamento y caracter de cada individuo.

Ineludible:

Adi. Que no se puede evitar.
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