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INTRODUCCION.
La ensefianza de la matematica constituye en la actualidad uno de los puntos de

interés especial en el disefio curricular de todos los niveles educativos.

Es notable el interés que existe, entre los docentes del nivel preescolar, por contar
con elementos tedricos y metodologicos que les ayuden, por un lado, a comprender mejor
los conceptos implicados en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, y por otro, a
implementar las acciones didcticas pertinentes para favorecer éste aspecto de la formacion

de sus alumnos.

A través de esta propuesta, se pretende dar respuesta a esa inquietud. En ella se trata
de establecer una vinculacién entre la teoria y la practica docente, al proponer ciertos
elementos tedricos sobre la construccién del concepto del nimero y el desarrollo del
pensamiento 16gico, que sirvan al maestro como guia para orientar la ensefianza de la

matematica en los nifios de nivel preescolar.

El contenido de éste documento se ha dividido en cuatro rubros principales, en. el
primer capitulo se trata la problematica que se tiene en relacion a la nocién del nimero con
los nifios de nivel preescolar, las ideas de Jean Piaget en relacion al desarrollo del nifio y el
proceso que siguen los alumnos del nivel preescolar para desarrollar su pensamiento logico-
matematico, especificamente de la nocién del numero son las referencias téoricas, que se

enmarcan en el segundo capitulo.



En el tercer apartado se ofrecen algunas actividades y sugerencias para aprovechar
las diversas situaciones del trabajo cotidiano de la escuela con la idea de solucionar la
problematica de la nocién del nimero y desarrollar los conceptos l6gico-matematicos en

nuestros alumnos.
En el altimo capitulo se hara un analisis de la propuesta para determinar la

aplicabilidad que tiene en relacion a las caracteristicas de los nifios y los recursos que se

utilizaron.

II



CAPITULO 1
CARACTERIZACION DEL PROBLEMA.



1. CARACTERIZACION DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes.
El conocimiento social arbitrario tiene que ser transmitido de generacién en generacion.
Por el contrario, el conocimiento 16gico-matematico, por su naturaleza, lleva a que la mayoria

de los nifios construyan los principios numéricos bajo la logica fundamental.

De esto derivamos que si los nifios viven situaciones que los hagan reflexionar, descubrir
y crear nuevas relaciones, ellos tendran que construir nociones que los lleven a la respuesta
correcta. Es importante que ellos verifiquen sus respuestas a fin de suscitar la discusion,
recalcando alguna opinién diferente si casualmente no ha sido tomada en cuenta para captar la
atencion sobre ella, es decir, confrontando ideas diferentes, para motivarlos a pensar acerca del

problema, revisar su idea, argumentarla, confirmarla o modificarla.

El conocimiento légico matematico, del cual se ocupa nuestra propuesta, se desarrolla a
través de la abstrac.cién reflexiva. La fuente de dicho conocimiento se encuentra en el nifio
mismo, es decir, lo que se abstrae no es observable. En las acciones del nifio sobre los objetos,
va creando mentalmente las relaciones entre ellos, establece paulatinamente diferencias y
semejanzas segin los atributos de los objetos, estructura poco a poco las clases y subclases a las

que pertenecen, las relaciona con un ordenamiento 16gico, etc..

A través de las experiencias que va teniendo con los objetos de la realidad, el nifio
construye progresivamente su conocimiento, el cual, dependiendo de las fuentes de donde
proviene, puede considerarse bajo tres dimensiones: fisico, l6gico-matematico y social, los que

se van desarrollando de manera integrada e interdependiente uno del otro.



El conocimiento l6gico-matematico se va construyendo sobre relaciones que el nifio ha
estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la asimilacion de aprendizajes
subsecuentes. Tiene como caracteristicas el que se desarrolla siempre hacia una mayor

coherencia y que una vez que el nifio lo adquiere lo puede reconstruir en cualquier momento.

La fuente de conocimientos principalmente son los objetos y la Unica forma que el nifio
tiene de encontrar estas propiedades fisicas es actuando sobre ellos tanto material como
mentalmente para que descubra cémo los objetos se relacionan a sus acciones. Esto es

importante ya que de esta forma los nifios pueden desarrollar sus estructuras mentales.

Para que se estructure la nocién del nimero en el nifio, es necesario que se elabore a su
vez la nocion de conservar el nimero; €sta consiste en que el nifio pueda sostener el equilibrio
numérico de dos grupos de elementos, ain cuando los elementos de cada uno de los conjuntos
no estén en correspondencia visual uno a uno, es decir aunque haya habido cambios en la

disposicién espacial de algunos elementos de alguno de los conjuntos.

1.2 Definicion del problema.
Estrategias metodologicas para el aprendizaje de la nocién del namero, en los nifios del

nivel preescolar, del jardin "Vasco de Quiroga".

1.3 Justific;ici()n.
Los nifios de edad preescolar poseen un pensamiento muy concreto, es decir, todavia no
han alcanzado la madurez necesaria para hacer una abstraccion de los objetos o representacion
simbolica, es por eso que en el jardin se debe propiciar la reflexion sobre cuestiones practicas a

las que el nifio se enfrenta diariamente para que pueda irse apropiando del numero.



Es el nifio quien construye su mundo a través de las acciones y reflexiones que realiza al
relacionarse con los objetos, acontecimientos y procesos que conforman su realidad. Para la
mayoria de los adultos los nifios cometen "errores” por su falta de conocimiento. Esto no es
totalmente cierto: lo que sucede en realidad es que ellos estan utilizando su inteligencia y
razonamiento de acuerdo a su nivel de desarrollo. Cada "error" es una demostracion de la forma

en que ellos piensan y, en la mayoria de los casos, es una expresion creativa.

No se debe corregir al nifio en sus "errores”, sin embargo, si se puede y se debe orientar
el razonamiento que lleva a la respuesta, lo que es diferente a darle la respuesta. Para esto es
necesario observar las acciones de los nifios y estudiar sus respuestas para entender su forma de

pensar.

Los conceptos matematicos no son ideas aisladas que se estructuren en forma
independiente; por el contrario, ésta estructuracion se va dando a partir de todas las relaciones
que el nifio crea y coordina entre las personas, cosas y sucesos que forman su vida cotidiana.
Este aprendizaje, que parte de lo cotidiano y que debe ser favorecido en el aula, facilita en el

nifio la movilidad del pensamiento.

La mejor forma de ayudar a los nifios es a través de la observacion sistematica. La
observacién de sus acciones y sus respuestas ayuda a inferir la forma en que interpreta los
problemas que se le presentan. De esta manera puede ayudarseles a razonar mejor planteando

problemas al nivel apropiado.



1.4 Objetivos.
* Proporcionar al docente del nivel preescolar elementos tedricos y metodoldgicos para

orientar la aplicacién de las actividades matematicas en su practica cotidiana.

* Organizar y sistematizar el trabajo docente para favorecer el conocimiento logico-

matematico en el pensamiento de los alumnos.

* Favorecer la cooperacién y participacion de los nifios en actividades que en base al

programa se realicen para mejorar su nocion del nimero.



CAPITULO 2 »
REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES.




2.- REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES.
2.1.- EL DESARROLLO DEL NINO SEGUN J. PIAGET.
2.1.1 Conceptos basicos en la teoria psicogenética.

Jean Piaget, cientifico contemporaneo, realizd sus primeras aportaciones en el campo de
a biologia, con estudios relacionados con la evolucion de los moluscos. Obtuvo un doctorado
en Biologia, para posteriormente dedicarse a estudios relacionados con la Filosofia y la
Logica. Y es a partir de 1922 cuando sus investigaciones se orientan a la Psicologia
Experimental, tratando de encontrar la fuente del conocimiento o més exactamente hacia el
origen de los mecanismos que permiten el conocimiento; de ahi que sus planteamientos sean

denominados con el término: "Epistemologia Genética".

En relacion con sus investigaciones sobre el origen del conocimiento, afirma: "La
inteligencia es un proceso de adaptacion”. (1) Para llegar a esta forma de adaptacion Piaget
parte del hecho de que la inteligencia es una parte viva de un organismo. La mente pues,
funciona utilizando el principio de adaptacion y produce estructuras que se manifiestan en una
inteligencia adaptada como resultado de incalculables adaptaciones mentales adquiridas en un

proceso de crecimiento.

La inteligencia es una adaptaclon y a la vez realiza otras funciones, como la asimilacion
que consiste en incorporar experiencias transforméndolas para que se puedan adaptar ala
estructura construida. Con cada nueva experiencia las estructuras construidas se modifican
para aceptar el conocimiento adquirido y este proceso de ajustamiento es lo que Piaget
denomina acomodacién. Toda nueva experiencia encuentra en la mente un lugar donde
situarse, modificando los conocimientos anteriores, con lo cual el intelecto se va haciendo

cada vez mas completo.

1.- PIAGET, Jean. Introduccion a la Epistemologia genética, pag. 17.



El proceso de adaptacion mental se puede esquematizar en la siguiente forma:
ASIMILACION. ------- ACOMODACION. ------- ESTADOS DE EQUILIBRIO
Y DE ADAPTACION.

El funcionamiento de la inteligencia se explica, segiin Piaget, en relacion a sistemas
operacionales, equilibrios y estructuras. El término estructura implica organizacion o modelo

aparente, dentro del cual existen unas partes que conforman un todo.

En sus estudios, Piaget menciona que el hombre posee dos caracteristicas: la

organizacion que es la tendencia a sistematizar y combinar los procesos en sistemas

coherentes, y la adaptacién, que es la tendencia a adaptarse al ambiente en que viven, lo cual

implica primeramente una asimilacion, para que los procesos intelectuales se den es necesario
que haya un equilibrio, es decir, una forma de autoregulacion, que estimule a los nifios a
aportar coherencia y estabilidad a su concepto del mundo para que comprendan las

experiencias y las inconsistencias.

La asimilacién consiste en incorporar experiencias transformandolas para que se puedan
adaptar a la estructura construida. Cada nueva experiencia encuentra en la mente un lugar
donde situarse; modificando las antiguas experiencias, el intelecto se va haciendo cada vez

mas completo.

La asimilacion se refiere, al proceso por medio del cual los elementos del ambiente son
incorporados a la estructura cognitiva del nifio. Al ir incorporando experiencias nuevas y

alternando respuestas a los objetos de conocimiento el individuo modifica su concepto del

mundo y en este momento se da la acomodacion. La acomodacion se refiere a la formacion de -

nuevos esquemas. Cuando una experiencia no logra encajar en los patrones existentes, es



preciso crear otros nuevos. Es entonces el momento de modificar las categorias existentes en
el pensamiento debido a las demandas ambientales. I.a adaptacion mediante la asimilacion yla
acomodacion conduce a niveles superiores de equilibrio dando como resultado las etapas de

desarrollo por las que pasa el nifio.

2.1.2 Desarrollo y Aprendizaje.
El desarrollo del conocimiento es un proceso espontaneo, vinculado a la embriogénesis.
La embriogénesis se refiere al desarrollo del cuerpo, pero concierne de igual manera, al
desarrollo del sistema nervioso y del conocimiento en los nifios, la embriogénesis termina sélo

hasta la edad adulta.

Es un proceso de desarrollo total que debemos relocalizar en su contexto general

biologico y psicolégico. En otras palabras, el desarrollo es un proceso que se relaciona con la

totalidad de las estructuras del conocimiento.

El aprendizaje presenta el caso opuesto, en general, el aprendizaje es producido por
situaciones: provocadas por un maestro o un aspecto didactico, un expenmentador
psicolégico o por una situacién externa al individuo, Ademas, es un proceso limitado, ya que

solamente esta dirigido a un problema o estructura,

"De ésta manera, se puede decir que, el desarrollo explica el aprendizaje. El desarrollo es
el proceso esencial, en el que cada elemento del proceso de aprendizaje se da como una

funcién del desarrollo total, més que como un elemento que explica el desarrollo".(2)

2.- VELASCO, Rafael . La teoria de Erikson sobre el desarrollo infantil, Vol. I, pag. 124.



Los factores determinantes en el desarrollo empiezan a darse aun antes de que el
individuo sea concebido. Esto no se refiere Gnicamente a la personalidad y madurez de los
padres, sino mas bien a las circunstancias que determinan si el embarazo es esperado, deseado,

repudiado, o al contrario ansiosamente esperado.

El estado emocional de la familia o especificamente, de la madre, durante el embarazo; la
disponibilidad fisica y psicologica del padre, su actitud indiferente o amorosa, etc., influiran
definitivamente en el destino del producto, a través de las actitudes que posteriormente

adoptaran hacia el nifio.

Piaget hace referencia a los factores que intervienen en el desarrollo y que funcionan en
interaccion constante. Estos factores son: maduracion, experiencia, transmision social y el
proceso de equilibracion.

1) Maduracién: Es el proceso de crecimiento organico, (particularmente del sistema
nervioso) que brinda las condiciones fisiologicas necesarias para que se produzca el desarrollo
bioldgico y psicologico. La maduracion es un proceso que depende de la influencia del medio,
por ello los niveles de maduracion aunque tienen un orden de sucesion, muestran variaciones
en la edad en la que se presentan en los nifios, lo que se explica por la intervencién de factores
que inciden en el desarrollo.

2) Experiencia: Es el factor del aprendizaje que se refiere a todas aquellas vivencias que
tienen lugar cuando el nifio interactda con el ambiente; explora, manipula objetos y ejerce
sobre ellos diversas acciones. De la experiencia que el nifio va teniendo se derivan dos tipos
de conocimiento: el fisico y el l6gico-matematico. Al primero corresponden las caracteristicas
fisicas de los objetos: color, forma, peso, etc.. Al segundo corresponden las relaciones logicas

que el nifio construye con los objetos, a partir de las acciones que realiza sobre ellos y las -



comparaciones que establece. Este tipo de relaciones no estan presentes en los objetos en si,
sino que son producidos por la actividad intelectual del nifio.

3) Transmision Social: Se refiere a la informacion que el nifio obtiene de su familia, de los
diversos medios de comunicacién, de otros nifios, etc.. El conocimiento social considera el
legado cultural que incluye el lenguaje oral, los valores y normas sociales, las tradiciones,
costumbres, etc., que el nifio tiene que aprender de la gente y de su entorno social al
interactuar y establecer relaciones.

4) El proceso de equilibracién: El proceso parte de una estructura ya establecida y que
caracteriza el nivel del pensamiento del nifi. Al enfrentarse a un estimulo externo se produce
un desajuste que rompe el equilibrio en la organizacién existente. El nifio busca la forma de
compensar la confusion a través de su actividad intelectual, y resuelve entonces el conflicto
con la construccién de una nueva forma de pensar y estructurar el entorno. Con la solucién el
nifio logra un nuevo estado de equilibrio.

El avance de una etapa del desarrollo a la siguiente es definida por los nuevos esquemas
adquiridos en esta forma, es decir, como resultado de una desequilibracién y del proceso de

equilibracion.

2.1.3 Etapas del desarrollo del nifio.

Jean Piaget defini6 el desarrollo del pensamiento del nifio en etapas por las que pasan
todos los individuos en una progresion ordenada variando sélo el tiempo en que se presentan,
puesto que la maduracién, las experiencias con el medio, la transmisién social y la

equilibracion determinan el ritmo de cada ser humano.

a) La etapa sensorio-motriz. (de los "0" a los 24 meses de edad)

El punto de partida de sus conocimientos se origina de los modelos innatos de conducta,

como la succion, aprehension Yy su tosca actividad corporal. El nifio en esta edad no tiene
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conciencia del yo y del no yo, de lo que forma parte de él y de lo que forma parte de su

entorno.

No tiene sentido de permanencia, es decir, mientras tenga a la vista el objeto, existe y en
el momento que desaparece deja de existir para él. Su pensamiento se encuentra circunscrito a
sus experiencias sensorio motrices y es de su exclusividad; las experiencias ajenas no le sirven,

ni las comprende.

En el momento que adquiere el lenguaje amplia su mundo, y el control de sus piernas
para realizar la caminata le conduce a otra dimensidn del mundo, asi a los dos afios ya ubica
un objeto separado de su persona y lo recuerda en su ausencia, es decir, se inicia la

descentracidn, se encuentra preparado para el siguiente periodo

b) L.a etapa preoperatoria. (de los 2 a los 7 anos)

En este periodo el nifio parece ser investigado permanentemente, todos los dias recrea
nuevos simbolos que utiliza en la comunicacién consigo mismo y con otros. Estos simbolos
tienen todavia una interpretacidn personal para él, debido a que los significados son diferentes
a los que usa el adulto, a pesar de utilizar el mismo lenguaje, no siempre tienen el mismo
marco de referencia para comunicarse, porque el pensamiento del nific es preconceptual y el

del adulto esta estructurado.

La relacion de juego que practica el nifio para relacionarse con el medio ambiente lo
ubica en el centro de todas las acciones y los objetos, por lo tanto €l es el centro del mundo

que esta construyendo.

El nifio conoce lo que puede percibir, no sabe de alternativas, percibe el aspecto
social y fisico segin experiencias previas que ha tenido con éllas, es inevitable que
durante esta fase la asimilacion sea una actividad mental basica, de lo contrario no




podra incorporar nuevas experiencias que lo conduzcan a una amplia panoramica del
mundo.(3)

Esta etapa tiene como caracteristica una mayor integracién social, por la repetida

convivencia con otras personas, lo que le permite ir reduciendo poco a poco su egocentrismo.

El lenguaje es su principal arma, que utiliza para expresar sus deseos, aunque su
pensamiento tiene que coordinar perspectivas de diferentes individuos, incluido él mismo y su
comportamiento es similar al de los mayores, continiia con caracteristicas irreversibles que ya

exhibe los primeros indicios reales de razonamiento.

A esta edad el pensamiento consiste, sobre todo en la verbalizacion de sus procesos
mentales, anteriormente utilizaba su aparato motor (acciones corporales) para
expresar su pensamiento, ahora emplea el lenguaje, percepcion e interpretacion del
medio estan marcados por conceptos que estaran opuestos al del adulto y al mismo
mundo, él solo puede pensar en una idea a la vez..(4)

Segiin Jean Piaget para el nifio es dificil comprender dos ideas a un mismo tiempo, ya que

no es capaz aun de relacionar el todo de una experiencia con las partes.

Esto se debe a que el nifio no puede sintetizar las partes y el todo en un conjunto
relacionado entre si, por ejemplo, si el nifio ve una locomotora en movimiento y ésta despide
humo, éstas dos acciones las relaciona como movimiento-humo, causa y efecto, es decir los

yuxtapone.

Poco a poco el pensamiento del nifio va teniendo mayor acomodacion al integrar a sus
esquemas ya formados los nuevos hechos a los que se enfrenta, reduciendo asl su

egocentrismo.

3 - BRINGUER, Jean Claude. Conversaciones libres acerca de Jean Piaget, pag. 23.
4.- MATER, Henry. Tres Teorias sobre el desarrollo del Nifio, pag. 231.
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Un nifio en este edad juega a contar aunque no tenga el concepto de nimero, el que
lograra al dominar los principios de la conservacion de la cantidad, comprension y

permanencia de los objetos en el espacio.

E] "realismo" y el "animismo" de esta etapa son producto de su escasa maduracion, que
limita la reflexion en cuanto a las causas y efectos de los fenémenos fisicos y que el pequefio
se los explica mental y inicamente en funcion de lo que percibe, lo cual constituye su realidad.
El pensamiento intuitivo del nifio le da la conciencia rudimentaria de las relaciones. La
intuicion se basa en la interiorizacién primaria de lo que percibe y de las imagenes que ha ido
formando gracias a las experiencias sensorio-motoras, que formaron esquemas sin relacion

consciente para el pequefio.

¢) La etapa de las operaciones concretas. (de los 7 a los 11 aproximadamente)

Al finalizar la etapa anterior el nifio comenzé a concientizar ciertas relaciones de su lugar
en la sociedad que le rodea y es necesario que su pensamiento sea reversible para que se
percate de que ﬁn hecho tiene multiples perspectivas. La reversibilidad representa la
posibilidad constante de retornar al punto inicial de la accion efectuada internamente, y
viceversa, dando como resultado, que el pequefio alcance un nivel de pensamiento
operacional, capacidad mental de ordenar y relacionar la experiencia obtenida como un todo
organizado. Segln las investigaciones de Piaget, este cambio se sucede en la mente del nifio

como consecuencia de un gran cambio estructural que va ligado a la maduracion,

aproximadamente después de los seis afios.
En este periodo el nifio pasa de un modo de pensamiento inductivo a otro deductivo. En

sus operaciones mentales, su razonamiento se basa en el conocimiento de un conjunto mas

amplio y en la relacion logica que hay en él y los conjuntos que lo formaron; descubre

17y




explicaciones que se relacionan con los objetos y los hechos y su mundo pasa de lo mégico a

lo cientifico.

d) La etapa de las operaciones formales. (de los 11 afios en adelante)

En la altima fase del desarrollo intelectual, la nifiez termina, nace la adolescencia y la
juventud se inicia. El pensamiento sufre un giro de tal manera que ahora elabora teorias mas
alla de la realidad y sobre todo se complica especialmente con reflexiones acerca de lo que es

y lo que deberfa ser de acuerdo a sus ideales.

Debido a los procesos de asimilacion y acomodacion en esta etapa final encuentran un
equilibrio integrandose como procesos que funcionan sistematicamente; son considerados
como la parte esencial del funcionamiento humano propiamente dicho.

La concepciéon que el adolescente tiene de la geometria es una secuencia definida del
desarrollo cognitivo, que influye en la formacién de conceptos. Los conceptos geométricos
secuenciados que se construyen (espacio, tiempo, realidad, nimero, orden, medida, forma y
magnitud, movimiento y velocidad, fuerza y energia), influyen no solo en problemas de
relacion social, sino en todas las ramas del conocimiento, porque se refieren a la relatividad, el
equilibrio y la igualdad entre conceptos, acciones y reacciones. Las consecuencias de esta
evolucién marcan que su pensamiento ya no parten de lo concreto a lo abstracto, sino que

parte de la teoria o hipétesis al establecimiento de verificaciones reales.

Piaget, sefiala que hasta esta etapa se empieza a cristalizar la personalidad del individuo,
porque es cuando el pensamiento hipotético-deductivo se da, sabe definir reglas y valores,
formula hipotesis, se puede someter a una disciplina social y elabora su plan de vida. Mas o

menos a los 14 6 15 afios, el ser humano ha alcanzado la madurez intelectual.



2.2 Caracteristicas del niiio preescolar.
El nifio de nivel preescolar es una persona que se expresa a través de distintas formas y
manifiesta una intensa bsqueda de satisfacciones corporales e intelectuales. Por naturaleza es
alegre, mantiene un estado de interés y curiosidad, lo cual lo lleva a indagar, explorar y

conocer mediante el contacto directo con los objetos y a través del lenguaje.

El juego es su principal atractivo y a través de él se manifiesta en forma natural. Una de
las caracteristicas principales del nifio al entrar al jardin es el egocentrismo, que se manifiesta
cuando tiene que compartir su mundo: sus materiales, espacio y tiempo con otros iguales a el,
ya que estan acostumbrados a que en sus casas todo lo que les rodea les pertenece y no tienen

que convivir con nadie extrafio a su familia.

Aqui se puede observar el egocentrismo en su méaxima expresion en el cual se excluye
toda objetividad que venga de.la realidad externa hasta una forma de pensamiento que se va
adaptando a los demés y a la realidad objetiva. Este camino representa un proceso de
descentracion progresiva que significa una diferenciacién entre su "yo" y la realidad externa en

el plano del pensamiento.

Sus definiciones son practicas, por ejemplo: la cama es para dormir, la mesa es para
comer, etc.. A esta edad comienza a valorar los conceptos de bueno-malo, bonito-feo, viejo-

joven, mio-tuyo, etc..

El nifio del nivel preescolar es un ser activo: utiliza sus manos para manipular objetos y su
mente para reflexionar sobre las caracteristicas de éstos, ademas de que trata de comprender
todo lo que le rodea. Logra el control de su cuerpo, al desarrollar su coordinacién gruesa. Se

satisface al trabajar usando sus manos para crear figuras de papel y plastilina.



Para aprender el nifio necesita informacién no solo del maestro, sino también de sus
compafieros. Requiere de la aprobacion y estimulo afectivo: ver que su trabajo se aprecia y se
valora su esfuerzo. El nifio necesita de la aprobacion del maestro en las actividades que realiza

para sentirse seguro.

El animismo es otra caracteristica, que consiste en darle vida a las cosas, para €l todo lo
que se mueve esta vivo o tiene vida y, en caso de estar inmdvil, le da vida mediante el juego.
El animismo resulta de la asimilacién de las cosas a la actividad que él mismo realiza o que

puede hacer o sentir.

Los nifios tienen la creencia de que las cosas han sido creadas por un ser supremo o un
dios, v a esta caracteristica se le denomina artificialismo. En el desarrollo de la imaginacion el
nifio supone que son hechos reales lo que no ha sucedido como son los suefios, los cuentos y

narraciones; a esto de le llama realismo.

Estas diferentes manifestaciones del pensamiento se caracterizan por haber en ellas una
asimilacion deformada de la realidad, siendo manifestaciones incipientes del pensamiento en
que los aparentes "errores" del nifio son totalmente coherentes dentro del razonamiento que

él mismo se hace .

2.2.1 La teoria psicogenética.
Es indiscutible que en la actualidad contamos con conocimientos acerca del desarrollo del
nifio que pueden orientar nuestras decisiones para lograr una participacion mas positiva en el

proceso educativo.

Teorias como la de Freud, en cuanto a la estructuracion de la afectividad a partir de las

relaciones tempranas, y como las de Wallon y Piaget, que demuestran la forma como se



construye el pensamiento desde las primeras formas de relacion con el medio social y material,
son prueba indiscutibles para explicar el desarrollo del nifio, su personalidad y la estructura de

su pensamiento a partir de las experiencias tempranas de su vida.

Toca al jardin de nifios participar en este periodo de singular trascendencia, asumiendo
que el nifio es una persona con caracteristicas propias en su modo de pensar y sentir, que
necesita ser respetado por todos, y para quien debe crearse un ambiente que favorezca sus
relaciones con otros nifios, un medio que respete su ritmo de desarrollo individual tanto
intelectual como emocional, y que le proporcione una organizacion didactica que le facilite la

informacion que él necesita sobre la vida social que le rodea.

La elaboracion de un programa para la educacién preescolar implica un trabajo
interdisciplinario que lleve al disefio de estrategias pedagogicas que, sin descuidar al

educador, se centren en las acciones de los nifios.

Un enfoque psicogenético facilita ese trabajo. Es el nifio quien construye a través de las
acciones y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos, acontecimientos y procesos
que conforman su realidad. Este enfoque concibe la relacion que se establece entre el nifio que
aprende y lo que aprende como una dinamica bidireccional. Para que un estimulo actie como
tal sobre el individuo, es necesario que éste actlie sobre el estimulo, se acomode a €l y lo

asimile a sus conocimientos o esquemas anteriores.

La educacion fundamentada en la teoria psicogenética, se ha denominado constructivista,
en base al hecho de que el alumno va construyendo, a través de su propia actividad los

conocimientos y por ende desarrolla su inteligencia.

"Existen tres caracteristicas que rigen la educacion constructivista:
a) Entender la naturaleza de la mente del nifio.

b) Desechar las ideas empiricas sobre la ensefianza y el aprendizaje.



¢) Cambiar las siguientes acciones de los nifios:
1) De instruccién a construccion.

2) De refuerzo a interés.

3) De obediencia a autonomia.

4) De restriccion a cooperacion.”(5)

Para llevar a cabo una educacion constructivista, primeramente es necesario conocer las
caracteristicas fisicas, mentales y sociales de los alumnos para lograr un desarrollo optimo e
integral. La ensefianza, entendida como la accién propiciadora de aprendizajes significativos,

sera mas eficiente en la medida en que conozcamos mas a los nifios.

Para entender la ensefianza de esta manera es necesario suprimir la idea de que el nifio es
un adulto en miniatura, vacio, al que debemos de llenar de conocimientos e informacion, la
accidn del maestro debe ir mas alla. En la educacién constructivista el alumno se convierte en el
protagonista de su propio aprendizaje, el docente debe ser solamente un guia, atento a preparar
las circunstancias de forma tal que permitan generar aprendizajes significativos para el nifio.

Para que esto suceda es necesario operar cambios en los alumnos; estos cambios seran
los siguientes:

1) De instruccién a construccion: el alumno debe pasar de ser un elemento pasivo y mero
receptor a ser constructor de conocimientos, a través de la investigacion, experimentaéién, y
manipulacion de objetos, va construyendo o reelaborando su realidad.

2) De refuerzo a interés: la ensefianza tradicional utiliza el refuerzo para que el nifio
aprenda, aunque lo Unico que consigue es que memorice. Por el contrario la educacion
constructivista utiliza, la necesidad creada para tratar de solucionar problemas, para elaborar el

verdadero conocimiento.

5~ AEBLI, Hans, Una didactica fundada en la psicologia de Jean Piaget, pag. 43.



3) De obediencia a autonomia: mientras en la escuela tradicional, el maestro dicta reglas
que deben respetarse "al pie de la letra", reprimiendo la libertad y accién de los alumnos, la
postura constructivista, promoviendo la accién de los nifios, permite que el nifio reconozca sus
alcances como ser Unico e individual capaz de pensar, de actuar y de crear.

4) De restriccion a cooperacion: a la par de la represion ejercida por los maestros
tradicionalistas, se restringen las oportunidades para que el alumno participe en el proceso. se le
indican medios a utilizar, se le dan formulas hechas, se le ensefia a ajustarse a un reglamento,
coartando su actividad y limitando su expresién. El maestro constructivista, promueve la
cooperacion, la participacidn, actia como guia, compafiero, transmite respeto y se hace
respetar, procura que la direccion grupal se funde en la recopilacion y analisis de las opiniones
de todos los miembros del grupo, la convivencia es primordial y es por eso que todas las

necesidades del grupo se resuelven entre todos.

Planificacién del proceso-ensefianza-aprendizaje en base al enfoque psicogenético.

El docente, inmerso en la practica educativa. debe reconocer en su grupo las variaciones
en el desarrollo de los procesos del pensamiento, ya que los nifios del nivel preescolar
manifiestan en su comportamiento avances intermedios a cada estadio, es decir, algunos nifios
mostrarin pensamiento preoperatorio, otros representaciones intuitivas y muy pocos operaran
concretamente; esto lo obliga a elaborar un diagnéstico individual de sus alumnos valiéndose de
la observacion, planteamiento de situaciones problematicas y analisis de su comportamiento.

Las actividades dentro del aula deben organizarse tomando en cuenta las siguientes
consideraciones:

a) La manipulacion fisica de los objetos, debe acompafiar las acciones mentales, es decir

que los nifios deben reflexionar sobre las caracteristicas de los objetos.

b) El trabajo debe organizarse en pequefios grupos.

¢) Los nifios no deben afrontar situaciones que no puedan ser explicadas concretamente.



d) Estimular el lenguaje, dando libertad al nifio para que exprese sus ideas en el desarrollo
de las actividades.
e) El objetivo de las actividades debe ser la reflexion, invencion y el descubrimiento de

nuevas soluciones a las situaciones conflictivas que se le presentan al nifio.

2.2.2 La educacion preescolar.

a) El concepto de educacion preescolar.

El concepto de educacion, en este caso, viene determinado por el adjetivo preescolar;
tomando la palabra por su composicién se puede entender que el prefijo "pre", significa "antes
de" o "delante de" y asi podemos concluir que educacion preescolar se refiere a toda la

educacion impartida o recibida antes de la escuela primaria.

De acuerdo a la teoria psicogenética, se puede decir que el nifio aprende o se educa desde
que nace, y aqui se debe hacer una separacion entre lo que el nifio aprende de su madre desde
que nace, como son los habitos que han de formar su personalidad y las destrezas y

habilidades que se le desarrollan en el jardin de nifios.

La mayoria de los pedagogos preocupados por los problemas de la educacién preescolar,

coinciden en situar ésta entre los tres y seis afios de edad.

El periodo comprendido en este nivel escolar es lo suficientemente grande que se ha de
dividir en nivel maternal y nivel preescolar o jardin, ya que , la diferencia entre un nifio de tres
y otro de cinco es bastante grande. En primer lugar, porque corresponden ambas edades a una
etapa de la vida humana de intensas transformaciones y, en segundo lugar, porque la -
psicologia infantil, precisamente a causa de ése motivo, tiene una diferencia sustancial entre

los nifios de ambas edades.



b) Objetivos del jardin de nifios en el drea de matematicas.

El objetivo principal del jardin es el de coordinar, y aGn superar, la formacion familiar de
los nifios. Los fines de la creacion de los jardines atiende principalmente a la necesidad de
socializacidn que tienen los nifios pequefios.

Como objetivo fundamental se le atribuye el desarrollo adecuado de la motricidad infantil,
mediante la educacion fisica, ya que el nifio vive una época muy activa.

En el 4area de Matematicas se busca que el nifio reflexione sobre las caracteristicas de los
objetos para que pueda desarrollar su pensamiento logico. Esto se hard mediante la
manipulacion de diferentes conjuntos y bajo diferentes condiciones para que el nifio pueda
clasificar y seriar, y cuando tenga la madurez necesaria pueda llegar a la apropiacion de la

nocion del namero.

Debemos crear en el aula un ambiente que invite a los nifios a usar las diferentes

situaciones en las que se da el namero.

¢) Contenidos del programa.

Los contenidos que se proponen en el programa tienen como funcidn principal dar un
contexto al desarrollo de las operaciones del pensamiento del nifio a través de las actividades.
De esta manera, los contenidos y procesos de desarrollo se encuentran interrelacionados, con

la subordinacidn de los contenidos a los avances del nifio.

Los contenidos no pueden considerarse simplemente como objetos materiales o material
informativo, ya que las palabras o imagenes no pueden sustituir a la realidad misma. El
desarrollo y aprendizaje que el nifio va construyendo se dan, entonces, en el contexto de

situaciones vitales que ocurren en su vida diaria.



La curiosidad y el interés del nifio como generadores de su actividad, se despiertan en la

medida en que haya algo que verdaderamente le interese a él.

ch) La organizacion de las actividades.

Las actividades deben estar planeadas de acuerdo al desarrollo tanto fisico como mental
de los nifios y tomando en cuenta su interés, para esto es necesario que los alumnos participen
expresando sus ideas sobre lo que les gusta, lo que conocen y dando a conocer sus
inquietudes del medio que les rodea.

El maestro debe guiar estos gustos e intereses hacia las areas que el desee favorecer en
su grupo y debe lograr un equilibrio entre los bloques de aprendizaje que marca el programa:
el de sensibilidad y expresion artistica, el de la relacion con la naturaleza, el de la

psicomotricidad, el de matematicas y el de la lengua oral y escrita.

En las areas de trabajo se debe contar con el suficiente material para todo el grupo
ademas de que para lograr captar el interés de los nifios se debe contar con una diversidad de
gamas en cuanto a las caracteristicas que poseen todos los objetos, por lo que debemos contar
con diferentes materiales de rehuso o desperdicios para que los nifios descubran los diferentes

usos que se les dan a todos los materiales.

d) La evaluacion en el proceso didactico.

La evaluacién en el jardin de nifios ha sido una preocupacioén constante y generalizada
por parte de las educadoras, ya que ésta constituye un elemento necesario que permite
conocer de manera confiable el impacto que tiene el proceso didactico en el desarrollo del
nifio. En su concepcién mas amplia, la evaluacion puede definirse como un conjunto de
actividades que -conducen a emitir un "juicio" sobre una persona, objeto, situacion o
fenémeno, en funcion de "criterios" previamente establecidos que permitan tomar decisiones

mas acertadas.



En el caso de la evaluacion educativa., el primer problema que se presenta es la
extensa gama de posibilidades que existen respecto al objeto mismo de la evaluacion.
Asi se puede evaluar desde el sistema educativo en su conjunto hasta cualquiera de sus
partes: por ejemplo, al tomar como unidad de analisis el proceso ensefianza-
aprendizaje pueden evaluarse los objetivos, los materiales, la metodologia didéctica, la
participacion del docente, los resultados en términos de aprendizaje o

desarrollo, etc..(6)

La evaluacién educativa tiene un campo tan amplio que en ocasiones se le ha confundido
con la medicidn, pero entre ambos conceptos existe una diferencia bastante significativa.
Medir es asignar un nimero a los fenomenos a través de la comparacion de éstos con una
unidad preestablecida. Evaluar representa un proceso complejo que implica el desarrollo de
distintas estrategias o procedimientos, tanto desde el punto de vista cualitativo como

cuantitativo, dependiendo de la naturaleza de los fendmenos que se evalian.

Tal es el caso del nivel preescolar en el cual se combinan la observacion;, como
instrumento esencial, y distintas formas de registro que van a contener la informacion que
requieren las educadoras para evaluar los diferentes procesos en distintos momentos del nifio

preescolar.

2.3LAS MATEMATICAS EN EL NINO.

2.3.1 Iniciacion del nifio en las matematicas.

Las matematicas siempre han estado en un lugar privilegiado y despiertan muchas de las
veces sentimientos encontrados: mientras la gran mayorfa de las personas mantienen hacia
ellas una muestra de respeto y aversion formada durante los afios escolares, producto de no
haber sido capaz de dominarla sino que se sienten dominados por ella, para muy pocos es lo

mas bello del mundo.

6 -Direccion General de Educacion Preescolar, La evaluacidn en el proceso didactico, pag. 9.



Cuando el nifio llega al jardin, posee ya algunas experiencias en relacion con el namero.
Es verdad que estas experiencias no pasan en su mayoria de ser adquisiciones del lenguaje y
no nociones matematicas propiamente dichas, si aceptamos las nociones de uno y muchos,

que segtin los estudios de Gessel ya posee el nifio de dos afios y medio.

Los nifios muestran gusto por hacer enumeraciones, uno, dos, tres, etc., estas
enumeraciones no pasan de ser simples ejercitaciones de lenguaje que el nifio repite por

haberlas oido a sus hermanos mayores o a los adultos que le rodean.

Ensefiar las matematicas comenzando por los numeros, que son una abstraccidén, no
responde en absoluto a las exigencias del psiquismo infantil. El nifio puede aprender las cifras
y hasta trabajar con ellas pero sin llegar a comprender la nocién del niimero. Los usard de un

modo totalmente mecénico y es posible que no cometa errores.

A través de las experiencias que va teniendo con los objetos de la realidad, el nifio
construye progresivamente su conocimiento sobre el nimero; de los cuales puede adquirir
caracteristicas fisicas y agruparlos en conjuntos segin sus semejanzas y diferencias. Es de
fundamental importancia no imponer al nifio criterios de clasificacion (color, forma o tamafio)
o de ordenamiento, ya que él puede estar manejando diferentes criterios a los que se le
proponen o descubrir alguno que no conocia. Los criterios que el nifio utiliza para seriar y

clasificar, dependen mucho del material que se emplee.

En ocasiones se guiara por el color y la forma, en otras por el tamafio, el volimen, la
textura y otros criterios que el nifio va descubriendo como atributos de los objetos, personas,
etc.. El nimero puede considerarse como un ejemplo de como el nifio establece relaciones no

observables entre objetos, que no corresponden a las caracteristicas externas de ellos.
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Tomando en consideracién las caracteristicas psicologicas del nifio preescolar y
principalmente el hecho de que su pensamiento se construye a partir de las acciones sobre
objetos concretos, la incorporacion de material grafico, como dibujos y mecanizaciones; debe
limitarse al méximo y solo utilizarse como apoyo posterior a las actividades que se realicen
sobre objetos concretos.

La serie indefinida de nimeros, las operaciones de suma, resta, multiplicacién y division,
como operaciones formales comienzan a ser accesibles al nifio después de los siete afios. Es
por eso nuestro interés de dar algunas pautas para que el nifio preescolar tenga un paso mas o

menos normal para la apropiacion del nimero

a) Etapas en el aprendizaje de'las matematicas.

Segun el matematico canadiense Zoltan P. Dienes, conocido por sus estudios en
psicolégia-matematicas y principalmente por ser el inventor del material para la ensefianza de las
matematicas tan conocido como los bloques légicos o los bloques multibase, hay seis etapas en

el aprendizaje de las matematicas.

la. Etapa: Colocar al nifio en un entorno matematico adecuado a los objetivos que se
pretenden conseguir. Se favorece la adaptacién a ese entorno con una fase de juego libre
porque: "todos los juegos infantiles representan una especie de ejercicios que permiten al nifio
adaptarse a situaciones que volvera a encontrarse en su vida posterior." (7)

2a. Etapa: A través de la fase de juego libre, el nifio se da cuenta de que hay ciertas cosas
que se pueden hacer con el material que se la ha dado, cualquiera que sea, y otras que no
pueden hacerse. A partir de ahora aceptaré reglas de juego, artificialmente impuestas y que
podra cambiar a voluntad. Lo importante es que se dé cuenta de que para jugar a una cosa

necesita

7- CASTILLO, Cebrian Cristina. Ed. Preescolar: Métodos, Técnicas y organizacion, pag.189.



aceptar ciertas reglas, ciertas regularidades. Naturalmente, las reglas que rijan el juego estaran

de acuerdo con los objetivos matematicos perseguidos por el profesor.

3a. Etapa: Si lo que queremos es llegar a la abstraccion, es evidente que no podremos
conseguirlo con un solo juego ni con un solo tipo de material, por muy estructurado que esté.
En consecuencia, programaremos juegos que posean la misma estructura para que el nifio,
prescindiendo de lo secundario, haga abstracciéon de lo comin. Estos juegos son denominados

por Dienes juegos de isomorfismo.

4a. Btapa: Para que esta abstraccion que est4 formandose en la mente del nifio se le haga
patente, es necesario un sistema de representacion que la plasme y que le permita reflexionar

sobre ello. Un tipo de representacion son, por ejemplo, los diagramas de Venn.

Sa. Etapa: Tras de la representacion necesitamos una descripcion de las propiedades de la
misma. Esto conlleva la invencién de un lenguaje matematico. Desde el punto de vista didactico
es mas provechoso que los nifios inventen su propio lenguaje y que ellos con la profesora

decidan que lenguaje deben adoptar.

6a. Etapa: Puesto que las estructuras matematicas tienen un gran nimero de propiedades,
se selecciona cierto niimero de axiomas, y de éstas se deducen todas las demas, es decir, se

demuestran. A estas propiedades demostradas a partir de los axiomas llamamos teoremas.

Es evidente que resulta dificil llegar con los nifios de nivel preescolar a cumplir todas
éstas etapas, que son descritas por Dienes. No olvidemos que segun la Psicologia de Jean Piaget
el preescolar se encuentra en la fase de la inteligencia sensorio-motriz y no alcanzara plenamente

la capacidad de abstraccion hasta los 7 afios, aproximadamente.



Zoltan P. Dines, parte de la base de que sélo a partir de un medio rico puede el nifio
adquirir sus conocimientos. Toma como modelo de aprendizaje la lengua materna, porque es un
hecho que so6lo los nifios inmersos en un medio cuyo lenguaje es rico, poseen al llegar a la
institucion escolar, un lenguaje rico. Para él, el aprendizaje es un proceso de adaptacion a un

entorno.

b) Criterios para orientar el desarrollo del pensamiento ldgico matematico del nifio:

1.- Aprovechar los recursos del entorno para proporcionarles a los nifios elementos y

materiales ricos en diversas propiedades.

Se deben tomar todas las situaciones cotidianas que viven nuestro alumnos en las que se
pueda reflexionar sobre las caracteristicas de los objetos que lo rodean.
Por ejemplo, si se les pide a los nifios que retinan todos sus zapatos y los clasifiquen,
tendran variadas posibilidades para hacer colecciones utilizando diferentes criterios como:
* Zapatos de nifio y de nifia.
* Zapatos negros y ée color.
* Zapatos se cinta y sin cinta.
* Zapatos tenis y huaraches.
* Zapatos con tacon y sin tacon.
* Zapatos de tela y de piel.

* Zapatos de un sélo color o de colores.

En contraste, si se les proporciona un conjunto de cuadros de madera de diferente color y
tamafio, e igualmente se les pide que los clasifiquen, las posibilidades que tendran para
seleccionar algln criterio clasificatorio son muy limitadas, ya que Ginicamente lo podran hacer de
tres maneras: por color, por tamafio y combinando color y forma. Ademas de que los criterios

son tan obvios que no le dan la oportunidad de reflexion al alumno.



2 - Procurar espacios v aprovechar los momentos oportunos para promover la reflexién

de los nifios sobre cierto aspecto logico-matematico, en forma sistematica e intencionada,

Cada dia de trabajo se puede destinar un momento, en las actividades de reunion grupal o
por equipos, para realizar algin juego o propiciar una situacion util que promueva la
construccién sobre algin aspecto logico especifico. Por ejemplo, para mejorar la clasificacion,
se puede realizar el juego de "basta" en el que los nifios tienen que mencionar, sin repetir ningun
nombre; objetos de alguna clase determinada como: nombres de persona, de frutas, de animales,

etc..

3 - Incitar a los nifios a pensar y resolver situaciones problematicas que se le presenten en el

desarrollo de sus actividades v que les exijan alglin razonamiento 16gico.

Para lograr desarrollar este criterio el maestro debe propiciar que los nifios analicen las
relaciones que se pueden establecer en relacion al numero de los conjuntos. Se puede realizar

mediante el siguiente cuestionamiento.

* ; Ya te fijaste cuéntos hay?, ; cuéntos te faltan para que los dos conjuntos sean
iguales?, ;quién tiene mas fichas, t o Pedro?, ;como sabes que ti y Juan tienen la misma

cantidad de crayolas?.

Haciendo éste tipo de cuestionamientos en el momento preciso el nifio no solo aprendera

matematicas sino para que le sirve.

Lo importante es que sea el nifio quien busque sus propias soluciones, pues es

precisamente en esos momentos cuando construye su conocimiento.



2.3.2 Los sistemas de numeracion verbal y escrita.
Para comunicar sus ideas, el hombre se ha valido de diferentes medios, entre los que se
encuentran el oral y el escrito. Para representar por medios orales los nimeros naturales, las

diferentes culturas han construido sistemas de numeracion verbal.

Los sistemas de numeracion verbal, tienen un conjunto de reglas, con las cuales se
forman las palabras que sirven para designar a los nameros. Los nifios aprenden las reglas de
los sistemas verbales, de manera paulatina y cometiendo muchos errores, en el intento de

generalizar lo que derivan de lo que escuchan.

Los sistemas de numeracion verbal se transmiten de generacion en generacion, pero

tienen grandes desventajas en términos al no llevar registro de los sucesos o eventos

importantes. De la necesidad del hombre de comunicar y registrar, nacen los sistemas de
comunicacion grafica, y en el caso de los niimeros, emergen los sistemas de numeracion

escrita.

El sistema que nosotros usamos es el de numeracion decimal, que incluye un conjunto de
reglas que el nifio tarda en entender. Por lo tanto un conocimiento completo de los nimeros
del uno al diez, es decir, la cifra escrita y la cantidad que representa la misma, es necesaria si

el nifio debe de captar en todos sus aspectos cualquier problema matematico futuro.

Por medio de los materiales que manipula el nifio donde puede aprender los conceptos
findamentales de las matematicas en una edad temprana. Los nifios necesitan mover los
objetos al irlos contando para obtener una verdadera comprension de las cantidades. La
satisfaccion del descubrimiento lleva a un interés entusiasta por los numeros cuando el nifio

puede demostrar la operacion matematica fundamental, mucho mejor que cuando se le dicen



hechos u operaciones aburridas y sin sentido. "El nimero es una creacion del hombre para dar

solucién a infinidad de problemas, o bien, para satisfacer sus diferentes necesidades." (8)

Se puede decir que no existe campo del saber, o area de trabajo en la que no se aplique el
conocimiento del niimero. En el campo cientifico se necesita tener un amplio conocimiento de
los ntimeros, no solo de los enteros, sino de los reales, los imaginarios, etc.. En la vida

cotidiana, el nimero es un elemento importante.

Es por esto, que a pesar de que el curriculum escolar ha ido cambiando a través del
tiempo, el conocimiento de las matematicas, y en particular del nimero sigue siendo

primordial en la formacion de nuestros alumnos.

2.3.3 El niamero en el nifio.

a) Concepto de nimero.

El niimero es una idea logica de la naturaleza distinta al conocimiento fisico o social, es
decir, no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los objetos ni de las
convenciones sociales, sino que se construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva

de las relaciones entre los conjuntos que expresan su numerosidad.

b) Caracteristicas del namero.

Existen varias conceptos del niimero, entre ellas se pueden mencionar: los nimeros
naturales, enteros, positivos, los enteros negativos, los decimales, los racionales, los

irracionales y los imaginarios.

El nimero aparece y es usado en diferentes contextos, asumiendo distintos significados.

A continuacién se describen varios contextos importantes que intervienen en la construccion

8 - Castillo, Cebrian Cristina. Ed. preescolar: métodos, técnicas y organizacion, pag. 188.



de este concepto.

En un contexto de secuencia, la produccién verbal de los nombres de los numeros se

emplea para repetir en el orden convencional, sin llevar a cabo cuantificacion (uno, dos, tres,
etc.). Es usual pensar que los nifios "ya saben contar" cuando simplemente hacen esta
repeticiéon verbal, y confundir este comportamiento del nifio con una manifestacion de la

comprension del concepto.

Fn un contexto de conteo, se establece una correspondencia biunivoca entre las palabras

empleadas para designar a los nameros y los elementos de un conjunto, en donde la cantidad
de palabras coincide con la cantidad de elementos. En ocasiones, este apareamiento se lleva a
cabo a través de la accién fisica de sefialar objetos. Esta accidn se manifiesta mas en los nifios
pequefios y hace evidente que ya empiezan a utilizar los nombres de los numeros para

cuantificar.

En un contexto cardinal, el numero aparece cuando su etiqueta verbal describe la
numerosidad de un conjunto bien definido de objetos discretos o de eventos. La comprension
del contexto cardinal del ntimero, se manifiesta, cuando después de un proceso de conteo, el

nifio identifica la Gltima palabra pronunciada con la cantidad de elementos del conjunto.

En un contexto ordinal, la palabra empleada para designar el numero describe la
magnitud o posicion relativa de una entidad discreta dentro de un conjunto de entidades bien
definido y totalmente ordenado, en el cual la relacion de orden tiene un punto inicial
especifico respecto a un sistema de referencia. El nifio manifiesta la comprensién de este
contexto cuando es capaz de identificar la posicion de un elemento dentro de una serie, de

acuerdo con las relaciones entre sus elementos y el orden total de la serie.



En un contexto de medida, las palabras empleadas para designar a los nimeros describen

la cantidad de unidades en las que se ha dividido la magnitud continua de un objeto. Las
unidades pertenecen a un sistema de medida elaborado para expresar las caracteristicas de
dicha magnitud continua, como por ejemplo, la presion, la temperatura, el ruido, etc. El nifio
manifiesta la comprension de este contexto cuando es capaz de asociar una unidad de medida
para expresar numéricamente la dimension total de un objeto. Por ejemplo, cuando llena un
recipiente, contando la cantidad de tazas que le caben. En este caso, la cantidad total del

recipiente serfa la magnitud continua y cada taza seria la unidad de medida.

En un contexto no numérico, las palabras empleadas para designar a los nimeros, o bien

los numérales, se utilizan para identificar de manera univoca los elementos de un conjunto.
Por ejemplo, los numeros de teléfono identifican las lineas telefonicas disponibles y el
propietario de ése nimero. En esta correspondencia, el nimero de teléfono expresa el

resultado de un proceso de cuantificacion.

La conservacion del nimero o invarianza, es decir, el poder identificar la cantidad de
elementos de un conjunto, independientemente de que se cambiase su disposicion en el
espacio, es una manifestacion de que ya existe cierta comprension, por parte del nifio, de la

propiedad numérica de los conjuntos.

2.3.4 Contribucién de los procesos de conteo a la construccién del niimero.

Segiin Jean Piaget, la con'struccién de la nocién del namero por parte del nifio, requiere
de una comprension anterior de los conceptos logicos claves, tales como la clasificacion,
inclusion de clases, seriacion y conservacion. Sin embargo el mismo Piaget (1973), llegd a la
conclusién de que el analisis del numero, seria "psicologicamente incompleto”, sin la

contribucion de las propias experiencias de conteo.




Algunas de las fases por las cuales pasa el nifio en la etapa del conteo para descubrir el
numero son los siguientes:

Principio de abstraccion: el nifio descubre que con los nimeros puede contar, tanto

objetos de la misma especie como los de diferente tipo. Esto significa, abstraer los objetos

como "cosas", sin importar sus caracteristicas singulares.

Principio de orden estable: las palabras que se utilizan para contar deben repetirse

siempre en el orden preestablecido. No se puede cambiar ese ordenamiento.

Principio de correspondencia; al contar, siempre se establece una relacion biunivoca entre

los elementos que se van a contar y su etiqueta numérica. No se debe contar dos veces el

mismo elemento.

Principio de unicidad: cada elemento que se cuenta debe recibir una etiqueta diferente.
No se puede repetir la etiqueta y asignarla a dos elementos diferentes. Por ejemplo, cuando el

nifio todavia no domina este principio puede decir: "uno, dos, tres, cinco, cuatro, tres,".

Principio de cardenalidad: para conocer el total de elementos de un conjunto, basta con

repetir la serie numérica desde el uno, estableciendo una correspondencia biunivoca. El ltimo
término empleado es el que nos indica la cantidad de elementos de un conjunto, es decir, el

cardinal asociado al conjunto.

Principio de irrelevancia del orden: el orden en que se empiecen a contar los elementos

del conjunto no afecta su valor cardinal. Se pueden contar las veces que se desee, empezando

por el elemento que se quiera y el resultado siempre sera el mismo.




Alounas recomendaciones para realizar las actividades de conteo.

En el contexto de las actividades o en los juegos que se realicen, el maestro debe
propiciar el conteo de objetos con diversas propiedades fisicas ( de diferente especie, tamafio,

color, forma y textura).

Se debe procurar que los nifios cuenten, ademas de objetos, acciones como :golpes o

palmadas, o0 momentos como son los dias y las horas.

Propiciar el conteo de los elementos en un mismo conjunto en diferentes disposiciones
espaciales. Por ejemplo, el conjunto de nifios que asistieron, mientras estan dentro del salon,

sentados en circulo, trabajando en equipo, o en forma grupal.

Procurar que los nifios puedan observar la equivalencia 0 no equivalencia numeérica de

dos conjuntos. Por ejemplo, cuando hay cinco nifios y dos libros.

Generar el conteo de los elementos de un mismo conjunto comenzando cada vez por un
elemento diferente, procurando que los nifios observen que el total siempre es el mismo. Por
ejemplo, cuando los nifios estan organizados en circulo, se pueden contar empezando por un

nifio y luego empezar por el Giltimo nifio que se conto.

Utilizar términos que signifiquen cantidad para que los nifios se vayan familiarizando con
este lenguaje. Por ejemplo, agregar-quitar, mayor que-menor-que, juntar-separar, muchos-

pocos.

Propiciar que los nifios realicen actividades en las que establezcan correspondencia

biunivoca entre los elementos de dos conjuntos con diferentes propiedades, pero cuya




cardinalidad sea igual, por ejemplo, un conjunto un conjunto que tenga cuatro objetos

pequefios y otro con cuatro objetos grandes.

2.3.5 Diferencia entre concepto de niimero, nombre y representacion.
Muchos padres y maestros, dicen que los nifios saben contar, cuando los escuchan repetir
las palabras de la serie numérica, en el orden convencional, esto lo hace el nifio por

memorizacion.

Del mismo modo, se piensa, que si el nifio sabe escribir los numerales, es que "ya
conocen el concepto del nimero". Esto es erréneo, puesto que una cosa es repetir una

palabra, o bien, copiar una grafia, y otra es comprender un concepto.

El nifio puede aprender a dibujar diferentes representaciones de los nimeros, pero €so no
significa que ya haya aprendido su concepto. Para ello es necesario que descubra todas las
caracteristicas légi'cas que subyacen en él y lo vaya construyendo progresivamente.

Piaget interesado por el desarrollo del pensamiento, realizé algunas experiencias para el

estudio de la construccidn en el nifio, estas experiencias son:

a) Experiencias en las que la correspondencia fue provocada, pues el material se le daba
asi como las instrucciones dadas, sugerian el método de correspondencia para saber si los dos

conjuntos eran equivalentes.

b) Experiencias en las que la correspondencia es espontdnea, en las que no se les
mencionaba al nifio para nada la correspondencia; sino que se les pedia reproducir un conjunto

pero no se les decia como.



¢) Experiencias en las que la correspondencia es dindmica, es decir, aqui se realiza un
intercambio uno por uno de los objetos, sin mencionar el método de correspondencia, para
ver si el nifio establece la equivalencia de los dos conjuntos.

En base a las experiencias anteriores se llegd a establecer tres estadios en la

CONSTRUCCION DEL NUMERO:

Primer Estadio: lo podemos ubicar entre los cuatro y cinco afios aproximadamente, en el
cual podemos observar que el nifio no presenta la conservacion de numero, no establece
correspondencia uno a uno, no toma en cuenta ni la longitud, ni la densidad y presenta
irreversibilidad total de las acciones, es decir, propone que para asegurar la equivalencia entre
dos conjuntos, hay que quitar o agregar elementos. En este estadio, el nifio no logra establecer
ni siquiera la correspondencia inicial, él solamente toma en cuenta una de las variables que se
le presentan: la longitud. Cuaﬁdo el nifio esta en el primer estadio no puede descomboner la
hilera-modelo que se le da en las partes que la componen: no tiene en cuenta a los elementos y
los intervalos que hay en ellos, sino que ve a la hilera como un objeto total, mas o menos
largo. Se centra solamente en la longitud de la hilera total y es por eso que poner una hilera

igual a la que se le muestra significa para ¢l reproducir la longitud del modelo.

Cuando se realizan transformaciones en la hilera-modelo que se le da, sigue centrado en
la misma variable (longitud) y asegura que "hay mas en la mas larga" o en ocasiones dird que

"hay mas porque estan mas juntos".

No existe la reversibilidad: cuando se le pregunta al nifio qué hay que hacer para que sea
"igualito", no propone deshacer la transformacion efectuada, es decir no se le ocurre juntar los

objetos si antes se espaciaron, sino que propone agregar o sacar elementos, o sea, introducir



otra transformacion que no tiene relacion con la realizada antes, pero que cumple el objetivo
de restablecer la misma longitud en las dos hileras.

Esta etapa se caracteriza por la imposibilidad de coordinar la longitud y la densidad, la
centracion permanente en una de ellas, por lo general en la longitud, y por una irreversibilidad

total de las acciones.

Segundo Estadio: se establece entre los cinco y seis afios aproximadamente, se considera
como una etapa intermedia entre la no conservacién del nimero y la conservacion del numero,
el nifio establece su correspondencia uno a uno entre los elementos de dos conjuntos, toma en
cuenta solo la dimension del conjunto, su correspondencia lo hace en forma visual, ligada a la

percepcion.

No conserva la equivalencia de los conjuntos, cuando se modifica la posicién de los
elementos, propone la reversibilidad como solucion para volver a establecer la
correspondencia de conjuntos, es decir, todavia no llega a la conclusion de que la Unica
manera de que no sean equivalentes seria poner o quitar elementos y en ocaciones entra en

contradicciones al asegurar que hay mas tanto en un conjunto como en el otro.

En este estadio se observan dos progresos fundamentales, uno referido a la coordinacion
de la longitud y la densidad y el otro a la reversibilidad misma. El primer progreso se
evidencia en el establecimiento mismo de la correspondencia: frente a la primera consigna, el
nifio colocara un elemento debajo de cada elemento de la hilera-modelo, de tal modo que el
resultado serd una equivalencia numérica evidente de los dos conjuntos, ya que, por la forma
misma en que el nifio dispone de sus fichas, es visible que a cada ficha del modelo

corresponde una de la copia.



El segundo progreso, relacionado con la reversibilidad se observa cuando le preguntamos
al nifio qué se puede hacer para que quede "igualito" después de haberlo modificado, el nifio
propone "volver a colocarlos como antes", o sea volver a colocarlos en correspondencia

Optica.

Piaget llama invertibilidad a la posibilidad de retornar o volver al punto de partida que no

implica atin la conservacién del niimero, cuando la configuracion inicial esta transformada.

Tercer Estadio: (operatorio a partir de los seis y medio afios), establece la conservacion
del ntimero, ya que puede establecer la correspondencia uno a uno entre los elementos de un
conjunto, para establecer la equivalencia de dos conjuntos, y esto dura a pesar de que se le
cambien de posicion los elementos, ya que toma en cuenta las acciones que se hacen y llega a

la conclusién mental de que es lo mismo, pues no le han agregado o quitado elementos.

Se puede decir que la conservacion del nimero surge de la coordinacion de dos parejas
inversas:

1).- Las acciones que producen transformaciones espaciales: alargar y juntar.

2).- Las relaciones de longitud y densidad de las hileras.

Los nifios del tercer estadio, ademas de conservar el nimero a través y a pesar de las
transformaciones espaciales, suelen establecer desde el principio la correspondencia sin

respetar la configuracion que el modelo le propone.

A pesar de las transformaciones externas, el nifio asegura a través de sus respuestas:

La identidad numérica de los conjuntos, es decir, que si nadie puso ni quité nungin elemento,

y que si sélo fueron movidos, la cantidad permanece constante.



La reversivilidad, esto es, que si las cosas se movieron, regresandolas a su forma anterior, se

vera que existe la misma cantidad.

La_compensacion, lo cual significa que a pesar de que la fila que ocupa mas espacio parece

tener mas, tiene la misma cantidad, puesto que hay méis espacio entre cada uno de sus

elementos.



CAPITULO 3
ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS.



3.- ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS.

Las actividades que acontinuacién se sugieren permiten un manejo adecuado a la etapa
preescolar de la nocion del nimero, que es el objeto de conocimiento de la propuesta que nos

ocupa, es decir, no se encuentran aisladas del problema.

Se puede apreciar en el planteamiento de las actividades que es importante la intervencion
del maestro como guia a través de cuestionamientos o sugerencias para que el nifio también
tenga un fin en lo que hace y no dejarle a la deriva, pues esto podria provocar no cumplir con
los objetivos, su intervencion es importante en la aclaracion de dudas, alentar a los nifios timidos

o motivar a los mas apaticos.

A través de estas actividades también se estan manejando otros contenidos de diferentes
areas, pues se involucran temas de las areas de las Ciencias Naturales y Espafiol, dentro de la
informacién que se maneja en las laminas o materiales que se requieren en las actividades,
ademas de que se les permite a los niflos convivir con otras personas para enmarcar €l objetivo
que persiguen las Ciencias Sociales, todo esto englobado dentro del tema que tratan los

contenidos de la matematica.

También en las actividades se trata de que el nifio utilice sus ideas, las compare, trate de
usar el niimero, es decir, poco a poco el nifio va teniendo la inquietud y necesidad de aprender
las nociones matematicas, pues son muy importantes en la vida cotidiana. Pero este paso no se
da de un dia para otro, es lento y surge de todas las experiencias que vive el nifio en el jardin,

ademas del empleo del conocimiento acerca del nimero que adquiere en su hogar.



Los nifios con los que se realizaron las actividades pertenece al segundo grado de jardin y
sus edades fluct(ian entre los cuatro y medio y los cinco afios de edad, por lo que se encuentran
en su mayoria en el segundo estadio de la conservacion del nimero aunque algunos todavia

estan en el primer nivel de este aspecto matematico.



ACTIVIDAD No. Uno.
TITULO: Los Numeros .
TEMA: La Nocidn del Namero.

META(S) U OBJETIVO(S):

METODO A EMPLEAR:

Que el alumno represente graficamente X DEDUCTIVO.
los nimeros. INDUCTIVO.
RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 30 nifios, 1 maestro. 30 minutos

b) Dispositivos Didacticos: Marcadores,
hojas de maquina, nameros de pléstico. FORMAS DE

RELACION:MAESTRO-

¢) Financieros: Las copias de los dibujos
seran costeadas por la sociedad de padres.

GRUPO-ALUMNO.

El maestro orienta al grupo en
general dentro del desarrollo de las
actividades.

Los nifios se relacionan entre ellos
confrontando sus puntos de vista.

PROCEDIMIENTO.
a) Motivacion: Jugar con los nimeros de plastico.

b) Etapas: la.- Los nifios manipularan los niimeros de material de plastico, los
clasificaran por equipo siguiendo algun criterio ya sea: color, forma y tamafio
2a.- Se contaran los elementos de cada conjunto que formaron los nifios.

¢) Retroalimentacion: Se realizaré al final de la mafiana mediante una conversacion y
se les pedira a los nifios que mencionen los nombres de los nimeros y los grafiquen en
el aire con su dedo para saber que nifios no identifican los nimeros y retomar si es

necesario el tema.




SUGERENCIAS (CRITICA):

Se les puede proponer a los nifios
que recorten y peguen imagenes de
libros o revistas segtin la cantidad que

representa cada numero.. -

EVALUACION:

Los nifios delinearan el contorno de
un nimero, ademas de que colorearan
el nombre del nimero, se iniciard con
el uno hasta llegar al diez.

el numero.

APOYOS DIDACTICOS:

RESULTADOS.

Esta actividad se realizé en mes y medio, ya que no se queria cansar ni hacer una rutina

de su desarrollo, al principio los nifios se interesaban mas por colorear que por conocer los

numeros y luego se logré que los nifios siguieran la secuencia numérica hasta el nimero con el

que iban a trabajar.




ACTIVIDAD NUMERO: Dos.
TITULO: El Album de animales.

TEMA: El concepto del nimero.

META(S) U OBJETIVO(S): METODO A EMPLEAR:
Realizar acciones de conteo X DEDUCTIVO.

para identificar la equivalencia INDUCTIVO.
y no equivalencia de los conjuntos de \
acuerdo a su propiedad numérica.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 30 alumnos y una 45 minutos.
maestra

b) Dispositivos Didacticos: FORMAS DE RELACION : MAESTRO-

Estampas de animales, car- GRUPO- ALUMNO.
tulinas, resistol, marcadores y El maestro se relaciona con el grupo al
grapadora, guiar la actividad. Al clasificar las estam-
pas los nifios se relacionan entre si y con
¢) Financieros: el maestro.
PROCEDIMIENTO

a) Motivacion: Clasificar estampas de animales.

b) Etapas: la.- Se organizara al grupo para que traigan de tarea estampas de diferentes
animales.

2a.- Reunir las estampas por equipos y se clasificaran de acuerdo a una caracteristica
comun y se agruparan en conjuntos. Los nifios contaran los elementos de cada conjunto
que formaron.

3a.- Pegar en cuadros de cartolcillo las estampas de los animales agrupandolds segun la
clase a la que pertenecen: mamiferos, aves, reptiles o peces.

¢) Retroalimentacion: Los nifios observaran las estampas de los animales y trataran de
contarle las patas y agruparlos por el nimero de patas que tiene casa animal.




SUGERENCIAS: EVALUACION:

En esta actividad es fundamental En una hoja de le daran dubujos
: enfatizar las acciones de conteo, de animales para que los agrupe
con un contexto significativo, para en equipos segun el nimero de pa-
que el nifio llegue a decubrir las tas que tienen.

relaciones entre dos o mas con-

juntos con la misma propiedad APOYOS DIDACTICOS:

numeérica.

RESULTADOS:

Los albumes no quedaron muy limpios ya que los nifios debido a su edad y poca
familiaridad con el pegamento, le ponian demasiado resistol a las estampas y manchaban
el papel donde las estaban pegando. La clasificacion y conteo de las estampas lo hicieron

siguendo un orden y no las mezclaron

En esta actividad también se pudo favorecer la escritura, ya que los nifios decidieron
ponerles el nombre de cada clase de animales utlizando simbolos, dibujos y uno o dos

algunas grafias que lleva su nombre.



ACTIVIDAD NUMERO: Tres.
- TITULO: El tablero.
TEMA: La Nocidon del Numero.

MATA (S) U OBJETIVO (S): METODO A EMPLEAR:
Realizar acciones de conteo estable- X DEDUCTIVO.
ciendo una correspondencia biunivoca INDUCTIVO.

entre los elementos de dos conjuntos
para establecer su cardinalidad.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:
a) Humanos: 5 equipos de 6 nifios, 35 minutos.
1 maestra y 4 madres de familia.

b) Dispositivos Didacticos:

30 cuadros de carton, 1 dado FORMAS DE RELACION: MAESTRO-
y 150 fichas GRUPO-ALUMNO.
¢) Financieros: El maestro se relaciona en gral. con

los alumnos al explicar el juego. Los
nifios intercambian opiniones entre
ellos y con las sefioras.

PROCEDIMIENTO.
a) Motivacion: Jugar al tablero.

b) Etapas: la.- Se organiza al grupo en equipos de seis nifios y cada nifio tomara un
cuadro de cartén que esta dividido en 15 cuadros, ya sentados en equipo se le asignara
a cada sefiora la vigilancia de un equipo. (Ver anexo 1)

2a.- Después de que cada equipo eliga que nifio empezara, el primer jugador lanzara el
dado y contara la cantidad de puntos que le salieron y colocara una ficha en cada cuadro
hasta completar la cantidad que conto. El que llene primero el cuadro gana.

c) Retroalimentacién: Se llevara a cabo por medio una conversacion con las sefioras
para saber que nifios presentaron dificultades en el juego y repetirlo si les gusto.




SUGERENCIAS (CRITICA) EVALUACION:

St se desea aumentar el grado Pedirles a los nifios que copien
de dificultad, los tableros se los nimeros que se les daran en
eleboraran con mas cuadros y una hoja.

se juega con dos dados.

APOYOS DIDACTICOS:
Libro # 1 del Programa de Educacién

Preescolar.

RESULTADOS:

Esta actividad se les dificult6 a los nifios ya que no entendian bien lo de poner la
cantidad que le salia en el tablero, es decir, los nifios querian poner todos los nimeros
que iban saliendo, las sefioras que asistieron a cooperar en la actividad observaron que
los nifios trataban de ganar y le ponian fichas de mas a su tablero, por lo que ellas tenfan

que vigilar que no colocaran fichas de mas.




ACTIVIDAD NUMERO: CUATRO.
TITULO:El Rompecabezas.

TEMA:La Nocion del Namero.

OBJETIVO (S) O META (S):

Que los nifios conozcan la representacion

METODO A EMPLEAR:
X DEDUCTIVO.

grafica de los nimeros. INDUCTIVO.
RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:
a) Humanos: 30 alumnos y 1 maestra. 30 Minutos.

b) Dispositivos Didacticos: Cartulinas,
marcadores, tijeras, crayolas.

¢) Financieros:

RELACION MAESTRO-GRUPO
-ALUMNO.
En el desarrollo de la actividad
el maestro guia al grupo en gral.
y se relaciona directamente con los
nifios que presentan dificultades.

PROCEDIMIENTO.

a) Motivacion: Jugar con un rompecabezas.

b) Etapas: 1a.: Planear la elaboracion de un juguete. Se les dard a los nifios un payaso
dibujado en cartoncillo, el cual tendra colocados los niimeros en las partes del cuerpo.

(Ver anexo 2)

2a.- Al terminar de pintar el payaso se recortara por la linea punteada, después de
recortar, los nifios formaran el payaso con la ayuda de la educadora la cual mencionara
los nimeros y los nifios acomodaran las partes del payaso.

¢) Retroalimentacion: Mediante una pequefia conversacion los nifios expresaran sus
puntos de vista sobre la actividad y si les agrad6 para volver a realizarla.




oy

SUGERENCIAS (CRITICAS):

Se puede aumentar el nimero de
piezas de la figura que se elaborara -
cuando los nifios dominen ésa secuencia

de numeros.

EVALUACION:
Los nifios formaran el
payaso sin ayuda para ver
si siguen la secuencia

numeérica.

APOYOS DIDACTICOS:

RESULTADOS:

Al recortar la figura del payaso los nifios tuvieron dificultad ya que no podian

recortar por el tipo de tijeras que tenian por lo que se recomienda que para mejorar el

recortado de pidan unas tijeras que realmente le ayuden al nifio a cortar y que no

solamente le arrugen el papel.

La actividad les gusto a los nifios y pudieron formar el payaso, solamente al

principio pedian ayuda para formarlo y lugo de que se elabord se dejo en el area de la

biblioteca como matrial de apoyo y cada vez que se jugaba en las areas los nifios lo

tomaban para armarlo por lo que se logro familiarizarlos con los nimeros.




ACTIVIDAD NUMERO: Cinco.
TITULO: El Mercado.
TEMA :La Cuantificacion

META (S) U OBJETIVO (S): METODO A EMPLEAR:
Que los alumnos agrupen matériales INDUCTIVO.
por sus semejanzas. X DEDUCTIVO.
RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:
a) Humanos: 2 Horas.

30 nifios y una maestra.

b) Dispositivos Didacticos: FORMAS DE RELACION:
Hojas, crayolas y alimentos. MAESTRO-GPO.-ALUMNO.
En la actividad se propicia que
c¢) Financieros: los nifios ademas de relacionanrse
Los padres de familia les daran con el maestro se relacionen con
a los nifios el dinero para que otras personas adultas.

compren en el mercado.

PROCEDIMIENTO
a) Motivacién: La visita al mercado sobre ruedas de la colonia.

b) Etapas: 1a.- Los nifios recorreran el mercado observando los diferentes puestos y se
les dara la oportunidad de que realicen compras.

2a.- De regreso en el salon, se sentaran formando un semicirculo y en el centro de éste
se pondran todos los articulos que se compraron, después los nifios clasificaran los
objetos siguendo la caracteristica que ellos eligan.

3a.- Se proceder4 a contar el nimero de objetos que tiene cada grupo que formaron y se
realizaran comparaciones entre ellos para establecer cuél es el mas pequefio y cual es
mas grande por el nimero de objetos que tienen.

4a.- Formar los conjuntos mas pequefios que se puedan hacer formando subconjuntos
de los que ya tienen formados y luego se volvera a formar el conjunto que estaba al
principio.

¢) Retoalimentacion: Mediante una conversacion al final de la mafiana se les preguntara
a los nifios lo que se hizo con los articulos que compraron en el mercado y si les gusto la
actividad.




SUGERENCIAS (CRITICA):

Para un mejor desarrollo de la actividad
el maestro debe guiar a los nifios a la hora de

que realicen las compras para que los nifios

EVALUACION:

Se les dara a los nifios una hoja
con diferentes objetos para que los

agrupen segun sus semejanzas y los

adquieran diferentes articulos en color y for- cuenten.
ma y asi tener mayores posibilidades de cla-
sificacion.
APOYOS DIDACTICOS:
RESULTADOS:

No hubo mucha variedad de articulos con los que se pudieran realizar la

clasificacién ya que la cantidad de dinero que los nifios traia no alcanzaba para los .

los juguetes, o ropa, por lo que se compraron frutas y verduras en el mercado y los

criterios que se utilizaron fue de color, forma y clase de objeto.

Se les ayudo a los nifios a contar los articulos, ya que ellos solamente seguian

correctamente la secuencia hasta el nimero sies y en algunos conjuntos habia 15

elementos




ACTIVIDAD NUMERO: Seis.
TITULO: La Pecera.
TEMA : Concepto del Numero,

META (S) U OBJETIVO(S): METODO A EMPLEAR:
Familiarizar a los nifios con la INDUCTIVO.

representacion grafica de los nu- X DEDUCTIVO.

meros.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 30 nifios y una maestra. 45 Minutos.

b) Dispositivos Didécticos: FORMAS DE RELACION:

3 cajas de cart6n grandes, crayolas, MAESTRO-GRUPO-ALUMNO.

30 palos de madera, estambre, imanes, En la elaboracion de los pescados los

cartoncillos y fichas. nifios son guiados por el maestro y al jugar
se relacionan entre ellos, ademas de que el

¢) Financieros: maestro les ayuda a los que tienen
dificultad al realizar la actividad.

PROCEDIMIENTO.
a) Motivacion: Jugar a la pesca.

b) Etapas: la.- se organizara al grupo en equipos de 10 nifios y se les dara a colorear un
pez que tendra escrito un numero del 1 al 10.

14 - Al terminar de colorear lo nifios le pagaran una ficha al dibujo por la parte de atrés.
Al palo se le pondra con el estambre en un extremo un pedazo de iman.

' 3a.- Se colocaran los peces en las cajas de carton y los nifios trataran de tomar un pez, el
que obtenga el pescado con el nimero mayor gana.

¢) Retroalimentacion: Al terminar la mafiana se colocarén a los nifios en un semicirculo
por equipos y en medio se pondran los peces para que los nifios agrupen los numeros
que son iguales.




SUGERENCIAS (CRITICA) EVALUACION:

Para los nifios de tercer grado Se les dara a los nifios una hoja con los
se sugiere utilizar una numéracion niimeros de 1 al 10 en desorden y los
mayor para los peces, nifios los copiaran en orden en la parte

inferior de la hoja.

APOYOS DIDACTICOS:

RESULTADOS:

Los nifios participaron muy alegres en la actividad, se mostraron activos y al reunir
los peces por el niimero lo hicieron con facilidad, ya que, cada uno ya conocia el niimero
que tenia escrito su pez y solamente se preguntaban entre ellos el nimero que tanian y lo

acomodaban en el conjunto que debia ir.




ACTIVIDAD NUMERO: Siete.

TITULO: Los utiles escolares.

TEMA: La nocion del nimero.

META (S) U OBJETIVO (S): METODO A EMPLEAR:
Realizar acciones de conteo, estableciendo INDUCTIVO.
correspondencia biunivoca entre los elementos

de dos conjuntos, observando sus relaciones de X DEDUCTIVO.

equivalencia y no equivalencia.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:
a) Humanos: 30 alumnos y 1 maestra. 45 Minutos.

b) Dispositivos Didacticos: Tijeras, cajas,

botes, marcadores, lapices, pinceles, FORMAS DE RELACION: MAESTRO-
etiquetas. GRUPO-ALUMNO:
El maestro guia a los nifios en la
¢) Financieros: organizacion de los materiales y ayuda a los

nifios que los solicitan permitiendo que los
alumnos se relacionen entre si.

PROCEDIMIENTO:
a) Motivacién: Jugar con los materiales del salon. :
b) Etapas: la.- Se organizaré a los nifios en equipos de 6 nifios para que acomoden un
tipo de material en las cajas, a un equipo se le asignaran las tijeras a otro los pinceles, a
otro las carpetas, etc..

2a.- Los nifios agruparan los materiales en conjuntos de cinco y los colocaran en botes y
luego los etiquetaran poniéndoles el dibujo de los objetos que estan en los botes.

3a.- Elaborar tarjetas con el dibujo de cada material y en otras se colocarén cruces hechas
en lustrina para representar la cantidad total de los materiales. (Ver anexo-3)

¢) Retroalimentacion: Al trabajar con los materiales del 4rea de artes graficas los niftos
utilizaran las tarjetas que se elaboraron y quitaran las cruces al repartir los objetos de
cada bote.




SUGERENCIAS (CRITICA)

Los botes que se utilicen para guardar
los materiales deben ser de plastico y con
tapa para evitar que los nifios los suenen

al acomodar los objetos.

EVALUACION:
Los nifios agruparan en equipos de
cinco los objetos que se les daran di-

bujado.

APOYOS DIDACTICOS:

RESULTADOS

Cuando se empezaron a usar las tarjetas para relacionar los objetos con las cruces,

y los nifios tenian que quitar las cruces segtin iban entregando los materiales, se les

olvidaba regresar las cruces a su lugar cuando recogian los materiales.




ACTIVIDAD NUMERO: Ocho.
TITULO: Carrera de coches.

TEMA: Nocidn del niimero.

META (S) U OBJETIVO (S): METODO A EMPLEAR:
Que los alumnos realicen acciones de INDUCTIVO.

conteo en forma secuenciada sin equi- X DEDUCTIVO.
vocarse.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 1 maestra y 30 nifios. 60 Minutos.

b) Dispositivos Didacticos:
Cartdn grueso, 30 carritos pequefios, FORMAS DE RELACION: MAESTRO-

dibujos pequefios de gasolinerias, GRUPO-ALUMNO.
talleres mecanicos, baches, llantas Al elaborar la pista de carrera, el maestro guia
ponchadas, etc. y seis dados. a los nifios dando las instrucciones y permite

) que los intercambien opiniones y se ayuden.
¢) Financieros: Los carritos se
compraran con fondos de la mesa
directiva.

PROCEDIMIENTO.

a) Motivacion: Realizar una carrera de autos.

b) Etapas: la.- El grupo se dividira en equipos de seis nifios y a cada equipo se le dard un
carton con el dibujo de la pista de carrera dividida en cuadros los que estaran numerados
del uno al veinte.(Ver anexo 4)

2a.- Se decidira en que niimeros se colocaran los dibujos de los baches, las llantas
ponchadas, etc.. :

3a.- Después de establecer el orden en que participara cada uno se empieza a lanzar el
dado y segun el niimero que aparezca en el dado los carros avanzaran hasta llegar a la
meta.

¢) Retroalimentacion: Mediante una conversacidn se recordara en que nimero estaba
colocado cada obtaculo de la carrera.

137284



SUGERENCIAS (CRITICA): EVALUACION:
Si se desea aumentar la difucultad se Los nifios dibujaran conjuntos con el
puede dividir la pista en més cuadros. mumero de elementos que saque al lanzar el
dado.
APOYOS DIDACTICOS:
RESULTADOS:

La actividad resulté atractiva para los nifios y se repité una semana después y se
invito a las mamas para que observaran el desarrollo de la actividad, se les sugirio a las
sefioras que elaboraran una pista en sus casas para que los nifios tuvieran mayores

oprtunidades de conocer los nimeros.




ACTIVIDA NUMERO: NUEVE.

TITULO: Loteria numérica.

TEMA: La nocion del nimero.

META (S) U OBJETIVO(S): METODO A EMPLEAR:
Establecer correspondencias INDUCTIVO.

numéricas entre dos objetos. X DEDUCTIVO.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 60 minutos.

30 alumnos y una maestra.

b) Dispositivos Didacticos:
Cuadros de carton de 24x18 cm.,
marcadores, dibujos de diferentes
objetos.

¢) Financieros:

FORMAS DE RELACION MAESTRO-
GRUPO-ALUMNO.
El maestro guia y ayuda a los nifios en la
elaboracion de las cartas y la baraja de la
loteria.

PROCEDIMIENTO.

a) Motivacion: Jugar a la loteria.

b) Etapas: 1a.- Pegar cierta cantidad de dibujos de los objetos en cada cuadro de la tabla.
La baraja se elaborara tomando encuenta los nimeros que contienen las tablas.

2a.- Se explicaran las reglas del juego y los nifios eligiran al nifio que dar4 la baraja.

En lugar de decir el objeto que hay en la baraja se mencionara el nimero para que los
nifios cuenten los objetos que tienen en su tabla y le pongan una ficha.

¢) Retroalimentacion: Los nifios se intercambiaran las tablas y volveréan a jugaran para
saber si ya identifican los nimeros de cada cuadro de la tabla.
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SUGERENCIAS (CRITICA): EVALUACION:

Si se desea aumentar la dificultad Los nifios dibujaran conjuntos
de la actividad se pueden colocar de 1 hasta 5 elementos utilizando
puntos en lugar de figuras, s6lo que una figura para cada nimero.

se debe procurar no colocarlos en

el mismo orden que el domind y los APOYOS DIDACTICOS:
dados, ya que, los nifios pueden estar

familiarizadoscon éstos.

RESULTADOS:
En el inicio del juego los nifios no contaban los elementos de cada cuadro de la

tabla y solo se guiaban por la figura por lo que se les tuvo que hacer reflexionar sobre
la cantidad que tenian, ya que, a veces era la figura pero no correspondia al nimero que

traia la baraja.



ACTIVIDAD NUMERO: Diez.
TITULOQ: La grafica de asistencia.

TEMA: La nocidon del niimero.

META (S) U OBJETIVO(S): METODO A EMPLEAR:
Que el alumno establezca INDUCTIVO.
comparaciones numeéricas X DEDUCTIVO.

entre dos conjuntos.

RECURSOS: TIEMPO PROBABLE:

a) Humanos: 20 minutos diarios.
30 alumnos y una maestra.

b) Dispositivos Didacticos: FORMAS DE RELACION MAESTRO-
Cajas de cerillos vacias, papel GRUPO-ALUMNO.
lustrina, resistol, palillos de dien- El maestro guia la actividad y ayuda a los
tes, marcadores, calcomanias y nifios que presentan dificultad para
papel bristol. identificar su grafica, los nifios se
relacionan entre ellos al elaborar la gra-
¢) Financieros: fica de asistencia.
PROCEDIMIENTO.

a) Motivacion: Recibir un premio por su asistencia al salon.

b) Etapas: la.- Forrar las cajas de cerillos con el papel lustrina

2a.- Elaborar banderas en forma tridngular colocando el palillo en un extremo para que se
sostengan, cada nifio elaborara cinco de diferentes colores.

3a.- Ensartar en la caja de cerillos una bandera cada dia de la semana que asistan al salon.

¢) Retroalimentacién: El viernes de cada semana se haran comparaciones entre la
cantidad de banderas que tiene cada nifio.




SUGERENCIAS (CRITICA):
Cuando los nifios ya esten familiarizados
con la secuencia de los primeros cinco
nimeros se puede aumentar el niimero de

dias para que los nifios conozcan los otros

EVALUACION:
Los nifios pegaran las
banderas en una hoja repre-
sentando gréaficamente el

numero de dias que asistio

numeros. al jardin.
APOYOS DIDACTICOS:
Libro # 1 del programa de
Educacion Preescolar.
RESULTADOS:

La actividad favorecio la asistencia de los nifios al jardin, ya que le gustaba recibir

un premio por asistir a clases, se logré que los nifios se apropiaran de la secuencia de los

primeros cinco numeros, debido al desarrollo de los nifios no se pudo realizar la actividad

con un nimero mayor de dias.




CAPITULO 4
ANALISIS DE LA PROPUESTA.



4.- Analisis de la Propuesta Pedagogica.

4.1 Relaci6én con otras materias del conocimiento.

Las actividades propuestas estan enmarcadas en el medio social y natural que rodea al
nifio y surgen de las diferentes circunstancias y necesidades que a diario tienen los nifios,
ademas de que para su elaboracion se tomé en cuenta el desarrollo tanto fisico como mental que

presentan para que el grado de dificultad no estuviera fuera de contexto.

Con lo cual se pretende ayudar al nifio a construir sus propios conocimientos y
aprendizajes, para formar individuos autonomos que sean capaces de tomar desiciones, criticar

y comprobar las hipdtesis que ellos crean al tener contacto con los objetos que le rodean.

En el desarrollo de las actividades se relacionan las diferentes areas del conocimiento y
esto lo podemos observar especificamente en el area Afectiva, ya que, al permitir que el nifio se
relacione con personas adultas ajenas a su entorno familiar estamos favoreciendo la
socializacién y convivencia de los alumnos, lo cual representa uno de los objetivos del area

Social en el nivel preescolar.

El 4rea del lenguaje se ve favorecida al darle al nifio la oprtunidad de que exprese sus
ideas y que discuta sus opiniones, esto hace que su vocabulario se enriquezca. Ademas de que
se le pone en contacto con las diferentes representaciones graficas de la escritura en el

desarrollo de las actividades.

Uno de los objetivos generales de las Ciencias Naturales, es fomentar en el nifio el
espiritu investigador, lo cual se propicia en nuestras actividades, ya que no se le da el contenido

o conocimiento de las Matematicas en forma de conceptos o de memorizacion, sino que se



busca que el nifio descubra y forme las relaciones que por sus caracteristicas se pueden

establecer entre los diferentes objetos de conocimiento.

4.2 Perspectivas.
En el desarrollo de la propuesta se ha tomado en cuenta el nivel social que rodea al nifio
por lo que tiene aplicabilidad en jardines del 4rea urbana y de nivel social medio.
En el apartado de las estrategias metodologico-didacticas se trata de que el nifio, entorno
a un tema, pueda desarrollar actividades que favorezcan los aspectos cognocitivos, afectivos y

motores, respetando las ideas e intréses que presentan los nifios.

Fl maestro debe actuar como guia en el desarrollo de los temas para no afectar la

participacién espontanea de los nifios.

Como se puede apreciar en el desarrollo de la propuesta no solo se persigue dar
conocimientos a los nifios, sino que se desea que el nifio sea creador de sus propios
aprendizajes; lo cual se puede lograr si se deja actuar a los nifios sobre los objetos y

acontecimientos que vive a diario en el medio que le rodea.

El maestro debe rodear al nifio de un ambiente familiar y rico en posibilidades para

despertar su interés para solucionar los conflictos que se le presentan da a dia.

La propuesta se pondra a consideracion de la jefatura de sector 2 para ver si es factible su

aplicacion en los jardines que corresponden a las colonias del area sur de Monterrey.



CONCLUSIONES:
Es importante destacar el hecho de que el desarrollo integral, es decir, la estructuracion
progresiva de la personalidad, se construye solamente a través de la propia actividad del nifio

sobre los objetos, ya sea concretos, afectivos o sociales, que constituyen su entorno natural.

Los objetivos propuestos al elaborar el presente trabajo fueron alcanzados ya que, con el
desarrollo del marco tedrico se le dan a los maestros de nivel preescolar elemento para

favorecer en sus alumnos la apropiacion del numero.

Con el apartado de estrategias metodoldgico-didactias se logra dar a los nifios la
oprtunidad de que cooperen y participen en su propio aprendizaje. Se ha apreciado que
trabajando la nocién de nimero de esta forma se llega a tener resultados satisfacctorios, como
son que el alumno pueda utilizar los signos convencionales del nimero o interpretar
operaciones a través de la apropiacion que va teniendo de las nociones matematicas, asi también
se cumple con la espectativa de los padres de familia que desean que los nifios conozcan y

representen los niimeros y de esta manera no se va en contra del desarrollo natural del nifio.

La teoria psicogenética es la que sirve de respaldo para el desarrollo de la propuesta.
Dentro de ésta teoria se analizan no solamente los aspectos externos al alumno y los efectos que
en él producen, sino también se toma en cuenta el proceso interno que se va operando, como se
va construyendo el conocimiento y la inteligencia en el nifio, al interrelacionarse con el medio

social que le rodea.

En relacién a la nocién del nimero se pudo constatar que los nifios pasan por los estadios

que Piaget describe en el desarrollo de las estructuras l6gico-matmaticas, ya que, los alumnos




con los que se desarrollaron las actividades presentaron las caracteristicas que se mencionan

dentro del marco tedrico.
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